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RESUMEN

Los principios de la neuroeducacion aplicados por los docentes de la UTN al proceso de
ensefianza y aprendizaje corresponden al desarrollo de los procesos cognitivos de los
estudiantes. Esto se debe a que los docentes planifican actividades grupales que
promueven la adquisicién de conocimientos fomentando la interaccién de los alumnos.
Estos principios corresponden a procesos emocionales, pero rara vez se utilizan las
estrategias neuroeducativas por los docentes universitarios para reforzar la motivacion en
los estudiantes mientras cursan su carrera universitaria.

En esta investigacion se realizé un curso de neuroeducacion con una duracion de 40 horas,
en las que se incluyeron tematicas que despierten la iniciativa de los docentes para tener
a los estudiantes activos y motivados. Se enfatizé el uso de recursos técnicos, actividades
ludicas, dindmicas y didacticas en el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje
de la asignatura de poscosecha, que es la parte medular para la formacion profesional de
un ingeniero agroindustrial tanto en su actividad académica como en su futura
actividad laboral.

Palabras clave: neuroeducacion, poscosecha, estrategia neuroeducativa
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ABSTRACT

The principles of neuroeducation applied by UTN teachers to the teaching and learning
process correspond to the development of students' cognitive processes. This is because
teachers plan group activities that promote the acquisition of knowledge by encouraging
student interaction. These correspond to emotional processes, but neuroeducational
principles are rarely used by university professors to reinforce motivation in students
while they are studying at university.

In this research, a neuroeducation course was carried out with a duration of 40 hours,
which included topics that arouse the initiative of teachers to keep students active and
motivated. Emphasis was placed on the use of technical resources, playful, dynamic and
didactic activities in the development of the teaching and learning process of the post-
harvest subject, which is the core part of the professional training of an agro-industrial
engineer both in his academic activity and in his future work activity.

Palabras clave: neuroeducation, postharvest, neuroeducational strategy
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INTRODUCCION

Entender que la educacién es el proceso que forma al hombre y defina a la
persona, permite abordar la necesidad de innovar la estructura de la educacion y el sistema
de aprendizaje, mismo que tiene un enfoque general con el docente encargado de recopilar
y organizar el material necesario y el estudiante como centro del proceso que requiere de

estrategias para reforzar los conocimientos adquiridos en el aula.

Dentro de los elementos inmersos para el proceso de ensefianza aprendizaje
destinados a desarrollar conocimientos en los individuos, en primer lugar, tenemos el
objetivo que es el motor por el que se realiza la accion de educar, luego el contenido y
finalmente los aprendizajes esperados; este proceso brinda las pautas para disefiarlo

considerando las formas de organizacion y la distribucion del tiempo.

El origen de la neuroeducacion revoluciond el modo de entender la conducta
humana, efectivizd el proceso de ensefianza aprendizaje, construyé el sistema Unico
caracteristico, el pensamiento sistémico, el comportamiento que se basa en las acciones,
pensamientos y emociones para poder buscar modos genéricos que permitan describir
individualidades. La neuroeducacion es el estudio de la ingenieria del comportamiento

humano, para brindar herramientas que permitan convertirse en personas mas eficaces.

Se considera que el 40% de la pérdida para los productores se la reporta en la
poscosecha; como institucion al ofertar ingenieros agroindustriales para la nacion,
mismos que se encuentran preparados para liderar o gerenciar las empresas productoras
de alimentos del pais y que deben garantizar la alta calidad de los productos e insumos
que se comercializan y que se adquieren, se debe enfatizar que la asignatura de

poscosecha es un pilar fundamental para lograr el perfil de egreso profesional propuesto.

Para desarrollar esta investigacién se considerara la asignatura de poscosecha,

debido al compromiso de alcanzar la meta del objetivo de desarrollo sostenible (ODS) en

XVi



el que se recalca el uso de las medidas encaminadas a reducir la pérdida y el desperdicio
de alimentos, por lo que se direcciona a aplicar estrategias de neuroeducacion al docente
de la asignatura en la UTN para despertar o reforzar la parte empética y el compromiso
con el pais y con las futuras generaciones de mejorar la calidad nutritiva, comercial y

reducir la pérdida de productos en la postcosecha.

El presente trabajo investigativo tiene como objetivo aplicar estrategias de
neuroeducacion en la asignatura de poscosecha en la Facultad de ingenieria en ciencias
agropecuarias y ambientales (FICAYA) de la Universidad Técnica del Norte (UTN) y se

encuentra estructurado de la siguiente manera:

Capitulo I: Introduccion, planteamiento del problema, objetivos y justificacion.
Capitulo Il: Marco referencial, donde se detalla el referente teérico y el marco legal.
Capitulo I11: Marco metodolégico, que incluird la metodologia secuencial considerada.
Capitulo IV: Resultados y discusidon, con la presentacion de los resultados.

Capitulo V: Conclusiones y recomendaciones obtenidas en el trabajo.

Referencias bibliogréaficas y anexos

Xvii



CAPITULO I
1. EL PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El proceso ensefianza aprendizaje es una actividad docente en la cual los estudiantes son
guiados por el docente para solucionar problemas de la asignatura, para apropiarse de
diversos contenidos y alcanzar determinados logros considerando métodos y estilos
propios que garanticen llegar a los resultados de aprendizaje propuestos inicialmente
(Hernandez & Izquierdo, 2017 y Palmero et al., 2016).

Los elementos del proceso educativo pueden ser humanos o materiales; los humanos son
las personas que estdn inmersas en el proceso educativo: docentes, personal
administrativo, autoridades, padres de familia y los educandos inscritos en el sistema que
son considerados el elemento mas importante, protagénico y adquieren conocimientos
necesarios para toda la vida. Los materiales son los equipos e instrumentos usados por el
docente para facilitar y conducir el aprendizaje, pueden ser: libros, carteles, mapas, fotos,
laminas, videos, software que ayudan a presentar y desarrollar los contenidos que se
construyen para un aprendizaje significativo (Escarbajal Frutos et al., 2016 y Estupifian-
Ricardo & de Mora-Litardo, 2017).

La revolucion educativa lleva a considerar de vital importancia incluir el uso de la
neuroeducacion para reforzar el proceso de ensefianza aprendizaje, para mantener viva la
necesidad de adquirir nuevos conocimientos por parte de los estudiantes e incluso para
mantener motivados a los docentes para adquirir nuevos conocimientos y las vias que se
puedan trasmitir efectivamente a sus oyentes la catedra de poscosecha (Jacqueline, 2008),
(Redford, 2017).



1.2. ANTECEDENTES

El proceso de aprendizaje ha sido investigado por algunos pedagogos y psicélogos
que coinciden en aseverar que el saber es acumulativo, por lo que se debe suplir cada
inquietud que se presenta en las tematicas preliminares y esto es evidenciable en la
capacidad intelectual que tenian algunos investigadores hace 100 - 200 afios, como
Galileo, Newton quienes tomaron cursos elementales para presentarnos los estudios
avanzados que se mantienen hasta la actualidad (Andino & Sanchez, 2017).

Desde una perspectiva simple, la educacién es una forma de crecimiento que se
mide en el tiempo que se imparte una catedra, el proceso educativo tiene como finalidad
esquematizar los diferentes aspectos que se debe considerar para analizar la ensefianza
desde el docente al alumno, esta temética se la abordd hace ya casi 30 afios por tener una
heterogeneidad de filosofia pedagdgica (Sabaté & Diez, 2020).

Antes del internet, en 1989 la forma de comunicarnos era un poco distinta a lo que
es hoy en dia, por ejemplo enviar una carta por correo tomaba dias para que un mensajero
la recoja y la lleve al aeropuerto para ser enviada a otro pais; este proceso hacia que la
tarea de compartir informacién y conocimiento sea escasa, pero gracias a la llegada de
internet hace 25 afios se puede compartir historias, datos y contenidos con otras personas

y ahora es una actividad que cualquiera puede realizarla con libertad (Olave et al., 2020).

El incremento del uso del internet ha ayudado a diluir las fronteras entre paises y
continentes permitiendo contactar con personas del otro lado del mundo beneficiando a
la educacion en el proceso de transformacion econémico, social y tecnoldgico. Con la
Ilegada de internet también llegaron las tecnologias de la informacion y la comunicacién
mas conocidas como TICS; conocida como herramientas computacionales e informaticas

que procesan, almacenan y recolectan informacion (Falco, 2017 y Vargas Murillo, 2017).

La mayoria de las personas pueden grabar videos, lecciones, escribir textos que pueden

subirse a internet para contribuir directamente con la educacion de nifios y jovenes que



se encuentren a miles de kildmetros de distancia. La creacién de una red de conocimiento
genera méas oportunidades de aprendizaje en todo el planeta sin importar su lugar de
residencia o las dificultades sociales y econdémicas que afrontan, por lo que, todos tienen

la oportunidad de acceder a educacion igualitaria y de calidad (Salas-Rueda et al., 2017).

En la revolucion educativa el docente se reinventd tanto en la preparacion de
clases, asi como en la utilizacion de diversas técnicas que mantengan el espiritu de
aprender en los estudiantes, por lo que se debe incluir en el proceso de ensefianza
aprendizaje nuevos escenarios de comunicacién con los alumnos para que pueda trabajar
independientemente del espacio y del tiempo por su propia iniciativa y para lograr esto
se debe aplicar las estrategias de neuroeducacion (Morales Capilla et al., 2015), (Romero,
2017).

Hoy en dia, se establece un antes y después de la pandemia que obligé a todas las
instituciones a innovar y adaptarse a esta forma de educacion que utiliza los diferentes
entornos virtuales, las TIC y la neurociencia. En esta nueva adaptacion el docente incluye

varias estrategias para mantener a los estudiantes activos y atentos (Falco, 2017).

En esta investigacion se abordara el problema perceptivo que se presenta en el
proceso educativo para la asignatura de poscosecha, para poder alcanzar los resultados de
aprendizaje utilizando las herramientas de la neuroeducacién, que busca aumentar el
deseo y la necesidad de abordar nuevos conocimientos por parte del estudiante y esto
sumado al entusiasmo de transferir los conocimientos por parte de la planta docente, que
mantiene viva la necesidad de adquirir nuevos conocimientos y de trasmitir efectivamente

su ensefianzas.

La pregunta que se espera responder al finalizar la investigacion es: ¢Las
estrategias de neuroeducacion aplicada a la asignatura de poscosecha en la “FICAYA” de

la Universidad Tecnica del Norte (UTN) mejoran el rendimiento académico?



1.3. OBJETIVOS

1.2.1. OBJETIVO GENERAL

Aplicar estrategias de neuroeducacion para la asignatura de poscosecha en la
Facultad de ingenieria en ciencias agropecuarias y ambientales (FICAYA) de la
Universidad Técnica del Norte (UTN).

1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Diagnosticar la situacién actual del proceso educativo

e Disefiar un modelo de estrategias de neuroeducacion aplicado a la asignatura de

poscosecha

e Difundir el modelo de estrategias de neuroeducacion para la asignatura de

poscosecha

e Evaluar el modelo de estrategias de neuroeducacion disefiado



1.4. JUSTIFICACION

Considerando la triada educativa que se compone por la educacion, el aprendizaje
y la ensefianza se debe definir los elementos que forman parte del fendbmeno educativo y
es necesario conocer cada uno de sus conceptos; la educacion es el conjunto de
conocimientos, ordenes y métodos por medio de los cuales se ayuda al individuo en el
desarrollo y mejora las facultades intelectuales, morales y fisicas permitiendo que el
estudiante logre su desarrollo cognitivo (Morales Capilla et al., 2015).

Segun el reporte de Gustavsson et al., 2012, se estima que el 40% de pérdida para
los productores hortofruticolas se la obtienen en la fase de poscosecha. La Facultad de
Ingenieria en Ciencias Agropecuarias y Ambientales (FICAYA), de la Universidad
Técnica del Norte (UTN), tiene como oferta de grado entregar al pais ingenieros
agroindustriales, que en su etapa laboral deben desenvolverse en las empresas productoras
de alimentos del pais, por lo que la asignatura de poscosecha es primordial, motivo por el
cual, se incluiran estrategias de neuroeducacién aplicadas por el docente en la ensefianza

de su catedra.

La linea de investigacion en la que se enmarca este estudio desarrollado como
tema de tesis de la maestria en tecnologia e innovacion educativa es: gestion, calidad de
la educacion, procesos pedagdgicos e idiomas, en el desarrollo se realizard encuestas a
estudiantes y docente de la UTN. Los beneficiarios directos de proyecto es la FICAYA
de la universidad, institucion que brinda las facilidades para desarrollar el tema de tesis y

gue dota al maestrante de conocimientos necesarios para ejecutarla.



CAPITULO Il

2. MARCO REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. DIAGNOSTICAR LA SITUACION ACTUAL DEL PROCESO
EDUCATIVO

La educacion es un proceso que inicia en edades muy tempranas y no termina
nunca, porque todos los dias se aprende algo nuevo. El proceso educativo es la
transmision de los valores y saberes, en este contexto, existe un espacio fisico o virtual
con un maestro y un aprendiz. De manera sencilla al generalizar lo anteriormente
mencionado se puede esquematizar que una persona, padre de familia y docente puede
ser una autoridad frente a otro individuo al que le transmite conocimientos y en este caso

figuraria como el aprendiz (Arias, 2018; Buitrago, 2008).

Existen, por lo tanto, 3 elementos fundamentales del proceso que se detallan a

continuacion (Carchi, 2022):

e EIl primer elemento clave son los padres y la familia, elemento importante en la
educacion de un ser humano para continuar con el proceso educativo que debe

adaptarse a la realidad social.

e EI segundo componente del proceso educativo es la sociedad, asi que el
aprendizaje depende de las necesidades que exista en la poblacion y de la forma
coémo satisfagan los requerimientos para encontrar la forma adecuada de cumplir

con las insuficiencias que tenga la sociedad.



¢ Finalmente, el tercer elemento es el Estado que impone y controla hoy en dia todos
los modelos educativos que rigen en cada etapa escolar desde nifio hasta adulto,

segln sus propios criterios.

Analizando la cronologia, inicialmente los padres eran los que decidian que iban
a estudiar sus hijos, posteriormente, la sociedad demandaba, por ejemplo, ciudadanos que
estuvieran preparados para la guerra y actualmente el Estado es el que toma el mando de
la educaciéon de cada uno de los ciudadanos. Por lo tanto, existen entonces esos 3
elementos incondicionales y fundamentales en todo proceso educativo como son la
familia, la sociedad y el Estado (Valdivia, 2019).

Vargas Murillo, manifiesta que actualmente la educacion castra, anula y elimina
la creatividad, acto que puede considerarse como el més grave a lo largo del tiempo, por
ello se puede confirmar que el modelo educativo es un fracaso y se lo podia considerar
como caducado porque es absolutamente aburrida, lenta, empefiada en ensefiar una

cantidad de tematicas inservibles (2017).

Vargas Murillo, menciona que la educacion deberia formar gente que desarrolle
sus potencialidades y se convierta en talentosa, considerando un modelo que obliga a
tomar asignaturas que desarrollan una tematica que no dirigen la formacion profesional

que mantiene motivado al estudiante (2017).

El modelo educativo que rige actualmente tiene como base la obediencia, que era
estimada en la escuela tradicional de expresion y con esta particularidad venia la
imposicion para cumplir las 6rdenes del jefe. Ademas, este modelo naci6 con el método,
técnica y eslogan de “la letra con sangre entra” y asi funciond para esa época para los
fines que buscaba ejecutar e implementar un modelo jerarquico de obediencia, de
sometimiento, de idealizacion que producia guerreros pero es tiempo de tener paz y el
modelo debe cambiar (Claudio, 2018).



El nuevo modelo debe analizar la viabilidad de evitar que un nifio se levante a las
4:00 h de la mafana para ir a la escuela, adolescentes montados en un bus horas y horas
para ir a una escuela con 1000 y 2000 estudiantes que promueven agresion y violencia
por la masificacion. Se espera un modelo que considere entre 12 y 15 estudiantes por
salon para evitar una multitud inmanejable, el nifio individualizado, permite pulir sus
potencias en una primaria que ensefia a leer, escribir y hablar (Claudio, 2018; Escarbajal
Frutos et al., 2016).

El docente del futuro debe ser una humano que aprenda a comunicarse con los
estudiantes para que dedique su tiempo en mirar cuales son las potencias para permitir
desarrollarlas, se tendra un maestro aprendiz. Es palpable que grandes empresas ya no
aceptan ingenieros formados en las universidades, los recibe, pero lo forman ellos para lo
que ellos necesitan, esto garantiza tener gente trabajando, gozando y disfrutando de su
escuela, del conocimiento y lo mas importante han logrado identidad y oficio (Alvarado,
2014; Solé, 2011).

2.1.1.1. Componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje

Al establecer que en el proceso de ensefianza — aprendizaje, existen dos sujetos,
uno que ensefia y otro que aprende en cualquier argumento que se encuentre, se puede
deducir que la educacion consiste en la socializacion con las personas de un tema
particular que estén enfocadas en adquirir los conocimientos para llegar a una adecuada
interaccion social en el marco del desarrollo de la Comunidad a la que el individuo

pertenece (Escarbajal Frutos et al., 2016).

El proceso de ensefianza — aprendizaje puede darse en diferentes ambitos en el que
el maestro tiene la experticia de compartir sus conocimientos, pero al considerar un salon
de clases se puede tener las siguientes variables metodologicas (Buitrago, 2008;
Escarbajal Frutos et al., 2016).



El contenido que se impartira en clases debe estar bien estructurado, preparado
con anterioridad para que pueda ser expuesta de forma claray precisa, recordemos
que los contenidos van a ser de cuatro tipos, que puede ser los actuales,
conceptuales, procedimentales y actitudinales.

Las actividades deben estar enfocadas en las diferentes formas de aprender de los
estudiantes para poder planificar las tareas que se deben realizar de forma
sincronica y asincrénica. Se potencian 3 tipos de actividades principalmente, las

visuales, las auditivas y las quinestésicas.

Otra variable necesaria para potenciar el aprendizaje de los alumnos es la
existencia de diferentes materiales o auxiliares didacticos, es decir, diferentes
recursos que le permitan al estudiante poder apropiarse de una manera mas facil

del conocimiento.

Es preciso considerar también, el uso de espacios y tiempo escolar segin lo que
se necesite para el disefio de la clase. Es necesario que identificar en qué lugares
0 en qué espacios se desarrollara el trabajo docente y también el tiempo que se
cronograme para asignar a cada una de las actividades en las que se implementara

la tematica.

También se debe tener conocimiento consciente del papel que va a desempefiar el
docente en este proceso educativo, considerando que puede ser de coordinador,
tutor, o profesor para saber las caracteristicas que debe desarrollar o fortalecer en

el terreno educativo.

La variable de alumno es la mas importante en el proceso educativo, teniendo un
papel activo, preponderante en el proceso educativo para poder garantizar la

transmision de conocimientos.

Se debe tener de igual forma consciente que se piense en la organizacion social
para articular estas variables, puede ser considerar un trabajo individual, grupal

segun el numero de estudiantes con una vision de aplicarlo en la vida diaria.



¢ Finalmente, entre los componentes se puede incluir a la evaluacién, dentro de un
sistema que norma el desarrollo del proceso educativo con la aplicacién de una
valoracion. Luego de la evaluacion, se debe generar una retroalimentacion para
apreciar el porcentaje de los resultados de aprendizaje que fueron alcanzados y

establecer como llegar a cumplir con su totalidad.

2.1.1.2. Educacion, ensefianza y aprendizaje

Para adentrarnos en el fendmeno educativo es necesario analizar conceptos que
solo estan en proceso de adquisicion de conocimientos, de comportamiento, lo que es
incluye una educacion, ensefianza y aprendizaje, hay conceptualizaciones que son méas

amplios que otros y a continuacion se detalla cada una de estas: (Arias, 2018)

El concepto de educacion se engloba en el plano intelectual y la capacidad de
responder a las diferentes problematicas segun la preparacion adquirida, se debe incluir
en este plano a la parte moral y en el espiritual. Al incluir en una persona la educacion
intelectual, moral y espiritual se puede asegurar que el estudiante posee una educacion

auténtica (Hernandez, 2012).

En la educacion se deberia buscar alcanzar la integridad al acoplar el desarrollo
del ambito intelectual, en el &ambito de los comportamientos buscando que los estudiantes
se sientan bien consigo mismo, que logre una autoestima académica que sea adecuada
para que englobe el conjunto de conocimientos, el orden de los métodos por los cuales se
ayuda al individuo en el desarrollo y mejora de las facultades intelectuales, morales y
fisicas e integrales (Habib-Mireles, 2020).

Etimologicamente la palabra educar proviene del latin “educare”, que significa
sacar afuera, alimentar, o conducir, la educacion reviste caracteristicas especiales segun
sean los rasgos peculiares del individuo y de la sociedad. Hay ciertas caracteristicas y

ciertos rasgos estimados a nivel social y cultural, también existen modelos educativos de
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paises con su propia forma de ensefar, por ejemplo, en China al finalizar de la clase los
estudiantes deben limpiar y ordenar la sala de clase creando en ellos la responsabilidad y
el valor de la limpieza (Olivares et al., 2021).

La ensefianza se genera en la nueva revolucion y los cambios que se
implementarian en un nuevo modelo educativo permitiran adquirir los conocimientos
especiales o generales sobre una materia y los valores o responsabilidad que sirven para
el diario vivir generando una educacion integral en todas las personas. La ensefianza se
limita a una transmision por un medio diverso utilizando métodos para que los estudiantes

adquieran estos conocimientos (Chafiilao et al., 2013).

En este sentido, la educacion actual, comprende la ensefianza propiamente dicha,
los métodos de ensefianza descansan sobre las teorias del aprendizaje y también tienen
relacion con la cultura para buscar la forma de como adquirir una ensefianza. El
aprendizaje es un concepto que forma parte de la estructura de la educacion, comprende
el sistema de aprendizaje y el tiempo que dicha accion genera un resultado (Chafiilao
etal., 2013).

El mecanismo que se considera en una ensefianza inicia desde la adquisicion de
datos hasta la forma méas compleja de recopilar y organizar la informacién, y también
tiene relacion con el desenvolvimiento del individuo frente a estas circunstancias, porque
cuando el hombre nace esta desprovisto de medios de adaptacion. Durante los primeros
afios de vida el aprendizaje es un proceso automatico con poca participacion de la
voluntad porque el nifio va aprendiendo a partir de lo que alguien mayor le ensefie, cuando

va creciendo es mas participativo de este proceso (Arias, 2018).

En el aprendizaje de leer, conceptualizar y concluir, se tiene el aprendizaje que es
consecuencia de las pruebas y errores, y se dice que el aprendizaje también se puede
producir por intuicion. Por ejemplo, por el descubrimiento de como resolver un problema,
sin embargo, solo se resolveran inconvenientes de la vida cotidiana sin considerar un

elevado nivel de complejidad (Arias, 2018).
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2.1.1.3.  Relacion entre objetivo, contenido y método.

El objetivo de una ensefianza como punto partida, esta dentro de lo que es la
educacion, del proceso de ensefianza y aprendizaje, el objetivo es crucial y una premisa
general pedagdgica para toda la educacion. Para tener claro el objetivo se debe tener una
planificacion detallada por eso es importante tener definido que es lo que quiero que el
estudiante logre (Sole, 2011).

El contenido debe tener los detalles del conocimiento a través de lo cognitivo, de
las actitudes del grupo escolar, el contenido de la ensefianza es la base informativa
concreta también decisivo en la determinacion y la seleccion de lo que nosotros vamos a
hacer en las clases para poder cumplirlo, ademas del método que se va a utilizar para

poder lograr los resultados de aprendizaje (Solé, 2011).

En método estimado se lo establece para poder cumplir el objetivo, teniendo en
cuenta el ritmo que va el curso por eso es importante ir adaptando a lo que es el curso ya
que las estrategias utilizadas con un grupo no se garantizan que podra funcionar y dar los
mismos resultados con un grupo diferente (Solé, 2011).

2.1.2. DISENAR UN MODELO DE NEUROEDUCACION APLICADO A LA
ASIGNATURA DE POSCOSECHA

La aplicacion de la agricultura 4.0 permite enfrentar los retos del sector
agroalimentario, para cumplir con lo propuesto en la Agenda 2030, enfocandose en el
aprovechamiento de recursos, ahorro de energia y combustible, reduccion el impacto
medioambiental, que redunde en la optimizacion de los recursos gestionando los insumos
como el agua, los fertilizantes, los fitosanitarios y aplicarlos donde y cuando son mas
necesarios. Por tanto, se reduce el gasto, se aumenta la rentabilidad y se puede lograr que
los cultivos sean mas sostenibles (UNDP, 2018). Por ello, es importante fomentar la
capacitacion integral de esta asignatura para garantizar su implementacion en las

actividades laborales (Murray et al., 2019).
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2.1.2.1. Importancia de la poscosecha

Las tecnologias de los materiales consideran la elaboracion de nuevas alternativas
para encontrar un sustituto de los plasticos que permiten mejorar la calidad de produccion
y sustentabilidad teniendo como objetivo ser amigable con el ambiente y fomentar un
desarrollo sostenible que permita heredar ideologias de un ambiente sano y saludable a
las futuras generaciones (Rios, 2011 y Murray et al., 2019).

El avance de la tecnologia ha creado diferentes alternativas para mejorar el
consumo alimenticio de las frutas y hortalizas, entre las nuevas alternativas se tiene la
aplicacion de recubrimientos comestibles para aumentar el tiempo de vida til de estos
productos que generalmente se consumen en su estado fresco y natural (Fellows, 2018).

En los proximos 30 afios se tiene proyectado un aumento en la demanda de
alimentos de aproximadamente 70%, segun datos de la ONU. Este mismo organismo
menciono la necesidad de adoptar medidas adecuadas para el 2050, que incluyan el
abastecimiento de alimentos, por lo que serd necesario no solo aumentar y mejorar la
produccion, sino también, limitar su impacto en el medio ambiente mientras que se

aumenta el tiempo de vida atil de los productos hortofruticolas (FAO, 2017).

Existen varios factores que se encuentran involucrados en el deterioro de las frutas
en etapa de poscosecha; entre los bioldgicos se puede resaltar los cambios metabolicos,
el proceso de respiracién y transpiracion que afectan directamente al sabor, a la textura y
al contenido nutricional de los productos hortofruticolas (Avila-de Hernandez &
Gonzélez-Torrivilla, 2011). También se pueden mencionar a los factores ambientales
cémo la humedad relativa, la temperatura, la concentracion de los gases, que ocasionan

efectos negativos en la comercializacion de estos productos (Murray et al., 2019).

Actualmente los productores estan batallando para garantizar la venta de frutos
frescos que estén protegidos de algun agente antifungico, temor que se reforzd con la

Ilegada de la pandemia mundial y que oblig6 a realizar cambios para adaptarse de manera
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general a una cultura que vino para quedarse. Por lo expuesto anteriormente, se debe
valorar la gestion logistica, canales de distribucién y un empacado que trasmitird
seguridad a los consumidores que adquieren sus alimentos en los supermercados

garantizando productos de calidad, frescos y saludables (Eyong, 2020).

2.1.2.2.  Modelo de ensefianza aprendizaje

Concurre una sensacion creciente de que algo falla en nuestro sistema educativo,
se envia a los nifios a la escuela a fin de prepararlos para las adversidades que se presenten
en la vida diaria que cambia incesantemente, pero la forma de educar no ha cambiado
mucho desde hace cientos de afios. De hecho, expertos historiadores estan de acuerdo que
el sistema educativo actual se disefio en la era industrial, principalmente para producir
operarios, la mentalidad industrial de produccion en masa y control en masa todavia pesa

sobre el sistema educativo (Patifio & Cano, 2020).

La mentalidad industrial buscaba nifios en grupos para gobernar la vida de cada
uno haciendo uso de timbres y sirenas como indicio de inicio o finalizacion de la jornada,
situacion similar se puede asociar con los estudiantes activos que siguen instrucciones, se
sientan para recibir el conocimiento, guardan las pertenencias en la mochila y eras
recompensado por hacer exactamente lo que se explica en la clase. Estos son los valores
de la era industrial que eran importantes para operarios y jornaleros, para los cuales el
éxito dependia de seguir instrucciones y hacer exactamente lo que se les decia (Patifio &
Cano, 2020).

Con el pasar del tiempo se ha generado un cambio en el sistema educativo por lo
que ya no es la era de seguir las instrucciones impartidas sino en darle valor a las personas
creativas que pueden comunicar sus ideas y colaborar con otros. Sin embargo, los
estudiantes no tienen la oportunidad de desarrollar tales habilidades en un sistema basado
en valores de la era industrial. Se puede considerar mejorar, eliminar o evitar los

siguientes puntos para salir de este modelo educativo (Buitrago, 2008) (Garcia, 2012):
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Falta de autonomia; los estudiantes experimentan una falta total de autonomia y
control en cada minuto de sus vidas que esta estrictamente controlado por el
sistema, sin embargo, se debe administrar el tiempo y tomar decisiones con
respecto a qué hacer y cuando hacerlo en el ambito educativo. El sistema envia un
mensaje peligroso a los alumnos indicandoles que no estan a cargo de si mismos,
que solo se deben limitar a obedecer en lugar de tomar el timon y aprovechar el
maximo de sus vidas. Los expertos creen que la autonomia es de gran importancia
para los nifios, para que no se aburran y desmotiven por recibir 6rdenes de lo que

debe hacer a cada minuto de la vida.

El aprendizaje inauténtico se tiene al repetir la ensefianza y al apoyar la técnica de
memorizacion, un sistema que define un conjunto genérico de conocimientos que
todos deben saber, y que seran valorados por medio de test y se puede garantizar
que este aprendizaje no es auténtico porque la mayor parte desaparece el dia
posterior. El aprendizaje puede ser méas profundo y auténtico, sin embargo, solo
medimos lo que puede memorizarse y la puntuacion en dichas pruebas es lo unico
que se valora. Esto ha creado una cultura toxica para estudiantes, padres y
maestros, debido a que los alumnos pasan horas de clases y de estudio,
permaneciendo a veces despiertos toda la noche memorizando algo que pronto

olvidaran.

En el sistema extremadamente estandarizado, no hay lugar para pasiones e
intereses, cada alumno debe aprender lo mismo y al mismo tiempo que todos los
demés desestimando que todo ser humano es Unico, con intereses y pasiones
diferentes y la clave para la realizacion en la vida es encontrar la pasion educativa
de cada individuo, asi se disminuira el innumerable ejemplo de personas con
talento que fracasaron en el sistema escolar tradicional pero que al final
afortunadamente fueron capaces de superar este escollo. No obstante, no tenemos
medida de cuanto talento y cuanto potencial ha quedado enterrado para siempre
por el sistema educativo que rige actualmente. Cada persona tiene diferente forma
para aprender, le toma diferente tiempo y requiere de diferentes recursos para
adueniarse del conocimiento compartido, el sistema no estima estas diferencias, y
si tardas un poco en aprender algo se considerado un fracaso, mientras que solo

necesitabas un poco mas de tiempo para ponerte al dia.
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e Clases magistrales. En el sistema actual, los estudiantes reciben clases durante
mas de 5 horas diarias, pero hay varios problemas con la imparticion de clases
como medio para transmitir informacion. Algunos expertos consideran que recibir
clases es una experiencia fundamentalmente deshumanizante, porque no pueden

relacionarse en el aula.

e Diferentes estudiantes se encuentran en diferentes niveles de comprension sin
importar el maestro, es inevitable que algunos se aburran por hallarse mas
avanzados y que otros se confundan por encontrarse mas rezagados con la
irrupcion de Internet y los medios digitales, los alumnos tienen al alcance de sus
manos todo el conocimiento del mundo. La tecnologia ha hecho posible que
cualquiera pueda aprender cualquier tema, y por temor a perder el control, el

sistema educativo no aprovecha estos increibles recursos.

Nuestro sistema de educacion, que se desarroll6 en la era industrial, se ha
convertido en obsoleto e ineficaz. Si queremos preparar a nuestros hijos para el futuro, si
queremos que el aprendizaje sea eficaz y atractivo, entonces no hay duda de que debemos
cambiar radicalmente nuestro sistema. Tomando como referencia la Universidad Técnica
del Norte, de acuerdo con las regulaciones del Consejo de Educacion Superior la

educacion universitaria, debe:

e Descolonizar el conocimiento.

e Generar rupturas epistemoldgicas y eliminacion de toda subordinacion.

e Redimensionar el papel histérico de la experiencia en la produccion del saber.

e Re institucionalizar el conocimiento en los nuevos proyectos de sociedad.

e Generar nuevos modelos y circuitos de produccion y distribucion del
conocimiento

e Promover el dialogo de saberes y conocimientos cientificos.

e Fortalecer el encuentro Interdisciplinario que da cuenta del pensamiento
vinculacion global con la ciencia.

e Reconocer lo diverso e intercultural.

e Desarrollar redes constitutivas comunicacionales que posibiliten nuevas lecturas

de la realidad.

16



Se considera que el Paradigma del Desarrollo Humano, es un fundamento que, de
manera ineludible, sustenta un nuevo modelo econdémico y social que enfrenta la

economia de mercado que ha venido a ser el modelo dominante en el mundo.

Figura 1.

Ejes estratégicos del modelo educativo UTN.

INTERCULTURALIDAD

La Universidad Técnica del Norte tiene las siguientes funciones que deben ser el
compromiso de todos los docentes. En la Figura 2 se tiene los ejes fundamentales de la

institucion.

Figura 2.

Funciones de la Universidad Técnicas del Norte UTN

VINCULACION

RESPONSABLE

DOCENCIA GESTION
INNOVADORA DEMOCRATICA

INVESTIGACION

FORMATIVA
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2.1.3. DIFUNDIR EL MODELO DE NEUROEDUCACION PARA LA
ASIGNATURA DE POSCOSECHA

El avance tecnologico ha permitido llegar a lugares mas recénditos a traves del
uso de la computadora, y las diversas redes sociales que tenemos en la actualidad, sumado
a las plataformas académicas virtuales pagadas y de descarga gratis. EI modelo de
neuroeducacion esta enfocado a los docentes por lo que se utiliza una plataforma LMS
para impartir una capacitacion magistral que permita fortalecer los conocimientos

adquiridos sobre neuroeducacion (Carchi, 2022).

Es importante conocer estas tendencias actuales y utilizar las nuevas tecnologias
a nuestro favor, por ejemplo, un videojuego en clase puede ser utilizado para poder captar
la atencion y poder motivar al utilizar ciertos programas que los estudiantes utilicen para
reforzar los conocimientos impartidos por el docente, en este caso el celular es un

enemigo que muchas veces puede ser amigo (Carchi, 2022).

Se debe considerar gque la teoria psicoldgica tiene como base fundamental de todo
el proceso de ensefianza y aprendizaje se habia presentado segun la respuesta y el
estimulo, que genera una respuesta y el docente es el encargado de provocar dicho
estimulo a partir de los contenidos que incitan a una comunicacién efectiva. La
comunicacion efectiva y el aprendizaje estan sumamente ligados y son el origen de la

neuroeducacién (Carchi, 2022).

La teoria de neuroeducacion da lugar a la formulacién del principio de la
motivacion en los estudiantes, ya que si el alumno carece de motivacién no se tendra el
cumplimiento de los objetivos de aprendizajes trazados al inicio de la clase. Por eso el
tema de la motivacion es uno de los factores imprescindibles dentro del el aprendizaje, y

tiene su asidero en la neuroeducacion (Carchi, 2022) (Habib-Mireles, 2020).

18



2.1.4. EVALUAR EL MODELO DE NEUROEDUCACION DISENADO

Para introducir a la temética de neuroeducacion, se debe abordar el desarrollo
cognitivo, existen muchas teorias del aprendizaje desde el conductismo, la neurociencia
ha aportado bastante porque antiguamente se pensaba que el ser humano aprendia de una
sola forma y existia medida del coeficiente intelectual que era determinante para valorar
la comprensién, pero luego se dedujo que solo servia para valorar un solo tipo de
inteligencia (Habib-Mireles, 2020) (Caballero, 2017).

Hoy en dia existe la teoria cognitiva, que tiene su base en lo cognitivo que se basa
principalmente en como funciona un computador, en este caso una percepcion seria la
entrada la informacién, porque asi es como se aborda un nuevo conocimiento, por
ejemplo, si se toca algo frio ingresa por una percepcion esta informacion es procesada en
el cerebro que elabora una respuesta (Habib-Mireles, 2020).

Las emociones surgen de los estimulos y se convierten en sentimientos que
generan ideas sobre el aprendizaje y asi las emociones se construyen y se potencializan o
a su vez se desarrollan o destruyen. Los sentimientos nacen de las emociones percibidas
y con ello el cerebro estructura una respuesta, si sus emociones son lo suficientemente
equilibradas pueden afrontar la clase e incluso probleméticas laborales o personales
(Caballero, 2017).

2.1.4.1. Estrategias de neuroeducacién

La educacion ha evolucionado a pasos agigantados en los ultimos afios, las
técnicas de ensefianza tradicionales, basadas principalmente en la figura del profesor,
explicando y los alumnos, tomando apuntes puede ser todavia util en algunas ocasiones.
Sin embargo, hoy en dia la educacion gira mas en torno a estimular al alumno que
despertar su curiosidad y ganas de aprender. A raiz de esta tendencia han surgido por

tanto nuevas técnicas de ensefianza (Rodriguez, 2016).
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El uso de las nuevas tecnologias disponibles pueden dar un nuevo enfoque y hacer

que se extiendan en el aula y para ello se mencionara las siguientes técnicas de ensefianza

que puede incluirse como un plus llamado “neuroeducacion” (Caballero, 2017):

Aula invertida esta técnica de ensefianza consiste basicamente en que los
estudiantes estudien y preparen la leccién con anterioridad a la clase. De esta
manera, la clase en cuestion se convierte en algo mucho mas dindmico y un
entorno optimo para profundizar sobre el tema de estudio. Los alumnos vienen
desde el hogar con los conceptos basicos ya asimilados, por lo que la clase puede
dedicarse a resolver dudas, ir mas alld en los temas y los estudiantes sienten mayor

curiosidad en ese momento.

Método del caso esta técnica se basa en usar casos reales y resolverlos en grupo a
través del analisis, se desarrolla la innovacion y las ideas creativas aumentan,
aunque el design thinking es un método estructurado en la préctica, resulta
bastante desordenado, ya que se tratan problemas reales sobre los que la mayoria
de las ocasiones no hay informacion suficiente e incluso puede ser que la
conclusion o posible solucion no exista. Este método prepara a los estudiantes
para el mundo real y despierta su curiosidad, capacidad de andlisis y creatividad
de cada persona.

El autoaprendizaje considera a la curiosidad como el principal motor del
aprendizaje, como principio basico de este método es que no tiene mucho sentido
obligar a los estudiantes a memorizar un texto para que luego de la evaluacion se
olviden. La clave esta en dejar que estos estudiantes se centren en el area que mas
les interese para explorarla y aprender sobre ella de forma activa. La técnica del
autoaprendizaje hace uso de los mapas mentales, con ellos, el profesor puede
iniciar un proceso de pensamiento escribiendo una palabra en el nodo central de
un mapa o proponer un tema principal y dejar que sean los propios estudiantes

quienes desarrollen ideas a partir de este tema en cuestion.
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La técnica de aplicar juegos para aprender a través del uso de diferentes
plataformas, esta alternativa ha sido explorado por algunos docentes considerando
la edad, los conocimientos y se garantiza que el estudiante aprenda sin darse
cuenta, por eso, aprender jugando es una técnica de aprendizaje que puede ser

muy efectiva a cualquier edad y garantiza tener motivado al estudiante.

La técnica del uso de redes sociales, en comparacién con la anterior tiene la
variante de usar las redes sociales. De esta manera, los estudiantes que hoy en dia
pasan el dia en las redes sociales tendrdn una motivacion extra para aprender ya

que existen cientos de redes sociales y posibilidades.

La Técnica de lectura comentada esta técnica se basa en la lectura de textos
relacionados con el tema o autor a tratar, tiene como objetivo que el estudiante
capte y comprenda lo que el autor quiere comunicar, que busque el sentido
implicito en el texto, asi como sus circunstancias. Cada alumno puede basarse en

el tema que més le interese para indagar.

2.1.4.2. Evaluacion del modelo de neuroeducacién

Existen 7500 millones de habitantes que tiene el planeta y los docentes a diario

buscan como ser mejor para sus estudiantes por lo que buscan como hacer la clase
perfecta, se espera que en un futuro y con ayuda de las nuevas tecnologias de
comunicacion exista un aprendizaje sin docentes que ya es palpable al seguir carreras en

lineas con clases pregrabadas (Alvarado, 2014; Guillén, 2017).

Las clases deben ser preparadas con antelacion porque no se puede llegar a

improvisar, la vocacion de los profesores es innata y palpable pro el estudiantado mientras
se imparte la clase. Una de las debilidades que tiene la profesion es la capacidad de
organizar el salén para que sea totalmente agradable con las mejores tecnologias, y
creando el mejor ambiente para revolucionar como docente del siglo XXI en el que

tendras que hacer el papel de amigo en algunas ocasiones (Guillén, 2017).
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La evaluacion de un modelo educativo se fundamenta en el andlisis a algunos
elementos de la educacion que sean reflexionados y aplicados en el proceso de ensefianza
aprendizaje, también se estima a los agentes educativos que serian las personas que van
a intervenir en la ensefianza de la tematica que se abordara en cada asignatura. Ademas,
se estima tener claro las actividades que se utilizaran en el aula para tener los
conocimientos previos claros y sencillos para finalmente tener la valoracion del proyecto

final propuesto (Guillén, 2017).

2.2. MARCO LEGAL

Los instrumentos legales que amparan la educacion superior en el Ecuador tienen
su fundamento en la Constitucion de la Republica de Ecuador (2008), asi como en la
Normativa de la Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion
(SENESCYT, 2018), Reglamentos Expedidos por el Consejo de Educacion Superior
(CES, 2019) y la Normativa del Consejo de Aseguramiento de la Calidad de la Educacion
(CACES, 2020), de donde se despliegan otros documentos relacionados como el Plan
Nacional de Desarrollo 2017-2021 y otros acuerdos subsiguientes enmarcados en

garantizar el derecho fundamental de todo ciudadano a la educacion.

En el Titulo VII- Régimen del Buen Vivir, Seccién primera — Educacién, de la
Carta Magna en el Art. 26, considera la educacién como un derecho universal para todos
los ciudadanos, como un deber del Estado y un area prioritaria de atencién, indispensable
para el buen vivir. En el Art. 350 expresa la finalidad del sistema de educacion superior:
Art. 350.- El sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion académica
y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y tecnologica;
la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la
construccidn de soluciones para los problemas del pais, en relacion con los objetivos del

régimen de desarrollo.
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Se espera un incremento importante de la oferta en educacion superior y un mayor
acceso a la misma; la intencidn, es vincular de manera clara la oferta de carreras de tercer
y cuarto nivel con la demanda laboral, tanto aquella presente como la que se proyecta a
futuro. El sistema educativo sera de calidad, algo que se vera reflejado en los resultados

de evaluaciones nacionales e internacionales para estudiantes y maestros.

Segln la meta al 2021 que propone “incrementar del 27,81% al 31,21% la tasa
bruta de matricula en educacion superior en Universidades y Escuelas Politécnicas a
2021”. Por su parte, la Ley Organica de Educacion Superior, en la disposicion general
tercera, sefiala: “Las instituciones de educacion superior ofertaran cupos en las carreras y
posgrados bajo las diferentes modalidades de aprendizaje con el fin de propender un
mayor acceso al Sistema de Educacion Superior”, asi mismo destaca que “las
instituciones de educacion superior capacitaran al personal académico en las diferentes
modalidades de aprendizaje con el fin que adquieran competencias necesarias para el
curso de asignaturas disefiadas en ambito semipresencial, convergencia de medios, en
linea y otros” (LOES, 2018, p. 76).
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CAPITULO |11
3. MARCO METODOLOGICO

3.1. DESCRIPCION DEL AREA DE ESTUDIO

El &rea de estudio seran los alumnos y el docente de la FICAYA de la UTN,
institucion que se encuentra ubicada en Av. 17 de Julio 5-21, de la ciudad de Ibarra,
provincia de Imbabura, en la figura 3 se observa la ubicacion del area de estudio. En el
area indicada se tendra al docente que mantiene el espiritu de ensefiar a los alumnos a
través de las diversas plataformas virtuales, también se considera a los estudiantes que de
forma innata ponen de su parte para empaparse de todos los conocimientos impartidos en

la asignatura de poscosecha con las estrategias de neuroeducacion.

Figura 3.
Localizacion del area de estudio

ESMERALDAS

PICHINCHA
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3.2. ENFOQUE Y TIPO DE INVESTIGACION

En esta investigacion se abordara el problema perceptivo que se presenta en el
proceso educativo para poder alcanzar los resultados de aprendizaje utilizando estrategias
de neuroeducacion que busca aumentar el deseo y la necesidad de abordar nuevos
conocimientos por parte del estudiante, sumado el entusiasmo de transferir los

conocimientos de todos los docentes para que esto aboque en la materia de postcosecha.

En el aula se evaluara el uso de la neuroeducacion, considerando las conductas
descriptivas de los estudiantes y de los docentes. Las conductas se valoraran
cuantitativamente con los resultados de las encuestas y del aprovechamiento académico
del alumnado que refleja si el ambiente de ensefianza mejor6 en comparacion a la que se

mantenia con anterioridad.

El disefio utilizado se encuentra enmarcado en una investigacion esta basada en
una metodologia descriptiva e inferencial, utilizando encuestas realizadas al capital
humano del proceso ensefianza aprendizaje en el que interviene alumnos y docentes para
apreciar y cuantificar si se gener6 un cambio al fortalecer el uso de la neuroeducacion en

el proceso educativo.

Las encuestas que se planifican permitiran valorar una investigacion cualitativa
de forma cuantitativa, por medio de la Estadistica descriptiva, se analizan y evallan las
variables sobre la atencion, la utilidad, el aprendizaje y la motivacion al utilizar las
estrategias de neuroeducacion en el contexto educativo para mejorar y optimizar el

proceso de ensefianza aprendizaje de la catedra de poscosecha.

Se utilizara escala de: Muy de acuerdo (1), De acuerdo (2), Ni de acuerdo ni en
desacuerdo (3), Desacuerdo (4) y Muy en desacuerdo (5), para poder hacer un analisis

estadistico de los resultados obtenidos (Avila et al., 2019).
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Luego de los resultados obtenidos por las encuestas realizadas, se estima utilizar
un andlisis factorial y de componentes principales, donde los factores o variables latentes
se caracteriza con la encuesta realizada. Al considerar el uso del disefio experimental se
considera las variables de la experimentacion y se utilizan definiciones de los modelos

estadisticos que permitan realizar un estudio de los resultados (Krennrich, 2015).

El andlisis multivariante cuyo principal propdsito es sintetizar las interrelaciones
observadas entre un conjunto de variables en forma concisa y segura, permite descubrir
variables latentes no observables cuya existencia se presupone que permanecen ocultas a
la espera de ser halladas y que tienen Idgica en el marco de una teoria o en la forma de
entender las relaciones entre las variables (Gabriel et al., 2017). La poblacion considerada
para este proceso incluye al docente y los estudiantes que forman parte del curso de

poscosecha.

3.3. PROCEDIMIENTO DE INVESTIGACION

El esquema de los beneficios de la Programacién Neurolinglistica se puede
apreciar en la Figura 4., asignatura que contiene el fundamento de la neuroeducacion, de
la grafica se puede visualizar que su fundamento principal para tener beneficios es
mantener una comunicacion intrapersonal e interpersonal. Segln los puntos propuestos

como objetivos especificos se puede detallar cada item segln lo redactado a continuacién:

Figura 4.

Beneficios de la Programacién Neurolinglistica

. pNL
N
7 = \
/
Comunicacién Comunicacién
Intrapersonal Interpesonal
| A
) '«‘__’/ x‘*»«», ‘(__“._—J/ = .
4 \ / %,
v v v v
i Resolver conflictos Potenciar su Potenciar la Descu.rbrlr L5 Practicar la
pensamientos 2 creencias de los R
internos autoconcepto empatia Homas asertividad

limitadores

26



3.3.1. DIAGNOSTICAR LA SITUACION ACTUAL DEL PROCESO
EDUACTIVO

Durante muchos afios se ha pensado que el proceso de ensefianza y el proceso de
aprendizaje era solo uno, por lo tanto se aseguraba que automaticamente cuando el
profesor ensefiaba, el alumno aprendia; sin embargo, desde hace varias décadas se tienen
investigaciones que permiten corroborar que son dos procesos diferentes porque el
aprendizaje es personal en el que cada individuo aprende a su estilo propio e
independiente y otro es la ensefianza donde se pretende dar todas las facilidades para que

el alumno pueda aprender lo impartido por el docente (Vargas Murillo, 2017).

Considerando lo mencionado anteriormente, el profesor al tratar de ensefiar
facilita el proceso de aprendizaje, por lo que hay un cambio del rol docente tradicional
que ya no es el que expone todo lo que sabe, sino es el que facilita impartir la asignatura,

utilizando una serie de actividades para que el alumno aprenda (Vargas Murillo, 2017).

En los ultimos afios varios paises tratan de que los alumnos desde la educacién
basica estén visitando diferentes ambientes y escenarios para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Asimismo, a nivel superior se busca que el alumno tenga
conocimiento de la asignatura tratando de interrogarse sobre diferentes problemas que
puedan presentarse en la sociedad (Morales Capilla etal., 2015). En este objetivo

especifico, se realizd una revision bibliogréfica, considerando:

3.3.1.1. Componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje

Los componentes son los objetivos de la asignatura que se esta investigando, el
contenido que permita mantener la atencién de los estudiantes, las formas de
organizacion, los métodos que se deben aplicar para impartir la asignatura, los medios o
el material que se requiere para mantener la atencion de los estudiantes y la evaluacion
que se debe ejecutar para valorar los conocimientos adquiridos y las habilidades

desarrolladas (Escarbajal Frutos et al., 2016).
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3.3.1.2.  Educacion, ensefianza y aprendizaje

Para poder profundizar en el proceso educativo se debe conceptualizar la
educacidn, ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta que educacion es el macro de este
estudio y engloba a la ensefianza y al aprendizaje. Para un desarrollo éptimo se debe
aplicar el sentido espiritual y moral, siendo su objeto la formacién integral del individuo

y que se vera reforzado con las estrategias de neuroeducacion.

Cuando esta preparacion se traduce en una alta capacitacion en el plano
intelectual, en el moral y en el espiritual, se trata de una educacion auténtica, que
alcanzara mayor perfeccion en la medida que el sujeto domine, autocontrole y autodirija
sus potencialidades, deseos, tendencias, juicios, raciocinios y voluntad (Proceso de

ensefianza-aprendizaje - EcuRed, 2022).

3.3.1.3.  Relacién entre objetivo, contenido y método.

El objetivo que se traza al desarrollar una asignatura es el punto de partida y
premisa general pedagogica para el tiempo de duracion. El contenido es el esquema que
se va a desarrollar para alcanzar los resultados de aprendizaje, mientras que el método es
la via mas formal para garantizar la formacion académica, profesional y personal del
alumnado, promoviendo el desarrollo de la independencia cognoscitiva y las capacidades

creadoras (Proceso de ensefianza-aprendizaje - EcuRed, 2022).

3.3.2. DISENAR UN MODELO DE NEUROEDUCACION APLICADO A LA
ASIGNATURA DE POSCOSECHA

Para disefiar el modelo de neuroeducacién aplicado a la asignatura de poscosecha
se consider6 como referentes modelos educativos ejecutados en instituciones
internacionales como para adecuar al requerimiento y necesidad de la tematica planteada
considerando el programa analitico respectivo. La referencia bibliogréfica se fundament6
en los siguientes puntos:
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3.3.2.1. Importancia de la poscosecha

Se estima que todo lo que se ingiere proviene de la utilizacion de un producto
alimenticio y por ello, es prioritario tener un buen tratamiento poscosecha, el buen manejo
del sistema poscosecha incluye la realizacion de préacticas de acondicionamiento del
producto como: secado, limpieza, seleccion, clasificacion, almacenamiento y el control
de plagas. El tratamiento poscosecha se efecttan a partir del momento de su recoleccion

en el campo hasta su comercializacion (Murray et al., 2019).

Actualmente las tecnologias que se utilizan en esa asignatura son bastante variadas
y con su desarrollo también se estima la reduccién del impacto al ambiente, a la salud del
agricultor y del consumidor, los productos de calidad seran utilizados en los diferentes

procesos productivos, como producto crudo o procesado (Murray et al., 2019).

3.3.2.2.  Modelo de ensefianza aprendizaje

Tener un modelo pedagdgico permite tener una explicacién referida a la
educacion, elaborar una serie de pautas que llevan a educar y potenciar determinados
aspectos en funcion del tipo de modelo elegido. Existen gran cantidad de modelos
pedag0gicos que seran citados y valorados para determinar con su respectiva justificacion

la aplicacidn total o parcial en esta investigacion (Alvarado, 2014).

En este apartado se utilizara encuestas a docentes y estudiantes para estimar las
variables dependientes e independientes y valorar un disefio experimental factorial que
permita realizar un estudio combinatorio entre las variables estimadas para analizar su
incidencia. Lo antes mencionado se lo realizard usando el programa Statgraphics
Centurion XIX, para realizar una respectiva discusion de resultados teniendo como fruto

el modelo de ensefianza aprendizaje.
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3.3.3. DIFUNDIR EL MODELO DE NEUROEDUCACION PARA LA
ASIGNATURA DE POSCOSECHA

Luego de tener el modelo pedagdgico se realizo una difusion a los docentes de la
institucion para revalorar el uso estratégico de la neuroeducacién en la docencia, de
manera particular para impartir la materia investigada. Se espera crear una base para que
esta metodologia sea valorada, evaluada y aplicada en otras carreras o asignaturas del

docente.

Los conceptos centrales del modelo deberian ser atendidos permanentemente para
asegurar la efectividad del proceso ensefianza aprendizaje, garantizar el bienestar del
ambiente en el aula entre los docentes y los estudiantes. Las interacciones entre docentes
contribuyen a tener una universidad organizada, cuya ideologia de ensefianza sea conjunta

cumpliendo con las exigencias y condicionantes del organismo regulador.

3.3.4. EVALUAR EL MODELO DE NEUROEDUCACION DISENADO

Existen unas actividades que realmente son acciones motivadoras para que el
estudiante dedique la total atencion a la tematica impartida por el docente, no siempre se
trata del material sino de crear en el estudiante varias interrogantes que al ser resueltas
satisfaga su curiosidad. Con el uso de la neuroeducacion, el docente fue capaz de crear el
ambiente adecuado para responder las dudas en los estudiantes y para ello se realiz6 un
detalle de las estrategias de neuroeducacién que se pueden utilizar (Dilts & DeLozier,
2016).

Evidentemente el profesor dominé el tema que se impartio en la asignatura de
poscosecha, porque él es el que esta orientando el proceso, él es una guia que facilita el
aprendizaje y eso requiere que el docente debe estar capacitado y tiene que plantearse una
serie de interrogantes que debieron ser resueltas por los alumnos en el aula y asi también
debe tener la disposicion para escuchar diferentes tipos de percepciones, interrogantes y
respuestas (Dilts & DeL ozier, 2016).
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3.3.4.1. Estrategias de neuroeducacion

Se selecciond las estrategias de neuroeducacién idoneas para aplicar al proceso de
ensefianza aprendizaje de la materia de poscosecha. Entre estas estrategias se detallaran
la técnica de anclaje, calibracion, modelaje, induccidn, sincronizacion, entre otras
(Gonzélez, 2015).

3.3.4.2. Evaluacion del modelo de neuroeducaciéon

Se valorard con una encuesta realizada a los estudiantes para considerar la
apreciacion obtenida con la aplicacion de este nuevo modelo educativo, asi como al
docente para estimar si considera favorable la aplicacion de los cambios producidos por

aplicar este nuevo modelo.

El disefio utilizado se encuentra enmarcado en una investigacion no experimental,
basada en una metodologia descriptiva e inferencial por encuestas realizadas al capital

humano, por cuanto los recursos requeridos son:

e (Capital humano: docentes y estudiantes

e Facilidades para hacer las encuestas cuando sea necesario.

e Programa analitico de la materia de poscosecha.

e Modelos de neuroeducacion aplicados a educacion superior en ingenieria.

e Modelo educativo de la Universidad Técnica del Norte que permita adecuarla al

tema del proyecto de investigacion.

31



3.4. CONSIDERACIONES BIOETICAS

La sociedad del conocimiento considera que impone exigencias crecientes para
las naciones, las organizaciones y las personas. En efecto, cada vez se torna mas elevada
la preparacion intelectual necesaria para desempefiarse con eficacia social en una
sociedad digital y de redes sociales que interactian de manera sistematica e
ininterrumpida, esta sociedad esta basada en el saber y la especializacion tiene un alcance
que es creciente como eje fundamental de la prosperidad econémica y la mejora de la

calidad de vida de cada individuo (Ciccone, 2005).

La ética es parte de la vida y se tiene mejoras en la conducta de cada uno de los
seres humanos que serian los pilares de esta nueva sociedad. La bioética considerada
como una ensefianza se la establece como una disciplina de la ética cuyo objetivo es el
estudio de la vida como un valor supremo donde se preocupa principalmente por la
dignidad humana y refuerza la armonia con todos los valores éticos y morales que deben

tener los individuos (Ciccone, 2005).

Existen varios valores éticos y morales que se deben reforzar en las diferentes
instituciones educativas para poder desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje en el
que estan involucrados los docentes, los padres de familia y los estudiantes. Podemos
enumerar valores éticos y morales que se van adquiriendo en el desarrollo del ser humano,
asi como también debemos tener en cuenta que el asidero de esta formacion proviene de
los hogares de cada uno de los estudiantes, por recalcar algunos gozan de la honestidad,
la responsabilidad, el respeto, el compafierismo, entre otros que con la pandemia y la
virtualidad se han visto vulnerados, pero actualmente se los debe reforzar para poder dar

garantias a las futuras generaciones (Lugo & Barni, 2020).

En esta investigacion se reforzara la tematica de la bioética, ya que la
neuroeducacion esta enfocada en el desarrollo humano y en las diferentes habilidades que
se deben resaltar y fortificar con el conocimiento profesional especifico. Al fundir estas
tematicas con la pedagogia se tiene un cambio en la actitud que obligara a la reflexion del

grupo de estudiantes que se analiza en este proyecto.
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS Y DISCUSION

En este capitulo se presenta los respectivos resultados obtenidos y su discusion
segun los criterios del investigador, instrumentos aplicados y sus respectivas aceptaciones
enmarcadas en el proceso de la investigacion que responden a los objetivos planteados

para esta investigacion.

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO DE LOS RESULTADOS

4.1.1. DIAGNOSTICO DE LA SITUACION ACTUAL DEL PROCESO
EDUACTIVO

4.1.1.1.  Uso de técnicas de motivacion por los docentes

Segun el reporte de los resultados de la encuesta se puede evidenciar que los
docentes utilizan estrategias para mantener motivados a los estudiantes, aseveracion que
se puede visualizar en la Figura 5., y que coincide con el estudio el trabajo investigativo
“Neuroeducacion. Solo se puede aprender aquello que se ama” presentado por Francisco
Mora (2019).

Figura 5.

Utilizacion de técnicas de motivacion por parte del docente

1. ;Utiliza usted técnicas para tener a los estudiantes motivados? (0 punto)

Ias deralles
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4.1.1.2. Conocimiento de neuroeducacion por parte de los docentes

Meneses (2019), manifiesta que todos los docentes deben tener nocion de
neuroeducacion y esto se afirma en este resultado de la encuesta segun se observa en la
Figura 6., por lo que se puede asegurar que el docente tiene conocimientos de

neuroeducacion o a su vez lo asocia segun su etimologia.

Figura 6.
Conocimiento general de neuroeducacion por parte del docente

2. Sabe usted, ;qué es neuroeducacién? (0 punto)

Mas detalles

4.1.1.3.  Uso de técnicas de aprendizaje por los docentes

Las técnicas de aprendizaje utilizadas por el docente mejoran los resultados de
aprendizaje, por ello es importante aplicarlos en el aula para mejorar el rendimiento
académico (Barkley & Cross, 2013). En la encuesta se valord el uso de las técnicas de
aprendizaje que han sido innovadas e implementadas por los docentes para lo que se

obtuvo un resultado del 100% de aceptabilidad a este cuestionamiento.

Figura 7.

Innovacion de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

3. En el ulbrno afio, justed innovo las técnicas de aprendizaje?

Mas datzlles
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4.1.1.4. Laemocion en el proceso de ensefianza aprendizaje

Se demuestra que la emocion, juega un papel importante en un proceso de
aprendizaje, sin embargo, se puede aumentar la eficiencia del trabajo colaborativo cuando
cada uno de los integrantes del grupo estan emocionados (Barkley & Cross, 2013), esta
afirmacion se verifica con los resultados de la encuesta cuando todos los docentes
evaluados piensan que segun la emocién transmitida se logra mejorar los resultados de

aprendizaje.

Figura 8.

Influencia de la emocion para mejorar los resultados de aprendizaje

4. ;Piensa usted gue segun la emocién trasmitida se logra mejorar los
resultados de aprendizaje?

Mas detzlles

4.1.1.5. Papel del cerebro en el aprendizaje

En el cuestionamiento de la importancia del cerebro en el aprendizaje se visualiza
en la Figura 9, que el 100% de los docentes estan de acuerdo con esta consulta, y esta
teoria se puede reafirmar en el libro de “Programacion Neurolingiiistica, la siguiente
generacion” en el que se tiene como fundamento que el cerebro es el érgano principal de

todo aprendizaje y se debe conocer su funcionamiento (Dilts & DeLozier, 2016).
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Figura 9.

Papel importante del cerebro en el aprendizaje

5. Sabia usted que: El cerebro juega un papel importante en el aprendizaje

Mas daslles

4.1.1.6. Edad apropiada para aplicar la neuroeducacion en los estudiantes

De acuerdo, a la pregunta realizada los docentes sobre el conocimiento de la edad
apropiada para aplicar las diferentes estrategias de neuroeducacion a los estudiantes, el
100% respondié que desconocen la respuesta, segun se evidencia en la figura 10.
Rodriguez (2016) reporta que es importancia promover una neuroeducacion desde la
nifiez y desarrollada por sus padres.

Figura 10.

Edad en la que se aplica la neuroeducacion en los estudiantes

b. Sabe usted, ;A qué edad se debe aplicar la neuroceducacicn en los
estudiantes?

Mas detalles
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4.1.1.7. Uso de estrategias tradicionalistas en el proceso de ensefianza

aprendizaje

En la Figura 11, se muestra que el 100% de los docentes aun mantienen estrategias
tradicionalistas para impartir y preparar su clase y sin menospreciar a estas técnicas se
debe realizar una innovacion y reformularse, tal como lo asegura Arias (2018) en su
trabajo investigativo “Hacia una inclusion 6ptima en el modelo educativo de la UNAH:

Integrando aprendizajes no-formales e informales (Arias, 2018)

Figura 11.

Uso de estrategias tradicionalistas en el proceso de ensefianza aprendizaje

. ;Mantienes estrategias tradicionalistas para el proceso de ensefianza
aprendizaje?

Mzas datzlles

4.1.1.8.  Conocimiento de la gamificacion

Con la era postpandemia se espera que todos los docentes innoven su preparacion
de clases y apliquen estrategias de gamificacion para mantener a los estudiantes atentos
a la tematica impartida (Proceso de ensefianza-aprendizaje - EcuRed, 2022), en la
interrogacion de si tienen conocimiento sobre esta estrategia en la figura 12, se puede
observar que el 67% conoce del tema mientras que el 33% desconoce absolutamente de

esta invencidn para usar en la clase.
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Figura 12.

Conocimiento de gamificacion

8. Sabe usted, ;Qué es gamificacidn?

has detalles

4.1.1.9. Aplicacion de técnicas de gamificacion

Estimando la Figura 13, considerando la utilizacion de las técnicas de
gamificacion se puede observar que el 67% no utiliza estas técnicas, mientras que el 33%
si las utiliza, considerando que segun el reporte del acépite 4.1.1.8., motivo por el cual,
en el modelo enfatizd la importancia de aplicar estas estrategias para mantener la

colaboracion y atencion de los estudiantes.

Figura 13.

Aplicacion de las técnicas de gamificacion

9. ;Aplica estrategias de gamificacion en el aula?

IMas detalles
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4.1.1.10. Conocimiento entre gamificacion y neuroeducacion

El resultado que se aprecia en la Figura 14., responde a saber si el docente puede
diferenciar entre gamificacion y neuroeducacion, dando como conclusion que el 100% de
los docentes no conocen su diferencia, similar argumento se evidencia en lo redactado en
el libro de “Neuroeducacion en el aula: de la teoria a la practica” al mencionar que a estos
dos términos se los considera distantes cuando en realidad tienen similitud que no puede

pasar desapercibida (Guillén, 2017).

Figura 14.
Diferencia entre gamificacion y neuroeducacion

10. Sabe usted, ;La diferencia entre gamificacion y neuroeducacion?

Mas detalles

4.1.1.11. Conocimiento de modelos de neuroeducacion

En la figura 15, se tiene la respuesta de un cuestionamiento que consistié en una
pregunta abierta en la que los docentes establecieron algun modelo o estrategia en
neuroeducacion con lo que se percibir el conocimiento general de neuroeducacion, sin

embargo, no es especifico y coherente.
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Figura 15.

Innovacion de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

11, ;CGué modelo de neurceducacion utiliza actualmente?

Respuestas mas recientes
Irnovacion”

' "hiNGURG
Respuestas HguUng
‘Motivecion

4.1.1.12. Concentracién de los estudiantes en clases

En la Figura 16., se muestran los resultados obtenidos de la encuesta realizada a
los estudiantes que confirman que los alumnos se desconcentran mientras estan en clases,
esto se corrobora en el los resultados presentados en el trabajo investigativo
“Percepciones acerca de las integraciones de las TIC en el proceso ensefianza
aprendizaje” de Morales Capilla et al. (2015), que asevera que el docente cumple un rol
importante al crear alternativas y estrategias que permitan recuperar la atenciéon de los

educandos en el aula.

Figura 16.

Desconcentracion de los estudiantes en clases

1. Mientras estas en clases, ;Te desconcentras?
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4.1.1.13. Estudio con motivacion en los estudiantes

La importancia, aplicacion y efecto de la motivacion en los estudiantes es una de
las estrategias fundamentales para garantizar la intervencion de la Programacion
Neurolinguistica y por ende de la neuroeducacion en el aula (Gonzélez, 2015), al
contrastar con los resultados que se reportan en la Figura 17., se puede visualizar que el

67% del alumnado no tiene motivacion al recibir la catedra universitaria.

Figura 17.

Cumplimiento escolar con motivacion

2. ;Consideras que estudias cada asignatura designada con motivacion?

[

4.1.1.14. Estudio con emocidn de los estudiantes

La comparacién de la importancia de la emocién en el proceso ensefianza
aprendizaje percibida desde el alumnado se asemeja al resultado de la opinion de los
docentes en el acépite 4.1.1.4. que ambas partes confirman con un 100%, para los
estudiantes se visualiza en la Figura 18, Esta conducta activa es importante en el proceso
de ensefianza aprendizaje. En neuroeducacion se debe tener esta parte del ser humano
comprometida en el asunto, para cumplir a cabalidad los objetivos acadéemicos planteados

inicialmente en la asignatura.
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Figura 18.

La emocion en el cumplimiento escolar

3. ;Crees gue estar emocionado te permite aprender mejor?

[
$ no

4.1.1.15. Curiosidad de la malla curricular

En la figura 19 se obtuvo un 83,3 % de estudiantes que mantienen viva la
curiosidad y emocion por aprender las materias que tienen pendiente en la malla
curricular, sentimiento que colabora en la aplicacién de la propuesta final de esta
investigacion. Se debe tener en cuenta que a los estudiantes se los debe mantener
motivados, emocionados y por ende tener la curiosidad viva en cada encuentro de la

materia para profundiza el aprendizaje (Gonzélez, 2015).

Figura 19.

Curiosidad de la malla curricular de la carrera

4, ;Tienes curiosidad y emocion por aprender las materias que continuan en
tu malla curmncular?

®:

42



4.1.1.16. Disposicion de los estudiantes para asistir a la institucion

En la investigacion al preguntar si los estudiantes tienen ganas de asistir a la
institucion para adquirir los conocimientos se tiene el 100% de respuesta afirmativa segin
lo que se puede apreciar en la Figura 20, Caballero (2017) menciona en su trabajo
“Neuroeducacion de profesores para profesores. Pedagogia y didactica” que el inicio de
aplicar un modelo de neuroeducacion empieza por la iniciativa de los educandos para

adquirir conocimientos que se equipara con los resultados obtenidos.

Figura 20.

Disposicion de los estudiantes para asistir a la institucion

5. ;Tienes ganas de ir a la institucion para adgquinr conccimientos?

4.1.1.17. Conocimiento de neuroeducacion por parte de los estudiantes

Se tiene un desconocimiento del 83% del alumnado sobre la temética de neuroeducacion
que se reflejaen lafigura 21, mientras que el restante si tienen conocimientos del tema, esto podria
figurarse como un problema al momento de llevarse a cabo el proceso, sin embargo, la
capacitacion no implica un avance o un retraso en la aplicacion de estas estrategias de

neuroeducacion en la asignatura de poscosecha.
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Figura 21.

Conocimiento de neuroeducacion por parte de los estudiantes

f. ;5abes qué es neuroeducacion?

[
$ no

4.1.1.18. Conocimiento de gamificacion por los estudiantes Uso de técnicas de

motivacion por los docentes

La gamificacion facilita la interiorizacion de conocimientos de una manera mas
divertida generando una experiencia positiva y motivadora en los estudiantes, y desarrolla un
compromiso e incentiva el animo de superacion en ellos (Vargas, 2017). En la figura 22. Se
tiene los resultados para conocer si los estudiantes saben de gamificacion teniendo una

negativa absoluta para este cuestionamiento.

Figura 22.

Conocimiento de gamificacion por parte de los estudiantes

7. ;5abes que es gamaficacién?

P :
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4.1.1.19. Diferencia entre neuroeducacion y gamificacion

En comparacion con el acépite 4.1.1.8. se puede concluir que, si el estudiante no tiene
conocimiento de gamificacion, es descifrable los resultados de la figura 23, al recibir la negativa
de todos los estudiantes sobre si conocen la diferencia entre neuroeducacion y gamificacion.

Figura 23.

Innovacidn de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

8. ;Conoces la diferencia entre neurceducacion y gamaficacidn?

P :

4.1.1.20. Uso de técnicas de motivacion por los docentes

En la figura 24, se puede visualizar que a criterio de todos los estudiantes es mejor
aprender segun el estado de animo y esto lo ratifica (Guillén, 2017) en su trabajo investigativo al

afirmar que segun el estado de &nimo se aprende.

Figura 24.

Aprendizaje seglin en a&nimo

9. ;Crees gue segun tu estado de animo aprendes mejor?
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4.1.1.21. Uso de técnicas de motivacion por los estudiantes

La aseveracion de los sobre la importancia de la motivacion en su proceso de ensefianza
aprendizaje utilizando estrategias de neuroeducacion, segun lo que se visualiza en la figura 25, al
tener 100% de aceptabilidad permite garantiza un mejor resultado de su implementacion.

Figura 25.
Innovacidn de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

10. ;Te gustaria aprender motivado?

4.1.2. DISENAR UN MODELO DE NEUROEDUCACION APLICADO A LA
ASIGNATURA DE POSCOSECHA

Para realizar una propuesta final se realiza de forma inicial una capacitacién en la

que se incluye la siguiente tematica:

CAPACITACION DE NEUROEDUCACION

INTRODUCCION Y ENCUESTA (Semana 1: 14 de noviembre — 18 de noviembre)
Alcance del curso

Presentacion del curso

Introduccion a la plataforma

Encuesta del docente y estudiantes
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NEUROEDUCACION (Semana 2: 21 de noviembre — 25 de noviembre)
Que es Neuroeducacion

Pilares cerebrales basicos

Como funciona el cerebro

Teorias de aprendizaje

Aprendiendo temprano

CIENCIA COGNITIVA (Semana 3: 28 de noviembre — 02 de diciembre)
Procesos y configuraciones cognitivas

Emocion, curiosidad, atencion, aprender, memorizar

Generacion del aprendizaje humano

Afectividad humana en el desarrollo cognitivo

NEUROEDUCADORES (Semana 4: 05 de diciembre — 09 de diciembre)
Desarrollo de la inteligencia humana

Convertir algo soso en algo interesante

Formando nuevos profesionales

Estudiantes con dificultades, ansiedad dislexia, acalculia, autismo

MODELOS DE NEUROEDUCACION (Semana 5: 12 de diciembre — 16 de diciembre)
Neuroeducacion en el aula

Metodologia neuro didacticas

Modelo de planeacion Neuro didacta

NEUROEDUCACION EN EL SIGLO XXI
(Semana 6: 19 de diciembre — 23 de diciembre)
Paradigma multimodal en el neuroaprendizaje y la neuroestimulacion frente a la era

digital en poscosecha

CIERRE DEL CURSO DE CAPACITACION DE NEUROEDUCACION
(Semana 7: 02 de enero — 06 de enero)

Encuesta de satisfaccion al docente

Encuesta de satisfaccion a los estudiantes

Inquietudes y retroalimentacion de la capacitacion

47



4.1.3. DIFUNDIR EL MODELO DE NEUROEDUCACION PARA LA
ASIGNATURA DE POSCOSECHA

Para difundir existen varias alternativas, se tendra un link directo para acceder a la
propuesta final en la plataforma Talent LMS, Entre las ventajas y desventajas se puede

enunciar:

Ventajas:

e La principal ventaja que resalta es la gamificacion

e Puede generar infograficos con la data de los reportes, esto puede ser Util si deseas
presentar informes del proceso de aprendizaje de tu organizacion

e Es una plataforma muy completa, presenta las caracteristicas basicas de una

plataforma LMS y mas.

Desventajas

e Laprincipal desventaja es que, si bien la plataforma te da la opcion de ponerla en
espafol, muchas partes estan en inglés, por lo que realmente no se encuentra
traducida al 100 %, esto podria ser un problema en especial para aquellas personas
que no saben ingles

¢ No tienen soporte en espariol

e Solo tiene integraciones con Paypal y con Stripe, por lo que puede ser un limitante
si estas pensando en vender cursos

¢ No puedes configurar un Market place para la venta de tus cursos, este también es

un punto negativo sobre todo si estas pensando en vender cursos

En la figura 26, se puede visualizar la creacion del curso en esta plataforma Talent LMS
llamado “Neuroeducacion”, mientras que en la figura 27. Se puede observar el desarrollo

del curso para realizar la capacitacion.
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Figura 26.

Innovacion de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

talentf’:\'[ms M. RUIZ MEDINA | INSTRUCTOR MENSAJES AYUDA =
Inicio 7 Cursos / Neuroeducacion
Curso  Usuarios Informacion Informes
Nombre del curso | Neuroeducacion | 86

Categoria Educacion * v

Descripcion Tesis para la Obtencion del titulo de Magister en Tecnologia e Innovacicn Educativa

Activo [] Ocultar del catalogo de cursos

[ cédigo del curso
E Precio

() Video de introduccién

Figura 27.

Innovacion de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

talenth\'[mS M. RUIZ MEDINA | INSTRUCTOR MENSAJES ~ AYUDA [

Inicio / Neuroeducacion

- Neuroeducacion

~ "+, Tesis parala Obtencién del titulo de Magister en Tecnologia e Innovacién Educativa

& &
= s [ e | e | =)

¢ Encuesta Inicial FICAYA - UTN

1. Introduccidn de la capacitacion

2. Qué es Neuroeducacion

3. Ciencia cognitiva

4. Neuroeducadores ®
5. Modelos de Neuroeducacion

6. Neuroeducacion en el siglo XXI

7. Cierre de la capacitacion

@ Encuesta de Satisfaccion FICAYA - UTN
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4.1.4. EVALUAR EL MODELO DE NEUROEDUCACION DISENADO

4.1.4.1.  Aplicacion de técnicas de motivacion por los docentes

Al realizar la comparacion entre el acapite 4.1.1.1., el reporte del trabajo “Estudio
exploratorio sobre el conocimiento de los procesos de memoria en docentes” se puede
garantizar que los docentes buscan aplicar técnicas de motivacion para tener a los
estudiantes activos y atentos a la tematica impartida. Los resultados obtenidos reflejan
que en poscosecha el 50% de los docentes muy frecuentemente usan estas técnicas de

motivacién, mientras que el 25% lo hace muy frecuente y ocasionalmente.

Figura 28.

Uso de las técnicas de motivacion por parte del docente

1. ;Utiliza usted técnicas para tener a los estudiantes motivados?

@ MUY FRECUENTEMENTE 2
FRECLFEMTEMEMTE 1
OCASICMNALMEMTE
RARAMEMTE

MUMNCA

4.1.4.2. Conocimiento de la importancia de la neuroeducacion

El anélisis de lo reportado en la Figura 29, determiné que el 25% de los docentes
opinan la neuroeducacién es muy importante, mientras que el 75% opind que la
neuroeducacion es importante, aseveracion igual a la manifestada en el trabajo

“Neuroeducacion. Sélo se puede aprender aquello que se ama” (Meneses, 2019)
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Figura 29.

Importancia de Neuroeducacion segln los docentes

2. Sabe usted, ;qué importante es la neuroeducacion?
A P
@ MUY IMPORTANTE 1

& MPORTANTE 3
@ MODERADAMENTE IMPORTANTE 0
@ DE POCA IMPORTANCIA 0
®

SIN IMPORTANCA a

4.1.4.3. Innovacion de las técnicas de aprendizaje

Las técnicas de aprendizaje se refuerzan constantemente en los docentes de todos
los niveles estudiantiles, ya que permite aumentar el rendimiento académico para tener
un mejor resultado y por ende aumentar la calidad de la clase impartida, En los resultados
de esta investigacion segun lo que se visualiza en la Figura 30, se tiene un 25%

compartido para las escalas de muy frecuente, frecuente, ocasional y raramente.

Figura 30.

Innovacidn de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

el albmo afio, justed innovo las técnicas de aprendizaje?

MUY FRECUENTEMENTE 1

FRECLIENTEMENTE 1 ‘.
QCALIONALMENTE 1

RARAMENTE

MNUMCA,
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4.1.4.4. La emocion trasmitida para la mejora de los resultados de

aprendizaje

Barkley & Cross (2013), mencionan que la emocién mejora el resultado de
aprendizaje y motiva a un trabajo grupal para tener logros mas ambiciosos, por eso los
docentes aseguran en este cuestionamiento que la emocion transmitida es un recurso en
el aula, en la figura 31 se puede observar el 25% usa muy frecuentemente la emocién en

su catedra, mientras el 75% lo hace frecuentemente.

Figura 31.

La emocion trasmitida en el resultado de aprendizaje

4. ;Piensa usted gue segun la emocion trasmitida se logra mejorar los
resultados de aprendizaje?

@ MUY FRECUENTEMENTE

@ FRECUENTEMENTE
@ OCASIONALMENTE
@ RARAMENTE

@ nNuUnCa

4.1.45. Importancia del cerebro en el aprendizaje

En la Figura 32., se observa que el 100% de los docentes afirman que el cerebro
juega un papel importante en el aprendizaje, situacion similar que se refleja en el acépite
4.1.1.5. de este trabajo, por lo que luego de la capacitacion son conscientes de que
entender el funcionamiento del cerebro como érgano principal del aprendizaje asegura
tener mejores resultados académicos, concepto que se ratifica por (Dilts & DeLozier,

2016), en su libro de “Programacion Neurolingiiistica, la siguiente generacion”.
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Figura 32.

Papel importante del cerebro en el aprendizaje

5. Sabia usted que: El cerebro juega un papel importante en el aprendizaje

@ TOTALMENTE DE ACEURDC 4
@ DEACEURDO 0
@ NI DE ACEURDO NI EN DESACE...
@ DESACUERDD

. MUY EM DESACEURDO

4.1.4.6. Frecuencia para aplicar la neuroeducacion

En el acépite 4.1.1.6. se puede verificar que los docentes no conocen la edad
apropiada para hablar de neuroeducacién, sin embargo, Rodriguez (2016) lo aconsejaba
desde edades tempranas en su Libro “Neuroeducacion para padres”. En la figura 33 se
cuestiona la frecuencia y la respuesta de los docentes es 50% muy frecuentemente, 25%

frecuente y ocasionalmente.

Figura 33.

Frecuencia en la que se aplica la neuroeducacién en los estudiantes

6. Sabe usted, ;Con qué frecuencia se debe aplicar la neurceducacion en
los estudiantes?

MUY FRECUEMTEMENTE
FRECUEMNTEMEMTE
QCASIOMALMEMTE

RARAMEMTE

MUMCA,

53



4.1.4.7. Utilizacion de técnicas tradicionalistas en el proceso de ensefianza

aprendizaje

Existen métodos tradicionalistas que no dejaran de ser utilizadas y eficientes para
el proceso de ensefianza aprendizaje (Escarbajal et al., 2016), en esta investigacion al
realizar esta interrogante segun la Figura 7, los docentes utilizan estas estrategias 25%
muy frecuente y frecuentemente mientras que el 50% lo hace ocasionalmente. Al
comparar con el acapite 4.1.1.7. se puede contrastar el cambio en los docentes al

diversificar sus técnicas de ensefianza

Figura 34.

Innovacidn de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

1. ;Mantienes estrategias tradicionalistas para el proceso de ensefianza
aprendizaje?

@ MUY FRECEUNTEMENTE
FRECUEMNTEMENTE
OCASIOMALMENTE
RARAMENTE

NUMCA,

4.1.4.8. Importancia de la gamificacion segun los docentes capacitados

Morales Capilla et al. (2015) menciond que la gamificacion es una técnica de
aprendizaje que debe ser utilizada para tener a los estudiantes activos y con la sed de
aprender y actualmente los docentes consideracion la utilizacion de estas herramientas
como muy importante e importante en una relacién de 25% y 75% respectivamente segun

se demuestra en la figura 35.
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Figura 35.

Importancia de la gamificacion por parte de los docentes

8. Sabe usted, ;0ue importante es la gamificacion?

@ MUY IMPORTANTE 1
@ MPORTANTE 3
@ MODERADAMENTE IMPORTANTE 0
@ DE POCA IMPORTAMCIA 0

§ SN MPORTANCIA a

4.1.4.9. Aplicacién de la estrategia de gamificacion

En la figura 36., se muestra que la gamificacion es utilizada en el aula, asegurando
el cumplimiento de las estrategias planteadas.

Figura 36.

Estrategias de gamificacion en el aula

9. ;Aplica estrategias de gamificacion en el aula?
. MUY FRECELIMTEMENTE 0

@ FRECUENTEMENTE 1
@ CCASIONALMENTE

@ RARAMENTE

@ Nunca
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4.1.4.10. Diferencia entre gamificacion y neuroeducacion

Como resultado de la capacitacion los docentes pueden realizar una diferenciacion entre
estos dos términos segln se puede apreciar en la figura 37, con un 75% de docentes que

estan en conocimiento total.

Figura 37.
Diferencia entre gamificacion y neuroeducacion

10. Sabe usted, ;La diferencia entre gamificacion y neurceducacion?

®:
§ no

4.1.4.11. Evaluacion del modelo de neuroeducacion

En la figura 38., se puede observar que los docentes ya tienen claro las diferentes

estrategias para mantener motivados a los estudiantes en clases.

Figura 38.

Estrategias de neuroeducacion

11. ;0ué modelo de neurceducacion utiliza actualmente?
Respuestas mas recientes

4 "Famificacion”
TAULA INVERTIDA™
TAPLICACION DE JUEGOS™

Respuestas
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4.1.4.12. Concentracion del estudiante en clases

En consideracion con la situacion inicial de la actitud de los estudiantes sobre la
concentracion durante clases segun el acapite 4.1.1.12, se puede tener unos estudiantes

mas concentrados, afirmacion que se puede observar en la figura 39.

Figura 39.

Concentracion del estudiante en clases

1. ;Considera usted, que se mantiene concentrado durante la clase?

MUY DE ACLIERDO d

DE ACUERDD 3

NI DE ACUERDO NI EN DESACU...

DESACUERDD

MUY EN DESACUERDO

4.1.4.13. Curiosidad de los estudiantes

En la figura 40, se puede observar que la metodologia impartida por el docente despertd

la curiosidad de los estudiantes.

Figura 40.

Curiosidad de los estudiantes

2. ;La metedelegia impartida por el docente despertd su curiosidad para
aprender la tematica de la asignatura?

@ MUY FRECUENTEMENTE 3

FRECUEMTEMEMTE 4

OCASICMALMENTE

RARAMENTE

MUMNCA




4.1.4.14. Motivacion en el proceso de aprendizaje

En la figura 41 se observa que la mayoria de los estudiantes estudian con

motivacion luego de la capacitacion del docente.

Figura 41.

Motivacidn en el proceso de aprendizaje

3. ;Considera que actualmente estudia con motivacion la asignatura
impartida por el docente?

@ MUY DE ACUERDO
DE ACUERDO
NI DE ACEURDO MI EN DESACU...
DESACEURDD

MUY EM DESACUERDO

4.1.4.15. Motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje

Los estudiantes estan de acuerdo con que la motivacion es una herramienta
adecuada para adquirir conocimientos, en la Figura 42., se tiene los resultados

respectivos.

Figura 42.

Motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje

4. ;Considera que la motivacién impartida por el docente permite que los
estudiantes adquieran mas conocimiento?

§ MUY DE ACEURDO 6
DE ACELRDO 2

MI OE ACEUERDO NI EM DESAC. 1

DESACEURDO

MUY EM DESACUERDO

58



4.1.4.16. Aprendizaje motivado

En el resultado de esta pregunta se tiene una resolucién ecuanime sobre que es
importante tener las materias motivada, en la figura 43, se observa que el 90% esta muy

de acuerdo, mientras que el 10% esta de acuerdo.

Figura 43.

Aprendizaje motivado

5. ;Le gustaria aprender todas las matenas motivado?

@ WUY DE ACEURDO !
) CE ACEURDO 1
@ NIEACUERDO NI EN DESACUE_ 00
i CESACUERDO 1
@ MUY EN DESACUERDO 0

4.1.4.17. Motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje

En este cuestionamiento se evidencia el mismo resultado mencionado en el
acapite 4.1.4.16.

Figura 44.

Aumento de la motivacion en el proceso de ensefianza

E. 51 todas las asignaturas aplicarian esta metodologia de despertar la
curiosidad y mantener la motivacion, jConsidera usted, que aumentaria el
deseo de ir a la institucign?

@ MUY DE ACUERDO
DE ACUERDD

NI OE ACUERDO NI EM DESACU...

DESACUERDOD

MUY EM DESACUERDD
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4.1.4.18. Estado de animo en el proceso de ensefianza aprendizaje

El estado animico es fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje considerando

la aplicacion de la neuroeducacion y en la figura 45., se muestra esta reafirmacion.

Figura 45.

Estado de animo en el proceso de ensefianza aprendizaje

7. ;Considera usted, gue segun el estado de animo se adquiere mas
conocimiento?

@ MUY DE ACUERDO

DE ACUERDD

I OE ACUERDO NI EN DESACE...

DESACUERDO

MUY EM DESACUERDC

4.1.4.19. Estado de &nimo en la asignatura

Los resultados de la figura 46., muestran una tendencia similar al explicar el estado

animico de los estudiantes reforzados por el docente.

Figura 46.

Docentes que mantienen el estado animico

8. Segun su criteric, ;qué porcentaje de docentes mantienen el estado de
animo activo para impartir su asignatura?

@ Menos dal 10%

Entra =l 1058 v ol 4052

Entra 2l 4058 v &l TOG

Entra =l 705 v l 100%
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4.1.4.20. Docentes que mantienen la motivacion en el aula

En la figura 47, se observa que existen docentes que aun no trabajan la motivacion

en el aula por lo que de aplicar estas estrategias probablemente el aprendizaje mejora.

Figura 47.

Docentes que mantienen la motivacion en el aula

9. Segln su cnteric, jgué porcentaje de docentes mantienen la motivacidn
activa para impartir su asignatura?

@ Henos dal 105 0
i Enme 2l 105y al 405 3
@ Ente el A v ol TO%

i Entro 2l TOSE v al 1005

4.1.4.21. Docentes que mantienen la curiosidad en el aula

En la figura 48 se tiene un resultado similar al del acapite 4.1.4.20.

Figura 48.

Innovacidn de las técnicas de aprendizaje por parte del docente

10. Segun su criteric, jqué porcentaje de docentes mantienen la curiosidad
activa para impartir su asignatura?

@ Menoral 10%

@ Enmeal 105y ol 40%

@ Ente =l 40% v ol T

@ Enteal TOR y ol 100%
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CAPITULO V
5. PROPUESTA

PROPUESTA DE ESTRATEGIAS DE
NEUROEDUCACION APLICADO A LA
ASIGNATURA DE POSCOSECHA

AUTORA: MARITZA RUIZ MEDINA

IBARRA - ECUADOR
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Ubicacién.

La Universidad Tecnica del Norte es una universidad publica ubicada en la provincia de
Imbabura, cuya sede se encuentra en la ciudad de Ibarra. EI 18 de julio de 1986 fue creada

oficialmente por decreto legislativo del antiguo Congreso Nacional.

Direccion: Av. 17 de Julio 5-21, Ibarra
Fundacién: 18 de julio de 1986
Estudiantes: 12500

Rector: Marcelo Cevallos Vallejo PhD.

tadio O'il\n‘)i!‘j() EL OLIVO
udad de Ibarra A

Universidad

lecnica del = —
Norte "UTN" 2 FICAYA
SANTO
DOMINGO %
= <
o
=2
(oogle v Man data ©2020

Beneficiarios:

Los principales beneficiarios directos de estas estrategias son siempre los
estudiantes y por ende los profesores ya que con las capacitaciones brindadas estaran en
la capacidad de impartir su docencia con nuevos metodos educativos aplicados a la
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https://www.google.com/search?client=safari&sa=X&bih=741&biw=1324&hl=es&sxsrf=AJOqlzXsYJx405eNKJtkPugmQoUVvZ3_bw:1674668029824&q=universidad+t%C3%A9cnica+del+norte+estudiantes&ved=2ahUKEwjK9KLIoOP8AhUESTABHSqZCvwQ6BMoAHoECHoQAg
https://www.google.com/search?client=safari&sa=X&bih=741&biw=1324&hl=es&sxsrf=AJOqlzXsYJx405eNKJtkPugmQoUVvZ3_bw:1674668029824&q=universidad+t%C3%A9cnica+del+norte+rector&ved=2ahUKEwjK9KLIoOP8AhUESTABHSqZCvwQ6BMoAHoFCIABEAI

FACULTAD DE INGENIERIA EN CIENCIAS AGROPECUARIAS Y
AMBIENTALES - FICAYA

Importancia de la postcosecha.

Actualmente los productores estan batallando para garantizar la venta de frutos frescos
que estén protegidos de algun agente antifingico, temor que se reforzo con la llegada de
la pandemia mundial y que obligé a realizar cambios para adaptarse de manera general a
una cultura que vino para quedarse. Por lo expuesto anteriormente, se debe valorar la
gestion logistica, canales de distribucion y un empacado que trasmitira seguridad a los
consumidores que adquieren sus alimentos en los supermercados garantizando productos

de calidad, frescos y saludables (Eyong, 2020).

Modelo de ensefianza aprendizaje

Diferentes estudiantes se encuentran en diferentes niveles de comprension sin importar el
maestro, es inevitable que algunos se aburran por hallarse mas avanzados y que otros se
confundan por encontrarse méas rezagados con la irrupcion de Internet y los medios
digitales, los alumnos tienen al alcance de sus manos todo el conocimiento del mundo.
La tecnologia ha hecho posible que cualquiera pueda aprender cualquier tema, y por

temor a perder el control, el sistema educativo no aprovecha estos increibles recursos.

Tomando como referencia la Universidad Técnica del Norte, de acuerdo con las

regulaciones del Consejo de Educacion Superior la educacion universitaria, debe:

e Descolonizar el conocimiento.

e Generar rupturas epistemoldgicas y eliminacion de toda subordinacion.

e Redimensionar el papel histérico de la experiencia en la produccion del saber.

e Re institucionalizar el conocimiento en los nuevos proyectos de sociedad.

e Generar nuevos modelos y circuitos de produccion y distribucion del
conocimiento

e Promover el dialogo de saberes y conocimientos cientificos.

o Fortalecer el encuentro Interdisciplinario que da cuenta del pensamiento

vinculacion global con la ciencia.
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e Reconocer lo diverso e intercultural.
e Desarrollar redes constitutivas comunicacionales que posibiliten nuevas lecturas
de la realidad.
Se considera que el Paradigma del Desarrollo Humano, es un fundamento que, de
manera ineludible, sustenta un nuevo modelo econdémico y social que enfrenta la

economia de mercado que ha venido a ser el modelo dominante en el mundo.

La Universidad Técnica del Norte tiene las siguientes funciones que deben ser el

compromiso de todos los docentes. En la Figura 1 se tienen las funciones de la UTN

Figura 49.

Funciones de la Universidad Técnicas del Norte UTN

VINCULACION

RESPONSABLE

DOCENCIA GESTION
INNOVADORA DEMOCRATICA

INVESTIGACION

FORMATIVA

Justificacion

Un informe de 2012 de Gustavsson et al., estimé que el 40 % de las perdidas de los
productores de frutas y hortalizas se producen en la etapa posterior a la cosecha. La
Facultad de Ciencias e Ingenieria Agroambiental (FICAYA) de la Universidad
Tecnologica del Norte (UTN) ofrece una carrera para traer al pais ingenieros de la

agroindustria. empresa manufacturera del pais. Por lo tanto, los temas de poscosecha son
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esenciales. Asi, las estrategias neuroeducativas aplicadas por los docentes se incluyen en

las ensefianzas de su catedra.

Desarrollado como tema de la tesis final del Master en Tecnologia e Innovacion
Educativa, las lineas de investigacion que componen este estudio son Gestion, Calidad
Educativa, Procesos Educativos y Lenguaje. docente de la UTN. El beneficiario directo
de este proyecto es la FICAYA de la universidad. FICAY A es una institucion que brinda
facilidades para desarrollar un tema de tesis y brinda a los docentes los conocimientos

necesarios para llevarla a cabo.

CAPACITACION DE NEUROEDUCACION

INTRODUCCION Y ENCUESTA (Clase 1:)

Esta capacitacion es de ayuda para, educadores y cualquier miembro de la comunidad
educativa que quiera ayudar a los estudiantes a desarrollar al maximo sus capacidades

emocionales, sociales y cognitivas.

Esta formado por 40 horas, divididas en 7 sesiones 6 de 6 horas y 1 de 4 horas.

secciones teoricas, en las que se explica qué es la neuroeducacion, como desarrollar

las habilidades sociales o la importancia de desarrollar la educacién emocional.

NEUROEDUCACION (Clase 2)

Que es Neuroeducacion .- https://youtu.be/d2Fud46xFPQ
Pilares cerebrales basicos.- https://youtu.be/31UThZLXJyk
Como funciona el cerebro.- https://youtu.be/31UThZskdillL

Teorias de aprendizaje.- https://psicologiaymente.com/desarrollo/teorias-aprendizaje
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Aprendiendo temprano

CIENCIA COGNITIVA (Clase 3)

Procesos y configuraciones cognitivas.- https://youtu.be/PzsVVSnUsXs

Emocidn, curiosidad, atencion, aprender, memorizar.- neuroeducacion.talentims.com
Generacion del aprendizaje humano.- https://neuroeducacion.talentims.com/unit/view

Afectividad humana en el desarrollo cognitivo.- https://neuroeducacion.talentims.com

NEUROEDUCADORES (Clase 4)

Desarrollo de la inteligencia humana.- https://psicologiaymente.com/desarrollo
Convertir algo soso en algo interesante.- https://psicologiaymente.com/desarrollo/casai
Formando nuevos profesionales.- https://psicologiaymente.com/nuevos_profecionales

Estudiantes con dificultades, ansiedad dislexia, acalculia, autismo

MODELOS DE NEUROEDUCACION (Clase 5)
Neuroeducacion en el aula.- https://www.youtube.com/watch?v=fVNx87Vq19iukE
Metodologia neuro didacticas.- https://www.youtube.com/watch?v=fVNxS7I5V1Q

Modelo de planeacion Neuro didacta.- https://www.youtube.com/watch?v=u2G5hSsC1

NEUROEDUCACION EN EL SIGLO XXI (Clase 6)

Paradigma multimodal en el neuroaprendizaje y la neuroestimulacion frente a la era

digital en poscosecha .- https://www.youtube.com/watch?v=V6Y9_gp_aps

CIERRE DEL CURSO DE CAPACITACION DE NEUROEDUCACIONN

(Clase 7) .- https://www.youtube.com/watch?v=2e ARG9DHmMgo
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Encuesta de satisfaccion al docente.- https://forms.office.com/r/QwKp7fhCNE
Encuesta de satisfaccion a los estudiantes.- https://forms.office.com/r/CbE5SNdmpq]

Inquietudes y retroalimentacion de la capacitacion

68



ESTRATEGIAS NEUROEDUCACION PARA EL AULA

¢Como deberia ser un aula para que el alumnado quiera asistir? Importancia de las
hormonas relacionadas con la felicidad:

SEGURIDAD

DOPAMINA

Estas tres hormonas, cuando se fabrican, son el caldo de cultivo perfecto para producir

dopamina y adrenalina, las hormonas basicas para la atencion espontanea.

Diversos estudios han demostrado que los periodos de atencion de los estudiantes varian
de 10 a 20 minutos. El contenido dado al comienzo de una leccidn se recuerda mejor

porgue recibe mas atencion.

ENTENDER LA MOTIVACION

La motivacion se entiende como las creencias mentales que impulsan a cada uno de
nosotros a trabajar hacia una meta particular, y el término abarca los instintos e impulsos
humanos para abordar las necesidades y los deseos humanos basicos. Representa (cerebro

reptiliano).

DISPOSITIVO BASICO PARA EL APRENDIZAJE (DBA)

Segun algunos autores, el dispositivo basico para aprender (DBA) son:

e Motivo
e Precaucion
e Memoria
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ABRA LA VENTANA SENTIDOS DEL ESTUDIANTE.

Precaucion - Emociones.- Debes entrar al salon de clases con entusiasmo. Si el profesor
no se anima a entrar, los alumnos apenas se animan. Las emociones activan el hipocampo,

que almacena recuerdos recientes.

Organizador visual (enfoca la atencion de los estudiantes y abre sus sentidos)
- Diagrama conceptual

- Mapa mental Novedad:

Cuando el cerebro reptiliano ve algo nuevo, libera norepinefrina, que despierta el cerebro.
- Contar hechos interesantes

- Usar accesorios relacionados con los datos

- Elementos colgantes del techo

- Uso de musica o sonidos inesperados por parte del alumno

Relevancia: El contenido es relevante para eventos de la vida real de los estudiantes.

HACER QUE LOS ESTUDIANTES PIENSEN.

En este caso, la informacion pasa de la memoria sensorial a la memoria de trabajo, donde
se nos da la oportunidad de manipular la informacién adquirida. ;Les pregunto de esta
manera?, asocian informacion en la memoria a largo plazo con informacion recién

adquirida.

Necesito tiempo y descanso. Los estudios han demostrado que el tiempo requerido para
Ilegar a una respuesta reflexiva es de 3 a 5 minutos. (La investigacion muestra que los
estudiantes tienen 15 segundos para responder); de esta manera, promueve el pensamiento
reflexivo y permite que la informacion de la memoria a corto plazo ingrese a la memoria

a largo plazo.
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Por favor escribe la sinopsis con tus propias palabras. Esta prohibido memorizar y
cortar y pegar. Debido a que los resimenes que crean coinciden con el formato de sus
propios circuitos neuronales, es mas probable que lo recuerden, por lo que recordamos

mucho mejor lo que hicimos por nosotros mismos.

REFUERZO Y RETROALIMENTACION

Hay evaluaciones para que los estudiantes estudien el contenido, pero hay dos tipos de

evaluaciones.

e Evaluacion del aprendizaje
e Evaluacion para el aprendizaje: evaluacion formativa, pruebas sin calificar y

comentarios sobre fallas y fortalezas una vez que se completa la evaluacion.

La retroalimentacion refuerza lo que los alumnos entienden y recuerdan.

PRACTICAY REPITE. En esta etapa, la informacion llega a la memoria a largo plazo.

e Se repite la practica. Repita sin que los estudiantes se den cuenta.

e La repeticion debe ir acompafiada de motivacion.

e La consolidacion de la memoria a largo plazo tiene lugar durante el suefio.

e Menores de 10: 10 horas de suefio para la consolidacion, 10 afios en adelante:

solidifica 8 horas de suefio

Hay varias carreteras para recordar.

e memoria semantica

e Memoria episodica o, sin embargo, también existen:
e Memoria emocional (mas fuerte)

e memoria motora

e memoria condicional es un aprendizaje asociativo
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Revision. Si no lo controlo, el peligro de eliminar sinapsis aumenta la importancia del
curriculum en espiral. En caso de duda, no preguntes. Los estudiantes no saben lo que no

saben. Lo sabrads un minuto antes del examen.

Actividades.

Kahoot. Permite que los estudiantes participen individualmente y en grupos. Por esta
razén, cuando los estudiantes participan en actividades cooperativas, el cerebro libera
dopamina, lo que, segun la neurdloga Judy Willis, mejora la retencion de informacion y

la memoria a largo plazo, y reduce la ansiedad.

Las actividades colaborativas promueven el caracter social del aprendizaje haciendo que
los alumnos sean méas implicados y protagonistas, en linea con las ideas propuestas por
John Hattie, mejorando asi la retencién del conocimiento. jEspecialmente en parejas y
grupos, el uso de Kahoot! promueve el desarrollo de habilidades académicas, el
pensamiento critico y el pensamiento reflexivo, mejora el compromiso de los estudiantes
y la responsabilidad social, y mejora las habilidades interpersonales y el afrontamiento

emocional.

Quizizz es una web/aplicacion gratuita que te permite crear cuestionarios en linea de una
manera divertida y entretenida. Los estudiantes pueden responder de tres maneras
diferentes: juegos en vivo, tareas o individualmente. Este instrumento se utiliza en todos

los niveles educativos y también se utiliza en los procesos de formaciéon interna.
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Como recurso didactico, Quizizz permite a los docentes crear espacios para evaluar el
aprendizaje de los estudiantes, brindar retroalimentacion inmediata sobre las respuestas
de los estudiantes y llevar a cabo los procesos de ensefianza y aprendizaje generados en
los cursos. Compatible con todos los dispositivos y ordenadores. Hay una version en linea

y una aplicacion movil.

Quizizz

La Pizarra Digital Interactiva (PDI) es una nueva e innovadora alternativa en
educacion, una herramienta con un importante recurso que facilita su uso en el aula tanto
por parte de docentes como de alumnos.Utiliza tus conocimientos de otras formas. Las
pizarras digitales transforman el aula a través de imagenes dindmicas, lo que permite
actividades como mapas conceptuales, presentaciones de video y preguntas y respuestas

de estudiantes y profesores.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Al realizar el diagndstico de la situacion actual del proceso educativo qué rige en
los estudiantes de la asignatura de postcosecha, se puede afirmar que se mantienen
desconcentrados y desmotivados para aprender y asistir a la institucion

La capacitacion compartida sobre neuroeducacion, logro captar la atencion del
docente para desarrollar e implementar estas estrategias en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

La formacion online dificulta la trasmision de emociones y disminuye la atencion
por parte de los estudiantes en la asignatura dada, sin embargo, con esta
investigacion al aplicar estas estrategias se logré captar la atencion del alumnado.
Luego de realizar las encuestas para valorar la aplicacion de las estrategias
neuroeducativas, se pudo observar un aumento del rendimiento, participacion y

emocidn por parte de los estudiantes en la asignatura de poscosecha.

RECOMENDACIONES

Los docentes deben hacer atractivo lo que imparten en el ambiente escolar, para
poder captar la atencidn del estudiante y asi activar el cerebro; el cerebro solo
aprende cuando hay emocion.

Se deberia realizar una capacitacion a los docentes, para compartir conocimientos
sobre neuroeducacion, para que les permita aplicar los principios
neuroeducativos, estimular la motivacion de los estudiantes, desarrollar de forma
Optima los procesos cognitivos y emocionales.

Realizar un intercambio de conocimientos entre docentes sobre la aplicacion de
estrategias neuroeducativas, con el objetivo de potenciar, actualizar y mejorar los
procesos de ensefianza y aprendizaje utilizando modelos didacticos avanzados y

recursos técnicos.

74



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

[1].Alvarado, J. E. (2014). Estrategias de mejoramiento del modelo educativo
aceleracion secundaria implementado en el colegio Guillermo Ledn Valencia. 81.

[2]. Andino, M. de la C. R., & Sanchez, H. M. B. (2017). Entornos virtuales de
aprendizaje como apoyo a la ensefianza presencial para potenciar el proceso
educativo. Killkana sociales: Revista de Investigacion Cientifica, 1(2), 7-14.

[3].Arias, C. E. (2018). Hacia una inclusién 6ptima en el modelo educativo de la
UNAMH: Integrando aprendizajes no-formales e informales. kassel university press
GmbH.

[4]. Avila, W., Medina, O., & Moreno, L. (2019). Aplicacion de un disefio factorial
23 en la extraccion asistida por microondas y evaluacion de la actividad
antioxidante de los compuestos presentes en frutos de Vaccinium meridionale.
Revista  Colombiana de  Quimica  Farmacia, 48(3), 643-661.
https://doi.org/10.15446

[5].Barkley, E. F., & Cross, D. P. (2013). Técnicas de aprendizaje colaborativo:
Manual para el profesorado universitario. Ediciones Morata.

[6]. Buitrago, J. P. (2008). Claves del modelo educativo en Espafia: Sobre el modelo
de ensefianza y de profesor. Editorial La Muralla.

[7]. Caballero, M. (2017). Neuroeducacion de profesores y para profesores. Pedagogia
y didactica (Piramide). lera.

[8].Carchi, U. P. E. del. (2022). Modelo Educativo Ecoldgico Contextual «Un camino
hacia la sostenibilidad planetaria». Universidad Politécnica Estatal del Carchi.
[9].Chafiilao, L. A. P., Rubin, L. de L. A., Castro, M. A. D., Reyes, A. A. A., & Pérez,
I. O. (2013). Funcional y Factica: Reflexiones criticas respecto al modelo

educativo en nuestra América. Ismael Céceres-Correa.

[10]. Claudio, S., Stefano. (2018). La co-teorizacion intercultural de un modelo
educativo en Chiapas, México. Editorial Abya - Yala.

[11]. Diez, E. (2021). Eficacia de un Curso de Programacion Neurolinguistica
en la Autoestima: Implicaciones de la Programacion Neurolingiistica en el
Aprendizaje. Revista de Estilos de Aprendizaje, 14(27), 97-111.

[12]. Dilts, R., & DeLozier, J. (2016). PNL II: Programacion neurolingistica,
la siguiente generacion. El Grano de Mostaza Ediciones.

75



[13]. Douat, G. (2017). PNL Programacion neurolinguistica. Parkstone
International.

[14]. Escarbajal Frutos, A., Arnaiz Sanchez, P., & Giménez Gualdo, A. (2016).
Evaluacién de las fortalezas y debilidades del proceso educativo en centros de

infantil, primaria y secundaria desde una perspectiva inclusiva. Revista

Complutense de Educacion, 28(2), 427-443.
https://doi.org/10.5209/rev_RCED.2017.v28.n2.49423
[15]. Estupifian-Ricardo, J., & de Mora-Litardo, K. (2017). La influencia de la

programacion neurolinguistica en estudiantes universitarios en la Republica de
Ecuador The influence of neuro-linguistic programming in university students in
the Republic of Ecuador. 10.

[16]. Falco, M. (2017). Reconsiderando las préacticas educativas: TICs en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. https://doi.org/10.15366/tp2017.29.002

[17]. Gabriel, J., Castro, C., Valverde, A., & Indacochea. (2017). Disefios
Experimentales. Teoria y practica para experimentos agropecuarios (Grupo
Compas). Universidad Estatal del Sur de Manabi (UNESUM).

[18]. Garcia, A. (2012). Modelo Eduactivo Constructivista (lera ed.).
Académica Espafiola.
[19]. Gonzélez, M. P., Sergio De Dios. (2015, octubre 26). Las 8 estrategias

transformadoras de la PNL. La Mente es Maravillosa.

https://lamenteesmaravillosa.com/las-8-estrategias-transformadoras-la-pnl/

[20]. Guillén, J. (2017). Neuroeducacion en el aula: De la teoria a la practica
(leraed.).
[21]. Gustavsson, J., Cederberg, C., Sonesson, U., van Otterdijk, R., &

Meybeck, A. (2012). Pérdidas y desperdicio de alimentos en el mundo. 42.

[22]. Habib-Mireles, L. (2020). Tecnologia, diversidad e inclusion: Repensando
el modelo educativo. Adaya Press.

[23]. Hernandez, G. (2012). Actitud de los docentes hacia un nuevo modelo
educativo (lera ed.). Académica Espafiola.

[24]. Jacqueline, A. G. (2008). Las Tic’s Y La PNL como apoyo para la creacion
de nuevos ambientes de aprendizaje en una asignatura técnica. IPN, 7.

[25]. Krennrich, G. (2015). Experimental Design and Process Optimization with

R. https://bookdown.org/gerhard_krennrich/doe_and_optimization/

76



[26]. Lugo, E., & Barni, M. C. (2020). ;Qué es la bioética?: Vida y dignidad
humana. Comision de Bioética Padre José Kentenich.

[27]. Meneses, N. (2019). Neuroeducacion. Solo se puede aprender aquello que
se ama, de Francisco Mora Teruel. Perfiles educativos, 41(165), 210-216.
https://doi.org/10.22201/iisue.24486167e.2019.165.59403

[28]. Morales Capilla, M., Trujillo Torres, J. M., & Raso Sanchez, F. (2015).
Percepciones acerca de la integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la Universidad. https://doi.org/10.12795/pixelbit.2015.i46.07

[29]. Murray, R., Candan, A., & Vazquez, D. (2019). Manual de poscosecha de
frutas—Manejo Integrado de patdgenos (2da.). INTA.
[30]. Olave, A. C., Bastias, C. M., & Urra, M. J. L. (2020). Valoracion de las

TIC en el proceso educativo: Una mirada desde los parvulos y sus familias.
Revista de  Ciencias  Sociales  Ambos  Mundos, 1, 55-72.
https://doi.org/10.14198/ambos.2020.1.5

[31]. Olivares, S. L. O, Islas, J. R. L., Garin, M. J. P., Chapa, J. A. R,
Hernandez, C. H. A., & Ortega, L. O. P. (2021). Modelo Educativo Tec21: Retos
para una vivencia que transforma. Tecnoldgico de Monterrey.

[32]. Palmero, D. J., Nufiez, M. M., & Muiioz, R. C. (2016). La importancia de
las nuevas tecnologias en el proceso educativo. Propuesta didéactica TIC para ELE:
“MELEndien7dias” / The Importance of New Technologies in the Educational
Process. A Didactic Proposal Based onthe Application of ICT in
TeachingSpanish. Revista Fuentes, 18(2), 209-223.

[33]. Patifio, J. M. L., & Cano, E. V. (2020). Modelos de inspeccion y
supervision educativa. Editorial Sanz Y Torres S.1.

[34]. Piscitelli, A. (2008). Fronteras creativas y nuevas tecnologias.
Universidad de Buenos Aires (Argentina).

[35]. Proceso de ensefianza-aprendizaje—EcuRed. (2022).
https://www.ecured.cu/Proceso_de_ense%C3%B1lanza-
aprendizaje#Componentes_del _proceso_de_ense.C3.Blanza-aprendizaje

[36]. Rodriguez, N. (2016). Neuroeducaciéon para padres. Penguin Random
House Grupo Editorial Espana.

[37]. Redford, C. (2017). PNL: Programacion neurolinguistica: Una guia
practica y sencilla para iniciarse en la programacion neurolinguistica.
Robinbook.

77



[38]. Romero, M. del P. R. (2017). Desarrollo de electrodos modificados con
polimerosconductores y nanoparticulas para la determinacion de actividad
antioxidante. Aplicacién en agroalimentacion[Http://purl.org/dc/dcmitype/Text,
Universidadde Cordoba]. https://dialnet.unirioja.es/servlet/tesis?codigo=114941

[39]. Sabaté, M., & Diez, E. (2020). Analisis bibliométrico de las publicaciones
enprogramacion neurolinguisticaentre 1983-2018. Revista de Estilos de
Aprendizaje, 13(25), 125-145.

[40]. Salas-Rueda, R.-A., Lugo-Garcia, J.-L., &Ruiz-Silva, H.-F. (2017).
PERSPECTIVASDE LOS ESTUDIANTES SOBRE EL USO DE REDES
SOCIALES EN EL PROCESO EDUCATIVO SUPERIOR. Vivat Academia, 139,
53-66.

[41]. Solé, 1. (2011). Orientacién Educativa. Modelos y estrategias de
intervencion. Grao.

[42]. Valdivia, I. (2019). Educando a la Realeza: Ingresando al Modelo
Educativo Divino (1era ed.). KDP Print.

[43]. Vargas Murillo, G. (2017). Recursos educativos didacticos en el proceso

ensefianza aprendizaje. Cuadernos Hospital de Clinicas, 58(1), 68-74.

78



ANEXOS

ANEXO 1. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Tabla 1. Cronograma de Actividades del trabajo investigativo

Actividades (inherentes al
desarrollo de la

investigacion)

Meses

Mes

Mes

Mes

Mes | Mes

4

5

Mes

Mes

Mes

Diagnostico de la situacién

actual del proceso educativo

Disefio del modelo de
neuroeducacién aplicado a la

asignatura de poscosecha

Difusion del modelo de
neuroeducacién  para la

asignatura de poscosecha

Evaluacion del modelo de

neuroeducacion disefiado
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ANEXO 2. ENCUESTA A ESTUDIANTES DE LA
ASIGNATURA POSCOSECHA

%
~ o P

3

. §
L
ik il

TEST EVALUATIVO DE LA
SITUACION ACTUAL DE LOS
ESTUDIANTES. FICAYA - UTN

Estimados estudiantes se les agradece su participacion en responder el cuestionano.
Ademas, se les recuerda que los autores de estas respuestas son de abscluta
confidencialidad y los resultados seran usados para fines académicos.

* Obhgatona

1. Mientras estas en clases, ;Te desconcentras? *

~
) o

i
() No

2. ;5abes qué es neuroeducacion? *

)
LSl

O o
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3. ;Crees que estar emocionado te permite aprender mejor? *

P
LSl

() MO

4, ;Tienes curiosidad v emocion por aprender las materias gue
continuan en tu malla curricular? *

6. ;Te gustania aprender motivado? *

=y

() sl

,-H-.
[ WO

7. ;Crees que segun tu estado de animo aprendes mejor? *
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8. ;jSabes que es gamaficacion? *

() sl
() NO

9, ;Conoces la diferencia entre neuroeducacion y gamaficacion? *

() sl
() nNO

10. ;Tienes ganas de ir a la institucidon para adquirir conocimientos? *

() sl
() NO
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ANEXO 3. ENCUESTA AL DOCENTE DE LA
ASIGNATURA POSCOSECHA

1
I . -.
¢ e

. Ay

TEST EVALUATIVO DE LA
SITUACION ACTUAL DEL DOCENTE.
FICAYA - UTN

Estimado docente se les su participacian en responder el cuestionaria. Se les recuerda que
todo se maneja bajo absoluta confidencialidad y los resultados son usados para fines
académicos.

* Obligatoria

1. ;Utiliza usted técnicas para tener a los estudiantes motivados? *

) s
() no

2. Sabe usted, ;qué es neuroeducacion? *

) s
) NO
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3. En el Ultimo afio, justed innovd las técnicas de aprendizaje? *

(O sl
() nNo

4, ;Piensa usted que segun la emocion trasmitida se logra mejorar los
resultados de aprendizaje? *

() sl
() no

5. Sabia usted que: El cerebro juega un papel importante en el
aprendizaje *

() sl
() No

6. Sabe usted, ;A qué edad se debe aplicar la neuroeducacion en los
estudiantes? *

() sl
() nNo

7. iMantienes estrategias tradicionalistas para el proceso de ensefanza
aprendizaje? *

() sl
() nNO



8. Sabe usted, ;Qué es gamificacion? *

O sl
() NoO

9. ;Aplica estrategias de gamificacion en el aula? *

) sl
() NoO

10. Sabe usted, ;La diferencia entre gamificacion y neuroeducacion? *

(O s
() nNo

11. ;Que modelo de neuroeducacion utiliza actualmente? *
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ANEXO 4. TEMARIO DEL CURSO DE CAPACITACION
DE NEUROEDUCACION

INTRODUCCION Y ENCUESTA (Semana 1: 14 de noviembre — 18 de noviembre)
Alcance del curso

Presentacion del curso

Introduccion a la plataforma

Encuesta del docente y estudiantes

NEUROEDUCACION (Semana 2: 21 de noviembre — 25 de noviembre)
Que es Neuroeducacion

Pilares cerebrales basicos

Como funciona el cerebro

Teorias de aprendizaje

Aprendiendo temprano

CIENCIA COGNITIVA (Semana 3: 28 de noviembre — 02 de diciembre)
Procesos y configuraciones cognitivas

Emocion, curiosidad, atencion, aprender, memorizar

Generacion del aprendizaje humano

Afectividad humana en el desarrollo cognitivo

NEUROEDUCADORES (Semana 4: 05 de diciembre — 09 de diciembre)
Desarrollo de la inteligencia humana

Convertir algo soso en algo interesante
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Formando nuevos profesionales

Estudiantes con dificultades, ansiedad dislexia, acalculia, autismo

MODELOS DE NEUROEDUCACION (Semana 5: 12 de diciembre — 16 de diciembre)
Neuroeducacion en el aula
Metodologia neuro didacticas

Modelo de planeacion Neuro didacta

NEUROEDUCACION EN EL SIGLO XXI
(Semana 6: 19 de diciembre — 23 de diciembre)

Paradigma multimodal en el neuroaprendizaje y la neuroestimulacion frente a la era

digital en poscosecha

CIERRE DEL CURSO DE CAPACITACION DE NEUROEDUCACIONN
(Semana 7: 02 de enero — 06 de enero)

Encuesta de satisfaccion al docente

Encuesta de satisfaccion a los estudiantes

Inquietudes y retroalimentacion de la capacitacion
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ANEXO 5. ENCUESTA A ESTUDIANTES LUEGO DE LA
CAPACITACION DE NEUROEDUCACION

TEST EVALUATIVO DE LA
SATISFACCION DE LOS

ESTUDIANTES. FICAYA - UTN

Estimados estudiantes se les agradece su participacion en responder el cuestionario

* Obligatoria

1. Segun su criterio, ;qué porcentaje de docentes mantienen la
curiosidad activa para impartir su asignatura? *

O Menor al 10%
O Entre el 10% y el 40%
() Entre el 40% y el 70%

() Entre el 70% y el 100%
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2. ;Le gustaria aprender todas las materias motivado? *

() MUY DE ACEURDO

DE ACEURDO

NI EACUERDO NI EN DESACUERDC
DESACUERDO

MUY EN DESACUERDO

ONONONG

3. Segun su criterio, jque porcentaje de docentes mantienen la
motivacion activa para impartir su asignatura? *

O Meros del 10%
O Entrz el 10% y el 40%
O Entra el 40% y el 70%

() Entrz el 70% y el 100%

4. ;Considera que actualmente estudia con motivacion la asignatura
impartida por el docente? *

() MUY DEACUERDO
DE ACUERDO
NI DE ACEURDO NI EN DESACUERDO

DESACEURDOD

O O O O

MUY EM DESACUERDO



5. Si todas las asignaturas aplicarian esta metodologia de despertar la
curiosidad y mantener la motivacion, ;Considera usted, que
aumentaria el deseo de ir a la institucion? *

() MUY DE ACUERDO
DE ACUERDO
NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO

DESACUERDO

O O O O

MUY EM DESACUERDD

6. ;Considera usted, que se mantiene concentrado durante la clase? *

() MUY DE ACUERDO
DE ACUERDO
NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO

DESACUERDO

O O 0O O

MUY EN DESACUERDO

7. ;La metodologia impartida por el docente desperto su curiosidad
para aprender la tematica de la asignatura? *

() MUY FRECUENTEMENTE
() FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE

RARAMEMTE

O O O

MUMCA



8. ;Considera usted, que seguln el estado de animo se adquiere mas

10.

conocimiento? *

() MUY DE ACUERDO

DE ACUERDO

NI DE ACUERDO NI EN DESACEURDO
DESACUERDO

MUY EN DESACUERDO

O 00O

iConsidera que la motivacion impartida por el docente permite que
los estudiantes adquieran mas conocimiento? *

() MUY DE ACEURDO
DE ACEURDO
NI DE ACEUERDO NI EN DESACUERDO

DESACEURDO

C O O O

MUY EN DESACUERDO

Segun su criterio, jqué porcentaje de docentes mantienen el estado
de animo activo para impartir su asignatura? *

() Menos del 10%
O Entre el 10% y el 40%
O Entre el 40% y el 70%

() Entre el 70% y el 100%



ANEXO 6. ENCUESTA AL DOCENTE LUEGO DE LA
CAPACITACION DE NEUROEDUCACION

TEST EVALUATIVO DE

SATISFACCION DEL DOCENTE.
FICAYA - UTN

Estimado docente se les agradece su participacion en responder el cuestionario. Se les
recuerda que todo se maneja bajo absoluta confidencialidad y los resultados son usados
para fines académicos.

* Obligatoria

1. ¢Utiliza usted técnicas para tener a los estudiantes motivados? *

() MUY FRECUENTEMENTE
() FRECUENTEMENTE
() OCASIONALMENTE

() RARAMENTE

() NUNCA
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2. Sabe usted, jque importante es la neuroeducacion? *

() MUY IMPORTANTE
IMPORTANTE
MODERADAMENTE IMPORTANTE

DE POCA IMPORTANCIA

O O O O

SIN IMPORTAMNCIA

3. En el ultimo afo, justed innovo las tecnicas de aprendizaje? *

MUY FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE
RARAMEMNTE

NUNCA

OO O O0O0

4. ;Piensa usted que segun la emocion trasmitida se logra mejorar los
resultados de aprendizaje? *

MUY FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE
RARAMEMNTE

NUNCA

OO O 0O



5. Sabia usted que: El cerebro juega un papel importante en el
aprendizaje *

TOTALMENTE DE ACEURDO
DE ACEURDO

NI DE ACEURDO NI EN DESACEURDO

DESACUERDO

ONONONONG

MUY EN DESACEURDO

b. Sabe usted, ;Con qué frecuencia se debe aplicar la neuroeducacion en
los estudiantes? *

() MUY FRECUENTEMENTE
() FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE

RARAMEMTE

O O O

NUNCA

7. ;Mantienes estrategias tradicionalistas para el proceso de ensefianza
aprendizaje? *

MUY FRECEUNTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE
RARAMEMTE

NUNCA

ONONONONO
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8. Sabe usted, ;Qué importante es la gamificacion? *

() MUY IMPORTANTE
IMPORTANTE
MODERADAMENTE IMPORTANTE

DE POCA IMPORTANCIA

O O 0O O

SIN IMPORTANCIA

9. iAplica estrategias de gamificacion en el aula? *

() MUY FRECEUNTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE

RARAMENTE

O ONON®

NUNCA

10. Sabe usted, ;La diferencia entre gamificacion y neuroeducacion? *

() sl
() NO

11. ;Que modelo de neuroeducacion utiliza actualmente? *
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