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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion aborda la influencia que tiene las nuevas
tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura, las metas que
se propusieron fueron cumplidas y alcanzadas después de un largo tiempo de estudio. Las
nuevas tecnologias son herramientas que se acoplan a cualquier metodologia y pueden
ser utilizadas en cualquier asignatura, en la primera parte de esta investigacion se inicia
con estudios anteriores sobre la tematica, luego se sefiala las causas y consecuencias que
tiene una deficiente metodologia en la ensefianza aprendizaje, se indican los objetivos a
cumplir y las razones para quienes se ha hecho esta investigacion. La siguiente parte
contiene las definiciones y conceptos que se tiene sobre las nuevas tecnologias, sefialando
los fundamentos técnicos, cientificos y pedagdgicos que se debe tener en cuenta para
utilizar las herramientas tecnolégicas en el aula. Luego, se indica la metodologia de
trabajo de esta investigacion, el enfoque, los tipos, las técnicas e instrumentos, la
poblacion y los procedimientos que se realizé para culminar el estudio investigativo.
Después de aplicar los instrumentos, se presentan los analisis y discusion de resultados
obtenidos en los test, encuestas y entrevistas, mismos que reflejaron que las nuevas
tecnologias no son aplicadas en la ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura. Ante
los hallazgos obtenidos con los instrumentos y con la ayuda de los fundamentos
recuperados en investigaciones se ha elaborado una guia metodolodgica para utilizar las
nuevas tecnologias en la planificacion de clase de Lengua y Literatura, la cual contiene
diversas estrategias y actividades en las que el estudiante puede interactuar con la
tecnologia con la supervision y guia del docente. Finalmente, se indica las conclusiones

y recomendaciones formuladas para mejorar la practica docente.

Palabras clave: tecnologias, ensefianza, aprendizaje
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ABSTRACT

This research work addresses the influence of new technologies in the teaching
and learning process of Language and Literature, the goals that were proposed were met
and achieved after a long time of study. The new technologies are tools that can be
adapted to any methodology and can be used in any subject. The first part of this research
begins with previous studies on the subject, then the causes and consequences of a
deficient methodology in teaching and learning are pointed out, the objectives to be met
and the reasons for and by whom this research was carried out are indicated. The next
part contains the definitions and concepts of new technologies, pointing out the technical,
scientific and pedagogical foundations that must be taken into account to use
technological tools in the classroom. Then, the work methodology of this research, the
approach, the types, techniques and instruments, the population and the procedures that
were carried out to complete the research study are indicated. After applying the
instruments, the analysis and discussion of the results obtained in the tests, surveys and
interviews are presented, which showed that the new technologies are not applied in the
teaching and learning of Language and Literature. Given the findings obtained with the
instruments and with the help of the fundamentals recovered in research, a
methodological guide has been developed to use new technologies in the planning of
Language and Literature classes, which contains various strategies and activities in which
the student can interact with technology with the supervision and guidance of the teacher.
Finally, the conclusions and recommendations formulated to improve the teaching
practice are indicated.

Key words: technologies, teaching, learning
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion tiene la finalidad de ofrecer al docente nuevas
herramientas didacticas utilizando la tecnologia para mejorar la practica educativa y
disefiar actividades de aprendizaje amigables para los temas de Lengua y Literatura
segundo afio del BGU, en el cual se ha diagnosticado que no se emplea la tecnologia para
tratar los temas de la asignatura y por ende se acude a técnicas poco participativas que

limitan la actuacion del estudiante.

El Capitulo 1 trata sobre el problema de investigacion, en esta parte se inicia con
las investigaciones anteriores a este trabajo, que han sido realizados bajo la misma linea,
es decir, crear actividades de aprendizaje utilizando las plataformas tecnoldgicas para el
aprendizaje de Lengua y Literatura, luego se detalla las causas y consecuencias que se
tiene si no se aplica las nuevas tecnologias en el aula de clase, terminando con la
presentacion de los objetivos de este trabajo y la justificacion del porque y por quienes se

escogio realizar esta investigacion.

En el capitulo 1l se define y extiende las variables que intervienen en esta
investigacion, nuevas tecnologias, proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y
Literatura y por Gltimo se presentan las normas legales y educativas por las que se debe

aplicar las herramientas tecnolégicas para la educacién de los estudiantes.

En el Capitulo Il se indican la metodologia de investigacion que fue utilizada
para este trabajo, empezando con el enfoque, los tipos de investigacion, técnicas e
instrumentos e indicando donde y la cantidad de personas a las que se aplico los
instrumentos de investigacion. Se detalla los pasos que se siguieron para cumplir con la

investigacion.

En el Capitulo IV se presenta los resultados que se obtuvieron en la aplicacion de
encuestas y entrevistas, las encuestas fueron analizadas cuantitativamente y las respuestas

al banco de preguntas abiertas fue analizada por medio de un analisis de contenido.

El Capitulo V es la propuesta, una guia de actividades, disefiado siguiendo las
normas de planificacion docente, en la guia se indican las actividades utilizando
plataformas del internet para crear tareas propicias para el desarrollo de habilidades

cognitivas y trabajar los temas de la asignatura de forma entretenida y académica.
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El trabajo termina con las conclusiones y recomendaciones los cuales responden
a los objetivos de la investigacion. Al final se indican los anexos y las fuentes

bibliograficas para el desarrollo de este trabajo.
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CAPITULO I
EL PROBLEMA
1.1. Planteamiento del problema

La educacion en el Ecuador cambi6 radicalmente con la propagacion de la
pandemia del covid — 19, puesto que el distanciamiento fue la accién que se tomd y las
unidades educativas tuvieron que cambiar a la educacion a la modalidad virtual en todos
los niveles. Por ello, las implementaciones de las Tic en el desarrollo de las asignaturas
fueron necesarias para comunicarse y contactarse estudiantes, docentes y padres de
familia (Perez, 2021)

La organizacion de naciones unidas para la educacion, la ciencia y la cultura
(UNESCO) es una organizacion que ha estado observando y evaluando el sistema
educativo para buscar soluciones factibles que ayuden a mejorar la realidad educativa en
el mundo. En cada informe siempre expone resultados preocupantes, por ejemplo, en el
area de Lenguaje, la reflexion y evaluacion por medio de la lectura de textos es minima.
Por consiguiente, el desarrollo del pensamiento critico se ve mermado y las personas se
ven limitadas a informarse por medio de fuentes con poca credibilidad y calidad que no

ayudan en la participacion con la sociedad. (UNESCO, 2020)

El proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura es uno de las mas
importantes para la formacion integral de los estudiantes, puesto que los temas que aborda
sirven para que el estudiante logre comunicarse con el resto de personas aplicando las
normas correctamente (Guaman & Paucar, 2018). Sin embargo, si existen condicionantes
como la desmotivacién estudiantil, metodologia inadecuada del profesor en el aula de
clase o0 una cierta resistencia a usar recursos tecnolégicos puede ocasionar desinterés y

bajo rendimiento académico en la asignatura.

En la institucion, el segundo afio de BGU, tuvo un rendimiento académico bueno
en la asignatura de Lengua y Literatura, pues los promedios en el primer quimestre en la
asignatura para el segundo afio A fue de 7.89, segundo B: 8.01 y segundo C: 8.12. Esto
puede ser debido a la desmotivacién de los estudiantes, puesto que no concentran la
atencion e interés durante las clases, a pesar que la asignatura de Lengua y Literatura es

tratada desde el primer afio de educacion.
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El conocimiento que tengan los docentes sobre cémo usar las Tic en las jornadas
educativas también influyen en el proceso de ensefianza aprendizaje (Velasco & Ramirez,
2021). El docente que no tiene un conocimiento pleno sobre como usar las herramientas
tecnoldgicas propone actividades muy poco efectivas y tedricas que dificultan la
participacion del grupo de estudiantes.

La desinformacidn sobre las Tic e ignorar sus ventajas conlleva a equivocarse e
improvisar durante las clases y esto hace que el docente limite la metodologia de
ensefianza (Tapia & Duchi, 2021). En la web se pueden enumerar algunas herramientas
tecnologicas que estan a disposicion de docentes, pero estas no tienen utilidad relevante

cuando no se las incorpora como recursos didacticos.

Las actividades que se organicen o planifiquen para la asignatura de lengua y
literatura son importantes para desarrollar sus diferentes contenidos implicitos como la
gramatica, caligrafia, la ortografia, es necesario e importante escoger muy bien las
actividades que se quieran desarrollar con los estudiantes. Con ayuda del tic se puede
recurrir a algunas herramientas en las que se pueden encontrar actividades Unicas y

acceder a recursos didacticos variados (Fierro & Montatixe, 2020).

Con estas ideas se planted la siguiente pregunta: ;Qué resultados producira la
implementacion de las nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes del segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa Diez de Agosto de la

ciudad de Otavalo?

1.2. Antecedentes

El bachillerato general unificado (BGU) es el ultimo nivel de educacion
escolarizada que complementa las destrezas desarrolladas en los subniveles de Educacion
General Basica, en este nivel se forma integralmente e interdisciplinariamente con la
vinculacion de valores como justicia, innovacion, solidaridad para que el estudiante pueda

articularse al sistema de educacion superior (MINEDUC, 2016).

El Ministerio de Educacion fomenta el uso de un curriculo para guiar y orientar
las actividades de ensefianza y aprendizaje para todos los niveles educativos. La
participacion de los estudiantes es clave para el pensamiento racional y critico, el trabajo

individual y cooperativo (Pazmifio & Anrrango, 2020). Ademas, las tecnologias de la
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informacion y la comunicacién deben ser un instrumento facilitador para el desarrollo del
curriculo (MINEDUC, 2016)

La lengua y literatura es una asignatura que se centra en la comunicacion verbal
como herramienta de aprendizaje, por lo tanto, se demanda a docente y estudiante un alto
grado de participacion y compromiso, pues implica reflexionar con la lectura de obras

literarias y elaborar textos por parte de los estudiantes (Espinoza, 2021)

Un primer hallazgo y muy evidente es que los estudiantes pertenecen a una
generacion en que la tecnologia forma parte de las acciones de su vida. Al respecto, se
puede determinar que los estudiantes poseen dispositivos tecnoldgicos para ejecutar
recursos educativos dentro de las instituciones educativas y por tanto implementar
recursos tecnoldgicos no seria nada nuevo para los estudiantes (Martinez & Rodriguez,
2020).

Los profesores del siglo XXI deben cambiar el paradigma en cuanto a los procesos
de ensefianza aprendizaje, puesto que las TIC se han incorporado ampliamente al &mbito
educativo y son herramientas digitales que contribuyen a la informacion y socializacion,

ademas rompen con las barreras sociales y geograficas (Gonzalez, 2019).

Las investigaciones realizadas sobre la influencia de las tic en la ensefianza y
aprendizaje de Lengua y literatura muestran datos que pueden estar ocurriendo en
cualquier institucién educativa. Por ejemplo, Cando, Tituafia, Cando, & Lema, (2018)
mencionan que la formacion de los docentes en el uso de TIC es deficiente para la practica
pedagogica, los docentes en general tienen un conocimiento tecnoldgico, y pedagogico
que lo utilizan por separado y no en conjunto, por lo tanto, es necesario formar al docente

sobre el uso pedagogico de las Tic para innovar en la practica educativa.

Otras investigaciones, determinan que la integracién de las tic en el aula resulta
de gran utilidad para las nuevas generaciones, asi lo detalla Khordy, (2019), el uso de las
Tic permite realizar actividades mas interactivas con los estudiantes, genera mayor
motivacion e interés durante las clases y favorece el desarrollo de las destrezas del
curriculo por medio de la interaccién de textos, foros en linea, ejercicios y test

programados.
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1.3.0bjetivos

1.3.1. Obijetivo general

Determinar la influencia de las tecnologias en la ensefianza de Lengua y Literatura

en los segundos afios del BGU en la Unidad Educativa Diez de Agosto.

1.3.2. Objetivos especificos

Diagnosticar las tecnologias que se utilizan como estrategias didacticas en la

ensefianza de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa Diez de Agosto.

Disefiar una guia didactica de las tecnologias en la ensefianza y aprendizaje de

Lengua y Literatura.

Socializar la guia didactica con los docentes del area de Lengua y Literatura de la

Unidad Educativa Diez de Agosto

1.4 Justificacién

La presente investigacion pretende afianzar la inclusion de las nuevas tecnologias
en el proceso de ensefianza aprendizaje de lengua y literatura, pues son herramientas que
facilitan un aprendizaje mas ameno con los intereses de los estudiantes. ElI manejo de
nuevas tecnologias es una competencia digital que los docentes deben tener como carta
de presentacion para ensefiar, pues esta exige una habilidad para tomar decisiones
pedagdgicas y usar recursos interactivos como las plataformas virtuales para mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje (Sierralta, 2021).

Los resultados de esta investigacion buscan brindar al docente de lengua y
literatura un apoyo en la elaboracion y ejecucion de actividades con la utilizacion de la
tecnologia. Los docentes de lengua y literatura tienen que disefiar la planificacion
ajustadas al contexto social y atender las necesidades de los estudiantes para que las
sesiones de clase resulten interactivas, inclusivas y fomenten un aprendizaje significativo
(Escobar, 2021).
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Los beneficiarios directos de la investigacion van a ser los docentes de Lengua y
Literatura de la unidad educativa, pues accederan a informacion que les permitird guiar
en la utilizacion de las nuevas tecnologias en la practica educativa. Los estudiantes del
segundo afio de BGU también serdn beneficiados con los resultados de la investigacion,
porque es una tematica que esta enfocada en los intereses y necesidades del grupo de

estudiantes.

El desarrollo de la investigacion es totalmente factible, la inclusion de nuevas
tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje es un tema comun en este tiempo,
ademas, las autoridades, docente y estudiantes del segundo afio del BGU del plantel
educativo estdn dispuestas a facilitar cualquier informacion para aportar a la

investigacion.

El presente trabajo se articuld6 con la linea de investigacion, gestion de la

educacion.
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CAPITULO Il
MARCO REFERENCIAL
2.1 Marco Tedrico
2.1.1 Las tecnologias en la educacion

De acuerdo con Vera et al, (2018), la integracion de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) las instituciones tuvieron sus origenes a principios de
1980, aunque ha sido algo lento y complejo, la integracion adn no es completa, pues las
instituciones no siempre cuentan con iNSUMOS Yy recursos necesarios para implementar las

TIC dentro de las aulas.

Ventajas

Para Calero, (2019) las TIC en las aulas de clase conlleva algunas ventajas que se

puede aprovechar para dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje, estas son:

Alfabetizacion Digital de los estudiantes. Es una virtud que los estudiantes
puedan adaptarse a la evolucion tecnoldgica y que esta les sea de gran utilidad para
desenvolverse en la sociedad y mundo laboral. Asi también, disminuye la brecha digital
global en aquellos lugares en donde, los estudiantes han sido excluidos o no tienen un

acceso a la tecnologia y sus avances.

Aprendizaje Individual y personalizado. Cada estudiante tiene la capacidad y
habilidad propia para utilizar las herramientas de trabajo, mismas que se evidencian en el
estilo de aprendizaje, de trabajo y conocimiento. ElI empleo de las nuevas tecnologias
permite un aprendizaje individual y personalizado. Es con el empleo de las TIC que el
estudiante conoce, manipula e interactia con nuevas herramientas para solucionar

problemas relacionados con la dificultad de aprendizaje.

Mejora la practica docente. El profesor mejora la metodologia de ensefianza
cuando usa las TIC, pues se tiene acceso a informacion, recursos y aplicaciones que

permiten disefiar y evaluar la clase de manera innovadora e interesante. (p.27)
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Desventajas

Asi mismo, Calero, (2019) detalla las desventajas que conllevan las TIC en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Escasos recursos econdmicos. Una sola red no puede abarcar un gran nimero de
estudiantes o usuarios en una institucion educativa sin contar con los insumos y aparatos
de alta calidad y efectivos para recibir y transmitir sefial. En un aula de clase, es
recomendable que el docente y cada estudiante dispongan de un computador, es también
necesario que el estudiante cuente con internet y computador en el domicilio para las
clases y estudiar. Sin embargo, esto no siempre se cumple en pueblos y ciudades alejadas
de la ciudad, pues, implica un gasto econdmico considerable y tedioso para adquirir los

equipos y dar mantenimiento al equipo.

Descontrol de la Informacion. Acceder a la internet es riesgoso pues no solo se
accede a la informacién local que es beneficiosa para el estudio y formacién académica,
sin embargo, es también una fuente para la divulgacion y propagacion de informacion
erronea y malintencionada, estas se presentan y son visibles por los estudiantes cuando

visitan paginas que incitan al odio, delincuencia, vicios, entre otros. (p.31)

Rol del docente

La implementacion de las TIC en el aula de clase, modifica la practica pedagogica
y de acuerdo con Durén et al, (2021) el nuevo docente es digitalizado al igual que los
estudiantes. con mas detalles seria un docente totalmente distanciado de la metodologia
tradicional, siendo flexible y dindmico para generar nuevas formas de interactuar con los
estudiantes, disefiando ambientes propicios de aprendizaje cuyo recurso principal son las

tecnologias.

Rol del estudiante

El estudiante es el actor principal de su aprendizaje, asi lo confirma Duran, (2021),
el alumno tiene que ser autdbnomo, tiene que medir la ayuda que requiere del docente,
selecciona los aprendizajes y contenidos que quiere profundizar, usa las TIC no para
entretenimiento y ocio, sino para interactuar y adquirir conocimiento, esto por medio, de

la criticidad y entendimiento del estudiante.
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2.1.2 Importancia de las tecnologias

Las TIC segun Sandoval, (2020) tiene importancia en los nuevos roles que tiene
docente y alumnos, pues los estudiantes con la ayuda de estas herramientas tecnologicas
tienen méas autonomia y responsabilidad en el proceso de ensefianza aprendizaje, en la
que el maestro ya no es considerado como la fuente principal de aprendizaje y

conocimiento. (p 25)

2.1.3 Riesgos de las tecnologias

Desde el punto de vista de Barquero & Calderdn, (2016) el no entender el uso y
beneficio que tiene las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje puede influenciar
negativamente en las personas, pues las TIC en muchos casos son usados para el ocio y
tiempo libre, sin embargo, las personas estdn tan apegadas en estas, que los habitos
saludables y cotidianos han perdido terreno, por ejemplo practicar deporte, leer libros,
aprender a tocar un instrumento musical, compartir el tiempo de forma presencial con

amigos y familiares.

Los estudiantes en su formacidn académica estan propensos a usar las tecnologias
para la comunicacion y entretenimiento, pues tienen que enviar tareas, buscar
informacion, pero no tiene un control para concentrarse en los trabajos. Asi también, los
estudiantes aun no logran comprender cuales son los riesgos y peligros que hay en la

internet.

2.1.4 Las nuevas Tecnologias

Tal y como lo plantea Orofio, (2007) la expresion nuevas tecnologias indica que
hace algun tiempo existian otras tecnologias que en cierta manera son obsoletas y antiguas
que son un simple recuerdo, y, ademas, indica que se esta viviendo con herramientas
innovadoras con la implementacion de la comunicacion cibernética y en un futuro cercano

apareceran tecnologias mas sofisticadas.

Plataformas Educativas

Docente y alumno deben adquirir las competencias digitales del mundo
contemporaneo dentro y fuera del aula de clase, pues son habilidades que se demandan
en la era moderna, pero para ello se debe ser consciente de los riesgos y peligro que se

encuentra en la web.
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De acuerdo con Vifas, (s/f) las plataformas seguras y confiables para buscar

informacion aplicar conocimientos y crear nuevos conocimientos son:

Fuente de Informacion:

Google Académico, es un Buscador bibliografico especializado en muchas

disciplinas.

ERIC, Base de datos gratuita con mas de cien mil documentos completos y

accesibles.
Capturar y generar Informacién

Google Drive, es un servicio de almacenamiento de archivos digitales cuya

funcion mas destacada es compartir archivos y documentos en tiempo real.

Crear presentaciones multimedia

Sway, es una aplicacion de innovadora de Microsoft para que los docentes disefien

presentaciones llamativas para los estudiantes e interactlen con videos e imagenes

Crear videos tutoriales

Loom, es una aplicacion en la que se selecciona la pantalla y se graba con un
tiempo limitado de cinco minutos, su ventaja es que puede ser compartido y subido a una

pagina web de forma instantanea.

Crear encuestas y test

Quizizz y Kahoot, son aplicaciones en linea similares que permiten el aprendizaje

de forma entretenida e interactiva como si estuviese en un concurso.

Caracterizacion de las nuevas tecnologias

Guerrero, (2022) afirma que las nuevas tecnologias tiene caracteristicas notorias

y diferenciables de las antiguas tecnologias, estas son:

Informaciéon multimedia: Tienen un gran cumulo de todo tipo de informacion:

textual, imagen y sonido.
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Interactividad: Con las TIC la informacion puede ser intercambiada entre el

usuario y el ordenador.

Interconexion: Es la conexion de dos tecnologias, como el correo electrénico o

los IRC, los cuales ofrecen nuevas posibilidades tecnoldgicas.

Instantaneidad: Es la comunicacion y transmision de informacién de forma

rapida y eficaz entre dos lugares muy alejados entre si.

Digitalizacion: Es la transmision de informacion en texto, imégenes,

animaciones, audios, videos en el mismo formato.

Innovacion: Cambian y mejoran algunas actividades como el envi6 de correo

personal, que actualmente se hace virtualmente con el e-mail. (p. 8)

Ventajas de las nuevas tecnologias

Con las nuevas tecnologias se tiene ventajas, que, segln Ledn, (2018):

Eliminan barreras fisicas y geograficas, pues permiten conocer y conectarse con

personas de otras ciudades del mundo.

Invitan a la socializacién por medio de redes sociales, los jévenes son el grupo de
la sociedad que tiende a utilizar las redes sociales para interactuar con otros chicos y

sentirse parte de un grupo social.

Riesgos con el uso de las nuevas tecnologias

Es necesario también conocer cuales son los nuevos riesgos que conllevan las

nuevas tecnologias en la vida cotidiana. (Vera et al, 2018) identifican las siguientes:

Interferencia con otras actividades: Las TIC son aquel agente externo que impide
la realizacion de acciones cotidianas como el ejercicio, deporte, es mas notorio en los

adolescentes.

Privacidad y uso indebido de datos personales. Nuevamente los jovenes son

quienes usan aplicaciones y plataformas en las que piden llenar formularios con
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informacion personal como domicilio, cuenta bancaria, niumero de teléfono, datos que

puede ser alterada y usada en contra de la persona que la dio inocentemente.

Filtro de Informacion. La informacion en la web y cualquier medio que la
difunda debe tener un filtro para que cualquier persona no acceda a informacion errénea
y difamatoria, pues es por las redes o paginas que se divulga informacion sensible para
algunas personas como la violencia de género, el racismo, homofobia, etc., que puede

inducir a los jovenes conductas inapropiadas y no productivas para la sociedad.

Aislamiento social. Es cuando una persona interacttia con otras Unicamente y por
medio de una plataforma o un teléfono, es decir no asiste presencialmente a reuniones o

eventos en los que se pueda conversar y compartir experiencias con personas.

Acoso. Es uno de los riesgos mas frecuentes, en los que los adolescentes son los
maés afectados, ya que son intimidados o molestados por perfiles falsos, también se le

conoce como cyberbullying.

Sedentarismo y sobrepeso. Sucede cuando la persona esta la mayor parte del dia
con un dispositivo electrénico y no préctica ejercicio y se alimenta con comida rapida o

dulces.

Dificultades para conciliar el suefio. Usar dispositivos electronicos durante la

noche puede afectar el suefio y provocar insomnio o pesadillas.

Adiccidn a las nuevas tecnologias. Los adolescentes son aquel grupo que esta la
mayoria del tiempo usando un medio electronico, pues estan en una etapa de la vida en la
que no pueden poner un alto y de apoco se vuelven mas dependientes de la tecnologia.
(p.100)

Teorias educativas y las Tics

De acuerdo con Valdez (2012) las teorias educativas han ido evolucionando y los
docentes y estudiantes han sido beneficiados en el proceso de ensefianza aprendizaje,
tanto asi que la introduccion y empleo de las TIC se ha vuelto algo comun dentro del aula

de clase. En la Tabla 1 se indican las teorias educativas mas conocidas.
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Tabla 1
Teorias Educativas

Teoria Educativa Roles

Conductismo Alumno: Sujeto pasivo
Docente: Moldea el aprendizaje en base a estimulos.
Cognitivismo Alumno: participa activamente.
Docente: Organiza practicas educativas con
retroalimentacion.
Constructivismo Alumno: Construye el conocimiento
Docente: orienta y guia al estudiante en su aprendizaje
Socio Constructivismo  Alumno: Responsable de aprendizaje
Docente: Establece las directrices para que el estudiante

continte y desarrolle el aprendizaje.

Nota: Fuente: (Valdez, 2012)

Cabe sefialar cuales son las que favorecen la utilizacion de las TIC en la
educacion, para Montoya et al. (2019), la teoria constructivista es una de las que mas
apoya el uso de las TIC para brindar autonomia al estudiante para que sea aquel que

genere nuevo conocimiento con la orientacion y guia del docente.

2.1.5 La ensefianza de Lengua y Literatura en el bachillerato

Robles & Zambrano, (2020) sefialan que en la ensefianza se debe “reflejar la
capacidad de desarrollar formas innovadoras a través de las Tics, para mejorar el ambiente
de aprendizaje y fomentar la alfabetizacion tecnolégica, la profundizacion y creacion de
conocimientos en los estudiantes” (p. 55) Las TIC son herramientas que ayudan a la
practica pedagdgica y en especial en las actividades didacticas propuestas por el docente,
ademas, estimulan al usuario a investigar, organizar y manejar informacion, fomenta el
aprender a aprender, influye en la autoestima y motivacion para adaptarse a nuevas

modalidades de estudio y aprendizaje.
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Ensefianza de lengua y literatura con TIC

Magadan, (2014) sostiene que las TIC es un aporte esencial a la didactica de la
Lengua y Literatura, pues se dispone y se tiene acceso a recursos tecnoldgicos para el

aprendizaje de contenidos del area.

Pidivori & Buseghin (2008) citados por Garcia, (2021) sefialan algunos puntos
positivos de la TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura, estos

son:

En el aprendizaje las TIC aportan la motivacion, interés, iniciativa propia,
aprendizaje a partir de los errores, interdisciplinariedad, contribuyen al alfabetismo

digital, y facilitan el acceso a informacion e interaccion en tiempo real con simuladores.

Las TIC en los estudiantes determinan que los aprendizajes de contenidos sean
vistos y abordados en menor tiempo, ellos mismo pueden acceder a recursos educativos
para flexibilizar los estudios, adicionalmente existen recurso para personas que tienen
alguna necesidad educativa y pueda ser solucionada o adaptada para favorecer el

compafierismo y la inclusién, fomenta la autoevaluacion

Los docentes cuando usan las TIC tienen a disposicion gran cantidad de recursos
educativos para la ensefianza, tutoria, acompafiamiento y orientar al estudiante en el
proceso de ensefianza aprendizaje. A diferencia de los recursos tradicionales, como el
lapiz, papel, marcadores, pizarron, las TIC mejoran el aprendizaje individualizado y el
tratamiento a la diversidad mejorando la relacion docente alumno, disminuye
notablemente la carga académica al docente y estudiante pues se evita los trabajos
repetitivos y monétonos, las TIC, es, ademas, una herramienta que facilita la actualizacion

profesional y la investigacion. (p.17)

Lengua y Literatura en el Bachillerato Ecuatoriano

Al terminar el bachillerato, los estudiantes deben ser personas con la capacidad
para utilizar herramientas informaticas en la creacion y escritura de textos y la
comprension de la informacion, asi lo determina el curriculo nacional vigente emitido por
el Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2016) en el que, se indica que el area de Lengua

y Literatura en el subnivel de Bachillerato los bloques curriculares son los mismos con
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los que se venia trabajando desde la Educacion General Basica, estos se detallan en la

Tabla 2.

Tabla 2

Bloques Curriculares de lengua y Literatura

Bloque Curricular

Descripcion

Lengua y Cultura

Comunicacion Oral

Lectura

Escritura

Literatura

Las destrezas y contenidos propuestos para este bloque favorecen
la exploracion de las transformaciones de la cultura escrita en la

era digital.

En este bloque el estudiante debe ejercitar la oralidad para que el
estudiante tome una postura ante diversos temas actuales y
adopte una posicion critica y asuma con responsabilidad sus

puntos de vista.

Se espera que los estudiantes autorregulen la lectura mediante
una seleccién de textos segun sus necesidades e intereses. Esto
les permitira aplicar estrategias de comprension y evaluacion en

las lecturas que realicen

En este nivel, los estudiantes estan en contacto con los elementos
de la lengua y tienen la capacidad de componer, revisar y regular
sus textos de manera autonoma. Esto les permitira encontrar su

estilo personal en el uso de la lengua

El estudio de Literatura en Bachillerato, conduce a los
estudiantes a la formacion de su identidad y a la apropiacion de
su cultura mediante el reconocimiento y analisis reflexivo de la
realidad sociocultural del pais. Los estudiantes comprenden que
la literatura es un vehiculo de produccion, transmision vy

conservacioén de la cultura

Nota: Fuente: (MinEduc,2016, p.1229-1230)
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El curriculo priorizado en competencias

El Ministerio de educacion (MInEduc, 2021) en el documento de Curriculo
Priorizado con Enfasis en Competencias Comunicacionales, Matematicas, Digitales Y

Socioemocionales para el subnivel de Bachillerato, se puntualiza lo siguiente:

Competencias comunicacionales. Son competencias que tengan relacion con las
habilidades de comprension y produccion de textos de todo tipo y también aquellas

habilidades en las que los hablantes realicen actos de habla.

Competencias digitales. Es un conjunto de conocimientos y habilidades que
“facilitan el uso responsable de los dispositivos digitales, de las aplicaciones tecnoldgicas
para la comunicacién y de las redes para, de esta forma, acceder a la informacién y llevar
a cabo una gestion adecuada de estos dispositivos” (p.9) Son también funciones que se
requieren para la leer, escribir, calcular y usar dispositivos digitales y aplicaciones de la
web. Junto con las competencias para manejar y analizar la Big Data, permiten la
creacion, el intercambio, la comunicacion y colaboracion de contenidos digitales para

solucionar problemas del mundo digital.
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2.2 Marco Legal

En la Constitucion del Ecuador (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008),

se encuentra lo siguiente:

Titulo VI

REGIMEN DE DESARROLLO

Capitulo Primero

Principios Generales

Art. 277.- Para la consecucion del buen vivir, seran deberes generales del Estado:
“6. Promover e impulsar la ciencia, la tecnologia, las artes, los saberes ancestrales

y en general las actividades de la iniciativa creativa comunitaria, asociativa, cooperativa

y privada.” (p. 122)

Ademas, existe una ley que regula el cumplimiento de lo mencionado
anteriormente, esta es la Ley Organica de Educacion Intercultural elaborada por el

Ministerio de Educacién (MinEduc, 2011) en la que se expresa la siguiente idea:
Titulo 11
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES

CAPITULO SEGUNDO

DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO AL
EDUCACION

Art.6. Obligaciones

El estado tiene la obligacion de: ). Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de
las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el
enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;” (p. 19). Esta junta con
otras obligaciones son las que permiten educar a los estudiantes de forma progresiva, pues
es pertinente que las aulas educativas sean los lugares en el que los estudiantes empiecen
a usar la tecnologia y sus avances de manera responsable y ludica para que estos

conocimientos tecnoldgicos les sirva en el mundo digital.
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Finalmente, la maxima autoridad educativa, (MinEduc, 2019) ha elaborado
algunos instructivos para mejorar y actualizar la practica pedagogica, uno de ellos indica

recomendaciones para el uso de recursos digitales, en el cual se indica que:

El uso reflexivo de las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje surge de la
experiencia y la practica continua que el profesor realiza bajo un proceso de
revision intencionada de la integracion de las TIC en su labor. Dicho en otras
palabras, la integracion reflexiva de la tecnologia en la ensefianza conlleva tener
coherencia y pertinencia entre los contenidos, objetivos y estrategias didacticas

para el aprendizaje. (p.11)

En la actualidad la informacion es transmitida con rapidez por los avances
tecnologicos y asi también se debe evolucionar la practica pedagogica en las aulas con la
implementacion de las tecnologias. Son herramientas que apoyan la innovacion en la
docencia, pues al docente le permite crear contenido digital y tecnoldgico para dinamizar
la clase y permitir la participacion activa de los estudiantes con la interaccidn en tiempo

real con recursos tecnolégicos.
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CAPITULO I
MARCO METODOLOGICO
3.1 Descripcién del area de estudio

El trabajo investigativo fue realizado en la Unidad Educativa Diez de Agosto,
ubicada en la parroquia El Jordan, del canton Otavalo. La institucion educativa esté en

modalidad presencial y cuenta con 70 docentes que educan a 1957 estudiantes.

/ SE 0
g5 EScUELAT

DEAGHSTEH

Pizzeria; Cafe
- . Sabor

.
Otalito Esc. Conduccion

JESFEL TORITOY

Figura 1 Ubicacion geogréfica de la Unidad Educativa Diez de Agosto, canton
Otavalo, provincia de Imbabura

Fuente: Google Maps
3.2 Tipo de Investigacion

En esta investigacion se utilizé la investigacién cuantitativa con alcance
descriptivo. En el que, la informacién fue obtenida del total de estudiantes que estudian
en el segundo afio de BGU de la UE Diez de Agosto. El enfoque en esta investigacion fue
cualitativo para describir la situacion educativa de los estudiantes de segundo afio de BGU
y determinar las causas de la deficiencia en el aprendizaje de Lengua y Literatura. La
informacion que se obtuvo fue recopilada usando la técnica de la observacion directa
orientada en conocer la realidad del aprendizaje de Lengua y Literatura y el

desenvolvimiento del grupo de alumnos.
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En este trabajo, se usé también la investigacidn explicativa, pues tal como dice
Hernandez, et al (2017), “se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno y en qué
condiciones se manifiesta” (p.95), y consecuentemente, se estudié el problema

minuciosamente y se entendi6 la situacion desde otra perspectiva.

La investigacion de campo fue utilizada para visualizar e inspeccionar las
deficiencias y falencias que impiden un correcto aprendizaje de lengua y Literatura
durante las sesiones de clase en el segundo afio de BGU de la UE Diez de Agosto. Los
instrumentos para recolectar informacién estuvieron enfocados en las estrategias de

ensefianza aprendizaje y la utilizacion de tecnologias.

3.3 Fuentes de Informacion

Para esta investigacion se acudio a fuentes primarias facilitadas por los estudiantes
después de aplicar una encuesta con preguntas de base estructurada y también, ademas,
se aplicd una entrevista al docente de Lengua y literatura del segundo afio del BGU de la

Institucion.

Se apoyd en fuentes de informacion secundaria localizadas en textos y
documentos publicados en la web, de los que se recogieron criterios y observaciones que

serviran como sustento teorico para los temas de la investigacion.

3.4 Métodos de investigacion

En este trabajo se usé el método cualitativo, pues los elementos de estudio son las
variables: nuevas tecnologias y la ensefianza aprendizaje de Lengua y literatura, ademas,
se emple6 el método cuantitativo para explicar los hechos problematicos y recoger datos

durante todo el proceso del estudio investigativo (Baena, 2017).

También se utilizo la investigacion de campo pero de tipo exploratorio y el método
empleado fue el prexperimental, pues asi, se recolectd informacion sobre el proceso de
ensefianza aprendizaje y el uso de nuevas tecnologias en Lengua y Literatura en una
jornada de clase, este método tuvo importancia para palpar la interaccion de las variables

de la investigacion sin necesidad de interferir en el suceso.
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En la investigacion también se uso la revision documental, pues es de gran utilidad
para recopilar y sintetizar informacion tedrica de estudios publicados en la web acerca de

los benfecios de las nuevas tecnologias en la educacion.

Ademas se utilizo el método analitico sintético para el analisis de la informacion
obtenida y explicar, por medio de conjeturas o inferecias sustentadas tedricamente, las
implicaciones que tiene la metodologia del docente en el proceso de ensefianza
aprendizaje y la importancia que tiene las tecnologias en las actividades de aprendizaje

de Lengua y Literatura.

3.5 Técnicas e Instrumentos
3.5.1 Técnicas.

En esta investigacion se usaron la observacion directa para recolectar informacién
en el aula de clase, los parametros que se observé son la participacion de los estudiantes,
la metodologia del docente y los recursos educativos que utiliza el profesor en la
ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura, posteriormente, se aplicd un test de
competencias computacionales a los docentes y estudiantes, esto determino cual es el
nivel de conocimientos en la tecnologia y como los aplica en el proceso de ensefianza

aprendizaje, este test fue aplicado antes y después de desarrollar la propuesta.

Se aplico la entrevista semi estructurada a los cuatro docentes de Lengua y
Literatura de la institucion, misma que contenia un banco de preguntas abiertas a las
cuales se respondié con libertad y autonomia, y una encuesta virtual a los noventa
estudiantes de segundo afio del BGU para ello se utilizo los formularios de Google forms,
con la aplicacion de estos instrumentos se determinoé las deficiencias que hay en la
ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura. Finalizada la propuesta metodoldgica, se
procedio a evaluar por medio de otro test aplicado al docente para comprobar si el docente

ha logrado desarrollar competencias tecnolégicas para la practica educativa.

3.5.2 Instrumentos.

Para la observacion se us6 una ficha en la que se identificé los rasgos positivos y
negativos de la metodologia del docente, esta ficha contenia componentes relacionados

con el uso de la tecnologia. Para la aplicacién del Test se utilizd un cuestionario para
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diagnosticar las habilidades que tienen los docentes y estudiantes para compartir, crear

informacion con la ayuda de la tecnologia.

En la entrevista los docentes respondieron a un cuestionario de preguntas abiertas
cuyas respuestas fueron coherentes y sinceras. En la encuesta a los estudiantes se utilizo
un cuestionario con items de seleccion mdltiple, pues se requirié de informacion mas
amplia y diversa para poder disefiar la propuesta metodoldgica sobre las nuevas
tecnologias.

Para el test final a los docentes, se aplicd nuevamente un cuestionario en el que
los items eran actividades relacionadas con competencias tecnoldgicas y habilidades para
ensefar con el uso de nuevas tecnologias, los resultados determinaron la utilidad de la
propuesta didactica de nuevas tecnologicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de

Lengua y Literatura.

3.6 Poblacion y Muestra

La poblacion fue precisamente el nimero de estudiantes que cursan el segundo

afio de BGU agregandose el docente de lengua v literatura.

Tabla 3
Poblacion de la Investigacion

Descripcion Cantidad

Docente 4

Estudiantes del segundo afio del BGU 90
Total: 94

Como el numero de informantes para esta investigacion fue accesible y manejable

no es necesario el calculo de la muestra.
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3.7 Procedimientos

3.7.1 Fase 1. Desarrollo del marco tedrico.

Se uso la investigacion bibliografica documental para compilar informacion tedrica
y cientifica de las tecnologias y su influencia en el aprendizaje de Lengua y Literatura.
La informacion mas sobresaliente es de gran utilidad para disefiar una propuesta

metodoldgica para la ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura con tecnologias.

3.7.2 Fase 2. Diagnostico de las estrategias pedagdgicas que los docentes aplican

en el aula de clase

En esta fase se aplicé una ficha de observacion para diagnosticar las estrategias
pedagdgicas del docente de Lengua y Literatura del segundo afio del BGU. Enseguida, se
aplico un test a estudiantes y docentes para conocer cual es el dominio que tienen para

desarrollar actividades del proceso de ensefianza aprendizaje.

3.7.3- Fase 3. Disefio de estrategias didacticas para la adopcion y uso de nuevas
tecnologias para la ensefianza y aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura en

el aula.

Para la elaboracion de la propuesta metodoldgica con actividades de aprendizaje
empleando las nuevas tecnologias se utilizo la informacion obtenida con la aplicacion de
la encuesta a los estudiantes del 2do afio del BGU vy la entrevista a docentes del area de
Lengua y Literatura, los resultados fueron organizados y analizados para disefiar una

propuesta que cumpla con las aspiraciones y opiniones de los estudiantes y docentes.

3.7.4- Fase 4. Evaluacion de la propuesta metodolégica de actividades de

aprendizaje con el uso de nuevas tecnologias.

En esta fase, se aplico un test a los docentes para comprobar si efectivamente la
propuesta metodologica ha incrementado las competencias y habilidades para planificar

y realizar actividades del proceso de ensefianza aprendizaje con el uso de la tecnologia.
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Ademas, en esta fase se busco perfeccionar la propuesta metodol6gica para que tenga un

mejor rendimiento y utilidad en la préctica educativa

3.7.5 Fase 5. Socializacion de la propuesta metodoldgica de nuevas tecnologias a

docentes y estudiantes

Esta investigacion busca innovar en la calidad educativa, por tal razon, para
finalizar se realiz6 un conversatorio en la Unidad Educativa 10 de Agosto, para que los
docentes y estudiantes conozcan la propuesta metodologica y coordinen conjuntamente
la utilizacion de las nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua

y Literatura en la institucion.

3.8 Consideraciones Bioéticas

Para el desarrollo de esta investigacion se ha cumplido con los principios de
beneficencia, no mal eficiencia y autonomia. Se solicitd autorizacion a las autoridades y
docentes del area de Lengua y Literatura para acceder a informacion y se pidio
comedidamente a los estudiantes datos certeros y fiables, los cuales no fueron usados con

mala intencion, por el contrario, se busco ayudar a la comunidad educativa.

Al docente de Lengua y Literatura de segundo afio de BGU Yy estudiantes del
mismo afio se les inform6 con anticipacion la debida colaboracién para alcanzar los

aspectos de esta investigacién, como son, objetivos, procedimientos y duracion.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Ficha de Observacion

Se realiz6 una visita y observacion a tres sesiones de clase de Lengua y Literatura

en las cuales se registraron puntos favorables y perjudiciales en el proceso de ensefianza

aprendizaje, asi también la inclusién de la tecnologia como recurso didactico para

ensefar.

Dimension Metodologia del docente

Tabla 4
Cbémo ensena el docente
Indicadores
Caracteristica Casi Rara
Siempre . Nunca
siempre vez
Utiliza recursos educativos dindmicos para el 0 3 0 0
aprendizaje
Las actividades son entretenidas 0 3 0 0
Los contenidos van acorde al interés del
2 0 1 0
educando
EvalGa los conocimientos con variadas técnicas 9 0 1 0
e instrumentos

Como se puede ver los docentes para la ensefianza de Lengua y Literatura en

ciertas ocasiones no ensefian los contenidos que van de acuerdo a los intereses de los

estudiantes y los conocimientos no son evaluados con la variedad de técnicas e

instrumentos que se dispone para obtener un mejor trabajo
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Dimensién Lengua y Literatura

Tabla 5
Fortalecimiento de Lengua y Literatura
Indicadores
Caracteristica
Siempre Casi siempre Rara vez Nunca
Se fortalece la lectura 2 0
Se fomenta la expresion oral 2 0
Se ejercita la escritura 1 0

Como se puede ver durante las clases de Lengua y Literatura no se afianzan o

refuerzan capacidades para leer y expresarse por medio de palabras o verbalmente, esto

puede ser ocasionado por la improvisacion del docente para ensefiar.

Dimensién El docente

Tabla 6
Qué usa el docente
Indicadores
Caracteristica _ Casi Rara
Siempre siempre vez Nunca
Emplea tecnologia o alguna plataforma durante 1 5 0
la clase
Fomenta el uso de la tecnologia para el
e 2 1 0
desarrollo de actividades

Aqui se hace evidente que durante las clases no se emplea la tecnologia como

recurso didactico, por lo que emplea recursos tradicionales como el texto y el pizarrén

para ensefiar, limitando el actuar del estudiante para que desarrolle destrezas

comunicativas y tecnoldgicas.
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Dimensiéon El Estudiante

Tabla 7
Actitud del estudiante
Indicadores
Caracteristica Casi Rara
Siempre . Nunca
siempre vez
Participa con bastante frecuencia en el aula 0 0
Realiza preguntas para comprobar lo aprendido 0 0
Cuenta con la infraestructura y medios para 0 0 9 1
emplear la tecnologia
Desarrolla las actividades con empefio 0 2 1 0

Durante las clases se pudo observar que los estudiantes no tienen la infraestructura

y medios para emplear la tecnologia, pues son aulas normales con pizarrén de tiza liquida,

en las que solo se anota y se copia al cuaderno de apuntes, por tal razon las actividades

que desarrolla las hace con poco entusiasmo.
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4.2 Test autodiagnostico aplicado a docentes

En esta parte se muestra un grafico con las respuestas que dieron los docentes y

luego una pequefia interpretacion.

1. Dispone de internet en su hogar

NO 0

Figura 2. Internet en el Hogar

Todos los docentes tienen acceso a internet en el hogar, pues es un recurso para
comunicarse y buscar informacion, asi también, en la parte educativa los docentes tienen

la ventaja de investigar y encontrar nuevas formas de ensefiar.
2. El dispositivo que usted usa para trabajar es:

Teléfono inteligente 0

Computador de escritorio | 0

Laptop NN -

Tablet o

Figura 3. Dispositivo electrénico para trabajar

Todos los docentes cuentan con una laptop para trabajar en el colegio, es un
dispositivo algo ligero para movilizarse y llevar consigo los documentos o informacion

de la préactica pedagogica.

3. ¢Cual sistema operativo usa para trabajar?
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Ubuntu | 0

Mac 0

Windows | s

Linux 0

Figura 4. Sistema operativo utilizado

Igualmente, todos los docentes afirman que tienen instalado el sistema Windows
en las laptops, pues es un sistema informéatico amigable para el usuario, el cual solo

necesita un mantenimiento frecuente y sobre todo un manejo y utilizacion responsable.

4. ldentifique si conoce 0 maneja las siguientes plataformas

3,5

2,5

2
15 LA CONOZCO, PERO NO LA HE USADO
M LA MANEJO MUY BIEN
1
M LA USE UNA VEZ
0,5
0
O
Q)D-\‘ Q\;‘\ & &

yal Q O R
&L 9 S & A & s} & W & ¢
& K Q,O,v & &\5 ¥
Q’\a
o
&£

Figura 5. Plataformas que se han utilizado

Las plataformas que méas han sido utilizadas por los docentes son Teams, para
videoconferencias y clases virtuales durante la pandemia de la Covid 19, Zoom
igualmente para videoconferencias y Canva, la cual sirve para disefiar creativamente

contenido educativo.

5. Para enviar un documento a un compafiero y no necesita editarlo ;Qué formato de
archivo es el més apropiado?
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Cualquiera de ellos funcionaria
bien

Formatopng | 0

Formato pdf | 3

Formato word, openoffice, docs o
similar

Figura 6. Formato de documento para enviar

De acuerdo con los docentes, se usa, lee, o transfiere con més frecuencia los
archivos en formato PDF, pues son formato que ocupan muy poco espacio para el envio
a traves de correo electronico, ademas, que el texto en ese formato no sufre alteraciones

ni modificaciones como ocurre si se trabaja con documentos formato docx.

6. Para realizar una captura de pantalla en mi pc uso:

No utilizo esa funcidon 0

Una combinacion de teclas de mi _ >

ordenador

Un programa externo que he
instalado en mipcoen el..

La camara del mdvil para hacer

una foto de la pantalla

Figura 7. Teclas para capturar pantalla del monitor

En esta pregunta afortunadamente los docentes manifestaron las alternativas para
hacer una captura de pantalla, pues en ocasiones, esta accién es solicitado como

comprobacidon de una accion realizada.

7. Si en un documento de Word introduzco un enlace web y quiero que el lector tenga
acceso rapido a esta pagina web
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No conozco la respuesta correcta [ NNGgGN 1

Introduzco un salto de pagina para
que salte a la pagina web al...

Introduzco un hipervinculo para I

que el lector del documento...

Introduzco un marcador para que
pueda saltar a un lugar concreto...

Figura 8. Hipervinculo en Word

En esta pregunta s6lo un docente marco que no conoce como hacer un
hipervinculo en Word para acceder a un sitio web, por lo que se debe sugerir a los
docentes capacitarse en las funciones y acciones basicas y elementales de Word u otro
programa de Office para que en el futuro no tenga inconvenientes con estas herramientas.

8. Si un programa de software libre tiene unos requisitos técnicos de instalacion

Soy capaz de comprobary
actualizar el sistema operativo de
mi pc rapidamente

Necesito que alguien realice los
pasos de actualizacion en mi pc

Soy capaz de buscar esta

0
B -
informacidn en internet y ejecutar _ 2

los pasos de actualizacién en mi pc

Figura 9. Capacidad para instalar programas

Los docentes responden que no estan en la capacidad para instalar programas
informaticos y hacerlos funcionar en la laptop personal, siendo esta una habilidad y
competencia general para todo usuario de PCs o Laptop, siempre y cuando sea para

beneficio profesional.

9. Para pegar un texto en un documento utiliza
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No necesito usar la funcion de

pegar en mi trabajo 0

Hago clicderecho en el ratdn vy 0
escojo pegar en el mend...

La combinacidn de teclas crtl p en 0

windows {o cmd p en mac)

La combinacidn de teclas crtl v en _ >

windows (o cmd v en mac)

Figura 10. Copiar y pegar texto en un documento

Los docentes respondieron en base a sus experiencias y aprendizajes pues es una

de las formas rapidas para copiar y pegar texto en un documento.

10. Bing y Google son:
Motores de busqueda _ 1

Navegadoresweb 0

Figura 11. Para que sirve Bing y Google

A criterio de los docentes, Bing y Google son navegadores web y motores de
busqueda, pues en ellos se puede encontrar gran cantidad de informacién y asi también

interactuar con paginas muy interesantes.

11. Indique las herramientas que usted utiliza para crear los materiales didacticos:
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No usa herramientas ||| 1
Editores de imagen | :
Editores de video || 1
Programas de Microsoft office ||| N QDR :

Figura 12. Herramientas para crear material didactico

La mayoria de docentes si realiza material didactico y lo hace por medio de
recursos tecnolodgicos, lo cual es bueno para alternar lo nuevo con lo viejo, pues los

materiales tradicionales como la tiza y el pizarrén deben ser usados lo menos posible.

12. ¢ Qué entiende por nube?

No entiendo el termino nube [ NNNGG 1
Un conjunto de servidores que I 2

almacena datos, aplicaciones o...

Una aplicacion de software
accesible desde cualquier...

Una conexidn rapida a internet 0

Figura 13. Concepto de nube

Unicamente un docente no conoce el término nube, por lo que se hace evidente
que la formacion tecnologica y capacitaciones para el empleo de herramientas
tecnoldgicas no ha llegado a todos o no han sido efectivas para que se tenga un

conocimiento claro de que significa nube.

13. ¢ Que significa sincronizar una aplicacion entre un pc y un dispositivo mévil?
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Desconozco la respuesta correcta

Armonizar la informacion

empujando a la nube cualquier...

Registrarse con la misma cuenta

de usuario tanto en la aplicacién...

Dos o mas personas pueden
trabajar en un mismo...

Figura 14. Significado de sincronizar documentos

Se hace evidente que los docentes no han tenido una capacitacion sobre los

términos tecnoldgicos y los usos que se puede dar para la vida cotidiana.

14. Cuando encuentro una informacion en linea, antes de usarla o difundirla

No sé como evaluar la fuente ni la
informacidn de la forma critica

Considero el autor, la credibilidad
del sitio web y la antigliedad de la
informacidn

Miro si aparece en las primeras
posiciones en los resultados de
google para corroborar su...

B -
0

Figura 15. Manejo de informacién de la web

2

En esta pregunta se refleja el conocimiento de las personas para validar la

informacion de sitios web, pues es notorio como la mayoria de personas prefieren

comprobar la fuente y asegurarse de que la informacion es fiable y real, sin embargo,

existen muy pocas personas que acceden a informacion y la transmiten sin saber si es

ficticia o maliciosa.

15. Si necesito encontrar una imagen con un fondo transparente en Google
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Desconozco la respuesta correcta [ :

Busco y filtro por archivo con
terminacién .wav

Busco y filtro por archivo con .

terminacion .png

Busco y filtro por archivo con
terminacion .jpg

Figura 16. Como encontrar una imagen transparente en Google

Nuevamente, la falta de conocimientos para acciones de busqueda elementales en
la web se evidencia, la mayoria de personas solo colocan una palabra en el buscador y

luego click en imagenes y listo.

16. Para crear un video educativo

No creo videos educativos 0

Uso un software de edicion de _ >

videos para eliminar errores y...

Uso un simple software de captura
de pantalla del pc o tablet

Uso la opcidn de grabar las _ 1

diapositivas dentro de power point

Figura 17. Como crea videos educativos

En esta pregunta los docentes manifiestan que pueden hacer videos educativos de
dos formas, uno con ayuda de un programa tecnologico, y otra por medio de la grabacién
de diapositivas de Power Point, por lo que los maestros pueden recurrir a la forma mas

rapida, asi como la més detallista.

17. Para intercambiar materiales con compafieros de profesion utiliza:
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Intercambid materiales en un _ L

espacio de trabajo en linea

Uso una carpeta compartida en mi

0
pc
e e ™ I
electrdnico
Raramente intercambio materiales 0

con otros profesores

Figura 18. Intercambio de material educativo

Los docentes dicen que, si intercambian material de trabajo con otros
profesionales, pues es una forma de trabajar en equipo y colaboracion, la via en que
envian la informacién es secundario, pues compartir recurso con otros maestros es una

muestra de compafierismo.
18. Para ofrecer retroalimentacion al estudiante en un proyecto o aprendizaje

La retroalimentacion no es
necesaria en mi entorno de..,

Utilizo una variedad de formas _ >

digitales para proporcionar...

Aveces utilizo formas digitales
para proporcionar comentarios...

Proporciono comentarios _ 1

constructivos a los estudiantes,

Figura 19. Retroalimentacion del estudiante

En esta pregunta los docentes proporcionan dos formas de retroalimentar al
estudiante, por lo que la funcion pedagdgica para orientar y guiar al estuantes no se pierde
y se recurre a las formas méas accesibles y répidas para mejorar el aprendizaje del

estudiante.
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4.3 Test de autodiagnostico de competencias tecnoldgicas aplicado a estudiantes

1. ¢Dispone de internet en su hogar?

Figura 20. Tiene internet en el hogar

La mayoria de estudiantes mencionan que, si tienen internet en el hogar, por lo
que el desarrollo de tareas, investigaciones y manejo de la informacion en la web no es

algo nuevo para ellos, asi también, usar con cuidado y responsabilidad el internet para

superarse.

2. Cuadl de estos recursos dispones en tu hogar para realizar las tareas:

No tengo, salgo al cyber mas I 1
cercano

reson | 57

Ordenador Portatil - g9

Tablet I 2

Ordenador de mesa - 10

Figura 21. Recurso tecnologico que dispone en casa
53



La mayoria de los estudiantes manifiestan que dispones de un teléfono mavil para
comunicarse y acceder a la internet, y es por este medio, por el cual se informan de las

tareas y actividades planificadas para el ciclo escolar.

3.- ¢Cudl de los siguientes sistemas operativos utilizas para realizar las tareas?

android | 35

Mac 0S 1
Apple 8

GNU /unux ] 1

Microsoftwindows Y 3

Figura 22. Sistema operativo para realizar tareas

En esta pregunta, el grupo de estudiantes se reparte casi equitativamente entre
Android y Microsoft Windows como sistemas operativos para realizar las tareas, pues el

contar con teléfono no es posibilidad para realizar todas las tareas.

4.- ;Cbémo definirias en estos momentos tu relacion con las herramientas digitales?

Las utilizo cuando quiero 29

Uso en lo justo y necesario. 39

Acudo a ellas si es estrictamente
urgente. - 7

Mo las he usado hace muche
tiempo . 4

Figura 23. Relacion con las herramientas digitales
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Los estudiantes manifiestan que, si usan la tecnologia y sus recursos, unos lo
hacen cuando la exigencia lo amerita y otros cuando es por voluntad propia utilizar los

recursos.

5.- Indica de los siguientes recursos cuales conoces o cudles has utilizado alguna vez:

B Google Chrome

B Mozilla Firefox

m Google Drive
Dropbox

H Gmail

H Microsoft Teams

H Slack

B Lector PDF

H Youtube

u Moodle

| Zoom

H Google Meet

Lo conozco Uso siempre Lo use solo una vez

Figura 24. Plataforma que més ha utilizado

En esta pregunta se refleja que los estudiantes si han conocido y usado alguna de
estas herramientas tecnoldgicas para entretenimiento o busqueda de informacion.
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6.- Para buscar informacion en la web sobre un tema en particular recurres a:
Redes sociales (Twitter o Tiktok) 0
Repositorios digitales 0
Bibliotecas virtuales 1
Youtube [ 2
Bing 0
Google | 76

Figura 25. Plataforma para buscar informacion

Casi todos los estudiantes concuerdan que Google es el navegador web para
buscar informacion, pues puede ser porque en sus teléfonos o computadores este sea el

buscador predeterminado.

7.- ¢Ha cambiado Internet tu forma de estudiar? Escoge solo una

Si, y sé que la seguira cambiando _ 8
Si, considerablemente. 15
Siempre he estudiado con la ayuda _ 16
de la Internet.
Ha cambiado algo [ 5
Para nada, sigo haciendo lo mismo,
: I 22
pero con otras herramientas.
Figura 26. Como afecto el internet en el estudio

Los estudiantes manifiestan distintas opiniones, por lo que es bueno, pues para
muchos el internet es una gran ayuda para las tareas, pero para otros que siempre han

tenido acceso no les parece algo nuevo.
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8.- Cuando encuentras informacion interesante en la red, ya sea para tu trabajo o para

algin tema que te interesa a nivel personal, ;como la guardas? Escoge solo una

Me la guardo en alguna
herramienta de lectura posterior...

Me la guardo en favoritos. 33

La comparto para poderla encontrar
cuando la busque.

Me la envio por email para
guardarla. e

26

No la guardo, te.ngo buena T
memoria.

Figura 27. Como guarda informacion de la web

Al igual que ocurre con los recuerdos personales, los estudiantes utilizan algunas
formas para guardas alguna pagina importante, puede ser en favoritos o la comparte en
una red social, lo importante es que puede identificar una informacion valiosa y la guarda

para usarla después de un tiempo.

9.-¢ Tomas notas en las reuniones o las clases? Si es asi, ;,cOmo? Escoge una sola respuesta

Utilizo un gestor de notas como
4
Evernote. ]

Las anoto en unalibreta y luego les

hago fotos para acordarme. 16

Tomo notas en el ordenador. 6

Las anoto en unalibreta. [N 45

No tomo notas, tengo buena memoria. [l 8

Figura 28. Recurso que emplea para la toma de notas

La mayoria de estudiantes mencionan que anotan la informacion de reuniones u
otra informacion relevante en una libreta, aunque no sea del todo malo, pues es una

técnica habitual para recordar cosas que luego se olvidan, sin embargo, se debe sugerir a
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los estudiantes utilizar aplicaciones mdviles para teléfonos que les ayuden a guardar notas

en el teléfono de forma mas creativa.

10.- Senala las redes sociales en las que tienes una cuenta activa

Linkeld mm 4
Twitter IIINNNN———— 20
Tiktok me————— )]
Telegram 21
Whatsapp IS 59
Instagram NN 50
Facebook I 67

Figura 29. Redes sociales con cuenta activa

En esta pregunta se evidencia que los estudiantes manejan la tecnologia muy bien
para crear una cuenta en una red social y utilizarla para entretenimiento o blsqueda de

informacion.

11.- ;Como aprendes cosas nuevas? Escoge solo una

A partir de explicar, escribir, estructurar y _ 8

analizar las nuevas ideas que descubro

A partir de notas y restimenes de aquello que
me interesa. _ 6

Leo de forma periédica libros o ebooks. 4

Sélo aprendo de verdad yendo a clase. [ 17
Busco presentaciones y videos por Internet. [N 2
Suelo leer muchas noticias y enlaces por
| E— 22
nternet.

Figura 30. Fuentes para seguir aprendiendo

Los estudiantes supieron manifestar que pueden acceder a muchas fuentes para
seguir aprendiendo, por consiguiente, es algo positivo, pues un estudiante que le gusta

leer e investigar favorece el proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura.
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12.- ;Sabes resolver td solo/a incidencias técnicas sencillas como instalar un nuevo

programa, eliminar un virus o instalar una impresora?

Siempre [N 3
A menudo. o]

Algunas veces. 30

Casi nunca, normalmente necesito ayuda. [N 18
Nunca, siempre pido ayuda. [N 17

Figura 31. Capacidad para instalar y manejar programas

Los estudiantes comparten similitudes con los docentes a la hora de instalar y
utilizar un programa informatico en el dispositivo que use, pues por necesidad y seguridad

se recurre a expertos en el manejo de software.

13. - El gestor de correo electrénico que usas con mas frecuencia es:

ProtonMail | O
roundcube | 0O
Horde | O
Yahoo 2
Outook mmmm g
Gmail I 7

Figura 32. Correo electronico empleado

Los estudiantes prefieren el gestor Gmail, pues la interfaz es muy lucida y tiene
conexiones con otras aplicaciones de Google, como Drive, Classroom, YouTube, entre

otros.

14. Indique cudl es la sensacion que tuvo mientras respondia este test
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Confundide B
Emocionade [ 5
Algo nervioso [l 3

Interesado I 55

Figura 33. Sensacion para responder el test

Los estudiantes se han mostrado interesados en este test, puesto que el empleo de
tecnologias es algo que Ilama la atencion de los jovenes quienes les encanta enterarse de

las ultimas novedades y actualizaciones en el mundo tecnoldgico.

4.4 Encuesta aplicada a estudiantes sobre el uso de nuevas tecnologias

1.- Antes de empezar la clase, el docente procede a:

= No realiza nada significativo

= Lee un libro para captar la
atencion

= Proyecta un video para visualizar
una obra teatral

57%

Realizar una dinamica para
expresarse oralmente y para
crear un ambiente en la clase

1%

Figura 34. Como inicia el docente la clase

La mayoria de los estudiantes coinciden que el docente realiza una dinamica para
iniciar la clase, sin embargo, es evidente que el docente no emplea la tecnologia para
motivar al estudiante, pues los recursos visuales como un video de una obra de teatro es

algo mas llamativo e interesante que escuchar una sola voz.

2.- Las actividades durante la clase
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= Son repetitivas y aburridas

B Incluyen la interaccion con la
tecnologia

= Se basanen la lecturay
desarrollo de talleres

Permiten la escritura de textos o
ideas para expresarse

Figura 35. Actividades durante la clase

Los estudiantes manifiestan que las actividades durante la clase se basan en la
lectura de textos y desarrollo de tareas, no es algo negativo de la metodologia del docente,
pero es recomendable utilizar algin recurso tecnoldgico para que los estudiantes

interactlen con plataformas y puedan responder preguntas.

3.- A su criterio en cuél de estas opciones tiene un mejor aprendizaje

4%

m Con la memorizacion

m Creando conocimientos

® Interactuando con la
tecnologia

Colaborando en equipo

= Juganda

Figura 36. Formas para mejorar el aprendizaje

A los estudiantes les gusta aprender creando conocimientos, pues la forma
tradicional limita su participacién. Las actividades en las que buscan y descubren nueva
informacion ayuda a que los estudiantes la guarden y destaquen como un logro

conseguido.

4.- Se utiliza herramientas tecnoldgicas para interactuar durante la clase
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11%

BES ®mAveces ©mNo

Figura 37. Utilizacion de herramientas para interactuar en clase

En esta pregunta se confirma que no se emplea la tecnologia en el desarrollo de
actividades de aprendizaje, esto puede deberse a que el docente no encuentra la forma de
incorporar la tecnologia en la préctica educativa o posiblemente no se cuente con los
recursos materiales y orientativos para emplear correctamente las herramientas
tecnologicas en el aula.

5.- El docente le guia y orienta en la realizacion de las actividades en el aula.

1%

u Siempre
u A veces
u En pocas ocasiones

No

Figura 38. Orientacion del docente para el desarrollo de actividades

La mayoria de los estudiantes mencionan que el docente es un guia y ayuda para

que se realice correctamente las actividades planificadas y propuestas.

6.- ¢ Cual es su dominio para utilizar herramientas o plataformas tecnoldgicas actuales?
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4%

m Alto
= Medio

= No domina

Figura 39. Dominio de herramientas tecnoldgicas

Los estudiantes, aunque tienen la posibilidad y tiempo de usar las herramientas
tecnoldgicas, no alcanzan a desarrollar y adquirir el dominio necesario para emplearlas

con agilidad para las tareas.

7.- ;COomo ensefia el docente la asignatura?

m Explica temas
oralmente y se copia al
cuaderno

m Expone en diapositivas
los temas de clase y se
escucha

m Se limita a las
actividades del libro del
ministerio

= Propone juegos para
aprender

Figura 40. Como ensefa el docente un tema

A juicio de la mitad de los estudiantes durante las clases de Lengua y literatura el
docente explica un temay lo que se entiende o alcanza a captar es anotado en el cuaderno,
siendo caracteristicas de la educacion tradicional, esto debe cambiar y recurrir a

herramientas tecnoldgicas para enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje.
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8.- ¢En qué intervalo de tiempo usa usted la tecnologia (dispositivos moviles e internet)
durante la jornada de clase?

4%

® Todo el periodo de
clase

=1 hora

= 30 minutos

81% Menos de 20 minutos

Figura 41. Duracién para emplear la tecnologia en el aula

Una gran mayoria de estudiantes concuerdan que se debe emplear los recursos
tecnologicos en el aula de clase en un intervalo de menos de 20 minutos, esto es algo
positivo, pues, aunque exista la posibilidad de usar la tecnologia por un largo periodo de
tiempo, no es recomendable, pues depender totalmente de ella limita el rol del estudiante
y docente. Se debe utilizar la tecnologia convenientemente para reforzar, comprobar e

interactuar con la informacién de forma corta pero efectiva.

9.- ¢ Cual de estas caracteristicas le llama la atencion de las herramientas tecnologicas?

m La versatilidad

41% = Lainterfaz para

navegar

m El funcionamiento

Contenido variado y
novedoso

Figura 42. Caracteristicas llamativas de la tecnologia
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Una gran cantidad de estudiantes aseguran que la tecnologia y sus aportes brindan

un contenido novedoso y variado, de tal manera que resulta llamativo para los estudiantes.

10.- ¢Para cudl de estas actividades le gustaria emplear la tecnologia o plataformas
digitales?

m Lectura de libros o
cuentos

u Juegos competitivos
® Dramatizaciones
Escritura de textos o

ideas

m Desarrollo de talleres

Figura 43. Actividad preferida para emplear con tecnologia

Los estudiantes confirman que, en el area de Lengua y Literatura, las habilidades
que mas se deben desarrollar con ayuda de plataformas digitales son la lectura de textos
y escritura, aunque la tecnologia también puede ser empleada para fortalecer la

comunicacion verbal.

11.- Usted ha respondido esta encuesta con:

3%

® Mucho entusiasmo
m Algo de interés
® Miedo

Incomodidad

Figura 44. Sensacion para responder la encuesta

Los estudiantes mostraron interés y entusiasmo para responder esta encuesta, por
lo que las aseveraciones que brindaron cuando llenaron el formulario son aceptables y

creibles.
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4.5 Entrevista a docentes

¢Qué hace antes de planificar el nuevo tema de clase?

El resultado de las respuestas a la pregunta permite considerar que los docentes
antes de planificar el nuevo tema de clase, proceden a reforzar el tema anterior, luego
investigan, recopilan y complementan la informacion que poseen y proceden a planificar

la nueva clase.

¢En qué se basa para seleccionar los contenidos para ensefiar?"

Las respuestas recopiladas permiten estimar que los docentes se basan en el

curriculo actual y las directrices que el ministerio de educacion dispone

¢Con qué recursos cuenta para disefiar y desarrollar las actividades de

aprendizaje?"

Las correspondientes respuestas a la pregunta permiten considerar que los
docentes cuentan con recursos tanto didacticos, tecnologicos y materiales para desarrollar

las actividades de aprendizaje

¢Cuél cree usted que son las ventajas del aprendizaje cooperativo en el

estudiante?"

En estas respuestas permite entender que las ventajas del aprendizaje colaborativo
de los estudiantes son algunas ya que pueden construir su conocimiento apoyandose entre

pares o con todos los demas

¢Ha empleado alguna vez una plataforma tecnoldgica para la ensefianza de

Lengua y Literatura?"

Las respuestas de esta pregunta dejan apreciar que los docentes si han empleado

plataformas tecnolégicas principalmente en la pandemia

¢A su criterio, cuales son las ventajas que tiene las nuevas tecnologias en la
planificacion didactica? ¢Ha escuchado o presenciado las desventajas de estas tecnologias

en la educacion?"
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En esta pregunta se aprecia que mencionan que existen varias ventajas que les
permite mas apertura en el campo educativo y a la vez desenvolverse de mejor manera en
el diario vivir, y como desventajas mencionan que, debido a la facilidad de acceso y

navegacion en la red, esto suele convertirse a veces en distractores para los estudiantes.

¢Conoce algun instructivo para usar las nuevas tecnologias en el proceso de

ensefianza aprendizaje de Lengua y literatura? "

Por unanimidad en esta pregunta mencionan que NO conocen de ningun

instructivo

¢Cudl seria la sugerencia pedagogica para disefiar una propuesta metodoldgica

que ayuden en la practica educativa?"

Sugieren que seria ideal que el gobierno de turno implemente tecnologia necesaria
en las Instituciones, esto sumado a la capacitacion de los docentes y al trabajo

colaborativo e interdisciplinar se tendria resultados magnificos

¢Cree que a los estudiantes les gustaria implementar la tecnologia en las

actividades de aprendizaje?"

Las respuestas de esta pregunta permiten apreciar que todos los docentes estan
seguros que a los estudiantes si les gustaria, ya que estan familiarizados con las nuevas

tecnologias en casi todas las actividades que desarrollan y sienten mucha afinidad
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CAPITULO V
PROPUESTA
5.1 Titulo de la propuesta

APRENDAMOS COLABORATIVAMENTE LENGUA'Y LITERATURA

5.2 Objetivos de la propuesta
Objetivo General

Gamificar el proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y literatura en el
Segundo Afo de Bachillerato General Unificado para mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Obijetivos Especificos

Desarrollar actividades interactivas con el uso de herramientas tecnoldgicas para
impartir los contenidos de la materia de lengua y literatura en el Segundo Afio de
Bachillerato General Unificado.

Reforzar los contenidos de Lengua y Literatura por medio de actividades
utilizando herramientas tecnoldgicas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes

5.3 Ubicacién

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa Diez de Agosto

Ubicacion geograéfica: Otavalo

5.4 Desarrollo de la propuesta.
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APRENDAMOS
COLABORATIVAMENTE
LENGUA'Y LITERATURA

GUIA DIDACTICA DE LAS
TECNOLOGIAS EN LA
ENSENANZA Y APRENDIZAJE
DE LENGUA Y LITERATURA

Lic. Carlos Andrade
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ACTIVIDAD 1

EL RESUMEN

COMPETENCIAS

Competencias comunicacionales

[C]

* Competencias digitales

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OG.LL.4. Participar de manera fluida y eficiente en diversas situaciones de
comunicacion oral, formales y no formales, integrando los conocimientos sobre la
estructura de la lengua oral y utilizando vocabulario especializado, segun la
intencionalidad del discurso

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LL.5.4.4. Usar de forma habitual el procedimiento de planificacion, redaccion y
revision para autorregular la produccion escrita, y seleccionar y aplicar variadas
técnicas y recursos.

INDICADORES DE EVALUACION

I.LL.5.6.1. Aplica el proceso de produccién en la escritura de textos con
estructura argumentativa, elabora argumentos (de hecho, definicién, autoridad,
analogia, ejemplificacion, experiencia, explicacion, deduccion), aplica las normas
de citacion e identificacion de fuentes con rigor y honestidad académica, en
diferentes soportes impresos y digitales. (J.2., 1.3.)

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

TEMA: El resumen
Experiencia

- Primero procedemos a visualizar el video de introduccion al tema
elaborado por Stav Guxt y publicado en youtube con el enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=kXOCpkFQeHc

- Invitamos al estudiante a observar la imagen y comentar lo que entiende
a los comparieros.
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Estructura de un resumen

« Referencia: |dentifica y localiza el documento original. Hay que indicar los siguientes
elementos: autor, fitulo, fuente, fecha de publicacion y paginas.

* Cuerpo: Es la representacion del contenido original.

= Firma: Identifica a la persona gue ha elaborado el resumen y le adjudica la responsa- ::
bilidad del mismo. (

Cualidades que debe tener un resumen:

* No debe contener suposiciones o datos que no
figuren en el frabajo original.

: -
* El lenguaje debe ser claro, debe emplear m

palabras, de uso comente, no necesariamente |

las que utiliza el autor. En el siguiente enlaoce puedes !

' aprender algo mas sobre el re: :

= Al resurnir no debe puntualizarse citas textuales sumen y comao elaboraro: :
ni referencias particulares. hitps://goo.glfrOvL9 :

* Se escribird utilizando la tercera persona
gramatical, con el fin de mantener la objetividad
que el texto exige.

» Debeseguirel orden de inferés de guien redacta,
es decir, de lo que &l considere mas importante

a lo menos inferesante.
Reflexién
- Se exploray activa los conocimientos previos, mediante una lluvia de ideas.
¢Qué entiende sobre lo que es un resumen?
¢ COmo sintetizarias un texto de muchas ideas?
Menciona algunas ideas o palabras que se relacionen con la palabra comida.
Realizar una oracion o varias con las palabras que los estudiantes mencionen.
Conceptualizacion
- Trabajo grupal: Lectura, interpretacion y analisis de la informacion pag. 57
Explicar sobre la importancia del resumen, temas sobre los que se puede
hacer un resumen y su estructura. (pag. 57 y 58 del texto de Lengua y
Literatura, 2do BGU)
Aplicacion

Con base en todo lo que he leido y lo que aprendi en este bloque, reflexiono y
respondo las siguientes preguntas:

Desarrollar la actividad # 1 (pag. 58 del texto del estudiante de Lengua y
Literatura, 2do BGU)
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Plataforma: Padlet
https://es.padlet.com/

Actividad: Crear un Padlet y cada integrante del grupo de trabajo realizar una o
varias interacciones en el muro.

GUIA DE USO DE LA APLICACION — PADLET

Padlet

Padlet permite almacenar y compartir contenido multimedia, también se utiliza
como una pizarra colaborativa para enlazar imagenes, videos, audios y documentos. La
interfaz es sencilla e intuitiva para la manipulacion de herramientas.

= :Padlel % Iniciar sesién Registrarse

Blog sobre alimentacion

Haz tableros bonitos
para recopilar,
organizar y presentar
cualquier cosa.

Registrarse = Instalar app

P e

Tablero kanban

Para registrase se usa la cuenta de Gmail, Microsoft, Apple, Correo electrénico.

Registrarse

Tu lugar estd agui

e Registrarse con Google

H Registrate con Microsoft

o Registrate con Apple

© regisirate con & correo electrénico

72


https://es.padlet.com/

Una vez seleccionada nuestra suscripcion, ingresamos a la pagina principal
dénde aparece un Padlet inicial a modo de ejemplo, en el cual podemos eliminar o

tomar como base para crear un Padlet propio.

8 Todo

Nombre Fecha de creacién

88 Muro

Lista
Tablero
Mapa
Company all-hands meeting  * Class Compliment Board : 9th Grade AP Bio Pre/Post : My Best Tune Recs
y - br llery » 4me G

98 Lienzo Gallery = 4me Gallery = 4me Assessment on human cell... Gallery - 4me

Cronologia

How to: Train for your first :  Red Bull SWOT Analysis Kanban Board for Eastern
Gallery « 6a perations

Para crear un padlet, nos ubicamos en la parte superior izquierda y se hace clic
en hacer o crear un padlet. Aparecen una galeria de opciones para crear nuestro Padlet,

seleccionamos una y procedemos a editarla.

En el padlet se puede agregar archivos haciendo clic en afiadir publicacion. Terminado
nuestro padlet podemos compartir con los demas haciendo clic en la parte superior
derecha en COMPARTIR, y determinamos la forma como queremos enviar nuestro
Padlet.

CERRAR Compartir

Invitar a los miembros

AHNADIR MIEMBROS

Privatidad @

Clave secreta.
hantener el padlet privado. 3i decido compartirlo con
alguien, Bsa persona podré acceder al contenido.

Losvisitantes pueden eseribir.

CAMEBIAR PRIVACIDAD

Compartir
= Copiar el enlace en el portapapeles
[>  Presentacién

22 Obtener el codigo GR

</>  Ingertar en tu blog o pagina weh

iListo!, el contenido ha sido compartido.

73



ACTIVIDAD 2

EL DEBATE

COMPETENCIAS

Competencias comunicacionales

[C]

* Competencias digitales

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OG.LL.3. Evaluar, con sentido critico, discursos orales relacionados con la
actualidad social y cultural para asumir y consolidar una perspectiva personal

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LL.5.2.1. Valorar el contenido explicito de dos o mas textos orales e identificar
contradicciones, ambiguedades, falacias, distorsiones y desviaciones en el discurso.

INDICADORES DE EVALUACION

I.LL.5.3.1. Identifica contradicciones, ambigiiedades, falacias, distorsiones y
desviaciones en el discurso, seleccionando criticamente los recursos del discurso
oral y evaluando su impacto en la audiencia para valorar el contenido explicito de
un texto oral. (1.4., S.4.)

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Temas: El Debate (La defensa de un punto de vista.)
Experiencia

- Se procede a presentar un video de introduccion al tema presentado por el
canal de Youtube “RecursosparaAprender” mediante el enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=9bhjOXs8MWg

- Presentamos la siguiente imagen a los estudiantes para que describan.
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Reflexion

- Exploracién y activacion de conocimientos previos, mediante una lluvia de
ideas.

¢ Cual es la mejorar manera de mostrar tu postura de forma respetuosa?
¢Por qué es bueno escuchar los argumentos opuesto de otras personas?
¢Cudles piensas que deben ser los integrantes para desarrollar un debate?

Conceptualizacion

- Trabajo grupal: Lectura, interpretacion y analisis de la informacion pag., 63
Explicar sobre laimportancia del debate, temas sobre los que se puede abordar
en un debate. (pag. 63, del texto de Lengua y Literatura, 2do BGU)

Aplicacion

Con base en todo lo que he leido y lo que aprendi en este blogue, reflexiono y
organizo el espacio y los integrantes para desarrollar el debate sobre el tema
acordado con anterioridad.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Plataforma: Flipgrid
https://info.flip.com/es-us.html

Actividad: Grabar un video en el gque exponga todo lo solicitado haciendo su
aporte en el debate.

GUIA DE USO DE LA APLICACION = FLIPGRID

¢Qué es Flip?

Flip es una plataforma de discusion en video de Microsoft que se encuentra
disponible tanto para computadoras mediante cualquier navegador, es una
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herramienta que le permite a los docentes crear una atmosfera de aprendizaje donde
los estudiantes pueden interactuar mediante videos cortos. Flip es gratuito.

Primero debemos crear una cuenta en flip dirigiéndonos a la direccion:
https://info.flip.com/es-us.html. En la parte superior derecha, clic en el boton azul
REGISTRAR

iRegistrese pora PD y capocitacion gratis del Team Flip hoy!

‘ Flip Empezar Blog Eventos Centrode ayuda Unete Espaiiol >

Create a group and
invite students

Un espacio seguro para
la expresion y creatividad de los u] it
estudiantes

Flip es una aplicacién gratuita de Microsoft donde los
TRABAJO DE GRAD SR linca para que los
Word

S de Torma asincrona en

TRABAJO DE GRADO - Carlo: "
; >y audio.

grega el cédigo deuni 32 )

Ingresamos con una cuenta de GOOGLE o WINDOWS.

interafipCode  Slog  Help Center

Educator Sign Up *

Students do not need accounts. Contact your
for an invite link o Flipgrid code i you sre & udent

Alrsacly have an account?

En esta pantalla debemos definir todos los detalles de nuestro tema, ademas
podemos agregar un video nuestro, cargar archivos, incluir videos de YouTube,

imagenes, entre otros.
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Comencemos.

Soy un educador

Soy un alumno

Poso3ded

Para compartir debemos ir a nuestra cuadricula, seleccionamos el tema y clic
en COMPARTIR.

g y Eireltutory
I = |
Tkt 11 s ol ||| padint=

Compartir grupo

Envie el vinculo siguiente para invitar a los clumnos ol
grupo.

Vinculo de invitacién Editar

flipcom/a97626bd oniar

Cualquier persona que tenga el vinculo puede
unirse

(O Solo se pueden unir las personas que apruebes

Flipgrid nos facilita un Flip Code, lo copiamos y lo distribuimos dentro de

nuestro listado de estudiantes para que puedan ingresar.

Los estudiantes pueden ingresar por el medio que crean conveniente. Para acceder a
una cuadricula docente no necesitan un proceso de registro. En dispositivos moviles

basta con descargar la aplicacion, recibir el Flip Code v listo.

Una vez dentro de un tema docente, el estudiante debe hacer clic en el agregar respuesta

77



ACTIVIDAD 3

LA DIVERSIDAD LINGUISTICA

COMPETENCIAS

Competencias comunicacionales

[C]

' Competencias digitales

©
) Competencias socioemocionales

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OG.LL.1. Desempefiarse como usuarios competentes de la cultura escrita en
diversos contextos personales, sociales y culturales para actuar con autonomia y
ejercer una ciudadania plena

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LL.5.1.1. Indagar sobre las transformaciones y las tendencias actuales y futuras
de la evolucion de la cultura escrita en la era digital.

INDICADORES DE EVALUACION

Reconoce las transformaciones de la cultura escrita en la era digital (usos del
lenguaje escrito, formas de lectura y escritura). (J.3., 1.2.) (Ref.LL.5.1.1.).

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Temas: La diversidad linguistica: variedad de lenguas en el mundo
Experiencia

- Miro el video de introduccion al tema elaborado por Sandry Franco
publicado en Youtube con el link:

https://www.youtube.com/watch?v=3wKOkhtRwIic

- Presentamos utilizando un proyector la siguiente imagen para que el
estudiante comparta opiniones.
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0. QN IGB P

Lenguas del Mundo
O Lenguas amerindias
@ Lenguas esquimo-aleutas

> .
\ v
o

LA
s /o

/

Lenguas indoeuropeas

O Albanés @ Longuas australianas

@ Armenio - © Lenguas austroasidticas Lenguas altaicas

O Lenguas Bdticas Lenguas afroasidticas @ Lenguas austronossias @ Coreano

@ Lenguas celtas @ Lenguas bereberas O Lenguas couctsicas @ Japonés

@ Lenguas germanas @ Lenguas chadicas @ Lenguas dravidicas @ Lenguas mongdlicas

@ Grisgo O Lenguas cushiticas @ Lenguas palecsiberianas @ Lenguos tungls

@ Lenguas indicas @ Lenguas semiticas @ Lenguas paples @ Lenguas tirquicas

@ Lenguas iranias @ Lenguas joisanas @ Lenguas tai-kedal Lenguas altaicas

@ Lenguas romances @ Lenguas nigercongo @ Lenguas urdlicas O Lenguas chinas

@ Lenguas eslavas O Lenguas nilo-sahanianas @ Vasco @ Lenguas tibeto-bimanas
Reflexion

Exploracion y activacion de conocimientos previos, mediante una lluvia de
ideas.

- ¢Cuéntos paises puedes contar? ;Serd que existen tantos idiomas como
numero de paises?

- ¢Crees que existen paises que comparten un mismo idioma?

- ¢Piensas que el castellano es un idioma complejo? ¢desearias aprender sobre
o el idioma en otro pais?

Conceptualizacion
Trabajo grupal: Lectura, interpretacion y analisis de la informacion pég. 100

- Explicar sobre la diversidad linglistica en el mundo y los millones de
personas que hablan, y también las lenguas minoritarias (pag. 100, 101 del
texto de Lengua y Literatura, 2do BGU)

Aplicacion
Con base en todo lo que he leido y lo que aprendi en este bloque, reflexiono y

desarrollo las actividades # 1, 2 'y 3; (pag.102 del texto de Lengua y Literatura
de 2do BGU)

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Plataforma: Genially
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Actividad: Realizar una presentacion disefiada en Genially.

GUIA DE USO DE LA APLICACION - GENIALLY

¢ Qué es Genially?

Genially es una herramienta que permite utilizar plantillas para
realizar presentaciones, informes, imagenes interactivas, guias, videos,

infografias y otros recursos.

¢, Como registrarse en Genially?

Para comenzar nos dirigimos hasta la pagina oficial de Genially:
https://www.genial.ly/es y hacemos clic en “Registrate”

@geniany Paraquién ~  Crear ~  Plantillas  Por qué Genially
- - - [d -
Desbloquea tu genialidad. Disena contenidos
- -
interactivos
Atrae y activa a tu publico con contenidos explorables y dindmicos, creados en
poco tiempo.

Empezar ahora {es gratis)

03

Cortinas Lill
516,99

o
A

Se registra de acuerdo con la informacion requerida:

@ genially

N
}

Crea tu cuenta, jgratis!

Registrate con Google

q]

Registrate con otros ~

Registrate con tu email
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Luego de registrarse aparecera una pantalla como la siguiente, hacemos clic en crear
genialy, y crearemos un genily desde cero o usando una plantilla de la plataforma.

@genially Q T Todo v PASATE A PREMIUM

Carpetas
CREAR GENIALLY

am Creaciones

B3 Crearcarpeta

= Creaciones
[] pelera

Kit demarca 19XX-19XX

3 S Il " R
c !Eg:ﬂ g @y e

axx e

&
{il Inspiracién

Crear genially

o BORRADOR

TIMELINE IMAGENES
Infografia horizontal - 20/6/2023

En la plataforma se pueden crear algunas actividades como presentaciones, infografias,
gamificacion, entre otros.

€ VOLVER

PASATE A PREMIUM a
Presentaciones
Presentaciones Qué puedes crear con Genially
Dossier
Q
Informes

Propuesta comercial
Infografias
Gamificacidn

Imagen interactiva

Video Presentaciones Infografias Gamificacion Imagen interactiva Video Guia Materi
Guia -

Material formativo = Todas, Premium, Gratis

Mas

Creacidn en blanco

Presentaciones

Como agregar colaboradores:

El icono para agregar colaboradores se representa con la figura de una
persona, aparecera el icono ‘Aiiadir colaborador’, como se mira continuacion y
luego se agrega el correo electronico de los colaboradores.

Guardado SIMPLE TECH PRESENTATI( :'E 3B « usTo! =
Colaboradores

o Afadir pagina

Imagen

%

Recursos
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.IFa actividad puede ser presentada y compartida

 Fublicar ol Est

© PUBLICO EN LAWEB

© Tu proyecto tendrd una URL piblicay
aparecerd en los motores de blsgueda.

REUTILIZABLE —

Quiero guemi genially sirva deinspiracidn y puedaser
reutilizado como plantilla porotros usuarios

MOSTRAR EN MI PERFIL SOCIAL

TITULO

TIMELINE IMAGENES

RESCBIne AR

adisticas

8 PRIVADC

O Tu proy ecto serd visible paratiy paraaguellos
con los gue compartas elenlace privado.

PROTEGER CON CONTRASERNA —

Escribe una contrasefia de acceso atu genially:

Minimo 6 caracteres o

CANCELAR Nk pell

& Enlace < Insertar = Envviarporemail

VISUALIZACIGN EN PAGINA SOCIAL

Linkpiblico de caractersocial con comentarios

https:/fviev. genial.ly/ 64922 255de46320019d63

VISUALIZACIGN EN PAGINA EXCLUSIVA

Link piiblico o privado decaricter exc lusive

«§ Redessociales *++ Otros

218/, COPIAR i3
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ACTIVIDAD 4

EL MODERNISMO ECUATORIANO

COMPETENCIAS

Competencias comunicacionales

[C]

* Competencias digitales

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OG.LL.9. Seleccionar y examinar textos literarios, en el marco de la tradicion
nacional y mundial, para ponerlos en dialogo con la historia y la cultura.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LL.5.5.2. Ubicar cronologicamente los textos mas representativos de la
literatura latinoamericana: siglos X1X a XXI, y establecer sus aportes en los
procesos de reconocimiento y visibilizacion de la heterogeneidad cultural

INDICADORES DE EVALUACION

I.LL.5.7.2. Ubica cronoldgicamente los textos mas representativos de la
literatura latinoamericana: siglos XIX a XXI, y establece sus aportes en los
procesos de reconocimiento y visibilizacion de la heterogeneidad cultural. (1.4.,
S.1))

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA
Y APRENDIZAJE

Temas: El modernismo ecuatoriano
Experiencia

Se procede a visualizar el video elaborado por Derick Chasiguano publicado en

Youtube con el enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=ukjMUXcrG2U

- Observa la imagen y comenta con tus comparieros.
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Los maximos representantes
ecuatorianos del modernismo
fueron Humberto Fierro (izq.), Arturo
Borja, Ernesto Noboa Caamano, y
Medardo Angel Silva (der.).

Generacion Decapitada

Reflexion

Aplicacién de la técnica activa mediante una lluvia de ideas.

- ¢Qué sabes sobre el modernismo ecuatoriano?

- ¢Tienes la capacidad para ser un poeta?

- Menciona algin poeta ecuatoriano reconocido y una de las obras mas
representativas

- ¢Qué poetas conformaron la generacion decapitada?

Conceptualizacion

EL MODERNISMO ECUATORIANO:
GENERACION DECAPITADA

La Generacion Decapitada fue una agrupacion literaria, formada por cuatro poetas jove-
nes ecudtorianos en las primeras décadas del siglo XX. Dos guayaquilefios, Medardo Angel
Silva y Emesto Noboa y Caamanio; y. dos quitenos, Arturo Borja y Humberto Fierro, fueron los
precursores del Modernismo en el Ecuador. Estos cuatro escritores fueron grandemente in-
fluenciados por el movimiento modernista de Rubén Dario y la poesia simbolista francesa
de finales del siglo XIX. Todos leyeron en su lengua original a emblemdaticos poetas franceses
como: Baudelaire, Victor Hugo, Samain, Rimbaud y Veraine.

A esta generacion se la denomind “decapitada” por el hecho de que todos estos poetas
murieron @ muy temprana edad, Borja a los 20, Silva a los 21, Noboa a los 28, Fierro a los 39;
v porgue la muerte de los cuatro fue por mano propia. Cabe destacar el hecho de que,
aungue ellos se conocieron en vida e incluso se dedicaron poemas mufuamente, nunca se
reunieron para crear propicmente una agrupacion literaria.

- Trabajo grupal: Lectura, interpretacion y analisis de la informacion péag.,
138
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- Explicar sobre: EI Modernismo Ecuatoriano: Generacion Decapitada (pag.
138 del texto de Lengua y Literatura, 2do BGU)

Aplicacién

Con base en todo lo que he leido y lo que aprendi en este bloque, reflexiono y
desarrollo las actividades # 1,2,3,4,5,6 y 7 (pag. 140 a 143 del texto de Lengua
y Literatura de 2do BGU)

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Plataforma: Canva
https://www.canva.com/

Actividad: Disefiar una infografia.

GUIA DE USO DE LA APLICACION — CANVA

¢ Qué es Canva?

Canva es una herramienta web para realizar composiciones gréaficas sencillas
integrando imagenes, formas graficas y texto con un interfaz de facil uso. Los disefios
podran realizarse partiendo de un lienzo en blanco o partir de platillas ya terminadas
gue se pueden editar a gusto personal

Al igual que las otras plataformas primero se debe registrar usando una cuenta y
luego se debe autenticar

Accede

Este nombre de usuario no esta registrado en
Canva.

Registrate en Canva

Accede con Google
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Una vez autenticado el usuario accederemos a la siguiente pantalla y ya podemos

empezar a trabajar con la aplicacion:

Una vez autenticados aparece la pantalla principal de la aplicacion desde la que

podremos realizar las siguientes acciones:

o
Calu?a Foco del disefio v Negocios v Educacién v Planesy precios v Aprende v 2 @ Q ‘

| Personal
free s ;Qué disenaremos hoy?

Probar Canva Pra

Inicio

Parati Canva Docs Pizarras online Presentaciones Redes sociales Impresiones Sitios web

Plantillas >

Mi Marca Podrias probar con esto...

Apps > "
O\ [ oS o
Foua Docs [} |GEB Getideas
ol flowing
Crea un equipo S - “—l
Doc Pizarra online Cartel (Vertical) Infografia Organizador grifico
Papelera

«  Crear un nuevo disefio: plantillas preestablecidas o dimensiones personalizadas.
«  Acceder a nuestros disefios.

«  Explorar plantillas.

«  Gestionar carpetas.

- Editar disefios.
Para crear un disefio nuevo se puede:

« Utilizar un disefio preestablecido.
«  Crear un disefio con dimensiones personalizadas.

Grafica de Mapa Mental Simple
Azuly Rosa

@ Por Paloma Castro

Personaliza esta plantilla ﬁ(

MARA
¥ s MENTAL

TIPOS DE EXITO

Eximo
AMOROSO
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Haciendo clic sobre cualquiera de ellos se abrira la ventana de edicién del disefio y
apareceran una serie de plantillas que coincidirdn en tamafio con el tipo de disefio

seleccionado.

< Inicia Archive @ Redimensionar > C & Gréfica de Mapa Mental Simple Azul y Rosa W Prabar Canva Pra R (T compartir
[B N N Pasicidn
= Q, Buscaplantillas de Brainstorm
Disarin
Plantillas. Estilos. a ® o
]

Foster  Cumpleafios  Comida  Aficl

Usado recientemente

MIATRIA
MENTAL

™ o

+Agregar pagina @
>

7 Notas Paginal/1 [ ]

Una vez finalizado el trabajo se procede a compartir haciendo clic en compartir, aqui
aparecen algunas opciones de compartir ya sea para descargar o compartir el link para

que otras personas colaboren

% Probar Canva Pro Yy compartir

Grafica de Mapa Mental Simple Azuly Rosa

Comparte este disefio
Fersanas coh acceso Editar

Agrega personas, Srupos o U equipo

.
EXITT “ +

PER SOHAL
Lo e ipsu mdolor
it d_m_d._cnrud:wu" - .
iple ing a1t £28 Enlace paratrabajar en equipo
incididunt ut lubors

st b magms
ek
M&E}& (@ Solotu tienes acceso

S

EXITo

PR FESHHAL
Lo ipsumd ol | =
sit . con TIROS DE EXITO
adlpscmgeli.sed
racd tempor
mc idurt utbbbre Lorem ipzum doler sit amst,
ﬂ:pbzmm consactatur adipiscing 2lit, sed @ EE CD
iquaries siusmed t2mporincididunt ut b

=t delore magna s liqua vits:

Sitioweh Compartir Presentar Enlace de solo

come plantilla lectura
+ Agregar pagini
b Descargar >
s
~ »
Paginal/1 ® 2% 38 . (@




ACTIVIDAD 5

MUSICA, PERSONALIDAD Y ESTEREOTIPOS

COMPETENCIAS

Competencias comunicacionales

[C]

* Competencias digitales

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OG.LL.5. Leer de manera auténoma y aplicar estrategias cognitivas y
metacognitivas de comprensidn, segun el propoésito de lectura

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

LL.5.3.4. Valorar los aspectos formales y el contenido del texto en funcion del

proposito comunicativo, el contexto sociocultural y el punto de vista del autor

INDICADORES DE EVALUACION

Interpreta los aspectos formales y el contenido de un texto, en funcion del
proposito comunicativo, el contexto sociocultural y el punto de vista del autor.
(Ref.l.LL.5.4.2))

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Temas: Musica, Personalidad y Estereotipos
Experiencia

- Miro el video de introduccion al tema elaborado por Grace Salvatierra y
publicado en la plataforma de Youtube con el siguiente enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=BDxCcPRLdJw

- Presentamos la imagen mediante un proyector para que el estudiante describa
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Reflexion

Aplicacion de la técnica activa: Exploracion y activacion de conocimientos

previos, mediante una lluvia de ideas.

- ¢Qué influye en la personalidad de un individuo?

- ¢Tesientes identificado por alguno de estos personajes?

- ¢Conoces personas que tienen rasgos parecidos a los de la imagen?

- ¢Qué conocimientos tienes sobre, musica, personalidad y estereotipos?
- ¢Teidentificas con un tipo de masica o forma de vestirte?

Conceptualizacién

MUSICA, PERSONALIDAD Y ESTEREQTIPOS

Paon Adejondra Ron: Cose

“Wirios ossucos mealizodos an o Unheers
dod de Combrdge han mwslodo gue
muchas CE NOSoITos LEOmos nuesing gusio
musoal oomo medio do epnEsor nuesing
propia ihenhdoad, v pam fomar nosshos.
opiniones ooerca de olns pasonos.

Los imeesSgodores encomtromon que os
sujmics hocion regulomenia los mismios
supuesics sobee lo persondidod de o
genha, sE volores, close social @ inchiso 5
orkpen &nico, en funcidn de sus prefenan
Oos musiooies.

Los alicionodos al rock, por ofemiplo, son
cominments corsidamdos rebaldes v ar
Hsticos, peno emodonamere inesioble.
Los omontes de o misico cdsico, por ol
Coniranc, 52 v DoMmo ogrocaiies © inie-
lechucles, peno poco oirocisos ¥ un pooo
oburncos.

Los mesuBodos mueston gue ka misico
@5 una podensa forma die expreskin o

cial que pusde eforar os esteEcipos v
paenciamenha, ios prejuicios sociales. Al
decionr su prefarencio por un stk mu
sical, muchos de nosotros pomcomos uh
lmar la masica comea una Cinsgnia” | pan
Informer @ o gee ooEca da nuesin
pasonalidod yvwoloms.

sLos smies bumonos. oomo senes socioles
desarmllomos Ksonicas gue nos ayudan o
predocr COMmo W 0 S UNO parsona des
de ol primer momanss an qua ko conooe
moss, dice @ Dr. Rentfrow. sDodo gue no
podemaos levar o cobo una evoluocion
psr:-:b:lgr::l on =g mismo momanho, bes
hocomos pregurics Qus Nos ayudan o
consinir una imogen do su personoicod
Esio imsestigocitn sugiens que, O pasar de
QU NMUesnos suposkciones pusdon No sar
mincios v proboblemenie olejodos de o
reqidod. fomaomos una sSldo pamena im
prasidn sobna alguien cuonda les pregun
tamcs qué midsico les gussas.

El Dr. Ranbrow pidid o los sujefns que con
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Trabajo grupal: Lectura, interpretacion y analisis de la informacion pag. 150, 151

Explicar sobre la relacion que existe entre musica, personalidad y estereotipos
(pag. 150 y 151 del texto de Lengua y Literatura, 2do BGU)

Aplicacion

Con base en todo lo que he leido y lo que aprendi en este bloque, reflexiono y
desarrollo las actividades # 1; a, b, ¢ y d, de la pag. 140 a 143 del texto de
Lengua y Literatura de 2do BGU)

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Plataforma: Mindomo
https://www.mindomo.com/es/

Actividad: Elaborar un mapa mental.

GUIA DE USO DE LA APLICACION — MINDOMO

MINDOMO

Es una herramienta web para crear de mapas mentales y conceptuales de forma
gratuita sencilla y en linea.

Para registrarse en la plataforma se puede utilizar cualquier navegador web de tu
preferencia y entraremos a la siguiente direccion web:

https://www.mindomo.com/es/ presionaremos el botdn Suscribirse.

Mindomo Productos ~  Usos ~  Recursos v Precio Iniciar sesién

Mapas mentales y conceptuales,
esquemas y diagramas de Gantt

Edicion en tiempo real y sin conexion, multiplataforma, sincronizacion entre dispositivos,
historial completo de cambios. blscueda de texto completo. cientos de olantillas faciles de

jutilizamos cookies!

. B N N N Aceptar todas
Hola, este sitio web utiliza cookies esenciales para garantizar su

correcto funcionamiento y cookies de seguimiento para entender
como interactda con €l Estas Gltimas solo se instalaran previo Déjame elegir
consentimiento. Déjame slagir
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Seleccionaremos el usuario profesor y luego hacer clic en el botdn elegir.

Profesor Estudiante Personal & Trabajo
. P
( N\ ( /)
N / N7
k@) —

Interfaz del profesor Interfaz del estudiante Interfaz personal/trabajo

1. Seleccionamos el tipo de cuenta profesor y usamos una cuenta de Gmail.

2. Puedes ingresar tu cuenta de gmail y contrasefia, luego presiona el boton
Iniciar sesion.

3. Luego aparece la ventana principal de Mindomo con las herramientas
principales, seleccionamos el boton CREAR. Selecciona el estilo de mapa
que deseas hacer, en este caso seleccionaremos Mapa mental en blanco.

% g:gggg‘f Crear Importar Q =
Mapa Mental
"""" N jul. 012023
]avlervega
Empezar a usar Mindomo en |a clase feb. 012017
Mindomeo Team
Obtener PRUEBA GRATULTA para desbloquear todas las funciones
e e e
Mindomo
%
& s Teacher Free Nuevo Q
iz Plantillas
Diagramas en blance  jBienvenido!
CASOS DEUSC
Diagramas rapidos . )
& = =
Literatura y Redaccion (et e e = = .
- = = * [ ISR
i . - = - g N {
vida personal e = e — e e e |
] T g S mey LN = o=
Gramatica : = e = = -
Geograffa Mapa mental en blanco Mapa conceptual en blanco Organigrama
Ciencia y Biologla
Planificacion y Organizacion @ —
Historia T oo + —
o= o= / 3 o oee s

Fiercicins inferactivins

Podemos insertar a nuestros mapas mentales iméagenes, videos, audio,
hiperenlace o archivos adjuntos.

Para compartir el trabajo con el estudiante nos ubicamos en la parte superior y
seleccionamos la opcion Compartir.
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B3 Lenguaje, lengu.. v = “a o~ @ o Q ¢ Compartir

= T,

Observaremos que sale la siguiente ventana:

Reglajes de Particion en ddénde escribimos el correo electronico de la o las
personas que deseamos que colaboren en nuestro mapa creado y luego
presionamos el boton Enviar. La persona a la hemos escogido para colaborar
recibird un correo de invitacion para colaborar un mapa con la herramienta

Mindomo

Ajustes de compartir

Enlace para compartir

flv]r]e

:,,:‘ Contrasefia - DESACTIVAD O httpsdfsnanami ==

Quien tiene acceso
Diagrama privado: solo usted puede accederlo Cambiar

Javier Vega
javitazmaniadZ@ymail.com

Fin
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5.5 Efectividad de la propuesta

A continuacion, se indican los resultados mas relevantes después de aplicar el test

de habilidades tecnologicas a los estudiantes de la Unidad Educativa Diez de Agosto.
1. Preferencia de actividades durante la clase desarrolladas por el docente.

Realizar una dinamica para expresarse
oralmente y para crear un ambiente en  0,00%
la clase

Proyecta un video para visualizar una _
obra teatral

Lee un libro para captar la atencian = 0,00%

Mo realiza nada significative = 0,00%

Figura 45. Inicio de clase después de socializar la propuesta

Se evidencia que la forma en que el docente empieza la clase ha cambiado pues
ahora ya empieza con la proyeccién de un video, por tanto, los estudiantes han
detectado este cambio porque presentar un recurso tecnologico siempre es visto como

novedad y algo motivador para aprender.

2. ¢Para cudl de estas actividades le gustaria emplear la tecnologia o
plataformas digitales?

Desarrollo de talleres 0,00%
Escritura de textos o ideas 40,00%
Dramatizaciones 21,25%
Juegos competitivos 0,00%

Figura 46. Actividades de aprendizaje con las nuevas tecnologias
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A criterio de los estudiantes, se evidencia que desean emplear la tecnologia para
actividades propias del aprendizaje de Lengua y Literatura como las dramatizaciones
para la expresion oral, lectura y escritura de textos para reforzar los aprendizajes y

reglas.

3. ¢Cbémo es el desarrollo de la clases?

Permiten la escritura de textos o ideas
. 11,25%
para expresarse.

Se basan en la lectura y desarrollo de

0,002
talleres et

87,50%

T aenogas S
tecnologia 3

Son repetitivas y aburridas ~ 0,00%

Figura 47. Actividades después de socializar la propuesta

El resultado demuestra que hay un cambio radical en el proceso de ensefianza
aprendizaje de Legua y Literatura después de socializar la propuesta, pues, el docente ya

emplea la tecnologia en momentos y actividades de aprendizaje con los estudiantes

4. Seleccione la forma en que mejor aprendes.

Jugando  0,00%

Colaborando en equipo |G 1%

Interactuando con la tecnologia 56,2 5%

Creando conocimientos - 12 50%

Con lamemorizacion  0,00%

Figura 48. Como aprende el estudiante
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Después de socializar la propuesta y de que los docentes cambiaran la
metodologia de ensefianza de Lengua y Literatura, los estudiantes manifiestan que
aprenden de mejor manera interactuando con la tecnologia y colaborando en equipo, por
lo tanto, se evidencia que cambiar la metodologia de ensefianza incide en la participacion

del estudiante y depende notablemente de los recursos que se utilizan para las actividades

También se plantea la siguiente interrogante al docente:
¢A su criterio, cudles son las ventajas que tiene las nuevas tecnologias en la
planificacion didactica? ¢ Ha escuchado o presenciado las desventajas de estas tecnologias

en la educacion?

A lo que el docente responde:

“Las nuevas tecnologias son un excelente aporte a la comunidad educativa, pues
aparte de ser medios de comunicacion y transmision de informacion, tiene gran utilidad
cuando son empleadas correctamente en la educacion, por ejemplo, estan al acceso de
todo docentes y estudiantes sin necesidad de tener un dominio completo de su
funcionamiento, las actividades y recursos que se pueden aprovechar para los contenidos
son variados y se puede acceder en cualquier momento. Desconozco las ventajas que tiene

la tecnologia en las aulas de clase”

En la Tabla 8 se especifican algunas diferencias en las partes de una planificacion
didactica de Lengua y Literatura cuando no se emplea la tecnologia y cuando si se la

emplea.
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Tabla 8

La planificacion de una clase con o sin la tecnologia

Obijetivos de la
clase

Sin empleo de la tecnologia

Utilizando nuevas tecnologias

Se  basaban en las
competencias  linglisticas
que tenia que alcanzar el
estudiante al final del
aprendizaje

Estdan enfocados a desarrollar
habilidades comunicativas,
colaborativas 'y tecnoldgicas
mientras realiza una actividad

Recursos
materiales

Se emplean  utensilios
tradicionales como el
esferografico, marcador y el
pizarron

Se amplia y se accede a recursos
tecnoldgicos como un proyector
y computador para visualizar,
ademas se puede acceder a
paginas en donde el estudiante
refuerza el aprendizaje

Actitud
estudiante

del

Presentaba un
comportamiento pasivo 'y
una inactividad durante la
jornada de clase,
respondiendo solo cuando el
profesor le proponia un
problema

Toma el rol principal para el
aprendizaje de un tema, indaga,
investiga, comparte y colabora
con los otros estudiantes para
crear, descubrir o aplicar un
conocimiento

Desarrollo
habilidades

de

Estudiantes se limitaban a
escuchar y tratar de
comprender lo que dice el
profesor.

El docente era un expositor
de temas y rara vez permitia
que el estudiante se exprese
ante el grupo de alumnos.

Los estudiantes desarrollan
habilidades linguisticas, orales,
tecnologicas y sociales.

El docente mejora el dominio de
la  tecnologia para crear
actividades de aprendizaje

Actividades
aprendizaje

de

Eran limitadas y muy
tedricas, por ejemplo, la
redaccion de resimenes y la
exposicion ante el grupo,de
un tema.

En cuanto a desarrollar la
caligrafia, ortografia vy
gramatica se realizaban
talleres extensos en los que
se reconocia el equivocarse
menos.

Se realiza foros de debate para
que el estudiante aplique las
reglas gramaticales en
plataformas interesantes.

Se realiza la videoconferencia de
tal manera que el grupo esta
atento a las palabras del
expositor.

Evaluacioén
aprendizajes

de

Eran pruebas escritas u
orales que median la
memoria del estudiante.

Siempre tenian la misma
estructura y mecénica, es
decir un banco de preguntas
a las que el estudiante tenia
que responder con exactitud

Se puede utilizar paginas web
para que el estudiante interactue
con los compafieros.

Aparte de evaluar contenidos, es
posible reforzar los contenidos
con la navegacion en sitios.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Respondiendo a los objetivos planteados en esta investigacion se concluye que:

No se utiliza las tecnologias para las estrategias didacticas en el proceso de
ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa Diez de Agosto,
limitandose a actividades teoricas y repetitivas en las que el estudiante sélo recibe el

contenido, pero no alcanza a tener un significado relevante para aplicarlo en la vida diaria.

Revisando los sustentos tedricos y los resultados de la aplicacion de los
instrumentos de investigacion, se ha disefiado una guia metodoldgica en la cual se realiza
actividades de aprendizaje empleando la tecnologia para que se desarrollen habilidades

comunicativas, colaborativas y tecnoldgicas en estudiantes y docentes.

La socializacion de la guia con los docentes del area de Lengua y Literatura fue
fructifera para resolver el problema de la practica docente en las que se debe buscar los

recursos necesarios para cambiar e innovar en la ensefianza de la asignatura.

Recomendaciones

Se recomienda cambiar la metodologia de ensefianza de lengua y literatura en las
instituciones, de ser posible emplear las tecnologias como herramientas didacticas que
permitan reforzar los conocimientos y desarrollar habilidades tecnoldgicas para el nuevo

mundo.

Antes de utilizar una plataforma tecnologica se debe identificar las
potencialidades y ventajas que sean de utilidad para el desarrollo de actividades, ademas
debe tener una interfaz facil para el uso y navegacion en las que se tenga acceso a las

actividades de aprendizaje de forma libre para acceder cuando se necesite.

Se debe construir estrategias para mejorar la calidad de la ensefianza aprendizaje
de Lengua y Literatura con la opinién de los docentes, pues son aportes valiosos
sustentados en la experiencia y conocimiento, parte de crecer como persona y como
profesional es escuchar y respetar la sabiduria de otros que estan dispuestos a ayudar a

mejorar la practica docente.
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Anexo 1

ANEXOS

Ficha de observacion

Objetivo: Identificar las posibles falencias en la ensefianza aprendizaje de Lengua y
Literatura en el 2do afio del BGU

Marcar con una X en la casilla que se considere sucede lo observado

Dimension

Caracteristicas

Indicadores

Siempre

Casi
siempre

Rara
vez

Nunca

Metodologia
del docente

Utiliza recursos educativos
dinamicos para el
aprendizaje

Las actividades son
entretenidas

Los contenidos van acorde
al interés del educando

EvalUa los conocimientos
con variadas técnicas e
instrumentos

Lenguay
Literatura

Se fortalece la lectura

Se fomenta la expresion oral

Se ejercita la escritura

El docente

Emplea tecnologia o alguna
plataforma durante la clase

Fomenta el uso de la
tecnologia para el desarrollo
de actividades

El estudiante

Participa con bastante
frecuencia en el aula

Realiza preguntas para
comprobar lo aprendido

Cuenta con la
infraestructura y medios
para emplear la tecnologia
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Desarrolla las actividades
con empefio
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ANEXos 2.

Cuestionario de la entrevista aplicada a docentes

Cuestionario para docentes

Estimado/a docente de la UNIDAD EDUCATIVA DIEZ DE AGOSTO

Este cuestionario es parte fundamental para la investigacion con el tema Nuevas
Tecnologias en la ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura y ha sido disefiado para
medir su conocimiento didactico y tecnolégico para disefiar estrategias de aprendizaje
para la asignatura de Lengua y Literatura. Responda con sinceridad a todas las preguntas
que se le plantearan, su respuesta serd totalmente reservada para cumplir con esta

investigacion.

Objetivo general: Determinar la metodologia empleada por los docenes en el

proceso ensefianza- aprendizaje en el area de Lengua y Literatura

Objetivos especificos:

Diagnosticar los conocimientos pedagégicos y didacticos en el proceso de

ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura

Determinar la utilidad que tiene la tecnologia en el desarrollo de actividades de

aprendizaje

Diferenciar los procesos educativos cuando se aplica la tecnologia o métodos

tradicionales

Cuestionario

e ;Qué tanto conoce sobre las nuevas tecnologias y su beneficio para la ensefianza
aprendizaje?
e ;Qué hace antes de planificar el nuevo tema?
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¢En qué se basa para seleccionar los contenidos para ensefiar?

¢Con qué recursos cuenta para disefiar y desarrollar las actividades de
aprendizaje?

¢Cudl cree usted que son las ventajas del aprendizaje cooperativo en el
estudiante?

¢Ha empleado alguna vez una plataforma tecnoldgica para la ensefianza de
Lengua y Literatura?

¢A su criterio, cudles son las ventajas que tiene las nuevas tecnologias en la
planificacion didactica? ¢Ha escuchado o presenciado las desventajas de estas
tecnologias en la educacion?

¢Conoce algun instructivo para usar las nuevas tecnologias en el proceso de
ensefianza aprendizaje de Lengua y literatura?

¢Cudl seria la sugerencia pedagdgica para disefiar una propuesta metodolégica
que ayuden en la préactica educativa?

¢Cree que a los estudiantes les gustaria implementar la tecnologia en las

actividades de aprendizaje?

GRACIAS POR SU PARTICIPACION

105



Anexo 3.

Encuesta aplicada a estudiantes

Estimado/a estudiante:

Este cuestionario ha sido disefiado para recabar informacion acerca de, si en las clases de
Lengua y Literatura se emplean tecnologias y si la metodologia del docente es adecuada
para el aprendizaje de la asignatura.

Objetivo general: Determinar la frecuencia con que usa de la tecnologia en el proceso
ensefianza- aprendizaje de Lengua y Literatura en el 2do afio del BGU.

Objetivos especificos:

e Diagnosticar los procedimientos didacticos del docente durante la jornada de
clase
e Conocer las necesidades e intereses de los estudiantes para seguir aprendiendo
e Disefar estrategias didacticas interactivas para el aprendizaje de Lengua y
Literatura
Cuestionario

Para responder sefiale con una x en el casillero.

1.- Antes de empezar la clase, el docente procede a:
No realiza nada significativo
Lee un libro para captar la atencion
Proyecta un video para visualizar una obra teatral

Realizar una dindmica para expresarse oralmente y para crear un ambiente en la

clase

2.- Las actividades durante la clase
Son repetitivas y aburridas
Incluyen la interaccion con la tecnologia
Se basan en la lectura y desarrollo de talleres

Permiten la escritura de textos o ideas para expresarse.
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3.- A su criterio en cudl de estas opciones tiene un mejor aprendizaje
Con la memorizacion

Creando conocimientos

Interactuando con la tecnologia

Colaborando en equipo

Jugando

4.- Se utiliza herramientas tecnoldgicas para interactuar durante la clase
Si
A veces
No
5.- El docente le guia y orienta en la realizacion de las actividades en el aula.
Siempre
A veces
En pocas ocasiones
No

6.- ¢ Cual es su dominio para utilizar herramientas o plataformas tecnologicas
actuales?

Alto
Medio

No domina

7.- ¢Como ensefa el docente la asignatura?

Explica temas oralmente y se copia al cuaderno
Expone en diapositivas los temas de clase y se escucha
Se limita a las actividades del libro del ministerio

Propone juegos para aprender
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8.- ¢ En qué intervalo de tiempo usa usted la tecnologia (dispositivos moviles e
internet) durante la jornada de clase?

Todo el periodo de clase
1 hora

30 minutos

Menos de 20 minutos

9.- ¢ Cual de estas caracteristicas le [lama la atencién de las herramientas
tecnoldgicas?

La versatilidad

La interfaz para navegar

El funcionamiento

Contenido variado y novedoso

10.- ¢Para cual de estas actividades le gustaria emplear la tecnologia o plataformas
digitales?

Lectura de libros o cuentos
Juegos competitivos
Dramatizaciones

Escritura de textos o ideas

Desarrollo de talleres

11. Usted ha respondido esta encuesta con:
Mucho entusiasmo
Algo de interés
Miedo

Incomodidad
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AnNexo 4.

Aceptacion para la realizacion del trabajo de grado en la Unidad Educativa “Diez
de Agosto”

- UNIDAD EDUCATIVA
“DIEZ DE AGOSTO”

a Republica INICIAL, PREPARATORIA, EGB, B Ministerio de Educacién
g, del Ecuador AMIE 10H00400

diezgosto19131@ hotmail.com
062-920402

No. de oficio: 001

Otavalo, 17 de marzo del 2022

Dr.
Msc. Guillermo Jacome Ledn
COORDINADOR DE POSGRADO UTN.

Me permito informar a usted que el (la) sefior(a): Lic. Carlos Alberto Andrade Garcia,
con niimero de cédula 1001510690 estudiante del Programa de MAESTRIA EN
TECNOLOG{A E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA de la UNIVERSIDAD
TECNICA DEL NORTE ha sido aceptado (a) en esta institucion para realizar su trabajo
de grado. La Institucién brindara las facilidades e informacién necesarias para el
desarrollo de la investigacion.

Agradezco su atencién.

Atentamente,

A
N\,

RECTORA, '
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Anexo 5.

Validacion de instrumentos de recoleccion de datos

«, Universidad Técnica del Norte

f” 'ﬁ
imlEE @ INSTITUTO DE POSGRADO
- Ny
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOV AL

En la siguiente matriz margue con una X el criteric de evaluacidn segln corresponda en cada item.
De ser necesario realice la observacién en el apartado correspondiente.

INSTRUMENTO DE EVALUACION CUALITATIVO
TEMS CRITERIOS DE EVALUACION
EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR

Instruccion  breve, clara y X
completa.
Formulacion clara de cada

X
pregunta.
Comprensidn de cada pregunta. X
Coherencia de las preguntas en X
relacion con el objetivo.
Relevancia del contenido X
Orden y secuencia de las

X
preguntas
Numero de preguntas optimo =

A vontinuacion, marque con una X en el criterio de evaluacion segim el andlisis de cada pregunia que
conforma ¢l cuestionario, las cuales se encueniran representadas en el siguiente instrumento de
evaluacion como Item. De ser necesario realice la observacion en el casillero correspondiente.

INSTRUMENTO DE EVALUACION CUANTITATIVO
CRITERIOS DE EVALUACION
OBSERVACIONES

Item | Dejar Modificar | Eliminar
! X
2 X
3 X
4 X
3 X
6 X
7 X
8 X
9 X
10 X

| MARTA

ATRICTA
ACH
Firma del Evaluador
C.C.: 1001968302
Apellidos ¥ nombres completos Maria Patricia Vaca Gomez
Titulo académico Magister en Tecnologia Educativa y Competencias
Digitales

Instituciton de Educacion Superior | UNIR
Correo electronico mpatyvacagidgmail.com
Teléfono 06772090

Fecha de envio para la evaluacidn del experto:

27 de enero del 2023

Fecha de revision del experto:

31 de enero del 2023
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== Universidad Técnica del Norte
fv e

7 S
{ anlima | INSTITUTO DE POSGRADO

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA-II COHORTI

En la siguiente matriz marque con una X el criterio de evaluacion segun corresponda en cada ftem.
De ser necesario realice la observacion en el apartado correspondiente.

INSTRUMENTO DE EVALUACION CUALITATIVO

CRITERIOS DE EVALUACION

ITEMS EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR

Instruccién  breve, clara vy X
completa.

Formulacién clara de cada X
pregunta.

Comprensién de cada pregunta. X
Coherencia de las preguntas en X
relacion con el objetivo.

Relevancia del contenido X
Orden y secuencia de las X
preguntas

Nimero de preguntas 6ptimo X

A continuacion, marque con una X en el criterio de evaluacion segin el analisis de cada pregunta que
conforma el cuestionario, las cuales se encuentran representadas en el siguiente instrumento de

evaluacién como Item. De ser necesario realice la observacion en el casillero correspondiente.

INSTRUMENTO DE EVALUACION CUANTITATIVO

CRITERIOS DE EVALUACION

OBSERVACIONES

Item | Dejar Modificar

Eliminar

3]

of so| | o | & w
I A G A A A

10

EFANY CRISTINA
LORES RABMAS

Firma del Evaluador
C.C.:1003017314

Apellidos y nombres completos

Stefany Cristina Flores Armas

Titulo académico

Magister en Gerencia v Liderazgo Educacional

Institucion de Educacion Superior

Universidad Técnica del Norte

Correo electrénico

scflores(@utn.edu.ec

Teléfono

0984513352

Fecha de envio para la evaluacion del experto: 27 de enero del 2023

Fecha de revision del experto:

30 de enero del 2023
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Anexo 6.

Socializacion de la propuesta.
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