CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes

Este trabajo de investigacion constituye un resumen de conceptos, modelos,
teorias y experiencias en la formulacion de estrategias educativas y el soporte
qgue corresponde al mejoramiento del aprendizaje infantil. Consiste
primordialmente en investigar la influencia que ejercen los programas de
dibujos animados televisivos en el aprendizaje, poniendo énfasis en los
actuales dibujos animados que son los que atraen mas la atencion de los
nifios/as. La meta principal de este proyecto es identificar los efectos positivos
y los efectos negativos de los dibujos animados en el normal desarrollo del
aprendizaje infantil, de manera efectiva, para realizar este anteproyecto
buscamos un tema acorde a las necesidades de la poblacion infantil la cual es
objeto de este estudio, considerando que en lIbarra para el bienestar de toda
su poblacién y para lograr una mejor educacion de sus ciudadanos se han
implementado una gran variedad de Centros Infantiles que prestan sus
servicios a toda la nifiez ibarrefia, es asi que, teniendo esta ideologia de
brindar servicio y aportar con un granito de arena en bien de nuestra querida
ciudad, el 26 de Septiembre del 2000 se funda el Centro Infantil “Mis Dias
Felices”, este Centro esta situado en la Avenida Atahualpa e Inés Hernandez
#326, en su creacidén contaba con 25 nifios siendo su Directora y profesora la

Licenciada Raquel Checa.

Con el fin de mejorar sus servicios y brindar una mejor calidad educativa, se
amplio las instalaciones contando con un huerto para que los nifios tengan a
bien disipar su mente, y principalmente su motricidad fina y gruesa, aqui los

nifios realizan actividades fisicas, también se mejord la infraestructura del



Centro contando con aulas adecuadas a las necesidades de los nifios, juegos
recreativos, sala de baile y danza, se presto el servicio de desayuno y almuerzo

infantil , también se amplié los horarios para los nifios que asi lo requieran.

En un principio se cred con la mentalidad de brindar servicio para Educacion
Inicial, pero actualmente cuenta con nifios distribuidos de la siguiente manera:
De 0-2 afios Maternos; De 2-3 afios Parvulitos 1; De 3-4 afos Parvulitos 2 y
de 4 afos en Educacion Inicial, abarcando asi a nifios de 0-4 afios y brindando
talleres en las tardes para mejorar el rendimiento de los niflos/as que asisten a
este Centro, los talleres son de Cultura Fisica , Expresion Corporal, Cocina y
de Huerto el cual consiste en concienciar a los nifios/as desde sus primeros
afos de vida sobre la importancia de cuidar a las plantas y los beneficios que

ellas aportan a los seres humanos.

No obstante se ha demostrado que con esfuerzo y dedicacion se puede llevar
adelante muchos y grandes propositos para mejorar la Educacion y que mejor
con los niflos de estas edades los cuales son receptores de todo cuanto se les
puede ensefiar mejor aun si se les brinda una ensefianza de calidad y ética
profesional para moldearlos de acuerdo a las principales necesidades de la
sociedad que los rodea , ya que en la actualidad se han perdido muchos
valores, los cuales el Centro Infantil “Mis Dias Felices” estd comprometido a
rescatar y poner como prioridad en la educacion que imparte a sus alumnos
con el propdsito de forjar en ellos entes con grandes valores y con una
educaciéon de calidad tomando como referencia que estos pequefios capullos

son el presente y futuro de nuestro pais.

1.2. Planteamiento del Problema.

Este proceso de investigacion permitio observar que la television es el recurso
didactico mas idéneo de aprendizaje, por la forma sonido y movimiento que
poseen sus imagenes; explota dos canales sensoriales muy importantes en el

nifio, estos son la visibn y la audicién, es deber de padres y docentes el



aprovechamiento de este recurso con fines netamente positivos, cuando un
nifio ve programas de dibujos animados, se convierte en un espectador pasivo
gue escucha y observa sonidos e imagenes que son presentados en estos
aparatos, las cuales pueden llegar a tener un nivel de realismo muy alto
dependiendo del grado de madurez, conocimiento, o estado de animo que
tenga el nifio; Todo va de acuerdo a lo que quieran trasmitir los programas de
dibujos animados, pues existe una gran variedad de éstos entre los cuales
podemos resaltar los dibujos animados educativos, de aventura, coOmicos, de
entretenimiento y los agresivos los cuales son los que mas preocupan, pues,
se presentan sin ningun tipo control a los nifios, en horarios que son accesibles
a los menores, estos programas mas la ausencia de los padres, la falta de
control en los horarios y problemas familiares como discusiones, maltratos o
divorcio de los padres puede causar en el nifio graves problemas psicoldgicos.
Tal vez en ciertos niflos no se generen efectos o puede que éstos pasen
inadvertidos; como puede haber casos en los cuales se generen efectos
sumamente graves, como el cambio de caracter, temor, agresividad, ira, y
otros trastornos psicolégicos y emocionales. En nuestro Sistema Educativo
tanto docentes como padres de familia deberiamos tomar en cuenta las
actividades que realizan los nifios fuera de las horas escolares, pues es
responsabilidad de los padres de familia controlar a sus hijos en el hogar ya
gue los nifios pasan la mayor parte del tiempo en su casa, los programas
agresivos pueden estropear la mente y manipular las emociones de los nifios,
lo cual puede repercutir sin que los docentes se den cuenta en el normal

desarrollo del aprendizaje.

1.3. Formulacién del Problema

Influencia de los programas de dibujos animados de la television en el
aprendizaje de los nifios/as del Centro Infantil “Mis Dias Felices” de la
Parroquia de Caranqui de la Ciudad de Ibarra , Provincia de Imbabura, en el
Periodo Escolar 2011- 2012



1.4. Delimitacién del Problema.

Esta investigacion esta basada en los programas de dibujos animados que
presenta la television actual, los cuales han ido cambiando su forma para asi
lograr llamar la atencion de los nifios/as de acuerdo a sus perspectivas, por lo
gue se puede pensar que los dibujos animados van evolucionando conforme a

la sociedad.
1.4.1. Unidades de Observacion.

En el Centro Infantil “Mis Dias Felices” de la Ciudad de Ibarra, situado en la

Parroquia de Caranqui.

1.4.2. Delimitacién Espacial.

En el Centro Infantil “Mis Dias Felices” localizado en la Avenida Atahualpa y
la calle Inés Hernandez # 326

1.4.3. Delimitacién Temporal.

El trabajo de investigacion sobre la influencia de los programas de dibujos
animados en el aprendizaje de los nifios/as se lo realiz6 en el periodo Escolar
2011- 2012.

1.5. Objetivos.

1.5.1. Objetivo General.

Determinar cual es la influencia que ejercen los programas de los dibujos

animados de la television y su relacién con el desarrollo del aprendizaje.



1.5.2. Objetivos Especificos.

-Diagnosticar si los programas de dibujos animados presentados en la

television influyen positiva o negativamente en el aprendizaje de los nifios/as.

- Identificar los programas de dibujos animados que pueden afectar y

cuales pueden ayudar en el aprendizaje de los nifios/as.

-Elaborar una guia para maestras parvularias sobre educar en cuanto
a la influencia de los programas de dibujos animados en el desarrollo

aprendizaje de los nifios/as.

-Socializar con los nifios sobre los programas de dibujos animados, que

programas les gusta y que piensan en cuanto a sus series preferidas.

1.6. Justificacion.

Uno de los requerimientos de la Universidad Técnica del Norte es que las
estudiantes del Programa Semipresencial de la Facultad de Educacién Ciencia
y Tecnologia, previo a la obtencion del Titulo de Licenciada en Docencia
Parvularia  realicen un Trabajo de Investigacion apoyandose del método
cientifico , con la aplicacién practica de los conocimientos adquiridos a lo largo
de esta carrera profesional, por otra parte este tema es de mucha
importancia, ya que en el mundo que vivimos resulta inevitable el contacto con
la tecnologia y los medios de comunicacion, entre ellos la television en donde
los dibujos animados, que, aunque parecen inofensivos, causan inquietud en la
sociedad ecuatoriana y en muchas personas alrededor del mundo sobre si
producen o no algun efecto; Mas que un privilegio, se ha convertido en una
necesidad tener en el hogar aparatos como: televisor, radio 0 computadora,
entre sus utilidades estd mantenernos informados a las personas de todo lo
que sucede alrededor del lugar en el que vivimos y del mundo en general ; pero

ademas se los ha dado otros usos, tales como entretener, educar o tentar, es
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aqui en donde los dibujos animados ocupan su lugar y es por eso que
escogimos este tema; ademas porque actualmente los dibujos animados se
han vuelto muy polémicos debido a su variedad y contenido y por ser un tema

de gran interés en nuestros tiempos.

Este tema es de caracter educativo porque que esta dirigido principalmente a
los nifios/as , el cual estamos seguras de que los beneficiara, y no solo a los
nifios/as, sino en general a la educacion ecuatoriana y a las maestras
parvularias que necesitan una guia para saber como dirigirse a sus estudiantes
cuando se trate de este tema tan influyente como son los dibujos animados que
presentan todos los dias los medios de comunicacion, de manera natural sin

considerar si benefician o perjudican a nuestros nifios/as.

El impacto que gener6 esta investigacion se centra en el desarrollo que
adquirirdn los nifios/as en su proceso de aprendizaje, los resultados aportaron
un conocimiento cientifico que permiti®6 a los estudiantes mejorar su
educacion; el aporte que brindd este trabajo de investigacion es de tipo social
porque incluye a toda una sociedad que esta constantemente involucrada con
los medios de comunicacién, también es de tipo psicolégico porque los medios
de comunicacién tienen gran influencia en el aprendizaje y en la conducta de

los nifios/as.


http://www.monografias.com/trabajos7/tain/tain.shtml

CAPITULO Il

2.MARCO TEORICO

2.1.Fundamentacién Teorica.

2.1.1.Fundamentacion Psicoldgica

El presente Trabajo de Grado se relaciona con la teoria Conductista, esta linea
psicolégica ha encontrado su modificacion a través de los aportes de Shinner
considera al aprendizaje como un cambio de comportamiento de una persona a
base de una adecuada estimulacién y refuerzo, un estudiante aprende cuando
se ha logrado instaurar en él una conducta, proporcionandole un refuerzo,
recompensas, el estudiante aprende de las respuestas que han sido
recompensadas; se parte del condicionamiento estimulo-respuesta es decir lo
gue entra (estimulo) y lo que sale (respuesta) porque estos hechos son vivibles
y susceptibles de ser medidos. A los docentes les corresponde ser
estimuladores de las conductas de sus estudiantes y reforzar las conductas
que desee que sus estudiantes adquieran para lo cual debe adiestrarse en
aguellas competencias didacticas que lo vuelvan eficaz en su trabajo; los
estimulos reforzadores son aquellos que siguen a la respuesta y tienen como
efecto incrementar la probabilidad de que las respuestas se emitan ante la
presencia de estimulos; son importantes las técnicas para la adquisicion y
retencion de habilidades y conocimientos, cuando los estudiantes emiten
respuestas acertadas el maestro refuerza mediante premios, por ultimo el
docente aplica diferentes reactivos para observar y medir si los objetivos
deseados se han cumplido, los resultados visibles de la ensefianza seran los

conocimientos que hayan logrado retener los estudiantes.



2.1.2. Fundamentacion Pedagdgica

Este trabajo de investigacion se bas6 m en la corriente naturalista, que
considera que el fin del ser humano es gozar de libertad, felicidad y del pleno
desarrollo de sus potencialidades intelectivas, afectivas y motoras, todo
conocimiento comienza por los sentidos, las sensaciones y percepciones,
mediante los sentidos el nifio/a es capaz de analizar todo el mundo que le
rodea, es aqui donde los programas de dibujos animados pueden ejercer su
influencia ,las sensaciones le permitan que su conciencia entre en contacto con
el mundo externo, desarrollar estas potencialidades en el nifio/a debe ser el
proposito del docente, el cual debe ser libre en su desempefio, debe ser
flexible, de tal forma que el nifio/a pueda desarrollar lo bueno de su interioridad,
si el nifio/a esta en un ambiente libre de limitaciones pedagdgicas , este podra
desarrollar en forma amplia su creatividad, sus destrezas, sus cualidades y

habilidades naturales.

2.1.3.Fundamentacién Social

La educacion es un proyecto de humanizacion y por ello reclama la apertura a
horizontes amplios y nada dogmatizados, donde la politica que engloba todas
las actividades del hombre debe procurar las mejores condiciones, equilibrio,
armonia, consenso, tranquilidad, para posibilitar que éste pueda decidir su
propio camino y su destino para ello la escuela como lugar de trabajo, de
participacion, de desarrollo personal y social, precisa mas de practicas de

colaboracion, de ayuda mutua, de unién entre el hombre y la sociedad.

Sociologicamente la investigacion se sustenta en la Teoria Socio-critica; La
investigacion se sustenta en esta teoria porque recoge aciertos del activismo y
el constructivismo, nace con la intencion de subsanar las falencias de los
enfoques tradicionales concibe como principio esencial las mdltiples

dimensiones del desarrollo integral del ser humano, revolar la cultura y la



ciencia acumulada por la humanidad, reivindica al individuo como centro del

proceso de aprendizaje.

2.1.4.Fundamentacion Epistemolégica

Desde el punto de vista filosofico la presente investigacion se fundamenté en la
Teoria Humanista: esta teoria basa su accionar en una educacion democratica,
centrada en el estudiante, tiene por objeto de estudio el desarrollo de la
personalidad y las condiciones de crecimiento existencial, el desarrollo
intelectual, enfatizando fundamentalmente la experiencia subjetiva, la libertad
de eleccion y la relevancia del significado individual, el objetivo es conseguir
gue los nifios/as se transformen en personas auto determinadas con iniciativas
propias que sepan colaborar con sus semejantes, convivir adecuadamente, que
tengan una personalidad equilibrada que les permita vivir en armonia con los
demas en las diferentes situaciones de la vida, donde las personas aprenden a
partir de la experiencia, sin preocuparse de la naturaleza del proceso de

aprendizaje.

Historia de los Dibujos Animados

Segun http://clio.rediris.es/arte/caricaturas/caricatura.htm#_ftnl.hace un
recorrido a través de la historia, va tomando un concepto del origen y
evolucion de los dibujos animados, de acuerdo al momento circunstancial, se
aprecia el motivo del dibujo, el estilo preponderante y la
tecnologia. Asi observamos que desde el principio de la humanidad, aparece
la cultura de la conservaciéon de la imagen, que para los primeros seres
humanos representaba la lucha diaria con su ambiente, uno de los aspectos de
este ambiente eran los animales, cazadores o0 presas, que fueron

artisticamente representados en sus refugios naturales que eran las cuevas.

Apreciamos asi que en esa época el motivo del dibujo era por necesidades de
supervivencia, la tecnologia aparentemente primitiva nos muestra el uso de

colorantes e instrumentos que estaban a su alcance


http://clio.rediris.es/arte/caricaturas/caricatura.htm#_ftn1

Después de un recorrido de la historia del dibujo llegamos jubilosamente al
inicio de la tecnologia para las grandes masas: el dibujo en movimiento, a
partir de la aparicion del cine sonoro y a color, el siguiente gran paso fue la
aparicién de la television para llegar a las masas, pues los programas de
dibujos animados se introduce hasta los mismos hogares y a la misma
recamara infantil, con lo cual se pierde el control adulto sobre las
programaciones, al llegar a las personas se despierta el comercialismo entre
paises productores de grandes volimenes de dibujos animados, destacandose
Estados Unidos y Japon, los creadores mas representativos en las caricaturas
son Walt Disney y caricaturas creadas en Japén llamadas Animes. A partir de
entonces, comenzaron a surgir series animadas con personajes que perduran
hasta nuestros dias; Los herederos del estudio se alejaron del romance y se
concentraron en temas medievales 0 en protagonistas animales, quiza en un

intento por volver a las férmulas que le dieron a Disney sus primeros éxitos.

En los noventa, la compafia ha tenido un éxito tras otro, en un mundo que
cambia vertiginosamente, Disney ha sabido acoplarse a las nuevas
necesidades del publico que pide una revaloracion de temas tradicionales
como el amor, la importancia de la familia, arte, devocion, historia, misterio y
entretenimiento, son los temas que ha seleccionado el equipo Disney,
demuestran su aceptacion de que una buena historia es sencillamente la que

queremos very escuchar una y otra vez.

El transito por la historieta fue necesaria y decisiva para el nacimiento de esta
nueva manifestacion artistica en la cultura japonesa, es por ello que resulta
indispensable comentar brevemente esta historia que hoy llena nuestras
pantallas; el fenbmeno anime no son dibujos Unicamente dirigidos a nifios v,
por qué no, a adolescentes, sino que en su concepcién son creados para
satisfacer el gusto del publico de todas las edades. Es un producto altamente
consumido y disfrutado por miles de espectadores que encuentran en estas
animaciones todos los ingredientes que pudieran ofrecer otras producciones
televisivas, los anime se clasifican de acuerdo a la edad del publico al que se

dirigen y a su tematica. Podemos encontrar animaciones de amor, de terror,
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ciencia-ficcién, de aventuras y policiales. Asimismo, todas estas clases tendran
sus variantes si esta dirigido al publico femenino o masculino adolescente,
infantil o adulto. Sin embargo, éstas no son las Unicas caracteristicas que los
convierten en suceso. El gran atractivo estd dado por el estilo y la dinamica de
Sus imagenes, por sus tramas y por la caracterizacion de sus personajes.
Son los dibujos animados realmente un reflejo de nuestra sociedad actual, o
somos victimas de las invenciones muchas veces malignas de la mente de

algun escritor de argumentos infantiles.

Comienza una lucha por la conquista y predominio del mercado mundial, lo
gue provoca la imposicion de estilos y argumentos que van desde el
romanticismo ingenuo hasta la violencia despiadadas, estos nuevos valores
impuestos dieron lugar al estudio de las conductas infantiles y su cambio de

ellas, motivado por influencia de dichos dibujos animados.

El debate entre cualidades positivas 0 negativas es posible que no termine,
pues donde algunos estudiosos de la materia encuentran influencia nociva,
otros encuentran beneficios para el nifio, lo cierto es que evidentemente la
conducta infantili se ha visto afectada por la batalla entre los grandes
productores, en la que los nifios de todo el mundo son victimas del

comercialismo despiadado.

Las historias infantiles junto con la sociedad se han ido transformando con el
paso de los afios, porque antes se mantenia a los nifilos/as en la ignorancia
para evitar que en un futuro modifiquen sus estilos de vida,
ahora se presentan y adaptan situaciones adultas que los nifios/as viven y

absorben todos los dias.
Puntos relevantes de los dibujos animados de la television.

Segun el autor FERNANDEZ, F en su obra Exposicién _a la television,

(p.132) resalta algunos puntos muy relevantes que contienen los dibujos

animados, entre los cuales podemos mencionar:
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La Atraccion.

En un mundo en donde la televisién se ha convertido en uno de los principales
pasatiempos de las personas, los dibujos animados no pasan desapercibidos

siendo los que mas llaman la atencion principalmente del publico infantil.
El Contenido.

Segun William, Goleen , en su libro Sociologia y Educaciéon (p.32)Una de

las caracteristicas de los dibujos animados es su contenido, el cual es muy
variado, van desde dibujos educativos, hasta los mas violentos y llenos de
humor , de amor, de terror, ciencia-ficcion, de aventuras y policiales, temas que

justamente vamos a tratar.
La Violencia.

La violencia televisiva puede tener un impacto en los espectadores, sobre todo
infantiles, especificamente a nivel de la conducta, los efectos en el
comportamiento son los que han recibido mayor atencién por parte de los
investigadores, para muchos, la violencia hace a un dibujo animado mas
divertido lo que beneficia a las productoras de éstos, ya que son los que traen

mMAas controversia, y son los mas vistos.

Segunhhttp://www.cristianet.com/jesucristonet/ninos/anisat/pokemon.htma  “El
dibujo animado dejado de ser una compafia divertida y enriquecedora para los
nifios, ya que ahora queda expuesto a manejos inescrupulosos, los mensajes
mas contaminados” ; todo esto engloba a un solo tema la, violencia; por eso, es
importante estar atentos a qué tipo de dibujos animados ven los nifios, ya que
mayormente no hay un control por lo que ven, por lo cual no estan salvados de
abominables personajes, cargados de violencia, de conductas antisociales v,
hasta muchas veces, de extrafios contenidos sobre la sexualidad; Es
necesario, entonces entender qué es la violencia: "La violencia es una accion

injusta con la que se ofende, humilla o perjudica a alguien."
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La Sexualidad.

Para el autor Brazales, Roger, en su libro Sociologia del siglo XXI (p.27)
manifiesta: Un tema de mucha importancia, sin duda es la sexualidad que
presentan en su contenido los dibujos animados; Para muchas personas
algunos dibujos animados esconden un mensaje de homosexualidad dentro de
sus personajes, muchas series animadas han sido prohibidas en algunos
paises por su contenido, sin embargo en nuestro pais hay algunas series

animadas que tienen un contenido fuerte y poco educativo.
Mundo Actual.

Segun Soto, Miguel en su obra Fundamentos Socioldégicos del Aprendizaje

(p.67) dice: La importancia de mencionar hechos relacionados con la
actualidad en el mundo ha causado que en dibujos animados se incluya una
constante critica al gobierno de un pais, grupos sexuales, iglesia y otras
creencias, en los dibujos animados es cada vez mas comun encontrarla,
muchas veces se lo hace en forma de burla, con humor fuerte y dedicados al
publico adulto, tal vez para cambiar su pensamiento, para atraer a mas publico
o tan solo como una forma de expresion algo que se ha observado, es que
muchos personajes de los dibujos animados fuman, toman cerveza, causando

con esto, curiosidad entre los nifos sobre la utilizacién estos elementos.

La Fantasia.

En la mayoria de las series de dibujos animados se cuenta una historia llena de
fantasias; personas que vuelan, con super fuerzas, seres de otro planeta, con
poderes fuera de lo comuan, y muy alejados de la realidad, causando que la
imaginacion de los nifios crezca, a menos que esté enfocada hacia cosas

indebidas.
La Comedia.

Al momento de escoger un dibujo animado para la mayoria de personas la

comedia es el momento mas importante aunque esté acompafiada de
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groserias o criticas fuertes sobre algo; es por eso que en casi todos los dibujos

animados nos encontramos con un toque de cémico y divertido.
Genero sexo.

En la mayoria de las historias que presentan los programas de dibujos
animados el personaje principal es masculino, no necesariamente humano
haciendo que sea mas atractivo para los nifios, pero no dejando de gustar a las
nifias ya que la intencion de una serie animada es siempre tener el mayor
namero de televidentes, y lo hacen afiadiendo personajes que van a tener
algun atractivo para las niflas; pero debido a la gran variedad de dibujos
animados hay que anotar que si existen dibujos animados dirigidos solo a
ninas, llenos de un contenido, casi en su totalidad femenino muchas de las

veces basado en la imagen de mufiecas famosas, princesas, hadas..
Edad.

Es una obligacion que todas las series animadas tengan definido para que
edades son especificamente trasmitidas, y de acuerdo a esta definicidn sera el
horario en que pueden ser proyectadas; La clasificacion de las edades va de la
mano con el contenido, asi como hay una gran variedad de contenidos,
también hay dibujos animados para todas las edades, desde nifios hasta
personas adultas. Cabe destacar que en la television ecuatoriana no se respeta
el horario de presentacion de dibujos animados establecido personas adultas;
el mismo hecho de que sean dibujos animados llaman la atencién de los

nifios/as sin importarles o sin darse cuenta para que edad son recomendados.
Roles de género y television.

SegunLhttp://www.aldeaeducativa.com/aldea/Articulo.asp?Which1=2015

Los nifios/as obtienen de la television informacion sobre posibles ocupaciones
y actividades para hombres y mujeres, y creen que esta informacion es cierta,
la television presenta muchos mas estereotipos de los que se encuentran en la

vida real, aparecen mas hombres, y éstos son mas agresivos, activos,
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constructivos y serviciales, pero las mujeres tienden a ser diferentes, pasivas e
ignoradas, en los ultimos afios ha habido cambios en la television, las mujeres
pueden trabajar fuera de la casa y los hombres pueden estar a cargo de los

nifos, pero todavia hay muchos estereotipos del género.

La teoria del aprendizaje social plantea que los nifios imitan los modelos que
ven y entonces, los que ven mas television estarian mas tipificados por el
género. Ademas se demostr6 que ambos sexos recuerdan mejor las
secuencias televisivas que confirman los estereotipos, pero cuando éstos son
rotos, los nifios reaccionan, suelen ser mas flexibles en sus visiones y aceptan
gue hombres y mujeres tengan ocupaciones no tradicionales. En las
investigaciones se ha observado que las nifias son mas receptivas a estos
cambios, aceptan los roles no tradicionales tanto en los demas como en ellas
mismas, a pesar de los cambios en gran parte de los programas de television,
se sigue retratando un mundo en el que se valora ser hombre, blanco y joven, y
se denigra el ser mujer, viejo, de piel oscura o extranjero. A esto se suma el
que en los comerciales las diferencias entre los roles de género son mucho
mayores que en la vida real, y muy pocos de ellos rompen con los estereotipos.
Por naturaleza el ser humano siempre ha tenido la obsesion de convertirse en
un héroe o por otros motivos misteriosos en villano en algin momento de su
vida. Uno piensa que esto sucede Unicamente a los nifios; sin embargo, es
también comdn que durante la adolescencia y la etapa madura de la persona
se presenten estas caracteristicas cuando estan atravesando por dificultades
propias de la edad. A lo mejor es con la esperanza de tener una forma de
desahogo o alivio al imaginar cosas para resolver sus problemas y ello es

obtenido de la forma de actuar en los dibujos animados.

Las preferencias infantiles.

Hay una verdad que hay que aceptar por dura que parezca: los nifios/as ya no
leen. Mas bien, los nifios/as ven television. Si a veces se dice que "una imagen
vale mas que mil palabras”, con mas razén cuando aquélla tiene en su

composicién un colorido extremo y lo que es mejor: sonido, lo cual resulta
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atractivo si el receptor es un nifio/a que ha crecido en una época en la cual las
tecnologias y los medios de comunicacion se han desarrollado bastante, que

se ha ido acostumbrado a percibir un entorno que cambia constantemente.

La pantalla le simplifica la vida, le resume la obra y hasta le afiade
caracteristicas Unicas y exclusivas, cada guionista agrega elementos que
muchas veces extrae de su propio entorno social y global, a través de paginas
en Internet, eventos y secciones en algunos programas infantiles, dltimamente
se promueve entre los nifios el habito de la lectura, aunque cabe sefialar que
no faltan quienes también ofrecen entradas gratis para ir al cine y articulos
publicitarios de la pelicula de moda en el momento. De alguna u otra forma la
televisién y la literatura se encuentran relacionados. En muchos casos, las
obras infantiles se han llevado a la pantalla con gran éxito gracias al apoyo de

un gran aparato publicitario.

Es el infante un arma muy poderosa contra la ignorancia de un pueblo, ya que
es la raiz por la que el arbol se puede alimentar: para sanar a una sociedad hay

gue empezar desde abajo.

Efectos de los dibujos animados.

Segun el autor ESPINOSA, Ivan. en su obra Trastorno Psicolégico en la

edad escolar, (p.54) resalta algunos efectos que tienen los dibujos animados

entre los cuales estan:

Efectos negativos de los dibujos animados.

La agresividad que presentan los niflos/as es una conducta repetitiva a
aprendizajes observados en personas adultas y especialmente en la television,
para que no moleste el nifio/a le prendemos la televisidn y que observe los
‘programas infantiles” animales que hablan, dibujos sangrientos, violentos,
batallas de robots, dibujos que fuman, toman cerveza, se visten de mujeres,
hablan vulgaridades, es decir una serie de dibujos animados que al nifio le

sirven de estimulo negativo en la formacién de su personalidad, el nifio esta
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modelando su yo y lo que mira en la pantalla, crea héroes irreales, esquemas
mentales falsos y quieren imitar, llegando a conductas patolégicas en las que
ya no quieren ser ellos sino los inexistentes héroes. La imitacion es el primer
mecanismo de aprendizaje que tienen los nifios y éstos no son especialmente
selectivos en lo que imitan, y lo hacen tanto con modelos reales como con
dibujos animados, los nifios/as pasan muchas horas frente al televisor viendo
programas infantiles tales como los Power Rangers o Dragon Ball Z, siendo los
primeros seis veces mas agresivos. Entre los actos violentos que son vistos por
los niflos/as estan: asesinatos, guerras, pufietazos, golpizas, cuchilladas,
balaceras, patadas, accidentes violentos y destruccion de propiedades, entre
otros. Los nifios/as que ven violencia en la pantalla se comportan mas
agresivos sin importar su localizacion geografica, su sexo, su nivel
socioeconémico 0 si tienen problemas emocionales. Este efecto es
interdependiente, es decir, los nifios/as agresivos eligen programas violentos y
aguellos que ven estos programas, son mas agresivos. Es imposible pedir a un
nifio/a que no sea agresivo, si al prender la televisibon mira programas de
dibujos animados en donde los tiros, explosiones, golpes, gritos, crimenes,

insultos esta en primer plano.

La television fomenta la conducta agresiva de dos modos, o imitan el modelo
gue observaron y llegan a aceptar la agresion como conducta apropiada; el
nifio/a después de observar episodios violentos, puede que no actué
violentamente pero esto no significa que no haya aprendido una solucién

agresiva.

A medida que van creciendo, la conducta agresiva refleja mas estilo
interpersonal que cada uno esta desarrollando. Las conductas agresivas de los
nifios se dan porque se identifican con el personaje, la violencia parece real o
ficticia; la violencia real afecta mayormente que la violencia irreal. A diferentes
edades, los nifilos consideran reales cosas que no lo son , los nifios/as

pequefios consideran como real todo aquello que puede ocurrir , aunque los
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nifos/as sepan que los dibujos animados no son reales, el ver frecuentes
episodios de violencia en éstos igual aumenta la agresividad; estudios han
demostrado que ver con frecuencia episodios violentos disminuye reacciones
emocionales y también el interés por ayudar a otras personas en peligro o

buscar ayuda para hacerlo.

Segun Cérdova, Maria en su libro Influencia de la television en la conducta

de los nifios (p.282) “Cuanta mas violencia veamos y cuanto menos nos

perturbe, mas probabilidades tenemos de hacernos tolerantes a la violencia en
la vida real” . La de sensibilizacion a la violencia se opone al sano desarrollo y
es posible que esta reduccion de la ansiedad sea lo que facilita el

comportamiento agresivo.

Por otra parte, investigadores como Fernandez, F en su obra Exposicién a la

television (p.176) ha concluido que ” Los nifios que ven violencia en los
medios de comunicacién, tienen mas probabilidad de considerar las peleas
como un mecanismo normal para solucionar los conflictos, si bien no se puede
establecer una relacién de causalidad entre la television y el comportamiento
agresivo, se sabe que sus efectos no son triviales y pueden provocar incluso la

muerte, entre otras tragedias”.

Dibujos animados agresivos

Entre los dibujos animados mas agresivos que son presentados sin ningun tipo

de restriccion en forma libre en la televisién ecuatoriana estan:

Los Pokémon son monstruos, 100 angeles caidos del cielo que son demonios
gue se comportan a lo opuesto de los 10 Mandamientos. Viene del inglés Poket
Monsters, que diciéndolo en japonés se oiria algo asi como Ku Pitch Ku, y eso
significa 100 veces mas poderoso que Dios. Es un mensaje de agresividad,

cualquier nifo/a se afecta y se vuelve agresivo sin lograr auto controlarse.
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Drago6n Ball Z, derrochan agresividad y provocan igual comportamiento en los
menores. Aqui sobresale un excelente luchador de las artes marciales llamado
Goku que su nombre verdadero es Kakaroto y quiere decir posesion maligna.
Goku pertenece al mundo de los Sayayines, poseidos por el demonio Sayayin.
Goku pelea por varias técnicas de lucha y cada técnica tiene su significado: el
kame hame ha palabra clave que los brujos y espiritistas chinos la utilizan en
los ritos diabdlicos. el kayoken es una poderosa fuerza maligna que el diablo da
a los hechiceros o espiritistas. Sin dejar de fijarse en las caras llenas de
violencia y odio que estos dibujos muestran, sus amigos: picoro, quiere decir
rey maligno de otro mundo; ten shingan es el demonio que protege de dia y de
noche ,este personaje tiene tres ojos; yancha, poderoso brujo que existe
todavia en la china y a él se le adora abiertamente ya que su dios y creador es
satands; roshi, maestro de goku. también encontramos el nombre de algunos

dioses 0 maestros cuyo significado nos ponen a pensar.

kaiosama: maldad eterna.
kamisama: infierno eterno.
enmasama: pecado eterno.

rey yomma: principe satanas.

Se habla ademas de un planeta llamado name kaskin. esta palabra esta
formada en idiomas chino y &arabe y quiere decir: lugar tormentoso, alli se
encuentra las esferas del dragdn. el dragon se llama shailon, tiene poder y
concede todo tipo de deseos y peticiones que se hagan si se unen 7 esferas.
En fin en este dibujo animado encontramos diferentes cosas y nombres con un

significado que quizas miles de personas lo ignoran.

Ranma y Medio exhorta a la pérdida del sentido de género, cuenta la historia
de un chico que al caerle agua fria se transforma en mujer, esto le destruye al
nifo/a la propia concepcion de la sexualidad, del género. Detrds de estas
historias fantasticas se puede esconder algo maligno, los dibujos animados
tienen la potencia de tocar la mente de los nifios/as, porque se presentan como

cosa falsa, una ficcion y provocan que el nifio/a no diferencie entre el mundo
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verdadero y el no real, no es la primera vez que muchos nifios/as han resultado

gravemente heridos por creerse con super poderes.

Los Teletubbies se los asocia como simbolo de la homosexualidad; uno de los
teletubbies tiene en su cabeza un triangulo al revés, que es un simbolismo del
movimiento Gays, Lesbianas y Simpatizantes (GLS), incluso él camina como

una mujer. Tienen la pérdida total de su sexualidad.

Los Simpsons es otro programa que es lo opuesto de la conducta que debe
asumir, muestra la rebeldia, la desobediencia de los hijos a los padres, la
infidelidad, muestra escenas obscenas que no deberian ser presentadas con
tanta normalidad y en horarios asequibles para todo publico, incluso los mas

pequefios.

Pedro Picapiedra: Persona que no puede llegar a la casa sin gritarle a su

mujer, constantemente abusa de su mejor amigo Pablo.

El Gato Cosmico: Es otro personaje de la televisién que tiene un bolsillo magico
del cual puede sacar muchos instrumentos y maquinas para ayudar a su amigo
Novita el cual es un nifio que no le gusta estudiar, no hace deberes, no ayuda a
su mama, miente y pasa solo llorando para que le ayuden, siendo asi un

personaje perturbador y mal influyente para los nifios/as.

Futurama: Este programa trata de un robot llamado bender, el cual es una mala
influencia para los nifios porque sin ningan escrapulo se lo puede ver que fuma,
toma cerveza, tiene un vocabulario pésimo y es capaz de cambiarse de sexo,
se viste de mujer y puede llegar a besar a otros hombres, lo cual crea

confusién en la mente de los mas pequefios.
Efectos positivos de los dibujos animados

Al hablar de dibujos animados debe quedar claro que hablamos de un universo
creativo inmenso, de una diversidad y rigueza expresiva. Los nifios/as viven y
gozan de los dibujos animados como fantasia y si su entorno real esta

normalmente anclado en la realidad, el nifio/a no tendra problema para saber
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donde termina la imaginacion y comienza el mundo material; los dibujos
animados plantean el desarrollo de la imaginaciéon y la fantasia, a través de
ella, al igual que en otros productos de los medios, el televidente detecta las
caracteristicas y poderes que poseen los personajes, a partir de ello los tele
nifos construyen sus identificaciones o sus rechazos; Esto podemos apreciarlo
si nos permitimos observar el desarrollo de los juegos infantiles en los que la
mayor parte de los pequefios juegan a representar el papel de sus héroes
favoritos, muchas de las supuestas rivalidades se crean en torno al papel activo
gue los nifios atribuyen a los buenos y a los malos; La imaginacién o la
fantasia no se limitan a la simple trama que se nos presenta, Somos capaces
de elaborar otro tipo de historias recurrentes e incluso atrevernos a imaginar
otros finales para la misma historia; Aquel nifio/a, que por diversas
circunstancias, no tiene permitido ver alguna serie televisiva que forme parte de
las preferencias de su grupo de iguales, automaticamente es excluido o
simplemente debera conformarse con solo escuchar y de ese modo

mantenerse informado sobre el contenido de las series de moda.

La television parece constituir un estimulo importante en el desarrollo de la
capacidad de comprensién al favorecer la adquisicién de destrezas cognitivas
y linguisticas, sobretodo en nifios/as de nivel social bajo, que proveeria los
contenidos que no pueden extraer de su medio, y en nifios/as con un CI
relativamente bajo. Los logros de aprendizaje a partir de programas culturales o

de entretenimiento son incidentales.

Dibujos animados educativos

Programas educativos como "Plaza Sésamo"”, por ejemplo, han arrojado
beneficios que consisten en que aumentan las habilidades para reconocer y
nombrar letras, clasificar objetos, nombrar las partes del cuerpo y reconocer
formas geométricas, ademas los nifios/as desarrollan un buen vocabulario y
muy bien predispuestos a aprender a leer. Sin embargo, este programa no
reduce las diferencias entre nifios/as aventajados y aquellos con desventajas.

Por otra parte, estos programas pueden ensefiar a los nifios/as a cooperar, a
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compartir, a ser afectuosos, amistosos, a controlar la agresion, cémo afrontar la
frustracion y a terminar las tareas que emprenden. Se pueden presentar
modelos de relaciones familiares armoniosas y de conducta cooperativa
comprensiva y educativa. Sin embargo el efecto de la televisién pro social es
débil, lo cual puede ser explicado por la inclusion relativa en ese medio de

varias emociones.

Lazy Town: Stephanie es una nifia de 8 afios, optimista y curiosa que se ha
trasladado a vivir en una ciudad llamada Lazy Town que para suerte de ella su
tio es el alcalde de dicha ciudad. Junto con su mejor amigo Spartacus tienen

gue luchar contra las maquinaciones del villano Robbie

Roten, ensefiando de esta manera a que el bien siempre prevalecera contra el

mal.

Dora la Exploradora es una nifia de siete afios, quién junto con su amigo botas
de cinco afos ensefan a los nifilos a explorar, buscando algo que se ha perdido

e incentivando a los nifios/as a que le ayuden a encontrarlo.

Barny y sus amigos: Presenta a un maravilloso dinosaurio de color purpura
quién derrocha imaginacion y de alegria para divertir a los nifios/as, con sus

multiples canciones entretiene y ensefia a los pequefios.

Heidi: Una nifia de cinco afos, que tras perder a su madre es llevada por su tia
a los alpes a vivir a casa de su abuelo, quién al comienzo no la queria mucho
pero poco a poco se fue encarifiando con su nieta, es una nifla muy tierna que

roba el corazén de quienes la llegan a conocer.

Pocoy6: Es un nifio pequefio, normal como los demas nifios, quién a veces
riendo y a veces llorando logra conquistar el corazon de muchos nifios que

siguen sus aventuras de cantar, bailar y aprender cosas nuevas.

La abeja Maya: Es una abejita que acaba de nacer inquieta, aventurera,

preguntona y decidida, pronto se convierte en el personaje mas importante de
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la pradera, a quién acuden todos sus miembros para pedir ayuda o algun

consejo ya que por su sinceridad es admirada por todos cuantos la conocen.

Estos programas educativos son los mas escasos en nuestro pais, lo que
puede explicarse que por una parte, tienen un alto costo, y por lo general
tienen muy poca audiencia. Con seguridad a muchos padres de familia gustan
de compartir momentos con sus pequefios a través de mirar juntos un dibujo
animado ameno Yy divertido. Esta en ellos la gran tarea de orientar la educacion
televisiva que a diario estan expuestos los infantes recibir, aunque es de
suponer que aparentemente los dibujos deben poseer un contenido sano y que
vayan implicitas moralejas que ensefien a los nifios/as cosas positivas; siempre
y cuando ya tenga la capacidad de comprenderlas. Es aqui cuando se debe
instruir a los niflos/as de la manera mas clara posible que las personas
mayores 0 que no son muy agraciadas en cuanto a la belleza fisica no siempre
son malas. Es muy importante mencionar que cuando el nifio ve muchos
dibujos animados en las que aparezcan luchas constantes entre héroes y
villanos, sus padres o tutores deben inducir al nifio/a platicAndoles de una
forma clara, sencilla y entendible que no deben imitar a aquellos personajes ni
en casa, ni mucho menos cuando convivan con sus compaiieritos de la escuela
porque podria resultar en extremo peligroso aun cuando se quiera hacer el
bien. Dentro de este tema las empresas publicitarias y comerciales tienen
mucho de culpa al imponer sus objetivos de venta directo en productos

consumidos por nifios/as, para su beneficio no importando las consecuencias.
Efectos Psicoldgicos

Son muchos los aspectos psicolégicos que se asocian al consumo televisivo de
series animadas, entre los que se pueden mencionar, la busqueda de
emociones y sensaciones, la ansiedad, la capacidad imaginativa y creativa, la
agresividad en las relaciones con otros; Una de las formas principales de
expresion para indicar que un nifio/a se siente psicologicamente afectado es la

agresividad o violencia.
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El impacto emocional que pueden causar los dibujos animados en un nifio se
define como el que genera una fuerte reaccibn emocional después de ser
visualizado imagenes en la pantalla. Las emociones generalmente producidas
son pena y rabia, tanto por lo que se exhibe como por la forma en que se hace.
Asimismo, el miedo cobra protagonismo entre los nifios, situacion que no es tan
notoria entre personas mayores. La violencia televisiva puede tener un impacto
en los espectadores, sobre todo infantiles y especificamente a nivel conductual,
cognitivo y afectivo; En este sentido se ha dicho que son tres los mas
importantes: los nifios/as pueden llegar a ser menos sensibles al dolor y al
sufrimiento de otros, pueden llegar a ser mas temerosos del mundo que los
rodea, y es mas probable que se comporten de manera agresiva o dafina con
otros, esto se debe a que muchas de las veces los telespectadores en su
mayoria niflos/as, tienen tendencia a aprender de los comportamientos
desarrollados por personajes de dibujos animados y copian de ellos sus
acciones; algunos niflos adoptan esta violencia y otros no; las razones son:

catarsis, excitacion, desinhibicion, imitacion y desensibilizacion.

Segun las hipétesis de la catarsis, los nifios pueden descargar impulsos de
agresividad acumulados y por lo tanto reducir su propia agresividad al
identificarse con los agresores que observan en pantalla. En los afios 50 y 60
los trabajos de Feshbach aportaron varias pruebas de que los nifios/as pueden
descargar sus impulsos agresivos, bien sea a través de fantasias sobre
violencia o por medio de la visualizacion de escenas de ficcion violentas bajo
condiciones controladas de laboratorio. Sin embargo, la nocién de catarsis no

ha recibido demasiado apoyo.

La hipotesis sobre excitacion sugiere que la visualizacion de programas
violentos puede excitar o estimular la agresividad en los espectadores. Este
tipo de efecto no se limita solamente al contenido violento, sino que puede
producirse también cuando se trata de contenidos sexuales o humoristicos.
Segun la hipétesis, planteada principalmente por Berkowitz, si el espectador
estd viendo material violento, es probable que interprete su excitaciébn en

términos de ira y responda agresivamente en una situacion en la que alguien le
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cause dicho sentimiento. Sin embargo, existe algun indicio de que la excitacién
se dispersa rapidamente y de que incluso una breve demora entre la excitacion
emocional inicial y la oportunidad de responder agresivamente puede reducir la

agresion de forma significativa.

Segun la hipétesis de desinhibicion, ver violencia televisiva puede llevar a
legitimar el uso de violencia en la vida real por parte del espectador, debilitando
la internalizacion de sanciones sociales contra el comportamiento violento y
gue normalmente se aplican para inhibirlo. La investigacion efectuada bajo
condiciones de laboratorio controladas apoya esta hipotesis y se ha
interpretado como una manifestacion de que los espectadores pueden
comportarse de un modo mas agresivo después de ver una pelicula violenta.
Esta respuesta es particularmente susceptible de realizarse si el espectador se

encuentra con algun nivel de tensién emocional con anterioridad al programa.

Una hipétesis similar es la de desensibilizacion, segun ésta, la experiencia
reiterativa de violencia televisiva conduce a una reduccion en la capacidad de
respuesta emocional a la violencia en la pantalla y a una aceptacion
incrementada de la violencia en la vida real. EI argumento sostiene que los
nifios espectadores se acostumbran de manera creciente a la violencia de los
programas que consumen si lo hacen de forma intensiva. En consecuencia,
crece la demanda de una mayor cantidad y un mayor contenido violento a

medida que los espectadores se habittan.

La hipotesis de imitacion entre tanto, supone que los telespectadores nifios/as,
tienen tendencia a aprender de los comportamientos desarrollados por
personajes televisivos y copian de ellos sus acciones. Los trabajos
experimentales de Bandura en los afios sesenta, probaron que los nifios/as
imitaban las conductas agresivas de los personajes vistos en pantalla,
dirigiéndolas a un mufieco presente en la habitacion donde habian visto los
programas. Bandura Alberto para corregir comportamientos utiliza el modelado.
Segun el caso agresivo como manifestacion de lo que esta mal o viceversa,

para inducir en los nifios/as cambio de conductas.
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Posteriormente se ha visto que hay una serie de variables intervinientes en la
manifestacion de conducta agresiva, como por ejemplo, la presencia y actitud

de un adulto.

Efectos en el Aprendizaje

Al hablar de nifios es inevitable, asociar el estudio escolar con los efectos que
pueden tener en él los dibujos animados, muchos investigadores creen que la
television facilita el aprendizaje de los nifios en la escuela, ellos sefialan que lo
gue los nifios/as ven en television puede reforzar o complementar lo que se
aprende en la escuela, y promover sus intereses en temas especificos

relacionados a ésta.

Segun Espinosa Ivan en su libro El_Trastorno Psicolégico _en la edad

escolar (p.65) dice que “La television es un recurso didactico mas idéneo de
aprendizaje”, pero los programas de dibujos animados que esta presenta
puede obstaculizar el aprendizaje de los nifios/as en la escuela, debido a que
altos niveles de consumo quitan tiempo a otras actividades que podrian ser
mas beneficiosas como leer, jugar, dialogar, hacer tareas o realizar otras
actividades que aumentarian su progreso en la escuela. Pero la mayor
preocupacion es que los nifios/as adquieren informacion y procesan habitos
que pueden interferir el aprendizaje en la escuela. Se ha sefnalado, por
ejemplo, que ver dibujos animados induce pasividad cognitiva y disminuye las
habilidades de concentracién, con el resultado que los nifios/as se esfuerzan
menos en la escuela y tienen dificultades en atender las tareas, trabajos
escolares y lo que mas preocupa es pues que puede inhabilitar las neuronas

cerebrales para toda la vida.
Efectos Sociales

Cuando un nifio/a ve dibujos animados, la mayoria de las veces lo prefiere ver
acompafiado que solo, ya sea con otro nifio/a 0 con una persona mayor, es por
eso que cuando se habla del tema de que los dibujos animados afectan de

alguna manera en el ambito social de un nifio/a, se puede decir que no lo hace,
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ya que mientras ven dibujos animados intercambian informacién y comentan
contenidos. Asimismo, éstos aparecen muy receptivos al humor presente en
diversos programas y de ahi surgen imitaciones, recreaciones, cantos y

chistes.

La Influencia que ejercen los programas de dibujos animados en los
televidentes infantiles, abarca desde la ropa que usan, estilo de vida que
adoptan por imitacién a sus idolos, la forma en que opinan y hasta la muasica
gue escuchan debe ser orientada, porque su contenido y lenguaje no siempre
es apropiado ya que toda esta informacion se va se va incorporando a sus
mentes. Por lo que los padres deben fomentar preguntas y tener un dialogo con
los nifios/as sobre el mensaje de las caricaturas, para que asi logren adoptar la
mejor actitud frente a dichas situaciones. Cualquiera sea la raza, religion, sexo,
edad o nivel socioecondmico de las personas, nuestra sociedad se ha unido
alrededor de la experiencia cultural compartida de la television, los mensajes
de los dibujos animados , los efectos de éstos sobre los nifios/as y la
preocupacion de los padres, educadores y psicologos ha llevado a investigar
los efectos tanto negativos como positivos de la television en las diferentes
areas del desarrollo del nifio/a, llegando a la conclusion que la television es, sin

lugar a dudas, un importante agente de socializacion.
2.2. Posicionamiento Tedrico Personal.

Este trabajo de investigacion esta identificado con la teoria psicoldgica, el
Impacto emocional que pueden causar los dibujos animados en un nifio es muy
grande, las emociones generalmente producidas son agresividad, pena,
temor, generalmente padres y docentes estan inmersos en el desarrollo de la
conducta del nifio/a tanto por lo que se exhibe como por la forma en que se
hace. Asimismo, el miedo cobra protagonismo entre los nifios/as, situacion que
no es tan notoria entre personas mayores, la violencia televisiva puede tener un
impacto en los espectadores infantiles, especificamente a nivel conductual,

cognitivo y afectivo;
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Este trabajo investigativo esta dirigido a todos los padres que aman a sus
hijos y no desean que sus nifios sean manipulados por alguien que no se deja
ver; pero que estara bien visible luego que usted lea esta investigacion, para la
elaboracién de este trabajo se pasé mucho tiempo con los nifios/as para
conocer muy cerca este problema, investigando y conversando con los
nifios/as sobre el tema, escuchando sus historias los cuales sorprenden con su

imaginacion.

He investigado las causas y efectos que conllevan a solucionar este problema 'y
darnos cuenta que no todo dibujo animado lleva un buen mensaje ya que hay
dibujos animados que puede llevar doble mensaje y perturbar la mente de los
nifos/as quienes son generalmente los principales admiradores de estos
programas televisivos, podemos numerar varias razones que lo justifican, las
horas de trabajo que los padres pasan fuera del hogar para que sus nifilos/as
tengan todo lo que necesitan, sin saber que lo que mas reclaman es que

nosotros estemos mayor tiempo con ellos.

Instruir quiere decir ensefiar, por tal motivo debemos darle tiempo al tema que
esta siendo abordado y atencion a nuestros hijos; sin permitir que ellos tengan
libertad de mirar en la televisién todo cuanto esta les presente. Este tema de
estudio es responsabilidad mas de los padres, ya que el nifio/a pasa mas horas
con su familia y es alli donde debe radicar el control y sobretodo que programa
es apto y cuanto tiempo el nifilo/a debe exponerse a la television.

2.3. Glosario de Términos.

Afecto: inclinado o aficionado a alguna persona o cosa, relaciones

afectivas de amor o carifio, perteneciente o relativo a la sensibilidad.

Actitud: comportamiento que emplea un individuo, cualidad que tiene

alguna persona.
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Aprendizaje: accion de aprender algun arte u oficio, método por el cual se

aprende algo nuevo.

Cognitivo: es aquello perteneciente o relativo al conocimiento, es la accion y

efecto de conocer.

Comportamiento: es la manera de proceder gque tienen las personas u

organismos, es la conducta, manera de portarse o conducirse.

Comunicacién: proceso mediante el cual se puede transmitir informacion de
una entidad a otra, correspondencia entre dos 0 mas personas, transmision de

sefiales mediante un c4digo comun al emisor y al receptor.
Curiosidad: comportamiento inquisitivo natural proveniente de la observacion,
querer saber o averiguar lo que otras personas hacen o dicen, procurar

enterarse de alguna cosa.

Desapercibido: algo que no paso percibido o no existe, desprevenido,

desprovisto de lo necesario.

Educacién: accidon de educar, crianza, ensefianza o doctrina que se imparte a

los nifios, jovenes y adultos, cortesia, urbanidad.

Efecto: Lo que se sigue por virtud de una causa, es el fin para hacer alguna

cosa.

Espectador: el espectador es quien aprecia con atencién una obra o asiste a

un espectaculo publico.

Estereotipo: es una imagen o idea aceptada comUnmente por un grupo o

sociedad.
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Fantasia: es la facultad que tiene el animo de reproducir por medio de
imagenes las cosas. Algo que solo existe en la imaginacion, ficcion, cuento,

novela o pensamiento elevado o ingenioso.

Ficticio: que no existe, algo fingido o fabuloso, aparente, convencional.

Género: es el conjunto de caracteristicas psicoldgicas, sociales y culturales,

socialmente asignadas a las personas.

Hipo6tesis: es una interrogante, una suposicion de una cosa sea posible o
imposible para sacar de ella una consecuencia, es una explicacion sin pruebas

o fundamentos, por lo tanto es una suposicion.

Homosexualidad: inclinacién manifiesta u oculta hacia la relaciéon erética con

individuos del mismo sexo, practica de dicha relacion.

Imaginacion: Es un proceso superior que permite al individuo manipular
informacion generada intrinsecamente, es una facultad que representa las

cosas reales o ideales.

Informacién: Accion de dar a conocer algun suceso, averiguacion sobre
alguna cosa, pruebas que se hacen de la calidad y circunstancias necesarias
en un sujeto.

Internet: Es un proceso superior que permite al individuo manipular

informacion generada intrinsecamente.
Imitacion: Actuar de la misma manera que otra actla, accion y efecto de
imitar, reproduccién mas o menos exacta de los modales, gestos y acciones de

otros individuos.

Moral: Conjunto de creencias, normas , que no cae bajo la jurisdiccion de los

sentidos, por ser de la apreciacion del entendimiento o de la conciencia.
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Real: Algo existente, es decir que tiene existencia verdadera y efectiva de ser

percibida por los sentidos.
Reflexién: Meditar sobre algo, accion y efecto de reflexionar, advertencia o
consejo con que uno intenta persuadir o convencer a otro. Considerar

detenidamente alguna cosa.

Responsabilidad: Forma de ser considerado sujeto de una deuda u

obligacion.

Sexualidad: Conjunto de condiciones anatémicas, fisioldgicas y psicoldgico-

afectivas que caracterizan cada sexo.

Superhéroe: Conjunto de condiciones anatdmicas, fisioldgicas y psicoldgico-

afectivas que caracterizan cada sexo.

Sociabilidad: Valor que nos impulsa a buscar y cultivar las relaciones con las

personas compaginando los mutuos intereses e ideas para encaminarlos.

Significativo: Se entiende cuando el docente liga la informacion nueva con la

que ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas informaciones.

Violencia: La violencia es una accion injusta con la que se ofende, humilla o

perjudica a alguien, agredir utilizando la fuerza.
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CAPITULO Il

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1.Tipo de Investigaciéon y Enfoque.

La presente investigacion es un proyecto de caracter no experimental por que
no se manipul6 variables ni se utilizé hipétesis o de intervencion, es de campo,
es documental y descriptiva.

El tipo de investigacion que se llevé a cabo para realizar este trabajo es:

Investigacion de Campo, Porque las autoras de este trabajo investigativo
previo a una solicitud, tuvieron la aceptacién y autorizacion para ingresar al
Centro de Desarrollo Infantil “Mis Dias Felices” de la Parroquia de Caranqui,
lugar donde se originan los problemas. Lo que permiti6 obtener un
conocimiento mas a fondo del proceso de investigacion para poder manejar los
datos exploratorios, descriptivos y experimentales con mas seguridad creando
una situacion de control. Este tipo de investigacion permitio cerciorarse de las
verdaderas condiciones en que se han obtenido los datos, por lo que facilita su

revision y/o modificacion en caso de surgir dudas.

Investigacion Documental, contribuyo y facilité la busqueda de informacion en
documentos para fundamentar en base a estudios y autores diversos al marco
tedrico, permitiendo conocer, analizar, comparar, y deducir los diferentes
enfoques, criterios, conceptualizaciones, andlisis, conclusiones vy
recomendaciones que proporciond este tipo de informacion acerca del area
particular de estudio ayudando al desarrollo y ejecucidn del presente trabajo de
investigacion que se sustentd en informacion clara y concisa recopilada de
libros, revistas, Internet y cualquier material escrito referente al tema de

investigacién, constituye una de las primeras etapas de toda investigacion.
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Investigacion Descriptiva: Permitio el analisis y descripcion de la realidad
presente en cuanto a hechos, personas y situaciones, aportando para
recolectar los datos sobre la base tedrica planteada, resumiendo la informacion
de manera cuidadosa para luego exponer los resultados, a fin de extraer
generalizaciones significativas que contribuyan a la investigacion del problema
gue se produce cuando existe influencia de los programas de dibujos

animados en el aprendizaje de los nifios/as.

3.2. Métodos.

3.2.1.Deductivo

Es deductivo porque partié6 de hechos generales hasta llegar a lo particular,
busca soluciones a los problemas que se desglosan del mismo, nos permitio
una apreciacién de caracter general sobre los problemas de los nifios/as de
preescolar tomando en cuenta que los programas televisivos tienen mucha

influencia al momento de desarrollar su aprendizaje.

3.2.2.Inductivo

Es inductivo porque parte de algo particular hasta llegar a los conocimientos
generales del problema ya que mediante este método se identifican pequefios
problemas que nos pueden llevar al problema general producto de nuestro

estudio.

3.2.3. Analitico Sintético

Es analitico porque se distinguen los elementos del problema y se procede
a revisar ordenadamente cada uno de ellos por separado; Es Sintético porque

relaciona los hechos aislados y establece un fundamento que une los

diversos elementos del problema que estamos investigando.
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3.2.4. Cientifico

Porque se empled un procedimiento ordenado y légico, los medios cientificos
seguidos para descubrir los conocimientos verdaderos de una ciencia;
procedimos a observar, experimentar, analizar, sintetizar, extraer situaciones y

predecir la situacion del problema.

3.3. Técnicas e Instrumentos de Investigacion

3.3.1. La observacion

Esta investigacion permiti6  observar detalladamente los problemas que
tienen los nifios/as de preescolar, al momento de desarrollar su aprendizaje,
para que las maestras tomen en cuenta este tema tan importante que es la

influencia que ejercen los programas de dibujos animados.

3.3.2. La Encuesta

Se aplicG esta técnica por la necesidad de elaborar un diagnostico sobre el
problema de estudio, consto de un cuestionario con preguntas cerradas, las
cuales ayudaron a recoger informacion para conocer los inconvenientes y
necesidades que presentan los nifios/as de preescolar por la influencia de los
programas de dibujos animados al momento de desarrollar su aprendizaje, de
esta forma estudiar y valorar los conocimientos del nifio/a en lo que tiene que
ver con el problema planteado. Logrando asi resultados precisos para

finalmente ser tabulados y analizados.

3.4. Poblacion
La poblacion que participd en esta investigacion fueron los estudiantes del
Centro de Desarrollo Infantil “Mis Dias felices”, el cuerpo docente, el total de

nifios/as que conforman la institucion es de 200.
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CUADRO DE POBLACION DE DOCENTES

CENTRO INFANTIL “MIS DIAS FELICES”

Paralelos Docentes
A) JIRAFITAS 1
B) PULPITOS 1
C) BICHITOS 1
D) ABEJITAS 1
E) HORMIGUITAS 2
F) MARIPOSITAS 2

TOTAL 8

NOTA: Como el numero de docentes es reducido, no se aplicara célculo de

muestra.
CUADRO DE POBLACION DE ESTUDIANTES
CENTRO INFANTIL “MIS DIAS FELICES”
Paralelos NUmero de Alumnos
A) JIRAFITAS 33
B) PULPITOS 33
C) BICHITOS 34
D) ABEJITAS 32
E) HORMIGUITAS 34
F) MARIPOSITAS 34
TOTAL 200
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3.5. Muestra

Para calcular la muestra se utilizé la siguiente féormula:

n= P(Q.N)

(N-1) E2+PQ

K2
Simbologia

n= Tamafio de la muestra

N= Poblaciéon o universo

PQ=Varianza de la poblacién, valor constante igual a 0.25
E
K

Margen de error estadisticamente aceptable 0.05

Coeficiente de correccién de erros, valor constante igual a 2

Desarrollo de la Formula segun la Muestra

n=  (0.25)* (200)
(200-1) (0.05)2 +0.25

K
n= 50
199*(0.0025)+0.25
4
n= 50
0.124 + 0.25
n= 50
0.374 =134
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m=n_
N
m= 134
200
m= 0.67
Paralelo A: 33 nifios * 0.67 = 22 niflos
Paralelo B: 33 nifios * 0.67 = 22 niflos
Paralelo C: 34 nifios * 0.67 = 23 nifios
Paralelo D: 32 nifios * 0.67 = 21 nifios
Paralelo E: 34 nifios * 0.67 = 23 nifios

Paralelo F: 34 ninos * 0.67 = 23 nifnos

n= 134

CUADRO DE MUESTRA DE ESTUDIANTES

Centro Infantil “Mis Dias Felices” Centro Infantil “Mis Dias Felices”
A) JIRAFITAS 22
B) PULPITOS 22
C) BICHITOS 23
D) ABEJITAS 21
E) HORMIGUITAS 23
F) MARIPOSITAS 23
TOTAL 134
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

Pregunta Nro. 1

¢ Sus estudiantes aplican los aprendizajes significativos en la vida diaria?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 3 37,5%
Facilmente 2 25%
Dificil 3 37,5%
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

De los 8 docentes encuestados, el 38 % afirmaron que muy dificil y el 37% muy
facilmente los nifios/as aplican los aprendizajes significativos en la vida diaria;
en tanto que el 25% respondié que facilmente aplican los aprendizajes
significativos, por tanto ninguno dijo que muy dificil; lo que evidencia que los
nifos/as adquieren aprendizajes de su entorno y los aplican como
conocimientos en su diario vivir.
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Pregunta Nro. 2

¢ Los nifios/as logran relacionar los conocimientos nuevos con los

conocimientos previos?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 3 37,5%
Facilmente 2 25%
Dificil 3 37,5%
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

De los 8 docentes encuestados, el 38 % afirmaron que dificilmente y el 37%
muy dificilmente los nifios/as logran relacionar los conocimientos nuevos con
los conocimientos previos; en tanto que el 25% respondié que facilmente
logran relacionar, por lo tanto, ninguno dijo que muy dificil; lo que demuestra
gue tanto los conocimientos nuevos como los conocimientos previos tienen una

estrecha relacion dentro del aprendizaje.
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Pregunta Nro. 3

¢, Sus estudiantes pueden solucionar problemas de la vida diaria?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 1 12.5%
Facilmente 0 0
Dificil 7 87,5%
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

De los 8 docentes encuestados, el 88 % afirmaron que dificiimente los
estudiantes pueden solucionar problemas de la vida diaria ; en tanto que el
12% respondié que muy facilmente pueden solucionar, por lo tanto, ninguno
dijo que facilmente ni muy dificil; lo que evidencia que no siempre estan

preparados los nifios/as  a solucionar problemas diarios, es decir siempre

necesitan de un adulto que los guie.
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Pregunta Nro. 4

¢, Los nifios/as logran retener conocimientos adquiridos?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 4 50%
Facilmente 4 50%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

De los 8 docentes encuestados, el 50% afirmaron que muy facilmente y 50%
facilmente los nifios/as logran retener conocimientos adquiridos pero ninguno
dijo que dificil y muy dificil.; lo que evidencia que los nifios/as tienen un alto

nivel de retencion de aprendizajes.
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Pregunta Nro. 5

¢ Sus niflos/as logran diferenciar formas, figuras e imagenes?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 4 50%
Facilmente 4 50%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

De los 8 docentes encuestados, el 50 % afirmaron que muy facilmente y 50%
facilmente los nifios/as logran diferenciar formas, figuras e imagenes pero
ninguno dijo que dificil y muy dificil; lo que demuestra que los nifios/as tienen

una memoria visual muy desarrollada para ejercer su creatividad.
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Pregunta Nro. 6

¢,Los nifios/as aplican los conocimientos adquiridos dentro del aula?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 4 50%
Facilmente 3 37%
Dificil 1 13%
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los resultados muestran que el 50% de docentes dijo que muy facilmente los
nifios/as aplican los conocimientos adquiridos dentro del aula, el 37% dijo que
facilmente, en tanto el1l3% respondié que dificilmente, pero ninguno dijo que
muy dificil; lo que demuestra que los nifios/as adquieren conocimientos no solo

dentro del medio escolar sino también dentro de su entorno familiar y social
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Pregunta Nro. 7

¢ Piensa usted que los nifios/as pueden desarrollar habilidades mediante los
sentidos?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 6 75%
Facilmente 2 25%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lépez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los resultados muestran que el 75% de docentes dijo que muy facilmente los
nifos/as pueden desarrollar habilidades mediante los sentidos, mientras que el
25% dijo que facilmente, pero ninguno dijo que dificil o muy dificil; lo que
evidencia que todas las docentes ejercitan en los nifios/as destrezas para

fortalecer los sentidos.
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Pregunta Nro. 8

¢ Sus estudiantes participan activamente en el proceso de aprendizaje?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 4 50%
Facilmente 4 50%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Las encuestas a los docentes reflejan que el 50% estan de acuerdo que muy
facilmente y el 50% facilmente los estudiantes participan activamente en el
proceso de aprendizaje, pero ninguno dijo que dificil o muy dificil; lo que

demuestra que tanto estudiantes como docentes estan involucrados en el

proceso de ensefianza- aprendizaje.

45

INTERPRETACION DE RESULTADOS




Pregunta Nro. 9

¢ Los nifios /as desarrollan habilidades demostrando atencion y

concentracion?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 4 50%
Facilmente 4 50%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Las encuestas a los docentes reflejan que el 50% estan de acuerdo que muy
facilmente y 50% facilmente los nifios/as desarrollan habilidades demostrando
atencion y concentracién, pero ninguno dijo que dificil o muy dificil; lo que
evidencia que las docentes poseen un alto grado de motivacién hacia sus

estudiantes, lo que facilita que ellos presten atencién y se concentren en sus

aulas.
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Pregunta Nro. 10

¢ Prestan sus nifios/as interés al desarrollar el aprendizaje?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 4 50%
Facilmente 4 50%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana L6pez

Las encuestas a los docentes reflejan que el 50% estan de acuerdo que muy
facilmente y 50% facilmente los nifios/as prestan interés al desarrollar el

aprendizaje, pero ninguno dijo que dificil o muy dificil; Lo que evidencia que hay

INTERPRETACION DE RESULTADOS

disponibilidad de los niflos/as por adquirir nuevos conocimientos.
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Pregunta Nro. 11

¢Sus estudiantes pueden identificar programas televisivos de dibujos

animados?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 4 50%
Facilmente 4 50%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas a los docentes reflejan que el 50% estan de acuerdo que muy
facilmente y 50% facilmente los nifios/as identifican programas televisivos de
dibujos animados pero ninguno dijo que dificil o muy dificil, lo que evidencia
que todos los nifios/as miran programas televisivos especialmente series

animadas las cuales son las que mas atraen la atencion de los chicos.
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Pregunta Nro. 12

¢ Piensa usted que los nifios/as, pueden interpretar los mensajes que traen los

dibujos animados presentados en la television?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 6 75%
Facilmente 2 25%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas a los docentes reflejan que el 75% estan de acuerdo que muy
facilmente pueden interpretar los mensajes que traen los dibujos animados
presentados en la television y facilmente el 25%; pero ninguno dijo que dificil o
muy dificil; Lo que evidencia que todos los docentes creen que sus estudiantes

demuestran en su comportamiento los mensajes que dan los dibujos animados.
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Pregunta Nro. 13

¢,Los nifos/as pueden diferenciar los programas de dibujos animados

agresivos?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 7 87%
Facilmente 1 13%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los resultados muestran que el 87% muy facilmente los nifios/as pueden
diferenciar los programas de dibujos animados agresivos y el 13% facilmente;
pero ninguno dijo que dificil o muy dificil; Lo que demuestra que de acuerdo al
comportamiento e imitacion de los programas, las docentes pueden saber qué

tipo de dibujos animados agresivos estdn mirando sus estudiantes.

50



Pregunta Nro. 14

¢En alguna ocasion sus nifios/as han narrado historias de series animadas que

miran en la television?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 8 100%
Facilmente 0 0%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas a los docentes reflejan que el 100% de niflos/as muy facilmente
narran historias de series animadas que miran en la television. Lo que
evidencia que hay un alto porcentaje de estudiantes que en sus hogares miran
television sin control de horarios y muchas veces con ausencia de una persona

adulta.
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Pregunta Nro. 15

¢ Sus estudiantes transmiten emociones cuando comentan sobre programas de

dibujos animados que presentan en la television?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 6 75%
Facilmente 2 25%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas a los docentes reflejan que el 75% muy facilmente transmiten
emociones cuando comentan sobre programas, dibujos animados que
presentan en la television y el 25% facilmente; pero ninguno dijo que dificil o
muy dificil. Lo que demuestra que los dibujos animados despiertan el interés y

curiosidad de los nifios/as., lo que se evidencia en sus emociones.
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Pregunta Nro. 16

¢ Sus estudiantes pueden asociar imagenes que le son presentadas?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 7 87%
Facilmente 1 13%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lépez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas a los docentes reflejan que el 87% muy facilmente pueden
asociar imagenes que le son presentadas y el 13% facilmente; pero ninguno

dijo que dificil o muy dificil. Lo que evidencia que el nivel de retencibn mental

es muy amplio en cuanto asociar imagenes que le son presentadas.
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Pregunta Nro. 17

¢,Los nifos/as pueden diferenciar los programas de dibujos animados

educativos?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 1 12%
Facilmente 7 88%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas a los docentes reflejan que el 88% facilmente diferenciar los
programas de dibujos animados educativos y el 12% muy facilmente; pero
ninguno dijo que dificil o muy dificil. Lo que evidencia que la televisién puede
ser un medio de comunicacion que si se lo utiliza positivamente puede ayudar

desarrollar el aprendizaje.
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Pregunta Nro. 18

¢ Cuando usted les interroga a sus estudiantes sobre temas de programas de

dibujos animados ellos logran responder?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 8 100%
Facilmente 0 0%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Las encuestas a los docentes reflejan que el 100% muy facilmente responden
sobre temas de programas de dibujos animados. Lo que evidencia que los

nifios/as captan cada programacién de su interés que es presentada y se

INTERPRETACION DE RESULTADOS

evidencia en sus respuestas a las interrogantes que realiza la docente.
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Pregunta Nro. 19

cLe han hecho sus estudiantes preguntas sobre programas de dibujos

animados que son presentados en la television?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 1 12%
Facilmente 5 63%
Dificil 2 25%
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas a los docentes reflejan que el 63% facilmente preguntan sobre
programas de dibujos animados que son presentados en la television y el 12%
muy facilmente, el 25% dificil; pero ninguno dijo que muy dificil. Lo que
evidencia que la mayoria de los nifios/as de una o de otra manera se

relacionan con los dibujos animados de su preferencia.
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Pregunta Nro. 20

¢A notado usted si alguno de sus estudiantes se identifica con algunos de los

personajes de los dibujos animados de la television?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy facilmente 8 100%
Facilmente 0 0%
Dificil 0 0
Muy dificil 0 0
TOTAL 8 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas a los docentes reflejan que el 100% muy facilmente se identifica
con algunos de los personajes de los dibujos animados de la television. Lo que
evidencia que la television es un medio de comunicacion muy atrayente y los
programas de dibujos animados ejercen gran influencia en el comportamiento
de los nifios, y esto se demuestra a través de la imitacion de los héroes y

superhéroes.
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4.2. FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS DEL CENTRO DE
DESARROLLO INFANTIL “MIS DIiAS FELICES?”

Sl | NO | AVECES

1 | Observa frecuentemente la television. 70 | 30
2 | Ve en la television dibujos animados. 95 5
3 | Son divertidos los dibujos animados. 90 10
4 | Los dibujos animados le ayudan a realizar 60 | 10 | 30

deberes de la escuela.

5 | Le gusta ver el programa de Dragén Ball Z 60 | 30 | 10

6 | Le gusta ver el programa de Dora la 50 |40 |10
exploradora.

7 | Quisiera ser un superhéroe. 85 |5 10

8 | Mira television con alguna persona adulta. 40 |40 |20

9 | Mira television todas la tardes. 70 |10 |20
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TABULACION DE DATOS OBTENIDOS EN LA FICHA DE OBSERVACION
REALIZADA A LOS NINOS/AS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
“MIS DIAS FELICES”

1. Observa frecuentemente la television.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 70 70%

NO 30 30%

A VECES 0 0%

TOTAL 100 100%

Fuente: Ficha de Observacion

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Al aplicar las fichas de observacion se obtuvo como resultados que el 70% de

Interpretacion de resultados

nifios /as , si observa frecuentemente la television, y el 30% no.

2. Ve en la televisiéon dibujos animados.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 95 95%

NO 5 5%

A VECES 0 0%

TOTAL 100 100%

Fuente: Ficha de Observacion

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Al aplicar las fichas de observacion se obtuvo como resultado un 95% de

Interpretacion de resultados

niflos/as, ven en la televisién dibujos animados el 5% no.
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3. Son divertidos los dibujos animados.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 90 90%
NO 0 0%
A VECES 10 10%
TOTAL 100 100%

Fuente: Ficha de Observacién
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Interpretacion de resultados

El 90% de los nifios dicen que son divertidos los dibujos animados, mientras

gue el 10% a veces.

4. Los dibujos animados le ayudan a realizar deberes de la escuela.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 60 60%
NO 10 10%
A VECES 30 30%
TOTAL 100 100%

Fuente: Encuesta a Docentes

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Interpretacion de resultados

Durante la observacion se pude verificar que el 60% de los nifios/as, dice que

los dibujos animados le ayuda a realizar deberes de la escuela, mientras que el

30% aveces y el 10% no.
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5. Le gusta ver el programa de Dragon Ball Z.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 60 60%
NO 30 30%
A VECES 10 10%
TOTAL 100 100%

Fuente: Ficha de Observacién
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez
Interpretacion de resultados

Al aplicar las fichas de observacion, se obtuvo como resultado que el 60% de
los nifio/as les gusta ver el programa de Dragon Ball Z, mientras el 30% no, y el
10% aveces.

6. Le gusta ver el programa de Dora la exploradora.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 50 50%
NO 40 40%
A VECES 10 10%
TOTAL 100 100%

Fuente: Ficha de Observacién
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lépez

Interpretacion de resultados

En un 50% de nifios/as le gusta ver el programa de Dora la Exploradora,
mientras que el 40% no y el 10% aveces.
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7. Quisiera ser un superhéroe.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 85 85%
NO 5 5%
A VECES 10 10%
TOTAL 100 100%

Fuente: Ficha de Observacién

Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Interpretacion de resultados

Del total de nifios/as atraves de la observacion se obtuvo, que el 85% le

gustaria ser un superheroe, mientras que el 10% aveces y 5% no.

8. Mira television con alguna persona adulta.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 40 40%
NO 40 40%
A VECES 20 20%
TOTAL 100 100%

Fuente: Ficha de Observacion
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Interpretacién de resultados

Mientras se observd a los nifios/as, se recopilo lo siguiente, el 40% mira la

television con alguna persona adulta, mientras que el 40% no, y el 20% aveces.
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9. Mira television todas las tardes.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 70 70%
NO 10 10%
A VECES 20 20%
TOTAL 100 100%

Fuente: Ficha de Observacién
Elaborado por: Maria Cifuentes y Liliana Lopez

Interpretacion de resultados

Con relacion a mirar la television todas las tardes, se observd que el 70% de

los nifios/as si observa, mientras que el 10% no y el 20% aveces.
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CAPITULO V

5.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.CONCLUSIONES

Una vez realizado el andlisis de los resultados obtenidos en la investigacion a

través de las encuestas aplicadas a Docentes y la Ficha de Observacion a los

nifos/as del Centro de Desarrollo Infantil “Mis Dias Felices” se puede

establecer como conclusiones las siguientes:

Con el valioso aporte de las maestras, se logré concluir que los programas
de dibujos animados presentados en la television acompafiados con el
estado de animo del nifio, el ambiente familiar y social, tienen mucha

influencia en el aprendizaje de los nifios/as.

Se pudo identificar los dibujos animados que afectan en el aprendizaje del
nifos/as es decir los programas agresivos y los dibujos animados que
ayudan a mejorar su aprendizaje es decir los programas educativos.

También se pudo percibir claramente que las conductas agresivas de los
niflos/as son producto del aprendizaje a los erroneos programas de dibujos
animados que se presenta en la television, pues ellos asimilan e incorporan
todo lo que observan, en su comportamiento habitual, imitando como algo

normal.

El desarrollo socio-afectivo de los nifios/as es el eje fundamental en su
crecimiento y formacién, tanto en el hogar asi como en el campo educativo;
sin embargo los padres de familia no le dan mucha importancia, porque

dedican muy poco o nada de tiempo para compartir con sus hijos/as.
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A los nifios/as se los descuida y tienen excesiva libertad y tiempo para mirar
programas televisivos, que no estan acorde a sus edades; con o sin la
supervision de sus padres, o algun adulto, dejando a un lado sus

responsabilidades.

Los maestros en unidad de criterios muestran su disposicion a trabajar con
una guia didactica sobre como educar en cuanto a la influencia de los

programas de dibujos animados.

5.2.RECOMENDACIONES

Es recomendable que las maestras parvularias se auto-capaciten
permanentemente en cursos integrales y actualizados, con profesionales
expertos; con el fin de comprender el por qué los dibujos animados influyen

en el aprendinzaje de los nifios/as.

Las maestras parvularias conjuntamente con un profesional, deberian invitar
frecuentemente a los pades de familia a charlas, en las cuales se trate la

influencia que ejercen los dibujos animados agresivos y educativos.

Los Padres de Familia, constituyen los primeros modelos de
comportamiento para sus hijos/a, por lo cual deben ser siempre un buen
ejemplo para ellos/as; ya que en el futuro seran su reflejo, pues su
comportamiento sera producto de todo lo que aprendié en el hogar y en su

entorno.

Para formar personas con calidad humana, los apdres de famila deben
entregar todo su amor a sus hijos/as y compartir el mayor tiempo posible
con ellos en todas sus actividades; asi tendré la oportunidad de educarlo,
en valores y sencibilizar su corazén para que broten sentimientos sanos y

productivos.
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Es de vital importancia que los padres de familia asuman la responsabilidad
de controlar y supervisar permanentemente cada uno de los programas de

dibujos animados que sus hijos/as observan en la television.

Se recomienda a las maestras parvularias la utilizacion de una Guia
Didactica para educar a los nifios/as en cuanto a la influencia de los

programas de dibujos animados presentados en la television.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. TEMA

“GUIA DIDACTICA PARA MAESTRAS PARVULARIAS SOBRE EDUCAR EN
CUANTO A LA INFLUENCIA DE LOS PROGRAMAS DE DIBUJOS
ANIMADOS EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE DE LOS NINOS/AS”

6.2. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA.

Las razones que indujeron para seleccionar el problema de esta investigacion
estuvieron relacionadas con la repercucion que tiene para el individuo en su
desarrollo personal integral, asi como nuestra inquietud de saber como la
maestra parvularia imparte la prevencion sobre el comportamiento adquirido
por los nifos/as cuando observan los programas de dibujos animados
trasmitidos por la television, se puso énfasis en los procesos en los cuales la
maestra parvularia actual debe romper en los esquemas didacticos basados en
la mecanizacion y en el tradicionalismo del aprendizaje , se requiere de una
maestra parvularia dedicada a promover actividades de aprendizaje en funcion

de las necesidades e intereses del nifio/a.

Las condiciones de la sociedad actual exigen de sus integrantes un aprendizaje
activo y constructivo, activo en donde las personas aprenden y realizan un
conjunto de operaciones y procedimientos mentales que les permite procesar
la informacion que esta recibiendo, y constructivo porque les permite construir
significados que van a prender de la interaccion entre la informacion
almacenada en su memoria y la nueva que reciben, por ello es importante

destacar el papel que juega la maestra como mediadora en el proceso de
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aprendizaje y los medios que ella utiliza para el desarrollo de capacidades y
habilidades de los estudiantes, transformando el aula en un escenario
dinamico, motivador, en el que se genere accion y conocimiento mediante la

relacion teoria y practica.

6.3. FUNDAMENTACION TEORICA.

El aprendizaje esta relacionado con la necesidad y capacidad del ser humano
para adaptese en su entorno, es decir, con la manera en que recibe
informacion del medio, la asimila, la relaciona y utiliza, donde cada persona que
nace tiene innumerables potenciales y valores ocultos en su ser, por medio de
su interaccion con la realidad, gradualmente estos se manifiestan y se
transforman en capacidades, cualidades y valores. Por lo tanto, el propésito de
la educacién es propiciar un ambiente fisico, emocional, intelectual y espiritual
gue contribuya plenamente al desarrollo de las potencialidades innatas década
nifo/as, que le permita experimentar el gozo de llegar a comprender diferentes
aspectos de la realidad y aplicar este conocimiento en beneficio de si mismo y

de su contexto humano mediato e inmediato.

Céardenas J. (2003), en su obra Psicologica del aprendizaje dice:

“El aprendizaje no es una manifestacion espontanea de formas aisladas,
sino que es una actividad indivisible conformada por los procesos de
asimilacion y acomodacion, el equilibrio resultante le permite a la persona
adaptarse activamente a la realidad, lo cual constituye el fin dltimo del
aprendizaje, donde el conocimiento no se adquiere solamente por
interiorizaciéon del entorno social, sino que predomina la construccidn

realizada por parte del sujeto.”

Realidad que corrobora las tendencias contemporaneas, visualizando es decir
el aprendizaje segun este pensador es un cambio de esquemas mentales en
cuyo desarrollo importa tanto el estudiante como el proceso a través del cual

logra ese aprendizaje por lo que es relevante atender tanto al contenido como
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al proceso, donde la ensefianza debe partir de acciones que el estudiante
pueda realizar, en este contexto el proceso de aprendizaje en el que las nuevas
informaciones se incorporan a los esquemas 0 estructuras preexistentes en las
mentes de las personas, que se modifican y reorganizan segin un mecanismo
de asimilacion y acomodacion facilitado por la actividad del estudiante. El
desarrollo de la inteligencia es una adaptacion de la persona al mundo o
ambiente que le rodea, se desarrolla a través del proceso de maduracion.

Proceso que también incluye directamente el aprendizaje.

Con la finalidad de sustentar adecuadamente la presente investigacién se ha
realizado un analisis de documentos bibliogréficos y de internet que contiene
informacion tedrica mas relevante que fundamenten la concepcion de la

propuesta.

6.3.1 FUNDAMENTACION PSICOPEDAGOGICA

El fundamento psicopedagdgico se refiere tanto al desarrollo del ser humano,
como a los procesos de aprendizaje. Esta investigacién considera que el
aprendizaje depende también del momento de desarrollo, de la evolucién
social, intelectual, afectiva en que se encuentre la persona, la organizacion de
su ambiente donde la maestra conozca como aprenden los educandos y

reconozca sus sentimientos.

Rosario Robles de Cantos (2005) Psicopedagogia Especial cita el pensamiento

de Jean Piaget:

“El aprendizaje es un proceso en que las nuevas informaciones se
incorporan a los esquemas o estructuras preexistentes en la mente de las
personas, que se modifican y reorganizan segln un mecanismo de
asimilacion y acomodacion facilitado por la actividad del estudiante. El

desarrollo de la inteligencia es una adaptacion de la persona al mundo o
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ambiente que le rodea, se desarrolla a través del proceso de maduracion,

proceso que también incluye directamente el aprendizaje”.

Criterio con el que se concuerda con el pensador, ya que el aprendizaje es un
cambio de esquemas mentales en cuyo desarrollo importa tanto el estudiante
como el proceso a través del cual logra ese aprendizaje, por lo que es
relevante atender tanto al contenido como el proceso. Donde la ensefianza

debe partir de acciones que el estudiante pueda realizar.

Richerd Broller, (2006), Estilos de Aprendizaje cita el pensamiento de David

Ausubell:

“El proceso de aprendizaje significa la organizaciéon e integracién en la
estructura cognoscitiva del individuo, parte de la premisa que existe una
estructura en la cual se integra y procesa la informacion, la estructura
cognoscitiva que forma el individuo tiene organizado el conocimiento
previo a la instruccién. Es una estructura formada por sus creencias y
conceptos, los que deben ser tomados en consideracion de tal manera
que puedan servir de anclaje para conocimientos nuevos, en el caso de
ser apropiados o pueden ser modificados por un proceso de transicion

cognoscitiva o cambio conceptual”.

Opinién con la que se concuerda ya que para tener aprendizajes significativos
debe relacionarse los nuevos conocimientos con los que ya posee el
estudiante, para lo cual en primer lugar debe existir la disposicion del sujeto a
aprender significativamente y que la tarea o el material sean potencialmente

significativos.

Gruerther W (2001) en su obra Teorias de aprendizaje, reafirma las ideas de

Alberto Bandura que considera:
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“La teoria del aprendizaje en funcion de un modelo social, es un enfoque
ecléctico que combina ideas y conceptos del Conductismo y la mediacion
cognitiva, todos los fenomenos de aprendizaje que resultan de la
experiencia directa pueden tener lugar por el proceso de sustitucion

mediante la observacion del comportamiento de otras personas”.

El funcionamiento psicologico consiste en una interaccion reciproca continda
entre comportamiento personal, el determinismo del medio ambiente. Esta
teoria es compatible con muchos enfoques, en particular con enfoques
humanisticos que hacen referencia al aprendizaje de la moral, entre los
aspectos destacados esta el determinismo reciproco entre el comportamiento
personal relacionando el medio ambiente o entorno social.

El nivel més alto del aprendizaje por observacion se obtiene primero mediante
la organizacion, repeticion del comportamiento del modelo en un nivel simbdlico
para después desarrollarlo a través de la realizacion explicita del

comportamiento.

Moreno E, (2006) cita el pensamiento de Brow y Palincsar sobre Aprendizaje

Guiado Cooperativo:

“El proceso de aprendizaje concibe tres teorias de Aprendizaje Guiado
Cooperativo: La Zona de Desarrollo Proximo, el Andamiaje Experto y la
Discusién Socratica, una forma de aprendizaje guiado es la ensefianza
reciproca que compromete a los estudiantes en actividades
constructivas, utiliza estrategias cognitivas y meta cognitivas, el profesos
modela estrategias expertas en el contexto de un problema, utiliza la
técnica del andamiaje y los estudiantes asumen el rol de productor y
critico. EI ambiente cooperativo mejora la construccion de significado
porque suministra una gran cantidad de apoyo, estructuras participativas
culturalmente aceptadas, responsabilidad compartida, modelo de
procesos de grupo y competencias igualmente experimentada. El grupo
facilita el cambio a través del conflicto, que es un catalizador de cambio la

71



clave del aprendizaje esta en la internalizacibn como experiencia personal

intransferible”.

Por su importancia psicoldgica en la forma de concebir el aprendizaje se ha
tomado como parte relevante el aporte sustancial en la investigacion se
considera los aspectos que propone el aprendizaje estratégico dual defiende la
ensefianza de estrategias cognitivas y meta cognitivas, pero también concibe
el aprendizaje de contenidos a los cuales debe aplicarse o transferirse esas
estrategias. El enfoque dual ensefia las estrategias en forma global no
atomizadas, presentado paquetes o racimos estratégicos con lo cual se puede
establecer un flujo dindmico a lo largo de todo el proceso de aprendizaje. En
este modelo las estrategias meta cognitivas una vez dominadas se ponen al
servicio del aprendizaje, permitiendo al estudiante conducir sus tareas desde la

reflexién a la responsabilidad en la toma de decisiones.

De las concepciones de aprendizaje expuestas en esta investigacion se
tomaran aquellos aspectos mas relevantes de cada una para estructurar el
enfoque psicoldgico de la propuesta el mismo que valorara tanto la importancia
de las condiciones internas como la organizacién externa del ambiente de
aprendizaje en la que las maestras parvularias podemos influir de una u otra
manera si tenemos en cuenta que un buen ambiente familiar y social estimula

el desarrollo del aprendizaje y mejora las potencialidades de las personas.

6.4. LOS DIBUJOS ANIMADOS

Después de un recorrido de la historia del dibujo llegamos jubilosamente al
inicio de la tecnologia para las grandes masas: el dibujo en movimiento, a
partir de la aparicion del cine sonoro y a color, el siguiente gran paso fue la
aparicion de la television para llegar a las masas, pues los programas de
dibujos animados se introduce hasta los mismos hogares y a la misma

recamara infantil.

72



6.4.1. PUNTOS RELEVANTES DE LOS DIBUJOS ANIMADOS

La Atraccién. La televisibn se ha convertido en uno de los principales
pasatiempos, los dibujos animados no pasan desapercibidos siendo los que

mas llaman la atencion principalmente del pablico infantil.

El Contenido. El contenido de los dibujos animados, es muy variado, van
desde dibujos educativos, hasta los mas violentos y llenos de humor , de amor,

de terror, ciencia-ficcion, de aventuras y policiales.

La Violencia. La violencia televisiva puede tener un impacto en los
espectadores, sobre todo infantiles, especificamente a nivel de la conducta, los
efectos en el comportamiento son los que han recibido mayor atencién por
parte de los investigadores. El dibujo animado dejado de ser una compaiiia
divertida y enriqguecedora para los nifios, ya que ahora queda expuesto a
manejos inescrupulosos, los mensajes mas contaminados; todo esto engloba a

un solo tema la, violencia.

La Sexualidad. Para muchas personas algunos dibujos animados esconden un
mensaje de homosexualidad dentro de sus personajes, muchas series
animadas han sido prohibidas en algunos paises por su contenido, sin embargo
en nuestro pais hay algunas series animadas que tienen un contenido fuerte y

poco educativo.

Mundo Actual. Los dibujos animados muchas veces se presentan en forma
de burla, con humor fuerte y dedicados al publico adulto, tal vez para cambiar
Su pensamiento, para atraer a mas publico o tan solo como una forma de
expresion algo que se ha  observado, es que muchos personajes de los
dibujos animados fuman, toman cerveza, causando con esto, curiosidad entre

los niflos sobre la utilizacién estos elementos.

La Comedia. Al momento de escoger un dibujo animado para la mayoria de

personas la comedia es el momento mas importante aunque esté acompafiada
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de groserias o criticas fuertes sobre algo; es por eso que en casi todos los

dibujos animados nos encontramos con un toque de comico y divertido.

Genero sexo. En la mayoria de las historias que presentan los programas de
dibujos animados el personaje principal es masculino, hay que anotar que si
existen dibujos animados dirigidos solo a nifias, llenos de un contenido, casi en
su totalidad femenino muchas de las veces basado en la imagen de muiecas

famosas, princesas, hadas..

Edad. Todas las series animadas deberian tener definido para que edades
son especificamente trasmitidas, y de acuerdo a esta definicién sera el horario
en que pueden ser proyectadas; La clasificacion de las edades va de la mano
con el contenido, asi como hay una gran variedad de contenidos, también hay

dibujos animados para todas las edades, desde nifios hasta personas adultas.

6.4.2. ROLES DE GENERO Y TELEVISION.

La teoria del aprendizaje social plantea que los nifios imitan los modelos que
ven y entonces, los que ven mas television estarian mas tipificados por el
género. Ademas se demostr6 que ambos sexos recuerdan mejor las
secuencias televisivas que confirman los estereotipos, pero cuando éstos son
rotos, los nifios reaccionan, suelen ser mas flexibles en sus visiones y aceptan
que hombres y mujeres tengan ocupaciones no tradicionales. En las
investigaciones se ha observado que las nifias son mas receptivas a estos
cambios, aceptan los roles no tradicionales tanto en los demas como en ellas
mismas, a pesar de los cambios en gran parte de los programas de television,
se sigue retratando un mundo en el que se valora ser hombre, blanco y joven, y
se denigra el ser mujer, viejo, de piel oscura o extranjero. A esto se suma el
gue en los comerciales las diferencias entre los roles de género son mucho

mayores que en la vida real, y muy pocos de ellos rompen con los estereotipos.
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6.4.3. LAS PREFERENCIAS INFANTILES.

Se dice que una imagen vale mas que mil palabras, con mas razén cuando
aguélla tiene en su composicién un colorido extremo y lo que es mejor: sonido,
lo cual resulta atractivo si el receptor es un nifio/a que ha crecido en una época
en la cual las tecnologias y los medios de comunicacion se han desarrollado
bastante, que se ha ido acostumbrado a percibir un entorno que cambia

constantemente.

6.4.4. EFECTOS NEGATIVOS DE LOS DIBUJOS ANIMADOS.

La agresividad que presentan los niflos/as es una conducta repetitiva a
aprendizajes observados en personas adultas y especialmente en la television,
al nifio le sirven de estimulo negativo en la formacién de su personalidad, el
nifilo esta modelando su yo y lo que mira en la pantalla, crea héroes irreales,
esquemas mentales falsos y quieren imitar, llegando a conductas patolégicas
en las que ya no quieren ser ellos sino los inexistentes héroes. La imitacion es
el primer mecanismo de aprendizaje que tienen los nifios y éstos no son
especialmente selectivos en lo que imitan, y lo hacen tanto con modelos reales

como con dibujos animados.

La television fomenta la conducta agresiva de dos modos, o imitan el modelo
gue observaron y llegan a aceptar la agresion como conducta apropiada; el
nifo/a después de observar episodios violentos, puede que no actué
violentamente pero esto no significa que no haya aprendido una solucién

agresiva.

Cuanta mas violencia veamos Yy cuanto menos nos perturbe, mas
probabilidades tenemos de hacernos tolerantes a la violencia en la vida real.
Por otra parte, los nifios que ven violencia en los medios de comunicacion,
tienen mas probabilidad de considerar las peleas como un mecanismo normal

para solucionar los conflictos.

75



6.4.4.1. DIBUJOS ANIMADOS AGRESIVOS

Entre los dibujos animados mas agresivos que son presentados sin ningun tipo

de restriccidon en forma libre en la televisién ecuatoriana estan:

Los Pokemon son monstruos, 100 angeles caidos del cielo que son demonios

gue se comportan a lo opuesto de los 10 Mandamientos.

Drago6n Ball Z, derrochan agresividad y provocan igual comportamiento en los

menores.

Ranma y Medio exhorta a la pérdida del sentido de género, cuenta la historia

de un chico que al caerle agua fria se transforma en muijer.

Los Teletubbies se los asocia como simbolo de la homosexualidad.

Los Simpsons es otro programa que es lo opuesto de la conducta que debe
asumir.
El Gato Césmico ayuda a su amigo Novita el cual es un nifio que no le gusta

estudiar, no hace deberes, no ayuda a su mama, miente. .

Futurama: Este programa trata de un robot llamado bender, el cual es una mala
influencia para los nifios porque sin ningun escrupulo se lo puede ver que fuma,

toma cerveza.
6.4.5. EFECTOS POSITIVOS DE LOS DIBUJOS ANIMADOS

Los dibujos animados plantean el desarrollo de la imaginacion y la fantasia, a
través de ella, al igual que en otros productos de los medios, el televidente
detecta las caracteristicas y poderes que poseen los personajes, a partir de ello
los tele niflos construyen sus identificaciones o sus rechazos; Aquel nifio/a, que
por diversas circunstancias, no tiene permitido ver alguna serie televisiva que

forme parte de las preferencias de su grupo de iguales, automaticamente es
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excluido o simplemente debera conformarse con solo escuchar y de ese modo

mantenerse informado sobre el contenido de las series de moda.

La television parece constituir un estimulo importante en el desarrollo de la
capacidad de comprension al favorecer la adquisicion de destrezas cognitivas

y lingtiisticas.
6.4.5.1. DIBUJOS ANIMADOS EDUCATIVOS

Algunos programas educativos han arrojado beneficios que aumentan las
habilidades para reconocer y nombrar letras, clasificar objetos, nombrar las
partes del cuerpo y reconocer formas geométricas, ademas los nifios/as

desarrollan un buen vocabulario y muy bien predispuestos a aprender a leer.

Lazy Town: Stephanie es una nifia de 8 afos, optimista y curiosa que nos

ensefia a solucionar problemas.

Dora la Exploradora: Es una nifia quién junto a su amigo botas ensefian a los
nifios a explorar, buscando algo que se ha perdido e incentivando a los

ninos/as a que le ayuden a encontrarlo.

Barny y sus amigos: Presenta a un maravilloso dinosaurio quién derrocha
imaginacion y de alegria para divertir a los nifios/as, con sus mudltiples

canciones entretiene y ensefa a los pequefios.

Heidi: Es una nifia muy tierna que roba el corazén de quienes la llegan a

conocer.

Pocoy6: Es un nifio pequefio quién a veces riendo y a veces llorando logra
conquistar el corazon de muchos nifios que siguen sus aventuras de cantar,

bailar y aprender cosas nuevas.

La abeja Maya: Es una abejita que acaba de nacer inquieta, aventurera,
preguntona Yy decidida, por su sinceridad es admirada por todos cuantos la

conocen.
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Estos programas educativos son los mas escasos en nuestro pais, lo que
puede explicarse que por una parte, tienen un alto costo, y por lo general
tienen muy poca audiencia. Dentro de este tema las empresas publicitarias y
comerciales tienen mucho de culpa al imponer sus objetivos de venta directo
en productos consumidos por nifios/as, para su beneficio no importando las

consecuencias.
6.4.6. EFECTOS PSICOLOGICOS

El impacto emocional que pueden causar los dibujos animados en un nifio/a se
define como el que genera una fuerte reaccion emocional después de ser
visualizado imagenes en la pantalla. Las emociones generalmente producidas
son pena Yy rabia, tanto por lo que se exhibe como por la forma en que se hace.
Asimismo, el miedo cobra protagonismo entre los nifios, situacién que no es tan
notoria entre personas mayores. La violencia televisiva puede tener un impacto
en los espectadores, sobre todo infantiles y especificamente a nivel conductual,

cognitivo y afectivo.

La imitacion entre tanto, supone que los telespectadores nifios/as, tienen
tendencia a aprender de los comportamientos desarrollados por personajes
televisivos y copian de ellos sus acciones. imitaban las conductas agresivas de
los personajes vistos en pantalla. Posteriormente se ha visto que hay una serie
de variables intervinientes en la manifestacion de conducta agresiva, como por

ejemplo, la presencia y actitud de un adulto.
6.4.7. EFECTOS EN EL APRENDIZAJE

Es inevitable, asociar el estudio escolar con los efectos que pueden tener en
él los dibujos animados, muchos investigadores creen que la television facilita
el aprendizaje de los nifios en la escuela, ellos sefalan que lo que los niflos/as
ven en television puede reforzar o complementar lo que se aprende en la

escuela, y promover sus intereses en temas especificos relacionados a ésta.
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La television es un recurso didactico mas idéneo de aprendizaje, pero los
programas de dibujos animados que esta presenta puede obstaculizar el
aprendizaje de los niflos/as en la escuela, debido a que altos niveles de
consumo quitan tiempo a otras actividades que podrian ser mas beneficiosas
como leer, jugar, dialogar, hacer tareas o realizar otras actividades que

aumentarian su progreso en la escuela.
6.4.8. EFECTOS SOCIALES

La Influencia que ejercen los programas de dibujos animados en los
televidentes infantiles, abarca desde la ropa que usan, estilo de vida que
adoptan por imitacion a sus idolos, la forma en que opinan y hasta la muasica
gue escuchan debe ser orientada, porque su contenido y lenguaje no siempre
es apropiado ya que toda esta informacion se va se va incorporando a sus
mentes. Los efectos de éstos sobre los nifios/as y la preocupacion de los
padres, educadores y psicologos ha llevado a investigar los efectos tanto
negativos como positivos de la television en las diferentes areas del desarrollo
del nifio/a, llegando a la conclusién que la television es, sin lugar a dudas, un
importante agente de socializacibn mediante la cual los nifios/as pueden

trasmitir con sus pares emociones, afectos y conocimientos.

6.5. OBJETIVOS

6.5.1. OBJETIVO GENERAL

Facilitar el trabajo de la docente parvularia en la ensefianza aprendizaje y como

influyen los dibujos animados en el comportamiento de los nifios/as del

Centro de Desarrollo Infantil “Mis Dias Felices”.
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6.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Plantear una propuesta a través de un recurso didactilo apropiado con
miras a mejorar las condiciones actuales de convivencia para el sector
investigado.

e Proponer métodos acertados para el desarrollo personal significativo en

los nifos /as.

6.6. UBICACION SECTORIAL Y FISICA

La propuesta investigativa se realizd en la Parroquia de Caranqui de la Ciudad
de Ibarra, Provincia de Imbabura, en el Centro de Desarrollo Infantil “Mis Dias
Felices” que es una institucion con planta fisica completa, modernas
instalaciones, arenero, talleres de arte, amplios espacios verdes, area ladica
funcional, con docentes titulados, capacitados por una educacion con calidad y

calidez, donde los beneficiarios directos son los nifios/as.

6.6. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Se vio la necesidad de que exista una propuesta alternativa como es una Guia
Didactica dirigida a docentes, que sea de facil manejo sobre la Influencia que
ejercen los programas de dibujos animados trasmitidos por la television en el

normal desarrollo del aprendizaje de los nifios/as.

Educar a los nifios/as es una tarea dificil, que requiere trabajo, pero que vale la
pena tentar acertar, tener equilibrio y consenso entre los padres para que en la

educacioén del nifio/a no ocurra fallo de doble comunicacion.
La teoria del aprendizaje social afirma que las conductas agresivas pueden

aprenderse por imitacion u observacién de la conducta de modelos agresivos.

Es muy importante, por ejemplo, que el nifio tenga y encuentre un buen modelo
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en sus padres, los nifios se relacionan con los demas de la misma forma que lo

hace con sus padres.
Con esto se alcanzaria una formacion integral del estudiante con el desarrollo

de los mas altos niveles afectivos, cognoscitivos, para que se convierta en un

agente de cambio social.
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GUIA DIDACTICA PARA
MAESTRAS PARYULARIAS SOBRE
EDUCAR EN GUANTO ALA
INFLUENCIA DE LOS PROGRAMAS
RE RDIBUJOS ANIMAROS EN EL
DESARRQLLO DEL APRENDIZAJE
DE LOS NINOS/AS.
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EJES DE
APRENDIZAJE

e Desarrollo Personal y Social.

e Conocimiento del medio natural y

cultural.

® Comunicacion verbal y no verbal.
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INTRODUCCION

Esta Guia Didactica se ha disefiado con la finalidad de
permitir la construccion del conocimiento vy
fundamentos basicos para facilitar actividades propias
para el desarrollo del aprendizaje, sin dejar a un lado la
influencia que ejercen los programas de dibujos
animados.

Esta propuesta estd encaminada a promover un
aprendizaje eficaz que permita observar la importancia
gue tienen los programas de dibujos animados en el
ambito del desarrollo psicolégico del infante.

Ademas busca aplicar el conocimiento a la vida
cotidiana, de modo que los ninos/as puedan interactuar
satisfactoriamente en su diario vivir, asi pretendemos
gue los educandos se desenvuelvan con éxito n la
resolucion de nuevos desafios, utilicen sus
conocimientos para resolver problemas y puedan
tomar decisiones acertadas.
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OBJETIVO

Determinar si los programas de
dibujos animados presentados en la
television influyen  positiva o
negativamente y cual es su
Importancia en el desarrollo del
aprendizaje de los ninos/as.
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EFECTOS POSITIVOS DE LOS
DIBUJOS ANIMADOS
PRESENTADOS EN LA
TELEVISION.

Objetivo:

Desarrollar el aprendizaje a partir de programas
educativos y culturales constituyendo un
estimulo importante para ampliar la capacidad de
comprension favoreciendo la adquisicion de

destrezas cognitivas y linguisticas en nifios/as.
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Cancion:

El Televisor

Compré un televisor,
Con botones de color
Tiene traje de madera

Y sus zapatos cuatro ruedas.

Cuando termino la tarea

Mi mama me lo deja prender

Y miro los programas que me ayudan a aprender.

Su pantalla se ilumina,

Como el sol durante el dia,

Yo lo trato con cuidado

a este serior delicado.
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Método: Grupal
Técnica: Comunicacion
Recursos:

Humanos: Docente, nifios/as.

Estrategias Didacticas:

e Llamar la atencién de los nifios/as.

e Preguntar a los nifilos/as si observa programas educativos que se
trasmiten en la television

e Reunir a los nifios/as en semicirculo y hacerles varias preguntas, por
ejemplo ¢ Quién mira television después de haber hecho sus tareas?

Evaluacion: Reconoce que después de hacer sus tareas el nifio/a puede mirar

dibujos animados de la television.
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DIBUJOS ANIMADOS EDUCATIVOS.

Obijetivo:

Incentivar a los nifos/as a observar en la
television programas de dibujos animados

educativos.
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Juguete de animacioén:

El fenaquisticopio:

Recuerda que nuestros o0jos retienen una
imagen durante una fraccion de segundo y no
alcanzan a percibir los pequeios espacios
blancos o0 negros que hay entre cada imagen,
por lo que el cerebro las junta y parece que es
una sola. jVamos hacer juntos este juguete de

animacion!
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Método: Grupal

Técnica: Creatividad

Recursos:

Humanos: Docente, nifios/as.

Materiales: Dos circulos de papel del mismo diametro.

Un circulo de cartulina blanca del mismo diametro que los anteriores.
Lapices de colores.

Hilo grueso.

Pegamento, tijeras.

Estrategias Didacticas:

e Dibuja dos imagenes consecuentes, una en cada circulo de papel. Por
ejemplo dibuja un ledn en un circulo y una jaula en el otro. Recortalos y
pégalos sobre cada cara del circulo. Recuerda que deben ser del mismo
diametro para que se vean como uno solo. Con un lapiz. Haz dos
agujeros en los extremos del diametro. Pasa el hilo por los agujeritos.

e Haz girar el disco. El le6n y la jaula giraran tan rapido que veras una

imagen que no dibujaste.

Evaluacion: Realizaron una ilusion Optica; estas engafian a nuestros sentidos

y nos hacen ver imagenes muy diferentes de las que existen en la realidad.
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EFECTOS NEGATIVOS DE LOS
DIBUJOS ANIMADOS ]
PRESENTADOS EN LA TELEVISION.

Objetivo:

Reflexionar acerca de los programas de dibujos
animados que son negativos para el desarrollo

de su aprendizaje.
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Juego de dibujo:

Monstruos

Se coge una hoja de papel alargada, de unos 20 cm. Y se dobla en

tres partes iguales. En cada dobles se marcan dos rayitas.

Un jugador pega una cabeza en el primer trozo de papel, teniendo
cuidado de que el cuello coincida con las rayitas del dobles. Luego
dobla el papel de forma que la cabeza quede oculta y lo pasa al

siguiente jugador.

El siguiente jugador el un cuerpo de manera que coincida con el
cuello con las rayitas superiores y la cintura con las rayitas

inferiores, El jugador puede dar rienda suelta a su imaginacion.

El dltimo jugador debe pegar el monstruo de la cintura para abajo.
Una vez hecho se despliega el papel y se ve el dibujo completo.

93



Método: Grupal

Técnica: Juego de creatividad.

Recursos:

Humanos: Docente, nifios/as.

Materiales: Hoja de papel

Figuras de monstruos

Goma

Estrategias Didacticas:

e Llamar la atencién de los nifios/as.

e Preguntar a los nifios/as si observa programas agresivos que se
trasmiten en la television.

e Conversar con los nifos/as acerca de influencia negativa que tienen los
programas de dibujos animados agresivos.

e Mostrar a los nifios las imagenes de algunos dibujos animados

agresivos e informarles porqué son negativos.

Evaluacion: Reconoce los dibujos animados que son negativos y perjudiciales

para el normal desarrollo del aprendizaje.
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DIBUJOS ANIMADOS AGRESIVOS.

Obijetivo:

Desarrollar o potenciar la sensibilidad para que
descubran facilmente los dibujos animados que

son agresivos.
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Juego de Dramatizacion:

Novita y Barney:

Formar dos grupos de ninos/as para realizar la
dramatizacion de estos programas tomando en
cuenta las caracteristicas de cada uno de ellos

y discriminar el lado positivo y negativo de los

dibujos animados.
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Método: Grupal

Técnica: Dramatizacion
Recursos:

Humanos: Docente, nifios/as.
Estrategias Didacticas:

e Llamar la atencion de los nifios/as.

e Preguntar a los nifios/as si observa programas agresivos que se
trasmiten en la television.

e Conversar con los nifios/as acerca de

¢ Qué dibujos animados le gusta ver y a qué personaje le gustaria imitar.

e Mostrar a los nifios las imagenes de algunos dibujos animados

agresivos e informarles porqué son negativos.

Evaluacion: Valora los programas que le ayudan a su desarrollo personal,

familiar y social.
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EFECTOS PSICOLOGICOS DE LOS
DIBUJOS ANIMADOS ,
PRESENTADOS EN LA TELEVISION.

Objetivo:

Reflexionar acerca de los problemas a nivel
conductual, cognitivo y afectivo que ocasionan
los dibujos animados presentados en la

television.
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Juego Gestual:

Gestos para reconocer dibujos

animados agresivos y educativos.

Cada nifo pasa al frente y va representando
mediante gestos alguna situaciéon de algun dibujo
animado ya sea educativo o agresivo. Los demas
jugadores deberan adivinar si el personaje

representado actia positiva o negativamente.

Método: Grupal
Técnica: Gestual
Recursos:

Humanos: Docente, nifios/as.
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Estrategias Didacticas:

e Llamar la atencion de los nifios/as.

e Preguntar a los niflos/as si el juego les gusté y que aprendieron.

¢ Qué dibujos animados deberian mirar y cuales son perjudiciales para su
aprendizaje.

e Mostrar a los nifios las imagenes de algunos dibujos animados
agresivos y educativos e informarles cuales les ayudan a mejorar su
aprendizaje.

e Escuchar las opiniones de los nifios/as acerca de los dibujos animados

de la television.

Evaluacion: Valora los programas que le ayudan a su desarrollo personal,

familiar y social y reconoce los que le perjudican.
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6.7. IMPACTOS

Se considera que la educacion es un proceso que prepara al ser humano a
enfrentar la vida, por ello, frente a la estrecha relacion que existe entre
educaciéon y sociedad, la presente propuesta genera impactos de indudable
valor tanto parar el individuo como tal, como para la sociedad en general. Entre

los impactos mas importantes se puede sefialar los siguientes:

6.7.1. IMPACTO EDUCATIVO

Al ser la educaciéon el medio mas idoneo y econdmico de resolver las grandes
problematicas sociales y constituirse como la mejor forma de desarrollo
personal, un médulo con estrategias es el mecanismo mas idéneo que permite

el desarrollo del nifio desde una perspectiva holistica,

Enfoca dos aspectos de crecimiento y formacion que incluye la potenciacion de
destrezas, la expresion y representacion de un mundo personal y del entorno

con valores actitudes y normas de convivencia que integran experiencias.

Partiendo de la educacion inicial a la luz de nuestras propias experiencia y
actos como educadores/as; podemos ofrecer a los estudiantes un espacio
donde puedan expresar libremente sus  sentimientos, pensamientos y

emociones.

6.7.2. IMPACTO SOCIAL

Es asi que la propuesta generé un impacto social, porque los estudiantes
desarrollaron sus destrezas con los procesos y modelos de intercomunicacion;
mejorando las relaciones interpersonales. Al hablar de personas creativas,
reflexivas, criticas, analiticas y con diferentes habilidades; consecuentemente

estamos entregado a la sociedad personas que con el tiempo seran dignos
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representantes de nuestro pais, quienes aportaran de una u otra manera en su

desarrollo y engrandecimiento.

6.7.3. IMPACTO METODOLOGICO

En el actual contexto de demandas sociales por agresividad y denuncias de un
sistema educativo cuyas practicas usuales parecieran inhibirla; este proyecto
se inserta en una linea de experiencias, reflexiones, investigaciones vy
propuestas de posibilidades, de aplicar y educar correctamente; normas,
métodos, técnicas y estrategias creativas y concretas, para convertir el sistema
de educacion formal en un factor de potenciacion del respeto y creatividad, y no

del boqueo.

6.7.4. IMPACTO PEDAGOGICO

Se generd un impacto pedagogico con la aplicacion de propuesta, ya que el
proceso didactico estuvo interactuando con entes dinamicos, en un ambiente
motivacional, que predispone hacia aprendizajes significativos, mejorando en

consecuencia el rendimiento escolar.

El maestro debe estimular metodol6gicamente a que cada vez se incorporen
mas estudiantes al arte de crear sus conocimientos, basados en la estimulaciéon

de aprendizajes previos.

6.7.5. IMPACTO PSICOLOGICO

La propuesta contribuyé a la disminucién en el nivel de agresividad, problema
gue se origind por la falta de dedicacion de los padres de familia, la ausencia
de los mss. y la falta de control en los horarios que se debe establecer con los
nifios/as al momento de observar programas de dibujos animados.

La aplicacion de esta propuesta propicié un impacto psicoldgico, toda vez que

el proceso de aprendizaje se desenvolvido en un ambiente dinAmico, creativo y
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con el desarrollo de la autoestima, valoracién de creatividad escolar y de las
relaciones interpersonales; tanto entre padres e hijos/as, entre comparieros/as,

docentes y todos quienes conforman la institucion educativa.

6.8. DIFUSION

Se realiz0 la respectiva difusion de esta propuesta alternativa en la institucion
investigada, con el propdésito de dar a conocer a las docentes parvularias,
padres de familia; para que desarrollen y prevengan con mas amplitud el tema
de la agresividad y el comportamiento del nifio/a, para logra una mejor

formacion en los mismos.

La propuesta estuvo orientada en beneficio del mejoramiento del proceso
ensefianza- aprendizaje en los nifios, con técnicas enfocadas al desarrollo
holistico del ser humano, constituyéndose en herramientas de ayuda dentro de

la labor educativa cuando sea puesta en practica con los educandos.
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ANEXO 1

CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “MIS DIiAS FELICES”
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ANEXO 2

ARBOL DE PROBLEMAS

Cambio de
caracter, temor,
ira, agresividad
e irritabilidad

o2

-

Confusion o "
..r_ entre realidad y - "
fantasia.. Dificultades

para
sociabilizar

|
Trastornos
Fallas en el Psicoldgicos y
aprendizaje emocionales.
- .J -"
|
1 ;
|
I ]
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|
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| ;

Influencia de los dibujos animados en

el aprendizaje de los nifios y nifias del

Centro Infantil Mis Dias Felices de la

Parroquia de Caranqui, Ciudad de

Ibarra, Provincia de Imbabura, periodo

escolar 2011-2012

|

Falta de Falta de Falta de Ausencia Imitacion
control en supervision comunicaci de los negativa y
los horarios de un on. padres précticas
para ver TV adulto. agresivas.
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ANEXO 3

MATRIZ CATEGORIAL

CONCEPTO CATEGORIA DIMENSION INDICADOR
-Aprendizaje
Esla Aprendizaje Nifios/as de 4 a | significativo para la

construccion
coherente y
comprensiva del
contenido en
lugar de solo

memorizarlo.

Significativo

6 afnos.

vida diaria.
-Relaciona
conocimientos
NUevos con previos.
-Soluciona problemas
-Retiene
conocimientos
adquiridos.
-ldentifica formas,
figuras e imagenes.
-Aplica los
conocimientos
adquiridos.
-Desarrolla
habilidades mediante
los sentidos.
-Participa
activamente en el
proceso de
aprendizaje.
-Desarrolla
habilidades de
atencion y
concentracion.
-Presta interés en el

aprendizaje.
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Esla
representacion
de objetos o
ideas, empleando
la imagen para

hacerlo.

Dibujos

Animados

1ro. De
Educacion

Basica.

-ldentifica programas
televisivos de dibujos
animados.
-Interpreta mensajes
-Diferencia dibujos
agresivos

-Narra series
animadas

-Trasmite emociones
-Asocia las imagenes
-Diferencia dibujos
educativos
-Responde
interrogantes.
-Realiza preguntas.

-ldentifica personajes.

118




ANEXO 4

MATRIZ DE COHERENCIA

Influencia de los dibujos animados en
el aprendizaje de los nifios y nifas
del Centro Infantil “Mis Dias Felices”
de la parroquia de Caranqui de la
“Ciudad de Ibarra”, Provincia de
Imbabura, en el Periodo Escolar
2011- 2012.°

Determinar cudl es la influencia
gue ejercen los programas de los
dibujos animados de la television
y su relacién con el desarrollo del
aprendizaje.

¢ Los dibujos animados influyen
positiva o negativamente en el
aprendizaje de los nifios?

¢, Como podemos identificar qué
programas de dibujos animados
ayudan y cuales programas de
dibujos animados perjudican en el
desarrollo aprendizaje de nuestros
nifos?

¢, Cémo pueden educar las maestras
parvularias cuando se trate del tema
de programas de dibujos animados
gue influyen en el desarrollo del
aprendizaje?

¢,COmo socializar con los nifios sobre
el tema: Dibujos animados, qué
piensan y cudles son sus series
preferidas?.

Diagnosticar si los programas de
dibujos animados presentados en
la televisidn influyen positiva o
negativamente en el aprendizaje
de los nifos/as.

Identificar los programas de
dibujos animados que pueden
afectar y cuales pueden ayudar
en el aprendizaje de los nifios/as.

Elaborar una guia para maestras
parvularias sobre educar en
cuanto a la influencia de los
programas de dibujos animados
en el desarrollo del aprendizaje de
los nifios/.

Socializar con los nifios sobre los
programas de dibujos animados,
gué programas les gusta y qué
piensan en cuanto a sus series
preferidas.
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ANEXO 5

CUESTIONARIO DE ENCUESTA

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FECYT

PROGRAMAS SEMIPRESENCIALES

Encuesta para desarrollar el problema de investigacion: “Influencia de los
dibujos animados en el aprendizaje de los nifios/as del Centro de Desarrollo
Infantil “Mis Dias Felices” de la parroquia de Caranqui, “Ciudad de Ibarra”,
Provincia de Imbabura en el periodo escolar 2011-2012.”

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS MAESTROS DEL PRIMER ANO DE

EDUCACION BASICA

1.- ¢Sus alumnos aplican los aprendizajes significativos en la vida diaria?
Muy facilmente  Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

2.- ¢Los nifios/as logran relacionar los conocimientos nuevos con los
conocimientos previos?

Muy facilmente  Facilmente Dificil Muy dificil
3.-¢,Sus estudiantes pueden solucionar problemas de la vida diaria?

Muy facilmente  Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O
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4.-¢Los nifos/as logran retener conocimientos adquiridos?

Muy facilmente  Facilmente Dificil Muy dificil

5.-¢,Sus alumnos logran diferenciar formas, figuras e imagenes?

Muy facilmente  Facilmente Dificil Muy dificil

6.-¢, Los nifios/as aplican los conocimientos adquiridos dentro del aula?

Muy facilmente Dificil Muy dificil

O O

7.- ¢ Piensa usted que los nifios/as pueden desarrollar habilidades mediante
los sentidos ?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

8.-¢, Sus alumnos participan activamente en el proceso de aprendizaje?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

9.-¢ Los nifios /as desarrollan habilidades demostrando atencion y
concentracion?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

10.-¢, Prestan sus alumnos interés al desarrollar el aprendizaje?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

11.-¢ Sus estudiantes pueden identificar programas televisivos de dibujos
animados?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O
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12.-¢Piensa usted que los niflos/as pueden interpretar los mensajes que traen
los dibujos animados presentados en la television?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

13.-¢Los nifios/as pueden diferenciar los programas de dibujos animados
agresivos?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

14.-¢ En alguna ocasion sus nifios/as han narrado historias de programas de
series animadas que miran en la televisién?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

15.-¢Sus alumnos trasmiten emociones cuando comentan sobre programas
dibujos animados que presentan en la television?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

16.-¢ Sus estudiantes pueden asociar imagenes que les son presentadas?
Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

17.- Los nifios/as pueden diferenciar los programas de dibujos animados
educativos?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

18.-¢ Cuando usted les interroga a sus alumnos sobre temas de programas de
dibujos animados, ellos logran responder?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O
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19.- ¢Le han hecho sus alumnos preguntas sobre programas de dibujos
animados que son presentados en la television?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

20.- ¢A notado usted si alguno de sus alumnos se identifica con algun
personaje de los programas de dibujos animados de la television?

Muy facilmente Facilmente Dificil Muy dificil

O O O O

Gracias por su colaboracian
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ANEXO 6

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FECYT

FICHA DE OBSERVACION A NINOS/AS DEL CENTRO DE DESARROLLO

INFANTIL “MIS DIAS FELICES”

REGISTRO INDIVIDUAL.
Identificacion del nifio:

Fecha:

Sl

NO

AVECES

1 | Observa frecuentemente la television.

2 | Ve en la television dibujos animados.

3 | Son divertidos los dibujos animados.

4 | Los dibujos animados le ayudan a realizar
deberes de la escuela.

5 | Le gusta ver el programa de Dragén Ball Z

6 | Le gusta ver el programa de Dora la
exploradora.

7 | Quisiera ser un superhéroe.

8 | Mira television con alguna persona adulta.

9 | Mira television todas la tardes.
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CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
“MIS DIAS FELICES”

Ibarra, Inés Hernadndez 5-81 y Av. Atahualpa Telf.2955-141
ACUERDO MINISTERIAL 016-2005

Ibarra, 12 de julio del 2012

A peticion verbal de las interesadas y en mi calidad de Directora del
Centro de Desarrollo Infantil “Mis Dias Felices” de la Parroquia de Caranqui
tengo a bien extender el presente:

CERTIFICADO:

Que las Sefioritas CIFUENTES REYES MARIA ELENA y LOPEZ ESTEVEZ
LILIANA MARIBEL, estudiantes de la Universidad Técnica del Norte realizaron
las actividades referentes al trabajo de Grado con el tema: INFLUENCIA DE
LOS PROGRAMAS DE DIBUJOS ANIMADOS DE LA TELEVISION EN EL
APRENDIZAJE DE LOS NINOS/AS DEL CENTRO INFANTIL “MIS DIAS
FELICES” DE LA PARROQUIA DE CARANQUI DE LA CIUDAD DE IBARRA ,
PROVINCIA DE IMBABURA.

Es cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultandoles a las
interesadas hacer uso del presente como a bien tuviere.

Atentamente,

Lcda. Raquel Checa.
DIRECTORA
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA OBRA
La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional, determind la
necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los

procesos de investigacidn, docencia y extensién de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto, para
lo cual pongo a disposicién la siguiente informacidn:

DATOS DE CONTACTO

CEDULA DE IDENTIDAD: | 1002410924

APELLIDOS Y NOMBRES: | Lépez Estévez Liliana Maribel

DIRECCION: Andrade Marin: 21 de noviembre y Jorge Ubidia

EMAIL: lily_lopez2011@hotmail

TELEFONO FIJO: 062909570 TELEFONO MOVIL: | 0981915087
DATOS DE LA OBRA

TITULO: “INFLUENCIA DE LOS DIBUJOS ANIMADOS EN EL APRENDIZAJE

DE LOS NINOS/AS DEL CENTRO INFANTIL “MIS DIAS FELICES”,
UBICADO EN LA PARROQUIA DE CARANQUI, EN LA CIUDAD DE
IBARRA, PROVINCIA DE IMBABURA, PERIODO ESCOLAR 2011-
2012”PROPUESTA ALTERNATIVA

AUTOR (ES): Lépez Estévez Liliana Maribel, Maria Elena Cifuentes Reyes

FECHA: AAAAMMDD 2012/07/31

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA: |_/| PREGRADO [J POSGRADO

TITULO POR EL QUE OPTA: Licenciatura de Docencia en Educacion Parvularia

ASESOR /DIRECTOR: Dr. Jaime Viscaino Ledn
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, Liliana Maribel Lépez Estévez, con cédula de identidad Nro.1002410924, en calidad de autor (es) y
titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito anteriormente,
hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la Universidad Técnica del
Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso del archivo digital en la
Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la disponibilidad del material y
como apoyo a la educacidn, investigacion y extension; en concordancia con la Ley de Educacién
Superior Articulo 143.

3. CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se la
desarrolld, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el
(los) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad sobre el
contenido de la misma y saldrd (n) en defensa de la Universidad en caso de reclamacion por parte
de terceros.

Al

Ibarra, al 10 dia del mes de octubre del '2012

EL AUTOR: ACEPTACION:

(Firma).mgﬁ,z%....;..

Nombre: Ldpez Estévez Liliana Maribel
C.C.: 1002410924

Facultado por resolucién de Consejo Universitario
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, Lépez Estévez Liliana Maribel , con cédula de identidad Nro. 1002410924, manifiesto mi
voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales consagrados en la
Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5 Y 6, en calidad de autor (es) de Ia obra o
trabajo de grado denominado: “INFLUENCIA DE LOS DIBUJOS ANIMADOS EN EL APRENDIZAIJE DE
LOS NINOS/AS DEL CENTRO INFANTIL “MIS DIAS FELICES”, UBICADO EN LA PARROQUIA DE
CARANQUI, EN LA CIUDAD DE IBARRA, PROVINCIA DE IMBABURA, PERIODO ESCOLAR 2011-
2012"PROPUESTA ALTERNATIVA, que ha sido desarrollado para optar por el titulo de: Licenciatura
de Docencia en Educacién Parvularia, en la Universidad Técnica del Norte, quedando la
Universidad facultada para ejercer plenamente los derechos cedidos anteriormente. En mi
condicién de autor me reservo los derechos morales de la obra antes citada. En concordancia
suscribo este documento en el momento que hago entrega del trabajo final en formato impreso y
digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

*

(Firma).@i%—.@a:ﬁ ............

Nombre: : Lopez Estévez Liliana Maribel
Cédula: 1002410924

Ibarra, al 10 dia del mes de octubre del 2012
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

4. IDENTIFICACION DE LA OBRA
La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional, determiné la
necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los

procesos de investigacion, docencia y extension de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto, para
lo cual pongo a disposicidn la siguiente informacion:

DATOS DE CONTACTO
CEDULA DE IDENTIDAD: | 1001899259

APELLIDOS Y NOMBRES: | Cifuentes Reyes Maria Elena

*

DIRECCION: La Floresta Via Los Galeanos y éamino al Imbabura
| EMAIL: fingerprinte@hotail.com
| TELEFONO F1JO: TELEFONO MOVIL: | 0986127051
L
DATOS DE LA OBRA
TiTULO: “INFLUENCIA DE LOS DIBUJOS ANIMADOS EN EL APRENDIZAJE

DE LOS NINOS/AS DEL CENTRO INFANTIL “MIS DIAS FELICES”,
UBICADO EN LA PARROQUIA DE CARANQUI, EN LA CIUDAD DE
IBARRA, PROVINCIA DE IMBABURA, PERIODO ESCOLAR 2011-
2012”PROPUESTA ALTERNATIVA

AUTOR (ES): Lopez Estévez Liliana Maribel, Maria Elena Cifuentes Reyes

FECHA: AAAAMMDD 2012/07/31

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO
PROGRAMA: l_/'l PREGRADO [ POSGRADO

TITULO POR EL QUE OPTA: Licenciatura de Docencia en Educacién Parvularia

ASESOR /DIRECTOR: Dr. Jaime Vizcaino Ledn
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5. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, Maria Elena Cifuentes Reyes, con cédula de identidad Nro.1001899259, en calidad de autor (es)
y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito anteriormente,
hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la Universidad Técnica del
Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso del archivo digital en la
Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la disponibilidad del material y
como apoyo a la educacién, investigacion y extension; en concordancia con la Ley de Educacién
Superior Articulo 143.

6. CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se la
desarroll, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el
(los) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad sobre el
contenido de la misma y saldra (n) en defensa de la Universidad en caso de reclamacion por parte
de terceros. &

Ibarra, al 10 dia del mes de octubre del 2012

EL AUTOR: ACEPTACION:

(Firma)..cc...mcnecennenenns (Firma) ......
Nombre: Maria Elena Cifuentes Reyes Nombre: ING-BETZY CHAVEZ
C.C.: 1001899259 Cargo: JEFE DE BIBLIOTECA

Facultado por resolucién de Consejo Universitario
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CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, Cifuentes Reyes Maria Elena, con cédula de identidad Nro. 1001899259, manifiesto mi
voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales consagrados en la
Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor (es) de la obra o
trabajo de grado denominado: “INFLUENCIA DE LOS DIBUJOS ANIMADOS EN EL APRENDIZAIE DE
LOS NINOS/AS DEL CENTRO INFANTIL “MIS DIAS FELIZES”, UBICADO EN LA PARROQUIA DE
CARANQUI, EN LA CIUDAD DE IBARRA, PROVINCIA DE IMBABURA, PERIODO ESCOLAR 2011-
2012”PROPUESTA ALTERNATIVA, que ha sido desarrollado para optar por el titulo de: Licenciatura
de Docencia en Educacion Parvularia, en la Universidad Técnica del Norte, quedando la Universidad
facultada para ejercer plenamente lps derechos cedidos anteriormente. En mi condicién de autor
me reservo los derechos morales de la obra antes citada. En concordancia suscribo este documento
en el momento que hago entrega del trabajo final en formato impreso y digital a la Biblioteca de la

Universidad Técnica del Norte.

Nombre: Maria Elena Cifuentes Reyes
Cédula: 1001899259

Ibarra, al 10 dia del mes de octubre del 2012
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