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RESUMEN

La presente investigacion se realizo en la Escuela de Educacion Basica “Himmelmann” con el
principal propdsito de implementar un plan de formacién docente con la adopcion del uso de la
herramienta tecnologica Nearpod para mejorar la evaluacion como parte del proceso de ensefianza y
aprendizaje, optimizando asi los recursos tecnologicos en la elaboracion de evaluaciones, mediante
una Guia pedagogica donde se detallaran las instrucciones basicas para elaborar evaluaciones
interactivas. El enfoque de la investigacion fue cuantitativo y la metodologia de investigacion de
campo, descriptiva y propositiva. La poblacion se constituyo 21 educadores de la jornada vespertina
de la Escuela de Educacion Basica “Himmelmann” quienes fueron encuestados y se pudo percibir
que existe aceptabilidad para adquirir destrezas mas avanzadas y descubrir enfoques innovadores. Se
elabor6é una guia pedagodgica sobre el uso de Nearpod como estrategia de evaluacion dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje, misma que se socializd al personal docente, teniendo una gran
acogida, aceptacion e interés por adquirir de conocimientos sobre la herramienta con el apoyo del

material elaborado.

Palabras Clave: Innovacion, Interactivo, Guia pedagogica, Nearpod



ABSTRACT

This present investigation was carried out at the "Himmelmann" School of Basic Education
with the main purpose of implementing a teacher training plan with the adoption of the use of the
technological tool Nearpod to improve the evaluation within the teaching-learning process,
optimizing the technological resources in the elaboration of evaluations, by means of a pedagogical
guide where the basic instructions to elaborate interactive evaluations will be detailed. The research
approach was quantitative and the field research methodology was descriptive and propositive. The
population consisted of 21 afternoon teachers of the "Himmelmann" School of Basic Education, who
were surveyed and it was possible to perceive that there is acceptability for acquiring more advanced
skills and discovering innovative approaches. A pedagogical guide on the use of Nearpod as an
evaluation strategy within the teaching-learning process was elaborated and socialized to the teaching
staff, having a great acceptance, acceptance and interest in acquiring knowledge about the tool with

the support of the elaborated support material.

Key words: Innovation, Interactive, Pedagogical guide, Nearpod.



INTRODUCCION

En la era digital actual, la integracion efectiva de herramientas tecnoldgicas en el ambito
educativo se presenta como un desafio y al mismo tiempo, como una oportunidad para potenciar la
educacion. La integracion de tecnologias educativas en el proceso de ensefianza aprendizaje ha
experimentado un crecimiento significativo en los ultimos afios, abriendo nuevas posibilidades para

enriquecer las dinamicas pedagogicas.

Por la gran importancia que tiene el innovar, la presente Guia Pedagdgica sobre el uso de
Nearpod como estrategia de evaluacion en el proceso de ensefianza aprendizaje, intenta tener una
contribucion a la formacion y preparacion de docentes, estudiantes y miembros de la comunidad
educativa, dirigido a los docentes de la Escuela de Educacion General Basica "Himmelmann" de la

ciudad de Cayambe.

La incorporacion de la tecnologia en la elaboracion y aplicacion de evaluaciones se torna una
estrategia efectiva en el proceso de la enseflanza y aprendizaje, ya que permite realizar una

retroalimentacion inmediata.

Existe también la metodologia con el enfoque de la investigacion que en base a graficos
estadisticos demuestra el origen de la problematica que impulso a la realizacion de este trabajo, los
mismos que permiten el desarrollo de la propuesta alternativa. La extensa bibliografia utilizada en la

elaboracion ha sido fundamental para tener bases bien fundamentadas de la estrategia adoptada.

La investigacion consta de seis capitulos:

CAPITULO I: Se describe todo en referencia al problema de investigacion, los antecedentes,

objetivos que en el transcurso de la investigacion se espera lograr y justificacion.

CAPITULO 1II.- Contiene la fundamentaciéon tedrica de la investigaciéon, con un marco



referencial de bases tedricas y también un marco legal.

CAPITULO III: Trata de la metodologia, que incluye la poblacion y la muestra, asi como el

disefio y el tipo de estudio, incluidas las numerosas metodologias, técnicas y procesos utilizados.

CAPITULO IV.- Analisis de resultados y discusion

CAPITULO V.- Contiene el desarrollo de la propuesta.

CAPITULO VL. - Se finaliza con las conclusiones y recomendaciones en base a los resultados

obtenidos de la encuesta de satisfaccion aplicada a los docentes.



CAPITULO1

1. EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

La institucion educativa con nombre Escuela de Educacion Basica “Himmelmann” que se
encuentra ubicada en la ciudad de Cayambe cuenta con un personal docente altamente capacitado
para el proceso de la ensefianza, los mismos que siempre estan en constantes capacitaciones
relacionadas a la innovacion educativa para asi brindar un mejor servicio a la comunidad educativa

del plantel.

En el afio 2020 debido al confinamiento total por la llegada del Covid-19, la Escuela de
Educacion Basica Himmelmann al igual que las demas instituciones educativas del pais cambiaron
el modelo de educacion tradicional que se desarrollaban el aula a una educacion virtual en la cual se
hizo indispensable utilizar herramientas tecnologicas (TIC’s) para dar continuidad con el proceso de
enseflanza hacia los estudiantes, debido a esto los docentes debian buscar diferentes estrategias para
poder impartir las clases, tales como plataformas educativas, aplicaciones interactivas, y demas
software relacionados con la educacion, todo esto con el objetivo de poder captar la atencion del

estudiante durante el desarrollo de las clase virtuales y asi estas no se tornen aburridas.

“Anteriormente se observaba que los docentes mostraban poco interés por cambiar el modelo
tradicional para impartir las clases, en cambio los estudiantes se mostraban motivados al observar
cambios en el desarrollo de aprendizaje” (Cardoso, Mella, & Suarez, 2018), uno de los procesos mas
importante era la parte de evaluacion de las clases impartidas tanto para el estudiante como para el
docente esto se tornaba un poco tedioso, el estudiante sentia la presion de terminar a tiempo el examen

y asi poder obtener una buena calificacion, por su parte el docente tenia que revisar manualmente



todas las evaluaciones asi era como funcionaba.

Ademas, al realizar la revision de manera manual con las evaluaciones de manera fisica con
evaluaciones impresas se pueden dar inconvenientes por parte de la persona que califique dicha
evaluacion, puesto que pueden darse posibles fallas, al momento de calificar y consecuentemente
darse una calificacion erronea; lo que con el uso de una plataforma el proceso de la revision y

asignacion de una nota es mecanizada, parametrizada y por lo tanto automatica.

Actualmente con el uso del internet y de las diferentes aplicaciones de evaluacion existentes,
los docentes pueden mejorar al momento de evaluar al estudiante, por lo que Nearpod, es una
plataforma digital que ayuda a fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje, una de las principales
diferencias que tiene con respecto a otras plataformas es que no estd centrada Unicamente en el
aprendizaje directo como suele ser lo habitual, sino que es una herramienta tanto para el estudiante

como para el profesor.

Con la utilizacion de la plataforma Nearpod el estudiante se sentird motivado a realizar la
evaluacion y el docente podra monitorear el nivel de atencion del estudiante y este ultimo podra

obtener retroalimentacion sobre su evaluacion.

El problema planteado responde a las siguientes preguntas de investigacion:

(Como incide la falta de estrategias de evaluacion digitales dentro del proceso de ensefianza y

aprendizaje de los docentes?

(Qué herramienta permitira innovar las estrategias de evaluacion para fortalecer el proceso de

ensenanza?



1.2 Antecedentes

(Leo, 2014, pag. 9) La evaluacion se constituye, entonces, en un proceso de busqueda de
evidencias que permitan apreciar la calidad de la experiencia educativa. Para los docentes el apreciar
la calidad de conocimientos adquiridos por los estudiantes es de suma importancia, puesto que en el
proceso de ensefianza aprendizaje la evaluacion forma parte primordial para con ello demostrar el

grado de captacion.

Se evaliia para conocer, con el fin fundamental de asegurar el progreso formativo de los
estudiantes que participan en el proceso educativo, principal e inmediatamente de quienes aprenden
y junto con ellos de quienes ensefian, es decir, la evaluacion se convierte en actividad continua de

conocimiento. (Nufiez & Abel, 2012, pag. 98)

(Bricefio, 2019, pag. 22) La evaluacion debe servir de ayuda para elevar la calidad del
aprendizaje y aumentar el rendimiento de los estudiantes, es por ello que el docente debe seleccionar
técnicas e instrumentos de evaluacion que contribuyan a garantizar la construccion permanente del

Aprendizaje.

Dentro del ambito educativo los diferentes métodos y técnicas que se utilizan para llegar a los
estudiantes, hacen que el estudiantado tenga mayor interés, por lo que al obtener el grado de
conocimientos adquiridos en el proceso de ensefianza aprendizaje, permitiran que el docente elija

varias opciones para retroalimentar.

(Bricefio, 2019) Las estrategias de retroalimentacion sostenibles, que consisten en capacitar a
los estudiantes para mejorar la calidad de su propio trabajo de forma autorregulada y sin depender
necesariamente del profesor, ya que la retroalimentacion podria ser generada por ellos mismos o por
sus compaiieros, pueden proponerse cuando el profesor es responsable de un gran nimero de

estudiantes.



Existen varios medios y recursos que permiten a los estudiantes obtener una retroalimentacion
misma que puede ser desde generada por el mismo estudiante y compaifieros hasta el ayuda con las

distintas plataformas tecnologicas.

(Anijovich & Cappelletti, 2017) Al referirnos a la diversidad de nuestros estudiantes,
reconocemos la existencia de una variedad de intereses, de experiencias previas, de estilos de
aprendizaje, de tipos de inteligencia, de entornos sociales y culturales que nos llevan a encarar la

ensefianza y la evaluacion considerando el aula como un espacio heterogéneo.

Dentro de un salon de clases se puede determinar una gran variedad de intereses, experiencias
y heterogeneidad, al conocer a cada estudiante y eso puede ayudar a elegir una o varias herramientas

digitales que sean de apoyo y beneficio al docente.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Proponer el uso de la herramienta tecnologica Nearpod para mejorar la evaluacion dentro del
proceso de ensefanza aprendizaje para los docentes de la Escuela de Educacion Basica
“Himmelmann”.

2.1.2. Objetivos Especificos
e Establecer un marco de referencia sobre las estrategias y metodologias que emplean

herramientas tecnologicas para el proceso de evaluacion.

e Analizar los conocimientos y capacidades tecnologicas de los docentes en el manejo

de herramientas educativas.

e Elaborar una guia pedagogica sobre el uso de Nearpod como estrategia de evaluacion



dentro del proceso de ensefianza aprendizaje para los docentes de la Escuela de

Educacion General Basica “Himmelmann”.

e Evaluar la guia metodologica propuesta mediante la revision de expertos en el area y

su aprobacion mediante encuestas.

1.4  Justificacion

Esta investigacion busca descubrir las oportunidades que surgen del apoyo de varios procesos
académicos a través del uso de una plataforma virtual educativa, incorporando las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacion en el ambito de la educacion y mejorar las ya existentes, en otras
palabras, “la incorporacion de las TIC, a la educacion se ha convertido en un proceso, cuya
implicancia, va mucho mas alla de las herramientas tecnologicas que conforman el ambiente

educativo” (Hernandez, 2017, pag. 5)

El proposito de la presente investigacion es optimizar los recursos tecnologicos en la
elaboracion de evaluaciones con el uso de la plataforma virtual Nearpod como recurso tecnologico
para los docentes, de esta manera satisfacer las necesidades educativas actuales, logrando los
objetivos planteados, para lo cual se requiere la colaboracion y participacion de autoridades, docentes

y estudiantes de la institucion educativa.

El resultado de este proyecto de investigacion sera el desarrollo de una guia didactica que estara
dirigido al personal docente de la Escuela de Educacion Basica Himmelmann en donde se detallaran
las instrucciones basicas para elaborar evaluaciones interactivas con el uso de presentaciones y
material audiovisual, con todo esto se quiere lograr que el estudiante muestre su interés por realizar

dicha actividad.

Los beneficiarios directos de esta investigacion seran los educadores de la Escuela de



Educacion Basica “Himmelmann” ubicada en Cayambe, considerando generalmente que la
institucion al tener docentes capacitados y que con el uso de la tecnologia contribuyan a una educacion

de calidad.



CAPITULO 11

2. MARCO REFERENCIAL

2.1. Marco Teorico

2.1.1. Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién TIC.

Las TIC tecnologias de la informacion y comunicacion es la unioén concreta entre computadores
y las comunicaciones las cuales desde sus origen por el afio 90, es a partir de sus inicios de ser un
instrumento especializado en la comunidad cientifica, militar a ser una red de facil acceso que
modificaron las pautas de interaccion social, las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion son herramientas computacionales e informaticas que procesan, almacenan, sintetizan,
recuperan almacenan y difunden informacion. Estos aportes tecnologicos, como el hardware que
son las partes fisicas del computador, teléfonos celulares o herramientas como la pizarra digital.

(Huidoro, 1981.)

La comunicacion es muy importante e indispensable para el conocimiento sobre las tecnologias
de la informacioén y comunicacion desde su aplicacion en la vida misma, de la misma manera es
importante reconocer las repercusiones en la que la utilizacion de las tecnologias, ya sean beneficiosas
o perjudiciales, por lo que es necesario reconocer algunas ventajas y desventajas que originan el
empleo de las TICs. Las ventajas que se reconocen en el entorno en el incremento de la produccion y
difusion de las nuevas tecnologias, las innovaciones tecnoldgicas en la que pueden también
relacionarse con la innovacién social, en la que moviliza las capacidades de la organizacion y

constituyen una instancia que genera conocimientos. (Huidoro, 1981).

Otra de las ventajas podrian ser también la de brindar beneficios en la utilizacion en educacion,

accion social y redes de apoyo, empresas en las que pueden presentar y vender sus productos a través



del internet, en educacion el aprendizaje imperativo de la educacion a distancia impartiendo
conocimientos en las que su aplicacion de muchas competencias como el de la integracion del trabajo
en equipo, motivacion disciplina en la que las nuevas formas de trabajo como el teletrabajo desde

casa mismo.( Huidoro, 1981)

Sin embargo, las desventajas es la mala distribucion de los recursos tecnologicos y de
comunicacion, junto al internet ha surgido un nuevo tipo de exclusion como un nuevo tipo de pobreza
en las que el desarrollo de la informacion divide a los educandos entre los ricos de los pobres

tecnoldgicos, asi mismo la brecha digital genera el analfabetismo digital. (Huidoro, 1981).

2.1.1.1. Beneficios que aportan las Tics en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La practica educativa de los educadores en la actualidad debe dejar de ser del modelo
tradicional, sino mas bien renovada y mejorada para la formacion de los estudiantes considerando
que en este nuevo milenio las sociedades del conocimiento, van desde el proceso de las TIC en la que
tienen un potencial enorme que ain no han sido aprovechados en el ambito de la ensefianza
aprendizaje, el rol de los docentes es la formar en el desempeiio de sus competencias en TIC, dentro
de las politicas educativas en las se formen y se actualice a los docentes en las que se involucren las
instituciones educativas de los Estados de cada pais, en los niveles del sistema educativo, dentro de

la pedagogia, el curriculo y evaluacion de los aprendizajes.(Diez de Tancredi, 2014).

Las universidades o instituciones formadores de docentes deben ser guiados en programas de
capacitacion en las que los enfoques para la formacion de la educacion en el alfabetismo digital o
TICs, en las se profundicen conocimientos en los seis componentes del sistema educativo; curriculo,
politica educativa, pedagogia, utilizacion de las TIC, organizacion y capacitacion de los equipos

docentes. (Diez de Tancredi, 2014). La formaciéon en TIC

En este sentido, se resalta que:



“Para vivir, aprender y trabajar con éxito en una sociedad cada vez mas
compleja, rica en informacion y basada en el conocimiento, los estudiantes y los
docentes deben ser competentes en el uso adecuado de las TIC, para ello deben
desarrollar competencias para buscar, analizar y evaluar informacion. Solucionar
problemas y tomar decisiones. Ser usuarios creativos y eficaces de las herramientas
de productividad. Ser colaboradores, publicadores y productores. Ser ciudadanos

informados y responsables.” (ob cit idem).

El uso de recursos tecnologicos en el proceso de ensefianza aprendizaje aprovechando las
ventajas didacticas que dichos recursos generan, sin embargo para los docentes ain representa un
problema, ya que el uso de la herramientas tecnoldgicas implica que desarrollen, destrezas , técnicas,
en las que conozcan e identifiquen recursos tecnologicos, planifique estrategias didacticas para el
desarrollo de sus clases y que se disponga de recursos e infraestructura para realizar las actividades

con sus estudiantes. (Comboza Alcivar et al., 2021).

2.1.2. Competencias digitales

El avance de las tecnologias, la sociedad del conocimiento, inevitablemente los avances
tecnologicos y su continuo desarrollo en la que obligatoriamente se deben adaptar, asumiendo los
perfiles de los nuevos ciudadanos digitales de un ecosistema universal de informacion, establece o
desarrolla nexos en los aspectos en los que nacen desde el desarrollo de las TICs, inteligencia
artificial, entre otros, en las que los cambios generacionales se han producido como un fenémeno
nunca antes visto. Las competencias desde la educacion, se han manifestado a manera de instrumentos
de gran utilidad que permite los conocimientos, actitudes y procesos, en los que es necesario la
adquisicion de habilidades para facilitar la transferencia de conocimientos y la innovacion educativa.

(Levano et al., 2019).



Las competencias digitales que, desde un aspecto de derecho, en el que sobrepasa los limites
de la formacion clasica incluso de la formacion técnica, es la asumir parametros de la gestion de los
conocimientos tales como los mecanismos de gestion del conocimiento, en las que la gestion de la
informacion se perfile hacia un enfoque mas humanista, al requerir cualidades como colaboracion,
responsabilidad, ética, para las formas de interaccion en el mundo globalizado y la inevitable
aplicacion de las nuevas tecnologias en el contexto actual, la necesidad de formar competencias
adaptadas al impacto de la innovacion tecnoldgica sobre todas las actividades en las que las
competencias es el desarrollo de habilidades relacionadas y requeridas tanto en docentes como
estudiantes, en las que puedan potenciar el uso de estrategias innovadoras de ensefianza-aprendizaje

mediadas por las TICs. (Levano et al., 2019).

2.1.2.1. Habilidades tecnologicas

La evolucion tecnoldgica en especial de las tecnologias de la comunicacion y de la informatica
la que ha dado paso al desarrollo de las tecnologias de la informacion y comunicacion TIC,
constituyéndose en uno de los hitos en el desarrollo mismo de la humanidad, para la plena insercion
en el mundo digital en la que es indispensable contar con habilidades tecnologicas, las que en gran
medida inclusive son adquiridas en el contexto escolar. Las habilidades TIC son las capacidades para
la resolucion de problemas de informacion, comunicacion y conocimiento, las habilidades no solo
pueden ser informaticas, de comunicacion, de convivencias digitales o tecnoldgicas, sino que también
se toman en cuenta dilemas legales, sociales y éticos en un ambiente digital. (Reichenbach et al.,

2019)

Las actuales generaciones como ‘“nativos digitales” ya han ido adquiriendo habilidades
tecnologicas a pesar de ser de manera informal, condicionadas por diversos factores entre ellos la
posibilidad de acceso, disponibilidad de tecnologias, situacion econdomica e intereses emocionales,

en la que configura un conjunto de habilidades, que, aunque constituyan un punto de partida, no todos



los estudiantes estan en igualdad de condiciones. (Reichenbach et al., 2019).

2.1.2.2. Innovacion educativa

La utilizacion de las TIC ha ido desarrollandose de los procesos de innovacion respecto a las
disponibilidades y soluciones tecnologicas existentes, sin embargo, es necesario una vision
equilibrada de la integracion de las innovaciones tecnoldgicas con las tradicionales instituciones
educativas. En las que de acuerdo a la idiosincrasia de cada institucion a la integracion de las TIC en
los procesos de ensefanza — aprendizaje. La innovacion se ha de integrar ya sea desde el punto
geografico, distribucion de la poblacion, condiciones sociolaborales donde se desenvuelven los
estudiantes, pedagdgicos los roles de cada uno de los docentes y estudiantes, asi como los medios de
aprendizaje y cambios en las estrategias didacticas, disponibilidad de tecnologia de las instituciones

educativas. (Salinas, 2008).

Hay que tomar en cuenta que, como cualquier innovacion educativa, se trata de un proceso en
los que intervienen factores politicos, econémicos, ideoldgicos, culturales y psicologicos, en las que
pueden afectar a diferentes niveles de educacion, el éxito o fracaso de las innovaciones educativas
dependen en gran medida, en la que los actores educativos interpretan, redefinen, filtran y dan forma

a cambios propuestos. (Salinas, 2008).

Desde el aspecto social la innovacion educativa a través de la introduccion de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion, han traido cambios en la sociedad, la puesta en practica de las
TIC afectan a numerosos ambitos de la vida humana, en términos tedricos la tecnologia al servicio
del desarrollo de la humanidad en la que no todos pueden contar con las Tics y no como personas
individuales, sino por poblaciones sean estas locales, regionales o nacionales incluso que no son
equitativos en especial es lo sectores rurales que limita la posibilidad de tener conectividad.

(Esmeralda Sanchez Duarte, 2012).



2.1.2.3. Modelo de Conocimiento Técnico Pedagogico del Contenido

La generacion actual estara expuesta en el futuro al analisis de su aprendizaje, proporcionando
a profesores y centros educativos informes y diagnosticos sobre su nivel académico en tiempo real.
Esto se debe a la mayor presencia de la tecnologia y sus aplicaciones en los contextos de ensefianza
y aprendizaje. Por otro lado, el exponencial desarrollo tecnoldgico hace necesario analizar el consumo
de datos del uso que se hace en redes sociales, compras online de series o juegos online. Para acceder,
obtener y analizar estos entornos, donde se puede prever, modelar y mejorar el proceso de aprendizaje,
es necesario el analisis de las métricas de aprendizaje para obtener informacion dinamica sobre los

estudiantes y sus entornos de aprendizaje. (Childhood, 2019)

Dado que los entornos tecnoldgicos proporcionan informacion sobre tacticas, incluyendo
técnicas de resolucion con las que los estudiantes podran ayudarse en el futuro a través del examen
del camino de resolucion que siguen, se han tenido en cuenta para la aplicacion del andlisis de
métricas de aprendizaje en la educacion. El valor del conocimiento didactico en la creacion de
soluciones tecnoldgicas basadas en entornos construidos con el objetivo de posibilitar la generacion
de informacion y conocimiento generado durante un proceso de aprendizaje, en lugar de limitarse a

proporcionar medidas rudimentarias que conducen a conclusiones deficientes.

2.1.2.4. Instrumentos activos de evaluacion en el proceso de enseiianza aprendizaje

Durante siglos, el enfoque convencional de la ensefianza ha sido la clase magistral, en la que
el profesor era el Unico con un papel activo en el aula y los alumnos tenian un papel pasivo limitado
a escuchar las lecciones o la clase del profesor. Este método de ensefianza no animaba a los alumnos
a hacer preguntas ni a participar en clase; en su lugar, una de las formas mas eficaces de ayudar a los
estudiantes a interiorizar el material era que se dieran cuenta de como se aplicaban las practicas a

situaciones del mundo real. Sin embargo, las clases magistrales no facilitaban este tipo de aprendizaje.



Esto dicta la estrategia de estudio y evaluacion, ya que los estudiantes suelen recordar todo el temario
antes de presentarse a un examen o prueba después de asistir a la clase magistral, lo que puede dar

lugar a que no comprendan realmente lo que han aprendido. (Casado, 2020).

El aspecto mas importante del aprendizaje es la evaluacion, que ofrece a los estudiantes la
oportunidad de comprender los resultados de sus actividades en términos de lo que han aprendido y
como lo habrian aprendido. Los procesos de evaluacion deben planificarse teniendo en cuenta los
fundamentos de la evaluacion, teniendo en cuenta las actividades realizadas para lograr el aprendizaje,
asi como determinar si el alumno cumple o no los requisitos a partir de un conjunto de indicadores
en un grado y escala de valor determinados, ya sea cualitativa o cuantitativamente. No obstante, una
evaluacion basada en competencias puede identificar puntos de referencia potenciales que cualquier
estudiante puede alcanzar. Del mismo modo, distintas tareas de evaluacion pueden referirse a los
mismos puntos de referencia, y los evaluadores pueden extraer conclusiones fiables sobre cada

objetivo de aprendizaje. (Valverde-Berrocoso et al., 2012)

En la actualidad el uso de herramientas tecnologicas, constituyen un factor determinante para
mejorar la calidad en la educacion, ya que para motivar aprendizajes significativos es necesario que
necesario tener estudiantes interesados, entretenidos e inspirados, por lo que es necesario que el
docente debe hacer uso de las estrategias innovadoras y adecuadas como la gamificacion por medio
de la tecnologia como instrumento de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje, desde los
diversos contenidos, es a partir de ahi donde aparece la importancia del uso y aplicacion de la WEB
NEARPOD para clases por ejemplo de la asignatura de matematicas como apoyo al docente
mejorando y facilitando la labor, en las que se le permita al estudiante ser participe activo de este

proceso. (Cando Guanoluisa, 2022).



2.1.2.5. Nearpod como instrumento interactivo en el proceso de ensefianza aprendizaje

Como plataforma educativa interactiva basada en la nube, Nearpod permite crear
presentaciones e incluir actividades interactivas que promueven el aprendizaje activo de los alumnos
en el aula. Ademas, puedes elegir la opcion de que las presentaciones vayan al ritmo del profesor con
los alumnos. Nearpod es una herramienta para presentaciones interactivas que permite a los alumnos
participar activamente en el aula a través de diversos tipos de actividades. Con la ayuda de esta
aplicacion, las reacciones y el compromiso de los alumnos pueden verse en tiempo real, lo que facilita

la evaluacion y la autoevaluacion. (Casado, 2020).

En si la aplicacion Nearpod permite que los estudiantes visualicen el contenido de las lecciones
a la vez que puedan llevar a cabo de manera individual sea en formato textual o audiovisual, las
actividades propuestas por el docente, utilizando opciones como la de responder preguntas abiertas,
contestar preguntas con opcion de dibujar, actividades colaborativas, o realizacion de simulaciones.
Graficamente esta herramienta puede transformar es espacio de aprendizaje fisico, mas tradicional
donde la comunicacioén unidireccional (alumno-docente) hacia un espacio de aprendizaje virtual en
tiempo real de manera automatica, compartiendo los resultados con el alumnado visualizando a través

de Nearpod. (Tormol et al., 2021).

2.1.3. Guia Pedagogica

Una guia pedagogica es un documento instructivo creado para ayudar a los docentes a
organizar, realizar y evaluar actividades educativas. Esta herramienta ofrece un marco estructurado
que permite a los educadores alcanzar objetivos especificos de aprendizaje, tomando en cuenta las

necesidades y caracteristicas de los estudiantes. (Nufio Mayer Aurelio, 2016)

La guia pedagogica generalmente contiene informacion sobre objetivos de aprendizaje,

contenidos curriculares, estrategias de ensefianza, recursos didacticos recomendados, evaluacion del



aprendizaje y adaptaciones para acomodar la diversidad de los estudiantes. Ademas, puede contener
ideas para desarrollar el pensamiento critico, estimular el compromiso de los estudiantes y mejorar el

entorno de aprendizaje.

Entender la creacion de estas guias implica, por lo tanto, una planificaciéon cuidadosa y
reflexiva que considere las caracteristicas del grupo de estudiantes, los métodos pedagogicos

efectivos y las metas educativas establecidas.

2.1.4. Instrumentos de evaluacion

La evaluacion es un componente crucial del proceso de ensefianza y aprendizaje porque permite
medir el conocimiento de la materia y refleja la eficacia del proceso. Por lo tanto, es imperativo que
los educadores posean conocimientos tanto de la finalidad y el objetivo de la evaluacion como de los
métodos y técnicas de evaluacion, ya que son ellos quienes definen y seleccionan los instrumentos y
técnicas que se utilizaran de forma imparcial y clara. La evaluacion de forma tradicional contiene
distintas técnicas e instrumentos que proporcionan al docente herramientas utiles y validas, ademas
es importante conocer que existen actualmente nuevas técnicas de evaluacion alternativa, que en la

época moderna ofrecen al docente formas y estrategias de evaluacion. (Angelina et al., 2010).

La evaluacion de los aprendizajes es exhibida en muchas ocasiones sobre las caracteristicas
practicas de las estrategias de evaluacion que se emplean con frecuencia en el aula, asi como diversas
herramientas que ponen de relieve sus ventajas, inconvenientes, sugerencias de uso e ilustraciones.
De tal manera que el docente oriente mediante una guia clara y eficaz que logre determinar el uso de

diferentes técnicas de evaluacion. (Angelina et al., 2010).

2.1.4.1. La evaluacion y modelos

Los resultados y desempefio en todo sistema u organizacion resulta importante ya que mediante



ello, se puede operar y reorientar adecuadamente sus acciones, dicho de otra forma se lo llama
retroalimentacion, los sistemas educacionales también deben retroalimentarse para llegar a llenar los
vacios sean estos de informacion pertinente a su desempefio, no es raro que en muchas ocasiones las
decisiones curriculares se han tomado de acuerdo a los docentes y su carga horaria que, ademas del
derecho de los estudiantes a actualizar el plan de estudios, los indicadores de matriculacion,
repeticion, abandono y otros que se suelen utilizar como retroalimentacion sobre el rendimiento del
sistema se utilizan con frecuencia para proporcionar informacion que es insuficiente para ayudar a
tomar decisiones. o definir politicas publicas. Cabe considerar sobre la evaluacion en los sistemas
educativos, ademas de la informacion sobre matricula, repeticion y desercion, la Unica forma de
evaluacion que el docente la utiliza es la de desempefio de los estudiantes, lo que le interesa al sistema
educativo es partir de los supuestos criterios y modalidades parten desde la evaluacion del

rendimiento individual de cada uno de los estudiantes. (Toranzos, 1996).

Seria valido asumir la repeticion y las calificaciones de los estudiantes, como indicadores de
los niveles de aprendizaje alcanzados y por lo tanto del logro de los objetivos del sistema,
probablemente el supuesto anterior se cumplia, dentro de los margenes razonables, en las etapas
iniciales del desarrollo de los sistemas de ensefianza, cuando estos atin no se han masificado, por lo
que tanto el alumnado como el cuerpo docente tenian una composicion mas homogénea

relativamente. (Toranzos, 1996).

2.1.4.2. Técnicas de evaluacion

Para comprender los resultados de la evaluacion del aprendizaje, es importante identificar las

multiples fases que componen el proceso de ensefianza aprendizaje.

Segun (De Vicenzi y De Angelis, 2008).

“La evaluacion desde el contexto en que se produce el aprendizaje, permite



diagnosticar las necesidades, establecer objetivos y sus posibilidades de concrecion,
asi como sus condiciones o medios de realizacion, lo que condiciona a la planificacion

educativa.

La evaluacion desde el disefio, se evalia el programa en si mismo, su estructura, su
coherencia interna, si los objetivos responden a problemas identificados, los
contenidos o experiencias educativas son adecuados para cumplir, los medios son

adecuados, el sistema de evaluacion es pertinente.

La evaluacion de proceso o desarrollo; se analizan los métodos empleados; sus
dificultades; las actividades realizadas para alcanzar los objetivos (eficacia), se

equipara al concepto de evaluacion formativa.”

La evaluacion de resultados- producto es la que mediante medicion e interpretacion,
juicio acerca del cumplimiento de los objetivos (efectividad), a partir de la eficacia de
la ensefianza, se evaluan resultados para tomar decisiones de retroalimentacion, cuyos
paradmetros que incluyen en esta evaluacion son: integrar los saberes anteriores con los
nuevos, cual es la utilidad en los aprendizajes, el nivel de logro de apropiacion de
estrategias para el autoaprendizaje y en qué medida se alcanzaron los objetivos.

(Rodriguez et al., 2014).

La evaluacion continua es un proceso de optimizacion y mejora, qué parte de una
condicién inicial y pretende crear cambios de comportamientos duraderos y
significativos en los estudiantes. Para ello, deben disefiarse herramientas tecnologicas

de evaluacion como parte del proceso.

Antes de iniciar el programa educativo el primer examen o examen diagnostico



determina el conocimiento adquirido por el estudiante. Su objetivo es determinar la
etapa de desarrollo de cada alumno para que pueda ajustarse individualmente al inicio
del proceso de aprendizaje. También pretende determinar los conocimientos previos

para poder llevar a cabo intervencion y centradas y en el aprendizaje significativo.

e La evaluacion formativa facilita y proporciona retroalimentacion permanente en el
proceso educativo, se realiza al final de cada tramo o seccion de aprendizaje con el
proposito de identificar los logros obtenidos y posibles dificultades que requieren
nuevas estrategias educativas capaces de lograr resultados exitosos, trata de mejorar
los aprendizajes de los estudiantes, por lo que es muy relevante evaluar procesos y no

productos finales. (Rodriguez et al., 2014).

2.1.4.3. Herramientas para la aplicacion de instrumentos de evaluacion y retroalimentacion.

Existen varios tipos de instrumentos para evaluar todos los objetivos educativos. En funcion
del componente cognitivo, se puede elegir el instrumento mas adecuado para cada objetivo. Los
instrumentos que evaliian conocimientos, habilidades y aptitudes son los que tienen un componente
metodologico que permite identificar las capacidades de aplicacion de las herramientas para la
resolucion de problemas. Los instrumentos que permiten evaluar conocimientos, adquisicion de
conductas y habilidades intelectuales y motoras, asi mismo los componentes socio afectivos, en las
que determinen los aspectos éticos y comunicacionales, los estandares admiten diferentes
graduaciones en escalas que van desde datos, lo que se conoce como analitica del aprendizaje
(learning analytics), que proveen a los docentes una fuente de informacion que permite identificar el

nivel de desarrollo que se encuentra cada estudiante. (Rodriguez et al., 2014)

La evaluacion sumativa se aplicara en el desarrollo de la competencia requerida y una de las

practicas docentes, es la dificultad de realizar innovaciones en la evaluacion de los aprendizajes,



mucho mas si son evaluaciones de manera formativa orientada al aprendizaje. Segiin (Canabal &

Margalef, 2017), la evaluacion se caracteriza por:

Fomentar la participacion activa del estudiante.

e Brindar retroalimentacion al alumnado.

e Considerar sus resultados para adaptar la ensefianza.

e Promover que los/las estudiantes sepan evaluarse a si mismo.

e Apoyar en el reconocimiento de la influencia que ejerce sobre la motivacion y la

autoestima de los estudiantes las cuales influyen en su aprendizaje.

La finalidad a cumplirse en contexto de las caracteristicas de retroinformacion después de una

evaluacion de conocimientos es:

e Diagnosticar especificaciones claras para cumplir el feedback, en cumplimiento de una

educacion formativa.

e Considerar la posibilidad de que la experiencia de la retroalimentacion sea el centro de

la evaluacion formativa en los procesos de capacitacion de los docentes.

2.1.4.4. Herramientas digitales de evaluacion

El uso de herramientas digitales anima a los profesores a crear actividades que establezcan
objetivos de aprendizaje, construyan y demuestren la aplicacion de contenidos en diferentes contextos
para los estudiantes. El auge actual de los recursos tecnoldgicos incluye ordenadores, tabletas,
teléfonos moviles y acceso a Internet. Estas diez herramientas tecnoldgicas son facilmente accesibles

desde cualquier dispositivo y tienen el potencial de integrarse con plataformas digitales de ensefianza:



HERRAMIENTAS

CARACTERISTICAS

EDpuzzle

Es una herramienta en linea https://edpuzzle.com que permite a docentes y estudiantes
colocar elementos interactivos en un video preexistente de una gran variedad de fuentes, como
TED, YouTube, KhanAcademy, National Geographic, o en videos propios. La tecnologia
permite recortar los videos de manera que se elimina lo que no resulta esencial para el
aprendizaje. También es posible grabar audio con explicaciones propias que complementan o
eliminan el audio original. La caracteristica mas interesante es que permite hacer cortes en el
video para introducir preguntas de opcion multiple, preguntas abiertas y notas. Los videos se
comparten generando un c6digo en una sesion en vivo o un enlace para que los alumnos accedan
de manera asincrona. Tiene integracion con Google Classroom, Canva, Blackboard, Schoology,
Moodle, entre otras LMS. Genera reportes de progreso, calificacion, tiempo empleado, entrega
tardia por grupo y por alumno, descargables en formato CSV. En la version gratuita se pueden
almacenar 20 videos. Resulta muy 1til para disefiar clases de aula invertida y aprendizaje

personalizado al ritmo de cada estudiante. (Walss Aurioles, 2021).

20




Flipgrid

Es una plataforma de aprendizaje gratuita en linea https://info.flipgrid.com/ que permite

a los educadores hacer una pregunta a la que los alumnos contestan con un video. Es una
herramienta muy amigable que puede utilizarse en todos los niveles educativos, ya que permite
crear discusiones en linea. Por seguridad de los alumnos menores de edad es necesario que los
padres de familia den su consentimiento. Para cada grupo se crea un grado en el cual se
introducen preguntas en forma de topicos. El nimero de topicos es ilimitado. Pueden presentarse
en formato de texto e incluir recursos como imagenes, videos, emoticonos o archivos anexos.
Cada tema acepta un niamero ilimitado de respuestas. Los estudiantes responden por medio de
la aplicacion, Flipgrid o en linea con cualquier dispositivo que tenga cdmara. También pueden
subir videos pregrabados. El tiempo de las respuestas puede limitarse de 15 segundos a 5
minutos. El instructor puede otorgar permiso para que los alumnos también respondan a sus
compaiieros. El rol de copiloto permite que mas de un docente pueda moderar el grid. La
plataforma tiene tutoriales para ayudar a los docentes y estudiantes a familiarizarse con su uso.
Como con cualquier herramienta de comunicacion, es necesario crear una cultura de respeto

estableciendo reglas y expectativas claras antes de comenzar. (Walss Aurioles, 2021).

Genially

Es una herramienta en linea https://www.genial.ly/en para crear contenido interactivo.




El plan gratuito permite creaciones ilimitadas, aunque no tiene acceso a las plantillas premium
que resultan muy atractivas. Esta herramienta contiene modelos predisefiados para
presentaciones, reportes, cuestionarios, unidades didacticas, gamificacién, imagenes
interactivas, infografias, guias y presentaciones en video. Los disefios son visualmente atractivos
y muy sencillos de modificar. El plan gratuito no permite descargar el contenido creado, sin
embargo, se puede compartir en linea por medio de un enlace. El contenido interactivo es una
excelente estrategia de evaluacion formativa, ya que capta la atencion de los alumnos y los
mantiene activos y concentrados mas tiempo en la tarea. Ademas, estimula la creatividad del
docente para dar retroalimentacion al alumno de manera ludica y visual. La plataforma ofrece
formacion gratuita para los profesores. Las estadisticas de monitoreo de datos analiticos solo

estan disponibles en plan master. (Walss Aurioles, 2021).

Mentimeter

Es un recurso digital en linea https://www.mentimeter.com/ para crear presentaciones

interactivas en las que se incluyen cuestionarios de opcion multiple, preguntas abiertas, nubes
de palabras, escalas Likert, ranking y seleccion de imagenes. Ademas, permite recibir preguntas
de la audiencia y crear competencias con cuestionarios de opcion multiple y preguntas abiertas.

La herramienta genera un codigo de acceso, un enlace y un codigo QR para que los participantes




puedan ingresar en menti.com a la presentacion y participar. La version gratuita limita el numero
de preguntas por presentacion, la importacion de plantillas de PowerPoint, Keynote o Google
Slides y la exportacion de respuestas a Excel. Solo es posible exportarlas en PDF. Se recomienda
para presentaciones en las que la cantidad de informacion requiere pausas activas para fomentar
la participacion de todos o para recopilar informacion sobre la comprension de conceptos clave,
permitiendo a los alumnos realizar preguntas en tiempo real sin interrumpir la presentacion o

exponerse ante sus compaiieros. (Walss Aurioles, 2021).

Nearpod

Es una aplicacion, disponible también en linea https://nearpod.com/, para crear

presentaciones multimedia interactivas. La aplicacion es compatible con todas las plataformas.
Posibilita descargar videos, imagenes en 2D y 3D, audioclips, archivos PDF; subir
presentaciones en Sway, Keynote, PowerPoint y Google Slides. También habilita incrustar en
las diapositivas paginas web, simuladores PhET, recorridos virtuales y Twitter. Ademas, permite
crear actividades de Flipgrid, pizarras colaborativas, dibujar, memoria, llenar los espacios,
preguntas abiertas y de opcion multiple. En la modalidad gratuita, el dispositivo del alumno es
administrado por el profesor, quien tiene el control de la presentacion. Genera reportes con las

respuestas de los alumnos, descargables en formato PDF o Excel. Los alumnos pueden acceder




mediante un codigo o con un enlace. La version de paga ofrece la opcion de que el alumno
avance a su propio ritmo y tiene integracion con Google Classroom, Canvas, Schoology,
itsLearning y Blackboard. Es una aplicacion muy versatil en la que se pueden integrar

actividades generadas con otras herramientas. (Walss Aurioles, 2021).

Quizlet

Es una aplicacion compatible con todas las plataformas para crear fichas educativas y

unidades de estudio, también disponible en pagina web https://quizlet.com/es . El profesor crea

tarjetas con los conceptos importantes de una unidad. El programa genera fichas con cada
término y los combina para generar cuestionarios de opcion multiple, respuesta abierta,
reproduccion en audio para verificar ortografia, pruebas con formato combinado, actividades de
relacionar y juegos de competencia entre los estudiantes. Los alumnos revisan las unidades de
estudio de manera individual a su propio ritmo, repasando los conceptos en los diferentes
formatos que ofrece la plataforma para autoevaluar su aprendizaje. Las unidades se pueden
compartir mediante enlaces, Google Classroom y Remind. También permite crear clases dentro
de la misma aplicacion. La version gratuita no incluye los reportes de avance por alumno. Esta
herramienta didactica es util para introducir conceptos de manera variada y ladica. (Walss

Aurioles, 2021).




Piazza

Es un sistema de gestion de aprendizaje en linea gratuito https://piazza.com/ conformato

Wiki, que favorece la comunicacion y la colaboracion en un mismo espacio. Es un foro para que
los alumnos hagan preguntas y obtengan respuestas por parte de sus compafieros y de su
profesor. Disminuye respuestas repetitivas por parte del docente y aumenta la responsabilidad
compartida entre los estudiantes, quienes incrementan su comprension de un tema al intentar
explicarlo a sus pares. Los instructores tienen la facultad de aprobar las respuestas de los
alumnos. También ofrece opciones para realizar encuestas, discusiones y enviar mensajes. La
plataforma genera estadisticas de participacion y tiempos de respuesta y permite la integracion
con todos los LMS. Esta herramienta se recomienda para alumnos mayores, ya que su uso puede
resultar complicado para los pequefios, aunque ofrece muchos tutoriales para docentes y

estudiantes. (Walss Aurioles, 2021).

Socrative

Esta aplicacion gratuita para dispositivos moviles de Mastery Connect estd también

disponible en linea www.socrative.com . La version del docente permite construir examenes de

opcion multiple, preguntas abiertas, falso/verdadero y pase de salida, los cuestionarios se crean
facilmente. El docente puede incluir una explicacion para dar retroalimentacion adicional, los

estudiantes acceden a la aplicacion mediante un cédigo proporcionado por el docente, los




resultados se observan en tiempo real y la aplicacion genera reportes que incluyen el porcentaje
de éxito por estudiante y por pregunta, descargables en formato CSV. El pase de salida es una
excelente herramienta para medir la comprension de los temas vistos en clase. Consiste en tres
preguntas (en inglés): * ; En qué grado comprendiste el material de hoy? — Totalmente. — Bastante
bien. — No muy bien. — No entendi nada. * ;Qué aprendiste en la clase de hoy? (Pregunta abierta).

* Por favor, contesta la pregunta del docente. (Pregunta abierta). (Walss Aurioles, 2021).

WebAssign

Esta plataforma de aprendizaje en linea de Cengage https://www.webassign.net/ permite

a los docentes diseflar asignaturas y examenes que proveen a los estudiantes con
retroalimentacion inmediata, los alumnos acceden a la plataforma mediante un LMS o en linea
con un codigo de acceso. El docente escoge un libro de texto con enfoque STEM (ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas). El catdlogo cuenta con mas de 900 libros que contienen
preguntas, ejercicios, simulaciones, tutoriales, muchos de ellos también cuentan con e-book. El
costo de la plataforma para los alumnos representa una fraccion de lo que cuesta el libro de texto
fisico. Es una herramienta muy flexible que permite al docente disefiar asignaturas en las que
cada alumno tiene problemas con datos distintos, por lo que el aprendizaje es personalizado.

Incluye ejercicios de pregunta abierta, con opcion de subir el procedimiento si se requiere, y




gjercicios en los que se solicitan las respuestas de pasos intermedios, el docente decide cuantas
oportunidades tiene el estudiante para cada ejercicio, puede darles acceso a la respuesta y a la
solucion paso a paso, facilita a los alumnos tutoriales, videos e incluso ayuda en linea, lo cual
resulta una excelente manera de dar retroalimentacion y preparar a los discentes para la
evaluacion sumativa. Se recomienda que tanto la evaluacion formativa como la sumativa se
realicen en la plataforma para que los alumnos se familiaricen con el uso de la tecnologia, cuenta
con herramientas de analisis muy poderosas que permiten monitorear el avance de cada
estudiante, el tiempo que tarda en responder, el nimero de intentos y las estadisticas por alumnos

y por grupo, los reportes se pueden descargar en formato CSV. (Walss Aurioles, 2021).

Wheel decide

Es una péagina online gratuita https://wheeldecide.com/ que permite tomar decisiones de

manera aleatoria, sin fines académicos como las anteriores, es una manera entretenida de motivar
la participacion de los alumnos. Es posible subir la lista de alumnos de una clase (maximo 100)
para decidir quién contesta una pregunta o utilizar ruedas creadas para juegos, es recomendado
para clases a distancia con el fin de evitar que los alumnos se distraigan o desconecten de la
sesion, presentando a los estudiantes preguntas que permitan al docente monitorear la efectividad

del diseo instruccional. (Walss Aurioles, 2021)




2.1.4.5. Nearpod como herramienta de seguimiento y evaluacién.

Con la ayuda de una herramienta Nearpod, los profesores pueden realizar presentaciones
interactivas en las que los alumnos pueden participar en actividades de aprendizaje sincronas o
asincronas. La creacion de recursos es muy sencilla y puede aprovechar presentaciones ya preparadas
en otras aplicaciones. Se pueden incorporar juegos y actividades a la teoria, lo que permite a los
alumnos participar y ofrece al profesor la posibilidad de evaluar y supervisar su progreso. Asi mismo
desde sus atractivos recursos y el planteamiento ludico de la experiencia, en la que incrementa la
atencion y motivacion de los estudiantes, en la que en sintesis Nearpod es una herramienta motivadora

en la que se puede presentar contenidos y evaluar el progreso del alumnado (Estarlich, 2022).

Aunque la aplicacion web de Nearpod no necesita instalacion, si requiere conexion a Internet
por comodidad y tamafio de pantalla. Los profesores pueden utilizar ordenadores para crear recursos,
pero los alumnos pueden usar tabletas o incluso teléfonos moviles para seguir las presentaciones y
participar en las actividades. La herramienta es gratuita, pero los profesores deben registrarse antes
de que los alumnos puedan crear recursos. Los alumnos pueden acceder a las lecciones mediante un
codigo que la aplicacion genera para ellos. Aunque la interfaz esta en inglés, esto puede solucionarse
facilmente utilizando el navegador Google Chrome, que hace que todas las operaciones aparezcan en
espafiol. El funcionamiento de esta herramienta en el aula es muy intuitivo, el docente controla el
avance de las diapositivas y actividades en los dispositivos de los estudiantes, mientras expone
contenidos y evalta las aportaciones que los estudiantes realizan cuando se plantean actividades en
las que permiten reincidir en los conceptos no entendidos adecuadamente y realizar una

retroalimentacion formativa. (Estarlich, 2022).
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2.2. Marco legal

En el reglamento general de la LOEIL Articulo 184. “Proceso continuo de observacion,
valoracion y registro de informacion que evidencia el logro de los objetivos de aprendizaje de los
estudiantes, mediante sistemas de retroalimentacion que estan dirigidos a mejorar la metodologia y
los resultados de aprendizaje .Los procesos de evaluacion estudiantil no siempre deben incluir la
emision de notas o calificaciones, el modelo del sistema de Educacion Intercultural Bilingiie
(MOSEIB) en su numeral 9.6 indica que los procesos de evaluacion de los estudiantes responden al
proceso de seguimiento permanente que deben llevar a cabo los padres de familia y docentes como

representantes de la formacion de los nifios y jovenes.” (Basica & Bilingiie, 2021).

El Plan Educativo “Aprendamos juntos en casa” de acuerdo a los lineamientos emitidos por la
autoridad educativa debido a la pandemia del COVID 19, se cambi¢ las metodologias de aprendizaje
asi como el de la evaluacion en las que debio tratar de ver la realidad de esos momentos y se dio
lineamientos del proceso de ensefianza aprendizaje que fueran , relevantes, constructivistas,
comunicativas, flexibles y adecuadas a la realidad que se vivid , se asumio la evaluaciéon como un
proceso cualitativo, permanente, continuo, sistematico y objetivo, flexible e integral que permite
realizar ajustes a las orientaciones a las orientaciones a brindar para optimizar el desarrollo y el
aprendizaje, también se convirtid se construyd un instrumento para organizar las acciones con las
familias, este instructivo sirvid para la evaluacion estudiantil, de acuerdo a la evaluacion formativa
en la que permitié al docente adoptar su accion pedagdgica mediante las Tics en funcion de los
procesos y problemas de aprendizaje. En esta situacion la evaluacion formativa se pudo realizar de
diferentes maneras y con diferentes herramientas tecnologicas, en las que se recomend¢ la recoleccion
de diferentes actividades que proponian los diferentes proyectos interdisciplinarios y las propuestas

de los docentes para organizar el portafolio estudiantil. (Basica & Bilingiie, 2021).



CAPITULO 111

3. MARCO METODOLOGICO

En el presente capitulo se proporciona informacion del area de estudio de investigacion, se
detalla el enfoque y el tipo de investigacion que se llevara a cabo, se explican los procedimientos que

se emplearan y se abordan las consideraciones bioéticas relevantes para la investigacion.

3.1. Descripcion del area de estudio/Grupo de estudio

El grupo de estudio esta formado por la planta docente de la Escuela de Educacion Bésica
“Himmelmann” ubicada en la ciudad de Cayambe del Canton Cayambe de la Provincia de Pichincha
fundada 17 de octubre de 1939, lleva el nombre del pedagogo aleman Walter Himmelmann,
personaje que vino a la segunda mision geodésica y laboro en el Instituto pedagogico Juan Montalvo;
cuenta con tipo de educacion regular, sostenimiento fiscal, con jurisdiccion hispana, presencial; con
el codigo AMIE 17H02186; la institucion oferta Educacion General Basica en la jornada matutina y

vespertina, la institucion actualmente cuenta con dos tramos que albergan a 1365 estudiantes.

Figura 1

Ubicacion Escuela de Educacion Basica "Himmelmann"




La institucion cuenta con dos infraestructuras en el tramo antiguo se encuentra la casona en
donde funcionan las oficinas de Direccion, Subdireccion, Inspeccion, Departamento de Consejeria
estudiantil y un laboratorio de computacion; en el tramo nuevo funcionan espacios un aula exclusiva
de Educacion fisica, dos canchas deportivas de basquet y futbol respectivamente, una piscina sin

funcionamiento.

La poblacion de estudio estd conformada por 21 docentes de la jornada vespertina de la Escuela

de Educacion Basica “Himmelmann” del Cantén Cayambe.

3.2. Enfoquey tipo de investigacion

3.2.1. Enfoque de Investigacion

El enfoque realizado en la presente investigacion esta basado en un enfoque cuantitativo ya

que permite recopilar datos objetivos, ademas es util para obtener datos precisos y confiables.

(Tryjillo, Naranjo Toro, & Lomas Tapia, 2019, pag. 21) “En la investigacion cuantitativa
intervienen: el positivismo légico, datos solidos y repetibles, variables y su relacion, unidades de
observacion, realidad y abordajes estaticos, significado numérico, experimentacion, generalizacion,

objetivacion de los resultados, técnicas, instrumentos de investigacion.”

El analisis minucioso que se realizara a los docentes de la institucion arrojara resultados
cuantitativos que determinan el apego de los docentes por la tecnologia y por las herramientas web y
de esa manera cuantitativamente la medicion de aceptacion por Nearpod como herramienta

estratégica para evaluacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

3.2.2. Tipo de investigaciéon

La investigacion de campo le brinda la posibilidad al investigador de tener una comprension

mas amplia de los datos obtenidos, ya que conocera de primera mano las condiciones reales mediante



las cuales se obtuvo dicha informacion, pudiendo modificarla o revisar si surge algan tipo de duda.

(Cajal Flores, 2020)

La investigacion de campo permitio realizar un estudio en el territorio en el cual se puede
constatar directamente la realidad y recolectar informacion de los principales actores de la

investigacion.

Una de las funciones principales de la investigacion descriptiva es la capacidad para seleccionar
las caracteristicas fundamentales del objeto de estudio y su descripcion detallada de las partes,

categorias o clases de dicho objeto. (Cesar Augusto, 2006, pag. 112)

A través de la investigacion descriptiva se pudo determinar las principales caracteristicas de

los procesos, actividades y hechos con la finalidad de contribuir al trabajo de investigacion.

Con la Investigacion propositiva se conlleva a cumplir un fin que permita sobresalir la
problematica con la elaboracion estrategias de evaluacion por medio de la herramienta Nearpod para

la ensefianza aprendizaje.

3.3. Procedimientos

Los procedimientos a realizarse para optimizar los recursos tecnologicos en la aplicacion de
instrumentos de evaluacion dentro de la ensefianza aprendizaje se ven reflejados en base al
cumplimento de los objetivos; por lo tanto, para el objetivo que menciona; analizar los conocimientos
y capacidades tecnologicas de los docentes en el manejo herramientas tecnologicas educativas se
realizara una encuesta a los docentes de Escuela de Educacion Basica “Himmelmann” para obtener

de primer plano el conocimiento que tiene la planta docente sobre el tema.

Al apreciar qué conocimientos tienen los docentes, se determinaran las estrategias

metodologicas en los instrumentos de evaluaciones empleadas por los educadores hacia sus



estudiantes.

Una guia didactica se define como una herramienta digital o en impresa que sirve como recurso
de aprendizaje. Se basa en la idea de que la educacién es un proceso activo y de conduccion y ayuda
a alumnos y profesores a concretar sus acciones dentro del proceso de ensefianza de forma planificada
y organizada. También permite a los alumnos acceder a informacion técnica. Se fundamenta en la
didactica como ciencia para generar un desarrollo cognitivo y de los estilos de aprendizaje a partir de

si. (Garcia Hernandez, 2014, pag. 4)

Se debe considerar que los recursos didacticos son de gran apoyo para un proceso de
aprendizaje y mas en el caso de un educador, que son personas que constantemente se encuentran

innovando para mejorar la calidad de conocimientos y ensefianza que imparten dia a dia.

(Figueroa & Arteaga, 2016, pag. 1) mencionan que “la guia didactica es el instrumento basico
que orienta al estudiante como realizar el estudio independiente a lo largo del desarrollo de la

asignatura”.

Partiendo desde el saber de los principales actores del proceso de ensefianza se elaborara una
guia pedagdgica sobre el uso de Nearpod como estrategia de evaluacion dentro del proceso ensefianza
aprendizaje para los docentes de la escuela de Educacion General Bésica “Himmelmann” que permita
a los docentes potenciar los conocimientos pedagogicos y didacticos con la optimizacion de recursos

tecnologicos.

Su aplicacion se realizara en base a un modelo universal, aplicando conocimientos especificos,
que sean claros y precisos, que permitan al docente después de una capacitacion integrar los mismos

dentro de su labor docente.

La validacion de la misma se vera reflejada en la aceptabilidad y los conocimientos adquiridos



por parte de la planta docente, esta informacion se recolectara mediante una encuesta.

3.4. Consideraciones bioéticas

La presente investigacion estd enmarcada en los principios bioéticos y valores de

responsabilidad, autonomia y ética.

La Etica es una ciencia filosofica que estudia la esencia y las leyes del desarrollo de la moral
en la sociedad y en el mundo interno del individuo; constituye ademas un conjunto de principios,
normas, costumbres, representaciones sobre lo bueno y lo malo, ideales y convicciones, que orientan

y regulan la actitud y el comportamiento humanos. (Gonzalez, 2012)

Para la investigacion se tiene la participacion libre y voluntaria de la planta docente y
administrativa con la finalidad de apoyar a la labor formativa y asi contribuir con la educacion de la

comunidad educativa de la Escuela de Educacion Basica “Himmelmann”.



CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Encuesta diagnéstica

La informacion obtenida en la aplicacion de la encuesta, permite conocer las capacidades
tecnologicas en el manejo de herramientas educativas de evaluacion y el porcentaje de aceptacion del

uso de una Guia didactica del manejo de Nearpod como estrategia de evaluacion.

La encuesta se aplico a 21 docentes de la jornada vespertina de la Escuela de Educacion Basica

“Himmelmann” del Canton Cayambe.

El cuestionario estd compuesto de 20 preguntas, que se detallan a continuacion:

Género

Edad

Nivel Académico

Experiencia docente

(En qué medida considera usted que el uso de la tecnologia ayuda en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

(Qué dominio tiene Ud. en la utilizacion de herramientas tecnologicas en el proceso de

enseflanza y aprendizaje?

(Utiliza la tecnologia para evaluar el conocimiento de los estudiantes?

(S contesto afirmativamente en la pregunta anterior, en qué tipo de evaluacion la utiliza?



(Cree Ud. qué el uso de herramientas tecnoldgicas ayuda a la labor docente en el proceso de

evaluacion de conocimientos?

(Qué instrumentos utiliza Ud. para evaluar a sus estudiantes?

(Para evaluar a sus estudiantes prefiere utilizar instrumentos de evaluacion con un método

tradicional o un método tecnolédgico educativo?

(Ha utilizado alguna vez una plataforma o software en particular para la creacion de

evaluaciones digitales?

(Ha utilizado la herramienta Nearpod para crear y administrar herramientas interactivas?

(Qué herramientas tecnologicas conoce para realizar evaluaciones?

(Cuales son los principales desafios que enfrenta al elaborar evaluaciones con el uso de

herramientas tecnoldgicas?

(Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnologicas para el proceso de evaluacion de

conocimientos de sus estudiantes?

(Qué tipos de dificultades ha observado Ud. en los estudiantes, respecto al uso de la tecnologia

en las evaluaciones?

(En qué porcentaje cree Ud. qué el uso de la tecnologia motiva a los estudiantes al momento

de ser evaluados?

(Qué aspectos le gustaria aprender o mejorar en relacion con la elaboracion de evaluaciones a

través de medios tecnologicos?

(Considera usted que una guia pedagogica de la herramienta tecnologica Nearpod ayudaria a



mejorar los conocimientos y capacidades digitales al momento de elaborar instrumentos de

evaluacion?

4.1.1. Resultados del diagnostico

La mayoria de los profesores que participaron en la encuesta, segun los resultados de la misma,
utilizan la tecnologia en el proceso de ensefianza y aprendizaje. En consecuencia, creen que el uso de
la tecnologia se ha convertido en un componente esencial de la educacion de las nuevas generaciones,
ya que los profesores deben emplear estrategias didacticas creativas para que la ensefianza siga siendo

atractiva para los estudiantes que son nativos digitales.

Ademas, consideran que el uso de herramientas digitales al momento de realizar evaluaciones
es de gran ayuda y prefieren utilizar estos métodos incluyendo la tecnologia para ahorrar tiempo y

motivar a los estudiantes, ya que esto puede dar eficiencia de las actividades normalmente humanas.

El uso de estrategias digitales facilita una retroalimentacion mas rapida y personalizada,
contribuyendo asi a un aprendizaje mas eficiente y adaptado a las necesidades individuales de los
estudiantes; fomentando asi un entorno mas interactivo y participativo, preparando a los estudiantes

para los desafios tecnologicos que encontrardn en su futuro académico y profesional.

También se pudo percibir que existe aceptabilidad por parte de los docentes encuestados en
adquirir destrezas mas avanzadas y descubrir enfoques innovadores al crear evaluaciones utilizando
medios tecnologicos y que seria de gran ayuda una guia pedagogica que demuestre la importancia de

la tecnologia al elaborar instrumentos de evaluacion.

La aplicacion y tabulacion de datos del diagnostico se presenta en detalle en el Anexo 1.



4.2. Encuesta de satisfaccion

Después de haber compartido la propuesta con los docentes, se llevd a cabo una encuesta con
la finalidad de evaluar la satisfaccion de los profesores al familiarizarse con una nueva herramienta

educativa. destinado a fortalecer la estrategia de evaluacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La encuesta se aplico a 21 docentes de la Escuela de Educacion Basica "Himmelmann", quienes
participaron activamente en la presentacion de la propuesta alternativa dentro del marco de

investigacion.

4.2.1. Preguntal

La guia pedagdgica proporciona informacion clara y detallada sobre cémo integrar

Nearpod en las clases.

Los resultados de la encuesta reflejan una recepcion altamente positiva hacia la guia
pedagobgica, con un notable 82% de docentes que calificaron la guia como "Excelente", destacando
la efectividad y utilidad del recurso. Ademas, un 18% la evalué como "Bueno", indicando una
valoracion positiva general.

Figura 2

Respuesta pregunta 1 / Informacion

m Excelente m Bueno Mejorable



4.2.2. Pregunta 2

. Como calificaria la organizacion y estructura de la guia pedagogica en relacion con el

uso de Nearpod para la evaluacién?

Los resultados de la encuesta indican una evaluacion positiva y favorable con respecto a la
organizacion de la guia pedagogica, destinada al uso de Nearpod en el contexto de la evaluacion. Un
71% de los docentes calificaron la estructura como "Excelente", indicando una percepcion muy
positiva respecto a la claridad y eficacia de la guia. Ademas, un 29% la evalu6 como "Bueno", en

general, consideran que la guia cumple con sus expectativas y ofrece una estructura efectiva.

Figura 3

Respuesta pregunta 2 / Estructura

M Excelente ® Bueno Mejorable

4.2.3. Pregunta3

La guia ofrece ejemplos practicos y situaciones reales para aplicar Nearpod en

diferentes areas de estudio.

Un 79% de docentes encuestados califico como "Excelente", los ejemplos proporcionados para
la integracion practica de Nearpod en el ambito educativo. Asi mismo, un 18% la evalu6 como

"Bueno”.



Figura 4

Respuesta pregunta 14 / Ejemplos

M Excelente mBueno m Mejorable

4.2.4. Pregunta4

.Considera que la guia proporciona suficientes recursos para adquirir conocimiento

sobre Nearpod?

Se destaca que el 64% de los docentes participantes ha evaluado la guia pedagdgica como
"excelente" en términos de su utilidad como recurso clave para adquirir conocimientos especializados
sobre la plataforma educativa Nearpod. Ademas, el 36% de los encuestados la clasifica como "buena”,
subrayando que un segmento significativo de los docentes también reconoce y valora la utilidad

general de la guia, aunque quizas con algunos matices.



Figura 5

Respuesta pregunta 4 / Recursos

M Excelente mBueno Mejorable

4.2.5. Pregunta$’

La guia destaca claramente los beneficios pedagogicos que ofrece Nearpod en

comparacion con otras estrategias de evaluacion.

El 57% de los docentes encuestados evaliia la guia como "excelente" en su capacidad para
presentar de manera clara y comprensible los beneficios pedagogicos especificos que Nearpod ofrece
en comparacion con otras estrategias de evaluacion. Este porcentaje significativo refleja una

apreciacion positiva hacia la guia.

Mientras que el 36% de los participantes de la encuesta considera que la guia es "buena" en términos

de proporcionar una explicacion adecuada de los beneficios pedagdgicos.



Figura 6

Respuesta pregunta 5 / Beneficios

M Excelente mBueno m Mejorable

4.2.6. Pregunta6

.Considera que la guia ofrece orientacion suficiente para adaptar las actividades de

evaluacién segun las necesidades especificas de los estudiantes?

En el analisis detallado de los resultados un 54% de los docentes participantes ha evaluado
positivamente la guia pedagogica, calificandola como "excelente" en cuanto a su eficacia en
proporcionar orientacion para adaptar las actividades de evaluacion. Adicionalmente, el 43% de los
encuestados la considera "buena", lo que subraya que un segmento considerable de docentes también

valora positivamente la utilidad general de la guia.



Figura 7

Respuesta pregunta 6 / Instrucciones

M Excelente mBueno m Mejorable

4.277. Pregunta7

La guia proporciona informacién clara sobre como realizar un seguimiento efectivo del

progreso de los estudiantes utilizando Nearpod.

El 68% de docentes que realizaron la encuesta mencionan como “excelente” el aspecto de la
guia pedagogica, en cuanto a la proporcion de informacion clara sobre como realizar un seguimiento
efectivo del progreso de los estudiantes utilizando Nearpod. Ademas, un 25% califica este aspecto

como “bueno” ya que brinda informacion efectiva para una posible retroalimentacion.

Figura 8

Respuesta pregunta 7 / Seguimiento efectivo

M Excelente mBueno m Mejorable



4.2.8. Pregunta8

¢La guia sugiere formas creativas e innovadoras de utilizar Nearpod para evaluar el

aprendizaje de los estudiantes?

La mayoria de los docentes, con un 68%, consideran que la guia sugiere de manera excelente,
formas creativas e innovadoras para utilizar Nearpod en la evaluacion del aprendizaje de los
estudiantes. Aunque un 32% calificé la guia como buena, la preponderancia de respuestas en la
categoria excelente sugiere que la mayoria de los docentes perciben que la guia ofrece enfoques
distintivos y valiosos para aprovechar al maximo esta herramienta en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Figura 9

Respuesta pregunta 8 / Creatividad

m Excelente m Bueno Mejorable

4.2.9. Pregunta9

;Como calificaria la claridad de las instrucciones proporcionadas en la guia para

implementar las estrategias de evaluacion utilizando Nearpod?

Los resultados de la encuesta refleja que un significativo 68% de los docentes calificaron la



claridad de las instrucciones proporcionadas en la guia como excelente, lo cual indica una recepcion
muy positiva en cuanto a la comprension y accesibilidad de las directrices para implementar
estrategias de evaluacion con Nearpod. Asi un 32% la califico como buena, la predominancia de
respuestas en la categoria excelente respalda la conclusion de que la mayoria de los docentes perciben

las instrucciones como muy claras y comprensibles.

Figura 10

Respuesta pregunta 9 / Claridad

M Excelente mBueno Mejorable

4.2.10. Pregunta 10

JRecomendaria esta guia a otros docentes interesados en utilizar Nearpod como

estrategia de evaluacion en sus clases?

El 71% de los docentes encuestados, considera que recomendaria la guia a otros docentes
interesados en utilizar Nearpod como estrategia de evaluacion en sus clases y calificindola como
excelente. Aunque un 29% la califico como buena. Estos resultados reflejan una percepcion general
positiva sobre la utilidad y eficacia de la guia, respaldando la idea de que es una herramienta valiosa

para aquellos que buscan integrar efectivamente Nearpod en sus estrategias de evaluacion.



Figura 11

Respuesta pregunta 10 / Recomendacion

M Excelente mBueno Mejorable

4.3. Discusion de resultados

La aplicacion de la encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Himmelmann"
permite comprender claramente que la elaboracion de la guia pedagdgica del uso de Nearpod como
estrategia de evaluacion en el proceso de ensefianza aprendizaje ha tenido un impacto considerable
en la adquisicion de conocimientos por parte de los educadores. Los resultados reflejan un consenso
entre los docentes, indicando que la guia ha sido un recurso valioso que les ha permitido expandir sus

conocimientos en cuanto a la implementacion de evaluaciones utilizando esta novedosa estrategia.

Estos resultados positivos respaldan la efectividad de la guia pedagdgica como una herramienta
de desarrollo profesional que ha contribuido al crecimiento y la capacitacion de los docentes en el
uso de nuevas estrategias de evaluacion. Ademas, sefialan la importancia de proporcionar recursos
claros y practicos para los educadores, promoviendo asi la innovacion y la mejora continua en el

proceso de ensenanza-aprendizaje.

La guia ha demostrado ser no solo informativa, sino también influyente en la mejora de las



practicas educativas, evidenciando un impacto positivo para mejorar la calidad de la ensefianza de los

docentes de la Escuela de Educacion Basica "Himmelmann".

Es relevante destacar que, durante la amplia investigacion llevada a cabo para la creacion de
esta guia pedagogica, se encontrd distintos trabajos de investigacion que explora el uso de Nearpod,
como una herramienta educativa. Sin embargo, es importante sefialar que la singularidad de nuestra
guia radica en su enfoque particular como es la amplia cobertura que Nearpod ofrece en términos de
la realizacion de evaluaciones utilizando la gamificacion, mismos que permiten aprovechar esta

herramienta enriquecedora.



CAPITULO V

5. PROPUESTA
5.1. Titulo de la Propuesta

GUIA PEDAGOGICA SOBRE EL USO DE NEARPOD COMO ESTRATEGIA DE
EVALUACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE PARA LOS DOCENTES

DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA "HIMMELMANN.

5.2. Antecedentes

Después de llevar a cabo una investigacion de campo, se ha corroborado la disposicion positiva
por parte de los docentes para ampliar sus conocimientos en estrategias digitales relacionadas con la
creacion de evaluaciones. Este interés no solo se centra en beneficio propio, sino también en una clara
intencion de mejorar la experiencia educativa para sus estudiantes. El propdsito es evitar que la
educacion se vuelva monodtona y, en su lugar, fomente un entorno educativo mas dinamico y

enriquecedor.

Esta observacion inicial sirvid como catalizador para dirigir la investigacion hacia las
herramientas tecnologicas aplicadas a la evaluacion en el ambito educativo. En consecuencia, la
propuesta actual se ha desarrollado considerando las necesidades especificas de los docentes, en linea

con los enfoques establecidos desde inicio de la investigacion.

La propuesta no solo se basa en el interés personal de los docentes, sino que surge como una
respuesta directa a las demandas institucionales. Se busca no solo mejorar las habilidades digitales de
los educadores, sino también garantizar que estas adquisiciones se traduzcan en una mejora sustancial

en la calidad de la educacion impartida.



5.3. Justificacion e importancia

La presente Guia Pedagodgica esta enfocado a transformar la dindmica educativa, ya que
Nearpod no solo ofrece una plataforma interactiva para la presentacion de contenidos, sino que
ademas facilita herramientas robustas de evaluacion que permiten a los docentes cuantificar de
manera efectiva la comprension de los estudiantes. La guia proporcionara una estructura clara y
accesible para que los profesores incorporen estas herramientas de evaluacion en sus clases,
fomentando la participacion activa, la retroalimentacion inmediata y una comprension mas profunda

de los conceptos.

La guia fortalecera a los docentes al disefiar evaluaciones mas personalizadas y
contextualmente relevantes, promoviendo asi un proceso de ensefianza aprendizaje mas inclusivo y
efectivo. Al integrar Nearpod como estrategia de evaluacion, se crea un entorno educativo en el que
la retroalimentacion constante y la participacion activa son fundamentales para el desarrollo continuo

de los estudiantes, contribuyendo asi al logro de objetivos educativos mas sélidos.

5.4. Objetivos

5.4.1. Objetivo General

Desarrollar una guia pedagogica sobre el uso de Nearpod como estrategia de evaluacion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje para los docentes de la Escuela de Educacion Basica

“Himmelmann”.

5.4.2. Objetivos especificos

e Disefiar una guia pedagogica centrada en la integracion efectiva de Nearpod para la
elaboracion de evaluaciones, brindando a los docentes herramientas claras y practicas

que les permitan emplear de manera optima esta plataforma.



e Desarrollar ejemplos practicos con las funcionalidades de evaluacién que ofrece
Nearpod, que sirvan como modelos aplicables y efectivos para enriquecer el proceso

de ensefianza aprendizaje.

e Difundir la guia pedagdgica a los docentes de la Escuela de Educacion Basica
“Himmelmann” para compartir eficazmente las estrategias y enfoques propuestos,

incentivando asi a una adopcion dentro de cada proceso educativo.

5.5. Estructura de la Guia

Los contenidos de la guia se presentan siguiendo la presente organizacion:

Figura 12

Estructura de la guia pedagogica
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INTRODUCCION DE LA GUIA

En la actualidad, la integracion de la tecnologia en la educacion se ha convertido en un
imperativo poder para potenciar el aprendizaje significativo de los estudiantes. En este contexto, la
presente guia didactica esta disefiada para fortalecer a los docentes en la efectiva utilizacion de

Nearpod como estrategia de evaluacion de conocimientos.

Nearpod no sélo redefine la forma en que se presenta el contenido, sino también se erige como
un instrumento versatil y poderoso para evaluar el progreso y comprension de los estudiantes de
manera mas efectiva. Esta guia busca proporcionar a los educadores una herramienta integral para
aprovechar al maximo las funcionalidades de Nearpod, permitiéndoles crear experiencias de

aprendizaje mas interactivas, personalizadas y, sobre todo, impactantes.

En el contenido de este recurso, se pretende explorar como la plataforma puede enriquecer y
revitalizar las practicas de evaluacion, contribuyendo asi a la formacion de profesionales criticos y

comprometidos con el proceso de aprendizaje.
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MODULO 1

Generalidades

( .Qué es Nearpod? J

Figura 13

Icono de Nearpod

@ NeQrpoo

Nearpod es una plataforma educativa integral disefiada para transformar la experiencia de

aprendizaje en el aula, ya sea de manera sincronica o asincronica. Esta herramienta proporciona a los
docentes las herramientas necesarias para crear presentaciones interactivas y atractivas que

involucren a los estudiantes de manera activa durante la ensefianza aprendizaje.

A través de Nearpod, los docentes pueden disefiar lecciones dindmicas que van mas alla de
las simples presentaciones, incorporando preguntas, encuestas, cuestionarios, debates y otras
actividades interactivas. La plataforma facilita la participacion y colaboracion de los estudiantes,
permitiendo que respondan en tiempo real a través de sus propios dispositivos, ya sea computadoras,

tabletas o teléfonos inteligentes.

Una de las principales caracteristicas es la evaluacion durante una leccion, los profesores
pueden monitorear y analizar inmediatamente el avance de cada estudiante en tiempo real. Esto
proporciona una retroalimentacion inmediata lo que permite realizar cambios oportunos en la

ensefianza segun las necesidades especificas del grupo.

Nearpod también ofrece contenidos en su biblioteca, permitiendo a los profesores acceder a

una variedad de lecciones y recursos creados por otros docentes. Ademas, la plataforma es compatible



con varios dispositivos y se integra facilmente con sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) y otras

plataformas educativas, garantizando su versatilidad y adaptabilidad en entornos educativos diversos.

( Caracteristicas J

Algunas de las caracteristicas principales de Nearpod incluyen:

v Permite a los educadores crear presentaciones multimedia interactivas para impartir

lecciones de manera mas dinamica.

v Los estudiantes pueden participar activamente respondiendo preguntas, realizando

encuestas y participando en actividades interactivas durante la presentacion.

v Los profesores pueden evaluar el progreso y comprension de los estudiantes en tiempo

real, permitiendo ajustes inmediatos en la ensefianza.

v'Integracion de diversos recursos multimedia, como imagenes, videos, audios y enlaces

web, para enriquecer las lecciones.

v" Funciona en dispositivos moviles, lo que facilita la participacion de los estudiantes

desde tabletas y teléfonos inteligentes.

v" Posibilidad de actividades colaborativas que fomentan la interaccion entre los

estudiantes.

v Ofrece acceso a un banco de contenidos ya creados por otros educadores, permitiendo

compartir y utilizar recursos didacticos.

v Herramientas de anélisis para que los profesores revisen el desempefio de los



estudiantes y evaluen la efectividad de la ensefianza.

v' Integracion con sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) y otras plataformas

educativas.

v Permite a los profesores crear lecciones personalizadas adaptadas a las necesidades

especificas de sus estudiantes.

v" Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata, lo que facilita la comprension y

el aprendizaje activo.

( Principales ventajas J

Nearpod, a través de sus diversas caracteristicas, proporciona una serie de beneficios para
mejorar significativamente los procesos de ensefianza aprendizaje, mismos que se mencionan

continuacion:

v' Presentaciones interactivas: Permite a los educadores crear presentaciones multimedia

interactivas para impartir lecciones de manera mas dinamica.

v’ Participacién estudiantil: Los estudiantes pueden participar activamente respondiendo
preguntas, realizando encuestas y participando en actividades interactivas durante la

presentacion.

v Evaluaciéon en tiempo real: Los profesores pueden evaluar el progreso y comprension de

los estudiantes en tiempo real, permitiendo ajustes inmediatos en la ensefianza.

v" Contenido multimedia: Integraciéon de diversos recursos multimedia, como imagenes,



videos, audios y enlaces web, para enriquecer las lecciones.

Compatibilidad con dispositivos moviles: Funciona en dispositivos moviles, lo que facilita

la participacion de los estudiantes desde tabletas y teléfonos inteligentes.

Colaboracion en grupo: Posibilidad de actividades colaborativas que fomenten la

interaccion entre los estudiantes.

Banco de contenidos: Ofrece acceso a un banco de contenidos ya creados por otros

educadores, permitiendo compartir y utilizar recursos didacticos.

Informes y analiticas: Herramientas de andlisis para que los profesores revisen el

desempefio de los estudiantes y evaliien la efectividad de la ensefianza.

Compatibilidad con plataformas educativas: Integracion con sistemas de gestion del

aprendizaje (LMS) y otras plataformas educativas.

Creacion de lecciones personalizadas: Permite a los profesores crear lecciones

personalizadas adaptadas a las necesidades especificas de sus estudiantes.

Feedback instantaneo: Los estudiantes reciben retroalimentacion inmediata, lo que facilita

la comprension y el aprendizaje activo.



MODULO 11

Primeros pasos en la aplicacion

{ Registro J

Para realizar el registro dentro de la plataforma Nearpod siga los pasos que se indican a

continuacion:

1. Inicie sunavegador preferido y visite el sitio web oficial de Nearpod (https://nearpod.com/)

Figura 14

Navegador de preferencia

G Google x4+ v

< C @ google.com.ec/?hizes o % O &

Google

https://nearpod.com/ X

-
p

Buscar con Google Voy a tener suerte

Ofrecido por Google en: Espafiol (Latinoamérica)

Ecuador

Sobre Google  Publicidad  Negocios  Como funciona la Busqueda Privacidad  Condiciones  Preferencias



2. Ingresar al sitio oficial de Nearpod

Figura 15

Sitio oficial de Nearpod

@ Nearpod: You'l wonderhow s X .

&€ - C @& nearpod.com @ 6 %« O a

Cduicatev=r-Year iNomine a un maestro para el premio Educador del Afio! X

@peorpod hoso =

Como sea que
ensefies, esta en
Nearpod

Informacién en tiempo real sobre la comprensién de
los estudiantes a través de lecciones interactivas,

videos interactivos, gamificacién y actividades, todo
en una sola plataforma.

ESTUDIANTES PROFESORES ADMINISTRADORES

Unete a una leccién

Registrate gratis Descubrir més

o Iniciar sesién o Solicitar una cotizacién

3. Clic en registrarse gratis

Figura 16
Registro gratuito
@ Nearpod: You'lwonder how s X v
€ 5 C & neapod.com 0w 02
%Year iNomine a un maestro para el premio Educador del Afio! X

R':rpsunlc gratis

@ooees

Como sea que
ensenes, esta en
Nearpod

Informacién en tiempo real sobre la comprensién de
los estudiantes a través de lecciones interactivas,

videos interactivos, gamificacién y actividades, todo
en una sola plataforma.

ESTUDIANTES PROFESORES ADMINISTRADORES

Unete a una leccién

Registrate gratis Descubrir mds

© Iniciar sesién o Solicitar una cotizacién




4. Registrar ingresando datos o accediendo con cuenta de correo electronico.

Figura 17

Registro de datos

@ Cercade la cépsula x4+
€ - C & nearpod.com/signup/?role=teacher W h % %0 &
@nzorpod

A Corowy

Registro gratuito para profesores

(Ya tienes una cuenta? Ingresa

Usa cualquiera de tus cuentas nombre Apellido
existentes

[Cl Registrate con Google correo electrénico de la escuela

0 Registrate en Office 365

Contraseiia
C  Registrate con Clever
& Registrate con ClassLink oh
™~
No soy un robot
més de 13 afios.
5. Clic en el icono de correo de preferencia
Figura 18
Elegir opcion de correo
@ Cerca dela cépsula x 4+ v
&« > C & nearpod.com/signup/?role=teacher w0 % 02
@neorpod
feamoe
Registro gratuito para profesores
(Ya tienes una cuenta? Ingresa
Usa cualquiera de tus cuentas nombre Apellido
existentes
Registrate con Google correo electrénico de la escuela
Contrasefia
C  Registrate con Clever
:
No soy un robot

mis de 13 afios.



6. Registro de datos solicitados
Figura 19
Rellenar campos

B2 inciarsesiénentacuenta x| v

€ C @ login.mi _id=7b77b X plnearpod.com%.. & % O @ :

B2 Microsoft
Iniciar sesién

gloriae.ona@educacion.gob.ed

¢No puede acceder a su cuenta?
Siguiente

@\ Opciones de inicio de sesién

Téminosdeuso  Privacidady cookies  +++

7. Clic en el cuadro de aceptar los términos y condiciones y después registrarse
Figura 20
Aceptar términos y condiciones

@ Nearpod x + v

« C @ nearpod. vi oW h % ¥ OQ

@eees

Profesores

Registrate gratis en Nearpod con Office 365

o

Registrate

8. Posterior se abre una ventana donde se debe seleccionar datos que ayudaran a mejorar la



9.

experiencia dentro de Nearpod

Figura 21

Seleccionar los datos

© Corca de la cipsula x4 &
€ > C @& nearpod.comjuser-profile/ 0% 09 :
@) nearpod

Hola Gloria Isabel. ;Qué materias impartes?

Otra

(=)

Al final aparecera una ventana de bienvenida en la cual se muestran las opciones con las

cuales desea iniciar.

Figura 22
Pantalla de bienvenida a Nearpod

@ Corcade la cipsula x 4+ .

* @ nearpod.comibrary/ w0 % 09

. . \\\
Bienvenido &J
(Cémo le gustaria empezar a utilizar Nearpod?

igaggg

Explora lecciones
interesantes

Ver la experiencia
estudiantil

a de cémo.

{Descubra lecciones y actividades
indares en




Entorno Principal

Una vez realizado con éxito el registro, sera dirigido a la pantalla principal o tablero de

Nearpod. Aqui, podra acceder a las funciones principales de la plataforma y comenzar a explorar o

crear contenido interactivo.

Figura 23

Interfaz principal de Nearpod

Hacer v  Buscar por tema o estdndar

) AT
Unirte a una 4 S
leccién CODIGO.

MIS A

A Mis lecciones

2 mi perfil

il informes

BIBLIOTE MPARTIDAS

&% biblioteca de la escuela

o QA ! of' Rompehielos de regreso a cl...
. &) e Nearpod
@ Biblioteca de Nearpod Yo diciomire

9 de diciembre de 2023 - 30

School Ice
Breakers

PARTICIPAR
Inicia una
nueva leccid...

g

v,

= 09

inicio rapido @

& O %

Ordenar por:

Reciente

A continuacion, se detalla cada uno de los elementos enumerados:

1) Buscador de Biblioteca: Permite buscar actividades realizadas por otros profesores.

2) Leccion con cédigo: Permite ingresar un codigo de acceso a una leccion.

3) Informes/reportes: Ofrece la posibilidad de monitorear el progreso y la participacion

individual de cada estudiante y cada actividad, asi como la opcion de descargar los



4)

S)

6)

7

8)

9

resultados en diferentes formatos.

Crear lecciones: Facilita la creacion de lecciones que puede incluir presentaciones,
material multimedia y actividades interactivas; ofreciendo asi una experiencia educativa

enriquecedora y participativa.

Biblioteca de Nearpod: En esta seccion, puede explorar lecciones, creadas por educadores
de diversas disciplinas, ofreciendo asi una variedad de recursos pedagogicos para distintas

asignaturas.

Recursos del profesor: En este segmento, se encuentra el Centro de Ayuda, el cual
proporciona webinars para mejorar las destrezas en el uso de la plataforma y optimizar su

manejo de manera eficaz.

Chat: Ofrece la posibilidad de recibir asistencia de expertos a través del chat, garantizando

un soporte personalizado y especializado.

Ordenar: Permite organizar los archivos y carpetas de acuerdo con diferentes criterios,

como reciente, titulo de la leccion, autor.

Inicio rapido: Ofrece la capacidad de crear de manera inmediata, cuatro tipos de

actividades.

10) Mi perfil: Permite la administracion de la cuenta e indica los megas utilizados.



( Creacion de contenido

J

Para la creacion de contenidos se realizara siguiendo el ejemplo de plan de clase que se presenta a continuacion:

Tema:

Regiones Naturales del Ecuador

Asignatura:

Estudios Sociales

Objetivo:

0.CS.3.2. Interpretar en forma critica el desarrollo histérico del Ecuador desde sus raices aborigenes hasta el presente, subrayando los procesos
econdmicos, politicos, sociales, étnicos y culturales, el papel de los actores colectivos, las regiones y la dimension internacional, de modo que se
pueda comprender y construir su identidad y la unidad en la diversidad.

DESTREZAS CON
CRITERIOS DE
DESEMPENO

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y APRENDIZAJE

INDICADORES DE
EVALUACION

Localizar los relieves, suelos y
regiones naturales del Ecuador
con el apoyo de diversos
recursos cartograficos,
utilizando medios tecnoldgicos.
REF.CS.3.2.3.

Distinguir al Ecuador como uno
de los paises con mayor
diversidad (cultural, étnica,
geografica, floristica y
faunistica). REF. CS.3.3.2.

EXPERIENCIA.

-Dialogar con los estudiantes sobre su lugar de nacimiento.

-Mencionar sus lugares de nacimiento, inducir a que digan a que region
pertenecen.

REFLEXION.

Analizar las siguientes preguntas.

-¢Sabes que es una parroquia?

-¢Cuales son las regiones del Ecuador?

CONCEPTUALIZACION.

-Observar el mapa de las regiones del Ecuador.

-Encontrar la region a la que pertenecen.

-Analizar cada region natural.

-Realizar comparaciones entre regiones.

-Analizar sus vestimentas, cultura, principales ingresos economicos, clima.
La conceptualizacion de contenidos lo puede encontrar en el Anexo B 1
APLICACION.

Realizar las actividades de evaluacion propuestas en la leccion de Nearpod.

1.CS.3.8.1. Describe el territorio
del Ecuador, sus caracteristicas
geograficas (relieves, suelos y
regiones naturales) que lo
identifican como parte del
espacio andino. (J.1., 1.2.)
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Compartir y publicar

Una vez realizada una leccion, Nearpod permite compartir y publicar lecciones.

Compartir con Docentes

1. Seleccionar la leccion a compartir.
2. Clic en compartir.

3. Copiar y compartir el enlace de la leccion.

Figura 24

Compartir y publicar leccion con docentes

4-1-» Arrastrar a carpeta

Participar en vivo

4}» Arrastrar a carpeta

< Compartir con profesores q
\'

44 Ritmo del estudiante ’

[! Duplicar Compartir con profesores
[4 Editar <® Vista previa Agregar a la carpeta ’A" < (e 5] <I> o
Email Social Enlace Insertar Remind

/}x., Exportar PDF

Solo lectura enlace:

[4 £ il Informes https://app.nearpod.com/7pin L_L’LJ“!S;/‘,%},),Nm

“" Eliminar Editable enlace

enehe m




Compartir con Estudiantes

Seleccionar la leccion a compartir.

Seleccionar codigo de leccion a compartir.

Compeartir de acuerdo a la plataforma a utilizar.

Figura 25

Compartir leccion con los estudiantes

Clic en participar en vivo/ritmo del estudiante de acuerdo a la forma de dictar la clase.

0}0 Arrastrar a carpeta

4-1-» Arrastrar a carpeta
Participar en vivo

Participar en vivo

[4 Editar

4.4 Ritmo del estudiante

[4 Editar <® Vista previa

<® Vista previa

44 Iniciar nuevo Ritmo del estudiante.

—o-

Dec 11

copiGo

HKXY4

Comparte alguna de estas secciones activas:

Unete en join.nearpod.com o en la app /)

WTeK4

Vilido desde lun., dic. 11° 2023 - mié., ene. 10° 2024

29 dias restante(s) £

O = <Pd> B QW

OPCIONES.

Respuestas obligatorias y prevenir omisiones h o ]




MODULO III

Elaboracion de Actividades de evaluacion

Nearpod puede incluir tareas que permitan a los estudiantes realizar actividades sincronas y

asincronas ademas de estudiar el material. Su funcionalidad tnica y significativa lo distingue de otros

programas de su tipo y lo convierte en un entorno de aprendizaje tecnologico bastante completo.

( Dibujo colaborativo

J

El dibujo colaborativo es una de las herramientas mas interactivas que poseen en ella permite

crear un dibujo desde cero o llenar en una imagen de acuerdo a las instrucciones.

Dibujo colaborativo como herramienta de evaluacién

Tema: Regiones Naturales del Ecuador

cual pertenece y
escriba el nombre.

Tl?? de Tipo de . Instrumento de Indicadores de
actividad . Contenido Evaluado . .
Evaluacion Evaluacion evaluacion
Nearpod
Mapa de las regiones
del Ecuador.
oo . . . ., |LCS.3.8.1.
Dibujo S, En la imagen del mapa | Lista de verificacion .
. Participacion . N Describe el
Colaborativo. del Ecuador ubique la | de participacion .
en clase - . territorio del
Anexo 2 Region Natural a la|activa.

Ecuador.

( Cuestionario

La actividad de cuestionario en Nearpod es una herramienta interactiva que permite al profesor

crear preguntas y encuestas para evaluar el conocimiento, la comprension y la participacion de los
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estudiantes durante una leccion.

Cuestionario herramienta de evaluacion

Tema: Analisis de Regiones Naturales del Ecuador

. . . . Instrumento .
Tipo de actividad Tipo de . Indicadores de
e Contenido Evaluado de s
Nearpod Evaluacion . evaluacion
Evaluacion
1.CS.3.8.1.
., . Describe el
Ubicacion geografica .
> territorio del
. . ., de cada region
Cuestionario. Evaluacion . Ecuador, sus
. Clima Encuesta o
Anexo 3 Formativa Lo caracteristicas
Etnias eograficas
Vestimenta geog
(relieves, suelos y
regiones naturales)

( Completar espacios

La actividad completar espacios permite a los profesores crear actividades donde los estudiantes

tienen que completar oraciones o frases proporcionando la informacion que falta.

Completar espacios herramienta de evaluacion

Tema: Caracteristicas de cada region natural del Ecuador

Tipo de actividad Tipo de . Instrumento Indicadores de
iy Contenido Evaluado ., .
Nearpod Evaluacion de Evaluacion evaluacion
I.CS.3.8.1.
Costa Describe el
., . Preguntas de .
Completar Evaluacion Sierra territorio del
. : . desarrollo y
espacios. Anexo 4 Formativa Oriente analisis Ecuador, sus
Galapagos caracteristicas

geograficas




( Prueba de memoria

La prueba de memoria es una actividad de emparejamiento entre idénticos de cartas al reverso

en los que los estudiantes pueden hacer clic para unirlos.

Prueba de memoria herramienta de evaluacion

Tema: Etnias y nacionalidades acorde a cada region natural

Tipo de actividad Tipo de Contenido Instrumento Indicadores de
p p
Nearpod Evaluacion Evaluado de Evaluacién evaluacion
[.CS.3.8.1. Describe
. . 1 territorio del
Vestimenta de Lista de el territorio de
. e, . . ., Ecuador, sus
Prueba de memoria. | Participacion en |acuerdo a las etnias| verificacion de caracteristicas
Anexo 5 clase de cada region| participacion coordficas
natural. activa, £e08

(relieves, suelos y
regiones naturales)

( Tiempo de escalar / Time to climb J

Time to Climb es un juego de preguntas de opcion multiple que se puede jugar en lecciones en

vivo o en lecciones modo al Ritmo del estudiante. Esta actividad esta disefiada para fomentar la

participacion activa de los estudiantes y hacer que el aprendizaje sea mas entretenido.

Tiempo de escalar herramienta de evaluacion

Tema: Paisajes de las Regiones Naturales del Ecuador

Tipo de actividad
Nearpod

Tipo de
Evaluacion

Contenido Evaluado de

Instrumento

Evaluacion

Indicadores de
evaluacion

Tiempo de escalar.
Anexo 6

Evaluacion
Formativa

Paisajes y atractivos de

cada region natural

Encuesta

1.CS.3.8.1.
Describe el
territorio del
Ecuador, sus
caracteristicas
geograficas
(relieves, suelos
y regiones
naturales)




( Emparejamiento de pares J

Emparejamiento de pares permite a los estudiantes unir texto con imagenes, texto con texto o
imagen con imagen. Este tipo de ejercicio es comiinmente utilizado para evaluar la comprension de

conceptos al requerir que los estudiantes establezcan conexiones logicas entre diferentes elementos.

Emparejamiento pares herramienta de evaluacién
Tema: Analisis de Regiones Naturales del Ecuador
. - . Instrumento .
Tipo de actividad Tipo de . Indicadores de
e Contenido Evaluado de g
Nearpod Evaluacion iy evaluacion
Evaluacion
I.CS.3.8.1.
Describe el
Ubicacion geografica de territorio del
Emparejamiento de ., cada region Ecuador, sus
Evaluacion . i
pares. . Clima Encuesta | caracteristicas
Formativa . ,
Anexo 7 Etnias geograficas
Vestimenta (relieves, suelos
y regiones
naturales)
{ Reportes de Evaluacion J

Después de que la clase haya completado todas las tareas, Nearpod proporciona la opcion de

ver los resultados, que varian segun las tareas entregadas.

Para poder observar los reportes de actividades se debe seguir los siguientes pasos.



1. Dentro de la pantalla principal de Nearpod, abra el apartado de Informes.

Figura 26

Pantalla de informes de evaluaciones

mx w09

C = npl.nearpod.com/reports.php

@2 BN o @

Rena

Mis lecciones

w

2 Miperfil

] REGIONES NATURALES DEL ECUADOR
2 Elizabeth Ona Pujot

Informes
i

& Biblioteca de la escuela

Biblioteca de Nearpod

1B Recursos del profesor

2. Enlapantalla de informes podra visualizar todas las actividades y lecciones creadas, presione

clic en el icono de desplazamiento para observar.

Figura 27

Visualizacion de actividades

Informes posteccién
Acceda a informes detallados de las actividades realizadas en cada seccién por sus usuarios de Nearpod.

Q

REGIONES NATURALES DEL ECUADOR
Gloria Elizabeth Ona Pujota
Diapositivas: 7 | Secciones: 2

Seccién de 14 Dic 2023, 8:16 pm 1 Estudiante Ritmo del estudiante V4

Seccién de 11 Dic 2023, 23:32 1 Estudiante Participacién en vivo V4



3. Clic en la seccion que desea observar.
Figura 28

Seleccion de seccion

% ae

REGIONES NATURALES DEL ECUADOR

Vless0n-6p0rt5/169610623411cBACE31646bA0367c498 % 09

oo s | @)

< Volvera tos informe

REGIONES NATURALES DEL ECUADOR vo = cor

e-42VKD iniciads : 14 dic 2023, 816 pm. metro.

4. Seleccionar la opcion la forma como quiere observar los resultados de la seccion.
Figura 29

Opciones de resultados

REGIONES NATURALES DEL ECUADOR

0% dow  1om 00w oow 00w

REGIONES NATURALES DEL ECUADOR

100%

100%




5. Cadauna de las opciones brinda la posibilidad de descargar los informes, ya sea, en resumen,

por actividad o estudiante.

Figura 30

Opciones de resultados

@ Cercadelacipsula

1d g * 19

25 nearpod.
NeQrpo
Adersnsarce corwery

MIS MATERIALES
A Mis lecciones

2 mi perfil

8 informes

BIBLIOTECAS COMPARTIDAS

& biblioteca de la escuela

Biblioteca de Nearpod

IB Recursos del profesor

ncoraiso 8 | @)

< Volver a los informes

REGIONES NATURALES DEL ECUADOR Descargar ® Correo electrénic

5 Actividades | 1 Estudiantes | Ritmo del estudiante-4ZVKD Iniciada : 14 dic 2023, 8:16 p.m. metro.

resumen  Informes de actividad Informe por estudiant

Estudiantes | Isabel

Isabel 100 %

Pares coincidentes Participd A
Una las imégenes de las etnias con la regién a la que pertenece.

6 partidos 8 intentos Completo

Hora de escalar 5 respuesta correcta de 5 | Puntuacién: 100% A

6. Al descargar el informe, Nearpod pregunta la opcién como desea guardar el informe de la

leccion. Si selecciona la opcidn correo, se enviara un archivo al correo indicado y finaliza la

accion.

Figura 31

Opciones de guardar el informe

Guardar informe completo de
la leccidn

Seleccionar tipo de archivo:

@ roF Archivo de texto (CSV)

Selecciona una unidad:

{ Correo [ & Google Drive

electrdnica

- Caso contrario si selecciona la opcion Google Drive, el usuario debera tener una cuenta Gmail



y seguir con el paso 7.

7. Seleccione su correo Gmail o cuenta google e ingrese. Posterior aparecera una pantalla donde

le pregunta la carpeta, en la cual desea guardar el informe.

Figura 32

Seleccion de carpeta a guardar

@ Corea dota cépsuta x o+ -

Unirte a una
leccién Select folder *

MIS MATERIALES

A Mis lecciones

Folders.

2 miperfil

T PLANIFICACIONE W Tokeout B CURRICULUM ™ U ™ omen

BIBLIOTECAS COMPARTIOAS W TAucRES B Evalusciones m rens B Ey (GEOP) (archiv. B Tereaenciase-p

& Dbiblioteca de la esc

Preguntas de clas Preguntas de clas Preguntas de clas I 1
CONTENIDO DE NEARPOD. L B P B P B8 B 100
@ Biblioteca de Nearpq
B Torea- Compuert B Torea-Compuert B Torea-Compuert B Teree-Compuert B Clssoom
RECURSOS
1B Recursos del profesclllilll - i NOSPUSEISH B3 Editordetextoy D B ditordetextoyD. B EdtordetextoyD. B3 TUTORIA PROYEC. N
| PLzacevD B3 CERTIFICADO DE B TUnuoerus B cosAcANGOMA B3 MENDEZ JHOAN
SANTILLAN ISAM. B3 PROYECTOINNO. B3 PORTAFOLIO TRO. B PORTAFOLIO TEC. B FICHADE LA PRO.
Cancel b A

8. Una vez seleccionada la carpeta se reflejara un mensaje que el informe esta siendo

descargado.

Figura 33
Mensaje de descarga

@ Cercadelacipsula X + v

€ > Cc %5 d.com)l B x w09

© Elinforme esta siendo descargado en Google Drive...

——— <
< Volver a los informes
‘
REGIONES NATURALES DEL ECUADOR v Descargar | | @ Correo electrénico
A Mis lecciones 5 Actividades | 1 Estudiantes | Ritmo del estudiante-4ZVKD Iniciada : 14 dic 2023, 8:16 p.m. metro.

& mi perfil

resumen  Informes de actividad  Informe por estudiante

Ml informes

Estudiantes  Isabel

9. El informe se descargara en el formato seleccionado y se mostrara con el detalle de cada
actividad.



Figura 34

Informe de leccion

REGIONES NATURALES DEL ECUADOR @) nearpod Postseccion Informe
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CAPITULO VI

6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Se logro establecer un solido marco de referencia que aborda de manera absoluta las estrategias
y metodologias que involucran el uso de herramientas tecnologicas en el proceso de evaluacion
educativa. Este marco proporciona una base tedrica integral para comprender la relevancia y

aplicabilidad de las tecnologias en el ambito educativo.

Mediante una encuesta, se analizaron los conocimientos y las capacidades tecnologicas de los
docentes en relacion con el manejo de herramientas educativas. Este analisis arrojo una percepcion
significativa sobre las areas de fortaleza y las posibles areas de desarrollo, fundamentales para la

implementacion exitosa de tecnologias en el proceso de ensefianza.

Como propuesta alternativa al trabajo de investigacion, se ha elaborado una guia pedagogica
completa que detalla el uso efectivo de Nearpod como estrategia de evaluacion dentro del proceso de
enseflanza aprendizaje. Esta guia se presenta como una herramienta valiosa para los docentes de la
escuela de Educacion General Bésica "Himmelmann" con el propdsito de optimizar su practica

educativa.

La guia metodologica propuesta fue sometida a una rigurosa revision por parte de expertos en
el area, cuyas contribuciones fueron fundamentales para perfeccionar y enriquecer el material.
Ademas, se llevo a cabo una evaluacion mediante encuestas que permitié recoger la percepcion de
los docentes, validando asi la utilidad y pertinencia de la guia en el contexto educativo especifico de

la Escuela de Educacion Basica "Himmelmann".
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6.2. Recomendaciones

Se recomienda la implementacion de programas de formacion continua destinados a fortalecer
las capacidades tecnologicas de los docentes. Estos programas deben abordar las areas identificadas
como posibles areas de desarrollo, permitiendo a los educadores mejorar su destreza en el manejo de

herramientas didécticas y optimizar su participacion en el proceso de ensefianza.

Es de gran importancia que las autoridades de la institucion promuevan una integracion
progresiva de tecnologias educativas en el aula. Esto implica disefiar estrategias y politicas
institucionales que faciliten la adopcion gradual de herramientas tecnologicas, garantizando su

alineacion con los objetivos educativos y el desarrollo de habilidades esenciales para los estudiantes.

Es recomendable realizar una revision periodica de la guia pedagogica elaborada para el uso
de Nearpod como estrategia de evaluacion. La actualizacion constante asegurara que la guia refleje
las ultimas tendencias tecnologicas y pedagogicas, manteniéndola relevante y efectiva para los

docentes en su practica diaria.

Para fomentar el intercambio de experiencias y conocimientos entre docentes, se recomienda
establecer comunidades de practica centradas en la integracion de tecnologias en la ensefianza. Estos
espacios colaborativos permitiran a los educadores compartir mejores practicas, superar desafios

comunes y enriquecer su enfoque pedagdgico mediante el uso efectivo de herramientas tecnologicas.
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ANEXOS
Anexo A
Encuesta de Diagnéstico

Pregunta 1
Género

El 71% de docentes son de género femenino, seguido del 29% con docentes del género

masculino.

Figura 35

Respuesta pregunta 1

m Masculino

B Femenino

Pregunta 2
Edad
La mayoria de los docentes encuestados, un 76%, pertenecen al rango de edad de 36 a 50 afos,
lo que refleja una presencia significativa de profesionales en la etapa media. Por otro lado, un 19%
se encuentra en el grupo de 20 a 35 afios, mostrando una representacion relativamente menor de
docentes mas jovenes. Ademas, un 5% de los encuestados tiene edades comprendidas entre 51 y 70
afios, indicando una participacion minoritaria de profesionales en las etapas mas avanzadas de sus

carreras.



Figura 36

Respuesta pregunta 2
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Pregunta 3
Nivel Académico

El 76% de los docentes indican contar con formacion universitaria, destacando la sélida base
académica de la mayoria. Ademas, un 14% ha alcanzado el nivel de postgrado, evidenciando un grupo
significativo de profesionales que han buscado un mayor nivel de especializacion. Un 10% posee
formacion como tecnoélogo, indicando una diversidad en los perfiles educativos. Por ultimo, aunque
no se registra un porcentaje en la categoria de bachilleres, este resultado subraya la ausencia de

docentes en la encuesta con este nivel de formacion.

Figura 37

Respuesta pregunta 3
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Pregunta 4
Experiencia docente
Los resultados de la encuesta manifiestan que el 86% de los docentes cuentan con una
experiencia docente de mas de 5 afios, habiendo una presencia dominante de educadores con una
experiencia significativa en el campo. Un 10% informa tener entre 3 y 5 afios de experiencia,
indicando un grupo sustancial con una trayectoria intermedia. Ademas, el 5% restante indica tener
entre 1 y 3 afios de experiencia, sefialando un grupo mas pequefio, pero ain presente con una

experiencia mas reciente en la ensefianza.

Figura 38

Respuesta pregunta 4
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De 3 a 5 afos

B Mas de 5 afios

Pregunta 5
En qfe’l:l medida considera usted que el uso de la tecnologia ayuda en el proceso de ensefianza
aprendizaje?
El grafico presentado evidencia que el 62% de los docentes encuestados sostienen que la
tecnologia es un elemento importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus contenidos.
Ademas, un 38% considera que el uso de la tecnologia es de suma importancia en el contexto de la

ensefianza y aprendizaje. Estos datos ilustran la percepcion variada pero mayoritariamente positiva

de los docentes sobre el papel crucial de la tecnologia en la educacion.



Figura 39

Respuesta pregunta 5
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Pregunta 6

- Qué dominio tiene Ud. en la utilizacion de herramientas digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

La grafica muestra que el 81% de los docentes encuestados tienen un dominio medio de las
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, un 14% demuestra un alto
dominio de estas herramientas en su practica educativa, mientras que el 5% indica tener un bajo
dominio de las herramientas tecnologicas. Basandonos en los datos obtenidos en la encuesta, se
observa que, en su mayoria, los docentes se ven obligados a perfeccionar sus métodos de ensefianza

para mantenerse actualizados con las demandas del presente.

Figura 40

Respuesta pregunta 6

= Alto
® Medio
M Bajo

H Nulo




Pregunta 7
;Utiliza la tecnologia para evaluar los conocimientos de sus estudiantes?

De entre los docentes encuestados, el 71% afirma utilizar la tecnologia para evaluar los
conocimientos de sus estudiantes, en contraste con el 29% que manifiesta no hacer uso de la misma

con este proposito.

Figura 41

Respuesta pregunta 4
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Pregunta 8
. Si contest6 afirmativamente en la pregunta anterior, en qué tipo de evaluacion la utiliza?
El 13% de los docentes informa que emplea herramientas tecnologicas en evaluaciones
diagnosticas, el 74% las utiliza en evaluaciones sumativas, y un 13% las incorpora en evaluaciones

formativas.



Figura 42

Respuesta pregunta 8
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Pregunta 9
.Cree Ud. qué el uso de herramientas tecnologicas ayude a la labor docente en el proceso
de evaluacion de conocimientos?

De acuerdo con los resultados de la encuesta a docentes, un 33% esta de acuerdo en que el uso
de herramientas tecnoldgicas beneficia el proceso de evaluacion en su labor docente, y otro 67%

indica estar totalmente de acuerdo con esta afirmacion.

Figura 43

Respuesta pregunta 9
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Pregunta 10
(Qué instrumentos utiliza Ud. para evaluar a sus estudiantes?

Segtin la gréafica presentada, los docentes utilizan diversos instrumentos de evaluacion. El1 48%
indica que emplea examenes, el 10% prefiere listas de cotejo, el 14% utiliza mapas conceptuales, y
un 29% opta por el uso de rubricas para cuantificar el desempefio de los estudiantes en el proceso

evaluativo.

Figura 44

Respuesta pregunta 12
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Pregunta 11
Para evaluar a sus estudiantes prefiere utilizar sus instrumentos de evaluacién con un
método tradicional o un método tecnolégico educativo?
Los resultados del grafico indican que el 52% de los docentes muestran una preferencia por el
uso de métodos tradicionales en la creacion de instrumentos de evaluacion. En contraste, el 48%

restante menciona que prefiere adoptar métodos innovadores que involucran tecnologia en este

proceso.



Figura 45

Respuesta pregunta 11
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Pregunta 12
. Ha utilizado alguna vez una plataforma o software en particular para la creacion de
evaluaciones digitales?

El 5% de los encuestados afirma que siempre utiliza una plataforma o software para la creacion
de evaluaciones digitales, el 14% lo hace con frecuencia, el 48% ocasionalmente, el 14% raramente,

y el 19% nunca recurre a estas herramientas.

Figura 46

Respuesta pregunta 12
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Pregunta 13



,Ha utilizado 1a herramienta Nearpod para crear y administrar herramientas interactivas?
Segun los resultados de la encuesta, el 5% de los docentes mencioné que utiliza la herramienta
Nearpod de manera constante para crear y administrar actividades interactivas. Otro 5% la utiliza con
frecuencia, mientras que el 24% de los docentes afirm6 haberla utilizado raramente. En contraste, un

considerable 67% indicé que nunca ha empleado esta herramienta en sus practicas educativas.

Figura 47

Respuesta pregunta 13
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Pregunta 14
.Qué herramientas tecnolégicas conoce para realizar evaluaciones?

Los datos proporcionados por la grafica revelan las preferencias y conocimientos de los
docentes en relacion con diversas herramientas para realizar evaluaciones. Un 14% de los encuestados
estd familiarizado con Quiz Creator, destacandose como una opcion conocida; el 5% menciona
conocer y utilizar Nearpod, una plataforma reconocida por su enfoque interactivo en la educacion. El
38% Forms, una herramienta ampliamente utilizada para encuestas y evaluaciones. Un 10%
Educaplay, que ofrece recursos educativos interactivos. Por ultimo, un considerable 33% menciona

Google Forms, una herramienta versatil y ampliamente adoptada en el ambito educativo.



Figura 48

Respuesta pregunta 14
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Pregunta 15
. Cuales son los principales desafios que enfrenta al elaborar evaluaciones con el uso de
herramientas tecnolégicas?

De acuerdo con los resultados reflejados en la grafica sobre los desafios enfrentados al elaborar
evaluaciones con el uso de la tecnologia, un 14% indic6 no tener experiencia previa, lo que resulta en
la incapacidad para identificar desafios especificos en este ambito. El 38% reporta encontrar
dificultades al adaptar sus métodos tradicionales de evaluacion al formato digital. Un 19% enfrenta
obstaculos al buscar herramientas o plataformas adecuadas para llevar a cabo este proceso. Ademas,

el 29% identifica desafios adicionales, tales como la gestion de la seguridad, la autenticidad y el

acceso equitativo a las evaluaciones.



Figura 49

Respuesta pregunta 14
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Pregunta 16
.Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnolégicas para el proceso de evaluacion de
conocimientos de sus estudiantes?

El 10% de los docentes menciona utilizar herramientas tecnologicas en los insumos educativos
realizados en el proceso de evaluacion. El 29% lo hace de manera parcial, el 10% de manera

trimestral, y un 52% de manera quimestral, en la evaluacion de los conocimientos de sus estudiantes

Figura 50

Respuesta pregunta 16
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Pregunta 17
.Qué tipos de dificultades ha observado Ud. en los estudiantes, respecto al uso de la
tecnologia en las evaluaciones?

Los resultados de la encuesta sobre las dificultades que los docentes han observado en los
estudiantes respecto al uso de la tecnologia en las evaluaciones dicen que un pequefio porcentaje el
5% no tener dificultades, el 29% tienen dificultades minimas o poco comunes, un grupo similar del
29% ha evidenciado dificultades ocasionales casi un tercio de los encuestados siendo el 29% tienen

dificultades frecuentes pero manejables y un 10% dificultades significativas y persistentes en el uso

de la tecnologia durante las evaluaciones

Figura 51

Respuesta pregunta 17
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Pregunta 18
JEn qué porcentaje cree Ud. que el uso de la tecnologia motiva a los estudiantes al momento
de ser evaluados?
El 57% de los docentes reporta que entre el 50% y el 75% de los estudiantes muestran
motivacion al utilizar la tecnologia en las evaluaciones. Un 14% indica que esta motivacion se sitia

entre el 25% y el 50%. Por otro lado, el 6% de los encuestados sefiala que entre el 75% y el 100% de

los estudiantes manifiestan estar motivados durante una evaluacion con el uso de la tecnologia.



Figura 52

Respuesta pregunta 4
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Pregunta 19
. Qué aspectos le gustaria aprender o mejorar en relacion con la elaboracion de evaluaciones
a través de medios tecnologicos?

De entre los docentes encuestados, el 52% expreso el deseo de adquirir destrezas mas
avanzadas y explorar enfoques innovadores para crear evaluaciones mediante medios tecnologicos.
Un 14% tiene como objetivo potenciar las habilidades ya adquiridas en la elaboracion de evaluaciones
digitales. El 29% manifiesta interés en adquirir conocimientos basicos sobre el uso de herramientas

tecnologicas para la creacion de evaluaciones. A diferencia, un 5% indica que no tiene interés en

adquirir conocimientos sobre como crear evaluaciones a través de la tecnologia.



Figura 53

Respuesta pregunta 19
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Pregunta 20

,Considera usted que una guia pedagégica de la herramienta tecnologica Nearpod ayudaria

a mejorar los conocimientos y capacidades digitales al momento de elaborar instrumentos

de evaluacion?

De acuerdo con la encuesta realizada, el 48% de los docentes opina que una guia pedagogica

de la herramienta tecnologica Nearpod seria beneficiosa para mejorar sus conocimientos y
habilidades tecnologicas al crear instrumentos de evaluacion. Ademas, el 38% también esta de
acuerdo con esta afirmacion, mientras que un minimo del 14% se encuentra en una posicion neutral,
ni estando de acuerdo ni en desacuerdo. Estos resultados sugieren una receptividad generalizada hacia

la idea de utilizar una guia pedagogica de Nearpod como recurso para fortalecer las capacidades

tecnologicas en la elaboracion de instrumentos de evaluacion



Figura 54

Respuesta pregunta 20
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Anexo B

Anexo 1

Creacion de contenidos

Nearpod permite crear una presentacion con contenido interactivo y enriquecerla con
actividades que evaltien la adquisicion de conocimientos a los estudiantes. Estas presentaciones se

pueden crear desde un documento en blanco o partir de plantillas predisefiadas.

Para crear contenidos de una leccion existen varias opciones, entre ellas el subir un documento

realizado en formato PDF, PPT o PNG se debe seguir los siguientes pasos:

1. En la pantalla principal de Nearpod localice el boton crear y de un clic.

Figura 55
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2. Clic en leccion y aparecera una nueva pantalla.

Figura 56

Crear leccion
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3. En la pantalla de Leccion nueva, clic en sube en sube tus propios archivos.

Figura 57

Subir archivos para presentaciones
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4. Subir archivos en PDF, PPT o PNG y esperar que se suba el archivo en la leccion.
Figura 58

Procesamiento de archivos
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5. Una vez subido el archivo Guardar y salir.
Figura 59
Guardar y salir
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6. Una vez guardado el archivo se puede visualizar en mis lecciones.

Figura 60

Visualizar lecciones creadas
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Anexo 2

Dibujo colaborativo como herramienta de evaluaciéon

Puede agregar una pregunta, una instruccion y una restriccion de tiempo a la actividad de
dibujo. Se puede utilizar una imagen como fondo de la actividad, como se muestra a continuacion, o

se puede dejar el fondo completamente en blanco para que cada estudiante dibuje en él.

1. Una vez creada la leccion agregar la actividad dando clic en Agregar.

Figura 61

Agregar actividad
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1. Clic en cuestionarios y juegos / clic en dibujo y agregar
Figura 62

Seleccion de actividad dibujo
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2. En esta pagina debe llenar los espacios de acuerdo a la actividad a realizar.

Figura 63
Interfaz de crear actividad de dibujo

@ Nearpod - Generador delece X 4 -

Aqui llenar la pregunta o
| instruccién. Puede agregar texto o
clementos multimedia como un
audio en el cual mencione que desea
que realice el estudiante.

€ 5 C @ ccnearpod

@ REGIONES NATURALES DEL ECUADOR [ Detalles dela leccidn ~ SMBo4OMB | ¥

u.\* pues v B I U S AL =

1 Escribe tu pregunta aqui (opcional)

®

Slideshow Ingresa texto de hasta 1000 caracteres

(7
)

Draw It

|

En este espacio puede agregar
un fondo ilustrativo o puede
dejar en blanco para que el
estudiante realice el dibuje.

\opggnr.... q



3. Una vez llenados los espacios debe poner clic en guardar y salir.

Figura 64

Actividad de dibujo completada
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4. Guardada la actividad los estudiantes podran ver de la siguiente manera la actividad.
Figura 65

Actividad de dibujo completada
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Anexo 3

Cuestionario herramienta de evaluacion

Esta actividad proporciona una forma efectiva de evaluar el aprendizaje de los estudiantes en

tiempo real y adaptar la instruccion segln sus necesidades.

Para crear la actividad de cuestionario se debe seguir los siguientes pasos:

1. Una vez creada la leccion se debe presionar el boton de agregar, para crear una nueva

actividad.
Figura 66
Pagina para agregar actividad
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2. Clic en cuestionarios y juegos / clic en prueba y agregar

Figura 67

Pagina para agregar actividad
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3. Llenar los espacios en blanco de a cuerdo a la actividad.
Figura 68
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4. Seleccionar la respuesta que el estudiante debe marcar como correcta.
Figura 69

Pregunta de cuestionario agregada
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5. Para agregar mas preguntas, clic en Agregar pregunta.
Figura 70

Agregar mas preguntas
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6. Una vez agregadas todas las preguntas presione clic en guardar y salir.



Figura 71

Agregar mas preguntas
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Anexo 4

Completar espacios herramienta de evaluacion

Completar espacios permite a los estudiantes arrastrar y soltar palabras para completar un texto.

Esta herramienta altamente interactiva hace posible organizar una idea, un fragmento de texto u otros

aspectos mediante la organizacion de la comprension lectora.

Para crear una actividad de tipo completar espacios siga los siguientes pasos:

1. Después de haber agregado contenido, presionar clic en agregar y posterior agregar actividad

de tipo completar espacios.

Figura 72
Agregar actividad rellenar espacios
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2. Una vez presionado el boton de agregar, se presenta la siguiente pantalla en la cual debera

podra cambiar el estilo de texto y agregar la definicién a completar.

Figura 73

Completar espacios de relleno
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3. Una vez escritas las definiciones que desea que el estudiante complete, clic en siguiente.

Figura 74

Definiciones para completar
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4. Seleccionar las palabras que el estudiante debera completar después de un clic en guardar y

salir para completar la actividad.

Figura 75
Seleccion de palabras para completar
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Anexo 5

Prueba de memoria herramienta de evaluacion

Memory test o prueba de memoria es una es una herramienta que recrea los tradicionales juegos de

memoria al emparejar conceptos con imagenes.

Para realizar la actividad debera preparar las imagenes con las cuales va a elaborar la actividad y

seguir los siguientes pasos:

1. Clic en agregar actividad y seleccionar memory test.

Figura 76

Agregar actividad memory test
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2. Aparecera la pantalla para crear una actividad de prueba de memoria en la cual debe dar clic

en imagenes y agregar las imagenes a trabajar.

Figura 77

Seleccionar opcion de imdgenes
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Arrastrar imagenes

@ REGIONES NATURALES DEL ECUADOR

[~ |EIES

2 [

—~

N
®)

th

Una tas imégenes de Las.

Andlisis de Regiones Na.

W) Prueba de Memoria

mx w09

@ < Vista previa de la leccién

*i8genes de Google |
Otras imagenes

Elige entre cualquiera de estas opciones

Pregunta final ( JEB 6 pares




4. Habilitar con un clic la opcion de pregunta final y proximo.
Figura 79

Agregar pregunta final
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5. Escribir la pregunta y seleccionar la imagen que corresponde la respuesta, y posterior guardar

y salir.

Figura 80

Seleccionar respuesta de pregunta
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Anexo 6

Tiempo de escalar herramienta de evaluacion

Time to climb o tiempo de escalar permite a los profesores crear preguntas de opcion multiple
y configurar una estructura de juego tipo carrera en la que los estudiantes compiten para responder
preguntas correctamente en el menor tiempo posible. Los estudiantes avanzan por una serie de

preguntas, y sus respuestas correctas y el tiempo que tardan en responder influyen en su progreso.

Tiempo de escalar es una actividad muy similar a cuestionario para lo cual se debe agregar las
preguntas con la interactividad de un juego de escalar, para agregar la actividad siga los siguientes

pasos:

1. Clic en agregar actividad y seleccionar Time to climb

Figura 81

Agregar actividad Time to climb
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Agregar preguntas con posibles respuestas y seleccionar la respuesta correcta.
Figura 82
Preguntas de time to climb
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Figura 83

Actividad completada de time to climb

ATURALES DEL ECUADOR [Z Detalles de la leccién 15MB 0 40 MB &

Hora de escalar

> Pregunta 1 ;Cusles una caracteristica distintiva de la regién Sierra del Ecuador?
:2 b Pregunta 2 :Quétipo de biodiversidad es tipica de la regién Amazénica en Ecuador? 00:30 W

> Pregunta 3 ;Cudles una de las principales atracciones de las Islas Galépagos en Ecuador?

b Pregunta 4 :Quécaracteristica geogréfica define la regién Costa del Ecuador?

> Pregunta 5 ;Qué tipo de ecosistemas predominan en La regién Oriental del Ecuador?
<



Anexo 7

Emparejamiento de pares herramienta de evaluacion

Actividad interactiva que permite a los educadores crear ejercicios de emparejamiento para los
estudiantes. Esta actividad involucra la correspondencia de elementos entre dos conjuntos, y puede

ser una herramienta util para evaluar su comprension y fomentar la participacion activa.

Para realizar una actividad de emparejamiento de pares seleccione las imagenes que van a ser

agregadas a la actividad, siga los siguientes pasos para crear la actividad:

1. Clic en agregar actividad y seleccionar emparejamiento de pares

Figura 84

Agregar actividad emparejamiento de pares
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2. Ingrese las instrucciones y las imagenes con su respectivo significado.

Figura 85

Instrucciones de actividad
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3. Una vez agregadas las imagenes con su significado presionar clic en guardar y salir.
Figura 86

Actividad de emparejamiento completada
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Anexo 8

Socializacion de la Propuesta a los docentes
Figura 87
Socializacion de la Guia Pedagdgica
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Participacion activa de las actividades de evaluacion propuestas
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Anexo 9

Validacion de Guia Pedagogica por expertos

{ wiies ! UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

N\ =&t /7 Resolucién No. 001-073 CEAACES-2013-13
Qe INSTITUTO DE POSGRADO

INSTRUMENTO DE VALIDACION
Instrucciones: En el siguiente formato, indique segun la escala excelente (E), bueno (B) o
mejorable (M) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia, pertinencia,
redaccion), si es necesario agregue las observaciones que considere. Al final se deja un
espacio para agregar observaciones generales.

Posg;adé

item Nro. Validacién
Coherencia | Pertinencia | Redaccion Observacién
1 E E E
2 E E E
3 E E E
4 E E E
5 E E E
6 E E E
7 E E E
8 E E E
9 E E E
10 E E E

Observaciones generales

Firma

EXPERTA EN PEDAGOGIA Y TIC
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