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RESUMEN

La guia interactiva se centra en el desarrollo y la implementacion de una guia interactiva
para docentes de Educacion Cultural y Artistica (ECA), disefiada especificamente para la
ensefianza de la dactilopintura utilizando herramientas pictoricas. El objetivo principal es
proporcionar a los educadores un recurso pedagogico innovador que integre las practicas
artisticas con la tecnologia educativa, facilitando asi un enfoque méas dinamico y atractivo
en la ensefianza de las artes visuales en el aula. La metodologia de investigacion incluyo
un andlisis exhaustivo de las practicas pedagdgicas actuales en la ensefianza de la
dactilopintura, una revisién de la literatura sobre las teorias del aprendizaje aplicadas a la
educacion artistica, y un estudio de las herramientas tecnoldgicas disponibles para la
creacion de guias interactivas. Ademas, se realizd un estudio piloto con un grupo de
docentes de ECA para evaluar la eficacia y la usabilidad de la guia propuesta.

Palabras claves: guia interactiva, dactilopintura, herramientas pictoricas, recurso
pedagogico, artes visuales

Vil



FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA (FECYT)

ABSTRACT

The interactive guide focuses on the development and implementation of an interactive guide for
Cultural and Artistic Education (ECA) teachers, specifically designed for teaching finger painting
using pictorial tools. The main goal is to provide educators with an innovative pedagogical
resource that integrates artistic practices with educational technology, thus facilitating a more
dynamic and engaging approach to teaching visual arts in the classroom. The research
methodology included a comprehensive analysis of current pedagogical practices in teaching
finger painting, a review of the literature on learning theories applied to artistic education, and a
study of the technological tools available for creating interactive guides. Additionally, a pilot
study was conducted with a group of ECA teachers to evaluate the effectiveness and usability of
the proposed guide.

Keywords: interactive guide, finger painting, pictorial tools, pedagogical resource, visual art
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INTRODUCCION

La dactilopintura ha sido incorporada en las actividades escolares de manera informal,
sin que se le otorgue el reconocimiento adecuado a su importancia y al potencial
impacto que podria tener en el desarrollo de los estudiantes. Los nifios son seres
creativos e innovadores por naturaleza, y constantemente estan construyendo su
conocimiento. La dactilopintura proporciona una forma divertida de aprender,
permitiendo a los nifios manipular, explorar e imaginar. Esta técnica, que ha sido descrita
como enriquecedora por Timoteo (2018), ofrece una valiosa oportunidad para que los
estudiantes se diviertan mientras desarrollan sus habilidades y conocimientos.

En el entorno internacional, Basa et. al. En su investigacion de tesis titulada: “Finger
Painting Learning to Stimulate Motor Development in Early Childhood” el cual fue
publicado en el 2022 menciona que el desarrollo de habilidades motoras puede
potenciarse mediante la participacién en actividades que incluyan la pintura con los
dedos. Es por esta razon que las actividades de este tipo desempefian un papel crucial
en el avance tanto de la destreza fina como de la gruesa en los nifios. Estas practicas no
solo contribuyen al fortalecimiento de las habilidades motoras, sino que también son
esenciales para estimular la creatividad y el talento artistico de los nifios. En el &mbito
educativo, la pintura con los dedos implica el uso directo de las yemas y la pulpa de los
dedos sobre el papel u otros medios para realizar dibujos. Este enfoque tactil y sensorial
no solo perfecciona las habilidades motoras, sino que también brinda una experiencia
artistica valiosa para los nifios, permitiéndoles explorar su creatividad de una manera
expresiva y Gnica.

En consecuencia, esta técnica posibilitara que el nifio logre trazos mas precisos,
facilitindole la adquisicion de destrezas motoras que constituiran una base
fundamental para su futuro desarrollo en la escritura y la creacién de obras artisticas
distintivas.

Segun la investigacion Aranda y Ramirez (2018) sobre el disefio de una guia interactiva
para docentes, sus aportes afirman que la pintura es una técnica que consiste en
expandir pintura utilizando sus manos de manera libre, asi que permite expresar sus
emociones, sentimientos y la manipulacion favorece las destrezas motoras, ain no
consolidadas, como las manuales, ya que por medio de la manipulacion puede descubrir
texturas, olores y nuevos colores.

Esta técnica es de gran ayuda para el desarrollo del nifio, porque permite despertar la
imaginacion y creatividad de los nifios. Abarca (2019) en su investigacion realizada en
la Unidad Educativa San Felipe Neri de la ciudad de Riobamba, concluye que la
dactilopintura es importante para el nifio, ya que puede crear imagenes utilizando
colores primarios y a la vez pueda reconocer e interiorizar el concepto de estos, también
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reconoce texturas y completa con genialidad iméa

De esta manera, las caracteristicas fundamentales presentes en las expresiones de
dactilopintura que exhibe el nifio incluyen aspectos visuales al reproducir patrones, un
interés palpable al manipular pinturas debido a la sensacion agradable que experimenta, y
la capacidad para crear lineas tanto verticales como horizontales e inclinadas. En el &mbito
de la ensefianza y el aprendizaje, la dactilopintura emerge como un recurso ludico y
educativo que fomenta el desarrollo creativo. Desde los primeros afios de educacion, se
evidencia la necesidad de cultivar habilidades motoras, creativas y cognitivas en los
estudiantes, y en este contexto, la dactilopintura se presenta como un componente til y
esencial en las metodologias empleadas en las aulas de clase.

Estas técnicas 0 métodos se caracterizan por trabajar de forma concreta e individualizada,
centrada en los contextos de cada beneficiario, de aqui surge la necesidad de aplicar
metodologias que se valen de la pintura y el color, para el desarrollo creativo (Monteros,
2021).

La justificacion de este trabajo se sustenta en una base metodoldgica que implica la
creacion de una guia interactiva dirigida a los docentes de Educacién Cultural y Artistica
(ECA), empleando herramientas pictoricas con el propoésito de ensefiar la dactilopintura
en la Unidad Educativa Particular Oviedo. Estos recursos podran ser aplicados en otras
investigaciones, cuyos resultados se fundamentaran en diversos aspectos metodoldgicos
y posibles beneficios, permitiendo asi la sistematizacion en una propuesta que los
docentes puedan utilizar en diferentes escuelas. Inicialmente, se implementaran en la
Unidad Educativa Particular "Oviedo™ con el objetivo de alcanzar los objetivos de la
investigacion. Este proceso se llevara a cabo mediante el empleo de técnicas de
investigacion, como encuestas, que proporcionaran resultados sobre el nivel de
conocimiento de los docentes, especialmente aquellos del area de ECA, en relacion con
la dactilopintura.

En ultima instancia, esta iniciativa posibilitara a los docentes integrar diversos conceptos
de dactilopintura, junto con actividades disefiadas para potenciar y mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en las instituciones educativas. La utilizacion de herramientas
pictéricas no solo enriquece el proceso de aprendizaje, sino que también fomenta
habilidades esenciales para el desarrollo integral de los estudiantes, basandose en el
aprendizaje experiencial y la creatividad, lo que puede transformar la forma en que se
imparte la ensefianza. Un segundo impacto se observa en la ensefianza, ya que mediante
esta se destacan aspectos cruciales que contribuyen de manera significativa al proceso
educativo. Ademas, se ejerce una fuerte influencia en los nifios al utilizar herramientas
pictoricas como la dactilopintura, generando un impacto positivo que afecta su desarrollo
cognitivo, emocional, social y creativo, estableciendo asi las bases para un aprendizaje
significativo y duradero. Para concluir, se subraya que el impacto generado en el ambito
de la investigacion puede servir de inspiracion a otros investigadores para explorar la

aplicacion de esta guia en diferentes areas de la educacion.
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Con estos antecedentes se presenta la siguiente pregunta problema: ;Como influye la

ensefianza de la dactilopintura en las clases de ECA?

Objetivo general
Elaborar una guia interactiva para docentes de ECA utilizando herramientas pictéricas
para la ensefianza de la dactilopintura en la unidad educativa particular Oviedo.

Obijetivos especificos
e Fundamentar tedricamente la informacion sobre las técnicas de dactilopintura.
e Seleccionar estrategias pedagdgicas que integren la dactilopintura

Compilar en una guia interactiva con actividades préacticas, creativas y adaptables para un

aprendizaje significativo

15
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 Implementacion de una guia interactiva que utiliza herramientas pictdricas

para ensefiar dactilopintura

La implementacion de una guia interactiva que utiliza herramientas pictoricas para ensefiar
dactilopintura implica la creacion de un recurso educativo digital disefiada para guiar a los
estudiantes en la practica de la dactilopintura a traves de actividades interactivas y visuales.
Esta guia busca proporcionar una experiencia educativa atractiva, practica y participativa,
aprovechando herramientas digitales y fisicas para fomentar la creatividad y el aprendizaje
artistico. La adaptabilidad, la retroalimentacion y la inclusividad son elementos clave en esta
implementacion para atender a diversos estilos de aprendizaje y necesidades individuales.

A continuacion, se encuentra el desglose de algunos ejemplos de los implementos de una

guia interactiva

Tabla 1 Implementos de una guia interactiva

Aspecto

Implementacion

Obijetivo Principal

Facilitar la ensefianza de la dactilopintura de manera
practica e interactiva.

Herramientas Pictoricas

Integra herramientas fisicas (pinceles, esponjas) y
digitales (herramientas interactivas en la plataforma) para
enriquecer la experiencia.

Adaptabilidad

Se ajusta a una variedad de niveles de habilidad,
preferencias de aprendizaje y requisitos individuales de
los estudiantes.

Interactividad

Ofrece elementos interactivos como videos interactivos,
ejercicios practicos en linea y la posibilidad de compartir
creaciones en la plataforma.

Plataforma Digital

Emplea una plataforma educativa en linea que posibilita un
acceso sencillo y la participacién activa de los estudiantes.

Feedback y Evaluacion

Proporciona Feedback inmediato sobre las creaciones de
los estudiantes y utiliza evaluaciones formativas para
medir el progreso.

Aprendizaje Experiencial

Fomenta el aprendizaje practico, permitiendo a los
estudiantes  experimentar  directamente con la
dactilopintura y las herramientas pictéricas.

Inclusividad y
Diversidad

Toma en cuenta la variabilidad de habilidades y
preferencias de aprendizaje, proporcionando alternativas
para involucrar a cada uno de los estudiantes.
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Actividades Practicas
Incorpora actividades practicas escalonadas que posibilitan
a los estudiantes aplicar de manera progresiva los conceptos

adquiridos
Flexibilidad Ofrece flexibilidad en términos de horarios y velocidades
de aprendizaje, permitiendo a los estudiantes progresar a su
propio ritmo.
Colaboraciony Facilita la colaboracion entre estudiantes a traves de
Comunidad funciones de interaccion y la posibilidad de compartir

creaciones en una comunidad virtual.

Recursos Adicionales  Ofrece enlaces a recursos adicionales como videos
educativos, lecturas recomendadas y materiales
complementarios para ampliar el conocimiento artistico.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de los implementos principales
de una guia interactiva.

Por lo que se puede decir que la implementacion de una guia interactiva para ensefiar
dactilopintura con herramientas pictdricas busca fusionar la practica tradicional con la tecnologia,
brindando a los estudiantes una experiencia educativa integral, creativa y adaptativa.

1.1.1 Principios de la dactilopintura en la educacién artistica

Los fundamentos de la dactilopintura en la educacién artistica se sustentan en una filosofia
que aprecia la creatividad, la expresion personal y el desarrollo integral de los estudiantes
mediante la manipulacion tactil y sensorial de los materiales artisticos. Segun Ruiz (s. f.-
b), estos principios esenciales son cruciales para orientar de manera efectiva la aplicacion

Tabla 2 Principios de la dactilopintura

Aspecto Principios

e Fomenta la expresion individual mediante el uso Unico

de las huellas dactilares de cada estudiante.
Creatividad e Estimula la imaginacion al permitir la creacion de

formas, patrones y composiciones de manera no
convencional.

e Mejora la coordinacion mano-ojo al requerir un
control preciso al realizar las huellas dactilares.

Desarrollo Motor e Contribuye al desarrollo de habilidades motoras finas

al exigir movimientos precisos de los dedos para crear
detalles en la obra.
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Exploracion de e Proporciona una experiencia téctil al permitir a los
Texturas estudiantes explorar y experimentar con diferentes
superficies y texturas al aplicar las huellas dactilares.
Conexion Emocional e Facilita la expresion de emociones y sentimientos
personales a través de las obras creadas con las huellas
dactilares.
e Es una técnica accesible para todos los estudiantes,
Inclusividad independientemente de su habilidad artistica, ya que

no requiere habilidades técnicas avanzadas.

e Puede adaptarse para satisfacer las necesidades de
estudiantes con diversas habilidades y estilos de
aprendizaje.

Colaboracién e Puede fomentar la colaboracion en proyectos grupales,
donde los estudiantes combinan sus huellas dactilares
para crear obras colectivas.

Conciencia Cultural e Permite la exploracién de diversas culturas al
incorporar elementos culturales a través de la eleccion
de colores, patrones y temas relacionados con la
cultura

Desarrollo Cognitivo e Estimula el pensamiento abstracto al desafiar a los

estudiantes para conceptualizar y planificar sus obras
antes de aplicar las huellas dactilares.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de los principios de la
dactilopintura en la educacion artistica
1.1.2 La dactilopintura como método pedagdgico y su relevancia en la educacion
artistica temprana.

La dactilopintura La dactilopintura constituye un enfoque pedagodgico que facilita al
estudiante la canalizacion de sus emociones a través de la expresion artistica. Asimismo,
esta técnica se revela como una herramienta beneficiosa para el desarrollo de la motricidad
fina en los nifios de educacion basica. Segun Ruiz (s. f.), la dactilopintura se caracteriza por
generar una satisfaccion inmensurable, provocar sensaciones kinestésicas, ofrecer texturas
visuales y tactiles, y servir como un medio para liberar y explorar experiencias sensoriales.
Esta practica no solo estimula la creatividad y la expresion artistica en los nifios, sino que
también puede implementarse a partir de los seis meses de edad.

La dactilopintura se presenta como un medio efectivo para eliminar las inhibiciones y
promover la evolucion y expresion de la personalidad infantil. En el &mbito de la
educacion artistica temprana, este enfoque adquiere una relevancia sustancial gracias a su
naturaleza multisensorial, su capacidad para estimular la creatividad y su contribucién al
desarrollo integral de los nifios.
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A continuacion, se presenta un cuadro comparativo sobre la Dactilopintura como método
pedagdgico y su relevancia en la educacion artistica temprana:

Tabla 3 Meétodo pedagogico

Aspecto Descripcion
Ejercicio fisico La Dactilopintura fomenta el uso de las huellas
dactilares como herramientas de pintura, lo que
mejora la motricidad fina y la coordinacion en los
nifos.

Desarrollo psicolégico Al utilizar la Dactilopintura, los nifios pueden
expresar sus emociones y vivencias de manera
creativa y personal, lo que contribuye a su desarrollo
psicolégico y emocional.

Fortalecimiento de la Esta técnica permite a los estudiantes explorar

creatividad diferentes formas y patrones utilizando sus propias
huellas dactilares, lo que les ayuda a desarrollar su
imaginacion y originalidad.
La Dactilopintura promueve la sensibilidad tactil y la
Estimulo de la sensibilidad percepcion de la textura, ya que los estudiantes deben
tactil ser conscientes de la presion y el movimiento de sus
dedos al aplicar la pintura.
Al trabajar en proyectos de Dactilopintura, los
Socializacién y colaboracién ~ estudiantes pueden colaborar entre si y aprender a
compartir ideas y experiencias, lo que fomenta el
trabajo en equipo y la socializacion.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de la dactilopintura como método
pedag6gico y su relevancia en la educacion artistica temprana.

Podemos afirmar que la dactilopintura, como enfoque pedagdgico, posee una importancia
significativa y resulta especialmente valiosa en el contexto de la educacion artistica
temprana. De este modo, posibilita a los estudiantes el desarrollo de habilidades artisticas
y cognitivas de manera ludica y creativa

1.1.3 Investigaciones previas que demuestran cémo la dactilopintura apoya el
desarrollo motriz, cognitivo y creativo en los estudiantes

Varias investigaciones han demostrado que la dactilopintura apoya el desarrollo motriz,
cognitivo y creativo de los estudiantes.

A continuacion, se presentan algunos hallazgos clave de los resultados de la busqueda:

Desarrollo Motriz
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La dactilopintura es una actividad disefiada para favorecer las habilidades motoras
graficas en los nifios, desarrollando una diversidad de sensaciones visuales y estimulando
la coordinacion fina.

Estimular el crecimiento de los musculos pequefios durante la primera infancia juega un
papel crucial en el desarrollo general del estudiante. Esto se evidencia en las diversas
tareas propuestas, como sefialan Cazco y Erika (2019), donde el adecuado desarrollo de
las habilidades motoras finas se traduce en un progreso significativo. El fortalecimiento
de estas habilidades motoras finas sienta las bases para la educacion y formacion de los
nifios, permitiéndoles alcanzar un desarrollo integral en todas sus actividades cotidianas.

Desarrollo Cognitivo

La dactilopintura ha demostrado promover una serie de beneficios cognitivos, incluyendo
el desarrollo de la creatividad, la imaginacion y la exploracion. Celorio y Ferrin (2022) A
través de la pintura con los dedos, los nifios pueden explorar y descubrir la relacién entre
la dactilopintura y el cuerpo humano, lo que les permite experimentar con sensaciones y
placer, y expresar su creatividad en papel, carton o lienzo, usando sus dedos, palmas u
otras partes del cuerpo.

Desarrollo Creativo

La dactilopintura emerge como un elemento que fomenta la creatividad en los nifios,
facultandoles para pensar, crear, innovar y construir su conocimiento de manera continua.
De acuerdo con la fuente (dactilopintura (1), 2022, s. f.), la mayoria de los nifios utilizan
la técnica de dactilopintura para crear imagenes diversas, tales como arboles, nubes, el
sol y casas. Esto les brinda la oportunidad de dejar volar su imaginacion y expresar su
creatividad artistica de manera libre y sin restricciones.

1.1.4 Las teorias del aprendizaje sensorial y kinestésico que fundamentan el uso de la
dactilopintura en la ensefianza

Segun Mirian Hurtado (2019) menciona que el uso de la dactilopintura en la ensefianza
estd fundamentado en las teorias del aprendizaje sensorial y kinestésico, que reconocen
la importancia de los sentidos y el movimiento en el proceso de aprendizaje.

A continuacion, se presenta un cuadro comparativo sobre las teorias del aprendizaje
sensorial y kinestésico que fundamentan el uso de la Dactilopintura en la ensefianza:
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Tabla 4 Teorias del aprendizaje

Teoria

Descripcion

Aprendizaje sensorial

La Dactilopintura fomenta el desarrollo de la sensibilidad visual
y tactil, ya que los estudiantes deben ser conscientes de la textura
y el movimiento de sus dedos al aplicar la pintura. Ademas, al
utilizar diferentes herramientas y materiales, los estudiantes
pueden experimentar una amplia

variedad de sensaciones y experiencias sensoriales.

Aprendizaje
Kinestésico

Esta técnica promueve el desarrollo de la motricidad fina y la
coordinacion, ya que los estudiantes utilizan sus dedos y manos
como herramientas de pintura. Al aplicar la pintura con sus
propias manos, los estudiantes pueden explorar diferentes
movimientos y posiciones del cuerpo, lo que les ayuda a
desarrollar una mayor conciencia de su cuerpo y su

relacion con el arte.

Aprendizaje
significativo

La préactica de la Dactilopintura posibilita que los estudiantes
comuniquen sus emociones y sentimientos a traves de sus
creaciones, ya que las huellas dactilares se emplean de manera
Unica y personal, permitiendo asi una expresion artistica
individualizada. Asimismo, al participar en proyectos de
Dactilopintura, los estudiantes tienen la oportunidad de colaborar
mutuamente, desarrollando la habilidad de compartir ideas y
experiencias, lo que promueve el trabajo en equipo y la
socializacion.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de las teorias de

aprendizaje

Por lo que se puede decir que las teorias son muy importantes y valiosas en la ensefianza,
ya gque permite a los estudiantes desarrollar habilidades artisticas y cognitivas de manera
Iudica y creativa, al mismo tiempo que fomentan el aprendizaje sensorial y kinestésico

1.2 Disefio y estructura de guias interactivas para artes visuales

1.2.1 Componentes esenciales de una guia interactiva eficaz en las artes visuales

Segun Mirian Hurtado (2019) menciona que una guia interactiva eficaz en las artes
visuales debe ser cuidadosamente disefiada para inspirar la creatividad, fomentar la
apreciacion del arte y desarrollar habilidades técnicas en los estudiantes.
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A continuacion, se presenta un cuadro comparativo sobre el disefio y estructura de guias
didacticas para Artes Visuales:

Tabla 5 Componentes esenciales de una guia interactiva

Componente Descripcion
Estructura curricular Las guias didacticas para Artes Visuales deben estar
disefiadas de acuerdo con la estructura curricular
vigente en el pais o regidn en la que se aplicaran. Esto
implica que deben estar alineadas con los objetivos
fundamentales transversales, los programas de estudio
y los criterios didacticos generales establecidos para la
asignatura de Artes Visuales

Creacién de unidades Las guias didacticas deben incluir la creacion de
didacticas unidades didacticas y materiales curriculares. Esto
implica el disefio de unidades didacticas y la propuesta
de estructura, asi como la definicion de criterios para
la seleccion de contenidos y la eleccidn de recursos de

aprendizaje y apoyo
Secuencias de aprendizaje  Las guias educativas deben incorporar secuencias de
aprendizaje que posibiliten a los estudiantes avanzar de
manera gradual y coherente en el desarrollo de
habilidades artisticas y cognitivas. Esto implica
establecer metas de aprendizaje, seleccionar
contenidos y decidir sobre estrategias metodolégicas y

recursos didacticos.

Actividades y recursos
Las guias educativas deben incluir actividades y
materiales que posibiliten a los estudiantes explorar
diversas técnicas y herramientas artisticas. Esto
conlleva la planificacion de actividades practicas y
creativas, asi como la eleccion apropiada de materiales
y herramientas para cada actividad.

1.3 Herramientas pictdricas y materiales en la ensefianza artistica

La eleccion cuidadosa de herramientas pictoricas y materiales adecuados no solo garantiza
la seguridad de los estudiantes, sino que también enriquece su experiencia de aprendizaje
y fomenta una mayor creatividad y expresion artistica. La diversidad en los materiales
ofrece oportunidades para explorar, experimentar y descubrir nuevas formas de crear, lo
que contribuye significativamente al desarrollo artistico y creativo de los estudiantes, los
cuales se clasifican de la siguiente manera (RODRIGUEZ, 2015).
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Se presenta un cuadro comparativo sobre las herramientas pictéricas y materiales en la

ensefianza artistica:

Tabla 6 Herramientas y materiales

Herramienta/Material

Descripcion

Oleo

Técnica pictorica que utiliza 6leos como aglutinante de los
pigmentos. Permite trabajar de forma lenta y realizar
mezclas sobre la superficie de trabajo

Acuarela

Técnica pictdrica que utiliza pigmentos diluidos en agua.

Permite realizar transparencias y veladuras sobre papel

Acrilicos

Técnica pictorica que utiliza pigmentos acrilicos como
aglutinante. Permite trabajar de forma rapida y realizar
mezclas sobre la superficie de trabajo

Pastel

Técnica pictdrica que utiliza pigmentos aglutinados en forma
de barra. Permite realizar trazos sueltos y difuminados sobre
papel

Tinta china

Técnica pictdrica que utiliza tinta china como pigmento.
Permite realizar trazos precisos y variar la intensidad del
color mediante la dilucién

Collage

Técnica pictorica que utiliza recortes de papel u otros
materiales para componer una imagen. Permite trabajar de
forma tridimensional y explorar la textura

Grafito

Material de dibujo que utiliza grafito como pigmento.
Permite realizar trazos precisos y variar la intensidad del
color mediante la presion

Témperas

Técnica pictdrica que utiliza pigmentos aglutinados en forma
de barra. Permite realizar trazos sueltos y difuminados sobre

papel

Falso grabado

Técnica pictérica que simula el efecto del grabado mediante
el uso de materiales y herramientas de dibujo

Léapices de colores

Material de dibujo que utiliza pigmentos aglutinados en

forma de barra. Permite realizar trazos sueltos y difuminados
sobre papel
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Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de la herramientas
pictoricas y materiales en la ensefianza Artistica

Se puede concluir que las herramientas pictoricas y materiales que se pueden utilizar en
la ensefianza artistica. Cada una de ellas ofrece posibilidades creativas y expresivas
Unicas, por lo que es importante que los estudiantes tengan la oportunidad de experimentar
con una amplia variedad de técnicas y materiales para desarrollar su propio estilo y
enfoque artistico

1.3.1 Herramientas pictoricas utilizadas en la dactilopintura

Las herramientas pictoricas engloban los recursos, Gtiles y métodos empleados en la
elaboracion de obras visuales. Estos elementos abarcan una diversidad de instrumentos
como pinceles, 6leos, acuarelas, lapices de colores, y espatulas, entre otros. Su utilizacion
resulta esencial para plasmar la creatividad en el ambito de las artes visuales. En cuanto a
las técnicas pictoricas, se refieren a los procedimientos especificos para aplicar materiales
y crear efectos visuales en una obra de arte. Estas técnicas varian segin el medio y el
estilo artistico, incorporando métodos como el claroscuro, el puntillismo y el esgrafiado,
por mencionar algunos (Alé, 2015).

Tabla 7 Herramientas Pictéricas

Pinturas Descripcion

Témperas Son pinturas a base de agua, seguras y
adecuadas para nifios. Se mezclan
facilmente y vienen en una variedad de
colores brillantes.

Acrilicas Son versatiles y se adhieren bien a una
variedad de superficies. Son ideales para
proyectos méas duraderos y creaciones
artisticas mas complejas.

Témperas para dedos Especificamente disefiadas para
actividades de dactilopintura, estas
pinturas son seguras para la piel y se lavan
facilmente.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de las pinturas sobre
herramientas pictoricas utilizadas en la Dactilopintura

Papeles y superficies Descripcion
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Papel para acuarela Es grueso y absorbe bien la pintura, lo que

permite a los estudiantes experimentar con
técnicas de dactilopintura acuosa.

Cartulina Una superficie mas firme adecuada para
actividades de dactilopintura  que
requieren menos absorcion y mas textura.

Lienzos Para proyectos mas avanzados, los lienzos
proporcionan una superficie duradera y
profesional para las creaciones de
dactilopintura.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de papeles y superficies
de las herramientas pictoricas utilizadas en la Dactilopintura ampliamente dependiendo
del medio y el estilo artistico, e incluyen métodos como el claroscuro, el puntillismo, el
esgrafiado, entre otros (Alé, 2015).

Pinturas Descripcion

Témperas Son pinturas a base de agua, seguras y
adecuadas para nifios. Se mezclan
facilmente y vienen en una variedad de
colores brillantes.

Acrilicas Son versatiles y se adhieren bien a una
variedad de superficies. Son ideales para
proyectos méas duraderos y creaciones
artisticas mas complejas.

Témperas para dedos Especificamente disefiadas para
actividades de dactilopintura, estas
pinturas son seguras para la piel y se lavan
facilmente.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de las pinturas sobre
herramientas pictoricas utilizadas en la Dactilopintura

Papeles y superficies Descripcion

Papel para acuarela Es grueso y absorbe bien la pintura, lo que
permite a los estudiantes experimentar con
técnicas de dactilopintura acuosa.
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Cartulina Una superficie mas firme adecuada para
actividades de dactilopintura  que
requieren menos absorcion y mas textura.

Lienzos Para proyectos méas avanzados, los lienzos
proporcionan una superficie duradera y
profesional para las creaciones de
dactilopintura.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de papeles y superficies
de las herramientas pictoricas utilizadas en la Dactilopintura

Otros Descripcion
Esponjas Pueden usarse para crear texturas y efectos
interesantes al aplicar o mezclar pintura en
papel o lienzo.
Pinceles de Dedos Herramientas especialmente disefiadas

que imitan la forma y el tamafio de los
dedos, permitiendo un mayor control en la
aplicacion de la pintura.

Pinturas con Textura Agregan una dimension tactil a las
creaciones, permitiendo a los estudiantes
explorar la dactilopintura de manera méas
sensorial.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de otras herramientas
pictdricas utilizadas en la Dactilopintura.

1.3.2 Seleccién de materiales seguros y adecuados

Los materiales seguros y apropiados son aquellos que no representan riesgos para la salud de los
estudiantes y son adecuados para su edad y nivel de habilidad. En el caso de la dactilopintura, es
crucial elegir materiales que carezcan de toxicidad y no contengan sustancias perjudiciales, como
plomo o mercurio. Ademas, los materiales deben adaptarse a la edad y habilidades de los
estudiantes, siendo faciles de manipular y utilizar. Es esencial revisar las etiquetas de los productos
y buscar aprobaciones de organizaciones que certifiquen la seguridad de los materiales, como The
Art and Creative Materials Institute. También se aconseja supervisar a los estudiantes durante el
uso de los materiales y ensefiarles practicas seguras de limpieza después de su utilizacion (Sophie
J., 2023).
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Tabla 8 Materiales

Aspectos Descripcion

Seguridad Es crucial seleccionar pinturas no toxicas
y seguras para la piel, especialmente para
los nifios pequefios que tienden a ponerse
las manos en la boca.

Accesibilidad Los materiales deben ser fécilmente
accesibles, incluso en entornos educativos
con presupuestos limitados.

Adecuacion para edades y habilidades  Los materiales deben ser apropiados para
la edad de los estudiantes y su nivel de
habilidad. Por ejemplo, las temperas son
ideales para nifios pequefios, mientras que
los estudiantes  mayores  pueden
experimentar con acrilicos y técnicas mas
avanzadas.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de la seleccién de
materiales seguros y adecuados

1.3.3 Influencia de la calidad y variedad de los materiales

Calidad: Materiales de alta calidad, como acrilicos profesionales y papel para acuarela
de calidad artistica, ofrecen resultados mas vibrantes y duraderos, lo que aumenta la
satisfaccion del estudiante con su obra final.

Variedad: La variedad de materiales permite a los estudiantes experimentar y explorar
diferentes texturas y efectos. Esto fomenta la creatividad y la expresion artistica, ya que
los estudiantes pueden elegir el material que mejor se adapte a su vision creativa.

La variedad de materiales también puede permitir a los estudiantes experimentar con
diferentes técnicas y efectos, lo que puede mejorar su habilidad y conocimiento en la
dactilopintura

1.4 Evaluacién y variabilidad en la ensefianza de la dactilopintura

En general, la evaluacion y variabilidad en la ensefianza de la dactilopintura se enfoca en
la comprension de los procesos cognitivos y creativos de los estudiantes, y busca fomentar
la autoexpresion, la creatividad y la reflexion critica en el aprendizaje artistico, a
continuacion, se mencionan diferentes, enfoques, criterios y evaluacion (RODRIGUEZ,

2015).
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La evaluacion y variabilidad en la ensefianza de la dactilopintura se enfoca en la
evaluacion del aprendizaje y el progreso de los estudiantes en esta técnica artistica.

Algunas herramientas y metodologias que se utilizan para la evaluacion y variabilidad en
la ensefianza de la dactilopintura son:

Tabla 9 Herramientas y metodologias

Otros Descripcion
Criterios de evaluacion Se utilizan criterios especificos para
evaluar el aprendizaje y el progreso de los
estudiantes en la dactilopintura, como la
creatividad, la expresion artistica, la
coordinacion visomotora, entre otros.

Evaluacion objetiva Se realiza una evaluacion individual de los
estudiantes, en la que se toma en cuenta
todo lo relacionado con el arte infantil en
la dactilopintura.

Secuencias de aprendizaje Se utilizan secuencias de aprendizaje que
permiten la comprension de los conceptos
y procesos artisticos, y en la evaluacion de
los aprendizajes de Artes Plasticas y
Visuales.

Metodologias activas Se aplican enfoques pedagdgicos activos en
la instrucciébn y la adquisicién de
conocimientos en las artes visuales,
fundamentados en la construccion del saber
mediante la exploracién y el proceso
experimental.

Reflexién sobre metodologias Se reflexiona sobre las metodologias para
la ensefianza del arte, y se revisan las
diferentes maneras de pasar de los
objetivos a las estrategias y de éstas a la
evaluacion.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de las herramientas y
materiales que se utilizan para la evaluacion y variabilidad en la ensefianza de la
dactilopintura

1.4.1 Enfoques para evaluar el aprendizaje en dactilopintura

Los métodos y estrategias empleados para medir el avance y el logro de metas en
dactilopintura constituyen los enfoques de evaluacion en esta técnica grafica. Algunas
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practicas usuales comprenden la evaluacion formativa, la evaluacion sumativa, la
evaluacion por pares, la evaluacion basada en rubricas y la evaluacion por competencias.
La seleccion del enfoque apropiado dependera de los objetivos especificos de la
evaluacion y de las necesidades particulares de los estudiantes, segun lo sefialado por
Mirian Hurtado (2019).

A continuacion, se presentan los diferentes enfoques para evaluar el aprendizaje en
dactilopintura.

Tabla 10 Enfoques para evaluar el aprendizaje

Enfoque Descripcion
Enfoque cuantitativo Este método se fundamenta en la recopilacion de datos
numeéricos con el proposito de evaluar el aprendizaje de los
estudiantes. Instrumentos como cuestionarios, pruebas vy
escalas de evaluacion pueden emplearse para medir los
avances de los estudiantes en la técnica de Dactilopintura.

Enfoque cualitativo  Este método se focaliza en la observacion y analisis de la
calidad del aprendizaje de los estudiantes. Herramientas como
la observacion directa, entrevistas y andlisis de obras de arte
pueden emplearse para evaluar el progreso de las habilidades
artisticas y cognitivas de los estudiantes.

Enfoque formativo  Este método se dirige hacia el proceso de aprendizaje y la
retroalimentacién continua con el objetivo de mejorar el
rendimiento de los estudiantes. Instrumentos como la revision
por pares, la autoevaluacion y la evaluacion docente pueden
aplicarse para identificar puntos fuertes y areas de mejora en
el proceso educativo.

Enfoque sumativo Este método se centra en la evaluacion global del aprendizaje
de los estudiantes. Herramientas como examenes y proyectos
finales pueden ser utilizadas para medir el grado de
cumplimiento de los objetivos de aprendizaje establecidos.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis de los enfoques para evaluar el
aprendizaje

En conclusién, podemos decir que estos son algunos de los enfoques que se pueden
utilizar para evaluar el aprendizaje en Dactilopintura. Cada enfoque tiene sus propias
ventajas y desventajas, por lo que es importante seleccionar el enfoque adecuado en
funcion de los objetivos de aprendizaje y las necesidades de los estudiantes

1.4.2. Criterios de evaluacion adaptados a los procesos artisticos

Exploracion
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Evaluar la capacidad del estudiante para experimentar con diferentes técnicas y
materiales, mostrando un enfoque creativo en su trabajo.

Habilidades Técnicas
Evaluar como aplican las técnicas de dactilopintura, incluyendo el uso del color, la textura
y la composicidn en sus creaciones.

Expresion Personal

Considerar como los estudiantes expresan sus emociones, pensamientos y experiencias a
través de la dactilopintura, valorando la autenticidad de su expresion artistica.

Aqui tienes un cuadro comparativo sobre los criterios de evaluacion adaptados a los
procesos artisticos, basados en la informacion proporcionada:

Tabla 11 Criterios de Evaluacién de autores

Autor Enfoque
Propone una metodologia que combina la evaluacion
Ana Saldarriaga formativa y sumativa, la autoevaluacion y la

evaluacion por pares para evaluar el aprendizaje y el

desarrollo artistico de los estudiantes

Explora el papel de la apreciacion artistica en el &mbito
Juan José Morales Artero  educativo, destacando la importancia de la percepcion

y la creacidén en el proceso de apreciacion artistica, asi

como las corrientes estéticas, las investigaciones y los

cambios en el pensamiento artistico

Disefio actividades que incorporen la educacion

Maria Camila artistica para promover un aprendizaje, tomando como
Lépez Santander  base las teorias de Jean Piaget y Haward
Gardner

Destaca la importancia de ofrecer varias opciones para
Universidad Veracruzana €l curriculo y para la evaluacion del desarrollo y del
aprendizaje de los estudiantes en el &mbito artistico

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de los criterios de
evaluacién adaptados a los procesos artisticos

Estos autores proponen distintas metodologias y enfoques para la evaluacion de practicas
artisticas, que combinan la evaluacion formativa y sumaria, la autoevaluacion, la
evaluacion por pares y la importancia de ofrecer varias opciones para el curriculo y la
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evaluacion del desarrollo y del aprendizaje de los estudiantes en el &ambito artistico.

1.4.3 Documentacion y reflexion sobre el trabajo de los estudiantes

La documentacion y reflexion sobre el trabajo de los estudiantes es un proceso que
implica la recopilacion, el analisis y la presentacion de evidencia del aprendizaje y el
progreso de los estudiantes (CIPPEC, 2018b) menciona que:

Esta metodologia posibilita a educadores y estudiantes comprender y evaluar el
desarrollo de habilidades, el cumplimiento de metas y el progreso académico y
personal. La documentacion y reflexién también estimulan la autoevaluacion, la
autorreflexion y la conciencia del propio proceso de aprendizaje, lo que puede
contribuir a una mayor implicacion y responsabilidad en la experiencia educativa.
Ademas, brinda a los educadores informacion valiosa para ajustar y perfeccionar
sus estrategias de ensefianza, identificando areas de fortaleza y oportunidades de
mejora en el aprendizaje de los estudiantes.

Tabla 12 Documentacion

Portafolios Descripcion
Recopilacion de Obras Los estudiantes pueden mantener un
portafolio fisico o digital que contenga
fotos de sus obras, junto con descripciones
escritas sobre su proceso creativo y las
decisiones tomadas en cada obra.
Evolucién a lo largo del tiempo Comparar obras anteriores con las actuales
permite a los estudiantes y profesores
identificar el progreso y el
crecimiento artistico a lo largo del tiempo.
Exhibiciones Descripcion
Eventos de Exhibicion Organizar exposiciones de arte en la
escuela o en la comunidad, donde los
estudiantes puedan mostrar sus obras a un
publico mas amplio, fomentando su
confianza y permitiéndoles recibir
comentarios externos.
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Reflexion Post-Exhibicion Después de la exhibicion, los estudiantes

pueden reflexionar sobre las reacciones del
publico y su propia experiencia,
aprendiendo a valorar diferentes
perspectivas sobre su trabajo artistico.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de la documentacion
y reflexion sobre el trabajo de los estudiantes

1.5 Efectividad en la ensefianza de la dactilopintura a los estudiantes.
1. 5.1 Teorias del aprendizaje aplicadas a la ensefianza artistica

Las teorias del aprendizaje aplicadas a la ensefianza artistica son marcos conceptuales que buscan
comprender cémo los individuos adquieren conocimientos y habilidades en el ambito artistico.
Estas teorias proporcionan guias y principios para desarrollar estrategias de ensefianza efectivas
en disciplinas creativas (Stalin, 2005). Aqui se describen algunas teorias del aprendizaje que son
relevantes para la ensefianza artistica:

Tabla 13 Teorias de aprendizaje

Teoria del Aprendizaje Descripcion

La teoria propuesta por Jean Piaget, conocida como
constructivismo, argumenta que el aprendizaje es
una actividad activa en la cual los estudiantes
edifican su propio entendimiento a partir de sus

Constructivismo experiencias y la interaccion con su entorno. En el
ambito de la educacion artistica, el enfoque
constructivista resalta la relevancia de ofrecer a los
estudiantes ocasiones para explorar, experimentar y
descubrir en un entorno de aprendizaje que sea a la
vez estimulante y desafiante.
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La teoria formulada por David Ausubel, conocida
como el aprendizaje significativo, postula que la
adquisicion de conocimientos es mas exitosa
cuando las nuevas informaciones se conectan de

Aprendizaje significativo manera relevante con el conocimiento previo del
estudiante. En el &mbito de la educacion artistica, el
enfoque del aprendizaje significativo destaca la
importancia de establecer conexiones entre los
conceptos y habilidades artisticas con la experiencia
y el trasfondo cultural de los estudiantes. De esta
manera, se busca que el aprendizaje sea pertinente y
significativo para ellos.

Aprendizaje por proyectos practicas que les permiten aplicar y contextualizar
los conocimientos y habilidades que estan
adquiriendo. En el contexto de la ensefianza
artistica, el aprendizaje por proyectos enfatiza la
importancia de proporcionar a los estudiantes
oportunidades para explorar y experimentar con
diferentes medios, técnicas y enfoques artisticos a
través de proyectos creativos y colaborativos

La Practicas que posibilitan la aplicacion vy
contextualizacion de los conocimientos vy
habilidades que los estudiantes estan adquiriendo
son destacadas por la metodologia de aprendizaje
Aprendizaje basado en la por proyectos. En el ambito de la ensefianza
creacion artistica, este enfoque resalta la relevancia de
ofrecer a los estudiantes ocasiones para explorar y
experimentar con diversos medios, técnicas vy
enfoques artisticos a través de proyectos creativos y
colaborativos.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general de las teorias del
aprendizaje aplicadas a la ensefianza artistica.

En conclusion, podemos decir que, las teorias del aprendizaje aplicadas en la ensefianza
artistica se enfocan mas en la comprension de los procesos cognitivos y creativos de los

estudiantes, asi como también buscan fomentar la autoexpresion, la creatividad y la
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reflexion critica en el aprendizaje artistico

1.5.2 Algunos autores que hablan sobre las teorias del aprendizaje aplicadas a la
ensefianza artistica

Algunos autores han desarrollado teorias y metodologias que se enfocan en comprender
los procesos cognitivos y creativos de los alumnos, y buscan fomentar la autoexpresion, la
creatividad y la reflexion critica en el aprendizaje artistico Macias (2015).

A continuacién, se presenta un cuadro comparativo basado en autores que hablan sobre
las teorias del aprendizaje aplicadas a la ensefianza artistica

Tabla 14 Autores de las teorias del aprendizaje

Autor Descripcion

Jean Piaget Este autor ha desarrollado teorias sobre el
progreso cognitivo de los nifios, y su
trabajo ha sido aplicado en la ensefianza
del arte para comprender los procesos
cognitivos y creativos de los estudiantes.

Howard Gardner Este escritor ha creado la teoria de las
inteligencias madltiples, la cual se ha
implementado en la educacion artistica
para impulsar tanto la creatividad como el
pensamiento critico en los alumnos.

Georgina Sotelo Rios Esta autora ha reflexionado sobre las
metodologias para la ensefianza del arte, y
ha propuesto una metodologia que se
enfoca en la interpretacion de los procesos
mentales y creativos de los alumnos.

Teresa Gutiérrez Esta escritora ha reflexionado sobre las
manifestaciones artisticas modernas y ha
sugerido una metodologia educativa que
permita  al publico  entenderlas,
promoviendo una participacion critica y
activa en el proceso creativo.
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Elena Vega Gonzélez Esta autora ha propuesto una metodologia

que se basa en el andlisis, implementacion
y ajuste de las técnicas utilizadas por
artistas modernos dentro del entorno
educativo del aula con el objetivo de
trabajar el dibujo como un proceso
creativo y sensibilizar a los estudiantes
sobre las practicas artisticas actuales.

Nota: Las ideas presentadas en la tabla representan un resumen global de algunos autores
que hablan sobre las teorias del aprendizaje aplicadas a la ensefianza artistica.

1.5.3 Criterios de efectividad en la educacion artistica

Los criterios de efectividad en la educacion artistica son los estandares que se utilizan
realizar una evaluacion sobre el aprendizaje y el progreso que han desarrollado los
estudiantes en el aula. Estos criterios pueden variar dependiendo del contexto que tengan
los objetivos especificos de cada programa educativo, pero en general se enfocan méas en
la que es la comprension de los conceptos, procesos artisticos, asi como también en la
capacidad de expresion y comunicacion que existe a través del arte como la creatividad y
la reflexion critica. Algunos autores han propuesto modelos de evaluacion que se centran
en la exploracién de los procesos artisticos y en la comprension de las relaciones entre las
artes y la cultura, mientras que otros han enfatizado el interés de la objetividad sobre los
criterios de evaluacion. En general, apreciacion de la educacion artistica se ha centrado
en la construccién de valoraciones cualitativas y en la comprension de los procesos
artisticos y las relaciones entre las artes y la cultura.

1.5.4 Algunos autores que hablan sobre los criterios de efectividad en la educacion
artistica

Gil (1995) menciona que la apreciacién artistica implica explorar el pasado, lo que
proporciona informacion y pistas fundamentales para cada interpretacion. Por lo tanto, la
historia del arte se presenta como un recurso invaluable para la formacion.

Segun Eisner (1995) ha propuesto criterios para establecer evaluaciones cualitativas que
han enriquecido la evolucién como una actividad artistica. Tradicionalmente el enfoque
educativo se centraba en la creatividad como forma de autoexpresiones, mientras que en
otras areas se llevaba a cabo una evaluacién objetiva y cuantitativa. Sin embargo, en el
ambito de la educacion artistica se han desarrollado modelos pedagdgicos que se basan
en el proceso artistico especifico para explorar las competencias y actitudes pertinentes,
asi como las diversas disciplinas que conforman el concepto de arte.
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Efland (1997) ha propuesto un prototipo sobre la ensefianza de las artes en la exploracion
de los procesos artisticos y en la comprension de las relaciones entre las artes y la cultura.
La ensefianza de las artes debe ser interdisciplinaria y debe fomentar la creatividad y la
reflexion critica

El autor Morales (2001) ha desarrollado un modelo de evaluacion en el area de educacion
visual y plastica en la ESO que se basa en la comprension de los conceptos,
procedimientos y criterios por parte de los alumnos y los profesores. Este modelo se
encarga de crear objetivos para los criterios de evaluacion

En conclusion, podemos decir que la valoracion en educacién artistica se centra en la
construccion de evaluaciones cualitativas y la comprension del proceso artistico y la
relacion entre arte y cultura.

1.5.5 Criterios de efectividad que se deben tomar en cuenta para evaluar el aprendizaje
artistico

Los criterios para evaluar la eficacia del aprendizaje artistico se refieren a los estandares
y parametros utilizados para medir la calidad, la percepcion y el incremento de las
habilidades artisticas. Los estandares estan disefiados para proporcionar una evaluacion
integral y significativa de la expresion creativa y la adquisicion de conocimientos en el
contexto de las artes.

La educacion artistica tiene criterios de efectividad que se deben tomar en cuenta para
evaluar el aprendizaje artistico.

A continuacion, se presenta un cuadro comparativo de algunos de estos criterios de
efectividad.

Tabla 15 Criterios de efectividad

Criterios Descripcion

Produccién Es la capacidad que poseen los estudiantes
para crear obras de arte y su habilidad para
aplicar técnicas y materiales.

36



FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA (FECYT)

Técnica Es un conjunto de habilidades del estudiante
para utilizar técnicas y materiales de
manera efectiva

Apreciacion Se hace alusion a la habilidad del
estudiante para comprender y apreciar las
obras de arte.

Juicio Hace referencia a la habilidad del
estudiante para realizar evaluaciones
criticas de obras de artes

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general son criterios que se
deben tomar en cuenta en la educacion artistica:

Ademas, se han encontrado otros criterios que se deben tomar en cuenta en la educacion

artistica:

Tabla 16 Criterios en educacion

Criterios Descripcion

Creatividad Se alude a la aptitud del estudiante para
generar obras de arte Unicas y que
expresen su creatividad.

Técnica Se refiere a la habilidad del estudiante para
aplicar técnicas y materiales de manera
efectiva

Contexto cultural Se hace referencia a la comprension que

tiene estudiante sobre el &mbito del arte y
el entorno propicio para la expresion
artistica.
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Conocimientos y comprension Se refiere a la capacidad del estudiante

para  comprender los  fendmenos
relacionados con el arte.

Conocimiento previo Se refiere a la habilidad del estudiante para
utilizar su conocimiento previo en el
proceso de creacion artistica.

Historia del arte Se hace alusion facilidad que tiene el
estudiante para entender la historia del arte
como esta se la relaciona con la
apreciacion artistica.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general son criterios que se
deben tomar en cuenta en la educacion artistica:

En resumen, los criterios de efectividad en la educacion artistica incluyen la produccion,
técnica, apreciacion, juicio, creatividad, contexto cultural, conocimientos y comprension,
percepcidn, conocimiento previo y la historia del arte. Estos criterios son importantes para
evaluar el aprendizaje artistico y para desarrollar las destrezas habilidades y competencias
que tienen los estudiantes.

Es importante que los educadores consideren estos criterios al evaluar el aprendizaje
artistico de los estudiantes y que adapten su perspectiva de evaluacion a las necesidades
y aptitudes de cada estudiante. Ademas, se pueden utilizar varias metodologias de
evaluacion en conjunto para lograr tener una evaluacion total y precisa del aprendizaje
artistico.

Los criterios de efectividad en la educacion artistica pueden ser aplicados de diversas
maneras para aumentar el aprendizaje de los estudiantes.

A continuacion, se presentan algunas formas en las que se pueden aplicar estos criterios:

e Crear actividades y un plan de trabajo que permita a los estudiantes aplicar los
conocimientos y técnicas aprendidas en clase para crear obras de arte originales y
expresivas.

e Facilitar una retroalimentacion especificay constructiva a los estudiantes sobre su
trabajo, utilizando rubricas y otros criterios de evaluacion.

e estimular la creatividad y la imaginacion de los estudiantes, facilitandoles
experimentar con diferentes materiales y técnicas artisticas.

e Proporcionar a los estudiantes informacion sobre el contexto cultural y la historia
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del arte para que puedan comprender mejor las obras de arte y su significado.

e Fomentar la colaboracion y la comunicacion entre los alumnos, permitiéndoles
desempefarse en proyectos artisticos y compartir ideas con comparieros.

e Proporcionar oportunidades para que los estudiantes evallen y critiquen las obras de arte
de sus compafieros, fomentando su capacidad de juicio y apreciacién artistica.

e Proporcionar la convivencia para que los alumnos se autoevalien mediten sobre su
propio trabajo y su avance.

En resumen, los criterios de efectividad en la educacion artistica pueden ser aplicados de
diversas maneras para mejorar la ensefianza en los estudiantes. Es fundamental que los
docentes y que adapten su punto de vista sobre la ensefianza y evaluacion a las necesidades
y destrezas de cada uno de los estudiantes.

1.5.6 Criterios de efectividad en la educacion artistica que son importantes para el
desarrollo cognitivo de los estudiantes

Los criterios de valorizacion en la educacion artistica son importantes para al progreso
cognitivo de los alumnos, ya que permiten evaluar su progreso y desempefio en

diferentes aspectos del aprendizaje artistico. Al evaluar el aprendizaje artistico de los
estudiantes, se pueden distinguir las diferentes fortalezas y debilidades del alumnado y
adaptar el enfoque de ensefianza y evaluacién a sus necesidades y habilidades. Ademas,
los criterios de evaluacion pueden ser utilizados para promover la creatividad, la
imaginacion y la apreciacion artistica de los estudiantes, lo que puede tener un impacto
positivo en su desarrollo cognitivo.

Por ejemplo, al evaluar la produccion artistica de los estudiantes, se puede fomentar su
capacidad para crear obras de arte originales y expresivas, 1o que puede estimular su
imaginacion y creatividad. Al evaluar la apreciacion artistica de los estudiantes, se puede
fomentar su capacidad para comprender y valorar las obras de arte, lo que puede estimular
su percepcidn visual y su capacidad para analizar y evaluar la informacién. Al evaluar la
técnica de los estudiantes, se puede fomentar su habilidad para aplicar técnicas y
materiales de manera efectiva, lo que puede estimular su coordinacidn visomotora y su
capacidad para manipular objetos pequefios.

En resumen, los criterios de evaluacion en la educacion artistica son importantes para
mejorar el desarrollo cognitivo de los estudiantes, por lo que permite evaluar su progreso y
desempefio en diferentes aspectos del aprendizaje artistico y fomentar su creatividad,
imaginacion y apreciacion artistica. Es importante que los educadores consideren estos
criterios al disefiar sus actividades y proyectos de ensefianza y que adapten un método de
ensefianza y evaluacion a las necesidades y capacidades que tiene cada estudiante.

1.6 Impacto de la dactilopintura en el desarrollo infantil
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La dactilopintura implica utilizar loa dedos para pintar y ha sido empleada en la ensefianza
preescolar para fomentar la creatividad y mejorar la coordinacién motora de nifios de entre
3 a 6 afios. Segun algunos estudios, la dactilopintura puede mejorar la coordinacion
visomotora, la concentracion y la manifestacion artistica en los nifios, asi como favorecer
la liberacion del estrés y la tension emocional. Ademas, esta técnica puede ser utilizada
para ensefiar a los nifios los colores primarios y para estimular su imaginacion y
creatividad artistica. En general, la dactilopintura puede ser un instrumento Util para
favorecer el desarrollo infantil en el ambito educativo, debido a que permite a los nifios
explorar y experimentar con el arte de una manera ltdica y creativa.

1.6.1 Algunos autores que hablan sobre el impacto de la dactilopintura en el
desarrollo infantil

La dactilopintura impacta positivamente en el desarrollo infantil al estimular la creatividad,
mejora las habilidades motoras finas y promover la exploracién sensorial, lo que contribuye
al desarrollo integral de los nifios en sus primeros afios de vida. A continuacién algunos
autores que respaldan esta informacion.

Segun Chavez y Cubero, nos dicen que la dactilopintura ofrece maltiples ventajas para el
desarrollo creativo de los nifios, permitiéndoles crear, pensar y construir conocimientos
de forma continua. Ademaés, funciona como un eficaz medio para superar dificultades
facilitando la evolucion y expresion de la personalidad infantil al involucrar una amplia
gama de sensaciones visuales, tacticas y kinestesicas.

Segun Timoteo (2018), menciona en su libro que la dactilopintura es una técnica grafo
plasticas que permite a estudiantes desarrollar sus destrezas y habilidades creativas, y
genera diversos beneficios para el desarrollo creativo, ya que el nifio crea, piensa y
construye sus conocimientos de manera constante.

Segun Aman (2018), comenta que la dactilopintura dirigida a nifios de 3 a 4 afios favorece
el desarrollo de su creatividad y puede ser empleada como un recurso para fomentar tanto
la imaginacion como la habilidad artistica. A si mismo, esta técnica puede desempefiar un
papel significativo en el ambito educativo infantil al proporcionar a los nifios la
oportunidad de explorar y experimentar con el arte de manera ludica, divertida y creativa.

Segun esta autora Pulluquitin (2018), menciona la dactilopintura puede ser utilizada como
una estrategia para mejorar la motricidad fina de los nifios de 4 a 5 afios, y puede contribuir
significativamente en el crecimiento del educando, pues el correcto desenvolvimiento del
area motora se refleja en los diferentes trabajos ejecutados en la propuesta
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En conclusion, podemos decir que los autores coinciden en que la dactilopintura puede ser
una puede ser una herramienta atil para el desarrollo de los nifios porque les permite
explorar y experimentar el arte de una manera divertida y creativa y proporciona varios
beneficios para el desarrollo creativo. Habilidades infantiles y expresion artistica.

A continuacién, se presenta un cuadro comparativo sobre algunos autores que hablan sobre
el impacto de la dactilopintura en el desarrollo infantil:

Tabla 17 Impacto de la dactilopintura

Autor
Enfoque
Alexa Nicolle Timoteo En su tesis "La influencia de la dactilopintura en el
Mogrovejo desarrollo creativo en nifios del segundo ciclo del

nivel inicial™, explora el impacto sobre la dactilopintura
favoreciendo el desarrollo creativo en nifios de 3,4 y 5 afios,
destacando la importancia de esta técnica en una
manifestacion artistica donde desarrollan su
creatividad.

Mirian Leonor Vargas Hurtado En su trabajo "Técnica dactilopintura y coordinacion
viso-manual”, explora el impacto que tiene la
dactilopintura en desarrollar la coordinacién viso-
manual en nifilos de 5, destacando la influencia
positiva de esta técnica en el desarrollo de
habilidades motoras y visuales en la infancia

Nota: Los conceptos mencionados en la tabla son una sintesis general sobre algunos autores que hablan
sobre el impacto positivo de la dactilopintura.

1.6.3 Impacto positivo de la dactilopintura

La dactilopintura ha tenido varios impactos positivos en base al desarrollo que han tenido
los estudiantes, especialmente en términos de creatividad, motricidad fina, concentracién
y relajacion.

A continuacion, se presenta un cuadro comparativo de autores que abordan el impacto
positivo de la dactilopintura en el desarrollo infanti
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Tabla 18 Impactos positivos

Autor Enfoque
Alexa Nicolle Timoteo La dactilopintura resalta su impacto en el desarrollo
Mogrovejo creativo de nifios de 5 afos, enfatizando la mejora de

los sentidos, la destreza manual, la coordinacion entre
0jo- mano, la expresion artistica, la originalidad, el
disfrute, el incremento de la autoconfianza y la
sensacion de la gratificacion.

llustra el impacto de la dactilopintura en el desarrollo
de habilidades de lectoescritura en nifios y nifias en
Yamileth Andrea Lema edad preescolar, destacando como esta técnica
Franco favorece la mejora de la escrituray la lectura, asi como
el fortalecimiento de la destreza manual y la creacion
de experiencias de aprendizajes significativas.

N Resalta como la dactilopintura contribuye de manera
Mirian Leonor Vargas notable al progreso de la coordinacion entre la vista y
Hurtado las manos en los nifios de 5 afios, subrayando su
influencia positiva en el proceso educativo mediante la
perspectiva socio-cognitiva

Nota: Los conceptos mencionados en la tabla son una sintesis general sobre algunos

autores que hablan sobre el impacto positivo de la dactilopintura

Lo que se puede decir es que todos estos autores coinciden en enfatizar efecto
positivo de la dactilopintura en el crecimiento infantil, destacando beneficios como
la estimulacion de los sentidos, la destreza manual, la coordinacién mano-ojo, la
manifestacion, la creatividad, la diversion, el fortalecimiento de la autoestimay la
convivencia personal.

1.6.4 Beneficios de los impactos de la dactilopintura en el desarrollo infantil

La dactilopintura como técnica ofrece multiples ventajas para el desarrollo de los nifios Ruiz (parr.
1). A continuacion, se detallan algunos de los beneficios identificados en la investigacion:

e Mejora la coordinacion y la destreza motora de los nifios
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° ;:)esarrolla la capacidad de expresién y la creatividad

e Fortalece la autoestimay el orgullo por los avances

e Favorece la tranquilidad, la liberacion de la ansiedad y la tensién
e Promueve la participacion en actividades sociales y la comunicacion
e Estimula laimaginacion y la percepcion visual

e Promueve el vinculo en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Asi mismo, se ha observado que la dactilopintura puede tener un caracter terapéutico para
los nifios, brindandoles la oportunidad de manifestar sus emociones y afectos mediante la
expresion artistica.

Ademas, se ha comprobado que la dactilopintura puede constituir una tactica eficaz para
potenciar la destreza motora fina en nifios de 4 afios.

En resumen, la dactilopintura ofrece una amplia gana de ventajas para el crecimiento de
los nifios, tales como mejorar la coordinacion, estimular la expresion, la creatividad,
fortalecer la autoestima, propiciar la relajacion y la reduccion del estrés, asi como
fomentar la interaccion social. Ademas, facilita la comunicacion, potencia la
imaginacién, la percepcion visual y promueve conexiones en el proceso educativo. Es
esencial que los educadores reconozcan el valor de la dactilopintura como una actividad
fundamental para el desarrollo infantil e integren esta practica en las actividades
educativas y recreativas de los estudiantes.

1.7 Metodologias para la evaluacion de practicas artisticas

Las metodologias para la evaluacion de practicas artisticas son enfoques y estrategias que
se utilizan para valorar el aprendizaje en el progreso de los estudiantes en el ambito
artistico Carvalho, K. (2023). Existen diversas metodologias para la evaluacion de
practicas artisticas, algunas de las cuales se mencionan a continuacion:

Secuencias de aprendizaje
Esta metodologia se dirige a un disefio de unidades pedagdgicas que favorezcan a la

comprension de los conceptos y procesos artisticos, y en la evaluacion de los aprendizajes
de Artes Plasticas y Visuales
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Metodologias de artistas contemporaneos

Esta metodologia se basa en el estudio practico y la adaptacion de planificaciones de los
artisticas contemporaneo que tienen experiencia en el aula, con el objetivo de trabajar el
dibujo como un proceso creativo y sensibilizar a los estudiantes sobre las préacticas
artisticas actuales.

1.7.1 Evaluacion de practicas artisticas relacionadas con la diversidad

Este método se enfoca en la evaluacion de las préacticas artisticas relacionadas con la
diversidad y los criterios de transferibilidad, y se basa en las metodologias actuales,
aunque adecuandose al contexto especifico Carvalho, K. (2023).

Reflexion sobre metodologias para la ensefianza del arte

Esta metodologia se centra en evaluar las practicas artisticas vinculadas a la ensefianza
del arte, y se basa en la revision de las diferentes maneras de pasar de los objetivos a las
estrategias y de éstas a la evaluacion.

Metodologias activas en la ensefianza y el aprendizaje de las artes visuales

Esta metodologia se concentra en la aplicacion de enfoques activos para ensefiar y
aprender artes visuales, fundamentandose en la construccion del conocimiento mediante
la exploracion y la experimentacion.

Criterios de evaluacion

Esta metodologia se enfoca en establecer los criterios a considerar para evaluar la
educacion artistica tales como el entendimiento y conocimiento de los fendmenos
artisticos, la habilidad para expresarse y comunicarse mediante el arte, asi como el
fomento de la creatividad y la reflexién critica.

Se puede decir que el método de evaluacion de la practica artistica se centra en la
interpretacion de conceptos, procesos artisticos, la habilidad de expresar y comunicar a
través del arte, la creatividad y la reflexion critica, y se basa en la exploracion y la
experimentacion.

1.7.2 Metodologias para la evaluacion de précticas artisticas en los estudiantes

Las metodologias para la evaluacion son marcos de trabajo organizados y estructurados
que los educadores utilizan para medir, comprender y documentar el avance de los
alumnos que tiene una conexion con los objetivos de aprendizaje y los estandares
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educativos establecidos. Carvalho (2023) menciona que estas metodologias abarcan una
variedad de enfoques, herramientas y estrategias disefiadas para obtener informacion
precisa y valiosa sobre el rendimiento académico y el desarrollo de habilidades de los
estudiantes, fuentes que hablen de este texto. Las metodologias para la evaluacion en el
ambito educativo pueden ser clasificadas en diferentes tipos, como la evaluacion
formativa y sumativa. La evaluacion formativa se centra en ofrecer comentarios a los
estudiantes durante el desarrollo del proceso de aprendizaje, a diferencia de la evaluacion
sumativa que se lleva a cabo al concluir un periodo de ensefianza para medir el alcance
de metas y el aprendizaje los estudiantes.

Algunas metodologias activas sobre la evaluacion, como las evaluaciones basadas en
rabricas y por competencias, también pueden ser tiles en el contexto de la educacion.
Estas metodologias permiten a los educadores adaptar su enfoque de ensefianza a las
necesidades y habilidades individuales de cada estudiante, y a fomentar el desarrollo de
habilidades y competencias en los estudiantes (Carvalho, 2023).

Existen diversas metodologias para la evaluacion de practicas artisticas que pueden ser
adecuadas para los estudiantes.
A continuacion, se presentan algunas de estas metodologias:

Tabla 19 Metodologias de evaluacion

Autor Enfoque

Es un conjunto de trabajos de un estudiante que muestra u

Portafolio avance y desarrollo en un tiempo determinado. El
portafolio puede incluir dibujos, pinturas, fotografias,
videos, entre otros.

Son herramientas que permiten evaluar el desempefio del
estudiante en diferentes aspectos, como la creatividad, la
técnica, la originalidad, entre otros. Las rabricas pueden

ser disefiadas por el profesor o por el estudiante

Rubricas

Es una metodologia que permite al estudiante evaluar su
propio trabajo y su progreso en el tiempo. La

Autoevaluacion autoevaluacion puede ser utilizada en conjunto con otras
metodologias de evaluacion.

Observacion Es una metodologia que permite al profesor observar el
desempefio del estudiante en el aula y en diferentes
situaciones. La observacion puede ser utilizada en
conjunto con otras metodologias de evaluacion.
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Evaluacion por pares  Es un procedimiento que facilita al estudiante evaluar el
trabajo de sus compafieros. La evaluacion por pares
puede ser utilizada en conjunto con otras metodologias de
evaluacion.

Nota: Los conceptos descritos en la tabla son una sintesis general sobre las
metodologias para la evaluacidn de practicas artisticas en los estudiantes.

En conclusién, podemos decir que las metodologias pueden ser adecuadas para
evaluar la ensefianza artistica de los alumnos por lo que es fundamental que el
educador seleccione metodologia mas adecuada con el objetivo de que la evaluacion
sea enfocada a las necesidades de los estudiantes.
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CAPITULO Il
2. MATERIALES Y METODOS

2.1 Tipo, nivel, disefio y enfoque de la investigacion

2.1.1 Tipo de investigacion

Para esta investigacion se aplico el tipo descriptivo, “(...) la metodologia cuantitativa que
produce un enfoque que busca medir la relacién entre variables. Puede proporcionar
respuestas claras y resultados objetivos, permitiendo a los investigadores generalizar y
aplicar hallazgos a poblaciones mas amplias.” Creswell, J. W. (2014). Basandonos en lo
mencionado se puede decir que se empelo una investigacion aplicada para recolectar datos
y que la investigacion descriptiva se revela como altamente beneficiosa ya que permite
obtener resultados confiables y generalizables sobre la eficacia de la guia interactiva
disefiada para docentes de ECA utilizando herramientas pictéricas para la ensefianza de
la dactilopintura en la Unidad Educativa Particular Oviedo.

El estudio generado sobre la guia interactiva para docentes de ECA utilizando
herramientas pictdricas para la ensefianza de la dactilopintura en la Unidad Educativa
Particular Oviedo. Se abordaron principalmente aquellas disciplinas que se procuran
potenciar las habilidades especificas de los docentes, promover la creatividad en su
enfoque pedagdgico y contribuir al desarrollo de una comunidad educativa mas dindmica
y colaborativa. Ademas, se mencionaron diversas fuentes como bases tedricas, se llevo a
cabo una investigacion descriptiva con un enfoque cuantitativo, y se empled un disefio no
experimental, relacionado con la implementacion de herramientas pictoricas para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula. En este sentido de acuerdo con lo expuesto se
puede decir que se realizd una investigacion aplicada utilizando una encuesta para
desarrollar la guia interactiva basada en herramientas pictéricas, con el objetivo de
ensefiar la dactilopintura.

2.1.2 Nivel de la investigacion

La investigacion se realizd en un nivel descriptivo que se define por detallar las
caracteristicas esenciales de un fendmeno sin intervenir en variables ni establecer
relaciones causales entre ellas. En este tipo de estudio se destacan las peculiaridades y
atributos de la situacion o fendbmeno bajo analisis. Ademas, se clasifican como un estudio
relacional ya que persigue determinar el nivel de correlacion entre la guia interactiva
destinada a los docentes de ECA. y las herramientas pictoricas para la ensefianza de la
dactilopintura en la Unidad Educativa Particular Oviedo. Finalmente, por el periodo
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en el que se realizd la investigacion, es considerado transversal, lo que significa que se
recolectaron datos en un solo momento del tiempo (Ramos Galarza, 2020).

2.1.3 Disefio de la investigacion

El estudio se llevo a cabo utilizando un disefio no experimental, el cual se caracteriza por
observar y describir fendmenos sin intervenir en variables. En este contexto el objetivo
fue describir la relacion asociada entre la guia interactiva para docentes de ECA vy las
herramientas pictdricas para la ensefianza de la dactilopintura en la Unidad Educativa
Particular Oviedo. Dentro de este contexto el estudio propone una estrategia en la que la
variable independiente (herramientas pictdricas) ya ha sido determinada al momento de
llevar a cabo la investigacion mientras que la variable dependiente (ensefianza) se ve
afectada por la variable independiente. Como se puede inferir, esta caracteristica en
particular define el disefio no experimental (Agudelo et al., 2008).

2.1.4 Enfoque de la investigacién

Se optd por un enfoque cuantitativo en el estudio, permitiendo la obtencion de datos
numéricos para llevar a cabo un andlisis estadistico detallado, proporcionando la
informacion necesaria para la investigacion. La metodologia cuantitativa implica la
realizacion de mediciones numéricas y el empleo de técnicas estadisticas para identificar
tendencias en una poblacion, asi como para analizar los datos y obtener conclusiones.
Ademés, permite obtener resultados precisos y objetivos (Monje Alvarez, 2011).

2.2 Poblacion de estudio

La poblacion, segun la definicion de varios investigadores como menciona Posso (2012),
es la totalidad de elementos o individuos que tienen caracteristicas similares y sobre los
cuales se desea hacer inferencias. En relacion a esto, se establecié que la poblacién de
interés esta conformada por los docentes (5) de la Unidad Educativa Particular “Oviedo”,
por lo tanto, se empleara la totalidad de dicha poblacion en el estudio.
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2.2.1 Diagnostico

Este estudio se desarroll6 en etapas secuenciales comenzando con la identificacién del
problema. Esto surge de la necesidad percibida de introducir una guia interactiva que
mejore y agilice el proceso educativo de los estudiantes, centrandose especialmente en el
ambito de la dactilopintura y haciendo uso de herramientas pictéricas en la zona urbana,
como es la Unidad Educativa Particular “Oviedo”, la institucion se encuentra ubicada en
Miguel Oviedo y Juan Montalvo. Ibarra, donde su objetivo principal es proporcionar una
educacion de alto nivel a los estudiantes. Sin embargo, se enfrenta a obstaculos
relacionados con los escases de recursos y materiales los cuales son fundamentales para
fomentar la creatividad y el progreso en el ambito artistico . Por otro lado, la guia
interactiva se caracteriza por su enfoque en presentar informacion de manera dinamica e
interactiva, utilizando imagenes, enlaces y otros elementos multimedia para facilitar la
comprension y el aprendizaje de los estudiantes. El principal desafio que se enfrento fue
la carencia de conocimiento de los docentes de ECA respecto a la técnica de la
dactilopintura en la Unidad Educativa Particular “Oviedo”.

La guia interactiva para docentes de ECA es una alternativa viable porque ofrece un
medio efectivo y personalizado para aumentar el entendimiento y las habilidades de los
docentes en el area de la dactilopintura, ya que promueve la participacion y el
acompafiamiento en el proceso de formacion en la Unidad Educativa Particular
“Oviedo”, como resultado se llevd a cabo una investigacion minuciosa a través de una
revision detallada de datos académicos relacionados con la dactilopintura y su
integracion en contextos educativos. Se analizaron estudios previos que respalden la
efectividad de la dactilopintura en el desarrollo creativo de los estudiantes.

Adicionalmente, en el proceso de recoleccion de datos, se opt6é por la encuesta como
instrumento principal, el cual fu administrado y posteriormente analizado para extraer
informacion relevante. Se aplicaron técnicas de analisis cuantitativo segun fuera necesario, lo
que facilito la identificacion de patrones, tendencias y correlaciones que permitieron abordar las
preguntas de investigacion y respaldas las conclusiones obtenidas. Para finalizar, se llevé a
cabo las conclusiones y recomendaciones, donde se resumio los hallazgos mas relevantes
destacados dentro de la investigacion (Abigail et al., 2021).
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CAPITULO IlI

3. Resultado y discusion

Tras la aplicacion de la encuesta a los docentes de la Unidad Educativa Particular
“Oviedo” se logré establecer los hallazgos respecto al nivel de comprensiéon y la
disposicion mostrada por los docentes hacia una guia interactiva para docentes de ECA
utilizando herramientas pictéricas para la ensefianza de la Dactilopintura.

Los resultados obtenidos fueron favorables, ya que los educadores resaltaron la capacidad
de las actividades artisticas para enriquecer el aprendizaje de la dactilopintura en los
nifos, reconociendo su relevancia en el plan de estudios y el marco educativo nacional .
A nivel institucional, se observa una consideracion por parte de los docentes hacia la
integracion de actividades que promueven las habilidades y las practicas artisticas, como
talleres de pintura, creacion de murales y sesiones de arte terapia. Ademas se valora la
creatividad de los estudiantes al explorar la dactilopintura desde varias perspectivas,
fomentando asi nuevos entonos de aprendizaje que no solo estimulan aspectos ludicos,
sino también artisticos y personales de la encuesta con los docentes se considera crucial
para sintetizar conocimientos a través de preguntas concisas y con respuestas claras y
concisas.

3.1 Encuesta dirigida a los docentes

Se entrevisto a un total de cinco docentes de la Unidad Educativa Particular “Oviedo”,
utilizando preguntas disefiadas para abordar una variedad de perspectivas y enfoques
relacionados con la ensefianza de la dactilopintura. Estas preguntas destacan la
importancia de la dactilopintura en los procesos de aprendizaje y expresion, explorando
temas como el potencial de las herramientas pictoricas para mejorar la ensefianza de esta
técnica, el uso de recursos y propuestas pedagdgicas para fomentar la autoexpresion de
los estudiantes y la capacidad de las actividades artisticas para promover el equilibrio
emocional. Ademaés se indaga sobre la importancia y el impacto de una guia interactiva
para los docentes de ECA que utilicen herramientas pictoricas para ensefiar dactilopintura,
asi como el papel esencial del docente en facilitar este proceso educativo.

A continuacion, se proporciona la evaluacion de datos recopilados:
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Pregunta 1

1. ¢Usted como docente considera que la dactilopintura es efectiva para fortalecer la
motricidad fina de los nifios en el aula?

Figura 1

@ Siempre
@ A veces
Nunca

Como se muestra en la figura, en un 80% los docentes consideran que la dactilopintura es
efectiva para fortalecer la motricidad fina de los nifios en el aula. Con lo cual es posible
deducir que los docentes consideran importante para mejorar el aprendizaje ya que
fomenta el desarrollo de la creatividad, la motricidad fina, el aprendizaje significativo y
el desarrollo del lenguaje y la autoestima en los nifios. Sin embargo, un 20% de docentes
consideran que solo a veces la dactilopintura es efectiva para fortalecer la motricidad fina
en los nifios en el aula debido a posibles razones como la falta de conocimiento sobre sus
beneficios, la preferencia por metodologias tradicionales, la escasez de formacion en el
uso de esta técnica

Desarrollar la motricidad fina es un factor decisivo para el nifio porque le apertura el
campo de la experimentacion y el aprendizaje de su entorno Macias y Murillo (2015)
mencionan que la dactilopintura es un medio de expresion que se realiza como juego en
el cual los nifilos pueden manifestar sus experiencias, emociones Yy vivencias
permitiéndoles realizar creaciones artisticas que les ayudan a desarrollar aspectos
cognitivos afianzando destrezas y habilidades significativas para su vida. Por ello Aranda
y Ramirez (2018) definen a la dactilopintura como una técnica que consiste en expandir
la pintura utilizando sus manos de manera libre y espontanea lo que le permite expresar
sus emociones, sentimientos y pensamientos. Ademas, esta manipulacion de la pintura
favorece las destrezas motoras que aun no han sido consolidadas.

Sin embargo, desde la experiencia docente en las practicas podemos deducir que la
dactilopintura nos brinda la oportunidad de desarrollar actividades centradas que
proporcionan una perspectiva integral sobre la dactilopintura como una herramienta para
el desarrollo de la motricidad fina en los nifios, asi como para estimular la creatividad y
el desarrollo de habilidades significativas para su vida. Destaca la importancia de la
dactilopintura como un medio de expresion que se realiza como juego, lo que permite a
los nifios manifestar sus experiencias, emociones y vivencias. Ademas, resalta que esta
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técnica favorece las destrezas motoras que ain no han sido consolidadas. Ofreciendo una
vision completa de los beneficios de la dactilopintura en el ambito educativo.

Pregunta 2

1. ¢Considera usted que la técnica de la dactilopintura tiene relacion con la estimulacion de
la creatividad en los nifios?

Figura 2

@® Siempre
@® A veces
Nunca

Segun la figura, el 60% de los docentes sefialan que la técnica de la dactilopintura siempre
esta vinculada con la estimulacion de la creatividad en los nifios. Esto se debe a su
intencion de promover el desarrollo de diversas habilidades y competencias en el &ambito
artistico y cognitivo. mediante actividades simples y practicas que fomentan la
exploracién, la expresion, el pensamiento creativo y la estimulacion sensorial. Por otro
lado el 40% de los docentes expresan ciertas dudas, pero no descartan su importancia. En
este sentido se considera necesario continuar promoviendo su integracion en el curriculo
educativo.

La influencia de la dactilopintura en el desarrollo creativo genera diversos beneficios para
el desarrollo creativo, ya que el nifio crea, piensa y construye sus conocimientos de
manera constante y es un excelente medio para eliminar las inhibiciones, pues facilita la
evolucion y expresion de la personalidad infantil y envuelve una variedad de sensaciones
visuales, tactiles y kinestésicas” (Chavez y Cubero, 2016, p.28). El desarrollo creativo
tiene como objetivo aumentar las conexiones sinapticas de manera que impulsen el
desarrollo cognitivo del nifio permitiéndole razonar y analizar una variedad de conceptos.

Asi pues la interrelacion entre la dactilopintura y el desarrollo creativo se presenta como
una complementariedad que facilita la generacion de una amplia gama de ideas. Esta
colaboracién tiene como objetivo que el nifio no solo materialice el disefio o el concepto
mental que posee, sino que también lo exprese a través del uso de colores, pinturas y otros
materiales que le permitan exteriorizar sus pensamientos, sentimientos y emociones. De
tal manera, que el aprendiz fortalezca su desarrollo cognitivo, emocional y motriz



=% ‘ FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA (FECYT)

pues el nifio al estar en contacto con los materiales de su preferencia y produzca su obra
artistica.

Por consiguiente, los docentes no deben limitar las experiencias que favorecen en la
elaboracion de nuevos conocimientos, ya sea a nivel creativo, cognitivo, entre otros. La
relacion de ambos factores estimula la imaginacion del nifio, generando un pensamiento
critico y divergente, que le permite resolver diversas situaciones de manera creativa
teniendo en cuenta el criterio de cada nifio y favorece el desarrollo emocional y creativo,
que funciona cuando el nifio medita, invente y construya sus propios conocimientos
teniendo en cuenta sus intereses y necesidades, puesto que son seres inteligentes,
autonomos, divertidos, capaces de lograr cualquier meta, que ellos consideran desarrollar.
Por tal motivo, Cuadrado (2018, p.17) sefiala que “el vinculo entre la dactilopintura y el
desarrollo creativo permite mayor coordinacion sensorio-motriz que garantiza mejores
resultados y de manera espontanea, asimismo, genera una facilidad expresiva, por medio
de un pensamiento flexible en donde fluyan las ideas”.

Asimismo, se presenta la dactilopintura y su relacién con la creatividad que son esenciales
para facilitar la ensefianza. Esta favorece el aprendizaje del nifio pues aprende a ser
autodidacta, ya que al emplear la dactilopintura realiza una coordinacion 6culo-manual y
expresa sus intereses, sentimientos y habilidades creativas. Mientras que el desarrollo
creativo genera mayor seguridad y satisfaccion al plasmar lo aprendido por medio de la
construccion de diversas ideas generadas en su pensamiento. Del mismo modo, la
complementacion entre esta técnica y proceso genera un aprendizaje significativo y
funcional para el nifio y nifia. Por medio de la dactilopintura, los aprendices construyen
su conocimiento de manera voluntaria, teniendo en cuenta los componentes del desarrollo
creativo.

Pregunta 3

1. ;Creeque la dactilopintura puede ser una estrategia efectiva para estimular los sentidos de
los nifios en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Figura 3

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
En desacuerdo
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Los resultados de esta pregunta muestran que el 60% de los docentes reconocen que la
dactilopintura puede ser una estrategia efectiva para estimular los sentidos de los nifios
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, como parte del desarrollo integral de los nifios.
Esta técnica no solo promueve la estimulacion sensorial a traves del contacto directo con
diferentes texturas y colores, sino que tambien fomenta la creatividad, reduce el estres,
promueve la interaccién social y fortalece la motricidad fina. Mientras que el 40% de
docentes consideran que estan solo de acuerdo en que la dactilopintura puede ser una
estrategia efectiva para estimular los sentidos de los nifios en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, esto se debe a la falta de formacién en la aplicacion de la técnica y la
limitacion de su uso en entornos virtuales debido a la pandemia del COVID-19.

Para Loor (2022) manifiesta que es necesario ejecutar actividades artisticas con dactilo
pintura empleando diferentes variaciones con el cuerpo u objetos, teniendo clara la
definicidn se puede decir que, para trabajar con dactilopintura se utiliza las manos, dedos,
antebrazos, codos o pies y al emplear lo ya mencionado se esta fortaleciendo estos
pequefios musculos ya que aquellos son importantes dentro del proceso de formacién del
estudiante debido a que posteriormente comenzaran el proceso lecto escritor.

Segun Di Caudo (2013) El manipular directamente la mezcla de colores y el deseo de los
nifios por ensuciarse se lleva a cabo por medio de la dactilopintura, esta actividad produce
satisfaccion, sensaciones kinestésicas, texturas visuales y tactiles, favorece la educacion
de la mano y consiste en pintar con una mezcla coloreada haciendo uso de los dedos,
manos y en algunas ocasiones hasta los brazos. Mientras los pequefios realizan este tipo
de actividades se divierten aprendiendo, juegan, se entusiasman al observar pintura en sus
manos, suelen trabajar en silencio concentrados, por otro lado, también existen nifios
asombrados al conocer lo que pueden crear.

Ademas, se destaca que la estimulacion de los sentidos a través de la dactilopintura ya
que presenta una vision clara y completa de los beneficios de esta técnica en el &mbito
educativo. Se destaca la importancia de la dactilopintura como un medio de expresion que
se realiza como juego, lo que permite a los nifios manifestar sus experiencias, emociones
y vivencias, favoreciendo las destrezas motoras que ain no han sido consolidadas. La
dactilopintura es una actividad que produce satisfaccién, sensaciones Kinestésicas,
texturas visuales y tactiles, y actia como agente de liberacion y experimentacion
sensorial. La descripcién de la dactilopintura en el texto es detallada y bien fundamentada,
lo que proporciona una vision sélida de su importancia en el desarrollo de los nifios y su
potencial para fortalecer la motricidad fina y la creatividad.

Pregunta 4

¢ Considera usted que la dactilopintura puede ser utilizada como una herramienta para la
ensefianza en la educacion?
Figura 4
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@ Siempre
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La figura muestra que el 60% de los docentes reconocen que ocasionalmente la
dactilopintura puede ser empleada como una herramienta educativa para la ensefianza
debido a sus diversos beneficios y aplicaciones en el proceso de ensefianza. Esto se debe
a su capacidad para promover el desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios,
convirtiéndola asi en una valiosa herramienta pedagogica, este hallazgo resalta la
importancia que la mayoria de los docentes atribuyen a proporcionar oportunidades para
la expresion individual y el fomenta de la creatividad en el entorno educativo. Por otro
lado el 40% de los docentes opinan que la dactilopintura no necesariamente debe ser la
Gnica herramienta utilizada en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en su lugar
consideran que puede ser empleada ocasionalmente, adoptandola segun las necesidades y
caracteristicas especificas de los estudiantes, sugieren combinarla con otras estrategias y
metodologias con el fin de enriquecer la técnica de manera mas efectiva.

De acuerdo con lo establecido por el Ministerio de Educacion (2013) la técnica de la
dactilopintura puede ser integrada en varios campos del plan de estudios dirigidos a los
nifos que se encuentra en segundo ciclo de la educacion inicial. Esto incluye su aplicacion
en areas como las matematicas, psicomotricidad por medio de la exploracion,
manipulacion y expresion corporal. A través de la ciencia, el reconocimiento y mezcla de
colores, en el area del arte, donde el nifio, desarrolla sus creatividad e imaginacion para
el desarrollo de sus potencialidades.

Los diversos escenarios que hacen uso de esta técnica pueden representarse en el hogar,
la escuela, espacios publicos, talleres educativos incorporados en los museos como el
Museo de Arte Contemporaneo y el Museo de Arte de Lima (MALI), que lo emplean
como técnica de aprendizaje para los nifios, jovenes y adultos, fomentando diversos
movimientos como frotar, presionar y pintar que permite el mejoramiento en el desarrollo
creativo y motor fino del nifio (Blum & Dragotsitz, 1947). El escenario que utiliza la
dactilopintura con fines educativos es la escuela. Por medio de actividades académicas
que pueden presentarse en las siguientes areas del curriculo de educacion inicial; como
matematicas, comunicacion, psicomotricidad, ciencia, entre otras opciones.

En mi opinion el uso de la dactilopintura en la educacion destacando su aplicacion en
diversas areas del curriculo y en diferentes escenarios, como el hogar, la escuela y
espacios publicos. Ademas, resalta su potencial para fortalecer la motricidad fina, este
imular la creatividad, y promover el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios.
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Pregunta 5

¢Considera usted que la dactilopintura mejora la participacion y actitud de los estudiantes
en el aula?

Figura 5

@ Siempre
@ A veces
Nunca

Como se muestra en la figura, en un 80% los docentes consideran que la dactilopintura
mejora la participacion y actitud de los estudiantes en el aula debido a sus beneficios en
el estimulo sensorial, la creatividad, la expresién, el fortalecimiento emocional, la
vinculacion, la comunicacién, el desarrollo de la motricidad fina y el aprendizaje
significativo Con lo cual es posible deducir que los docentes consideran importante el
mejorar la participacion y la actitud de los estudiantes en el aula, ya que esto puede
contribuir a un ambiente de aprendizaje méas positivo y efectivo. Mientras que el 20% de
docentes consideran que solo a veces la dactilopintura mejora la participacion y actitud
de los estudiantes en el aula, porque no se les proporciona informacion, formacion y
orientacion a los docentes para que puedan comprender y aprovechar plenamente los
beneficios de la dactilopintura en el contexto educativo.

Staples & Conley (1949). Afirman que la pintura con dedos favorece la personalidad del
nifio, ya que al implementar actividades el nifio o nifia crea imagenes o dibujos a través
de la pintura libre, de tal manera, que amplia su creatividad y cuando se asigna
indicaciones genera en el nifio un mayor razonamiento, concentracion y atencion. Por
ello, es trascendental la aplicacion de esta técnica en la educacion del nifio pues pone en
practica diversos sentidos: La vista, que permite al nifio descubrir un mundo fantéstico de
distintas formas, pinturas y colores que existen en nuestro entorno.

Segun Luctuala (2012, p.24). Afirma que es una excelente forma de crear un vinculo
integrador y positivo entre el grupo, pues genera la participacion, diversion y apoyo, si es
que algunos de sus compafieros o comparieras presentan alguna dificultad. En este
escenario es importante implementar nuevas estrategias que fortalezcan el uso de esta
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técnica con la finalidad de incentivar al estudiante a aprender. Por ejemplo, en el curso de
ciencia y ambiente se puede desarrollar el reconocimiento de colores nuevos a través de
la mezcla de pintura. Ademas, aporta entretenimiento, diversion y fortalecimiento de la
autoestima y una gran satisfaccion en la elaboracién de la creatividad del aprendiz.

Es de mucha importancia destacar que la pintura con dedos es una actividad que beneficia
el desarrollo de la personalidad y la creatividad en los nifios. Se menciona que esta técnica
no solo promueve la creatividad, sino que también contribuye al razonamiento, la
concentracion y la atencién de los nifios. Ademas, se resalta el aspecto social de la
actividad, ya que puede generar un vinculo positivo entre los nifios, fomentando la
participacion, la diversién y el apoyo mutuo. La relevancia de actividades artisticas, como
la pintura con dedos, en el proceso educativo de los nifios. Se resalta la diversidad de
beneficios que van mas alla de la creatividad, abordando aspectos emocionales y sociales.

Pregunta 6
1. ¢Considera que la dactilopintura puede mejorar la creatividad de los nifios?

Figura 6

@ Siempre
@ A veces
Nunca

De los docentes encuestados el 80% considera que la dactilopintura puede mejorar la
creatividad de los nifios, con esto se destaca la importancia de la dactilopintura en el
desarrollo de la creatividad y la expresion individual en los nifios, lo que les permite
plasmar sus emociones y pensamientos a traves del arte sin restricciones, asi como
también involucra diferentes texturas y sensaciones tactiles, lo que estimula los sentidos
de los nifios y les permite explorar y comprender el mundo que les rodea de mejor manera,
por lo que eso ayudara a fomentar el pensamiento inventivo y creativo en los nifios,
alimentdndose a experimentar y a encontrar nuevas formas de expresion y creacion.
También el 20% de docentes consideran que solo a veces la dactilopintura puede mejorar
la creatividad de los nifios, por lo que no se ha fomentado la difusion de informacién
sobre los beneficios de la dactilopintura y tampoco se ha brindado formacion adecuada
para que los docentes puedan comprender y aprovechar plenamente esta estrategia en el
aula.

El nifio o nifia va a expresar sentimientos y emociones que desea presentar en su
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creatividad. Asimismo, origina el desarrollo creativo y satisfaccidn para el nifio, ya que
los estudiantes son seres capaces de fantasear, comprender, construir y explorar nuevos
conocimientos para favorecer su ensefianza. Del mismo modo, permite al nifio desarrollar
su imaginacion e innovacion. En este sentido es posible sostener que “es ideal porque
despierta la curiosidad y permite al nifio divertirse, realizar movimientos manuales,
desarrollar el tacto y la creatividad” (Chaglla, 2017, p.38). Por otra parte, es considerada
como medio curativo para el nifio, pues no solo fortalece la creatividad y la expresion de
emociones. También, es un medio de sobrellevar el estrés, ya que los nifios al pintar
conectan mente y cuerpo.

De acuerdo con Gavilanes, Cepeda y Cepeda (2017). Reconocerla como una técnica que
promueve el desarrollo creativo de los nifios y nifias con la finalidad de expresar y
comunicar a través de una imagen, dibujo o pintura, las vivencias o actividades elaboradas
en clase o en el hogar por los nifios, asimismo, favorece a la autoexpresion del estudiante
sin precedentes, es decir, no hay limites para la expresion de sentimientos y emociones
en el desarrollo de alguna actividad, ya que mientras los aprendices imaginan y piensan
qué es lo que van a crear y como lo van a plasmar, los nifios escogen subconscientemente
los colores que reflejan su emocion y aquellos colores que son de su propio agrado.

Se puede decir que la dactilopintura en su mayoria es una expresion creativa a través de
actividades artisticas, especificamente la pintura, en el desarrollo emocional y cognitivo
de los nifios. Se enfatiza la capacidad de los nifios para expresar sentimientos, emociones
y experiencias a través de su creatividad, y se resalta como esta actividad puede contribuir
a su ensefianza y aprendizaje, mejorando su creatividad expresandose libremente en el
medio artistico.

Se puede decir que la dactilopintura en su mayoria es una expresion creativa a través de
actividades artisticas, especificamente la pintura, en el desarrollo emocional y cognitivo
de los nifios. Se enfatiza la capacidad de los nifios para expresar sentimientos, emociones
y experiencias a través de su creatividad, y se resalta como esta actividad puede contribuir
a su ensefianza y aprendizaje, mejorando su creatividad expresandose libremente en el
medio artistico.

Pregunta 7

1. ¢Considera que la dactilopintura es importante para mejorar el aprendizaje de los nifios
en la educacion?

Figura7
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Se observa en la figura, el 60% de los docentes mencionan que siempre la dactilopintura
es importante para mejorar el aprendizaje de los nifios en la educacion, porque debido a
su capacidad para estimular los sentidos, fomentar la creatividad, reducir el estrés,
promover la interaccion social y fortalecer la motricidad fina, también contribuyen al
desarrollo integral de los nifios, permitiéndoles explorar el mundo que les rodea, expresar
sus emociones, mejorar su coordinacion, y fomentar la interaccion social, lo que a su vez
puede fortalecer su desarrollo cognitivo, emocional y social. Asi como el 40% de los
docentes consideran que solo a veces la dactilopintura es importante para mejorar el
aprendizaje de los nifios en la educacion, debido a la falta de conocimiento sobre sus
beneficios y su potencial para el desarrollo de la creatividad en la motricidad fina en los
nifos. Ademas, esimportante destacar que la dactilopintura ha demostrado ser unatécnica
valiosa para el desarrollo integral de los nifios, ya que favorece la expresion, la
creatividad, la relajacion y el control de la motricidad fina.

En ese sentido, de acuerdo con Girdn (2019) la dactilopintura es la técnica grafo plasticas
que emplea las capacidades de los estudiantes para realizar rasgos, graficos y figuras
utilizando los componentes de los materiales, su textura y colores para desarrollar el
proceso creador de los infantes, permitiéndoles representar de manera creativa imagenes
de sus conocimientos, sentimientos y vivencias que favorece su motricidad fina y fomenta
su aprendizaje significativo.

Ademas, es importante sefialar que antes de aplicar la técnica de la dactilopintura se deben
crear las condiciones béasicas para desarrollar las actividades significativas con los
estudiantes como: crear un ambiente propicio de confianza y alegria, enlazarse con las
experiencias y saberes previos de los nifios, buscar una posible solucién a algin problema
detectado, motivar el trabajo en equipo y autbnomo. (Sotacuro y Riveros, 2015). Estos
aspectos son importantes para que la aplicacion de la técnica sea efectiva y alcance los
objetivos propuestos de coordinacion viso y grafico manual, 6culo-motriz, creatividad,
equilibrio, y control dindmico en los movimientos finos de los dedos y las manos
relacionados con la motricidad fina y sus dimensiones.

No obstante, la dactilopintura es de mucha importancia dentro de las instituciones
educativas como parte del aprendizaje de los nifios/as es el método que los nifios ven
como entretenimiento y juego, su deseo por pintar despierta su creatividad también esta
técnica favorece la educacion de la mano para la escritura. Existen muchas dindmicas.
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CAPITULO IV

Propuesta “Aprendamos divirtiéndonos”

4. Introduccion

La dactilopintura es u método artistico que implica utilizar las impresiones de los dedos
y las manos para producir piezas de arte. Una guia interactiva para docentes sobre
dactilopintura es una herramienta valiosa para fomentar la practica de la dactilopintura
que contribuye al progreso de la destreza manual en los nifios, ademas de fomentar su
creatividad y capacidad de expresion artistica.

Esta guia debera incluir actividades practicas para integrar la dactilopintura en el curriculo
escolar, teniendo en cuenta las edades y habilidades de los estudiantes. Ademas, es un
recurso educativo que proporciona informacion, actividades y recursos para que los
docentes puedan ensefiar de manera efectiva un tema especifico, asi como también podra
proporcionar ideas para la adaptacién de la dactilopintura en entornos inclusivos,
permitiendo que nifios con diferentes capacidades participen plenamente en las
actividades artisticas.

AN |
OBJETIVOS \_
DE LA B
PROPUESTA
Busca mejorar la coordinacién
y el movimiento de los dedos y

las manos en los ninos, lo que
contribuye a su desarrollo
psicomotor.

Promueve la creatividad y la
expresién artistica en los ninos
a través de la dactilopintura,
permitiéndoles explorar

texturas, colores y formas de
manera ladica y libre

Brindar a los docentes estrategias
y actividades que, a través de la
dactilopintura, contribuyan  al
desarrollo integral de los ninos,
incluyendo aspectos cognitivos,
emocionales, sociales y motrices
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Figura 7 oObjetivos de la propuesta
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4.1 Estructura de la propuesta

ESTRUCTURA
DE LA
PROPUESTA

Figura 8 Estructura de la propuesta
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4.2 Descripcion de la propuesta

DESCRIPCION DE LA
FROPUESTA, Ny Actividade
ol A > (,___
Dactilopintura«/’%‘"‘”\ﬁ i A
Concepto o ~
Importancia 03[ Actividades |
Beneficios -

Actividades

Figura 9 Descripcion de la propuesta

Figura 10 QR de la propuesta

Enlace de la propuesta:
https://www.canva.com/design/DAF5 UaXiNw/tP044ZEIZkKYaa0HvQcvog/e

dit?utm content=DAF5 UaXiNw&utm campaign=designshare&utm medium

=link2&utm source=sharebuttonp5X4TQ/edit



https://www.canva.com/design/DAF5_UaXiNw/tP044ZElZkKYaa0HvQcvog/edit?utm_content=DAF5_UaXiNw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAF5_UaXiNw/tP044ZElZkKYaa0HvQcvog/edit?utm_content=DAF5_UaXiNw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAF5_UaXiNw/tP044ZElZkKYaa0HvQcvog/edit?utm_content=DAF5_UaXiNw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://docs.google.com/forms/d/1qvDmPRfo4B8VKvtErNcRpogZiA1Io7CpsgnL-p5X4TQ/edit
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CONCLUSIONES

La guia interactiva puede ser un recurso eficaz para instruir en la técnica de la
dactilopintura, dado que posibilita a los docentes presentar conceptos y técnicas
de manera visual y dindmica.

La incorporacién de herramientas pictoricas en la guia interactiva puede facilitar
el aprendizaje de los estudiantes, ya que les permite visualizar y experimentar los
conceptos de manera préactica.

La guia interactiva tiene la capacidad de ajustarse y ser personalizada de acuerdo
a los requerimientos y deseos tanto de los docentes como de los estudiantes, lo
cual facilita una ensefianza mas individualizada y adaptada a cada caso.

RECOMENDACIONES

Utilizar herramientas pictoricas y visuales atractivas para ilustrar los conceptos y
técnicas de la dactilopintura.

Incluir actividades practicas y dinamicas en la guia interactiva para que los
estudiantes puedan experimentar y aplicar los conceptos aprendidos.

Modificar y adaptar la guia interactiva segun las necesidades y preferencias de los
docentes y los estudiantes, con el fin de asegurar una ensefianza mas ajustada y
personalizada.

Evaluar y actualizar regularmente la guia interactiva para garantizar que siga
siendo relevante y efectiva en el aprendizaje de la dactilopintura.
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Cuestionario

Esta encuesta esta dirigida a docentes de Educacion Cultural y Artistica para determinar el conocimiento
sobre la técnica de [a dactilopintura.

1. ;Usted como docente considera que |a dactilopintura es efectiva para fortalecer [
motricidad fina de los ninos en el aula?

Siempre
& yeces

Munza

&
2. ; Considera usted que |3 técnica de |a dactilopintura tiene relacion con la estimulacion de |3
creatividad en los ninos?

Siempre
A yeces

Munca

Figura 11 Encuesta

https://docs.google.com/forms/d/1qgvDmPRfo4B8VKVtErNcRpogZiAllo7CpsgnL-

iy @

00 [ =3
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Principales evidencias de la propuesta

APRENDAMOS

o
FUNDAMENTACION
TEORICA

duccio ‘h'c 1
del dibujo artistico en el
la relacion que mantienen entre

~osi =5

| ACTIVIDADES DE
EXPERIMENTACION

EJEMPLOS VISUALES

Se incluyen ilustraciones que

ejemplifican cada actividad o

técnica propuesta
| CONCLUSIONES Y
| RECOMENDACIONES [+
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Tabla 20 Operacionalizacion de la variable 1

Variable Dimensién Indicadores ltems Niveles y rangos
Estrategias Didacticas 1
Metodologia Pedagdgica  Estilos de Aprendizaje 2
Instrucciones y Objetivos 34
Frecuencia y Pertinencia
del Feedback.
Feedback y Evaluacion Mecams_rpos de . 56
Continua Evaluacion Formativa. 7
Efectividad en Ila Uso de la 89 Eficiente
ensefianza de la Retroalimentacion para (87-115)
dactilopintura a los el Desarrollo Personal Regular
estudiantes. Materiales y 10 (55-86)
Herramientas 11 No Eficiente
Accesibilidad de Recursos Multimediay 12 (23-54)
Recursos Educativos Tecnoldgicos. 13
Acceso a Espacios de 14
Trabajo 15
: 16
Enfoques Creativos 17
Creatividad y Expresion Creacion Artistica 18
Personal Identidad y Emociones 19.20
Personales 2’1
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Tabla 21 Operacionalizacion de la variable 2

Variable Dimensién Indicadores Items Niveles y rangos
Secuencia Logica de
Estructura de la Guia Contenidos 1
Didactica Instrucciones y Objetivos 2,3
Actividades y Recursos 4
Implementacion de una Herramientas Pictoricas LHJerrzmilintas ient | 2 Alta
guia didactica que utiliza PS,O € Herramientas en fa 87115
herramientas  pictoricas ractica 7,8 (87-115)
_ Media
para ensenar Habilidades Basicas 9 (55-86)
dactilopintura . . Aplicacion de Técnicas 10 Baja
Niveles de Competencia  ~ . cictencia en el 11 (23-54)
Desempefio 12
Evaluacion de Obras Finales 13,14
Retroalimentacién 15,16
Szfruolg?idrantacién Y Constructiva 17
Retroalimentacion en Obras
Subsiguientes 18,19
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Titulo: “GUIA DIDACTICA PARA DOCENTES DE ECA UTILIZANDO HERRAMIENTAS PICTORICAS PARA LA ENSENANZA DE LA

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA (FECYT)

DACTILOPINTURA EN LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR OVIEDO”

Tabla 22 Matriz de consistencia

Problemas

Objetivos

Variable y

Hipotesis . .
P dimensiones

Metodologia

Problema general:

¢De qué manera se dara la
propuesta de la Guia
didactica y metodologia
pedagdgica
para docentes de ECA
utilizando herramientas
pictoricas para la ensefianza
de la dactilopintura en la
Unidad Educativa Particular
Oviedo™?

Problemas especificos:

¢De qué manera se daré la
creatividad y expresion

personal para la ensefianza
de la dactilopintura en la

Obijetivo general:

Elaborar una guia didactica
para docentes de ECA
utilizando herramientas
pictdricas para la ensefianza de
la dactilopintura en la unidad
educativa particular Oviedo
2023.

Obijetivos especificos:

Fundamentar tedricamente la
informacion sobre las técnicas
de dactilopintura, la
creatividad y expresion

Efectividad en
ensefianza de

dactilopintura a los

estudiantes.

Metodologia
Pedagdgica

No aplica Creatividad y

Expresion Personal

Herramientas
Pictéricas

Resultados y

Retroalimentacién

Disefio: No experimental
Nivel: Descriptivo
Enfoque: Cuantitativo
Poblacion: 5 docentes
Técnica: Encuesta

Instrumento: Cuestionario
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Problemas Objetivos Hipdtesis \_/arlat_)le y Metodologia
dimensiones
¢Unidad Educativa personal para la ensefianza de
Particular Oviedo”? la dactilopintura en la Unidad
Educativa Particular Oviedo™?

¢ Diagnosticar estrategias
¢De qué manera se daran las  pedagogicas que integren la
herramientas pictéricas en la dactilopintura y las
ensefianza de la herramientas pictoricas para la
dactilopintura en la Unidad  ensefianza de la dactilopintura
Educativa Particular Oviedo” en la Unidad Educativa
Particular Oviedo”?

Compilar en una guia
didactica actividades
¢De qué manera se daran los practicas, creativas y
resultados y adaptables para un aprendizaje
retroalimentacion significativo obteniendo
en la propuesta de la Guia  resultados y retroalimentacion
didactica para docentes de en la propuesta de la Guia
ECA utilizando herramientas didactica para docentes de
pictdricas para la ensefianza ~ ECA utilizando herramientas
de la dactilopintura en la pictoricas para la ensefianza de
la dactilopintura en la Unidad

Unidad Educativa Particular
Oviedo” Educativa Particular Oviedo”?
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