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RESUMEN

La presencia de latecnologia y con ello los softwares educativos es algo de gran relevancia
que aporta en la mejora de la calidad de ensefianza e incluso reforzar tematicas y generar un
aprendizaje significativo en los estudiantes. Esta investigacion tuvo como objetivo el diagnosticar
el nivel de habilidades gramaticales en los estudiantes de Tercer afio de E.G.B y el uso de recursos
didacticos por parte de los docentes de la Unidad Educativa “Ibarra y, elaborar una propuesta que
brinde solucion a la problematica planteada. La metodologia que se utiliz6 fue la cuantitativa y
cualitativa es decir tuvo un enfoque mixto, las técnicas empleadas fueron la encuesta a 6 docentes
y la prueba de contenidos a 28 estudiantes de la Unidad Educativa “Ibarra”. De los resultados
obtenidos se pudo evidenciar que los docentes reflejan poco manejo de herramientas tecnoldgicas,
por otro lado, en la evaluacion a los estudiantes se detectaron algunas dificultades en habilidades
gramaticales como la lectura, escritura el habla y en menor porcentaje en la escucha. En
conclusién, se pudo detectar algunas dificultades relacionadas con el aprendizaje de la gramatica
bésica y a la vez se identificd que los docentes siguen siendo tradicionalistas utilizando como
recurso para sus clases materiales fisicos como libros de texto, fichas pedagdgicas y pizarra, pero
podrian dejar de lado eso e implementar en su labor la tecnologia y a la vez hacer uso del software
educativo “Aprender a Leer con Grin” como medio viable para reforzar el aprendizaje de las

habilidades gramaticales.
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ABSTRACT

The presence of technology, and with it the educational software, is something of
great relevance that contribules to improving the quality of teaching and even
reinforees topics and generates significant learming in students. This rescarch aimed
to diagnose the level of grammatical skills in the students of the third year of B.G.F.
(Basic General Education), and the use of didactic resources by the teachers of the
“Iharma” Educational Unit and to claborate & proposal to provide a solution to the
problem. The methodology used was quantitative and qualitative; that is to say. it
had i mixed approach. The techniques used were the survey of 6 teachers and the
content test 10 28 students of the "Ibarra™ Educational Unit. From the results
obtained. it could be seen that teachers reflect little use of technological tools, on
the other hand, in the evaluation of stdents, some difficultics were detected in
grammatical skills such as reading, writing, speaking, and. to a lesser extent,
listening. In conclusion, it was possible to detect some difficulties related to the
learning of basic grammar, and at the same time, it was identified that teachers are
sull raditionalists using as a resource for their classes' physical materials such as
textbooks, pedagogical cards, and blackboard, but they could leave that aside and
implement technology in their work and at the same time make use of the
ceducational software "Learning 1o Read with Grin” as a viable means to reinforce

the learning of grammatical skills.
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INTRODUCCION

Motivaciones para la Investigacion

El presente estudio es importante en el ambito educativo, ya que este aporta informacion
sobre un software educativo para el refuerzo de habilidades gramaticales dentro de las cuales estan
la lectura, la escritura, la escucha y el habla, mismas habilidades que son fundamentales en el
desarrollo educativo de un nifio. EI motivo a realizar esta investigacion fue la experiencia en
practicas preprofesionales, vinculacion y servicio comunitario llevadas a cabo en diferentes
instituciones educativas en las mismas que se evidencid en los estudiantes el uso de tecnologias

con fines de entretenimiento y me planté hacer uso de la tecnologia, pero con fines educativos.

Asimismo, otro de los factores que incidieron en la eleccién de la investigacion, son los
consejos Yy sugerencias acertadas de un docente de la carrera de Educacion Bésica, quien fue guia
importante para poder llegar a consolidar y poder plantear el tema de investigacion. Por
consiguiente, el tema seleccionado para la investigacion es: “Aprender a leer con Grin” para el
refuerzo de la gramatica en nifios de tercer afio de E.G.B” mismo que se centra en el refuerzo de
las deficiencias gramaticales de los estudiantes y dar a conocer sobre un software educativo que

ayude con estas deficiencias o dificultades.

El problema de Investigacion

El aprender a hablar y escribir correctamente es un proceso que se debe fundamentar desde
los primeros afios de un nifio para que con el pasar del tiempo tenga unas bases sélidas ademas de
facilidad para expresarse de manera correcta ya sea de forma escrita tanto como oral, Diez y
Gutiérrez (2018), mencionan que es necesario que en los primeros afios de escolaridad exista
conocimiento y dominio de fonemas como fuente fundamental para aprender a leer y a escribir
con lo que hace referencia a que el nifio aprenda a reconocer y conocer el fonema de cada una de

las letras para que luego sea facil utilizarlas para formar silabas y posterior a eso palabras y frases.

El escaso empleo de recursos que ayuden como refuerzo a la ensefianza de la gramatica
hace que dentro del &mbito académico se tenga problemas de aprendizaje y si no es reforzado a
tiempo o desde edades tempranas se puede tener errores gramaticales dentro de su Iéxico lo cual

puede continuar y dejar secuelas hasta la adultez. Segin Aznar et al. (2016) “para lograr la
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participacion del alumno se deben crear estrategias que permitan que el alumno se halle dispuesto
y motivado para aprender” (p.1). Es por esto por lo que dentro de una clase se debe ser creativo
para implementar nuevos recursos o herramientas y asi lograr mantener el interés de todos los

estudiantes, refuercen en la escuela los contenidos y lo sigan haciendo en casa.

En el canton Ibarra existen instituciones educativas en las cuales hace falta preparacion
para los docentes sobre el empleo de herramientas tecnolégicas o softwares educativos que sirvan
como apoyo para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en esta época en donde la tecnologia
ha ido teniendo nuevos avances que muchos de ellos pueden ser de gran ayuda para los docentes.
Es asi como Bosque (2018), menciona que los docentes deberian variar y proponer nuevas
maneras de impartir sus clases y los temas gramaticales que quieran abordar y de esta manera
conseguir que estos temas lleguen a sus estudiantes. Al realizar cambios en la manera de ensefar
ayudara a que los estudiantes se motiven, generen un aprendizaje mucho mas entendible y sencillo,

mejorando asi cuantitativa y cualitativamente su desempefio y rendimiento.

En la Unidad Educativa Ibarra, se evidencio que existen nifios que tienen dificultades para
reconocer las letras, su sonido, formar silabas y mencionar su fonema ademas de que tienen
problemas para leer pequefias oraciones en el area de Lengua y Literatura, a varios estudiantes se
les hace un poco complejo el adquirir las habilidades y destrezas necesarias para el aprendizaje de
la Gramatica. Por lo tanto, en lo que dure este proceso de investigacion se propone el empleo de
un software educativo “Aprender a leer con Grin”, para el refuerzo de la gramatica en nifios de
tercer afio de Educacion General Béasica que ayude a reforzar las dificultades que refleja esta
institucion.

Justificacion

Es de conocimiento que es indispensable que un nifio forje su aprendizaje significativo
desde sus etapas iniciales apoyado por sus padres y la institucion educativa ya que si como
docentes se forma en los nifios buenos cimientos en sus primeros afios escolares al final tendremos
resultados exitosos y favorables es por eso que Moreno (2013), menciona que “Es fundamental, la
realizacion de una buena planificacion y la confeccion de una adecuada seleccion de materiales

con el fin de adaptarnos a las caracteristicas individuales de cada alumno” (p.335).
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El proposito de esta investigacion es profundizar en la reflexion sobre la funcion de la
gramatica y segin Macias, et al. (2019), consideran que la gramatica es la que nos facilita la
comunicacion, ya que es la que nos ayuda a estructurar las palabras mediante las reglas que hace
gue nuestras ideas tengan sentido y coherencia y la persona que lea la idea o escuche pueda

comprender con facilidad lo que se quiere comunicar.

El tema planteado en esta investigacion estd delimitado por la experiencia en précticas
preprofesionales de la carrera de Educacion Basica y beneficié directamente a la docente de tercer
afio ya que podra tener conocimiento y aplicar el software educativo para reforzar la tematica de
la gramatica brindandoles una alternativa mucho maés ludica. De igual forma como beneficiarios
directos estan los estudiantes de Tercer afio de la Unidad Educativa Ibarra, puesto que, serén ellos

quienes utilizaran la aplicacion “Aprender a leer con Grin”.

Los beneficiarios indirectos seran los padres de familia, porque seran ellos los que
evidencien los avances que tienen sus hijos y seran quienes ayudaran a sus hijos a dedicar tiempo
a jugar con la aplicacion y restar horas de ocio. Asimismo, la Unidad Educativa
“Ibarra” y la mayoria de sus docentes ya que tendran a disponibilidad y podran hacer uso de esta

herramienta tecnologica.

En definitiva, para justificar la investigacion estd la necesidad e importancia de
implementar el software educativo “Aprender a leer con Grin” que permite jugar con las letras de
forma entretenida reforzando temas de gramatica como la construccion de silabas, palabras y
frases, ademas de que cuenta con la voz de Grin que es el guia para completar cada uno de los
niveles, de igual forma que motive al docente a brindar refuerzo para solidificar los conocimientos
de sus estudiantes sirviendo como apoyo para mejorar y reforzar el rendimiento académico y

dificultades gramaticales.
Impactos de la investigacion
La investigacion generd impactos positivos dentro de la Unidad Educativa “Ibarra” y su

entorno educativo y social, debido a que atendera a las dificultades presentadas por los estudiantes,

a continuacion, se detallan los impactos:
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Impacto social

Al llevar a cabo la presente investigacion se la realiz6 con colaboracion de la comunidad
educativa permitiendo involucrar e incorporar a los agentes educativos de la Unidad Educativa
“Ibarra” y los miembros de la comunidad como padres de familia; Esto fomenta la consolidacion

de relaciones de amistad y solidaridad entre los integrantes de la comunidad educativa.

Impacto educativo

Dentro de la Unidad Educativa “Ibarra” se manifiesta un impacto educativo positivo, ya
que, gracias a la guia de actividades didacticas propuesta, los docentes de tercer afio de educacion
general basica podran mejorar su manera de ensefianza, ademas los estudiantes se motivaran a la
utilizacion de habilidades gramaticales mediante actividades divertidas que se pueden desarrollar
en el software educativo que se plantea en la investigacion y finalmente los padres de familia
quienes deberan estar al tanto de este estudio, ademas de dar consentimiento para que sus hijos
realicen libremente las actividades que se planteen y brindar su ayuda para que los nifios lo sigan

haciendo en casa.

Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Determinar el software educativo “Aprender a Leer con Grin” como recurso didactico que
permita el refuerzo de la gramética en los estudiantes de Tercer afio de E.G.B de la Unidad
Educativa “Ibarra”.

Objetivos Especificos

1-Diagnosticar el nivel de habilidades gramaticales en los estudiantes de Tercer afio de

E.G.B y el uso de recursos didacticos por parte de los docentes de la Unidad Educativa “Ibarra.

2-Fundamentar tedricamente las variables que se plantean en la investigacion para el
refuerzo de la gramatica empleando un software educativo a través de la construccion del marco

teodrico que se llevo a cabo mediante procesos de investigacion.

3-Disefiar una guia de actividades didacticas para que los docentes la empleen en el
refuerzo de habilidades gramaticales a través del software educativo “Aprender a Leer con Grin”.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

Es indispensable que en los primeros afos escolares se impartan conocimientos basicos
sobre la gramatica para que con el paso del tiempo y segin vaya pasando por los diferentes niveles
de educacion se solidifique, se refuerce, se amplié la gama de dichos conocimientos ademas de
darle continuidad y sobre todo crear un aprendizaje duradero que perdure y sea la base para

cimentar nuestros procesos comunicativos ya sean estos orales 0 escritos.

1.1. Recurso didéactico

El término recurso didactico se escucha muy seguido hoy en dia en el ambito educativo,
ya que hoy por hoy en las aulas de clase varios docentes lo utilizan debido a que son cosas Utiles
para emplear en el proceso de ensefianza-aprendizaje y permiten presentar informacién de manera
mMAs precisa, estos recursos pueden ser desde disfraces, libros, madsica, aplicaciones digitales, hasta
un juguete siempre y cuando este tenga una finalidad educativa. En efecto se cuenta con un sin
namero de recursos didacticos los cuales son importantes en el &mbito educativo siempre y cuando
se sepa elegir bien el recurso, emplearlo de manera adecuada y en el momento correcto debido a
que estos materiales cumplen un fin de transmitir informacién sirviendo como apoyo para los

docentes y en el aprendizaje de sus estudiantes (Pérez, 2010).

1.1.1. Definicion

Un recurso didactico es de mucha ayuda en los procesos educativos y existen gran variedad
de ellos, pero muchas veces no podemos identificar dichos materiales aun teniéndolos frente a
nosotros y es por ello por lo que hay que empezar por conocer que son y cual es la importancia de

conocer dichos recursos y su utilidad.

Son todos los materiales que estén a nuestro alcance o que se pueda elaborar con el fin de
ayudar en la labor docente de ensefiar, asi como también en el aprendizaje de los estudiantes y
pueden ser todas las herramientas aprovechadas para ayudar en el proceso educativo (Tomala &
Murillo, 2013). En definitiva, son herramientas que apoyan a un docente en su labor pedagdgica y
hacen que sus clases sean mucho mas dinamicas, entretenidas y mas entendibles, razones por las
cuales ayudan a que los estudiantes forjen un aprendizaje verdadero, gracias a la interaccion entre

ellos, el recurso didactico, la temética que se abordara y la guia del docente se podran obtener
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resultados favorables tanto para el docente como para el estudiante en la adquisicion de nuevos

conocimientos.

1.1.2. Caracteristicas

Existe gran variedad de recursos didacticos y para ser empleados como tal se debe
otorgarles un proposito, asi como también dar respuestas a que se quiere transmitir, que se quiere
ensefar, que se quiere que los estudiantes aprendan para de esta manera poder dar un uso adecuado
a los recursos con un fin académico ademas de que hay que tomar en cuenta el grupo de estudiantes

al que van dirigidos, con la finalidad que ese 0 esos recursos sean Util.

Segun Gabino (2017), menciona que entre las funciones que tienen los recursos didacticos

Se encuentra:

e Ser orientados por un fin

e Apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje
e Hacer trabajar los sentidos

e Ayudar a que los estudiantes participen

e Proporcionar contenidos

e Mejorar la interaccion entre pares

e Mejorar la interaccion estudiante-docente

e Animar a los estudiantes a que quieran aprender

En efecto, los recursos educativos tienen varias caracteristicas y en resumen se menciona
que estos ayudan a motivar en el aprendizaje, transmitir informacién, son dinamicos, de facil
empleo, tienen varios usos, pueden ser modificables y se puede trabajar de manera individual y
grupal.

1.1.3. Tipos de recursos didacticos

Los recursos didacticos tienen varios tipos importantes como los recursos auditivos,
visuales, los graficos, a los cuales se los enmarca en un contexto educativo, a todos estos se 10s
deberia tener presente y que no falten en las horas de clase ya que estos captan la atencion de los

estudiantes, los motiva a querer aprender y que mejor hacerlo de forma mas entretenida, con
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informacion sencilla, precisa, ayuda a que interactien logrando que la clase sea mucho mas

dindmica y se fomente también la participacion en clase (Chisag, 2017).

De hecho, la clasificacion de los recursos didacticos segun Alarcén (2010), podra ser:

Recursos impresos 0 manuscritos: dentro de este grupo se podra encontrar libros de texto
ya sean de lecturas o libros académicos que contengan la informacion de temas de clase o que
acerquen al tema, anuncios, revistas, periodicos y una gran variedad de materiales impresos que

seran los encargados de conducir al aprendizaje.

Recursos audiovisuales e informaticos: aqui se puede encontrar CDs, pinturas, fotografias,
videos, peliculas, todos aquellos materiales en los que podamos involucrar el sentido de la vista

para brindar o reforzar conocimientos.

Recursos manipulativos: en estos recursos podemos encontrar materiales didacticos ya
sean adquiridos o comprados como un globo terraqueo, maquetas, instrumentos musicales, pero
también forma parte el material que tenemos a nuestro alcance como globos, juegos, pelotas,
juguetes, cualquiera de ellos puede ser utilizado como recurso didactico educativo si se le otorga

un proposito académico que se quiera cumplir.

Medios informaticos o equipos: en este tipo de recurso estan incluidos los proyectores
multimedia de los cuales se puede apoyar un docente para realizar cantidad de actividades en las
que puedan participar sus estudiantes ademas de material multimedia esta involucrado hoy en dia
el internet que es una de las herramientas que puede ser aprovechada dentro y fuera del aula de

clases para abordar un tema e incluso para evaluarlo.

Ahora bien, un docente tiene un sin nimero de opciones que puede elegir como recurso
didactico a ser empleado en cada una de sus clases, pero también es su deber indagar y ver cual es
el que le conviene implementar, las adaptaciones que puede hacer, buscar la forma correcta de

emplear ese recurso para tener resultados positivos.
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1.1.4. Beneficios de los recursos didacticos

En cualquier modelo educativo es fundamental utilizar recursos didacticos en los procesos
de ensefianza-aprendizaje ya que estos tienen varios beneficios tanto para el docente, ayudando a
que la informacidn que comparte con sus estudiantes sea mas facil de expresar y entender y mucho
mas importante beneficia directamente a los estudiantes propiciando que cumplan con un rol
activo, mejorar su comprensién, concentracion, motivacion y muchos beneficios que lo ayudaran
a progresar en el aprendizaje. “El recurso didactico apropiado apoya el aprendizaje, ayudando a
pensar, incitando la imaginacion y creacion, ejercitando la manipulacién y construccion,
propiciando la elaboracion de relaciones operatorias y el enriquecimiento del vocabulario”

(Ministerio de Educacion Gobierno de Ecuador, (s.f.), parr.11).

Existen puntos importantes y especificos en los que benefician los recursos didacticos tanto

para los docentes como para los estudiantes los mismos que son:

1. Sirven de guia para presentar y desarrollar contenidos
2. Se los puede usar como medio para llevar al estudiante a mostrar la realidad
3. Ayudan a fortalecer y reforzar los aprendizajes o conocimientos adquiridos y por

adquirir

Estos tres puntos son la idea base de que estos recursos pueden ser de gran ayuda en el
quehacer del docente, se los puede tomar en cuenta como puntos guias al momento de pensar en

que recurso didactico se quiere implementar para una clase (Gabino, 2017).

1.1.5 Estrategias y recursos didacticos

A simple vista los recursos y estrategias son elementos iguales o que se asemejan en gran
totalidad y no se diferencian, pero desde el punto de vista real en contenidos son dos cosas que
guardan relacion, pero son diferentes ya que una estrategia no es 1o mismo que un recurso y es por

es0 que a continuacion se establecera conceptos de cada una para poder diferenciarlas.

Orozco (2016), menciona que las estrategias son importantes dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje, ya que son las acciones que nos ayudan a introducir una actividad mental,
es decir son acciones que no se observan en los estudiantes durante una clase, pero son las que
hacen que cada uno de los estudiantes logren su aprendizaje. Es decir, las estrategias se enfocan

en las habilidades de los estudiantes y son aquellos procedimientos, maneras en las que un docente
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conduce sus clases, lo que el utiliza, los elementos, las técnicas, 1o que el propicia como los
momentos de dialogo o comunicacion, los recursos que usa, y todo lo que pone en manifiesto para

facilitar, incentivar y lograr un aprendizaje significativo en sus estudiantes.

Los recursos didacticos como se lo ha mencionado con anterioridad en esta investigacion
son todos aquellos materiales existentes o elaborados ya sean estos educativos, fisicos o incluso
tecnoldgicos que ayudan a motivar y dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje, ademas de
que nos permite simular situaciones de la vida real, evaluar el desempefio y rendimiento de los

estudiantes para poder saber si se logro con éxito llegar al aprendizaje.

En definitiva, una estrategia hace uso de diversos recursos, pero tiene un sentido mucho
mas amplio en contenidos, un recurso es el medio, el instrumento que se emplea para llevar a cabo
dicha estrategia, es decir las estrategias son la forma global de enfocarse en las habilidades que
poseen los estudiantes y recursos didacticos son aquellos que proporcionan la informacion y sirven

de guia de aprendizaje para los estudiantes.

1.2. Lagramética

Segun Veldzquez & Santiesteban (2019), recalcan que la linglistica y la gramatica hacen
referencia a la misma competencia es decir que tienen un mismo concepto. Entonces la
competencia gramatical es también Ilamada competencia linguistica y cuando se habla de una de

ellas se esta hablando de lo mismo.

1.2.1. Definicién de gramética

La gramatica segun (Veldzquez & Santiesteban , 2019 citado en Rojas, 2005) mencionan
que “La competencia linguistica o gramatical es la posibilidad de usar las reglas fonéticas,
morfologicas, y sintacticas, que rigen la organizacion y produccion de los enunciados lingtiisticos”
(p. 15).

La gramatica o mas conocida como linguistica es la capacidad de las personas para crear
enunciados u oraciones que sigan un orden y reglas para escribir y hablar una lengua, no solamente
se trata de lograr respetar las reglas para codificar un mensaje sino también se debe poder
comprenderlos para lo cual es necesario profundizar en el vocabulario, la formacion de silabas, de
palabras, su estructura, frases, oraciones, pronunciacion, y el significado de las palabras y lo que

se quiere comunicar.
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1.2.2. Habilidades Gramaticales para nifios de tercer grado segun el ministerio de educacion

del Ecuador.

Ministerio de Educacion del Ecuador (2016), en su curriculo vigente basado en la
educacion general basica subnivel elemental nos menciona que el area de Lengua y Literatura
cuenta con cinco bloques curriculares, lengua y cultura, comunicacion oral, lectura, escritura y el
altimo bloque Literatura. Cada uno de estos bloques abarca diversos subtemas, pero haciendo
énfasis en los blogues que desarrollan las habilidades gramaticales o lingiisticas los mismos que

son el bloque dos, tres y cuatro.

Tabla 1
Bloques curriculares del area de Lengua y Literatura que desarrollan las habilidades linglisticas.

NUmero de Nombre del Subtemas Habilidad a

bloque bloque desarrollar

Comunicacién oral -La lengua en la interaccion -Habla

social.
2 -Escucha

-Expresion oral.

Lectura -Comprension de textos. Lectura
3 -Uso de recursos.

Escritura -Produccién de textos. Escritura
4 -Reflexidn sobre la lengua.

-Alfabetizacién inicial.

Nota: Elaboracion propia

El bloque curricular dos que menciona la comunicacién oral, y dentro de este bloque se

abordaran dos temas como lo es la lengua en la interaccion social y expresion oral.
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Segun él Ministerio de Educacion del Ecuador (2016), hace mencion de que:

El lenguaje o comunicacién oral hace referencia a las habilidades lingisticas de
escucha y de habla ya que muchas veces estas habilidades se presentan de manera
simultanea. La lengua oral hace referencia a la comunicacion en donde las palabras tienen
significado. Entonces es importante reconocer que la lengua tiene ciertas variaciones segun
el lugar, grupo social, etnia, cultura, y en si caracteristicas que diferencian el vocabulario
de las personas que hablan. Es por eso que el juntar las habilidades de escucha y de habla
dentro de la comunicacion implica la utilizacion de cddigos, de los sentidos y como se

habia mencionado el significado que se les da a las palabras. (p.286)

Ademas, dentro de esta unidad los contenidos conceptuales para nivel elemental son:

e Reflexion inicial sobre la organizacion del discurso

e Situaciones cotidianas de comunicacion oral

e Identificacion del propdsito, interlocutores y tema de las situaciones de comunicacion
oral

e Estrategias para ampliar y enriquecer ideas para el discurso

e Estrategias para enriquecer el vocabulario

e Uso y significado de los elementos paralingiisticos y de comunicacién no verbal

e Convenciones de la comunicacion oral

e Recursos audiovisuales en situaciones de expresion creativa. (Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2016, p.104)

El blogue curricular tres que menciona la habilidad de la lectura, y dentro de este bloque
se abordaran dos temas como lo es la comprension de textos y el uso de recursos. Dentro de esta
unidad y este subtema de comprension de textos los contenidos conceptuales para nivel elemental

segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) son:

e Informacion explicita de un texto
¢ Inferencias fundamentales: espaciales, temporales, referenciales

e Estrategias cognitivas y metacognitivas de comprension
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e Participacion en situaciones de recreacion y aprendizaje que favorezcan la lectura
silenciosa y personal

e Manejo del orden alfabetico en diccionarios y enciclopedias

e Manejo de la organizacion de la biblioteca de aula

e Manejo de fichas u otras formas de registro de la biblioteca de aula

e Criterios para la seleccion de textos. (p. 104)

El blogue curricular cuatro que menciona la habilidad de la escritura, y dentro de este
bloque se abordaran tres temas como lo es la produccion de textos, reflexion sobre la lengua y
Alfabetizacion inicial. Dentro de este bloque se profundiza en el subtema de alfabetizacion inicial

mediante la ensefianza del codigo alfabético.
Este apartado segin Ministerio de Educacion del Ecuador (2016), hace mencién de que:

Se parte de la afirmacion de que los estudiantes, aunque no conocen la correspondencia
fonema-grafema, pueden leer y escribir, porque estas competencias comunicativas van mas
alla del descifrado y de la caligrafia. Esta propuesta diferencia el aprendizaje de la lectura,
del aprendizaje de la escritura, del aprendizaje de la relacion fonema-grafema. Cuando un
estudiante esta aprendiendo el codigo alfabético no esta aprendiendo ni a leer, ni a escribir;

esta aprendiendo un codigo. (p.291)

Ademas, dentro de esta unidad y este subtema de alfabetizacién inicial los contenidos
conceptuales para tercer afio de educacion general basica segun el Ministerio de Educacién del
Ecuador (2016) son:

e Identificacidn de los patrones fonoldgicos que tienen las palabras de uso cotidiano
e Aplicar a sus producciones escritas las reglas de escritura de fonemas que tienen una
sola, dos y tres representaciones graficas.

e Aplicar a sus producciones escritas las reglas de escritura. (p.105)
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1.2.3 Destrezas con criterio de desempefio a desarrollarse en los diferentes bloques del area

de Lenguay Literatura.

Algunas de las destrezas con criterio de desempefio en el area de Lengua y Literatura para

el subnivel elemental de educacién general basica en el bloque curricular dos con énfasis a la

Comunicacion oral:

LL.2.2.1. Compartir de manera espontanea sus ideas, experiencias y necesidades en
situaciones informales de la vida cotidiana.

LL.2.2.2. Dialogar con capacidad para escuchar, mantener el tema e intercambiar ideas
en situaciones informales de la vida cotidiana.

LL.2.2.3. Usar las pautas basicas de la comunicacién oral (turnos en la conversacion,
ceder la palabra, contacto visual, escucha activa) y emplear el vocabulario acorde con

la situacién comunicativa.

Estas son las destrezas que destacan en Lengua y Literatura (LL), el subnivel elemental (2)

y las destrezas 1, 2 y 3 (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, p. 321).

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador, (2016), algunas de las destrezas con criterio

de desempefio en el area de Lengua y Literatura para el subnivel elemental de educacion general

béasica en el blogue curricular tres con énfasis a la Lectura:

LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos lingiisticos (semanticos, sintacticos, Iéxicos y
fonoldgicos) en la decodificacion y comprensién de textos.

LL.2.3.9. Leer oralmente con fluidez y entonacion en contextos significativos de
aprendizaje.

LL.2.3.10. Leer de manera silenciosa y personal en situaciones de recreacion,

informacidn y estudio (p.322).

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2016), se plantean algunas destrezas con

criterio de desempefio en el area de Lengua y Literatura para el subnivel elemental de educacion

general basica en el blogue curricular cuatro con énfasis a la Escritura:

LL.2.4.1. Desarrollar progresivamente autonomia y calidad en el proceso de escritura

de relatos de experiencias personales, hechos cotidianos u otros sucesos,
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acontecimientos de interés y descripciones de objetos, animales, lugares y personas;
aplicando la planificacion en el proceso de escritura (con organizadores graficos de
acuerdo con la estructura del texto), teniendo en cuenta la conciencia linguistica
(semantica, sintactica, Iéxica y fonoldgica) en cada uno de sus pasos.

e LL.2.4.7. Aplicar progresivamente las reglas de escritura mediante la reflexion
fonologica en la escritura ortografica de fonemas que tienen uno, dos y tres
representaciones graficas, la letra que representa los sonidos /ks/: “x”, la letra que no
tiene sonido: “h” y la letra “w” que tiene escaso uso en castellano (p.323).

1.3. “Aprender a leer con Grin”

1.3.1. ¢, Qué es Aprender a leer con Grin?

La aplicacion “Leo con Grin” es una aplicacion tecnoldgica que ayuda a aprender a leer y
a escribir, ademas de que responde a las necesidades de los estudiantes en donde podran aprender
con la ayuda de un extraterrestre de nombre Grin que los guiara en su aprendizaje y sera de ayuda
a docentes para poder reforzar sus clases, esta App cuenta con varios ejercicios los cuales se
pueden realizar sin un orden previo y le ayudaran al estudiante a aprender de una manera diferente,
sencilla y divertida, ademas esta aplicacion es un método que implemento Educaplanet (Franco-
Garcia & Vera-Garcia, 2022).

1.3.2. Caracteristicas del software educativo “Aprender a leer con Grin”

Aprender a leer con Grin 0 Leo con Grin es una herramienta que cuenta con caracteristicas
positivas si lo que se busca es mejorar aspectos de nuestras habilidades linglisticas como la lectura,

escritura, el habla y la escucha.

e En esta App los nifios se van a encontrar con un entorno llamativo, lleno de colores,
facil y sencillo de usar para que no se aburran, es decir que cuenta con un disefio creado
especificamente para nifios.

e Los nifios van a empezar desde lo mas basico pero que para algunos de ellos puede
llegar a ser complejo como lo es el reconocimiento de las letras y sus sonidos, luego
subiran de nivel y seguiran aprendiendo las silabas, y asi van subiendo de niveles hasta

que ellos empiecen a leer y a escribir por si solos los textos que se les presente.
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e Con el desarrollo de las actividades que presenta esta App facilita aumentar la memoria
visual y auditiva, la comprension, la lectura y escritura (Franco-Garcia & Vera-Garcia,
2022).

e Esta App se la puede utilizar como complemento de la clase, como refuerzo, para
evaluar a los estudiantes 0 como motivacion para aprender ya que esta herramienta sirve
de apoyo para el docente para que pueda emplearla en el desarrollo de sus clases
(Monroy, 2018).

1.3.3. Actividades en “Aprender a leer con Grin”

Aprender a leer con Grin es una aplicacion que se la puede instalar en el celular o en una
Tablet y lo pueden empezar a usar desde los 4 afios. Se puede crear su propio avatar con las

caracteristicas que el estudiante desee y ponerle un nombre.

Esta aplicacion cuenta con 30 lecciones, las cuales se encuentran divididas en 6 misiones,
empezando por las vocales y siguiendo con las consonantes como laL, M, S, T, O, N, D, F, Q,

CH, G, R, V, J, Z, y demas consonantes.

Figural

Lecciones que presenta la App “Aprender a leer con Grin”

HELD: P M GF
2140

JUNGLA! €0 0 GO
aZ140 4
R

VOLCAN:fiJ oz aiEy
5 A2t40

—

Nota: Tomado de la aplicacion “Leo con Grin”

Cada leccion esta repartida en tres apartados: silabas, palabras y frases. Y al realizar cada
una de las actividades cada una de ellas contiene un cabio de tipo de letra entre mayusculas,

mindscula en mano imprenta y mano escrita o enlazada.
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Figura Il

Apartados que brinda las secciones de la App “Aprender a leer con Grin"

Nota: Tomado de la aplicacion “Leo con Grin”

Ademas, hay actividades para reforzar el aprendizaje mediante el juego para presentar
palabras y sus partes (silabas), reconocimientos de sonidos, practica de grafia, identificacion de
letras que forman la silaba, formacion de silabas partiendo de las letras, reconocimiento de silabas,
identificacién de la silaba inicial de palabras, formacion de palabras a partir de letras y silabas,
reconocimiento y lectura de palabras, teclea las letras de las palabras, lee y busca la imagen, el
orden de la frase, lectura de frases y formacion de frases a partir de palabras.

En definitiva, cada una de las actividades se las puede realizar en el orden que la docente
les indique mas no tiene un orden especifico lo que le da la posibilidad a que los estudiantes elijan
y realice las actividades que desee. La App guarda el proceso o las actividades que ya se realizaron
marcando los aciertos y los errores de cada una de las actividades lo cual nos permite revisar los
resultados obtenidos y poder identificar los aciertos y las dificultades de los estudiantes al realizar
cada uno de los ejercicios.
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1.3.4. Habilidades que desarrolla “Aprender a leer con Grin”

Entre las habilidades mas importantes que desarrolla el software educativo “Aprender a

Leer con Grin” encontramos:

e Habilidades tecnoldgicas
e Grafomotricidad

e Habilidades linguisticas
Habilidades tecnolégicas

La tecnologia ha dado un giro total en la humanidad ya que desde su aparicion existen
nuevos avances gque aportan en muchos ambitos y uno de ellos es el educativo en donde viene a
cambiar ese pensamiento tradicional de ensefiar y ahora propone dejando a creatividad el uso de
la tecnologia para emplearla en la ensefianza y el aprendizaje, entonces las habilidades
tecnologicas van desde la capacidad para utilizar un dispositivo tecnoldgico hasta conocer y poder
utilizar ya sea un programa o un software en este caso educativo, esto impulsa a que los docentes
se capaciten sobre el uso de las nuevas tecnologias para que puedan aplicarlas en el aula, y de igual
forma con los estudiantes los motiva a involucrar la tecnologia con un uso educativo y formativo
(Daquilema et al., 2019).

Con el uso del software educativo propuesto veran involucradas las habilidades
tecnoldgicas ya que este es un recurso tecnologico del cual previamente se obtendra informacion
para poder usarlo, los docentes deberan informarse sobre su manejo y compartir la informacion
con los estudiantes en donde ellos dentro de este software lo aprenderan a utilizar, explorarén y
desarrollaran las actividades propuestas.

Grafomotricidad

En el software educativo se derivan actividades para el desarrollo grafomotriz de los nifios.
Segun Vintimilla-Ormaza et al. (2020) consideran que la grafomotricidad “(...) tiene como
finalidad educar y corregir la ejecucion de los movimientos basicos que intervienen en la escritura”
(p. 512). Entonces en otras palabras esto hace referencia al movimiento realizado con la mano al

escribir y lo haran al completar y escribir los trazos de las letras dentro de la aplicacion.
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Habilidades linguisticas:

Huanca-Arohuanca et al. (2021) mensionan que “(...) las cuatro habilidades linguisticas

(saber hablar, saber leer, saber escribir y saber escuchar)” (p. 539).

Las cuatro habilidades linguisticas se llevan a cabo al utilizar el software educativo en

donde se puede:

e Hablar con el amigo Grin y ademas se pronuncian letras, silabas, palabras y frases.

e Escuchar las instrucciones y lo que nos pide que realicemos el amigo Grin ya que el
software educativo cuenta con audio y sonidos.

e Escribir las letras y silabas, sobrepasar letras con ayuda y guia de Grin y también dibujar
por su cuenta las letras en mano imprenta y entrelazada.

e Leer palabras que inicien con la letra o silabas que se quiera reforzar y de igual forma leer

frases cortas con y sin ayuda de Grin,

1.4. Refuerzo pedagogico

1.4.1. Definicién de refuerzo

El refuerzo pedagogico o educativo es implementado por el docente o educador y debe ser
dirigido para el apoyo o ayuda a los estudiantes que presenten dificultades académicas en el
transcurso de su aprendizaje. El refuerzo pedagdgico viene siendo una estrategia didactica para
ayudar al refuerzo, construccion y retroalimentacion inmediata de conocimientos que se realiza
durante el proceso de ensefianza aprendizaje para lograr llegar a un aprendizaje significativo
(Calucho, 2018). Entonces este tipo de refuerzos ayuda a que los estudiantes que tienen
dificultades o problemas académicos puedan solidificar las bases de sus conocimientos apoyando
también de manera simultanea al docente en su proceso de ensefianza con el proposito de que el
docente pueda implementar estrategias y recursos didacticos para que los estudiantes puedan lograr

aprender mejor y logren fortalecer los conocimientos que no pudieron desde una primera instancia.

1.4.2. Destinatarios (docentes y estudiantes)

Los principales participes o destinatarios que implica un refuerzo pedagdgico vienen

siendo los estudiantes, docentes, padres de familia y en si la comunidad educativa ya que si bien
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se sabe que para el buen funcionamiento académico se debe trabajar en equipo y es por eso
primordial contar con el apoyo y predisposicion de todos los miembros ya mencionados, asi mismo
la ausencia de uno de estos miembros hard que no se pueda llegar a cumplir con las metas
propuestas para llevar a cabo un refuerzo académico (Calucho, 2018). Con lo mencionado entonces

se desglosan cada uno de los participes importantes de un refuerzo:

Los miembros de la comunidad educativa como personal administrativo y docentes por
ejemplo deben estar al tanto de lo que implica realizar refuerzos, entonces la colaboracion de la
comunidad educativa ayuda a la practica de refuerzos y motiva a que se los imparta dentro de la

labor docente para ayudar a mejor la calidad educativa.

Los docentes deben estar preparados para trabajar ya sea con un grupo numeroso 0 no,
ademas de que debe saber manejar recursos didacticos que le sirvan como estrategia para poder
llegar a sus estudiantes con un buen refuerzo pedagdgico, asi como también debe ser capaz de
ayudar a que sus estudiantes reconozcan sus dificultades académicas y se acoplen en este proceso

motivandolos a mejorar y superar sus debilidades academicas.

Los estudiantes son los participes de este proceso de refuerzo ya que este ayuda a potenciar
el desarrollo de conocimientos de cada uno de ellos, la retroalimentacion, de contenidos que no

fueron entendidos e incluso llenar vacios de conocimientos.

Los padres de familia seran los que brinden la aprobacién y apoyo a sus hijos para que no
solo se trabaje el refuerzo desde la escuela sino més bien que sea un trabajo en conjunto en donde
se involucre la escuela con el hogar y los nifios reciban ayuda por parte de sus padres aportando

de manera positiva en su mejora de rendimiento académico.

1.5 Software educativo
1.5.1 Definicién
Hoy en dia es comun hablar de un software ya que gracias a la tecnologia se ha podido ir

creando varios de estos para apoyo en diversos ambitos y mas aln cuando se habla del &mbito de

diversion y educacidn, viniendo de ahi los softwares educativos.
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Un software educativo es un medio o programa disefiado para facilitar o apoyar el proceso
de ensefianza aprendizaje, siendo este un medio en donde los participantes pueden interactuar con
el programa y en muchas ocasiones dentro del programa se puede interactuar con mas personas,
asi mismo puede contener recursos multimedia como videos, iméagenes, sonidos, audios,
actividades para completar, algunos softwares educativos permite evaluar de manera directa los
conocimientos de los participantes, la finalidad de utilizar uno de estos programas en el proceso
de ensefianza es el intercambio y refuerzo de informacion y conocimientos, motivar a los
estudiantes y ademas si se emplea de manera adecuada ayuda a que los estudiantes generen un

aprendizaje significativo (Maldonado et al., 2020).

1.5.2 Software educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje

En la época actual las TIC han ido evolucionando y han sido una explosion de nuevas
tecnologias las mismas que los jovenes y nifios de hoy en dia usan y dominan lo mismo que hace
que las TIC sean el medio mas efectivo en estos momentos para que los docentes puedan transmitir
conocimientos y mejorar su ensefianza, dentro de las TIC se puede impulsar el uso de los softwares
educativos que no son mas que programas que ayudaran en el proceso tanto de la ensefianza como
el aprendizaje es decir el uso de estos medios puede ser aprovechado por los docentes y los
estudiantes (Mex et al., 2021).

Un software educativo es importante en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que en los
docentes les motiva a querer impartir clases y compartir con sus estudiantes los conocimientos
motivando asi a los estudiantes a querer aprender, un software ayuda a que este proceso de sea
mucho mas interactivo, dinamico, practico y autdbnomo. De la misma forma antes de emplear un
software educativo se debe tomar en cuenta la metodologia que los docentes usan en sus clases
para poder adaptarlas al software de tal manera que se facilite el aprendizaje generando mayor
interaccion, participacion activa de los estudiantes, fortaleciendo los conocimientos y a la vez que
hagan uso de la tecnologia para que se refuerce su educacion y se genere un aprendizaje

significativo es decir duradero (Maldonado et al., 2020).
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1.5.3 Rol docente en el uso de un software

Los docentes desempefian un papel muy importante en el proceso educativo de la
ensefianza por ende en el integrar un software de manera efectiva adaptando a las necesidades y a

la realidad de los estudiantes, ya que es guia encargado de facilitar el proceso de aprendizaje.

Garcia & Gutiérrez (2020), mencionan que el rol del docente es dinamizar sus clases y si
lo hace con un software educativo en este tiempo estaria contribuyendo en la formacion de nuevas
generaciones ya que con el tiempo la educacion cambiara al igual que puede haber nuevos avances
tecnoldgicos y porque no empezar desde ya induciendo a los estudiantes a explorar en programas,
0 recursos tecnoldgicos. Ademas, debe ser curioso e investigador, ya que debera indagar y ver que
software es el mas adecuado, el que se adapte a las necesidades de los estudiantes y que le sirva
de apoyo para compartir o generar conocimiento en sus estudiantes, para lo cual debera prepararse
e informarse bien sobre los softwares, su uso, en que le ayudara, que normas tiene, si tiene 0 no

restricciones y todos los detalles para que pueda transmitirlo.

Como punto muy importante el docente debe ser creativo, si un docente es creativo tendra
nuevas ideas para poder implementar un software, podra darle varios usos, utilizarlo en diferentes
asignaturas, compartir, crear nuevas actividades y muchas mas cosas que pueden ser creativas e
inspiren a sus estudiantes a querer aprender, asi también el docente debe abrirse a cambiar o
modificar la manera en la que trabaja, es decir adaptar su metodologia utilizando la tecnologia
(Garcia & Gutiérrez, 2020).

1.5.4 Destrezas o habilidades que desarrolla el software educativo
Un software educativo es un programa que ayuda a facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje y con el uso de uno de estos programas educativos se puede lograr que el estudiante

desarrolle habilidades y destrezas ademas de que ayudan a promover:

“autoeducacion, la evaluacion inmediata, variedad de formas de aprendizaje, se usan en
distintos niveles de ensefianza, acceso desde distintos lugares y momentos, motivan al aprendizaje

y se aplican en todas las necesidades” (Bravo et al., 2022, p. 33).
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Un software educativo es un programa que ayuda en el &mbito de la educacion y puede
generar habilidades y destrezas tales como las habilidades educativas o académicas basicas como
por ejemplo la escritura, lectura e incluso habilidades y destrezas matematica para la resolucion de
problemas, asi también muy importante las habilidades tecnoldgicas y destrezas de alfabetizacion
digital las mismas que ayudaran a entender el software y su funcionamiento y poder usar
programas con naturalidad, las habilidades sociales y destrezas de comunicacién y colaboracion,
como el fomentar la comunicacién en equipo y de manera colaborativa, expresarse mejor, mejorar
la escritura y redaccion y en si la comunicacion y también las habilidades creativas, las mismas
que pueden ayudar al docente a proponer nuevas actividades haciendo uso del software y destrezas

de organizacion de actividades y gestionar u organizar el tiempo (Bravo et al., 2022).

Todas las habilidades mencionadas anteriormente de manera conjunta apoyan a formar un
estudiante motivado, capaz de utilizar los medios tecnoldgicos y conocer nuevas herramientas,
ademas una persona comunicativa, colaborativa y que desarrolla sus habilidades académicas con
ayuda de actividades pueden ser evaluativas 0 de ensefianza que pueden encontrarse en los
softwares educativos que estén destinados para ese fin y seran un apoyo para los docentes cambien

o modifiquen su metodologia o estrategias de ensefianza.

CAPITULO IlI: METODOLOGIA O MATERIALES Y METODOS

2.1 Tipo de investigacion

La presente investigacion tendra un enfoque mixto el cual hace referencia al enfoque
cuantitativo y cualitativo que sera lo que posteriormente ayude en la interpretacion de datos. El
método mixto segun (Ortega, 2018) “representa un proceso sistematico, empirico y critico de la
investigacién, en donde la visién objetiva de la investigacién cuantitativa y la vision subjetiva de
la investigacion cualitativa pueden fusionarse para dar respuestas a problemas humanos” (p.19).
Por consiguiente, este estudio se centra en la observacion para reforzar la gramatica a través del
uso de la aplicacion “Aprender a la leer con Grin” y el empleo de diversas actividades que ayudaran

a fortalecer el aprendizaje.
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Descriptivo: Permitird determinar las caracteristicas de la poblacion a la cual esta dirigida
y caracterizar los hechos, situaciones y rasgos importantes con relacién al problema planteado en
esta investigacion. Segun (Nieto N. , 2018) el objetivo principal de la investigacion descriptiva es
“recopilar datos e informaciones sobre las caracteristicas, propiedades, aspectos o dimensiones de
las personas, agentes e instituciones de los procesos sociales” (p.2). Por ello, se comenz6 con una
evaluacion diagndstica a los estudiantes de tercer afio de la Unidad Educativa “Ibarra” para
determinar su conocimiento en gramatica, luego se encuesto a los docentes para saber si hacen uso
de recursos o herramientas en la ensefianza de la gramatica, con el propdsito de proponer una guia
didactica sobre el uso de la aplicacion “Aprender a leer con Grin” la cual contara con diversas

actividades que ayuden al refuerzo de la gramatica de una forma mas divertida y dindmica.

2.2 Métodos, técnicas e Instrumentos de investigacion

Para llevar a cabo el proceso investigativo, sobre la aplicacion “Aprender a leer con Grin”
empleandola en el refuerzo de la gramatica en estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa

“Ibarra” se recurrird a los siguientes métodos:

2.2.1. Métodos

Metodo Inductivo: Este método de investigacion tiene su punto de partida en la
experiencia para poder generar conocimiento, es decir que este metodo inicia desde la observacion
para construir la teoria, para poner en préctica esta metodologia es necesario empezar por observar
la realidad para luego empezar a elaborar aspectos concretos sobre lo que se observd para poder
profundizar en ello y pasar a registrar y analizar los hechos que se presenten, luego se establecen
agrupaciones entre las teorias para atender a los fendmenos que se observen, se comprueba a traves
de la observacion y finalmente se crea una teoria (Gémez et al., 2020). En definitiva, este método
parte desde lo particular a lo general mediante la observacion y el analisis.

Con la ayuda de este método se partio del andlisis de cada una de las variables que se
plantea en esta investigacion las mismas que estan relacionadas con los recursos didacticos para el
refuerzo de las habilidades gramaticales, para asi poder llegar a conclusiones de forma general, es
decir se partira de hipdtesis individuales para terminar obteniendo las conclusiones generales y
para llevarla a cabo se necesitara recolectar datos especificos tanto en docentes como en

estudiantes para finalmente analizar dichos datos.
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Metodo Deductivo: Gomez el al. (2020) consideran que el método deductivo, es un
método de investigacion que se caracteriza por empezar por una ley general o desde la teoria, para
poder aplicar esta metodologia es necesario que se parta de una ley general, se plantea o formula
hipdtesis, se demuestra dicha hipdtesis y finalmente se verifica la aplicacion de la ley de inicio. En

definitiva, este método parte de lo general a lo particular.

Empleando este método se conectaron las ideas o antecedentes que se tenia sobre la
investigacion para ver si son ciertas, si los términos estan claros para al final obtener conclusiones
ciertas o verdaderas. Ademas, luego de que se haya analizado la teoria que tiene relacién con los
recursos didacticos para el refuerzo de la gramatica en nifios de tercer afio dentro de la
investigacion este método deductivo nos lleva a plantearnos y generar una propuesta que reune las
caracteristicas fundamentales de la utilizacion de recurso didéctico, entonces esto ayudara a que la

guia de actividades didacticas sea un aporte positivo a la ensefianza y refuerzo de la gramatica.

Metodo documental: este es un método de investigacion cualitativa que ayudé a recopilar
informacion mediante la constante lectura de diferentes medios ya sean estos libros, revistas,
articulos u otros en donde la observacion la podemos ver en el analisis de datos, su identificacion

con el objeto de estudio. (Reyes & Carmona 2020 citado en Guerrero, 2015)

Al realizar la investigacion documental nos ayud6 a recopilar informacion mediante la
investigacion, la ardua lectura de libros, documentos, revistas, bibliografias y diversas fuentes que
nos brinda informacién ya existente de varios autores diferentes, por ende, opiniones diferentes

que nos ayudara a fundamentar el desarrollo del marco tedrico y sustentarlo con resultados l6gicos.

Meétodo Estadistico: con el empleo basico de este método se logrd llegar al correcto
manejo y tabulacion de datos que nos brinda la encuesta aplicada a los docentes y la evaluacion
diagnostica a los estudiantes de tercer afio de la Unidad Educativa “Ibarra” con el propdsito de

lograr obtener los resultados del presente estudio.

2.2.2. Instrumentos de investigacion
Encuesta

La técnica de la encuesta se empled para recolectar la informacién necesaria mediante un
cuestionario con un cierto nimero de preguntas de opcion multiple y cerradas dirigidas a los

docentes de la Unidad Educativa “Ibarra”, los mismos que nos brindaron la informacion para
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obtener datos verdaderos ademas de que nos ayudaron para implementar la aplicacion “Aprender
a leer con Grin “como medio de ensefianza y refuerzo de la gramatica una vez que se hayan
identificado los vacios o escasos conocimientos gramaticales en los estudiantes y proponer una
guia didactica sobre la utilizacion de la aplicacion y las diversas actividades que se pueden ir

asignando al refuerzo.

De acuerdo con (Martin, 2011), la encuesta es Util, ante todo, para recoger informacion y
es necesaria cuando busca describir o confirmar informacién méas no para cuando se necesite
generar nueva informacion es decir que una encuesta empleada en un proceso investigativo facilita
el proceso de recoleccion de datos ya que cuando se analicen dichos datos se obtendra respuestas

que contrasten la hip6tesis que se tuvo al inicio mas no genera una hipotesis nueva.
Evaluacion Diagnostica (Prueba de contenido)

Esta técnica se aplico a los estudiantes de Tercer Grado de la Unidad Educativa “Ibarra” lo
cual ayudo a recolectar informacion sobre el nivel que tienen en gramatica para asi poder reconocer
e identificar en que aspectos necesitan reforzar y al mismo tiempo plantear el uso de la aplicacion

“Aprender a leer con Grin” para ayudar a mejorar el nivel de sus aprendizajes en gramatica.

2.3 Preguntas de investigacion y/o hipotesis

1- ¢Se puede diagnosticar el nivel de habilidades gramaticales en los estudiantes de tercer

afio de E.G.B. y el uso de recursos didacticos en docentes de la Unidad Educativa “Ibarra?

2- ¢Cuales son las bases tedricas de las variables que se plantean en la investigacion para

el refuerzo de la gramética empleando un software educativo?

3- ¢Es posible disefiar una guia de actividades didacticas para que los docentes la empleen
en el refuerzo de habilidades gramaticales a través del software educativo “Aprender a Leer con

Grin?
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. ) _ o Fuentes de
Objetivo Variable Indicadores Tecnicas » Instrumentos
Informacion
Definicion 1.- Encerrar en un circulo con color rojo las silabas que
Diagnosticar el nivel se forman con el fonema D/d y con color azul las silabas
- que se forman con el fonema L/l que encuentre dentro de
de habilidades o .
la lectura y escribir todas las palabras que subrayo en el
gramaticales en los siguiente recuadro.
estudiantes de Tercer ) o o
. 2.- ¢Cual es el personaje principal de esta historia?
afio de E.G.Byel i Prueba de )
GRAMATICA - . Estudiantes o . . )
uso de recursos Habilidades contenidos 3.- ¢Qué hacian los animales y personas cuando vefan al
didécticos por parte burro disfrazado de le6n?
de los docentes de la 4.- ¢Qué le dirias al burro respecto a su conducta?
Unidad Educativa
“Ibarra 5.- Escribir los nombres de las siguientes imagenes en los
: recuadros.
Destrezas

6.- Clasificar las palabras en funcidon de si se escribe con
mayuscula o minuscula.
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7.- Escuchar con atencién la pronunciacion de las
palabras y luego pintar el cuadro que corresponda al
sonido /m/ en cada palabra.

8.- Escuchar las oraciones que leerd la docente y
completa con la palabra que falta.

9.- Repetir las palabras con claridad y fluidez (nifios) que
la maestra pronuncie

10.- Observar las imagenes Yy relatar de manera oral la
historia.

Diagnosticar el nivel
de habilidades
gramaticales en los
estudiantes de Tercer
afio de E.G.Byel
uso de recursos
didacticos por parte
de los docentes de la
Unidad Educativa

“Ibarra.

RECURSOS
DIDACTICOS

Definicion

Tipos

Beneficios

Estrategias y
recursos

didacticos

Encuesta

Docentes

1.- Para la ensefianza de la gramatica ;Qué recursos
didacticos utiliza?

2.- ¢Del siguiente listado de programas y herramientas
tecnoldgicas cuales usa para la ensefianza de la
gramatica?

3.- ¢ Qué clase de tareas relacionadas con internet y el uso
de herramientas o aplicaciones tecnoldgicas solicita a los
estudiantes que realicen como actividades para casa?




42

“Aprender a

Leer con Grin”

4.- En su labor como docente el uso de programas o
herramientas tecnoldgicas para la ensefianza o refuerzo
de la gramatica se limita por:

5.- ¢Qué actividades emplea para reforzar las clases de
gramatica? (puede elegir mas de una opcion)

6.- ¢De las siguientes habilidades cuéles corresponden a
la gramatica?

7.- ¢Cudl de las siguientes actividades considera que no
es adecuada para la alfabetizacion inicial o ensefianza de
la gramatica béasica?

8.- Considera que la herramienta “Aprender a Leer con
Grin” permite reforzar la ensefianza a través de:

9.- En su labor como docente ¢ A través de qué estrategia
evalUa contenidos de gramatica?

10.- Puede seleccionar de las siguientes Apps ¢Cual
ayuda en el aprendizaje o mejora de la gramatica?




43

Participantes

La poblacion con la que se trabajo durante el estudio de la investigacion sera con 6 docentes
dentro de los cuales estaran docentes de primero, segundo Yy tercer afio de la institucion que
desempefien sus labores en la seccién matutina del ambiente 2 y 28 estudiantes de tercer afio de
E.G.B paralelo “B” de la Unidad Educativa “Ibarra”.

Procedimiento y plan de analisis de datos

El siguiente trabajo empezd con la recoleccion de informacion utilizando varias fuentes,
posterior a eso se disefid los instrumentos para poder evaluar, se consiguid los permisos necesarios
de la institucién educativa y de manera comedida se solicitd el permiso pertinente a los padres de
familia de los estudiantes de tercer grado para la participacion de sus hijos e hijas en el proceso de
esta investigacion para lo cual se pedira que autoricen y firmen el respectivo consentimiento para
la aplicacion de la prueba de contenido que se les realizara a sus hijos y una encuesta a todos los
docentes, una vez que se haya aplicado dichas técnicas e instrumentos se realiza el analisis y

tabulacion de datos.
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CAPITULO Ill: RESULTADOS Y DISCUSION

En el presente capitulo se expone los resultados obtenidos para las dos diferentes
evaluaciones realizadas. Se presentan dos secciones las cuales discuten la problematica inicial
tomando como referencia el primer objetivo planteado, para diagnosticar el nivel de habilidades
gramaticales en los estudiantes de Tercer afio de E.G.B y el uso de recursos didacticos por parte

de los docentes de la Unidad Educativa “Ibarra.

3.1. Andlisis y discusion de los resultados de la encuesta realizada a los docentes

Este apartado analiz6 y discutié los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a los
docentes de primero, segundo y tercer afio de educacion general basica de la Unidad Educativa

“Ibarra”.

Las preguntas se enfocaron en determinar si existe la aplicacion de recursos didacticos y
herramientas tecnoldgicas en las actividades de refuerzo de las habilidades gramaticales de sus
estudiantes. Se realiz6 un andlisis de frecuencias basado en las respuestas obtenidas con ello se

obtuvo los porcentajes para las distintas preguntas.

Tabla 2

Para la ensefianza de la gramatica ¢Qué recursos didacticos utiliza?

Opciones Frecuencia Porcentaje (%)
Material manipulativo (maquetas, globos, juegos, 0 0,0%
juguetes)
Material impreso (libros de texto, mapas, guias 6 75,0%
didacticas)
Material audiovisual (Videos, pizarra, peliculas) 1 12,5%
Material multimedia (Computadora, dispositivos 1 12,5%

moviles, internet)
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Material digital o tecnoldgico (Juegos digitales, 0 0,0%

Apps o software)

Nota: Elaboracion propia

La Tabla 2 mostrd que solo 25 % de los encuestados usan material digital interactivo,
diversificandose en el uso de audiovisuales y multimedia para la ensefianza de gramatica estos
bajos porcentajes de eleccidn en las opciones relacionadas con tecnologia, se convierte en una

tendencia a lo largo de la investigacion.

Un 75% de los profesores encuestados ensefia gramatica con el meétodo tradicional,
haciendo uso de material impreso. Esto podria representar un problema en la generacién actual ya
que los educadores deben mantenerse contemporaneos a las nuevas generaciones de estudiantes
para lograr un entendimiento entre las partes que conforman la comunidad educativa. Al respecto
Oviedo & Pastrana (2014) asegura que una caracteristica del docente del siglo 21 es su preparacion
y alfabetizacion en los nuevos conocimientos y tecnologias emergentes. La encuesta tuvo una
participacion de docentes de diferentes rangos de edad como se puede observar en el anexo 1,
donde cuatro de seis docentes tiene una edad superior a cincuenta afios, esto podria explicar el
porqué de evitar nuevas metodologias. Segun Graetz et al (2012) en su estudio menciona que un
tipo de resistencia al cambio esta relacionado con la edad. La incomodidad e incertidumbre que
genera las areas tecnoldgicas para los individuos que no fueron parte del auge tecnoldgico se vera
reflejado en mantener la metodologia con la que se sientan mas comodos evitando salir de la zona

de confort.

Tabla 3
Del siguiente listado de programas y herramientas tecnolégicas ¢ Cuales usa para la ensefianza
de la gramatica?

Opciones Frecuencia Porcentaje (%)

Microsoft Word, Excel, PowerPoint 0 0,00%

Microsoft Teams, Zoom, YouTube 0 0,00%
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Libros de texto, Fichas pedagogicas, pizarra 5 83,33%
Educaplay, Aprender a Leer con Grin, Apalabrados 1 16,67%
Ninguna 0 0,00%

Nota: Elaboracion propia

Un 16,67% afirmaron usar aplicaciones educativas entre ellas se encontraron las siguientes:
Educaplay, Aprender a Leer con Grin, Apalabrados. En la Tabla 3 la tendencia se mantuvo
inclinada a los materiales tradicionales con un 83,33 % con el uso de libros de texto, fichas
pedagdgicas y pizarra para la ensefianza de la gramatica. Estos resultados demuestran la falta de

recurrencia en el uso de material didactico tecnolégico.

En el entorno educativo actual las TIC constituyen un medio de gran potencial para animar
la ensefianza de la escritura y la lectura. Herramientas como la antes mencionadas gracias a su
creatividad y su interfaz interactiva, permiten ejercitar los conocimientos ortograficos y
gramaticales de manera exitosa (Guerrero et al.,2012). Los resultados para el uso de multimedia
se mantienen bajos, a pesar de existir varios estudios donde se demuestra que el uso tecnologias
interactivas para la ensefianza de gramatica han sido exitosas. Povjakalova (2012) en su estudio
realizado a estudiantes de educacion basica mostro que la respuesta y la disposicion de los
estudiantes a aprender ciertas reglas de gramatica mejoré en gran cantidad debido al uso de
pizarrones interactivos con apps educativas, por su interfaz alineada a los intereses de los

estudiantes del rango de edad menor de 10 afios.
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Tabla 4
¢ Qué clase de tareas relacionadas con internet y el uso de herramientas o aplicaciones

tecnoldgicas solicita a los estudiantes que realicen como actividades para casa?

Opciones Frecuencia Porcentaje (%0)

Actividades que solo pueden realizarse con 0 0,00%
internet y el uso de Apps

Actividades que requieren parcialmente el uso 3 50,00%
de internet y Apps

Actividades que puedan complementarse con 1 16,67%
informacion buscada en internet o el uso de

alguna App

Nunca se recurre al internet ni Apps para las 2 33,33%

tareas de la casa

Nota: Elaboracion propia

El 50 % de los docentes afirmaron que envian actividades que requieren el uso parcial del
internet y apps. Por otra parte, el 16,67% afirman el uso de actividades hibridas que puedan
complementarse con el uso de internet o alguna app, y se mostré que el 33,33% no hace uso de
actividades que usen internet ni apps para enviar tareas. Respecto a las actividades que requieren
el uso de internet, este resultado se debe a que la tecnologia inevitablemente ha generado un
cambio en el ambiente educativo, el conocimiento ya no se mantiene encasillado en lugares fisicos

poco accesibles.

Las nuevas generaciones deben jugar un papel activo y participativo al momento de
obtener nuevos saberes, mas independiente, que no solo venga de las aulas y los docentes. De esta

manera el internet se ha convertido un campo abierto de oportunidades para el autoeducacion.
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(Nieto,2012). Estos dos ultimos resultados (16 y 33%) son el otro lado de la moneda, la
disponibilidad y la accesibilidad a estos recursos de acuerdo Sunkel & Trucco (2018) aunque la
introduccién de las nuevas tecnologias digitales ha generado un cambio global positivo en el
proceso educativo, este cambio aln no se ha evidenciado en varios paises latinoamericanos. La
falta de recursos econdmicos y politicas para la educacion publica son los limitantes que evitan la
transformacion del proceso educativo. Basandonos en estas dos realidades la aplicacion de
actividades hibridas son la mejor eleccién para actividades en escolares que se envian a casa.

Tabla 5
En su labor como docente el uso de programas o herramientas tecnoldgicas para la ensefianza o

refuerzo de la gramética se limita por:

Opciones Frecuencia Porcentaje (%)

Desconozco que herramientas pueden ser Utiles 1 16,67%
para apoyar mis clases

El uso de las herramientas tecnologicas puede 2 33,33%
distraer a los estudiantes

No me siento comodo haciendo uso de 0 0,00%
herramientas tecnoldgicas, ya que no tengo
suficiente formacion

Considero que el uso de herramientas tecnoldgicas 1 16,67%
no aporta beneficios a la ensefianza de la gramatica

No tengo facil acceso a recursos digitales 2 33,33%

Nota: Elaboracion propia

El uso de las tecnologias para la ensefianza de gramatica puede verse limitado por diversos
factores. Varias de esas limitantes se discutieron previamente como en el caso de los 33.33%

docentes encuestados que encuentran la accesibilidad de recursos digitales como problema
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principal. En la tabla 5 un 50% de los docentes se reusa al uso de herramientas tecnoldgicas porque
consideran que no existe un beneficio en la ensefianza (33,33%) y porque puede representar una
desventaja al distraer a los estudiantes del verdadero objetivo. que es el aprendizaje de la gramatica
(33,33%).

Varios articulos han discutido estas dos problematicas, llegando a la conclusién de que
evitar las nuevas tecnologias del todo, genera aislamiento generacional en el &mbito educativo.
Segin Chacon & Badilla (2013) el profesorado que solo usa herramientas tradicionales que
involucran solo escritura basada en repeticiones como metodologia principal, no genera los
mismos resultados que un profesor que usa varias metodologias de aprendizaje, ademas de que las
actividades no interactivas son percibidas como poco motivadoras. La aplicacion de herramientas
de ambito digital, marcan la diferencia para el desarrollo de capacidades gramaticales. Finalmente,
se observa que la tendencia se mantiene a evitar las TICs en la educacion ya sea por el

desconocimiento o por no considerarlas Utiles.

Tabla 6

¢Qué actividades emplea para reforzar las clases de gramatica?

Opciones Frecuencia Porcentaje (%0)
Fichas pedagdgicas 2 11,76%
Libros de texto 3 17,65%
Juegos en la red o Aplicaciones descargadas 2 11,76%
Actividades extra asignadas como tarea en casa 2 11,76%
Videos 2 11,76%

Actividades Online (sopas de letra, lectura

comprensiva, crucigramas) 5 11.76%

Talleres y hojas de trabajo 4 23,53%

Nota: Elaboracion propia
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En las actividades empleadas para reforzar las destrezas gramaticales se mostrd una
inclinacion por los talleres u hojas de trabajo con un 23,53% seguido de los libros de texto con un
17,65% como se vio en secciones anteriores la afinidad por el material tradicional domina a la hora
de la ensefianza de la gramatica. Las herramientas audiovisuales y digitales interactivas solo
mostraron una afinidad del 11,67% que concuerda con lo discutido en las tablas 2 y 3. En los
primeros afios de formacion el estudio de la gramatica es imprescindible en el proceso de

aprendizaje por lo que ensefiar de manera efectiva es un reto.

En la actualidad existe un sinfin de recursos digitales dedicados a esta area de la Lengua y
Literatura sin embargo se sigue evidenciando una ensefianza de forma aislada y muy estructural
sin tener en cuenta el enfoque léxico. De acuerdo con Cano & Rodrigez (2013) el uso de las
plataformas digitales reduce los errores ortogréficos de manera el considerable, sumado a esto
ofrece un plan mas amplio con varias estrategias de aprendizaje interactivas visuales e informéticas

las cuales ayudan a mantener una buena conexidn entre la tecnologia, alumnado y los profesores.

Tabla 7
¢ De las siguientes habilidades cuéles corresponden a la gramética?

Opciones Frecuencia Porcentaje (%)
Escuchar, sinénimos, verbos y leer 0 0,00%
Hablar, fonemas y morfologia 2 33,33%
Escuchar, hablar, leer y escribir 3 50,00%
Escribir, fonética, adjetivos 1 16,67%

Nota: Elaboracion propia

En las actividades que corresponden a la gramatica los docentes expresaron en un 50 %

que se trata de Escuchar, hablar, leer y escribir. Un 33,33 % eligi6 la opcion de Hablar, fonemas y
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morfologia y Finalmente un 16,67 % dijo que las actividades comprendian el escribir, fonética,
adjetivos. De acuerdo con el Ministerio de Educacion de Ecuador (2019) la destrezas gramaticales
se dividen en tres bloques principales: Comunicacion oral (escucha y habla), Lectura y Escritura.
Basado en este concepto se observd que el entendimiento sobre la gramatica en los docentes de

educacion general basica es un concepto diversificado.

Al respecto Ramirez & Canales (2008) menciona que algunos didactas y linguistas, suelen
crear sus teorias propias sobre los fundamentos de la gramatica, pero estas variantes producen
desorientacion entre los profesionales de la ensefianza. Esto se transmite al alumno y genera
discordancia ente que los textos y los docentes, por lo que la terminologia, metodologia y los

objetivos deben ser bien delimitados al momento de trasmitir el conocimiento.

Tabla 8
¢ Cuadl de las siguientes actividades considera que no es adecuada para la alfabetizacion inicial

0 ensefianza de la gramatica basica?

Opciones Frecuencia Porcentaje (%)
Empleo de la ludica 0 0,00%
Uso de material didactico 1 16,67%
Memorizando contenidos 2 33,33%
Repitiendo varias veces (ejercicios, letras, frases) 1 16,67%
Actividades con el uso de dispositivos electronicos 1 16,67%

(celular, Tablet o computadora)

Empleo de graficos, imagenes, lecturas, cuentos 1 16,67%

Nota: Elaboracion propia

La tabla 8 muestra que un 33,33% de los encuestados considera que la estrategia de
aprendizaje a través de la memorizacion de contenidos no es la mas ideal. Un 16,67% de los
encuestados sugirieron que la repeticion no es parte fundamental en la ensefianza de la gramatica

Finalmente, un 16,67% de los encuestados sefialaron que el uso de dispositivos electrénicos no era
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adecuado para la alfabetizacion ni la ensefianza de la gramatica de esta manera evidenciando que

las TICs no generan parte del dia a dia de los docentes de Lengua y Literatura.

Contrario a lo que se vio en este resultado, se ha demostrado que la memorizacién es una
de las herramientas tradicionales que posee una gran funcionalidad y muestra resultados positivos
a la hora de aprender nuevos contenidos especialmente en estudiantes jovenes. Segun
Etchepareborda & Abad (2005) la memoria es un aprendizaje basado en conductas que con la
repeticion logran crear conocimientos fundamentales en los estudiantes de educacion basica. La
memorizacion en la gramatica es una habilidad ampliamente usada por la existencia de varias

reglas gramaticales muy necesarias parar poder escribir correctamente.

Adicionalmente, la repeticion de ciertas reglas ayuda a retener el conocimiento y asi
generar las bases donde se construiran los nuevos conocimientos por lo en la actualidad sigue

siendo una metodologia de estudio muy usada. (Valle et al., 2008)

Tabla 9

En su labor como docente. ¢A través de qué estrategia evalla contenidos de gramatica?

Opciones Frecuencia Porcentaje (%0)
Prueba de contenidos 2 33,33%
Dictado 2 33,33%
Apps o software educativo 0 0,00%
Gamificacion 1 16,67%
Juegos 1 16,67%

Nota: Elaboracion propia

La evaluacion de contenidos son parte esencial para determinar si las estrategias de
ensefianza han producido un resultado exitoso a la hora de la asimilacion de contenidos. La tabla
8 mostro que 33,33% de los encuestados aseguraron evaluar sus contenidos de gramatica a través
de pruebas de contenido. Por otro lado, un 33,33% aseguro usar el dictado como evaluacion de

contenidos. No hubo espacio para la tecnologia en las evaluaciones de gramatica, como se observa
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en los resultados 0% fue el porcentaje para el uso Apps o software educativo en las evaluaciones
de conocimiento.

La gamificacion en el area de la educacion se refiere a la utilizacion del juego como un
medio para la adquisicion de conocimientos y nuevas habilidades Segun Magafa, Rivas, Palmero,
& Rodriguez (2020) esta técnica esté relacionada con la concentracion y motivacion formandose
un proceso sucesivo desde el factor motivacional el cual crea las bases de confianza para el
aprendizaje, al mismo tiempo los retos que supone cada juego los impulsara a poner mas empefio

favoreciendo el aprendizaje dindmico.

Tabla 10

Puede seleccionar de las siguientes Apps ¢ Cual ayuda en el aprendizaje o mejora de la

gramatica?

Opciones Frecuencia Porcentaje (%)

GeoGebra 0 0,00%
Minecraft 0 0,00%
Leo con Grin 3 50%
Duolingo 0 0,00%
Apalabrados 1 16,67%
Actividades Online (sopas de letra, lectura comprensiva, 1 16,67%
crucigramas)
Quizizz 1 16,67%

Nota: Elaboracion propia

La tabla 10 muestra que un 50 % de los docentes conocen la aplicacion “Leo con Grin”
que es una aplicacion con contenidos interactivos para aprender gramatica. Un 16,67% concordd
que el uso de Apalabrados ayuda a la mejora de la gramaética. El 16,67% restante se quedé con el
método tradicional y expresé que las sopas de letras, lectura comprensiva y crucigramas son parte
de la ensefianza de gramatica en sus clases. Se observd que los docentes encuestados conocen

varias aplicaciones que pueden ser Utiles para la ensefianza de la gramética, a pesar de eso como
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se observo en los resultados de la tabla 8 muchos de ellos no usan estas tecnologias para evaluar

contenidos.

Estos resultados a su vez concuerdan con los de la tabla 5 donde se muestra que los
docentes se resisten al uso de aplicaciones porque estas pueden resultar como una distraccion para
los estudiantes ademas del problema de accesibilidad a estas tecnologias en los centros educativos.
El conocimiento y uso de herramientas tecnologicas para el aprendizaje de contenidos educativos
ha mostrado cambios significativos en los estudiantes de la era actual. En el &rea de Lengua y
Literatura existen varias aplicaciones y tecnologias interactivas que son muy conocidas por su
interfaz eficiente y facil de manejar, por lo que la adaptabilidad de los docentes debe estar a la par

de estas mejoras (Molinero & Chavez, 2019).

Tabla 11

Considera que la herramienta “Aprender a Leer con Grin” permite reforzar la ensefianza a

través de:

Opciones Frecuencia Porcentaje (%)
Sopa de letras, crucigramas 0 0,00%
Formacion de silabas, palabras 3 50,00%
Videos, rompecabezas 1 16,67%
Desconozco 2 33,33%
Otros 0 0,00%

Nota: Elaboracion propia

La Tabla 11 muestra que un 50% de los docentes encuestados sefiald6 que Leo con Grin
permite reforzar la ensefianza de la gramatica a través de formacidn de letras y silabas. Un 33,33%

no conoce la aplicacion y un 16,67% sefial6 que lo hace a través de videos y rompecabezas. Leo
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con Grin es una aplicacion interactiva que incentiva el aprendizaje de la gramatica con varias

actividades diferentes.

En un estudio realizado por Franco & Vera (2022) a los estudiantes de tercero de bésica,
el uso de la aplicacion “Leo con Grin” mostr0 una mejora en ciertas habilidades gramaticales como
la comprension lectora, pronunciacién de varias silabas y algunas reglas gramaticales sencillas.
Los estudiantes interactuaron con la aplicacion adquiriendo conocimientos de una manera practica.
Estos mismos resultados podrian ser replicados en diferentes instituciones educativas. La
aplicacion “Leo con Grin” puede generar cambios significativos en la ensefianza de la gramética

en los estudiantes de la Unidad Educativa “Ibarra”.

Finalmente, los resultados de las encuestas se observé una tendencia por parte de los
profesores a el uso de material fisico y tradicional, evadiendo el uso de metodologias interactivas
digitales para la ensefianza de la gramatica. Aunque muchos de ellos no saben aplicarlas en su
rutina de clases, asi que generar guias didacticas de facil entendimiento creadas a partir de las
necesidades de los estudiantes y de los docentes puede generar un cambio educativo significativo.
Ambas partes pueden verse beneficiadas de la generacion de material didactico sobre el uso y

funcionamiento de apps interactivas para la ensefianza de la gramatica.
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3.2. Andlisis y discusion de los resultados de la prueba de diagndstico aplicada

a los estudiantes.

Este apartado analiz6 y discutid los resultados obtenidos en las pruebas de diagnostico
realizadas a los estudiantes de Tercer ano de E.G.B de la Unidad Educativa “Ibarra”. Las 10
preguntas se enfocaron en determinar en profundidad las habilidades y competencias gramaticales
de los estudiantes. La prueba se dividio por 5 secciones gramatica en general, lectura, escucha,

escritura y habla.

3.2.1. Habilidades gramaticales seccion lectura.

Tabla 12
Escala cualitativa y cuantitativa de la prueba diagnostica de las habilidades gramaticales,

resultados seccion lectura

Rango Categoria de Frecuencia Porcentaje (%)
Cuantitativo rendimiento absoluta (fi)
9al10 Excelente 3 11%
7a8 Muy bueno 9 32,14%
6ab Bueno 11 39,29%
4 < Regular 5 17,86%

Nota: Elaboracion propia

Para el andlisis de la seccion de lectura las 4 preguntas asociadas fueron revisadas, en este
caso los resultados mostraron un promedio general de seis coma siete sobre diez (anexo 2) que se
encuentra en la categoria de bueno. La mayoria de los estudiantes encuestados estan situados en
esta categoria con un 39,29%. Un 17,86% de los estudiantes se ubicaron en la categoria regular
los cuales presentaron problemas con la compresion lectora y la fonética. El 32,14 % de estudiantes
no presentaron problemas con las preguntas fonoldgicas y se mantuvieron en la categoria de muy
bueno. Finalmente, 11% que tuvieron resultados excelentes tanto en la compresién lectora como

en la fonética.
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Las preguntas se centraron en compresion lectora y fonética (anexo 3). Los resultados de
la Tabla 12 concuerdan con la investigacion de Borzone & Cupani (2012) que describen los
problemas que enfrentan los estudiantes a partir de 2do de basica para resolver cuestiones
complejas que requieran el uso de conocimiento previo de un tema en especifico. Se puede concluir
una de las causas de los bajos resultados proviene de que el texto que se les presento resulté dificil
de entender ya que no estaban familiarizados con el mismo con anterioridad. Con respecto a lo
antes Fondon, Madero, & Sarmiento (2010) mencionan que uno de los desafios de los docentes es
proporcionar retos orales con diferentes dificultades, de esta manera los estudiantes podran tener

las habilidades cognitivas para enfrentarse a todo tipo de actividades de lectura.

La comprension lectora y conciencia fonoldgica estdn muy relacionadas y ambos
elementos son indispensable para dominar la lectura. A su vez existen estudios que constatan que
la falta de habilidades fonol6gicas en un estudiante presentara dificultades en el proceso de

aprendizaje de escritura y lectura (Seijas, Vega, Larrosa, & Fernandez, 2017).

3.2.2. Habilidades gramaticales seccion escritura

Tabla 13
Escala cualitativa y cuantitativa de la prueba diagndstica de las habilidades gramaticales,

resultados seccion escritura

Rango cuantitativo Categoria de Frecuencia Porcentaje (%)
rendimiento absoluta (fi)
9a10 Excelente 3 11%
7a8 Muy bueno 10 35,71%
6ad Bueno 12 42,86%
4< Regular 3 10,71%
Total 28

Nota: Elaboracion propia

Como podemos observar en la figura 2 un 42,86% de los estudiantes se encuentran en la
categoria de bueno. El 35,71% de los estudiantes encuestados que se encuentran en la categoria de
muy bueno presentaron problemas con la pregunta asociada a las mayusculas y mindsculas estos

resultados son muy similares a los que observamos en la categoria de lectura esto puede deberse a
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que la lectoescritura es un proceso complementario. El 10,71% de estudiantes que se encontraron

en la categoria de regular presentaron problemas con la estructura de oraciones simples.

La escritura es una serie de conocimientos que evolucionan a partir de la interaccion previa
de la lectura. Segun Whitehurst & Lonigan (2017) el escribir implica decodificar fonemas y
grafemas, en un nivel de educacién basica se traduciria en la habilidad de distinguir letras y el
entendimiento del sonido por lo que entender estos dos conceptos son clave principal para lograr
un conocimiento acertado en la escritura. Los educadores tienen el desafio de encargarse de que la
secuencia de aprendizaje de la gramatica no se vea detenido, prestando la debida atencién en cada
etapa. El orden de aprendizaje coloca la lectura antes de la escritura por lo que, si existe problemas

con la lectura, la escritura presentara los mismos problemas.

Las preguntas diagndsticas se centraron en la evaluacion de algunas reglas ortograficas y
la estructuracion de oraciones sencillas. De acuerdo con un estudio realizado por Kaufman
(2017) las reglas de las mayusculas y mindsculas a pesar de ser simples parecen ser asimiladas
lentamente por los estudiantes de basica, presentando mejoras a lo largo de su vida estudiantil por
lo que se esperara que en grados superiores se vea un cambio positivo. Esto concuerda con los
resultados de la seccion de lectura, la falta compresion lectora parecié afectar la capacidad de

escribir un texto coherente que pueda responder la pregunta correctamente.

3.2.3. Habilidades gramaticales seccién escucha.

Tabla 14
Escala cualitativa y cuantitativa de la prueba diagndstica de las habilidades gramaticales,

resultados seccion escucha.

Rango Categoria de Frecuencia Porcentaje (%)
Cuantitativo rendimiento absoluta (fi)
9a10 Excelente 10 35,71%
7a8 Muy bueno 10 35,71%
6ab5 Bueno 5 17,86%
4 < Regular 3 10,71%

Nota: Elaboracion propia
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A diferencia de las secciones de habla y escucha, la seccidn de escucha (Tabla 14) presentd
resultados positivos con un 71.43% de estudiantes encuestados situados en las categorias de
excelente y muy buena, con un promedio general de ocho sobre diez siendo el mejor promedio de
las 4 categorias (anexo 2) Un 17,86% se ubicdé en la categoria de regular y presentaron problemas
a la hora de escuchar palabras que fueron leidas para completar una oracion determinada. En el
estudio del lenguaje, aprender a escuchar es la primera etapa de la gramaética y sirve de base para
poder aprender a hablar, leer y escribir. Los buenos resultados pueden venir de la idea que los
estudiantes han tenido mas practica en la habilidad de escuchar desde antes de entrar al sistema

educativo.

Los estudiantes en la categoria de regular se benefician de la idea de obtener mas
interaccion con la comunidad educativa y sociedad fuera de la escuela. Se ha demostrado que estos
dos factores son diferenciadores a la hora de corroborar la calidad de lenguaje. La educacion bésica
cumple un papel muy importante, pues ofrece la oportunidad de escuchar sobre tematicas distintas
a las de casa y muestra una expansion del vocabulario y varias estructuras linguisticas (Jenkins,
Fuchs, van den Broek, Espin, & Deno, 2003).

3.2.4. Habilidades gramaticales seccion habla.

Tabla 15
Escala cualitativa y cuantitativa de la prueba diagnostica de las habilidades gramaticales,
resultados seccion habla

Rango Categoria de Frecuencia Porcentaje (%)
Cuantitativo rendimiento absoluta (fi)
9al0 Excelente 0 0%
7a8 Muy bueno 8 28,57%
6ab Bueno 15 53,57%
4 < Regular 5 17,86%

Nota: Elaboracion propia
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En la seccion del habla se obtuvo la misma tendencia de las secciones de la lectura y
escritura, con la mayoria de los estudiantes situados en la categoria de bueno con un 53,57%. Las
preguntas comprendian la pronunciacién de varias palabras mayores de tres silabas incluyendo
letras que requieren vibracion para lograr una buena pronunciacion y el recurso oral de contar una

historia basado en imagenes.

Un 28,57% de los estudiantes diagnosticados tuvieron problemas en hora de contar una
historia. En los criterios de evaluacion se buscaba encontrar problemas de pronunciacion,
comunicacion de contenido, fluidez del relato y las pausas dentro de la historia. Varios de los
problemas que se pudieron encontrar fueron en la comunicacion del contenido muchos de los
estudiantes hablaban del tema indicado, pero habia una falta de ideas creativas. La fluidez del
relato se vio en su mayoria afectado por carecer de pausas que afectaban la comprension del

mensaje.

Finalmente, un 17,86% presentd problemas con la pregunta de pronunciacion
principalmente con las palabras que no son del uso recurrente de un estudiante de educacion basica,
generalmente suelen ser palabras con mas de 4 silabas. En favor a la resolucion de este problema,
de acuerdo con Cabrera (2019) a la edad de 8 afios los problemas de pronunciacién son muy
recurrentes y parte del florecimiento de esta habilidad debe tener sus bases principalmente en el
ambito educativo. El desafio del docente sera poner més atencién en las clases de desarrollo de
lenguaje y comunicacion. Algunas herramientas conocidas son la repeticion continua y la
memorizacion de fonemas de cierta dificultad ademas de lectura de palabras cortas que tengan

letras en las que la pronunciacion sea deficiente.
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3.2.5. Habilidades gramaticales promedio general.

Tabla 16
Escala cualitativa y cuantitativa de la prueba diagndstica de las habilidades gramaticales,

resultado general

Rango Categoria de Frecuencia Porcentaje (%)
Cuantitativo rendimiento absoluta (fi)
9al0 Excelente 0 0%
7a8 Muy bueno 18 64,29%
6ab Bueno 7 25,00%
4< Regular 3 10,71%
Promedio 7,09
General

Nota: Elaboracion propia
*Promedio general de las 10 preguntas tomadas a los 28 estudiantes.

Reuniendo las cuatro categorias evaluadas se obtuvo un promedio general de 7, 09 (Tabla
16.) para los estudiantes diagnosticados en la prueba de gramatica, colocandose en la categoria de
Bueno. En la discusion de cada seccion se logré evidenciar varias problematicas gramaticales en
los estudiantes ademas se pudo evidenciar que el aprendizaje de la gramatica al ser un proceso
sucesivo, si hay falencias en las secciones iniciales como por ejemplo el escuchar, el aprendizaje
del habla se vera truncado, asi mismo con el proceso de la lectoescritura. Basandonos en los
promedios de las 4 areas (anexo 2) el area que presenta mas necesidad de atencidn por parte de los

docentes fue el habla con un promedio de seis coma quince sobre diez.

La creacion de una guia de actividades basada en estas insuficiencias es de gran ayuda para
mejorar las habilidades gramaticales de los estudiantes de Tercero de basica de la Unidad educativa
“Ibarra”. La creacion de guias interactivas que construyan actividades focalizadas en las
necesidades de un tema en especifico ha presentado resultados positivos en alumnos de la
generacion actual. Su interfaz interactiva de facil manejo hace del aprendizaje un proceso mas
divertido y personal. En un apoca donde debemos abogar a el autoaprendizaje y la independencia
del conocimiento adquirido, dejando atras la concepcidn que solo se puede aprender dentro de los

centros educativos con métodos tradicionales (Alvarez, 2017) .
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1. Titulo de la propuesta

Guia de actividades didacticas con el uso de la herramienta “Aprender a Leer con Grin”
para el refuerzo de la gramatica los estudiantes de Tercer afio de E.G.B de la Unidad Educativa

“Ibarra”.

4.2. Presentacion de la Guia

La gramatica es una parte fundamental de desarrollo de los estudiantes de primaria, por lo
que la comunicacién, el entendimiento y la forma de expresarse son parte del uso cotidiano y la
propia identidad humana. Es una destreza de prioridad importante al no solo ser encasillada al uso
exclusivo de las aulas, sino en todos los sucesos que necesiten interaccion con el entorno, de ahi
la importancia de poder fomentar el uso de nuevas técnicas que han demostrado potencializar el

desarrollo de estas habilidades.

Se presenta la implementacién de estrategias didacticas a través de una guia interactiva
creada para la ensefianza de actividades gramaticales dirigida a los estudiantes de Tercer afio de
E.G. B de la Unidad Educativa “Ibarra” y para ser una guia de uso sencillo y simplificado para los
docentes involucrados. “Leo con Grin” es una aplicacion con una interfaz facil de entender que
aporta factores transformadores en el area de las tecnologias educativas. Los educadores que
conforman parte del auge tecnolégico deben estar a la par de nuevas estrategias innovadoras que
permitan mejorar el rendimiento de los estudiantes. Dado que la generacion actual convive
diariamente con herramientas tecnoldgicas, aplicar nuevas técnicas con el uso de entornos virtuales
puede generar resultados que representen un cambio significativo a los mostrados en las clases

realizadas de la manera tradicional.

Las destrezas curriculares en la siguiente guia interactiva van a estar centradas en las
secciones gramaticales de lectura, escritura y habla las cuales generaron problemas a los
estudiantes en sus pruebas de diagndéstico. “Leo con Grin” tiene un conjunto de modulos teorico-
practico que a través de juegos trabajan y mejoran las habilidades de lectoescritura y brindan apoyo

metodoldgico y pedagdgico para clases de refuerzo en el &rea de Lengua y Literatura.
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4.3. Objetivos

Objetivo General

e Fortalecer el aprendizaje de la gramética en los estudiantes de Tercer afio de E.G.B de
la Unidad Educativa “Ibarra” a través de actividades interactivas de la aplicacion “Leo

con Grin”.

Objetivos Especificos
e Incentivar uso de la herramienta tecnoldgica interactiva “Leo con Grin” para su
aplicacion en las clases de refuerzo sobre las habilidades gramaticales.
e Disefiar planificaciones interactivas para las areas de lectura, escritura y habla
basado en las clases tedrico-practicas de la aplicacion “Leo con Grin”.
e Proveer material infografico sobre la gramatica para nifios creando recursos

educativos visuales para el uso publico.

4.4. Destrezas curriculares a tratarse.

Tabla 17

Adaptacion del curriculo a las actividades dentro de la aplicacion "Leo con Grin™

Habilidad Gramatical Actividad Destreza

Nombre de la actividad: 1. Aprender la sintaxis de

oraciones sencillas

Ratén basado en la lectura de
Lectura

textos simples.
-Lectura de oraciones para la

formacion de frases ordenadas



Escritura

Nombre de la actividad:

Globos

- Lectura de diferentes letras

para buscar silabas

Nombre de la actividad:
Caracoles

-Lectura y construccién de

oraciones con palabras

desordenadas

Nombre de la actividad:

Buho

Escribir diferentes tipos de
palabras usando el teclado

interactivo de la pantalla

Nombre de la actividad:

Murciélagos

Copiar la frase que se visualiza
en la pantalla usando el teclado

interactivo

2.
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Identificar las
consonantes y formar
silabas  que  estén

relacionadas con la

misma.
Desarrollar las
habilidades de

compresion de textos
mediante la
construccion coherente

de oraciones.

Aplicar las habilidades
fonoldgicas al asociar

sonidos con las

palabras correctas para

escribir textos sencillos

Reconocer y visualizar
el orden de las palabras
que conforman una

oracion coherente
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Nombre de la actividad: 3. Identificar 'y  crear
palabras con silabas

Mono directas e inversas

-Formacion de palabras a partir

de letras

Nombre de la actividad: 1. Pronunciar 'y escuchar

diferentes fonemas para
Delfin completar palabras de 2

a 3 silabas
-Vocalizacion de silabas

Habla

Nombre de la actividad: 2. Pronunciar textos con

palabras complejas para
Karaoke mejorar la  fluidez

verbal
-Pronunciacién las palabras

Nota: Elaboracion propia

4.5. Instructivo de la aplicacion “Aprender a Leer con Grin”

El software educativo “Aprender a Leer con Grin” cuenta con varios niveles y funciones
que se pueden ir completando a la vez que se va reforzando las diferentes habilidades gramaticales
mientras se divierten jugando y completando las actividades. Para utilizar este software educativo
no se necesita tener mucho conocimiento porque es facil registrarse y empezar a usarla ya que la
propia aplicacién te da las indicaciones. La aplicacién cuenta con un manual o guia didactica
disefiada para padres, madres y docentes por medio de la cual se presentan instrucciones claras y
precisas para poder explorar y llevar a cabo las actividades que nos propone este software, ademas
permitird guardar los procesos que el estudiante realice para posterior consultar el progreso de

manera detallada la misma que servira para evaluar los avances de las actividades (Sanchis, 2019).
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Figura Il
Instructivo para descargar y crear un avatar en la aplicacion "Leo con Grin ™

T . v

INSTRUCTIVO PARA

APLICACION “LEO CON

GR'N” Leo con Grin es una cartilla istitactiva que engloba un total de 30 lecciones
para diferentes let a aprender a leer poco a poco en forma
0 . em 3 | resto de letras del

)5 registrar Los datos y generar informes

BUSCAR GOOGLE PLAY (APLICACION CON EL

SIGUIENTE ICONO )E INGRESAR '

ESCRIBIR EN EL BUSCADOR LAS PALABRAS "LEO
CON GRIN"

Cuando veamos este icono seleccionamos la
opcidn de instalar Y ESPERAMOS HASTA LEER
LAS PALABRAS ABRIR —
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§

INSTRUCTIVO PARA LA

APLICACION “LEO CON

GRIN” Leo con Grin s una cartilla igtéractiva que engloba un total de 30 lecciones
T e

para difere

UNA VEZ DENTRO DE LA APLICACION APRETAR EL
BOTON DE PLAY

@ 2 APARECERA UNA PESTANA PARA CREAR UN
AVATAR, PRESIONAR EN NUEVO

Q WSUARIOS

NOS APARECERA UNA VENTANA -
@ 3 PARA ESCRIBIR NUESTRO NOMBRE \ Eoras
Y EDAD TAMBIEN PODREMOS o
MODIFICAR NUESTRO AVATAR.

UNA VEZ TERMINADO PRESIONAR

@ & FINALMENTE PODREMOS EMPEZAR A
- JUGAR CADA NIVEL

6 CALAVERA

Nota: Elaboracion propia
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Ademas, podemos encontrar 30 lecciones que se encuentran divididas en 6 misiones, las
mismas que estdn nombradas como: arena, hielo, jungla, rocas, volcan y calavera, dentro de estas

misiones se encontraran los juegos nombrados como:

Delfin: Presenta la palabra y sus componentes

Globos: Identifica la consonante que hace parte de la silaba
Nubes: Encaja en la forma que tiene cada silaba

Cangrejos: Forma silabas partiendo de las letras

Mariposas: Identifica las silabas

Abejas: permite identificar las silabas de inicio de cada palabra
Serpiente: Facilita la formacion de palabras partiendo de silabas
Monos: Formacién de palabras partiendo de letras

© 0o N o g Bk~ w DN PE

Loros: Reconoce lectura de algunas palabras

[y
o

. Buho: Copia la palabra mediante el teclado. Puede seleccionar el sonido p el nombre de
cada letra.
11. Arafias: Conciencia fonética de palabras con ayuda de imégenes para conocer el sonido
inicial
12. Raton: Ordena la frase y lee las oraciones
13. Caracoles: Forma oraciones partiendo de palabras
14. Murciélago: Copiar la frase mediante el teclado

Todas las misiones tienen dos niveles de dificultad y se dividen en tres apartados, como
las silabas, palabras y frases. Asi también tiene dos tipos de letra mano imprenta y entrelazada, las

mismas que se puede trabajar con minusculas y mayusculas.

A continuacidn, se detalla en el instructivo paso a paso y con imagenes las secciones con

las que cuenta, los juegos, el tipo de letray se plantea las destrezas para las actividades:

Enlace de la presentacion de Canva:

https://www.canva.com/design/DAF8FHJ4aig/QfQzlaCt7novPoSsaMz X -
Aledit?utm content=DAF8FHJ4aig&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm so

urce=sharebutton



https://www.canva.com/design/DAF8FHJ4aig/QfQzIaCt7novPoSsaMzX-A/edit?utm_content=DAF8FHJ4aig&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAF8FHJ4aig/QfQzIaCt7novPoSsaMzX-A/edit?utm_content=DAF8FHJ4aig&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAF8FHJ4aig/QfQzIaCt7novPoSsaMzX-A/edit?utm_content=DAF8FHJ4aig&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

"

INSTRUCTIVO PARA LA
APLICACION “LEO CON

GRIN” Leo con Grin es una cartilla interactiva que engloba un total de 30 lecciones
para diferentes letras, con ju2gos para aprender a2 leer poco a poco en forma
de juego , empezando por las vocales y siguiendo con el resto de letras del
abecedario, ademas podemos registrar los datos y generar informes.

ADENTRANDONOS EN L0 CON GRINT

Como podemeos ver en la Imagen Leo con
Grin posee 6 lecciones QUE TRABAJAN
DIFERENTES LETRAS
ARENA
JUNGLA
HIELO
CALAVERA
ROCA
VOLCAN

Al Ingresar se podra ver las
letras con las que podras
trabajar en este caso son:

Se puede cambiar las letras a

‘ mayuscuias, minascuias y letra
cursiva.

- O podemos elegir
Lligaild ' entre silabas, frases y

palabras

W siaBas
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SILABAS

JUEGOS PARA PRACTICAR Y APRENDER A LEER SILABAS

Actividades que realiza cada juego en la seccién Arena

Delfin: presenta la palabra y sus componentes,

Globos: identifica la consonante que hace parte de la silaba.

Nubes: Encaja en |a forma que tiene cada silabas.

Mariposas: identifica las silabas.

Cangrejos: forma silabas partiendo de |as letras

Destrezas a desarrollar con estas actividades

Identificar las consonantes y formar silabas que estén
relacionadas con la misma.

Pronunciar y escuchar diferentes fonemas para completar
palabras de 2 a 3 silabas



WY PALABRAS

JUEGOS PARA PRACTICAR Y APRENDER A LEER PALABRAS
‘ B N 8 W

Actividades que realiza cada juego en la seccién Arena

Abejas: Permite identificar las silabas de inicio de cada
palabra

Loros: Reconoce lectura de algunas palabras.

Buho: Copia la palabra mediante el teclado. Puede
seleccionar el sonido o el nombre de cada letra.

Arafas: Conciencia fonética de palabras con ayuda de
imagenes para conocer el sonido inicial

Serpiente: FFacilita la formacion palabras partiendo de silabas.

Monos: Formacion de palabras partiendo de letras.

Destrezas a desarrollar con estas actividades

Aplicar las habilidades fonolagicas al asociar sonidos con las
palabras correctas para escribir textos sencillos

Identificar y crear palabras con silabas directas e inversas



JUEGOS PARA PRACTICAR LA LECTURA DE FRASES

Actividades que realiza cada juego en la seccion Arena

Raton: Ordena la frase y lee |las oraciones,

Caracoles: Forma oraciones pariendo de palabras

Murciélago: Copiar la frase mediante el teclado.

Destrezas a desarrollar con estas actividades

Reconocer y visualizar el orden de las palabras que
conforman una oracién coherente

Aprender |a sintaxis de oraciones sencillas basado en la
lectura de textos simples.

72
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JUEGOS PARA APRENDER A ESCRIEIR LETRAS:

La aplicacion muestra una

seccion para ensehar la

escritura de las letras y
silabas del alfabeto en
letras mayusculas,

minusculas, solas y
combinadas y letra cursiva

Esta aplicacion nos
permite usar la pantalla
tactil para segulr el
correcto orden para
escribir varlas letras con
varlos colores, texturas y
grosores

Autorregular la escritura mediante |a aplicacion del proceso
‘de produccion, estrategias de pensamiento, y se apoya en
diferentes formatos, recursos y materiales, incluidas las TIC,
en las situaciones comunicativas gue lo requieran.
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+ Jungla
« Hlelo
« Calavera

« Roca
« Volcan

Las secclones de: tendran las misma
actividades y juegos
de la secclién arena
con la diferencia en
los las letras que
trabajan

LAS SECCIONES TRABAJAN LAS SIGUIENTES LETRAS :

” HIELO: PN.D.EH
| 0/2140

3

VOLCAN:N.JGEGUEY
0/2140

e

CALAVERA Z, CE. LL X. K
6 0/2140

Esta propuesta tiene un aporte educativo en el area de Lengua y Literatura en aspecto
relacionado con la lectura, escritura, escucha y habla ademas los beneficiarios directos son los
docentes, ya que la guia sera un recurso que lo podran revisar y ponerlo en practica
implementandolo en sus clases para que sean mucho mas interactivas, dinamicas, participativas,
ludicas, y que den un cambio en la metodologia de su clase y que empiecen a hacer uso de uno de
los recursos que hoy en dia es uno de los mas importantes como lo son los recursos tecnoldgicos,
asi también los estudiantes serén los beneficiaros porque serén ellos los protagonistas de hacer uso
del software educativo para poder mejorar su aprendizaje en la gramatica e invertir mejor su tiempo

aprendiendo en este software y reduciendo las horas de ocio en casa.
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Gufa de actividades
didacticas con el uso de la
herramienta “Aprender a
Leer con Grin” para el
refuerzo de gramatica

A continuacidn, se adjunta el enlace que dirige a Genially en donde se podra encontrar las

planificaciones de clase, las diapositivas que serviran para el desarrollo de las clases, y los anexos
en los que se presentan las indicaciones para poder trabajar en el Software “Aprender a Leer con
Grin”. Se debe adaptar las actividades para poder trabajarlas con las demads letras del abecedario

simplemente cambiando la letra de cada plan de clase y desarrollar las mismas actividades.

Enlace de la presentacion de la guia de actividades didacticas con el uso de la
herramienta “Aprender a Leer con Grin” para el refuerzo de la gramatica:

https://view.genial.ly/65b6f5baddce970014b3e4bc/presentation-guia-de-actividades-didacticas-

con-el-uso-de-la-herramienta-aprender



https://view.genial.ly/65b6f5ba4dce970014b3e4bc/presentation-guia-de-actividades-didacticas-con-el-uso-de-la-herramienta-aprender
https://view.genial.ly/65b6f5ba4dce970014b3e4bc/presentation-guia-de-actividades-didacticas-con-el-uso-de-la-herramienta-aprender
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CONCLUSIONES

A traveés de los datos recolectados por medio de la prueba de contenidos realizada a los
estudiantes se pudo evidenciar que presentan dificultades en cuanto a habilidades
gramaticales, por lo tanto en el &rea en que presentan mas dificultad es en la habilidad
del habla al presentarles la actividad de contar una historia basada en imagenes y varios
de los problemas que se pudieron encontrar en esto fue la comunicacion del contenido
con falta de ideas creativas, la fluidez que carecia de pausas las mismas que hacian que
el mensaje sea poco entendible y la dificultad de pronunciar correctamente las palabras
y por ende esto afecta directamente a las demas habilidades como la del escucha, la
lectura y la escritura.

Con los datos recolectados por la encuesta a los docentes se constaté que estos siguen
utilizando materiales fisicos y son tradicionalistas, aunque conocen aplicaciones o
softwares educativos que aporten en la ensefianza, prefieren seguir empleando recursos
fisicos tradicionales.

La fundamentacion tedrica de las variables permitio establecer las bases teoricas para
el desarrollo de la investigacion al revisar conceptos relacionados con la gramaética y
los recursos didacticos, asi como el software educativo, por consiguiente, se pudo llegar
a la conclusion de que existen varios tipos de recursos didacticos que los docentes
pueden emplear en el proceso de ensefianza y refuerzo a la vez de que se evidencio que
la gramatica y la linguistica tienen completa relacion y que hacen referencia a
habilidades basicas como lo son la lectura, escritura, escucha y el habla.

La propuesta educativa consistié en disefiar una guia de actividades didacticas para que
los docentes la puedan utilizar en sus clases y en el refuerzo de habilidades gramaticales
a través del software educativo “Aprender a Leer con Grin”, dicha propuesta fue
detallada en Genially, un software interactivo en linea que brinda toda la informacion
de la propuesta haciendo que tanto docentes como estudiantes interactien y asocien su

rol de ensefianza aprendizaje con el uso y empleo de la tecnologia.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes que a pesar de que se tenga limitado acceso a recursos
tecnoldgicos en la institucién educativa, como docentes se debe ser creativo para
poder explorar y conocer de recursos que puedan ser implementados tanto en la
ensefianza como en el aprendizaje de tal manera que si no tiene la disponibilidad
de recursos tecnoldgicos en la institucion busque la manera de emplear uno de estos
recursos como refuerzo desde casa, con esto buscar que los estudiantes refuercen,
se distraigan, utilicen la tecnologia y hagan uso de Apps o softwares educativos
mas no acumular de tareas tediosas que puedan cansar o agobiar a los estudiantes.
Se recomienda a los padres de familia que acompafien el proceso de aprendizaje de
sus hijos y que ayude e impulse el cumplimiento de las actividades designadas por
el o la docente, ademas de ayudar desde casa a motivar a sus hijos a utilizar
dispositivos maviles no solo para el ocio, sino también para seguir aprendiendo con
softwares educativos que refuercen o generen nuevos conocimientos en los nifios
de manera interactiva.

Se recomienda a los docentes no hacer solo uso de recursos fisicos y tradicionales
como libros, fichas, la pizarra, entre otros, sino también tomar en cuenta en la
generacion en la que estamos y las necesidades de cada estudiante por lo cual
deberian animarse a utilizar recursos tecnoldgicos en sus clases que les permitan
hacer de su clase mas entretenida, dinamica e interactiva.

Se recomienda a los docentes hacer uso de la guia de actividades didacticas con el
uso del software educativo “Aprender a Leer con Grin” para el refuerzo de la
gramatica, como recurso que les permita motivar a los estudiantes a aprender y a

hacer uso de un recurso diferente al tradicional de papel y lapiz.
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Anexos 1

ANEXOS

Datos informativos de los profesores evaluados

Género

Genero

Respuestas

84

Nivel o grado al que ensefia

Masculino

Femenino

Otro

Edad

Rango de Edad

Respuestas

20-30

31-40

41-50

51 0 més

1
1
0
4

Anexos 2

Nivel Respuesta

Primer afio de béasica 1
Segundo afio de basica 3
Tercer afio de bésica 2

Afos de carrera docente

de 21 en adelante

Rango de afios Respuestas

de 1-5 0

de 6-10 2

de 11-20 0
4

Notas de la prueba de diagnéstico aplicada a los estudiantes de tercero de basica de la Unidad
Educativa “Ibarra”

Nombres Nota Lectura | Escritura | Escucha Habla
Total 1-2-3-4 1-4-5-6 7-8 9-10
1, 8,79 9,5 9,5 8 8,25
2, 7,26 7,77 6,27 5,25 6,25
3, 7,84 6,6 8,35 10 7,5
4, 8,44 9,10 9,10 8,75 6,25
5, 3,96 0,52 4,27 6,25 5
6, 7,05 7,12 6,37 8,75 3,75
7, 5,59 3,35 2,60 2.75 4
8, 591 6,15 7,65 3,75 55




9, 7,39 7,6 6,66 9,5 4,25
10, 7,88 7,45 7,2 10 5
11, 4,48 2.7 7,45 6,25 5,75
12, 6,53 5,45 6,95 7,5 6,25
13, 7,17 6,67 5,92 10 4
14, 7,65 5,62 7,62 10 8
15, 8,38 8,45 7,95 10 6
16, 6,45 5,87 6,62 7,5 6,5
17, 8,04 8,22 7,72 7,5 6,75
18, 7,56 6,77 6,52 7,5 7,25
19, 7,67 6,92 5,92 10 6,5
20, 6,16 5,77 3,77 7,5 5,75
21, 8,15 8,25 8,32 10 4,25
22, 5,89 4,35 5,60 7,75 5,5
23, 8,98 9,70 9,45 7,5 8,35
24, 7,34 7,72 7,44 3,75 8
25, 8,86 8,90 8,90 10 6,5
26, 6,9 6,37 5,12 6,25 8
217, 4,42 4,1 5,30 6,25 5,25
28, 7,91 6,75 5,90 10 7,75
PROMEDIO 7,09 6,7 6,8 8 6,15

85
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Anexos 3

Prueba de diagnostico para los estudiantes.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA YTECNOLOGIA

PRUEBA DE CONTENIDO PARA ESTUDIANTES

Objetivo:

e Recolectar datos sobre los conocimientos de los estudiantes de tercer afio de E.G.B.
mediante una prueba de contenidos sobre las habilidades gramaticales en el area de Lengua
y Literatura para la realizacion de trabajo de integracion curricular.

Instrucciones:

e Los datos proporcionados son confidenciales, seran de uso exclusivo académico e
investigativo.

e Evite hacer tachones y escriba con letra legible.

e Puede seleccionar la respuesta que crea conveniente con una X.

Datos informativos:

Género: Masculino () Femenino () Otro ()
Edad:

5 afos

6 afos

7 anos

O OO

8 0 mas anos
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Cuestionario:

Lea atentamente la fabula sobre “El burro con piel de leén”.

El burro con piel de leén

Erase una vez un burro que encontré una piel de leén en medio del campo:
“Con esta piel podré disfrazarme de ledn y asustar a los demas animales”, pensé entre risas.

El burro se puso la piel de ledn y recorri6 el campo disfrazado. Al verlo, las personas y los animales

corrian aterrorizados. jPensaban que el burro era en realidad un ledn!
Un dia, el burro estaba tan orgulloso de su hazafia que dej6 escapar un fuerte rebuzno.
Cerca, habia un astuto zorro que no podia ser engafiado.

—Quitate ese disfraz, burro descocado — dijo el zorro—. Pareces un ledn, pero por la forma en

que rebuznas, solo puedes ser un burro.

Moraleja: Sé tu mismo, no pretendas ser lo que no eres.
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1. Encerrar en un circulo con color rojo las silabas que se forman con el fonema D/d y con
color azul las silabas que se forman con el fonema L/l que encuentre dentro de la lectura y
escribir todas las palabras que subrayo en el siguiente recuadro.

Fonema D/d Fonema L/I

2. ¢ Cual es el personaje principal de esta historia? (Seleccionar solo una opcion)
[ ] Ledn

[ ] zorro

[ ] Burro

|:| Caballo

3. ¢Qué hacian los animales y personas cuadndo veian al burro disfrazado de ledn?
(Seleccionar solo una opcion)

|:| Se acercaban a saludar

|:| Corrian aterrorizados

|:| Lo invitaban a jugar con él

|:| Se quedaban quietos del miedo

4. Contesta esta pregunta escribiendo con letra clara.

¢ Qué le dirias al burro respecto a su conducta?




5. Escribir los nombres de las siguientes iméagenes en los recuadros.

~ &

C av 1 ™7

6. Clasificar las palabras en funcion de si se escribe con mayuscula o minuscula.

89

pez manuel puerta alumno europa
lapiz pato sanchez ecuador josé
Mayusculas Minusculas

7. Escuchar con atencion la pronunciacion de las palabras y luego pintar el cuadro que
corresponda al sonido /m/ en cada palabra.

JEEEEEEN \UEEEEEE




8. Escuchar las oraciones que leera la docente y completa con la palabra que falta.

Lucia tiene dos en su cartera.

El duende me da porque es pequefio.
Juan le puso sal a la de su madre.
Melisa juega con su en el parque.

9. Repetir las palabras con claridad y fluidez (nifios) que la maestra pronuncie

e Electrodomésticos
e Hexagono

e Ronronear

e Sanguijuela

e Refrigeradora

10. Observar las imagenes y relatar de manera oral la historia.

F’\ D el I‘

'lmv,udu

90
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Anexos 4

Encuesta realizada a los docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Resolucion No. 422 de 29-06-2022

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y
TECNOLOGIA

ENCUESTA PARA DOCENTES
Objetivo:

e Realizar una encuesta a los docentes la cual tiene como finalidad la recoleccion de datos
que permitan determinar si conocen y usan en sus clases recursos didacticos o herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza y refuerzo de las habilidades gramaticales.

Instrucciones:

e Lainformacion que nos proporciona es confidencial y sera utilizada con fines académicos

e investigativos.
e Seleccionar las respuestas que indique en cada item, responda con la mayor sinceridad

posible.
e Lea detenidamente cada pregunta y opciones propuestas y responda marcando con una X
la opcion que usted considere conveniente.

Datos informativos:

Género: Masculino ( ) Femenino () Otro ( )
Edad:

[ ] 2030

[ ] 3140

[] 4150
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|:| 51 0 més

Afios de carrera docente:

[] 15

[] 6-10

[] 1120

[ ] 21enadelante

Nivel o grado al que ensefa:

[] Primerafio de basical |  Segundo afio de basica [ | Tercer afio de bésica
Cuestionario:

1. Para la ensefianza de la gramatica ¢ Que recursos didacticos utiliza? (Seleccionar maximo
dos opciones)

Material manipulativo (maquetas, globos, juegos, juguetes)
Material impreso (libros de texto, mapas, guias didacticas)
Material audiovisual (Videos, pizarra, peliculas)

Material multimedia (Computadora, dispositivos maviles, internet)

O OO dd

Material digital o tecnolégico (Juegos digitales, Apps o software)

2. ¢Del siguiente listado de programas y herramientas tecnoldgicas cuales usa para la
ensefianza de la gramatica? (Seleccionar solo una opcién)

[ ] Microsoft Word, Excel, PowerPoint
Microsoft Teams, Zoom, YouTube
Libros de texto, Fichas pedagogicas, pizarra

Educaplay, Aprender a Leer con Grin, Apalabrados

OO O

Ninguna
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3. ¢Que clase de tareas relacionadas con internet y el uso de herramientas o aplicaciones
tecnoldgicas solicita a los estudiantes que realicen como actividades para casa? (Seleccionar
solo una opcién)

[]
[]
[]

[]

Actividades que solo pueden realizarse con internet y el uso de Apps.
Actividades que requieren parcialmente el uso de internet y Apps.

Actividades que puedan complementarse con informacion buscada en internet o el uso de
alguna APP.

Nunca se recurre al internet ni Apps para las tareas de la casa

4. En su labor como docente el uso de programas o herramientas tecnoldgicas para la
ensefianza o refuerzo de la gramatica se limita por: (Seleccionar solo una opcidn)

0 0O 0 0

[]

Desconozco que herramientas pueden ser Utiles para apoyar mis clases.
El uso de las herramientas tecnoldgicas puede distraer a los estudiantes.

No me siento comodo haciendo uso de herramientas tecnoldgicas, ya que no tengo suficiente
formacion

Considero que el uso de herramientas tecnologicas no aporta beneficios a la ensefianza de la
gramatica.

No tengo facil acceso a recursos digitales.

5. ¢ Que actividades emplea para reforzar las clases de gramatica? (puede elegir mas de una
opcidn)

0O 00oao

Fichas pedagogicas

Libros de texto

Juegos en la red o Aplicaciones descargadas
Actividades extra asignadas como tarea en casa
Videos

Actividades Online (sopas de letra, lectura comprensiva, crucigramas)
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|:| Talleres y hojas de trabajo

6. ¢De las siguientes habilidades cudles corresponden a la gramética? (Seleccionar solo una
opcidn)

|:| Escuchar, sinbnimos, verbos y leer
[ ] Hablar, fonemas y morfologia

[ ] Escuchar, hablar, leer y escribir
|:| Escribir, fonética, adjetivos

7. ¢Cual de las siguientes actividades considera que no es adecuada para la alfabetizacion
inicial o ensefianza de la gramatica basica? (Seleccionar solo una opcién)

Empleo de la ludica

Uso de material didactico

Memorizando contenidos

Repitiendo varias veces (ejercicios, letras, frases)

Actividades con el uso de dispositivos electronicos (celular, Tablet o computadora)

00O 0odd

Empleo de gréficos, imagenes, lecturas, cuentos

8. Considera que la herramienta “Aprender a Leer con Grin” permite reforzar la ensefianza
a traves de: (Seleccionar solo una opcién)

Sopa de letras, crucigramas
Formacion de silabas, palabras

Videos, rompecabezas

O OO

Desconozco
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[ ] Otros

9. En su labor como docente ¢ A través de que estrategia evalUa contenidos de gramatica?
(Seleccionar solo una opcion)

|:| Prueba de contenidos

|:| Dictado

[ ] Apps o software educativo
[ ] Gamificacion

[ ] Juegos

10. Puede seleccionar de las siguientes Apps ¢ Cual ayuda en el aprendizaje o mejora de la
gramatica? (Seleccionar solo una opcién)

[ ] GeoGebra [ ] Desconozco
[ ] Minecraft [ ] Desconozco
[ ] Leocon Grin [ ] Desconozco
[ ] Pl@ntnet-Duolingo [ ] Desconozco
|:| Apalabrados |:| Desconozco
|:| Quizizz [ ] Desconozco

Gracias por su colaboracion



Anexo 6

Autorizacion para poder llevar a cabo la investigacion dentro de la institucion

{ nallow :
waiy UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA ¥ TECNOLOGIA
(FECYT)
Mse

Fausto Villena

Reetor de 1a Unidad Educativa “Ibarra™

De mis consideraciones:

Reciba un cordial v afectuoso saludo de parte de Jacqueline Mishell Ruiz Cupueran
portadora de C.1. 1004161087, estudiante del octavo nivel de |a carrera de Educacion
Basica de la Universidad Técnica del Norte mediante el presente documento, quiero
dirigirme a usted y a la vez solicitarle encarecidamente, me permite realizar un estudio
referente al tema “Aprender a Leer con Grin” para el refuerzo de la gramatica en niflos
de Tercer Afio de E.G.B., de tan prestigiosa institucion, a la vez manifestarle que dicho
1ema estd considerado dentro del trabajo de integracién curricular previo a la obtencidn
del titulo en Licenciatura en Ciencias de ln Educacién mension Educacion Basica,
poniendo & su consideracion que los datos obtenidos mediante esta investigacion serin
estrictamente confidenciales y de cardcter académico.

Sabiendo que mi solicitud serd acogida de la manera oportuna, desde ya establezco mis
mas sinceros agradecimientos.

Sin mas que afiadir, me despido atentamente:

CII S
Jacqueline Mishell Ruiz Cupueran Mse. José Revelo

Estudiante de la Carrerns de Decano de la Universidad Téenica
Educacién Bisica FECYT-UTN del Norte-FECYT
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Anexo 7

Consentimiento informado

UNIDAD EDUCATIVA “IBARRA”

Ibarra- Imbabura- Ecuador
Av Manano Acosta 14-27 entre Gabriela Mistral y Obispo Alsjando Pasquel Monge
Taléfono: 062640811

Ibarra, 6 de noviembre del 2023
Estimados Padres/Madres/Representantes Legales.

Reciban ustedes un afectuoso saludo de parte de la Unidad Educativa “Ibarra” y 2 su vez de la
“Universidad Técnica del Norte”. Dado que como comunidad educativa consideramos esencial

promover |a investigacién a través de alianzas colaborativas que contribuyan a los objetivos que
perseguimos en nuestra labor educativa.

En vista de que la Srta. Ruiz Cupueran Jacqueline Mishell propone realizar una prueba de
contenido con el fin de desarrollar el trabajo de integracién curricular con el tema "Aprender 2
Leer con Green" para el refuerzo de ia gramética en nifios de Tercer Afio de £.G.8. de |a Unidad
Educativa "Ibarra”, afio lectivo 2023-2024. La mencionada prueba de contenido, tiene por objetivo
recopllar informacion sobre el nivel de habilidades gramaticales en estudiantes de tercer afio de
E.G.B,, mediante la evaluacion de sus conocimientos. Es importante precisar que la informacién de
la prueba de contenido es andnima garantizando la confidencialidad y privacidad.

Por medio del presente, queremos solicitar su CONSENTIMIENTO INFORMADO para la
participacion de su representado/a, en la aplicacién de dicha prueba de contenido.

En caso de autorizar 1a participacion de su representada, solicitamos llenar sus datos y firma a3
continuacién. A la vez, en el caso de no hacerlo precisar NO autorlzo.

Agradecemos su gentil apoyo, que contribuirs al desarrollo de sus representados.

Atentamente,

M W . TN N O
e, S m
Jrerasarsamaiibosiasnd —— *
Coordinador
MSc. Mifton Mora (UTN) MSc. Fausto Villena
Yo, padre/madre/representante legal del
estudiante del tercer grado paralelo “......." ,......... (Si-No) autorizo la

aplicacién de la prueba de contenidos para el desarrollo aproplado del trabajo de integracidn
curricular en convenlo con la Universidad Técnica del Norte,

Firma:

Cédula de Identidad: .............nmeemrnrsens



