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RESUMEN

La presente investigacion examino el nivel ortografico entre estudiantes de séptimo grado en la
Unidad Educativa ‘Luis Leoro Franco’ y evalu6 el impacto de la herramienta digital Wordwall en
su ensefianza. Para llevar a cabo la investigacion, se optd por una metodologia cuantitativa y
cualitativa, la cual incluyd la realizacion de una encuesta a 29 estudiantes y una entrevista con
preguntas estructuradas a los cuatro docentes responsables de los cursos de séptimo grado en la
institucion. Los resultados obtenidos revelaron la existencia de deficiencias ortograficas entre los
estudiantes, especialmente en el manejo de grafemas y tildes, mientras que los docentes
reconocieron la necesidad de adoptar enfoques pedagdgicos mas practicos y ludicos para mejorar
el desempefio académico. Como recomendacion, se propone la implementacion de herramientas
digitales y técnicas pedagdgicas innovadoras, como la gamificacion, para fortalecer el aprendizaje
ortografico y fomentar la colaboracion entre los docentes. En conclusion, se resalta la importancia
de integrar la tecnologia en la educacion y de adoptar enfoques dindmicos y adaptativos para
mejorar el aprendizaje ortografico en la educacién basica.

Palabras clave: Wordwall; tecnologia educativa; aprendizaje; ortografia; estrategias pedagogicas;
gamificacion.

ABSTRACT

This research examined the spelling level among seventh-grade students at the 'Luis Leoro Franco'
Educational Unit and evaluated the impact of the digital tool Wordwall on their teaching. To carry
out the research, a quantitative and qualitative methodology was chosen, which included
conducting a survey of 29 students and an-interview with structured questions to the four teachers
responsible for the seventh-grade courses at the institution. The results revealed the existence of
spelling deficiencies among students, especially in the handling of graphemes and accents, while
teachers acknowledged the need to adopt more practical and playful pedagogical approaches to
improve academic performance. As a recommendation, the implementation of digital tools and
innovative pedagogical strategies, such as gamification, is proposed to strengthen spelling learning
and promote collaboration among teachers. In conclusion, the importance of integrating technology
into education and adopting dynamic and adaptive approaches to improve spelling learning in basic
education is highlighted.

Keywords: Wordwall; educational technology; learning; spelling; pedagogical strategies;
gamification.
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INTRODUCCION

Motivaciones para la investigacion

Mejorar de la ortografia ha sido un tema recurrente desde que los nifios comienzan a escribir
debido a la importancia de su correcta aplicacion. Sin embargo, a pesar de su relevancia, aprender,
ensefiar y aplicar las reglas ortogréficas continGa siendo un desafio. Las normas basicas de la
ortografia desempefian un papel fundamental en nuestra capacidad para comunicarnos de manera
efectiva, facilitando la comprensidn de textos y la expresion de nuestras ideas, no obstante, estas
reglas suelen ser extensas y, en algunos casos confusas; es aqui donde utilizar herramientas
digitales como Wordwall, hace que sean atractivas al unir la diversion del juego con la necesidad
de adquirir habilidades ortogréaficas sélidas.

La presente investigacidn tiene como objetivo principal motivar a los estudiantes a aprender
de una manera ludica, creando un ambiente de aprendizaje significativo que evite solamente la
memorizacion de reglas ortograficas mediante los métodos tradicionales, que a menudo terminan
en agotadores dictados que causan cansancio fisico y mental. En su lugar, se propone una
integracion de actividades interactivas de Wordwall, para fortalecer la comprensién y la retencion

de las reglas ortogréaficas de una manera divertida.

Problema de la investigacion

Las herramientas digitales son una realidad y necesidad en el aprendizaje de los estudiantes,
tras el avance tecnoldgico existe una demanda en métodos de ensefianza mas atractivos y dindmicos
que se adapten a ‘un entorno virtual, donde los docentes se esfuercen por crear un ambiente de
aprendizaje inclusivo, empatico y emocionalmente seguro’’ (Pefiacoba-Arribas & Santa Cruz-

Vera, 2016, pag. 442). Proporcionando mdultiples beneficios en captar y aumentar su atencion

El tener una buena ortografia nos permite comunicarnos de mejor manera, expresando ideas
de forma clara y precisa, sin embargo, en su ensefianza y aprendizaje predomina la memorizacion
textual de las reglas ortograficas, mas no su aplicacion ni memorizacion visual, promoviendo un
aprendizaje mecanico que desmotiva a los estudiantes, ya que se sobrepone el modelo
tradicionalista al evaluarla, siendo el dictado de palabras, frases o textos los mas utilizados, dejando
en segundo plano la lectura, escritura creativa y gamificacion las cuales serian un pilar fundamental
para reforzarla. En el contexto del aprendizaje de la ortografia, es esencial destacar la importancia

de la interactividad y la participacién activa, su ensefianza efectiva no puede limitarse a una



transmision unidireccional de conocimiento, sino que debe fomentar la colaboracion y la

construccién conjunta de habilidades linguisticas (Guzman, et al., 2017).

En las préacticas preprofesionales de la carrera de Educacion Bésica, se pudo evidenciar que
los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco”, Ambiente I,
presentan algunas dificultades, por ejemplo: confusion en la escritura de palabras homdfonas, el
uso de las grafias (b, v, ¢, s, z, h, g, j, Il, y) y reglas de acentuacion. Por los motivos mencionados,
se gener0 interés y preocupacion, ya que existe un bajo nivel de ortografia. Los estudiantes no
encuentran o no quieren ver la utilidad de la ortografia; demostrando, desinterés en aprenderla. Lo
cual se refleja cuando se les pide copiar un texto en el pizarron o cuaderno y lo hacen con errores
ortograficos, pareciendo que leen sin comprender el contenido (Rios Gonzalez, 2012). Por ello el
presente trabajo tiene como finalidad fomentar el uso de la herramienta digital Wordwall,

permitiendo que la ensefianza de la ortografia sea mas facil y divertida.

Justificacion

La ortografia es importante en el desarrollo integral de los estudiantes, ya que impacta tanto
en su rendimiento académico como en su vida personal y profesional, facilitando la comprension
lectora, la expresion escrita clara y efectiva, y la comunicacion eficiente en general. Por lo tanto,
con el avance de la tecnologia, herramientas digitales como Wordwall, son un recurso valioso en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a que facilita el trabajo colaborativo e individual (Raj,
2021). Segun Vygotsky (1978), el adquirir conocimientos se da gracias a la interaccion social y la
colaboracion. Con base en este enfoque sociocultural, el uso de herramientas digitales en el aula
fomenta el aprendizaje significativo, manteniendo la motivacion y el compafierismos en los

estudiantes.

La implementacion de la herramienta digital Wordwall constituye una estrategia
pedagogica innovadora para mejorar la ortografia de los estudiantes de séptimo afio de EGB de la
Unidad Educativa ‘‘Luis Leoro Franco’’. El uso de esta herramienta brinda numerosas ventajas,
como la motivacién, la interactividad, la personalizacion, la retroalimentacion inmediata y el
seguimiento del progreso. Al utilizar Wordwall, los estudiantes podran desarrollar habilidades
ortogréaficas solidas de manera ludica y participativa, lo que tendrd un impacto positivo en su

competencia comunicativa escrita y en su desarrollo integral como individuo. Los beneficiarios



directos son los estudiantes de Séptimo Grado de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco”, entre

10-12 afios y como beneficiarios indirectos los docentes titulares de grado.

Objetivo General

Proponer la herramienta digital Wordwall como recurso didactico que facilite el refuerzo
de la ortografia mediante una guia didactica en la asignatura de Lengua y Literatura en los
estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco” de la ciudad de

Ibarra, en el periodo académico 2023-2024

Objetivos Especificos

Sustentar los fundamentos tedricos y cientificos con base en el tema “Uso de la herramienta
digital Wordwall para mejorar la ortografia en los estudiantes de séptimo afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa “‘Luis Leoro Franco’’, ano lectivo 2023-2024"

Diagnosticar el nivel de ortografia de los estudiantes de Séptimo Grado de la Unidad
Educativa ‘‘Luis Leoro Franco’’ con el fin de identificar fortalezas y debilidades en sus habilidades
ortogréficas.

Identificar qué conocimientos tienen los docentes y los estudiantes de la Unidad Educativa
“Luis Leoro Franco” acerca de los beneficios que proporciona el uso de Wordwall para contribuir
en el refuerzo de la ortografia.

Disefiar una propuesta con actividades interactivas gamificadas para docentes y estudiantes

utilizando Wordwall que incentive su uso como recurso en el refuerzo de la ortografia.

El presente trabajo investiga el impacto de la implementacién de Wordwall en el refuerzo de la
ortografia. El primer capitulo se revisa el marco tedrico que sustenta el estudio. En el segundo
capitulo, se detalla la metodologia utilizada, incluyendo la poblacion estudiada y los instrumentos
de recoleccion de datos. Los resultados obtenidos se presentan y analizan en el tercer capitulo. El
cuarto capitulo explica la propuesta para dar solucion al problema de la investigacion. Finalmente,
en el quinto capitulo, se resumen las conclusiones del estudio y se ofrecen recomendaciones para

futuras investigaciones.



CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1. Ensefianza — Aprendizaje

1.1.1. Proceso de Ensefianza

La ensefianza implica la transferencia de conocimientos, habilidades, valores y actitudes de
un individuo a otro, a través de la interaccion entre un educador y un educando (Casasola, 2020).
Su proposito es facilitar el aprendizaje y el desarrollo de competencias en el estudiante, y puede
llevarse a cabo en diversos entornos como escuelas, universidades, empresas y centros de

formacion.

Como lo mencionan Osorio et al (2021) es un proceso que comprende la planificacion,
ejecucion y evaluacion de las actividades pedagogicas, esto incluye la presentacion de contenidos,
la facilitacion de la comprensidn, la evaluacion del progreso del estudiante y la retroalimentacién
para mejorar el proceso de aprendizaje. La ensefianza puede variar en enfoques pedagdgicos y
metodologias, adaptandose a los objetivos educativos, las caracteristicas de los estudiantes y el
contexto de aprendizaje, abarca tanto la transmision de conocimientos académicos como el

desarrollo de habilidades socioemocionales y valores éticos en los estudiantes.

1.1.2. Proceso de Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso fundamental en el desarrollo humano que implica la
adquisicion, asimilacion y aplicacion de conocimientos, habilidades, actitudes y valores (Gallardo
& Camacho, 2016). Al ser un proceso continuo y dindmico que permite a las personas comprender
y adaptarse a su entorno, implica la interaccion activa entre el individuo y su entorno a través de la

observacion, la experiencia directa, la reflexion y la interaccidn con otros (Vygotsky, 1978b).

En el contexto educativo, el aprendizaje implica una participacion activa en la construccion
del propio conocimiento, va mas alla de la memorizacion y se enfoca en desarrollar el pensamiento
critico, la creatividad, la resolucién de problemas, entre otros que fomenten el papel activo de los
estudiantes, produciendo una transformacion y reestructuracion de los esquemas mentales,
permitiendo comprender de manera mas profunda y amplia el mundo que les rodea. A medida que
se aprende, se generan nuevas conexiones y redes neuronales y se fortalecen las existentes,
facilitando asi la retencién y aplicacion del conocimiento (Carminati de Limongelli &
Waipan,2017).



1.1.3. Teorias de Aprendizaje

Escorza & Aradillas (2020) mencionan que ‘‘una teoria de aprendizaje es un conjunto de
constructos ligados entre si, que observan, describen y explican el proceso de aprendizaje de las
personas y aquello con lo que se piensa que esta relacionado a dicho proceso’” (pag. 14). Esto
proporciona un marco conceptual que permite disefiar estrategias que se alineen a las necesidades
y estilos de aprendizaje Unicos de cada estudiante. Algunas de las teorias del aprendizaje mas

influyentes en el campo educativo segun Méndez (2023) son:

Figura l

Teorias del aprendizaje

Teorias de aprendizaje
Aprendizaje significativo

Constructivismo

Enfoque Histérico Cultural

Cognoscitivismo

Fuente: Méndez (2023)

1.1.3.1. Constructivismo.
Como teoria, el constructivismo es una corriente segun la cual el conocimiento no es otorgado,
transmitido, ni adquiere pasivamente, sino mas bien es construido activamente por los estudiantes.

“‘Propone un paradigma en donde el proceso de ensefianza se percibe y se lleva a cabo como un

Descripcion

Conectar nuevos conocimientos con los
previamente adquiridos.

Importancia de la organizacion de la
estructura cognitiva del estudiante.
Dimensiones repeticion-significativo vy
recepcion-descubrimiento.

Papel del maestro como promotor del
desarrollo y autonomia de los estudiantes.
Ensefianza indirecta y planteamiento de
problemas cognitivos.

Respeto a errores y estrategias propias de
los nifios.

Enfatiza el entorno social y el lenguaje en
la formacion del sujeto.

Propone la mediacion del docente como
guia en la construccioén del conocimiento.
Enfoque en procesos mentales como la
atencién, memoria y razonamiento.
Reflexion del profesor para facilitar el
aprendizaje.

Estudiante como actor de su propio
aprendizaje.



proceso dindmico, participativo e interactivo del sujeto’” (Benitez, 2023, pdg. 65). Cada agente del
proceso de ensefianza-aprendizaje tiene su determinado rol en la teoria constructivista como lo
sefialan Ordoriez et al (2020)

Figura 2

Roles del Docente y del Estudiante en el Enfoque Constructivista

eEmplea técnicas como estrategias didacticas.

eApoyo a la autonomia y organizacion del
aprendizaje.

eResultado: Técnicas de aprendizaje.

R01 del Docente eOrienta en la creacion de ambientes educativos.

eGenera comodidad y facilidad en el estudiante.

#Se adquiere conocimiento para su aplicacion
posteriormente.

e Es el centro del proceso educativo.

¢ Se define como el constructor de
conocimientos.

 Potencia habilidades y desarrolla
autonomia.

e Guiado por el docente constructivista.

Fuente: Ordofiez et al (2020)

1.2. TIC

1.2.1. Definicion

La integracion de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) ha modificado
profundamente el campo educativo, proporcionando un gran conjunto de herramientas que han
demostrado mejorar significativamente la eficacia de la accién pedagogica. Conforme a la
observacién de Cacheiro (2018), estas tecnologias encuentran su fundamento en el uso de
dispositivos tecnoldgicos, siendo su proposito principal posibilitar un acceso eficiente y una
transferencia efectiva de informacion utilizando diferentes canales en linea.

Cabero (2000 como se citd en (Chacon, 2007) destaca las siguientes caracteristicas:



Figura 3

Caracteristicas de las tecnologias de la informacion y comunicacion
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Fuente: Cabero (2000 como se cité en Chacén, 2007)- Elaboracidn propia

La integracion efectiva de las TIC en la educacién potencia la eficiencia, conectividad e
innovacion, cultivando un entorno de aprendizaje que prepara a los estudiantes para convertirse en
individuos informados, conectados y creativos. En primer lugar, la capacidad de digitalizar y la
intangibilidad de la informacion facilitan el acceso instantaneo a los recursos educativos, lo que
permite a los estudiantes y docentes explorar, compartir y aprender de manera eficiente. La
naturaleza inmediata de las TIC genera una retroalimentacion al instante, ajustes en tiempo real y
promueve un aprendizaje méas personalizado; la diversidad de recursos y la digitalizacion de
contenidos contribuyen a una pedagogia méas adaptable, los docentes pueden personalizar el

aprendizaje para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes.

1.2.2. Las TIC como estrategia de ensefianza
En el contexto actual de la educacidn, es innegable la creciente influencia de las TIC en la

vida de los estudiantes (Lopez, 2019), caracterizados por su preferencia por métodos didacticos



interactivos y visuales, como videos y actividades interactivas. En este sentido, la ensefianza

tradicional se ve desafiada a evolucionar y a ofrecer experiencias didacticas mas atractivas.

La integracion de las TIC en la ensefianza favorece las estrategias de colaboracion entre
estudiantes-docentes-padres de familia o representantes legales, ofreciendo multiples herramientas
para el desarrollo de tareas, facilitando la accion didactica. No obstante, se destaca que la
integracion efectiva de las TIC en la ensefianza requiere de una formacion adecuada para los
docentes y una planificacion pedagogica solida (Tapia, 2022). La tecnologia debe ser utilizada
como una herramienta para cumplir con los objetivos educativos, donde los docentes puedan

adaptar su uso a las necesidades de los estudiantes y a los contenidos curriculares.

Martinez (2007) proporciona un enfoque estratégico y un conjunto de acciones

recomendadas para integrar efectivamente las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Figura 4

El enfoque de las TIC en la ensefianza

Fisico
Social El entorno Los estudiantes Los profesores
Cultural
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agrupamiento temporalizacion
La metodologia TIC

Fuente: Martinez (2007) — Elaboracion propia

En conjunto, estos aspectos resaltan la importancia de integrar eficazmente las TIC en el
entorno educativo, este enfoque se convierte en un catalizador fundamental para crear experiencias
de aprendizaje enriquecedoras y altamente efectivas, no s6lo optimizando la disponibilidad de
informacidn, sino que también aumentando la participacion activa, creando un entorno educativo

dinamico y adaptativo.



1.2.3. Metodologias activas

A lo largo del tiempo el proceso de ensefianza-aprendizaje ha sido mayoritariamente
tradicional, con actividades que colocan al estudiante como un ente pasivo, gracias a esa
problematica y al avance de la preocupacion por promover estudiantes reflexivos, autbnomos, con
pensamiento critico, entre otros aspectos, surgen las metodologias activas. Las cuales son enfoques
pedagdgicos que colocan a los estudiantes como protagonistas del proceso de aprendizaje,
estimulando su participacion activa, la creacion de conocimientos propios y el fortalecimiento de
habilidades cognitivas, sociales y emocionales (Muntaner et al., 2020; Martinez, 2023). Algunos

modelos de metodologias activas que mencionan Garcia (2022) y Pefia (2022) son:

e Mobile Learning o Aprendizaje Movil

e Gamificacion

e Cooperative Learning o Aprendizaje Cooperativo (AC)

e Challenge Based Learning (CBL) o Aprendizaje Basado en Retos
¢ Visual Thinking o Pensamiento Visual

e Flipped Classroom o Clase Invertida

e Aprendizaje Basado en Problemas

e Aprendizaje basado en Proyectos o ABP

e Comunicacién Asertiva

En este contexto, el rol del docente y del estudiante se redefine para promover un enfoque

mas participativo y centrado en el aprendizaje significativo.

Tabla 1 Rol del docente y estudiante en las Metodologias activas

Rol del docente Rol del estudiante
o Facilitador del aprendizaje e Protagonista del aprendizaje
e Diseflador de experiencias e Participante activo
e Motivador e Responsable de su aprendizaje
e Evaluador formativo e Reflexivo

Fuente: Garcia (2022)



1.2.4. Gamificacion

La Gamificacion se refiere a la incorporacién de conceptos, técnicas y elementos
caracteristicos de los juegos en contextos no relacionados con ellos. Surgid a partir del término
““gamification’’ y fue introducido por Nick Pelling, un programador informético, en 2002. La idea
es aplicar dindmicas ludicas y componentes propios de los juegos en otras areas y actividades para
potenciar la participacion y el compromiso de los usuarios (Ortiz-Colon et al., 2018).

Gartner (2011) y Gil-Valencia (2021) sefialan que la gamificacion utiliza las siguientes

mecénicas de juego:
Figura 5

Mecanicas de la gamificacion

Azar Desafios

Fuente: Gartner (2011) y Gil-Valencia (2021) — Elaboracién propia

Al ser un proceso importante, debe ser abordado de manera ordenada y sistemética para
asegurar su efectividad en el &mbito educativo; diversos estudios han sefialado que puede inducir
a los estudiantes a enfocarse Unicamente en metas pequefias y especificas, descuidando asi un
aprendizaje mas profundo y significativo (Romero & Rojas-Ramirez, 2013). Por lo tanto, se debe
considerar cuidadosamente los enfoques, mecanicas (puntos, insignias, tableros de clasificacion,

entre otros.) y estrategias utilizadas en su implementacion, centrandose en tener claros los objetivos

del aprendizaje que se quieran lograr, con el fin de fomentar un compromiso real y un desarrollo
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completo de las habilidades grupales e individuales, en lugar de una mera busqueda de

recompensas a corto plazo.

1.2.4.1. Importancia en la Educacion.

Las practicas gamificadas, a pesar de no ser juegos en si mismas, se disefian para aprovechar
los aspectos psicoldgicos de la misma manera que los juegos, con cambios en el comportamiento.
Su implementacion como técnica innovadora reconoce la capacidad de los estudiantes para mejorar
su lectura comprensiva y desarrollar habilidades cognitivas de manera efectiva, abordando el
proceso educativo con un enfoque ludico y motivador (Tenesaca & Criollo, 2020). La
gamificacion, al involucrar a los estudiantes en actividades con un proposito definido, no solo
agrega un elemento de diversion al aprendizaje, sino que también se convierte en un medio efectivo
para fortalecer las competencias ortograficas mediante la participacion activa y la conexién

significativa con los contenidos.

Podemos integrar las herramientas gamificadas en la actividad docente para: la
monitorizacion en tiempo real del progreso de los estudiantes en la adquisicion de conocimientos,
la facilitacion del proceso de aprendizaje en diversas asignaturas y la utilizacién como herramienta

para el fomento del compromiso y la motivacion de los estudiantes (Lomba et al., 2021).

Los estudiantes desempefian un papel fundamental como protagonistas en este juego
educativo, donde se les otorga la responsabilidad de tomar decisiones, enfrentar desafios, competir
y maximizar las recompensas que obtienen (Trejo, 2019). Volviendo al proceso de aprendizaje mas
agradable, entretenido y atractivo, lo que conlleva a una notable mejora en los métodos de estudio.
Como resultado, se facilita la asimilacion y retencion de la informacion y el desarrollo de
competencias clave para el desarrollo académico y personal (Carbajal et al., 2022), manteniendo

un equilibrio entre el juego y el aprendizaje.

1.2.5. Herramientas tecnologicas

Las herramientas tecnoldgicas son recursos y dispositivos que utilizamos en diferentes
contextos para mejorar la eficiencia, productividad y calidad de las tareas y actividades (Martinez
et al., 2014). En educacion, estas herramientas desempefian un papel fundamental al apoyar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando el acceso a la informacion, la colaboracion y el

desarrollo de habilidades para el siglo XXI.
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Algunos ejemplos de herramientas tecnoldgicas que se pueden utilizar en diferentes

contextos segun (Gonzalez & Gomez, 2021) son:

Tabla 2

Herramientas tecnoldgicas

Categoria

Herramientas

Plataformas de gestion del aprendizaje

Plataformas de publicacion y comparticion de documentos

Plataformas de creacion de péaginas web

Aplicaciones de videoconferencia y colaboracion en linea

Herramientas de seleccion aleatoria

Herramientas de creacion de actividades interactivas

Herramientas de disefio gréfico

Herramientas de presentacion multimedia

Herramientas de conversion y edicion de archivos PDF

Herramientas de encuestas y votacion

Google Classroom, Microsoft Teams
Issuu, Google Drive, Documentos de Google
Wix, Google Sites

Zoom, Google Meet, Anydesk
AppSorteos

Wordwall, Quizlet, Padlet, Kahoot, Quizizz
Canva, Pixton, Lucidchart

Prezi, Powtoon

| Love PDF

Mentimeter

Herramientas de diagramacion y flujo de procesos Apowersoft, Lucidchart

Fuente: Gonzalez y Gomez (2021)- Elaboracién propia

Estos ejemplos representativos de herramientas digitales utilizadas en el ambito educativo
han sido clasificadas en categorias segun sus funciones y pueden ser utilizadas de manera adaptable
en diversas actividades relacionadas con el proceso de ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de
ilustrar la diversidad de recursos tecnoldgicos disponibles para los docentes, destacando su utilidad
para ampliar las metodologias pedagdgicas y fomentar experiencias de aprendizaje mas dinamicas

y efectivas.

1.2.6. Herramienta digital Wordwall

Wordwall, seglin Cealata (2022), es reconocida como ‘una plataforma digital que permite
crear y editar actividades de aprendizaje personalizadas que se pueden desarrollar a lo largo de una
sesion de clase. Los usuarios pueden crear las actividades desde plantillas ya predisefiadas y
adaptarlas segun su planificacién’’ (pag. 1), proporcionando a los docentes una herramienta versatil

y adaptable para el disefio eficiente de actividades educativas de manera &gil y eficaz.
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Del mismo modo, es importante resaltar que esta herramienta, desarrollada en 2018, se
destaca por su caracter innovador, ya que no solo facilita la creacion de actividades visualmente
atractivas, sino que también brinda una interfaz intuitiva que permite llevar a cabo este proceso de
manera sencilla. Un elemento distintivo es la flexibilidad que proporciona al permitir la

modificacion de plantillas y el cambio de tipo de actividad con tan solo un clic (Formoso, 2020).

Segun Rodriguez & Castillo (2019) el cambio del paradigma en el aprendizaje implica que
el estudiante ocupe el centro del proceso, relegando a los maestros al papel de evaluadores y guias.
El uso de Wordwall implica, por parte del docente, la seleccion de las actividades a utilizar en el
aula, asi como el monitoreo del progreso de sus estudiantes; por parte ellos, implica una mayor
participacion y compromiso en su proceso de aprendizaje, generando un ambiente dinamico y

entretenido.

1.2.6.1. Caracteristicas. La utilidad de la herramienta digital Wordwall reside en su
amigabilidad, facil acceso y simplicidad de uso (Morocho, 2022); no solo ofrece la posibilidad de
crear actividades, sino que también permite acceder a una amplia variedad de actividades
elaboradas por otros usuarios. Su interfaz facilita la creacion y personalizacion de actividades, lo
que ahorra tiempo a los maestros y brinda una experiencia de aprendizaje mas dinamica,

eliminando barreras para su implementacion (Prieto, et al., 2018).
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Figura 6

Caracteristicas de Wordwall
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Fuente: Wordwall (2023) - Elaboracién propia

1.2.6.2. Actividades. Wordwall es una plataforma que se utiliza como ayuda o recurso
didacticos y resulta interesante para los estudiantes (Nenohai et al., 2022). La herramienta ofrece

una capa gratuita limitada de actividades, para acceder a mas plantillas se debe pagar, sin embargo,
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el costo es accesible y las actividades interactivas se ajustan a las necesidades del docente,
permitiéndoles ofrecer a sus estudiantes juegos dindmicos e interactivos, los cuales se pueden

imprimir al no tener buena conectividad.

Figura 7

Actividades de Wordwall
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oy x| golpea solo los correctos para dos cara cando para ampliar u crucigrama. Toca en una
Eanar. . .. y deslizando para voltear. palabra y escribe |a respuesta.

Fuente: Wordwall (2023)

1.2.6.3. Casos exitosos del uso de Wordwall en la educacion. EI mencionar algunos
autores que han demostrado que el uso de Wordwall es beneficioso para el proceso de ensefianza-
aprendizaje es importante debido a que ofrece evidencia de su eficacia, como lo demuestra Loor

(2023) en su investigacion documental:
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Figura 8

Casos de éxito al usar Wordwall

Mejora del rendimiento académico:

+ Estudios como el realizado por Sipayun (2018) muestran que el uso de Wordwall
tuvo un impacto positivo en la mejora de las habilidades de vocabulario de los
estudiantes, lo que se reflejo en mayores puntajes previos y posteriores a las
pruebas.

Mayor interés y participacion:

+ Estudios como Mazelin et al. (2022) demostraron que Wordwall aumento la
participacion de los estudiantes, especialmente aquellos con dificultades
lingiiisticas, al ofrecer actividades atractivas y amigables que motivaron a los
estudiantes.

Desarrollo de habilidades digitales:

« Como senalan Gonzalez y Gomez (2021), Wordwall promueve el desarrollo de
habilidades digitales en los estudiantes al permitir la creacion de actividades
interactivas y juegos educativos en diversas areas del conocimiento.

Innovacion pedagogica:
* El estudio de Salvador et al. (2021) destaca que Wordwall tiene un impacto
positivo en el ambiente del aula al promover la creatividad y mejorar la interaccion
entre profesores y estudiantes a través de su iterfaz dinamica y facil de usar.

Motivacion y Compromiso:

* Segtin los hallazgos de Castillo y Jiménez (2019), el uso de Wordwall en el proceso
de ensefianza y aprendizaje aumenta la motivacion y el compromiso de los
estudiantes con su propio aprendizaje, haciendo que las clases sean mas interactivas
y atractivas.

Nota: Adaptado de “Wordwall como herramienta didactica en la ensefianza de Ciencias Naturales en los estudiantes de Quinto
Afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscomisional Santa Marianita de Jesus, afio lectivo 2022-2023”, Loor (2023)

1.3. Ortografia
1.3.1. Definicion e importancia de la ortografia

La ortografia se centra en ensefiar la escritura correcta de las palabras, con el objetivo de
garantizar que cualquier lector pueda comprender un texto de manera fluida. Su enfoque se centra
en establecer normas y reglas para lograr una escritura correcta, sin profundizar en el andlisis
gramatical. Es importante seguir estas normas para asegurar una escritura adecuada y comprensible
en el contexto linguistico, favoreciendo una comunicacion més efectiva y clara (Caceres, 2019).
Al dominar la ortografia, se evitan confusiones y se transmiten las ideas de manera coherente,

facilitando la comprensién del mensaje.
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La importancia de cultivar la ortografia en los nifios se manifiesta en su papel fundamental
en la iniciacion a la lectura; al desarrollar habilidades ortograficas, los nifios no solo fortaleceran
su competencia linguistica, sino que también cultivaran destrezas comunicativas tanto verbales
como no verbales (Espinosa, 2021). Este proceso contribuira al enriquecimiento y dominio del
lenguaje, fomentara la creatividad, y estimulara las aptitudes necesarias para la produccion de

textos, brindando asi una formacion integral a los nifios y nifias.

1.3.2. Disortografia

Algunas personas tienen graves problemas de ortografia, caracterizados por errores
ortograficos persistentes y dificultad para aplicar las reglas gramaticales de forma coherente. Estas
dificultades, ademas de errores superficiales, pueden indicar la presencia de trastornos especificos
del aprendizaje como la disortografia, ‘‘una dificultad de aprendizaje que impide al nifio la
transcripcion de palabras siguiendo las reglas ortograficas y hacerlas de forma correcta’’ (Fajardo,
2020, pag. 9). Su principal dificultad radica en la transicion del proceso de lectura al de escritura,
especialmente cuando las palabras tienen sonidos similares, 1o que puede llevar a confusiones por

parte del nifio (Torres, 2015).

1.3.2.1. Tipos de Disortografia. Fiuza & Fernandez (2014, citado en Espinosa, 2022)

describen los siguientes tipos de disortografia:

Figura 9
Tipos de disortografia

Disortografia temporal Dificultad para la percepcion de los aspectos
fonéticos del habla, asi como la ordenacion vy
separacion de sus elementos.

Disortografia perceptiva — cinestesia  Incapacidad para repetir con exactitud los sonidos
escuchados sustituyendo el punto y modo de
articulacion de los fonemas.

Disortografia disortocinética Alteracion de la secuencia fonética del discurso. Por
lo que esta alteracion ocasiona equivocaciones de
unid-separacion.

Disortografia viso espacial Alteracion en la percepcion de los grafemas,
produciendo  equivocaciones de rotacion e
inversiones de letras (p/b, d/q), ademéas de sustituir
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grafemas similares (m/n, o/a) y confusion de letras de
doble grafia (b/v, g/)).

Disortografia dindmica Presentan alteraciones en la expresion escritay en la
estructuracion sintactica de las oraciones.
Disortografia semantica Se encuentra alterado el analisis conceptual, el que

permite establecer el limite de las palabras y el uso de
los signos ortograficos.

Disortografia cultural Radica en la dificultad para el aprendizaje de las
reglas ortograficas.

Fuente: Fiuza & Fernandez (2014, citado en Espinosa, 2022, pags. 5-6)

De acuerdo con lo anterior, se establece que los estudiantes presentan diversos tipos de
disortografia asociados a dificultades en la percepcion visual o auditiva, es importante que los
docentes puedan identificar el tipo especifico que experimenta cada estudiante, para ello, a pesar
de no haber métodos de diagnostico y evaluacion de la disortografia, se puede emplear la Prueba

de Rendimiento Ortografico (PRO) propuesta por Galve (2010)

Tal evaluacion se realiza a través de la valoracion de los procesos Iéxico-ortograficos
mediante pruebas especificos para la evaluacion del dominio de las normas de ortografia
reglada y arbitraria, de las normas de acentuacion (agudas, llanas y esdrGjulas, de la
acentuacion de monosilabos) y de la aplicacion de las normas de ortografia reglada a la
escritura de pseudopalabras. De forma similar valora los procesos sintacticos, a través de la
utilizacién de signos de puntuacion, y de los procesos semanticos, a traves del uso de

homofonos. (parr.1)

La disortografia es “identificada por el error que comenten algunos nifios al escribir
palabras basicas” (Pérez, 2022, pag.27). Aunque estos errores no necesariamente afectan la
caligrafia ni la capacidad de lectura, su persistencia puede tener un impacto negativo en el
rendimiento académico al generar textos poco comprensibles, por ello a pesar de que actualmente
no existe un instrumento especifico para diagnosticar la disortografia, segin Mite (2013 citado en
Barraquel & Palate, 2018) la utilizacion de ciertos instrumentos pedagdgicos para evaluar los
problemas especificos de la lectoescritura puede ser de gran ayuda, brindando informacion valiosa
sobre distintos aspectos del desarrollo cognitivo y perceptivo del individuo, lo que facilita la

identificacion de posibles factores subyacentes que contribuyen a la disortografia.
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Figura 10

Instrumentos para el diagndstico de la Disortografia

Area de evaluacion

Nivel intelectual °
[ ]
[ )
[ )
Lectoescritura .
[ )
Percepcion visual .
[ ]
Estilo cognitivo .

Instrumentos
Wisc-R (Wisc V)
K-ABC de Kaufman
Test de Matrices Progresivas
de Raven
Toni-2

TALE
PROESC

FROSTIG
Test de Bender

MFF-20

Diagnostico en la Disortografia
Estas pruebas pueden ayudar a los
evaluadores a comprender el nivel general
de desarrollo cognitivo del individuo, lo
que puede ser util para contextualizar las
dificultades de lectoescritura que
experimenta. Si un estudiante muestra un
alto nivel intelectual pero todavia lucha
con la ortografia, esto podria indicar una
discrepancia y sugerir la presencia de un
trastorno especifico del aprendizaje como
la disortografia.

Estas  pruebas son  herramientas
especificamente disefiadas para evaluar
los procesos de lectura y escritura, pueden
identificar areas especificas de dificultad
en la lectura y la escritura, como la
velocidad de procesamiento, la precision
ortografica y la comprension de texto. Si
un estudiante muestra dificultades
significativas en estas areas, podria ser
indicativo de disortografia.

Estas pruebas se centran en evaluar la
percepcion visual y la coordinacién
visomotora. La disortografia visoespacial,
gue implica dificultades en la percepcion
de letras y grafemas, podria manifestarse
en los resultados de estas pruebas. Por
ejemplo, si un estudiante muestra
problemas para discriminar letras
similares o para reconocer la orientacién
correcta de las letras, esto podria indicar
una disortografia visoespacial.

El MFF-20 se utiliza para evaluar el estilo
cognitivo, especificamente la
reflexividad-impulsividad. Si un
estudiante muestra un estilo cognitivo
impulsivo, puede tener dificultades para
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revisar y corregir sus errores ortograficos,
lo que podria contribuir a la disortografia.
Fuente: Mite (2013 citado en Barraquel & Palate, 2018)
1.3.3. Proceso para escribir correctamente
Se necesita cultivar las siguientes capacidades para escribir correctamente segin Rodriguez

Jorrin (2018):

1. Habilidad para el analisis sénico de la palabra hablada y la configuracion de
fonemas estables.

2. Capacidad para el andlisis cinestésico de los sonidos: el nifio no debe sufrir falsas
sensaciones cinestésicas al repetir él mismo los sonidos escuchados.

3. La capacidad para recordar una forma grafica ausente: configuracion y
discriminacion de los grafemas.

4. Capacidad para la secuenciacion y ordenacion correcta de los elementos sénicos y
gréaficos.

5. Asociacion correcta de los procesos graficos y fonicos.

6. Dotar a la sintesis grafofonica de sentido: estructuracion semantica y gramatical.

(pag. 18)

El fracaso en cualquier etapa de este proceso presenta desafios Unicos y una variedad de
errores que requieren un diagndéstico preciso e intervenciones apropiadas. Identificar y corregir
eficientemente estos errores es fundamental para garantizar un aprendizaje eficaz y un dominio
solido de las habilidades de la ortografia, esto resalta la importancia de una atencién detallada en

cada etapa del proceso educativo.

En el &mbito de la redaccion, las respuestas a los errores ortograficos deben seguir un patrén
similar, evitando amonestaciones directas y mas bien planteando preguntas sobre afirmaciones
erréneas (Diaz,2014), con ello se pretende estimular un proceso reflexivo en los estudiantes,
permitiéndoles descubrir por si mismos un punto de equilibrio y fortalecer su comprension de las

reglas ortogréaficas de una manera mas autbnoma y duradera.

Martinez (2004) enfatiza la trascendencia del uso adecuado de la ortografia como un
elemento esencial para enriquecer y agilizar la comunicacion, especialmente en la era digital, lo

cual la escritura ocupa un lugar central en nuestra interaccion cotidiana. La destreza en ortografia
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se convierte en un requisito infaltable en los estudiantes, ya que permite comunicarse de manera
efectiva en una variedad de contextos, a pesar de esto, es esencial admitir que la responsabilidad
de ensefar y aprender ortografia no recae exclusivamente en los docentes de Lengua y Literatura,
mas bien, este debe ser un esfuerzo colectivo de todos los docentes, con el fin de promover una

educacion integral que ofrezca un apoyo constante.

1.3.4. Lengua y Literatura en el refuerzo de la ortografia

El aprendizaje de Lengua y Literatura desempefia un papel fundamental en nuestra
sociedad, ya que tanto la literatura como la lengua tienen caracteristicas distintivas y funciones
especificas que merecen ser valoradas y estudiadas (Ministerio de educacion, 2016). La literatura,
se ha categorizado como un arte que ofrece no solo disfrute, sino también conocimientos a través
de una mirada estética, juego con el lenguaje y apreciacion de aspectos verbales en situaciones
concretas. Por su parte, la lengua es una herramienta fundamental para la comunicacion,
permitiéndonos establecer vinculos con los demas y expresar nuestras ideas, emociones y

necesidades.

Es por eso por lo que el area de estudio se denomina ‘Lengua y Literatura’’, ya que engloba
dos realidades distintas pero complementarias. Al dedicarse a su estudio, se inicia un proceso que
permite comprender las relaciones entre los elementos que las componen y reflexionar sobre su
uso adecuado para convertirse en personas competentes en comunicacion y adquirir habilidades
linglisticas en un amplio sentido, tanto al hablar como al escuchar, y saber cdmo gestionar

situaciones en las que es mas apropiado mantenerse en silencio (Cassany, et al., 2008).

El objetivo del aprendizaje de la Lengua y Literatura es desarrollar habilidades de
comunicacion y pensamiento critico que permitan a los estudiantes comprender y expresarse de
manera efectiva en diferentes contextos y situaciones, esto incluye la comprension y produccion
de textos escritos y orales, la gramética y la sintaxis, la literatura y su andlisis, la comunicacion
efectiva y la expresion creativa (Ministerio de educacién, 2016); mejorando la capacidad para
comunicarse con claridad, persuasion, precision, y para comprender y analizar textos de diferentes
géneros y estilos; fomentando la apreciacion de la literatura y la cultura para desarrollar una

perspectiva critica y reflexiva sobre el mundo que les rodea.

Segun Cassany et al. (2008) para fomentar el aprendizaje de la Lengua y Literatura y en el

proceso reforzar la ortografia los docentes pueden realizar las siguientes acciones:
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e Proporcionar una variedad de textos y géneros literarios para que los estudiantes puedan
leer y analizar.

e Fomentar la discusién y el debate en clase para que los estudiantes puedan expresar sus
ideas y opiniones sobre los textos.

e Proporcionar retroalimentacion constructiva sobre la escritura de los estudiantes para
ayudarles a mejorar su gramatica, sintaxis y estilo.

e Fomentar la creatividad y la expresion personal a través de la escritura y la produccién de
textos literarios.

e Proporcionar oportunidades para que los estudiantes practiquen la comunicacion oral y la
presentacion en publico.

e Fomentar la lectura independiente y la exploracion de la literatura fuera del aula.

e Utilizar tecnologia y recursos multimedia para enriquecer la experiencia de aprendizaje.

e Adaptar el contenido y la metodologia de ensefianza.

Estas acciones estan presentes en los cinco bloques curriculares en el area de Lengua y
Literatura que establece el Ministerio de Educacion (2016), 1) Lengua y cultura; 2) Comunicacion

oral; 3) Lectura; 4) Escritura y 5) Literatura.

Figura 11

Bloques curriculares

Tengua ¥ cultura

= En este bloque los estudiantes estaran en la capacidad de comprender los
contextos historicos, sociales, culturales v académicos que tengan relacion con
la diversidad linguistica e intercultural, con el fin de garantizar la valoracion
cultural.

Comunicacién oral

= Parte en que los ¥ las estudiantes expresen sus ideas, opiniones con el fin de
resolver problemas por medio de diversos aspectos como la escucha activa, la
atencion e mterpretacion de los mensajes.

Lectura

= Los v las estudiantes mediante la buusqueda, seleccion ¥ organizacion de la
informacion de diversos temas, permite que sus ideas contribuyan a realizar la
autorreflexion.

Escritura
= Las TIC dentro del aprendizaje permite que los estudiantes expresen su
pensamiento a traveés de la produccion de textos de diversos temas a su vez,
permite la capacidad comunicativa logrando claridad, precision v coherencia en

= En este submvel, los ¥ las estudiantes reconoceran los elementos que forman
parte de los géneros literarios a su vez las caracteristicas que distinguen un
género de otro con la finalidad de valorar los contenidos de las obras literarias

Fuente: Ministerio de educacion, 2016- Elaboracion propia
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CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS
2.1.-Tipo de investigacion
La investigacion por su enfoque sigue una ruta mixta (cuantitativa-cualitativa), debido a
que contabilizdé datos numéricos con el fin de respaldar la hipotesis planteada y se enfoca en
recopilar opiniones relacionadas a experiencias al usar herramientas digitales para reforzar la
ortografia, como lo describe Marcorra (2021) implica la recoleccion de datos tanto numéricos como
descriptivos, seguidos de su integracion y discusion conjunta, permitiendo obtener inferencias

significativas.

Dentro de la investigacion, se ha considerado trabajar con los siguientes tipos de

investigacion: descriptiva, estudio de caso y documental.

La investigacion descriptiva busca conocer a profundidad las situaciones, costumbres y
actitudes predominantes a través de una descripcion precisa y detallada de las actividades, objetos,
procesos y personas involucradas (Guevara et al., 2020). Por lo tanto, se llevé a cabo una
evaluacion diagnostica y una encuesta para determinar el nivel de ortografia de los estudiantes.
Posteriormente, se realizd una entrevista a los docentes con el fin de recopilar informacion sobre
sus experiencias y perspectivas en la ensefianza de la ortografia, asi como su conocimiento y uso
de herramientas digitales y gamificacion en el aula. Con base en los resultados obtenidos de la
evaluacion diagnostica, encuesta y entrevista a los docentes, se realiz6 un analisis de los datos para
identificar patrones, tendencias y areas clave de mejora en la ensefianza de la ortografia y asi
disefiar una guia didactica basada en las mejores practicas y en el uso de la herramienta digital
Wordwall. La guia contiene una secuencia de actividades y estrategias especificas para abordar las

dificultades ortogréaficas identificadas.

El trabajo siguid la linea de investigacion estudio de caso, dado que, busco obtener un
conocimiento exhaustivo para procurar comprender a profundidad como solucionar las dificultades
y desmotivacién de los estudiantes de séptimo grado al utilizar las reglas ortograficas con ayuda
de las herramientas digitales, asemejandose al tipo de estudio de caso evaluativo, puesto que se
explica porque es recomendable utilizar métodos menos tradicionales al ensefiar la ortografia.
Debido a que se investigo en diferentes documentos como tesis, articulos, libros, paginas web, para
obtener credibilidad y sustentabilidad se realizd una investigacion documental o biografica; con

ayuda del método analitico- sintético, se hizo un desglose y comprension de los problemas
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ortogréaficos de los estudiantes para comprender y realizar la hip6tesis de que se puede usar
Wordwall con la gamificacion, mediante lo cual se elabord el marco tedrico y se facilité el proceso
del andlisis de resultados; también se utiliz6 el método inductivo, para unir lo obtenido gracias a la
entrevista, encuesta, prueba diagndéstica y lo investigado en el marco tedrico, categorizando los
datos obtenidos, permitiendo llegar a las respectivas conclusiones y recomendaciones; por Gltimo
se recurrié al método estadistico, con el cual se logro el adecuado manejo y tabulacion de datos de
la encuesta y la evaluacion diagnostica aplicadas a los estudiantes de Séptimo Grado de la Unidad
Educativa “Luis Leoro Franco” con el fin de lograr los resultados del estudio mediante el cruce de

variables.

2.2.-Técnicas e Instrumentos de investigacion

Docentes y estudiantes de Séptimo Grado de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco”,
fueron las fuentes de investigacion para obtener datos reales sobre los posibles beneficios de la
utilizacién de la herramienta digital Wordwall en el refuerzo de la ortografia. Se aplico una
encuesta y prueba diagnostica a los estudiantes y una entrevista a los docentes con el fin de recopilar
informacion méas importante y necesaria para la investigacion, a través de un cuestionario y guia

de preguntas previamente estructuradas.

2.3.- Preguntas de investigacion
Los ejes investigativos planteados sobre la base de los objetivos especificos del plan de

investigacion fueron las siguientes preguntas de la investigacion

¢Cuales son las bases teoricas y cientificas de las herramientas digitales para mejorar la
ortografia de séptimo afio de la Unidad Educativa Luis Leoro Franco?

¢Cuales son las fortalezas y debilidades de las habilidades ortograficas de los estudiantes

de séptimo afio de la Unidad Educativa Luis Leoro Franco?

¢Qué conocimientos y percepciones tienen los docentes y los estudiantes de la Unidad
Educativa “Luis Leoro Franco” acerca de los beneficios del uso de Wordwall para reforzar la

ortografia?

¢Se puede disefiar una guia con actividades interactivas gamificadas utilizando la
herramienta digital Wordwall para motivar su uso como recurso en el refuerzo de la ortografia de

séptimo afio de la Unidad Educativa Luis Leoro Franco?
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2.6.- Matriz de Operacionalizacion

Tabla 3

Matriz de operacionalizacion

Objetivo de Variables Indicadores Técnica Fuentes de
investigacion informacion
Diagnosticar el nivel de Importancia.
ortografia ~ de  los Frecuencia / estrategias
estudiantes de Septimo refuerzo ortografico c/s
Grado_ de Ia_ Unidad tecnologfa.
SEEEinE Myt '_‘eoro Ortografia Interés / gusto aplicacion Encuesta- Estudiantes y
Franco™ con el fin de . .
oni e orEEES de 9rtograf|a c/s Entrevista.  docentes
debilidades en  sus te?”o_'?g'a-
habilidades ortogréficas. Viabilidad ~ de  ensefiar
ortografia con
gamificacion.
Identificar qué
conocimientos tienen los
docentes y los Frecuencia en el uso de la
estudiantes de la Unidad aplicacion.
Educativa “Luis Leoro Experiencia en el uso de Encuesta-  Estudiantes y
Franc.o. acerca de los Wordwall Wordwall. Entrevista.  docentes
beneficios que .,
proporciona el uso de la Comp.rE_:nsmn de los
aplicacion ~ Wordwall beneficios.
para contribuir en el
refuerzo de la ortografia.
Disefiar una propuesta Aceptacion de la
con actividades gamificacion en proceso
interactivas gamificadas ensefianza-aprendizaje.
para  docentes Encuesta-  Estudiantes y
SHEEMES i ZEeE Gamificacion  Disponibilidad de recursos Entrevista.  docentes

Wordwall que incentive
Su uso como recurso en el
refuerzo de la ortografia.

tecnoldgicos.
Percepcion  sobre la
utilidad de la gamificacion.

Fuente: Elaboracion propia (2023)
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2.7.- Participantes

La poblacion o universo investigado esta constituido por 25 estudiantes y cuatro docentes
tutores de cada paralelo de séptimo grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
“Luis Leoro Franco”, ubicada en la ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura. La poblacion infantil

estd agrupada en el paralelo “A” con un nimero de 11 nifias y 14 nifios.

2.8.- Procedimiento y plan de andlisis de datos

Los instrumentos aplicados tomaron en consideracion la informacion de la matriz de
operacionalizacion de las variables, posteriormente fueron revisados por 3 docentes de la
universidad. A continuacién, previa autorizacion del rector de la institucion se aplico la encuesta y
prueba diagnostica dirigida a los estudiantes y la entrevista a cuatro docentes de séptimo grado.
Para ello, una vez en el aula, se explico a los estudiantes el objetivo de la aplicacion de estos
instrumentos y la manera cdmo debian responder, aclarandoles que los datos eran andnimos,
individualmente se buscd a los docentes para realizar la entrevista, explicandoles el objetivo de su

aplicacion.

CAPITULO Ill: RESULTADOS Y DISCUSION
.3.1. Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes de séptimo afio de EGB
A continuacién se presenta y discute los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a
estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Luis Leoro

Franco™.

3.1.1. Datos informativos
La edad de los estudiantes estd entre los 10 y 12 afios; en cuanto al género, existen 14
estudiantes del género masculino y 11 del femenino, mientras que su auto identificacion étnica

arroja como resultado un 4% afroecuatorianos, 8% blancos, 12% indigenas y 76% mestizos.

Tabla 4

¢ Crees qué la ortografia es importante?

Etiquetas de fila Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 3 12.00%
En desacuerdo 0 0%
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Neutro 5 20,00%

De acuerdo 8 32,00%
Totalmente de acuerdo 9 36,00%
Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracién propia (2023)

Es positivo que los resultados estén entre ‘‘De acuerdo’’ y ‘“Totalmente de acuerdo”, lo
que indica que la mayoria de los estudiantes consideran que la ortografia es importante, lo cual
puede darse por diversas razones. Asi lo afirma (Chasiguano, 2022), quien manifiesta que este
fendmeno se da porque los estudiantes son conscientes de su relevancia en el &ambito académico,
demostrando una buena imagen personal en la presentacion de trabajos. Los estudiantes que
valoran la ortografia no solo demuestran una consciente preocupacion por generar textos sin
errores, sino también reconocen como estas habilidades mejoraran su capacidad para expresarse de

manera efectiva en diversos contextos a lo largo de sus vidas.
Tabla 5

¢ Con qué frecuencia tu docente realiza refuerzo y acompafiamiento sobre la ortografia?

Etiquetas de fila Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 1 4,00%
Frecuentemente 3 12,00%
Ocasionalmente 12 48,00%
Raramente 6 24,00%
Nunca 3 12,00%
Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Los resultados indican que la frecuencia del refuerzo y acompafiamiento en ortografia por
parte de los docentes es mayormente ocasional, 1o que no es muy alentador. A pesar de ello, las
respuestas extremas sugieren que, no existe un consenso muy marcado, por lo que un solo
estudiante experimenta un nivel de apoyo del 100% y otros pocos no. Algunas de las razones por
las que los docentes no hacen énfasis en la ortografia, segin la investigacion de Fernandez-Rufete
(2015) incluyen la falta de tiempo en el curriculo escolar, la falta de capacitacion en la ensefianza
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de la ortografia, la falta de recursos y herramientas, y la falta de importancia que se le da. Por ello,
los docentes deben hacer un esfuerzo para ensefiarla de manera efectiva, incluso si el tiempo es

limitado o si disponen o no de tecnologia.
Tabla 6

¢ Tu docente utiliza estrategias novedosas para reforzar las reglas ortograficas?

Etiquetas de fila Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 2 8,00%
Frecuentemente 8 32,00%
Ocasionalmente 7 28,00%
Raramente 5 20,00%
Nunca 3 12,00%
Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracién propia (2023)

Los resultados indican en tendencia positiva, que los docentes si utilizan variadas
estrategias para reforzar la ortografia. 6 de cada 10 estudiantes indican que esto sucede
“‘Frecuentemente’” u ‘‘Ocasionalmente”, lo que es un buen dato si se toma en cuenta que la idea
es que los docentes sean innovadores. La introduccion de métodos educativos novedosos que en
este caso estan asociados al uso de TIC, no sélo proporcionan recursos estimulantes para el
aprendizaje de la ortografia, sino que también dan la directriz de la importancia de adaptarse a los
enfoques pedagdgicos preferidos de los estudiantes, fomentando asi su participacion activa en el
proceso educativo. Un docente que considera el acto educativo como acto de conocimiento es
innovador, debido a que concibe su labor no solo como la transmision de informacion o contenidos,
sino como un proceso mas profundo y significativo, centrandose en la idea de que la educacién va
mas alla de la simple adquisicién de informacidn, buscando ideas que ayuden a desarrollar criterios

propios (Vasquez, 2012).
Tabla 7
¢Segun tu opinion aprender las reglas ortograficas es divertido?

Etiquetas de fila Frecuencia Porcentaje
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Totalmente en desacuerdo 3 12,00%
En desacuerdo 9 36,00%
Neutro 9 36,00%
De acuerdo 4 16,00%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Los resultados indican tendencia media negativa, puesto que ninguno esta totalmente de
acuerdo en el criterio de que aprender las reglas ortogréaficas es divertido, aproximadamente 2 de
cada 12 estudiantes consideran que si lo es, lo cual resulta desalentador. El aprender las reglas
ortograficas es una actividad que siempre ha estado asociada a la memorizacion, estrategia que
resulta aburrida, siendo la idea principal la implementacién de métodos creativos y ludicos. Por
ello, el considerar enfoques pedagdgicos que puedan hacer que el aprendizaje de las reglas
ortograficas sea mas atractivo es importante, aplicando cambios y procesos transformadores, tanto
pedagdgicos como tecnoldgicos (Zavala-Guirado et al., 2020). Integrar la tecnologia en la
ensefianza de la ortografia es fundamental, dado que vivimos en una era digital, en la que el

estudiante es un ente mas activo y participativo.

Tabla 8

¢ Crees qué implementando estrategias a base de motivacion y juegos puede ayudar a mejorar tus

habilidades ortogréaficas?

Etiquetas de fila Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutro 7 24,00%
De acuerdo 8 32,00%
Totalmente de acuerdo 10 44,00%
Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracién propia (2023)
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Los resultados son positivos, casi 5 de cada 12 estudiantes si creen que la implementacion
de estrategias basadas en la motivacién y los juegos puede ser muy util para mejorar las habilidades
ortograficas, lo que es un buen dato si se toma en cuenta que la idea es que los estudiantes aprendan
mientras disfrutan y se divierten. Existe una teoria que determina que al realizarse actividades
ludicas los estudiantes entran en un estado de flujo. Contextualizando esta afirmacion, “‘ocurre
cuando una persona se encuentra completamente absorbida en una actividad, perdiendo la nocion
del tiempo y experimentando un alto grado de satisfaccion’’ (Abio, 2006, pag. 2). El disefio de
actividades interesantes, ludicas y desafiantes posibilita que los estudiantes puedan entrar en un
estado de “éxtasis”, que implique una mejor asimilacion y entendimiento, ademas del desarrollo

de habilidades como la retencion.

Tabla9

¢ Con qué frecuencia practicas videojuegos de ortografia en tu tiempo libre?

Etiquetas de fila Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 4 16,00%
Frecuentemente 0 0%

Ocasionalmente 6 24,00%
Raramente 5 20,00%
Nunca 10 40,00%
Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracién propia (2023)

Los resultados indican que, solo 4 estudiantes practican videojuegos de ortografia muy
frecuentemente en su tiempo libre, lo cual es desalentador. La mayoria de los estudiantes mostraron
poco interés en esta actividad, lo que indica que los videojuegos de ortografia no son una eleccion
habitual en su tiempo libre. Esta baja participacion puede atribuirse a la falta de conocimiento sobre
videojuegos de ortografia o a la percepcién de que no son divertidos. El uso de videojuegos “‘es
una actividad motivadora y divertida para los nifios, por lo que, cualquier aprendizaje asociado al
mismo, tiene altas probabilidades de adquirirse con éxito’’ (Soto et al., 2018, pag. 3). Por lo tanto,
relacionar la ortografia con videojuegos que los estudiantes encuentren atractivos puede mejorar la
experiencia de aprendizaje, y por ende, aumentar la participacion y la concentracion, lo que

conduce a la reduccion de la ansiedad asociada con esta area del lenguaje.
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Tabla 10

¢Estarias de acuerdo con que tu docente utilice herramientas digitales, donde existan premios,
retos o desafios, clasificacion y acumulacion de puntos y se requiera hacer uso de las reglas

ortogréficas para resolverlos?

Etiquetas de fila Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutro 5 20,00%
De acuerdo 11 44,00%
Totalmente de acuerdo 9 36,00%
Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Es alentador observar que el 80% de los estudiantes estan de acuerdo o totalmente de
acuerdo en que su docente utilice herramientas digitales con elementos de juego y desafios para
fortalecer su ortografia, demostrando que se encuentran abiertos a nuevas formas de ensefianza con
ayuda de la gamificacion. Esto se alinea con la conclusion de Machuca et al. (2022), quienes
observaron que ‘‘cuando el estudiante se siente motivado por los desafios y tiene la oportunidad
de ser el ganador del juego, muestra un mayor interés en el aprendizaje’’ (pag. 108). Las estrategias
tradicionales al ensefiar la ortografia pueden desmotivar a los estudiantes, por lo tanto, promover
la sana competencia, la diversion y la busqueda activa son iniciativas cruciales para aprovechar los
recursos digitales que facilitan la gamificacion. ‘Brindandonos una extensa gama de aplicaciones,

que podemos aplicar en nuestro quehacer educativo’” (Williams, 2022, pag. 46).

Por lo tanto, el hecho de que el 20% de los estudiantes hayan respondido 'neutro’ sugiere
un posible interés latente en el uso de herramientas digitales gamificadas, aunque ain necesiten
mas informacion o experiencia para formar una opinion definitiva. Esta situacion brinda una
oportunidad de aprendizaje a estos estudiantes sobre los beneficios y la relevancia de estas
tecnologias en su proceso educativo; al proporcionar informacion adicional, demostraciones
practicas o testimonios de otros estudiantes, es posible que se sientan méas inclinados a adoptar una
postura positiva hacia estas herramientas.

31



Tabla 11

¢ Te gustaria aprender ortografia utilizando una herramienta digital llamada Wordwall, la cual

tiene diferentes actividades interactivas?

Etiquetas de fila Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Neutro 0 0%
De acuerdo 11 44,00%
Totalmente de acuerdo 14 56,00%
Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracién propia (2023)

El hecho de que el 100% de los estudiantes estén de acuerdo en utilizar Wordwall como
herramienta para aprender ortografia es positivo. Esta alta tasa de aceptacién indica una gran
disposicién para integrar esta tecnologia en su proceso de aprendizaje. La implementacion de
Wordwall representa un enfoque innovador para el desarrollo de la clase, ya que permite la
incorporacion de nuevas tecnologias y promueve una revision y transformacion de las practicas
pedagdgicas tradicionales. Como sefiala Poaquiza (2022), la participacion en actividades
interactivas puede conducir a una mejor adquisicion de conocimientos y habilidades, lo que a su
vez puede contribuir a mejorar los resultados académicos de los estudiantes, maximizando el

impacto positivo en el aprendizaje ortografico de los estudiantes.

3.2. Resultados de la prueba de diagnostico aplicada a los estudiantes de séptimo afio de EGB
La prueba de diagnostico aplicada consté de 8 preguntas de opcidén multiple sobre el uso de

las tildes y el uso de los grafemas ¢, s, z, j, .

Tabla 12
Resultados de la prueba diagndstica

Escala de evaluacién Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes requeridos
(9,00 - 10,00) 1 4,00%
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Alcanza los aprendizajes requeridos

(7,00 — 8,00) 5 20,00%
Esta proximo a alcanzar los
aprendizajes requeridos (4,01 — 6,99) 15 60,00%
No alcanza los aprendizajes
requeridos <4 4 16,00%
Total general 25 100,00%

Fuente: Elaboracién propia (2023)

Los resultados revelan una distribucién diversa en el desempefio de los estudiantes en
ortografia. La mayoria de los estudiantes se encuentran en la categoria ‘‘Esta proximo a alcanzar
los aprendizajes requeridos’’, lo que indica un progreso hacia el dominio completo de la ortografia,
pero aun requieren apoyo adicional para consolidar sus habilidades. Aunque un significativo
20.00% ha alcanzado los estandares minimos, queda margen para mejorar. Sorprendentemente,
solo un estudiante ha demostrado un dominio completo de la ortografia, mientras que un pequefio

grupo aun no ha alcanzado los estandares minimos.

El anélisis de errores revela que los estudiantes enfrentan desafios en la aplicacion
coherente de las reglas ortogréficas, si bien las palabras graves fueron las mas identificadas
correctamente, seguidas de las agudas y esdrujulas, se observaron errores significativos al escribir

palabras que contienen letras con sonidos similares (por ejemplo, b/v, s/c/z, j/g).

Es fundamental implementar estrategias educativas especificas que aborden estas
deficiencias. Al adaptar las estrategias de correccion ortogréfica a las necesidades individuales de
los estudiantes y mantener una aplicacion constante, se establece un entorno de aprendizaje eficaz
que impulsa la mejora de la ortografia, esto posibilita que los estudiantes avancen notablemente en
este aspecto esencial de la escritura (Montenegro, 2019). Ofreciendo una practica regular,

actividades interactivas a través de diferentes contextos.

3.3. Resultados de la entrevista aplicada a los docentes de séptimo grado
A continuacion se presentan los resultados de la entrevista aplicada los 4 docentes de

séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco”.
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Las respuestas fueron analizadas y condensadas, se procurd plasmar la informacion mas

relevante.

1) Segun su experiencia, ¢Como valora el nivel de conocimiento y uso de las reglas
ortogréaficas en los estudiantes de séptimo de bésica? ¢Por qué? ¢Cuales son las dificultades

mas evidentes?

Los docentes describen el nivel de conocimiento ortografico como deficiente,
especialmente en el contexto de la lectura y escritura. Sefialan problemas comunes como el manejo
de tildes, errores en silabas dobles e inversas y la distincion entre letras como "b", "v", "c", y 's".
Se destaca la percepcion de que las reglas ortogréaficas son extensas y dificiles de memorizar. La

practica constante se menciona como clave para mejorar el uso de la ortografia.

Las respuestas resaltan la necesidad de estrategias pedagdgicas que aborden las dificultades
especificas mencionadas, enfocandose en practicas constantes y actividades ludicas para mejorar
la retencidn de reglas ortograficas. Suarez et al. (2021) mencionan algunas estrategias pedagogicas
para abordar las dificultades ortograficas que incluyen: enfoque multisensorial, autocorreccion y
reflexion, correccidn colaborativa, registro de dificultades, trabajo en grupos reducidos y enfoque
preventivo. Estas estrategias pueden contribuir a abordar las dificultades ortograficas de manera
efectiva en el &mbito educativo, la identificacion de areas problematicas especificas proporciona

informacidn valiosa para disefiar intervenciones educativas efectivas.

2) Segun su criterio ¢Cudles son los aspectos que afectan el correcto uso de las reglas

ortograficas en los estudiantes?

Las respuestas de los docentes proporcionan diversas perspectivas sobre los factores que
afectan el correcto uso de las reglas ortogréficas en los estudiantes. Algunos mencionan a la
tecnologia como un factor de incidencia, destacan la prevalencia de mensajes enviados a traves de
dispositivos moviles, donde la ortografia no siempre se valora, lo que puede contribuir a la
relajacion impropia, desestimando su real importancia. Resaltan la relevancia de la practica en el
aprendizaje de la ortografia, argumentando que resulta dificil debido a limitaciones de tiempo y
extension de contenidos y sefialan que la lectura y la escritura son importantes para mejorar la

ortografia.
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Los factores que influyen en el uso correcto de las reglas ortograficas segun Tamayo et al.
(2016) por parte de los estudiantes abarcan la diversidad de sonidos y letras en la lengua espafiola,
la variedad de significados y la similitud entre palabras, asi como la carencia de estrategias para
aprender palabras que no siguen reglas especificas y aquellas cuya escritura depende del contexto.
Es indispensable ensefiar ortografia en relacion con la comprension y produccion de textos, y de
fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas, comunicativas y metacognitivas en los
estudiantes, el uso de la tecnologia no deberia perjudicar la ortografia, pero la inadecuada
manipulacion en sus opciones de digitacién y utilizaciéon, la ha convertido en fuente de propagacion

de esta problematica.
3) ¢ Qué recursos didacticos ha utilizado usted para la ensefianza de la ortografia?

Los docentes del septimo afio describen una variedad de recursos didacticos utilizados para
la ensefianza de la ortografia a pesar de las limitaciones tecnolodgicas, esto incluye métodos
tradicionales, como hojas de trabajo, copias, asi como el uso de juegos ortograficos, mayormente
impresos. Algunos emplean un enfoque integral que incorpora lecturas comprensivas, presentacion

de videos, dinamicas, cuentos y fabulas.

Se presenta creatividad por parte de los docentes en la seleccidn de recursos didacticos, lo
que da lugar a un enfoque holistico que integra la ortografia en diversas areas y contextos de
aprendizaje. Avila et al. (2021) mencionan que ‘‘ensefiar ortografia es un proceso que abarca el
plano didactico y metodoldgico; por lo que, en este sentido es imprescindible considerar el
desarrollo de habilidades intelectuales, destrezas y habitos necesarios para conformar el aparato
ortografico’” (pag. 18). Respaldando la importancia de un enfoque integral en la ensefianza de la
ortografia, que no solo se centre en la técnica, sino también en el desarrollo de habilidades
cognitivas y habitos efectivos, lo que permite a los estudiantes dominar la ortografia de manera

mas profunda y duradera, mediante la practica, revision constante, autonomia y autorregulacion.

4) ¢Considera que los recursos didacticos que usted utiliza para impartir las clases de

ortografia facilitan el aprendizaje en los estudiantes?

Las respuestas de los docentes ofrecen percepciones variadas sobre la eficacia de los
recursos didacticos que utilizan en la ensefianza de ortografia. La mayoria de los docentes creen

que se pueden realizar mejoras y que existe espacio para nuevas innovaciones en la ensefianza de
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la ortografia, lo que indica una disposicidén continua a buscar formas de mejorar y adaptar los
enfoques pedagdgicos. Opinan que los estudiantes retienen conceptos ortograficos cuando se
divierten, por ello algunos utilizan técnicas como el deletreo y la integracion de actividades
interactivas, lo que parece contribuir al éxito del aprendizaje, también reconocen que la efectividad
de los recursos depende en gran medida del estudiante y su disposicion a reconocer la utilidad de
la ortografia. Sin embargo, el tiempo para dedicarse a la ensefianza de la ortografia es limitado.

Es alentador que los docentes muestren un gran interés en innovar, ya que ellos, ‘‘son
quienes pueden elegir la opcion mas correcta y beneficiosa para su alumnado’” (Iglesias et al.,
2018, pag. 16). A pesar de enfrentar dificultades en cuanto a la disponibilidad tiempo para
implementar las clases de ortografia, el hecho de superarlas y continuar demuestra una
adaptabilidad a las circunstancias. Por ello, el uso de la tecnologia es una buena opcion para
reforzar la ensefianza y el aprendizaje de la ortografia, debido a que facilita una amplia gama de
recursos virtuales, audiovisuales e incluso manipulativos, que se pueden adaptar a las necesidades
y caracteristicas especificas de cada estudiante, lo que ayuda a disminuir las limitaciones del

tiempo.
5) ¢ Cree usted que es posible ensefiar la ortografia utilizando la gamificacion?

Las respuestas de los docentes muestran una receptividad positiva hacia la idea de ensefiar
ortografia mediante la gamificacion. Todos demostraron comprender el término "gamificacion™ y
expresaron su acuerdo con la posibilidad de utilizarla para ensefiar ortografia. Consideran que esta
metodologia activa puede dar buenos resultados, siendo beneficiosa para los estudiantes de séptimo

de basica, debido a que se adapta a su edad y nivel de madurez.

Para implementar la gamificacion en el aula es necesario tener en consideracion tres
aspectos: las dindmicas, las mecénicas y los componentes. Las mecéanicas consisten en los
procesos que llevan a cabo el desarrollo del juego, los componentes son las acciones
especificas que se despliegan en la dindmica ladica, y las mecanicas son los elementos que
conforman el juego como el puntaje, niveles, equipos, entre otros. (Davidson & Borquez,
2021, pag. 120)

Dado que a los nifios naturalmente les gustan jugar y disfrutan de la diversion; guiar y

orientar adecuadamente los tres aspectos de la gamificacion en el aula, estableciendo limites claros,
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no solo refuerza el aprendizaje de la ortografia, sino que también motiva a los estudiantes a seguir

aprendiendo y mejorando por su cuenta, al crear una conexion entre diversion y aprendizaje.
6) ¢ Cuales son las principales dificultades que tiene para usar las herramientas digitales?

Las respuestas de los docentes destacan una limitacion clave para el uso efectivo de
herramientas digitales, la cual ha sido mencionada en algunas preguntas anteriores: la falta de
acceso a internet y la insuficiencia tecnoldgica en las instituciones educativas. Todos los docentes
sefialan la falta de acceso a internet como una barrera significativa para la integracion de
herramientas digitales, esta limitacion afecta tanto a la institucion como a los estudiantes en sus

hogares, reduciendo la viabilidad de implementar estrategias digitales de manera efectiva.

La carencia de computadoras, proyectores y equipos necesarios, asi como la falta de
infraestructura tecnoldgica adecuada dentro de las instituciones, limita la capacidad de incorporar
herramientas digitales de manera 6ptima (Llorente et al., 2018). Sin embargo, es posible utilizar
herramientas digitales sin la necesidad de estar frente a una pantalla todo el tiempo, mediante los
aspectos de la gamificacion, por ende, su implementacion se vuelve una solucion practica y

accesible para aprovechar al maximo el potencial de las herramientas digitales en la educacion.

7) ¢Ha trabajado con la plataforma Wordwall? Si la respuesta es Sl. ¢Qué actividades ha
utilizado? Si la respuesta en NO ¢ Le gustaria disponer de una guia didactica que le permita

conocer acerca del uso y manejo de la plataforma Wordwall? ¢ Por qué?

De los 4 docentes entrevistados, solo uno expresé haber trabajado con la plataforma
Wordwall. Se evidencid una experiencia positiva y un uso variado de las actividades disponibles,
tales como anagramas, crucigramas, cuestionarios de preguntas y cajitas sorpresa. También, se
reflejo una actitud favorable por parte de todos, hacia la posibilidad de disponer de una guia
didactica para el manejo de la plataforma Wordwall. Los docentes demuestran disposicion hacia la
innovacion y reconocieron la importancia de mantenerse actualizados con las tecnologias
educativas, resaltando la necesidad de adaptarse a la era moderna y aprovechar la tecnologia,
especialmente dada la amplia utilizacion de dispositivos digitales por parte de la mayoria de los

estudiantes.

Estas respuestas refuerzan la idea de que la formacién y orientacion sobre el uso de

herramientas tecnologicas, como Wordwall, son bienvenidas en el ambito educativo. En la
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investigacion llevada a cabo por Arizaga y Henriquez (2023) se ha demostrado la importancia de
contar con una guia docente que familiarice a los educadores con el uso y funcionamiento de la
plataforma Wordwall. Debido a que, esto facilita su integracion efectiva en el proceso de

ensefianza-aprendizaje (PEA) de la ortografia, al afiadir diversas actividades para su refuerzo.
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Tabla 13

Repuestas de la entrevista realizada a los docentes de septimo grado

Pregunta

Entrevistado 1

Entrevistado 2

Entrevistado 3

Entrevistado 4

1)Segun su experiencia,
¢Como valora el nivel
de conocimiento y uso
de las reglas
ortograficas en los
estudiantes de séptimo
de basica? (Por qué?

¢Cuales son las
dificultades mas
evidentes?

2)Segun su criterio

Bueno, la verdad
que este afio recién
empiezo nuevamente en
esta labor docente de con
grado. Estaba con el area
de educacion fisica.

Y veo que si
tenemos bastantes
problemas en el campo
de la ortografia.

Las dificultades
que se han podido
apreciareselusodelas,
de la C, que veo el uso de
la tilde. Mas frecuentes

Bueno,

La realidad es
que la ortografia es muy
complicada para
ensefiar.

Son reglas muy
amplias, muy extensas,
que es un poco dificil
que se quede grabado en
los estudiantes, pero con
la practica, sobre todo, se
va dando el buen uso de
la ortografia.

Reglas muy
extensas. Muchas reglas
de ortografia es lo que
mas dificulta para que
memoricen.

La practica,

Deficiente

Porque  pienso
que falta mucho todavia
en cuanto a la lectura y
escritura, lo que
comunmente  decimos
nosotros el dictado, y
actividades ludicas que
fomenten para que los
chicos puedan captar de
mejor manera la
ortografia.

Es un nivel
sumamente deficiente y
con este problema de la
pandemia se agudizé
mas.

Las dificultades
mas evidentes son el uso
de tildes, de lab, v, c, s

Bueno, de lo que

La ortografia es
algo bien indispensable
para una buena escritura,
una redaccion. Es decir,
para lavida diaria es para
un ser humano lo mas
esencial.

Entonces, la
escritura u ortografia es
cuando mas se debe
fundamentar desde los
primeros afios de basica.

Desde que
empieza la
lectoescritura, toma

mucho en cuenta la
ortografia.

Dificultades

Al momento de
escribir, los estudiantes
se equivocan a veces en

silabas  dobles, en

inversas, en algunas

reglas ortogréficas.
Entonces, hay

que tomar en cuenta en
dénde estan fallando los
estudiantes para repasar.

En la actualidad,
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¢ Cuales son los
aspectos que afectan el
correcto uso de las
reglas ortograficas en
los estudiantes?

considero que ahora con
la tecnologia también,
que favorece y también
desfavorece un poco con
el uso del celular, los
mensajes que se envian,
ahi no le piden el uso de
reglas ortogréficas, ¢no?

Un mensaje asi,
enviado con que lea la
palabra, pues no importa
si esta bien o mal escrita,
¢no?

sobre todo. No hay tanta
practica. El tiempo es

bastante limitado, los
contenidos muy
extensos, entonces la
practica, pero hemos

tratado de que con la
lectura, la escritura, vaya
un poco mejorando la
ortografia, sobre todo,
porque las reglas
ortograficas tienden a
olvidarse.

he podido evidenciar en
cuanto al uso correcto de
las reglas ortograficas,
no es solamente el tomar
y ensefiar la clase tedrica
de que se memoricen las
reglas, sino que falta
mucho la aplicacion, la
aplicacién en diferentes
actividades.

Por ejemplo, no
aplicamos nosotros
muchas de las veces las
redacciones.

La composicion
escrita, el wuso de
palabras que tal vez son
desconocidas para ellos
en contextos nuevos, es
lo que he wvisto vy
principalmente el nivel
de lectura que a nivel,
por lo menos de nuestro
pais, y también con la
falta de recursos que
sumamente nos impiden,
no podemos acceder a
textos literarios para
poder nosotros ayudarles
a los chicos.

Entonces, la
lectura es una parte vital
para que puedan ellos

los estudiantes ya no
leen.

Ese es el factor
mas negativo, que como
ya no leen, solamente se
dedican a los juegos de
videos, es decir, a la

tecnologia actual.
Entonces, los estudiantes
ya no leen.

La lectura es la
que mejor ayuda para
una mejor ortografia.
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3) ¢Qué recursos
didacticos ha utilizado
usted para la
ensefianza de la
ortografia?

4) ¢Considera que los
recursos didacticos que
usted utiliza para

Bueno,
lamentablemente
todavia es un poquito
tradicional y como bien
lo dice usted, pues hay
muchos programas,

pero lamentable
es que aqui el laboratorio
no nos permite o0 no la
capacidad del internet
COmo para ingresarnos a
todos a jugar o a crear
estas paginas.

He utilizado lo
tradicional, hojitas,
copias, nada mas.

No, creo que si se
hacer ~ mas.
que si

puede
Considero

Hay las lecturas
guiadas, hay un método
de ortografia, la copia,

pero sobre todo,
sobre todo, lo que mas
me ha dado resultado en
el uso de la tilde
especialmente, es el
aprendizaje  de las
palabras agudas, graves
y esdrujulas.

En parte si, pero
como dije anteriormente,
el limitante es el tiempo.

también. Conocer
términos  nuevos Yy
palabras, y las palabras
las vayan asociando.
Bueno, de lo que
me gusta usar con mis
estudiantes, utilizo
mucho  los  juegos
ortograficos que existen
en computacion, como
por ejemplo el como dice

el que dijo.

Les ensefia
bastante las palabras
homénimas, en donde

ellos tienen que alcanzar
un nivel para poder...
Conocer estas palabras y
el diferente significado
que tienen.

También he
utilizado también juegos
interactivos para que
ellos puedan ver
anagramas, crucigramas.

También utilizo
los términos nuevos en

los contextos nuevos
para composicion
escrita.

Bueno, del... De
lo que he evidenciado, si.
Muchas de las

Lo que se ha
utilizado es en base a
lecturas comprensivas.
Alli se va utilizando el
vocabulario nuevo.

También, si hay
tecnologia, a  veces
presentacion de videos.

Se hace también
a través de dinamicas, de
cuentos, de fabulas, de
cualquier material uno se
basa para ensefar lo que
es la ortografia. Y en el
diario vivir.

En todas las
areas se utiliza la
ortografia.

Yo creo que en la
mayoria si, pero depende
del estudiante, porque a
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impartir las clases de hacer
ortografia facilitan el
aprendizaje en los

estudiantes?

podemos mas
C0sas, nuevas
innovaciones, que creo
que si nos hace falta.

5) ¢Cree usted que es Ya entendiendo
posible ensefiar la el término, pues si, si, si,
ortografia utilizando la totalmente de acuerdo.
gamificacion?

La falta del
internet aqui en la
instituciéon y en la casa,
¢no? Todos los chicos
tienen conectividad.

6) ¢Cuales son las
principales dificultades
gue tiene para usar las
herramientas
digitales?

No hay de
tiempo suficiente como
para dedicarse solamente
a la ortografia.

Toda ensefianza
se puede utilizar
mediante juegos, pero
habria que tomar en
cuenta que para realizar
un juego toca controlar
mucho la disciplina
porque muchas veces le
confunden  solamente
como la palabra indica,
juego, y no lo toman
muy a serio.

El limitante en
las instituciones es que

no  contamos  con
tecnologia, no  hay
computadoras, no hay

internet, el internet es

cosas, si veo que los
nifios retienen porque se
divierten. El deletreo
también es una de las
técnicas que me habia

olvidado, que les
encanta.

Y también
preguntarles a ellos

mismos si recuerdan los
acentos ortograficos o
con que se escribe
después de haberlos
utilizado en diferentes
actividades, si.

Si, es uno de los
puntos y una de las
metodologias  activas
que estd dando buen
resultado en cualquiera
de los campos, no y en
ortografia que mejor.

El acceso a

internet, las aulas no
poseemos internet, los
docentes estamos

limitados, a ese aspecto
y cuando vamos a un

veces no le toman en
cuenta la utilidad, le
ponen poca importancia.
Entonces, mas depende
ya de los estudiantes.

Aunque uno se
trata de lo mejor de
buscar material para que
los nifios se pongan un
poquito mas en cuenta
esto y les guste.

Si.

Porque los
estudiantes estan aptos,
al menos en séptimo de
basica, tienen su
pensamiento un poquito
mas desarrollado, mas
maduro. Yo pienso que
todo es bueno en el
beneficio del estudiante.

Como les decia,
aqui en el aula, Ia
principal dificultad es de
no tener la tecnologia. Es
decir, por ejemplo, un
proyector en cada aula,
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7) ¢ Hatrabajado con la
plataforma Wordwall?
Si la respuesta es Sl.
¢Qué actividades ha
utilizado? Si la
respuesta en NO ¢Le
gustaria disponer de
una guia didactica que
le permita conocer
acerca del uso y manejo
de la plataforma
Wordwall? ¢Por qué?

NO

Claro,
encantado.

Porque creo que
como docentes siempre
tenemos que estar un
poquito innovandonos y
a la par con la
tecnologia. Y con la
época moderna, ¢no?

solamente  para las
oficinas, no para las
aulas, entonces el

limitante méas grande es
el internet.

NO

Lo que se tiende
actualmente a que todo
sea ayudado con
inteligencia artificial,

pues y por lo
tanto seria una forma
excelente de  poder
ayudarnos. ¢Por qué?

Porque los
estudiantes ahora
actualmente tienden a
estar con el uso del
celular, de la
computadora y ellos
pues se interesan mucho
mas en el aprendizaje

Si es que es por
estos medios digitales.

laboratorio  pues no
existe el suficiente
equipo  para  poder

aplicarlo de la mejor
manera, pero a pesar de
eso no hemos dejado que
los nifios accedan a esta
clase de herramientas

Si, la utilizo
mucho, He utilizado en
cuanto a los anagramas,
los crucigramas,
cuestionario de
preguntas, las cajitas
sorpresa, entre otras.

Esta plataforma
es muy interesante

Si, esta
plataforma es muy
interesante, es de las que
por lo menos yo la ocupo
mucho, porque a pesar
de que no es solamente
un aspecto son varios
aspectos en los cuales
Wordwall ha ayudado
por lo menos yo la
utilizo mucho y si fuese
conveniente que lo
utilice y en la temaética
que usted nos presenta
pues que mejor.

computador.
Seria factible de

que teniendo eso en
cuenta seria  mucho
mejor.

NO

Claro si, porque
el conocimiento la
educacion tanto docentes

como estudiantes
siempre estamos presto
para que haya una
innovacion, estar
actualizados que la
educaciébn sea  mas
favorable  para los

estudiantes
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CAPITULO IV: PROPUESTA
4.1. Titulo de la propuesta

iLetras en juego! De errores a aciertos. Guia para reforzar la ortografia en estudiantes de
séptimo grado de EGB.

4.2. Presentacion

Esta propuesta se presenta como una iniciativa innovadora y motivadora para enriquecer el
proceso educativo de la ortografia en el séptimo afio de la Unidad Educativa “Luis Leoro Franco”
de la provincia de Imbabura, ciudad de Ibarra. Esta dirigido principalmente a docentes de este nivel
con el objetivo de brindarles una valiosa herramienta que fortalecera las habilidades ortograficas
de sus estudiantes. La importancia de una ortografia efectiva en la educacion media radica en el
papel fundamental del desarrollo de las habilidades de escritura, comunicacion y comprension. La
ortografia no es meramente una habilidad técnica, sino también parte indispensable a la hora de

expresarse con claridad y precision en diferentes contextos.

La propuesta esta centrada en el uso de una herramienta digital que proporciona varias
actividades interactivas y el empleo de la tecnologia disponible para crear un entorno de
aprendizaje que resulte atractivo y eficaz. Hasta ahora, Wordwall ha demostrado ser eficaz en la
gamificacion educativa, ya que puede hacer de la experiencia de aprendizaje algo divertido. La
razon por la que se emplean actividades ludicas se basa en el estimulo que producen entre los
estudiantes y el fomento de una participacion activa. Con la incorporacién de elementos de juego
en el proceso de ensefianza, la gamificacién no s6lo motiva a los estudiantes sino que también crea

un ambiente favorable al aprendizaje colaborativo y a la retencién del conocimientos.

A parte de reducir los errores ortograficos, esta propuesta pretende ampliar el repertorio
pedagogico de los docentes. Se anima a los educadores a probar métodos no tradicionales para
aportar variedad y dinamismo a su enfoque de ensefianza. El uso efectivo de esta herramienta
digital se presenta como una oportunidad para que los docentes amplien sus habilidades y se

sumerjan proactivamente en la era digital.

La metodologia que se utilizo para realizar los nueve talleres de la propuesta es ERCA y
como técnica la gamificacion. ERCA se basa en la teoria del aprendizaje experiencial propuesta

por David Kolb, la cual incluye las etapas “experimentacion, reflexién de la experimentacion,
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teorizacion obtenida a partir de la reflexion (conceptualizacidn) y accion sobre la teoria propuesta
(aplicacion)” (Rodriguez, 2018, pag. 54), la cual ayuda a que los estudiantes construyan su propio
conocimiento con guia del docente, debido a que permite un aprendizaje significativo que se centra
en su experiencia. La gamificacion se utilizé dado que es una técnica contemporanea que motiva a

los estudiantes a través de actividades dinamicas y divertidas.

La implementacion de esta propuesta se llevard a cabo en colaboracion con docentes y
estudiantes del séptimo afio de EGB. Su uso es sencillo: cada taller cuenta con un plan de clase y
una actividad en Wordwall relacionada con el tema de cada planificacién. Los docentes pueden
seguir el plan de clase o simplemente compartir el enlace de las actividades para que los estudiantes
las realicen de manera individual o en grupos, estableciendo una fecha limite para su realizacion.
Después de completar cada actividad, los estudiantes seran automéaticamente posicionados en el
tablero de clasificacion que ofrece Wordwall al ingresar su nombre, lo que facilita su evaluacion.
Para motivar su participacion y una competencia positiva, se proporciona como anexos al final de
la guia un conjunto de insignias que el docente puede dar a cada estudiante por: participar, estar
entre los 3 primeros puestos (individual y grupal), por cumplir todas las actividades, o como lo

determine el docente.

En el caso de que los docentes deseen editar o crear nuevas actividades, solo necesitan
registrarse e iniciar sesion. Puede crear hasta 5 actividades de forma gratuita, a menos que elijan
actualizar su cuenta de basico a estandar o PRO, lo que tiene un costo de 3$ a 4.5$ mensuales
respectivamente. No obstante, tienen la opcion de utilizar actividades creadas por otros usuarios de

forma gratuita, aunque no podran editarlas si superan el nmero de intentos.

Los estudiantes tienen un numero ilimitado de intentos para realizar las actividades y
mejorar su posicion en el tablero de clasificacion, sin embargo, deben cumplir con la fecha limite
establecida por el docente, fomentando su honestidad. También tienen la posibilidad de cambiar la

plantilla del juego si desean practicar de diferentes maneras, manteniendo las mismas preguntas.

Como alternativa al tablero virtual de Wordwall, se presenta una opcion impresa llamada
"Carrera Ortografica". Esta alternativa permite observar el progreso en el refuerzo de la ortografia
de los estudiantes de manera constante dentro del aula, sin necesidad de conexion a internet. Los
estudiantes pueden crear su propio avatar y avanzar en la carrera de acuerdo con su posicion en

Wordwall, colocando sus insignias para mostrar su progreso.
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4.3. Objetivos

Objetivo general

Disefar una guia para reforzar el aprendizaje de la ortografia a través de la herramienta
digital Wordwall en estudiantes de séptimo afio de EGB en la Unidad Educativa Luis Leoro Franco.

Objetivos especificos

Fomentar el aprendizaje de la ortografia a traves de actividades interactivas y atractivas en
Wordwall.

Incorporar elementos de gamificacion en las actividades disefiadas, con el fin de aumentar

la motivacion y participacion de los estudiantes de séptimo afio de EGB.

Motivar al uso de Wordwall en los docentes para la ensefianza del aprendizaje de la

ortografia.

4.4. Destrezas curriculares para tratarse
En curriculo de Lengua y Literatura de EGB se establece una serie de contenidos
relacionados con las reglas ortograficas que los estudiantes deben aprender y aplicar en su escritura.

Algunos de estos contenidos son:
- Reglas de acentuacion: agudas, graves, esdrdjulas y sobresdrujulas.
- Uso de las letras: b, v, ¢, s, 2,9, J, h, I, y.
- Uso de diéresis y tilde diacritica.
- Ortografia de las palabras compuestas, prefijos y sufijos.

- Ortografia de las palabras homéfonas y homografas.
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https://drive.google.com/file/d/1bhAaKV1 s80kCMe3vxPl4awwdxL6k1Kj/view?usp=drive link

Figura 12

Portada de la propuesta
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Figura 13

indice de la propuesta
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Figura 14

Presentacion de la guia

La preseate Guia Didactica es un recurse completo dizefiado para ayudar alos
docentes a fortalecer las habilidades ortograficas de sus estudiantes de una
manera dinamica v lodica mediante el use deWordwall. Exfa guia se basa en el
reconocide modele de dase ERCA, gue promueve la planificacion efectiva v la
ensefianza cenfrada en el estudiante

e ..

+Que encontrara?

1. Nueve talleres interactivos: La gwaz offece ura serie de nueve fallerss disenados cuidadoszments
para abordar aspectos fimdamentales de I ortografia Estos falleres 2 basan en uma progresion
estmacturada que permite a boz sstodiambes desarrollar gradualmente sus habilidads: oriograficas. Cada
taller 28 orzamiza sizniendo &l modele de clase ERCA, que == enfoca en b Explosacion, Reflexion,
Consolidacion ¥ Aplicacion de lo: comocimisnto: ortoprafico:. Esta planificacion garanmtiza 1ma
experizncia de aprendizaje completa v efecina

2. Actividades en Wordwall: Todas l2s actividades propussta: en la gusa 2 implementan atilizanda
la platafiorma diggtal Wordwall Esta herramienta educatina proporciomns na amplia variedad de juszes
Vv gjercioios mberactivos gue permiten 2 los estudianies practicar v aplicar o conecimiersios
artografico: ds mamera diramica La wmilizacion de Wordwall promoeve mun estome de aprendizaje
activo v participative.

3. Gamificacion para mofivar el aprendizaje; La gz integrz elementos de pamificacion em l2s
actividade: de Wordwall con &l phjetivo de aumentar la motivacion v el compromize dz los estadiantes.
A trzves de recompensas, pumtzjes v miveles, e fomenta |2 participacion activa v se crea m 2mbienis
hidico que promoeve el aprendizaje sfactivo de L2 artoprafia

4. Contenidos curriculares dave: La gma zborda Loz coptenidos esencizales del cumculo de Lengua
v Literatara de EGE relacionados con bz regla: ortograficas. Alsuras de sstox comtemidos inchryen [2s
reglas de acentuacion (zzudas, sraves, sxdrgjulas v sobresdnojulaz), el wo comecto de letraz (b, v, ¢, 5,
Z. £ ). b 1L ¥), el uso de digresis ¥ tilde diacritica, l2 ortografia de palabras compuestas, prefijos ¥
suffjios, 251 comp la diferenciacion de palabras homofona: v homografas.

Beneficios

Los tallerss estan diseniados pera gue los
cafudiamtes  desarrollen  gradualments sus
habilidades ortografica:, partiendo de conceptos
basicos v avanzando hacia desafios mas
f-:-:lm;:lejus.
La: actividades en Wardnall ofecen ma

enria  de e e
participetiva, donde loz estudiantes puedsn
practicar de manera mdividoal o en squipo.
‘La zamificacion estmula 2 motivacon
!'hﬁimecndehsahﬂiﬂa.{umrlﬂiendae]
+ aprendizaje en una egpenencia diverbda v

Zratificante.
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Preguntas frecuentes

Como ingresar en Wordwall?

Para mgrezar a la herramienta digital Wordwall, 2e debe dar clic en el nzmeme N
enlace https:‘wordwall net/es/commumity

Es necesario registrase para realizar las actividades?

No, no es necesaro registrar:e para realizar todas 23 actividade: creadas por ofros usuarios, pero e
recomienda kacerlo para poder crear sus propias actividades sobre el tema que desee v editar [2s actividades:
existentes En la version basica, se puede crear y aditar hasta 3 actividades.

:Qué deben hacer los estudiantes para demostrar que realizaron las actividades?

Para demostrar que realizaron las actividades, los estudiantes deben dar clic en “tabla de clasificacion” y
colocar su nombre para ser registrados an el tablero de clasificacion.

:Como 3¢ ingresa a las actividades para reforzar la ortografia?

Para acceder 2 las actividade: propuestas en e:ta gwa para reforzar la
ortografia, aimplements se debe hacer clic em lo: enlaces que ze
encuentran en cada uno da los nueve talleres.

:Se puede cambiar la plantilla de las actividades?

S1, 3 esta:s registrado, puedes cambiar la plantillz de forma
permanente editandola, lo que generarz automaticamente otro enlace.
Si no estas registrado, 2unm puedes cambiar I3 plantilla
momentaneamente haciendo clic en "cambiar plantilla®, ubicado en el
1ado derecko de la pantalla

Ahorcade

jugando y ganando:
usodelagy)



Figura 15

Pasos para realizar el tablero de clasificacion

Pasos para realizar el

n Tablero de clasificacion

A Cada estudiante debe crear su propio avatar para
3 iV representarse en el tablero, el cual debe reflejar su

personalidad. ElI tamano recomendado es de
aproximadamente 5 cm de altura.

Se debe dividir a los estudiantes

en grupo.

El tablero estara dividido en 6 casillas,
por cada actividad completada

o correctamente, los estudiantes ganaran
& ¥/ puntos y avanzarin en el tablero.

dechslﬁmoonen“m'dw:lredbm

I. Loz 3 primeros estudiantfes en la tabla

Los estudiantes deberan mover En el camino
su avatar a medida que ganen 3 recibiran una

puntos. n

estudiante general con mayer puntuacion, todos los

insignia por
cada logro.

participantez por complefar las actividades.
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Tabla 14

Plan de clase 1

PLAN DE CLASE 1
TEMA: iEscape del Laberinto | NIVEL: Séptimo de EBG
de Acentos!
OBJETIVO EDUCATIVO DE LA OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
UNIDAD DIDACTICA Comprender y aplicar las reglas de acentuacién para
O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos | distinguir entre palabras agudas, graves, esdrijulas y
semanticos, léxicos, sintdcticos, | sobresdrijulas en diferentes contextos.

ortograficos y las propiedades textuales
en los procesos de composicion vy
revision de textos escritos

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingiiisticos (Iéxicos, semanticos,
sintdcticos y fonolégicos) en la
decodificacién y comprension de textos.
LL.3.4.14. Apoyar el proceso de la
escritura colaborativo e individual
mediante el uso de diversos recursos de
las TIC.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

CE.LL.3.4. Aplica

sus

conocimientos

lingiiisticos

(Iéxicos, semdnticos, sintdcticos y fonologicos) en la

decodificacion y comprension de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICAS E
ES DE INSTRUMENT
LOGRO OS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA ILLL.3.4.1.
Dindmica: Carrera de Acentos Aplica sus Técnica:
Los estudiantes participardn en una carrera | Hojas de papel conocimientos | Observacién
de relevos en la que cada equipo debera bond lingiiisticos
identificar y clasificar palabras segiin su Imdgenes de (léxicos, Instrumento:
acentuacion (agudas, graves, esdrijulas y | palabras agudas, semanticos, Wordwall
sobresdrijulas graves, esdrijulas y | sintdcticos
https://wordwall.net/es/resource/68429069 | sobresdrijulas y fonolégicos)
) antes de pasar el testigo al siguiente Wordwall en la
miembro. decodificacion
Esta dindmica fomentara la competencia y comprension
amistosa y el aprendizaje activo. de textos.




REFLEXION
Contestar las siguientes preguntas:

i Por qué es importante conocer las
reglas de acentuacién?

¢ Cual es la diferencia entre
palabras agudas, graves, esdrijulas
y sobresdrijulas?

. Qué desafios enfrentamos al
aplicar las reglas de acentuacién en
la escritura y el habla?

Cémo podemos recordar las
reglas de acentuacion de manera
efectiva?

CONCEPTUALIZACION

Dividir a los estudiantes en grupos
pequeios, para que piensen en
palabras que conozcan y que
puedan ser agudas, graves,
esdrijulas o sobresdrijulas y las
anoten en un papel o pizarra
compartida.

Proporcionar a cada grupo tarjetas
con palabras que tengan diferentes
tipos de acentuacién, para que las
clasifiquen segln su acentuacion
(agudas, graves, esdrijulas,
sobresdrijulas).

Durante esta actividad, los
estudiantes discutirdn entre si y
justificardn por qué clasifican cada
palabra de cierta manera.

Cada grupo debera identificar
posibles excepciones a las reglas de
acentuacién y discutir sobre estas
excepciones para traten de entender
por qué algunas palabras no siguen
las reglas generales.

Crear tarjetas o carteles con
ejemplos de palabras agudas,
graves, esdrijulas y sobresdrijulas
(deben incluir tanto palabras
regulares como posibles
excepciones que hayan identificado
durante la actividad anterior).
Realizar una breve presentacion, se
fomentarda la discusién sobre las
reglas de acentuaciéon vy las




excepciones, y se promovera la
clarificacion de dudas.

APLICACION

Realizar el juego persecucion en el
laberinto en Wordwall, al completarlo los
puntajes se registran y se comparten en el
aula, para posteriormente realizar una
ceremonia de premiacion para reconocer el
esfuerzo y los logros de los estudiantes en
el dominio del uso de las reglas de
acentuacion para distinguir entre palabras
agudas, graves, esdrijulas y sobresdrijulas
en diferentes contextos.
https://wordwall.net/es/resource/23984879

https://n9.cl/nkcrq

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, serdn atendidas.




Tabla 15

Ficha de observacion: jEscape del Laberinto de Acentos!

Ficha de observacion

NO

Indicadores

Observaciones

Los estudiantes
participaron
activamente.

Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortogréaficas.

Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia
amistosa.

Valoracién

Todos = 4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos =1




Link de la actividad
Persecucion en el laberinto

Figura 17

Actividad Persecucion en el laberinto

J ﬂ

1 L=y

Capitan es una palabra:



https://wordwall.net/es/resource/23984879
https://wordwall.net/es/resource/23984879

EL
IMPOSTOR:
USO DE LA

‘B'Y ‘'W*




Tabla 16

Plan de clase 2

PLAN DE CLASE 2

El impostor: uso de la
bb’ y GV?

NIVEL:

Séptimo de EBG

OBJETIVO EDUCATIVO DE LA
UNIDAD DIDACTICA

O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos
semanticos, léxicos, sinticticos,
ortograficos y las propiedades textuales
en los procesos de composicién y
revision de textos escritos.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Diferenciar entre el uso correcto de las letras ‘b’ y ‘v’ en
palabras, identificando patrones ortogrificos y
aplicdndolos de manera apropiada en la escritura.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingiiisticos (Iéxicos, semanticos,
sintdcticos y fonolégicos) en la
decodificacién y comprension de textos.
LL.3.4.14. Apoyar el proceso de la
escritura colaborativo e individual
mediante el uso de diversos recursos de
las TIC.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

CE.LL3.4. Aplica

sus

conocimientos

lingiiisticos

(Iéxicos, semadnticos, sintdcticos y fonolégicos) en la

decodificacion y comprension de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICAS E
ES DE INSTRUMENT
LOGRO OS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA LLL.34.1.
Escuchar el poema de la b’y “v’ Aplica sus Técnica:
Contestar las siguientes preguntas: Hojas de papel conocimientos | Observacion
Qué les pareci6 el poema? bond lingiifsticos
(Cudl es la parte que mads les gusto? Tarjetas que (Iéxicos, Instrumento:
contienen palabras | semdnticos, Wordwall
REFLEXION, . conla‘b’y ‘v'. sintdcticos
Contestar las siguientes preguntas: y fonolégicos)
e ;Por qué algunas palabras suenan enla
igual pero se escriben con ‘b” 0 *v’? dicolibicasita
e ;Cudles son algunas palabras que y comprensién
conoces que comienzan con ‘b’ o ditexion.
™2




® Qué estrategias podemos usar para
recordar cudndo usar "b" y cuindo
"v"?

e ;Cuil es la importancia de la
ortografia en la comunicacion
escrita?

CONCEPTUALIZACION

e Proporcionar a los estudiantes
tarjetas que contengan palabras con
‘b” y *v’, para que las diferencien
segin la letra que contienen
(https://wordwall.net/es/resource/67
871978). Anotar las observaciones en
el pizarrén.

e QGuiar a los estudiantes para que
determinen las diferencias
ortogrificas entre las palabras con ‘b’
vV

e Fomentar la discusién sobre las
similitudes y diferencias entre las
palabras que contienen estas letras.

e Realizar una lluvia de ideas
contestando a la pregunta: ;por qué
algunas palabras se escriben con ‘b’ y
otras con ‘v'?

e Exponer las reglas ortogrificas
basicas del uso de la "b" y "v" de
manera clara y concisa.

e Utlizar ejemplos que ayuden a
ilustrar cada regla y aclarar posibles
dudas.

APLICACION

Realizar el juego de verdadero o falso en
Wordwall, al completarlo los puntajes se
registran y se comparten en el aula, para
posteriormente realizar una ceremonia de
premiacion para reconocer el esfuerzo y los
logros de los estudiantes en el dominio del
uso de las letras: ‘b’°, ‘v’, en diferentes
contextos.
https://wordwall.net/es/resource/15665184/b

-0-V

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, serdn atendidas.




Tabla 17

Ficha de observacion: El impostor: uso de la b’y v’

Ficha de observacion

NO

Indicadores

Observaciones

Los estudiantes
participaron
activamente.

Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortograficas.

Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia
amistosa.

Valoracion

Todos = 4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos = 1




Link de la actividad

Verdadero o falso

Figura 19

Actividad Verdadero o falso

0:53 ijADELANTE! v0

ambiente

Y / R \ \ ._ - y mommom m A A > r
\{ 24Ny . \
" .

B B 7w



https://wordwall.net/es/resource/15665184/b-o-v
https://wordwall.net/es/resource/15665184/b-o-v
https://wordwall.net/es/resource/15665184/b-o-v

CAZANDO
A LA C, S,




Tabla 18

Plan de clase 3

PLAN DE CLASE 3

TEMA: Cazandoalac,s,z

NIVEL: Séptimo de EBG

OBJETIVO EDUCATIVO DE LA

UNIDAD DIDACTICA
O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos
semanticos, léxicos, sintacticos,

ortogréficos y las propiedades textuales
en los procesos de composicion y
revision de textos escritos

OBIJETIVO DE APRENDIZAJE:

Reconocer las reglas de ortografia que rigen el uso de las
letras ‘c’, s’ y “z’ y aplicarlas correctamente en la

escritura de palabras.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingtiisticos (Iéxicos, semanticos,
sintacticos y fonolégicos) en la
decodificacién y comprension de textos.
LL.3.4.14. Apoyar el proceso de la
escritura  colaborativo e individual
mediante el uso de diversos recursos de
las TIC.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

CE.LL.3.4. Aplica sus

conocimientos

lingiiisticos

(léxicos, semdnticos, sintacticos y fonolégicos) en la

decodificaciéon y comprension de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICAS E
ES DE INSTRUMENT
LOGRO OSDE.
EVALUACION
EXPERIENCIA ILLL.34.1.
Dindmica "Adivina la Palabra™: Aplica sus Técnica:
Los estudiantes formardn equipos. Hojas de papel conocimientos | Observacion
Se les presentardn tarjetas con palabras bond lingiiisticos
que contienen ‘c’, ‘s’ y “z’ para adivinar. Tarjetas con (Iéxicos, Instrumento:
Cada equipo tendrd un tiempo limite para | palabras que semanticos, Wordwall
adivinar la palabra correcta. contienen ‘c’, ‘s’ y | sintdcticos
2 y fonolégicos)
REFLEXION Organizador en la
Contestar las siguientes preguntas: grifico. decodificacién
e ;Qué dificultades encontraron al y comprension
intentar adivinar las palabras? de textos.
e ;Pudieron identificar patrones en
las palabras presentadas?




e ,;Qué reglas creen que podrian
aplicarse para determinar el uso de
C, 8 YZ?

°

CONCEPTUALIZACION

e Observar un organizador grafico del
uso de ‘c’, ‘s’ y ‘z” en palabras.

e Pedir a los estudiantes que
ejemplifiquen diferentes palabras
para cada una de las letras,
escribiéndolas en sus cuadernos.

e QGuiar a los estudiantes para que
identifiquen las cualidades mads
relevantes de las palabras que
contienen ‘c’, ‘s’ y ‘z’

e Discutir sobre la sonoridad,
posiciéon en la palabra y otras
caracteristicas que puedan influir en
la eleccion de la letra correcta.

e Comparar las reglas ortogrificas
paraelusode ‘c’, s’y ‘z".

e Destacar las diferencias clave entre
las palabras que utilizan cada letra y
las situaciones en las que se aplican.

APLICACION

Realizar el juego de aviéon en Wordwall, al
completarlo los puntajes se registran y se
comparten en el aula, para posteriormente
realizar una ceremonia de premiacion para
reconocer el esfuerzo y los logros de los
estudiantes en el dominio del uso de las
letras: “c’, 's’ v “z’en diferentes contextos.
https://wordwall.net/es/resource/31928909
/uso-de-c-s-y-z-avi% C3%B3n

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, serdan atendidas.




Tabla 19

Ficha de observacion: Cazandoalac,s, z

Ficha de observacion

N° Indicadores 1 2 3 4 Observaciones

1 Los estudiantes
participaron
activamente.

2 | Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

3 | Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortograficas.

4 | Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia

amistosa.

Valoracién Todos =4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos = 1




Link de la actividad

Avion

Figura 21

Actividad Avion

muchi_imo


https://wordwall.net/es/resource/31928909/uso-de-c-s-y-z-avi%C3%B3n
https://wordwall.net/es/resource/31928909/uso-de-c-s-y-z-avi%C3%B3n
https://wordwall.net/es/resource/31928909/uso-de-c-s-y-z-avi%C3%B3n
https://wordwall.net/es/resource/31928909/uso-de-c-s-y-z-avi%C3%B3n

Figura 22

Jugando y gana

ndo:usodelagyj

 JUGANDO Y
GANANDO:
USO DE LA G

YJd




Tabla 20

Plan de clase 4

PLAN DE CLASE 4

TEMA: Jugando y ganando:

usodelagyj

NIVEL:

Séptimo de EBG

OBJETIVO EDUCATIVO DE LA
UNIDAD DIDACTICA

O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos
semanticos, léxicos, sintacticos,
ortograficos y las propiedades textuales
en los procesos de composicion y
revision de textos escritos.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Identificar las reglas ortogréficas que determinan el uso
adecuado de las letras ‘g’ y °j’, y aplicarlas de manera

precisa al escribir palabras.

DESTREZA CON CRITERIO DE

DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingiiisticos (Iéxicos, semanticos,

sintacticos y fonoldgicos) en la
decodificacién y comprension de textos.
LL.3.4.14. Apoyar el proceso de la
escritura colaborativo e individual
mediante el uso de diversos recursos de
las TIC.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

CE.LL.3.4. Aplica

sus

conocimientos

lingiiisticos

(léxicos, semadnticos, sintdcticos y fonolégicos) en la

decodificacion y comprensién de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICAS E
ES DE INSTRUMENT
LOGRO OSDE _
EVALUACION
EXPERIENCIA ILL.3.4.1.
Reproducir grabaciones de palabras con Aplica sus Técnica:
‘g’ y °J” para que los estudiantes Hojas de papel conocimientos | Observacion
identifiquen el sonido correcto. bond lingiiisticos
Preguntar a los estudiantes qué observaron | Grabacién de (léxicos, Instrumento:
al escuchar las palabras y c6mo creen que | palabras con ‘g’ y semanticos, Wordwall
se escriben correctamente. T sintdcticos

https:/www.youtube.com/watch?v=xyCm
e5YfvD4

REFLEXION
Contestar las siguientes preguntas:
® ;Qué palabras escucharon con el
sonido ‘g’? ;'Y con el sonido °j°?

y fonolé6gicos)
en la
decodificacién
y comprensién
de textos.




e ;Pueden identificar alguna regla
comun que determine cudndo usar
‘g’ 0 °j” en una palabra?

e Han encontrado alguna dificultad
al escribir palabras con estas
letras?

CONCEPTUALIZACION

e Dividir a los estudiantes en grupos
pequenos y pedirles que piensen en
palabras que contengan las letras g’
y ‘)" Cada grupo debera escribir las
palabras que identifiquen en un
papel y compartirlas.

e Solicitar a los grupos que comparen
las palabras y busquen patrones o
diferencias en el uso de ‘g’ y °j’.

e QGuiar una discusiéon donde los
estudiantes  propongan  reglas
tentativas sobre cuando usar ‘g’ y
cuando usar °j° basadas en las
palabras identificadas.

e Registrar estas reglas tentativas en
una lista para referencia posterior.

e Proporcionar ejemplos de palabras
que contengan tanto ‘g’ como ‘j’ y
discutir en qué contexto se utiliza
cada letra.

e Los estudiantes pueden analizar las
palabras y justificar el uso de ‘g’ y
‘I segiin las reglas tentativas
discutidas.

o

APLICACION

Realizar el juego ahorcado en Wordwall, al
completarlo los puntajes se registran y se
comparten en el aula, para posteriormente
realizar una ceremonia de premiacién para
reconocer el esfuerzo y los logros de los
estudiantes en el dominio del uso de las
letras: ‘g’ vy ‘" en diferentes contextos.
https://wordwall.net/es/resource/64990782

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, serdn atendidas.




Tabla 21

Ficha de observacion: Jugando y ganando: uso de lagy j

Ficha de observacion

NO

Indicadores

Observaciones

Los estudiantes
participaron
activamente.

Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortogréaficas.

Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia
amistosa.

Valoracién

Todos = 4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos =1




Link de la actividad
Ahorcado

https:/ /wordwall.net/
es/resource/ 64990782

Figura 23

Actividad Ahorcado



https://wordwall.net/es/resource/64990782
https://wordwall.net/es/resource/64990782




Tabla 22

Plan de clase 5

PLAN DE CLASE 5
TEMA: El héroe de la H NIVEL: Séptimo de EBG
OBJETIVO EDUCATIVO DE LA OBJETIVO DE APRENDIZAJE:

UNIDAD DIDACTICA
O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos
semanticos, léxicos, sintacticos,

ortograficos y las propiedades textuales
en los procesos de composicion y
revision de textos escritos.

Entender el papel de la letra *h’ en la ortografia del
espanol y emplearla correctamente segtin las reglas
establecidas en la escritura de palabras.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingiiisticos (Iéxicos, semanticos,
sintacticos y fonolégicos) en la
decodificacién y comprension de textos.
LL.3.4.14. Apoyar el proceso de la
escritura colaborativo e individual
mediante el uso de diversos recursos de
las TIC.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
CE.LL.3.4. Aplica sus conocimientos lingiiisticos
(léxicos, semadnticos, sinticticos y fonolégicos) en la
decodificacion y comprension de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICAS E
ES DE INSTRUMENT
LOGRO OSDE
EVALUACION
EXPERIENCIA ILL:34.1.
Buscando la H Aplica sus Técnica:
Los estudiantes forman parejas. Hojas de papel conocimientos | Observacién
Cada pareja recibe una lista de palabras bond lingiiisticos
escritas, algunas con la letra "h" y otras sin | Lista de palabras (léxicos, Instrumento:
ella. con ‘h’ y sin ‘h’ semdnticos, Wordwall
https://wordwall.net/es/resource/21203684 sintdcticos

Las parejas deben revisar la lista de
palabras y buscar aquellas que contienen la
letra *h’°, pueden subrayar o resaltar las
palabras identificadas y discutir por qué
creen que algunas palabras la llevan y
otras no.

Al final, compartirdn sus conclusiones con
el resto del grupo.

y fonolé6gicos)
en la
decodificacion
y comprension
de textos.




REFLEXION
Contestar las siguientes preguntas:

e ;Por qué creen que algunas
palabras llevan la letra *h’ y otras
no?

e ;Qué creen que significa la
presencia de la letra *h’ en una
palabra?

e ;Como creen que la letra *h’ afecta
la pronunciacién de una palabra?

CONCEPTUALIZACION

e Observar ejemplos de palabras con
y sin la letra ‘h’

e Discutir las observaciones vy
formular hipétesis sobre las reglas
que rigen el uso de la letra *h’.

e Presentar las reglas ortogrificas
basicas que explican cuiando se
utiliza la letra *h’ en las palabras.

e Ejemplificar con palabras que
siguen estas reglas y explicar su
aplicacion en diferentes contextos.

e Proporcionar ejemplos de palabras
que contienen la letra *h’ al inicio,
en medio o al final de la palabra.

APLICACION

Realizar el juego concurso de preguntas en
Wordwall, al completarlo los puntajes se
registran y se comparten en el aula, para
posteriormente realizar una ceremonia de
premiacion para reconocer el esfuerzo y los
logros de los estudiantes en el dominio del
uso de la letra: *h” en diferentes contextos.
https://wordwall.net/es/resource/53599064

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, seran atendidas.




Tabla 23

Ficha de observacion El héroe de laH

Ficha de observacion

NO

Indicadores

Observaciones

Los estudiantes
participaron
activamente.

Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortogréaficas.

Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia
amistosa.

Valoracion

Todos = 4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos =1




Link de la actividad
Concurso de preguntas

https:/ /wordwall.net/

es/resource/ 53599064

Figura 25

Actividad Concurso de preguntas

25

Selecciona que regla es correcta

Puntuacion x2



https://wordwall.net/es/resource/53599064
https://wordwall.net/es/resource/53599064

Figura 26

Llavesy Yoyos: Uso dela I’y *y’

LILAVES Y
YOYOS:
USO DE LA
‘LL’ Y ‘Y’




Tabla 24

Plan de clase 6

PLAN DE CLASE 6
TEMA: Llaves y Yoyos: Uso | NIVEL: Séptimo de EBG
dela‘ll' y 'y’
OBJETIVO EDUCATIVO DE LA OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
UNIDAD DIDACTICA Diferenciar entre las letras “II' v *v" y comprender sus

O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos | usos ortogrificos en palabras, aplicando las reglas

semanticos, léxicos, sintacticos,
ortogrificos y las propiedades textuales
en los procesos de composicion vy
revision de textos escritos.

correspondientes en la escritura.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingiiisticos (léxicos, semanticos,
sintdcticos y fonolbgicos) en la
decodificacién y comprension de textos.,
LL.34.14, Apovar ¢l proceso de la
escritura  colaborativo e individual
mediante el uso de diversos recursos de
las TIC.

CE.LL.34, Aplica

Sus

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
conocimientos  lingiiisticos
(léxicos, semanticos, sinticticos v fonoldgicos) en la
decodificacion y comprension de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICASE
ES DE INSTRUMENT
LOGRO OSDE
EVALUACION
EXPERIENCIA LLL34.1.
Clasificacion de Palabras Aplica sus Técnica:
Los estudiantes forman equipos. Hojas de papel conocimientos | Observacion
Se les entrega un conjunto de palabras bond lingiiisticos
impresas, Deben clasificar las palabras Lista de palabras (Iéxicos, Instrumento:
segtn si contienen ‘1I'y ‘y o ningunade | con ‘II"y 'y’ semdnticos, Wordwall
las dos letras, sintdcticos

Cada equipo debe compartir sus resultados
con el resto de la clase.

REFLEXION
Contestar las siguientes preguntas:
e ;Qué patrones notaron al clasificar
las palabras?

y fonolégicos)
enla
decodificacion
y comprension
de textos.

o\



e ;Por qué algunas palabras llevan
‘1" y otras ‘y’?

® Qué dificultades encontraron al
realizar la clasificacién?

e ;Coémo creen que podemos
recordar las reglas de uso de ‘I’ y

L’f)
Y i

CONCEPTUALIZACION
e Observar ejemplos de palabras con
y sin la letra "h".
e Discutir las observaciones vy
formular hipétesis sobre las reglas
que rigen el uso de las letras ‘“II’ y

b ]

y’.

e Presentar las reglas ortograficas
basicas que explican cuiando se
utiliza las letras ‘I’ y ‘y’en las
palabras.

e Ejemplificar con palabras que
siguen estas reglas y explicar su
aplicacion en diferentes contextos.

e Proporcionar ejemplos de palabras
que contienen la letra “II’ y ‘y’al
inicio, en medio o al final de la
palabra.

APLICACION

Realizar el juego abrecajas en Wordwall, al
completarlo los puntajes se registran y se
comparten en el aula, para posteriormente
realizar una ceremonia de premiacién para
reconocer el esfuerzo y los logros de los
estudiantes en el dominio del uso de las
letras: “II' y “y’ en diferentes contextos.
https://wordwall.net/es/resource/17112239
/uso-de-la-g-y-la-j

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, serdn atendidas.




Tabla 25

Ficha de observacion: Llaves y Yoyos: Uso de la ‘II’y ‘y’

Ficha de observacion

NO

Indicadores

Observaciones

Los estudiantes
participaron
activamente.

Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortogréaficas.

Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia
amistosa.

Valoracion

Todos = 4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos =1




Link de la actividad

Abrecajas

https:/ /wordwall.net/
es/resource/17112239
/uso-de-la-g-y-la-j

Figura 27

pasa
LEX ] ero
v



https://wordwall.net/es/resource/17112239/uso-de-la-g-y-la-j
https://wordwall.net/es/resource/17112239/uso-de-la-g-y-la-j
https://wordwall.net/es/resource/17112239/uso-de-la-g-y-la-j

Figura 28

Sustos ortograficos: Uso de diéresis y tilde diacritica.

SUSTOS
ORTOGRAFICOS:
USO DE
DPIERESIS Y
TILDE
DPIACRITICA.




Tabla 26

Plan de clase 7

PLAN DE CLASE 7
TEMA: Sustos ortograificos: NIVEL: Séptimo de EBG
Uso de diéresis y tilde
diacritica.
OBJETIVO EDUCATIVO DE LA OBJETIVO DE APRENDIZAJE:

UNIDAD DIDACTICA
O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos
semanticos, léxicos, sintdcticos,
ortograficos y las propiedades textuales
en los procesos de composicion y
revision de textos escritos.

Reconocer y aplicar correctamente la diéresis, la tilde
diacritica y el acento enfatico en palabras para mejorar la

precision y la claridad en la escritura.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingiiisticos (Iéxicos, semanticos,
sintidcticos y fonolégicos) en la
decodificacion y comprension de textos.
LL.34.14. Apoyar el proceso de la
escritura colaborativo e individual
mediante el uso de diversos recursos de
las TIC.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

CE.LL.3.4. Aplica sus

conocimientos

lingiiisticos

(léxicos, semdnticos, sintdcticos y fonol6gicos) en la

decodificacion y comprension de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICAS E
ES DE INSTRUMENT
LOGRO OS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA LLL.34.1.
Carrera de Acentos y Diéresis Aplica sus Técnica:
Los estudiantes se organizan en equipos, a | Hojas de papel conocimientos | Observacién
cada equipo se le entregara distintas fichas | bond lingiiisticos
para que las peguen en el pizarrén Lista de palabras (Iéxicos, Instrumento:
clasificandolas en diéresis y tilde con diéresis, tilde semanticos, Wordwall
diacritica. diacritica y acento | sintacticos
enfidtico. y fonolégicos)
REFLEXION enla
Contestar las siguientes preguntas: decodificacion
e ;Por qué es importante conocer las y comprension
reglas de di€resis, tilde diacritica y de textos.
acento enfdtico?




e ;Cual es la diferencia entre estas
tres formas de acentuacion?

® ;Qué desafios enfrentamos al
aplicar estas reglas en la escritura y
el habla?

CONCEPTUALIZACION

e Observar un organizador grafico del
uso de diéresis, tilde diacritica y
acento enfatico.

e Pedir a los estudiantes que
ejemplifiquen diferentes palabras
para cada uno, escribiéndolas en sus
cuadernos.

e Guiar a los estudiantes para que
identifiquen las cualidades mas
relevantes de las palabras que
contienen diéresis, tilde diacritica y
acento enfdtico.

e Comparar las reglas ortogrificas
para el uso de diéresis, tilde
diacritica y acento enfatico.

e Destacar las diferencias clave entre
las palabras que utilizan diéresis,
tilde diacritica y acento enfitico y
las situaciones en las que se aplican.

APLICACION

Realizar el juego ordenar por grupo en
Wordwall, al completarlo los puntajes se
registran y se comparten en el aula, para
posteriormente realizar una ceremonia de
premiacion para reconocer el esfuerzo y los
logros de los estudiantes en el dominio del
uso de diéresis, tilde diacritica y acento
enfdtico en diferentes contextos.
https://wordwall.net/es/resource/684315
48

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, serdn atendidas.




Tabla 27

Ficha de observacion: Sustos ortograficos: Uso de diéresis y tilde diacritica

Ficha de observacion

NO

Indicadores

Observaciones

Los estudiantes
participaron
activamente.

Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortograficas.

Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia
amistosa.

Valoracion

Todos = 4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos = 1




Link de la actividad

Ordenar por grupo

Figura 29

Actividad Ordenar por grupo
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Tabla 28

Plan de clase 8

PLAN DE CLASE 8

TEMA: Construyendo NIVEL: Séptimo de EBG

Palabras: Explorando

Compuestos, Prefijos y

Sufijos
OBJETIVO EDUCATIVO DE LA OBJETIVO DE APRENDIZAIJE:
UNIDAD DIDACTICA Conocer las reglas ortograficas que rigen la formacion de
O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos | palabras compuestas, asi como el uso adecuado de
semanticos, 1éxicos, sintdcticos, | prefijos y sufijos, para construir y comprender términos

ortograficos y las propiedades textuales
en los procesos de composicion y
revision de textos escritos.

correctamente.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingiiisticos (léxicos, semdanticos,
sinticticos y fonolégicos) en la
decodificacion y comprension de textos.
LL.3.4.14. Apoyar el proceso de la
escritura  colaborativo e  individual
mediante el uso de diversos recursos de las
TIC.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
CE.LL.3.4. Aplica sus conocimientos lingiiisticos
(léxicos, semanticos, sintdcticos y fonoldgicos) en la
decodificacion y comprension de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICAS E
ES DE INSTRUMENT
LOGRO AR
EVALUACION
EXPERIENCIA I.LL.34.1.
Construyendo palabras Aplica sus Técnica:
DiVidif a los estudiantes en grupos Hojas de papel conocimientos | Observacién
pequenos. o _ bond lingiifsticos
Cada Srupo tendrd tarjetas con prefijos y Lista de palabras (Iéxicos, Instrumento:
sufijos, asi como palabras base. con prefijos y semanticos, Wordwall
https://wordwall.net/es/resource/24719076/e sufijos. sintdcticos

scribiendo/prefijos-y-sufijos

Los estudiantes deberdan combinar los
prefijos y sufijos con las palabras base para
crear nuevas palabras compuestas.

Al finalizar, cada grupo compartird algunas
de las palabras compuestas que hayan creado
y explicarin cémo se formaron.

y fonolégicos)
en la
decodificacion
y comprension
de textos.




REFLEXION
Contestar las siguientes preguntas:

e ;Por qué es importante entender
como se forman las palabras
compuestas?

e ,;Cudl es la diferencia entre un
prefijo y un sufijo?

e ;Como pueden los prefijos y sufijos
cambiar el significado de una
palabra base?

CONCEPTUALIZACION

e Proporcionar a los estudiantes una
serie de imdgenes (ue representen
conceptos que pueden ser descritos
con palabras compuestas.

e Identificar elementos en las imdgenes
que podrian describirse usando
palabras compuestas.

e Solicitar a los estudiantes que creen
palabras compuestas para describir
los elementos que identificaron en las
imagenes.

e Compartir palabras compuestas y
discutir cémo los prefijos y sufijos
pueden cambiar el significado de las
palabras base.

e Presentar las reglas ortogrificas y las
pautas para la formacién de palabras
compuestas, prefijos y sufijos.

e Usar ejemplos para ilustrar cada regla
y cémo afecta la ortografia y el
significado de las palabras.

APLICACION

Realizar el juego anagrama en Wordwall, al
completarlo los puntajes se registran y se
comparten en el aula, para posteriormente
realizar una ceremonia de premiacién para
reconocer el esfuerzo y los logros de los
estudiantes en el dominio de la ortografia de
las palabras compuestas, prefijos y sufijos en
diferentes contextos.
https://wordwall.net/es/resource/68432560

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, serdn atendidas.




Tabla 29

Ficha de observacion: Construyendo Palabras: Explorando Compuestos, Prefijos y Sufijos

Ficha de observacion

NO

Indicadores

Observaciones

Los estudiantes
participaron
activamente.

Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortogréaficas.

Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia
amistosa.

Valoracién

Todos = 4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos =1
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Figura 32

iHechizo Ortografico! Desafiando las Homofonas y Homégrafas

i HECHIZO
ORTOGRATFICO!
PESAFIANDO
LAS
HOMOFONAS Y
HOMOGRATFAS




Tabla 30

Plan de clase 8

PLAN DE CLASE 8
TEMA: iHechizo Ortogrifico! | NIVEL: Séptimo de EBG
Desafiando las
Homéfonas y
Homoégrafas
OBJETIVO EDUCATIVO DE LA OBJETIVO DE APRENDIZAIJE:
UNIDAD DIDACTICA Identificar palabras homo6fonas y homégrafas,

O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos
semanticos, Iéxicos, sintdcticos,
ortograficos y las propiedades textuales
en los procesos de composicion y
revision de textos escritos.

comprender sus diferencias de significado y ortografia, y
aplicar estrategias para evitar confusiones al escribirlas.

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO A SER
DESARROLLADA:

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos
lingiiisticos (Iéxicos, semanticos,
sintdcticos y fonolégicos) en la
decodificacién y comprension de textos.
LL.3.4.14. Apoyar el proceso de la
escritura colaborativo e individual
mediante el uso de diversos recursos de
las TIC.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

CE.LL.3.4. Aplica sus

conocimientos

lingiiisticos

(Iéxicos, semdnticos, sintdcticos y fonoldgicos) en la

decodificacion y comprension de textos.

PLANIFICACION
ACTIVIDADES METODOLOGICAS RECURSOS INDICADOR | TECNICAS E
ES DE INSTRUMENT
LOGRO OS DE
EVALUACION
EXPERIENCIA LLL.3.4.1.
Duelo de Palabras Aplica sus Técnica:
Se presentard a los estudiantes pares de | Hojas de papel conocimientos | Observacion
palabras homdfonas o homografas (| bond lingiiisticos
https://wordwall.net/es/resource/28274373 | Lista de palabras (Iéxicos, Instrumento:
). Deberan identificar si las palabras del par | con prefijos y semanticos, Wordwall
son homofonas o homdgrafas y explicar su | sufijos. sintdcticos
diferencia de significado y ortografia. y fonolégicos)
en la
REFLEXION decodificacion
Contestar las siguientes preguntas: y comprension
de textos.




® ;Qué son las palabras homoéfonas y
homdgrafas?

e ,Por qué es importante conocer la
diferencia entre palabras
homofonas y homégrafas?

e ;Cudles son algunos ejemplos
comunes de palabras homéfonas y
homégrafas que conoces?

CONCEPTUALIZACION

e Describir qué son las palabras
homéfonas y homégrafas

e Resolver un crucigrama en forma
grupal que contenga palabras
homoéfonas y homégrafas
Identificar sus diferencias.
Ejemplificar en oraciones palabras
homofonas y homégrafas

e Detallar lo aprendido en un
organizador grafico

APLICACION

Realizar el juego palabra perdida en
Wordwall, al completarlo los puntajes se
registran y se comparten en el aula, para
posteriormente realizar una ceremonia de
premiacién para reconocer el esfuerzo y los
logros de los estudiantes en el dominio de
la ortografia de las palabras homéfonas y
homdégrafas en diferentes contextos.
https://wordwall.net/es/resource/43 180209

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

No hay NEE para realizar adaptaciones especificas. En caso de haber, serdn atendidas.




Tabla 31

Ficha de observacion: jHechizo Ortografico! Desafiando las Homofonas y Homaografas

Ficha de observacion

NO

Indicadores

Observaciones

Los estudiantes
participaron
activamente.

Los estudiantes
trabajan juntos
para alcanzar
objetivos comunes.

Los estudiantes
aplicaron sus
conocimientos en
reglas ortogréaficas.

Los estudiantes
buscaron superar
los puntajes altos
en Wordwall en
una competencia
amistosa.

Valoracién

Todos = 4
Mayoria = 3
Algunos = 2

Muy pocos =1




Link de la actividad
Palabra perdida

https://wordwall.net/
es/resource/43180209

Figura 33

Actividad Palabra perdida
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Figura 34

Anexos

Tablero de clasificacion “Carrera Ortografica™

E:ta altemmativa al tablero virtual de Wordwall permite seguir de cerca &l
progreso en el refizerzo de [2 ortozrafia de los estudiante: dantro del 2ula :in
nace:idad de conexion 2 intermet. Los estudiantes tiemen 2 opartanidad de crear
31 propio avatar y avanzar en Ja carrera segun su posicion en Wordwall.

Para =1 preparacion, s2 recomiendaz imprimirlo en modo poster

OFATS=XzX4aC-v04Lal), v ueso wnir b
partes con cinta transparemte o papel Comtac para hacerlo mas resistente.
Dezpues, se deben colocar cuadrados de velcro de lom x lom en cada fla,
2segurandoze de gue haya 2 misma cantidad de cuadrados que de estudiantes.
Estos cuzdrado: zerviran para colocar los avatare: de los estudiamtes v
permitirles avanzar en [a camera

Insien

La: siguiente: insiznia: estan relacionadas con los persomajes de cada taller,
disefiadas para motivar 2 los extudiante: a participar en la: actividades y avanzar
en el tablero de clasificacion Cada inzignia representa un logro v el progra:o en
el 2prendizaje de I2 ortografia Todo: lo: estudiante: recibiran m:izmias por
participar v completar exitozamente cada acthvidad, independientemente de su
posicion en el tablero. Adem3s, se otorgaran imsiznizs especiales a lo: tres
estudiantes que lideren el fablero, ya sea en Wordwall o en la Camen
Ortografica Estas msignias especiales buscan incentivar 2 los estudiamtes a
mejorar su deempeno ¥ 3 comprometerss 2un mas con l2s actividades.
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Tabla 32

Insignias
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Tabla 33

Insignias por completar cada actividad"




Tabla 34

Premiacion final

Medalla|  Medallal _Medalla
grupal individual de

participacion’




CAPITULO V

Conclusiones

La investigacion revela un interés significativo por parte de los docentes de la Unidad
Educativa “‘Luis Leoro Franco’’ en la integracion de la herramienta digital Wordwall para reforzar
el aprendizaje ortografico de los estudiantes de séptimo afio, resaltando la necesidad de aplicar
estrategias innovadoras, como la gamificacion, para hacer mas efectivo el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la ortografia.

Se evidencié que el aprendizaje de la ortografia entre los estudiantes de séptimo afio de la
Unidad Educativa ‘“Luis Leoro Franco’’ presenta deficiencias, especialmente en el uso adecuado
de grafemas y tildes, los docentes reconocen la importancia de adoptar un enfoque més practico y

ludico en la ensefianza de la ortografia para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

Los resultados muestran que los docentes y estudiantes estan de acuerdo en que Wordwall,
puede ser empleado para promover la participacion y el interés para reforzar la ortografia, sin

embargo, existe una limitacién al acceso de la tecnologia en algunas aulas.

El desarrollar una guia didactica que incorpore actividades interactivas y gamificadas es
importante para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de la ortografia, debido a que

fomenta su participacion, motivacion e interes.

Recomendaciones

Se recomienda que los docentes exploren métodos de ensefianza mas interactivos y
participativos. Esto podria incluir el uso de herramientas digitales gamificadas como Wordwall,
para brindar retroalimentacion constante y personalizada a los estudiantes, ayudandolos a corregir

sus errores y mejorar su competencia ortografica de manera efectiva.

Se recomienda promover la integracion significativa de la herramienta digital Wordwall en
el plan de estudios de ortografia, considerando las necesidades y caracteristicas especificas de los
estudiantes, teniendo en cuenta la accesibilidad y la disponibilidad de recursos tecnoldgicos en las

aulas.

Se recomienda el uso de la guia didactica "jLetras en juego! De errores a aciertos, para
reforzar la ortografia en estudiantes de séptimo grado de EGB", ya que ofrece actividades ludicas

y gamificadas que son atractivas y adecuadas al nivel de los estudiantes.
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Matriz de coherencia

Objetivo General

Tema

Proponer la herramienta digital Wordwall
como recurso didactico que facilite el refuerzo de
la ortografia mediante una guia didactica en la
asignatura de Lengua y Literatura en los
estudiantes de séptimo grado de EGB de la
Unidad Educativa “Luis Leoro Franco” de la
ciudad de Ibarra, en el periodo académico 2023-
2024

Uso de la herramienta digital Wordwall para
mejorar la ortografia en los estudiantes de séptimo
afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa ‘‘Luis Leoro Franco’’, afio lectivo
2023-2024

Preguntas de investigacion

Objetivo Especificos

¢ Cuales son las bases tedricas y cientificas
de las herramientas digitales para mejorar la
ortografia de séptimo afio de la Unidad Educativa
Luis Leoro Franco?

¢ Cuales son las fortalezas y debilidades de
las habilidades ortogréaficas de los estudiantes de
séptimo afio de la Unidad Educativa Luis Leoro
Franco?

¢Qué conocimientos y percepciones
tienen los docentes y los estudiantes de la Unidad
Educativa “Luis Leoro Franco” acerca de los
beneficios del uso de Wordwall para reforzar la
ortografia?

¢Se puede disefiar una guia con
actividades interactivas gamificadas utilizando la
herramienta digital Wordwall para motivar su uso
como recurso en el refuerzo de la ortografia de
séptimo afio de la Unidad Educativa Luis Leoro
Franco?

Sustentar los fundamentos teodricos vy
cientificos con base en el tema “Uso de la
herramienta digital Wordwall para mejorar la
ortografia en los estudiantes de séptimo afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
““‘Luis Leoro Franco’’, afio lectivo 2023-2024”

Diagnosticar el nivel de ortografia de los
estudiantes de Séptimo Grado de la Unidad
Educativa ‘‘Luis Leoro Franco’ con el fin de
identificar fortalezas y debilidades en sus
habilidades ortogréficas.

Identificar qué conocimientos tienen los
docentes y los estudiantes de la Unidad Educativa
“Luis Leoro Franco” acerca de los beneficios que
proporciona el uso de la aplicacién Wordwall para
contribuir en el refuerzo de la ortografia.

Disefiar una propuesta con actividades
interactivas gamificadas para docentes vy
estudiantes utilizando Wordwall que incentive su
uso como recurso en el refuerzo de la ortografia.
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