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ESPECIFICAS EN LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA BILINGUE “CASA

BELEN”
Autor: Jimena del Carmen Rea Armas
Director: Luis Suarez Zambrano
Afo: 2024
RESUMEN

Este proyecto tuvo como objetivo principal solucionar el problema sobre la escasez de materiales
tecnoldgicos digitales disponibles en el internet para el aprendizaje de inglés de estudiantes con
necesidades educativas especificas, quienes ademas no pueden ser incluidos en las clases regulares
con la utilizacion de plataformas digitales interactivas, pues este tipo de material no existe y mucho
menos en las clases de inglés. Para lograr un objeto virtual de aprendizaje de inglés eficaz para
este grupo de estudiantes se llevo a cabo una investigacion cuantitativa que midié a traves de
encuestas las preferencias y las habilidades tecnoldgicas de los estudiantes, después de haber
realizado una revision literaria exhaustiva que incluyd estudios parecidos en otros paises. La
interpretacion de estos recursos constituyo la base tedrica que permitio construir el OVA adaptado
a las necesidades de los estudiantes, enlazandolo ademas a las adaptaciones curriculares
establecidas por la institucion donde se llevé a cabo este estudio, la Escuela de Educacion Bésica
Bilingiie “Casa Belén”. Se considero en el disefio de este OVA maneras de llegar a su publico de
manera ergonomica con la inclusion de botones interactivos y con un disefio basico, intuitivo que
permita su manejo de manera automatica, sin mucha reflexiéon. Para corroborar que los aspectos
técnicos y pedagogicos fueron tomados en cuenta en la construccién de este OVA, se enviaron los
resultados a dos expertos, uno en Ingenieria de Sistemas y un segundo en Ensefianza Inclusiva de
inglés, quienes evaluaron la practicidad y eficacia de este objeto virtual, tomando en cuenta
también que pueda ser calificado como inclusivo al respetar las adaptaciones requeridas para poder

ser utilizado en una clase regular.

Palabras claves: Objeto virtual de aprendizaje, inglés, inclusion, necesidades educativas
especificas.
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ABSTRACT

This project has as main objective, to handle a solution to the issue that covers the absence of
technological and digital materials available on the internet to teach English to students with
special needs, who cannot be included into the regular classes and who cannot use the interactive
platforms designed for the regular class. This kind of material does not exist and even less for the
English classes. The design of a virtual learning object for this group of students was based on the
review of the quantitative data obtained through surveys, that allowed to measure the preferences
and technological skills of students as well as an exhaustive literature review and comparisons
with other cases around the world. The interpretation of these resources helped to set up the
theorical base to build the VLO adapted to the students’ needs, linking them with the curricula
adaptations set up by the establishment where this research took place, - “Casa Belen” School-
Some ergonomic ways to attaint this public were considered by the moment of designing this VLO,
including in its design interactive buttons and a basic intuitive design, which could allow the
automatic use of the different sections without need of a deep reflection. To bear out the technical
and educative uses of this VLO, the results were sent to two experts, one in Systems Engineering
and a second one in Inclusive English Teaching, who evaluated the practicality and efficacy of this
virtual object, considering that it could be called inclusive because of its respect to the educative

adaptations that allowed it, to be used in a regular class.

Key words: Virtual learning object, English, inclusive, special needs.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

La ausencia de objetos virtuales de aprendizaje (OVAs) como herramientas en el
aprendizaje de inglés para estudiantes con necesidades educativas especificas en nivel basico
elemental, se presenta debido a diferentes causas y por ende resulta en consecuencias negativas en
el proceso educativo. Algunas razones incluyen la carencia de conocimientos por parte de los
docentes de las técnicas y metodologias que se deberian utilizar con los estudiantes n.e.e.,
provocando el rezago y aislamiento social y educativo de estos estudiantes, a quienes ya de manera
general les cuesta ser aceptados en las diferentes instituciones educativas, a pesar de ser una

exigencia en la actualidad para todo el sistema publico.

Otra causa muy comun para este problema es la utilizacién de los métodos tradicionales
por parte de los docentes, quienes, al no innovar sus metodologias, causan en los estudiantes
desinterés en el aprendizaje, llevando muchas veces a que dejen la escuela y busquen simplemente
lugares donde puedan realizar terapias ocupacionales y de lenguaje, olvidando la idea de
pertenecer al sistema educativo regular y el aprendizaje de todas las asignaturas establecidas en el

curriculo educativo.

De igual manera, el desconocimiento sobre las tecnologias digitales por parte de los
docentes, debido en gran parte a la escasez de capacitacion tecnoldgica, provoca la escasez de
OVAs para la ensefianza de inglés en este sector de la educacion, encontrando simplemente
actividades interactivas en inglés para los estudiantes regulares. Tampoco existe utilizacién de
estrategias activas por parte de los docentes o las metodologias innovadoras en el ambito de la

ensefianza del inglés, haciendo de su ensefianza un proceso tradicional, aburrido y poco motivador.

1



Aun cuando el inglés se constituye en si mismo, una herramienta indispensable para el

mejoramiento del nivel social y econdmico, asi como de la evolucidn tecnologica actual.

El proceso educativo se ve entonces frenado debido a la escasa participacion de los
estudiantes en su propio aprendizaje, especificamente por no mantener un contacto regular con las
herramientas tecnoldgicas que provocan la falta de habilidades digitales y la desmotivacion por
parte de los estudiantes con necesidades educativas especificas, quienes contaran con menos

oportunidades que los demas para enfrentar la tecnologia digital de nuestros dias.

1.2. Antecedentes

La ensefianza a estudiantes con necesidades educativas especificas es un tema muy
complejo en la realidad educativa del mundo entero, ain mas la ensefianza de una lengua
extranjera, sin embargo, esta dificultad ha venido siendo estudiada por algunos profesionales y
expertos de la educacion, tomando muy en cuenta las nuevas metodologias del inglés y los avances
tecnoldgicos que han permitido la evolucion de la educacion, gracias a las herramientas digitales

de la actualidad.

Segun la investigacion realizada por Dugue y Romero (2018) en el colegio San Juan
Bautista de la Salle en Colombia, con la que se desarrollé6 un OVA para motivar a los estudiantes
a aprender inglés y con la que se buscaba cambiar la metodologia tradicional de inglés a través del
uso de las TICs en estudiantes de sexto grado y donde se utilizé un programa piloto que incluia
observacién, diagndstico y encuestas a 39 estudiantes, se evidencid que el aprendizaje del inglés
se vuelve desafiante para los estudiantes, pero mediante estas herramientas tecnoldgicas, se motiva
a los estudiantes a aprender de una manera dinamica, diferente y especialmente interesante tanto

para ellos como para los profesores durante las clases.



En el trabajo de grado desarrollado por Pinto y Rivera (2012) en la institucion educativa
distrital Alemania solidaria en Colombia, para analizar el aprendizaje y ensefianza del inglés en un
aula inclusiva y donde se proyectaba encontrar la fundamentacion teorica sobre el tema a través
de la investigacion documental, la encuesta y la observacion en 75 estudiantes con necesidades
educativas especificas se comprobd que las personas con discapacidad enfrentan situaciones de
discriminacion y exclusion social que les impiden ejercer sus derechos y libertades de la misma
manera que el resto de la poblacion. Esto dificulta su participacion en las actividades de todos los

dias que el resto de la sociedad ejercita.

Este fundamento comprobado por Pinto y Rivera (2012), a través de la observacion directa,
después de un periodo de un afio, explica también la importancia de la naturaleza de las actividades
utilizadas en las clases para lograr la inclusion cuando mencionan que, para la integracion eficaz
de un grupo de estudiantes en una clase, se debe tomar en cuenta sus edades y necesidades al
momento de seleccionar el material que van a utilizar. Esto aportara de manera positiva a una
integracion de todos en la clase, sin discriminaciones debido a sus dificultades para compartir

materiales que no pueden comprender.

Para apoyar la idea de la ensefianza a estudiantes con necesidades educativas especificas
utilizando herramientas tecnoldgicas, mencionaremos el caso del proyecto de Fe y Alegria para la
educacion inclusiva de nifios con discapacidades en Ecuador desarrollado por Guaipatin y
Humphreys (2014), quienes después de realizar un trabajo de campo con el apoyo de profesionales
de las diferentes areas y con una muestra de 164 estudiantes con diferentes discapacidades,
concluyen que el uso de recursos tecnoldgicos en los diferentes programas educativos son cruciales

para elevar el autoestima de los estudiantes con discapacidad, pues les permiten aumentar sus



aspiraciones académicas Yy les brinda la oportunidad de proyectarse a terminar su educacion en el

colegio y la universidad.

Y para respaldar la importancia de la inclusion en las aulas educativas, esta misma
investigacion realizada por Guaipatin y Humphreys (2014), denot6 que la educacion debe preparar
a los estudiantes para enfrentar al mundo del futuro, si ésta educacion no incluye la ensefianza de
los medios tecnoldgicos, entonces no se les esta preparando para el mundo que encontraran como
adultos. La inclusion de los estudiantes en clases regulares beneficia a todos, pues es un proceso

bidireccional que no deberia olvidarse por ningun motivo.

Todos estos antecedentes nos permiten comprender la realidad social y educativa de la
discapacidad y la importancia de la inclusion en una sociedad que busca hacer de todos mejores

seres humanos.

1.3.  Objetivos de investigacion
1.3.1. Objetivo general
e Diseflar un OVA como herramienta para el aprendizaje de inglés en estudiantes con
necesidades educativas especificas en educacion basica elemental de la Escuela de
Educacion Bésica Bilingiie “Casa Belén™.
1.3.2. Objetivos especificos
e Fundamentar tedricamente los procesos de ensefianza-aprendizaje de inglés en los niveles
de educacion béasica elemental y con estudiantes con necesidades educativas especificas.
e Diagnosticar el nivel de conocimiento de los estudiantes con necesidades educativas
especificas de educacion basica elemental sobre el uso de la tecnologia.

e Elaborar el objeto virtual de aprendizaje de inglés para los estudiantes con necesidades



educativas especificas.
e Evaluar el OVA con profesionales especializados en el area.
1.4.  Justificacion
Este presente estudio se orienta a desarrollar actividades interactivas en el mundo educativo
para aportar a la ensefianza de inglés para los estudiantes con necesidades educativas especificas,
los docentes de inglés requieren un apoyo incondicional con los medios de ensefianza-aprendizaje

para mejorar su desempefio en un mundo en evolucién constante a través de los medios digitales.

El aporte sera a nivel educativo porque la educacién requiere mucha ayuda en el campo de
la inclusion, en la misma medida que necesita un aporte pedagogico en el area de inglés. De esta
manera la elaboracion de este objeto virtual permitird a los docentes el acceso a una gran cantidad

de informacion enriquecida con textos, videos, actividades interactivas, audios y mucho mas.

Por otro lado, el aporte a nivel institucional se plasmara en la manera en que este objeto
virtual sera elaborado para llenar una necesidad latente en la Escuela de Educacién Bésica Bilingie
“Casa Belén”, un lugar donde la inclusion educativa es el objetivo mas importante y la tecnologia

educativa abrira las puertas a mas actividades interactivas que permitiran el aprendizaje de inglés.

A nivel social este proyecto cumplird con una tarea muy importante, al incluir dentro del
aprendizaje regular a los estudiantes con capacidades especificas, quienes tendran también la
oportunidad de trabajar con las nuevas tecnologias y ser parte de la evolucidn tecnoldgica, siendo

ellos mismos quienes con su participacion sean constructores de su propio aprendizaje.

A nivel productivo, para los estudiantes n.e.e. los llevara a mejorar su estandar de vida al

conocer el vocabulario basico en inglés que les permitira compartir mas activades con los otros



estudiantes y ademas les permitira seguir evolucionando en su aprendizaje de una lengua extranjera

en un medio donde el inglés ocupa gran parte de las actividades tecnoldgicas del mundo actual.



CAPITULO 11

MARCO REFERENCIAL

2.1. Marco tedrico
2.1.1. Revision de la literatura
“Una revision de alta calidad es completa y se enfoca en los conceptos. Una revision
completa cubre la literatura relevante de un tema y no esta limitada a una sola metodologia de

investigacion, un grupo de trabajos escritos, o una region geografica” (Webster & Watson, 2002,

pag. 16)
Y en base a esta afirmacion, la revision de literatura se encadenaré de la siguiente manera:

Figura 1

Proceso de Revision de Literatura.

Identificacion de la
A literatura relevante

<
“

5 Estructuracioén de la

o b revision

-

BEVISIONDE T Selecci6n de
LITERATURA documentos

B Conclusiones

Nota. Adaptado de Analyzing the past to prepare for the future, (Webster & Watson, 2002),
Guest Editorial.

A continuacion, se explica el desarrollo de cada una de las fases:



1. ldentificacion de la literatura relevante
Para la identificacion de la literatura relevante se tomaron en cuenta las preguntas de

investigacion que se pueden observar a continuacion:

Tabla 1

Identificacion de Literatura Relevante

Preguntas de investigacion Conceptos relevantes derivados

¢Qué teorias y métodos respaldan la ] o ) .
B o La teoria de las inteligencias multiples
ensefianza de inglés con OVAs en ) o
) . Enfoque del lenguaje comunicativo
estudiantes de basica elemental con o )
Aprendizaje multimodal
n.e.e.?

) Caracteristicas de los OVAs en las aulas
¢Que caracteristicas, elementos, _ )
_ _ inclusivas
directrices y formatos debe tener el OVA ) _
. o Disefio de los OVAs en las aulas inclusivas
para desarrollar las habilidades en inglés o
) Funcionalidad de los OVAs en las aulas
por los estudiantes n.e.e.? _ ]
inclusivas

¢Qué conocimientos tienen los ) ) _
) o Necesidades educativas especificas y
estudiantes n.e.e. sobre la utilizacion de )
] o ensefianza virtual.
la tecnologia para el aprendizaje de ) .
i aleso Adaptaciones tecnologicas para los
inglés®
J estudiantes n.e.e. en la ensefianza de inglés

2. Estructuracion de la revision

Con los temas establecidos y sus componentes principales, se realizé una sola cadena de
busqueda en inglés para SCOPUS y la misma cadena en espafiol para DIALNET, esto debido a la
naturaleza de los buscadores, en los que no encontrariamos informacion en espafiol en SCOPUS

ni mucha informacion en inglés en DIALNET.



Tabla 2

Estructuracion de la Revision

BUSCADOR CADENAS DE BUSQUEDA RESULTADO

SCOPUS ( TITLE-ABS-KEY ( "english teaching" ) AND 23
TITLE-ABS-KEY ( children OR kids ) AND
TITLE-ABS-KEY ( technology ) ) AND
PUBYEAR > 2013 AND PUBYEAR < 2024

DIALNET Ensefianza de inglés para nifios con tecnologia 29

(solo articulos de revista)

3. Seleccion de documentos

Para la seleccion de documentos se aplico una lectura de los titulos de los documentos y a
partir de la exclusion de documentos no relacionados con los temas de ensefianza, inglés,
tecnologia, nifios con necesidades especiales, en inglés y espafiol dependiendo de los buscadores,

se filtraron los documentos enlistados:

Tabla 3

Seleccién de Documentos

N. Titulo Autor
Mejoramiento de la escritura en inglés como lengua
1 extranjera en nifios con sindrome de Down mediada por las
Salcedo, S.
TIC
Disefio, desarrollo y evaluacion de material didactico web
2 para la ensefianza del espafiol como lengua extranjera a Balanta, C.
nifos de siete afios
Romero, M.,

Madurez neuropsicolégica y uso de las TIC en el ;
3 o o Lopez, M.,
aprendizaje del inglés )
Pichardo, M.




Autor

N. Titulo
Inclusion educativa de estudiantes con discapacidad
) intelectual un reto pedagogico para la educacion formal
5 Proyecto Empiezo a ser bilingle

6 Modern English Teaching Methods
Construction and Application of a Human-Computer

7 Collaborative Multimodal Practice Teaching Model for
Preschool Education
The Effect of Using Technology Supported Material in

8 Teaching English to First-Year Primary School Children:
On Their Academic Success During COVID-19
Research on Problems and Countermeasures of Computer
Assisted English Teaching
Developing an electronic device to teach english as a foreign

10
language: Educational toy for pre-kindergarten children

Alban, J.,
Naranjo, T.
Fernandez, R.

Sharipovna, J.

Tuo, M.,
Long, B.

Kopruld, F.

Kun, Li.

Abdi, A,
Cavus, N.

4. Extraccion de datos relevantes

En la tabla 4 se muestra la bibliografia seleccionada para el sustento de las bases tedricas

del disefio del objeto virtual para el aprendizaje de inglés, textos que fueron completamente

analizados para realizar una seleccion optima.
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https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=5330202
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=5330203
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85175011485&origin=resultslist&sort=plfdt-f&listId=64674210&listTypeValue=Docs&src=s&imp=t&sid=5c62c5044e3f09b78466251e923c5105&sot=sl&sdt=sl&sl=0&relpos=0&citeCnt=0&searchTerm=
https://www.scopus.com/authid/detail.uri?origin=resultslist&authorId=57216549009&zone=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85133228159&origin=resultslist&sort=plfdt-f&listId=64674210&listTypeValue=Docs&src=s&imp=t&sid=5c62c5044e3f09b78466251e923c5105&sot=sl&sdt=sl&sl=0&relpos=7&citeCnt=2&searchTerm=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85133228159&origin=resultslist&sort=plfdt-f&listId=64674210&listTypeValue=Docs&src=s&imp=t&sid=5c62c5044e3f09b78466251e923c5105&sot=sl&sdt=sl&sl=0&relpos=7&citeCnt=2&searchTerm=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85133228159&origin=resultslist&sort=plfdt-f&listId=64674210&listTypeValue=Docs&src=s&imp=t&sid=5c62c5044e3f09b78466251e923c5105&sot=sl&sdt=sl&sl=0&relpos=7&citeCnt=2&searchTerm=
https://www.scopus.com/authid/detail.uri?origin=resultslist&authorId=57777235200&zone=
https://www.scopus.com/authid/detail.uri?origin=resultslist&authorId=57703280500&zone=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85118347678&origin=resultslist&sort=plfdt-f&listId=64674210&listTypeValue=Docs&src=s&imp=t&sid=5c62c5044e3f09b78466251e923c5105&sot=sl&sdt=sl&sl=0&relpos=8&citeCnt=3&searchTerm=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85118347678&origin=resultslist&sort=plfdt-f&listId=64674210&listTypeValue=Docs&src=s&imp=t&sid=5c62c5044e3f09b78466251e923c5105&sot=sl&sdt=sl&sl=0&relpos=8&citeCnt=3&searchTerm=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85118347678&origin=resultslist&sort=plfdt-f&listId=64674210&listTypeValue=Docs&src=s&imp=t&sid=5c62c5044e3f09b78466251e923c5105&sot=sl&sdt=sl&sl=0&relpos=8&citeCnt=3&searchTerm=
https://www.scopus.com/authid/detail.uri?origin=resultslist&authorId=57195107687&zone=

Tabla 4

Datos Relevantes

Metodologias Objetos Necesidades . Elementos Uso de .
. . Inclusion . Estudio casos
DOC Innovadoras Virtuales de Educativas . de una tecnologia en
s o e Educativa . . reales
para el inglés aprendizaje Especificas clase inclusiva las clases
1 X X X X
2 X X X
3 X X X X X
4 X X X
5 X X X X X X
6 X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X
10 X X X X
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Ademas de un analisis por tema de cada uno de los textos, también se realizé un analisis
de cada documento y su conexion con las preguntas de investigacion, al revisar si su contenido

contestaba a las preguntas analizadas en la tabla 5:

Tabla b

Preguntas de Investigacion

¢ Qué caracteristicas,
¢ Qué teorias y métodos  elementos, directrices y
respaldan la enseflanza  formatos debe tener el
DOC deinglés con OVAs en OVA para desarrollar
estudiantes de basica las habilidades en inglés

¢ Qué conocimientos
tienen los estudiantes
n.e.e. sobre la
utilizacion de la
tecnologia para el

elemental con n.e.e.? por los estudiantes aprendizaje de inglés?
n.e.e.?

1 X

2 X

3 X X
4 X
5 X

6 X

7 X

8 X X
9 X

10 X X

Conclusiones
Después de haber realizado el analisis completo de los textos, articulos, libros, tesis que

sirvieron de base literaria para la elaboracion de este proyecto se concluye que:
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Los estudios de casos reales en la implementacion de tecnologia en los diferentes contextos
de aprendizaje de inglés muestran que su aplicacion puede ser muy beneficiosa y motivante
para los estudiantes neurotipicos como aquellos con necesidades educativas especificas.

Las teorias y metodologias innovativas en la ensefianza de inglés incluyen en su
implementacion efectiva, la utilizacion de medios tecnolégicos.

La inclusion educativa es parte de la educacion regular y tradicional, pero no siempre su
interpretacion es la correcta, ni de parte de los docentes, ni de parte de los directivos de los
establecimientos educativos y muchas veces ni siquiera por los propios tutores o estudiantes.
Los proyectos tecnoldgicos y de nueva generacion traen a las diferentes aulas la curiosidad de
la novedad y en si esta caracteristica es un motivo para atraer la atencion de los estudiantes de
educacion basica.

Estos estudios, analisis e investigaciones estan muy generalizados alrededor del mundo y los
expertos que dedican su tiempo a ello tienen diferentes raices y no son solamente
angloparlantes sino también provienen de otras culturas.

Existe muy poca informacion sobre la elaboracion de OVAs dirigidos a estudiantes con
necesidades educativas especificas que detallen la manera correcta de realizar estos materiales

educativos.

2.1.2. Metodologias innovadoras para el aprendizaje de inglés

La comunicacion es la herramienta indispensable para evolucionar en la actualidad y la

mayoria de los medios de comunicacion en el mundo, emplean el inglés como lengua

internacional.  Por esta misma razén, un sinnimero de educadores y expertos linguistas han

desarrollado una gran variedad de metodologias innovadoras para el aprendizaje del inglés como

segunda lengua. Estas metodologias buscan, no solamente, ensefiar el inglés, sino motivar a sus
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aprendices, darles las herramientas para evolucionar y avanzar en el uso de la lengua de
Shakespeare. Las tendencias modernas y métodos de ensefianza de inglés se dirigen a transformar

la informacion o conocimientos que los estudiantes albergan en sus mentes (Sharipovna, 2023).

1. Lateoria de las inteligencias maltiples

Esta teoria afirma que la inteligencia no es un concepto Unico y general, sino que se
compone de diferentes habilidades independientes. Al reconocer el valor de las diferentes
inteligencias en el medio escolar, damos un poco mas de importancia al ser humano en su
integridad y no Gnicamente en su aspecto intelectual. “Usando la analogia de esta era, afirmo que
no tenemos una computadora general con un solo proposito, sino un conjunto de computadoras
discretas, las inteligencias multiples, que operan de alguna manera independientemente una de la

otra.” (Gardner, 2011, pag. 3)

La percepcion de esta teoria es muy valiosa para la ensefianza del inglés pues nos permite
utilizarla con los estudiantes en un gran abanico de actividades, y se enfoca entonces en mostrar
las destrezas de los estudiantes y a la vez permite también entrenar a los estudiantes que no han
desarrollado ciertas habilidades en lograr alcanzarlas. También le permite al docente trabajar en
una educacion personalizada donde se toma en cuenta las destrezas, intereses y necesidades de

cada uno de los estudiantes.

A continuacion, en la tabla 6, se muestra un analisis de como esta teoria puede ser utilizada

positiva y efectivamente en algunas de las actividades mas desarrolladas en la clase de inglés:
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Tabla 6

Utilizacion de las Inteligencias Multiples en el Aprendizaje de Inglés

. Tipos de i
Actividad p . Ideas de uso Ejemplos
Inteligencia
Actuacion de situaciones de  Compra o venta de
la vida real, donde los productos en una
Verbal - estudiantes inventen sus tienda.
Role-play L - L
Kinestética propios dialogos y los Discusion entre
actuen frente a la clase. miembros de la familia.
Memorizacion de canciones  Canciones como
. en inglés con vocabulario “Lemon Tree”,
Musical — . . . - e
Karaoke - Kinestética reconocible y actuacion Flowers” o “I set fire
singing verbal fisica con movimientos que  to the rain” para los
interpreten las palabras. diferentes niveles.
Juego en pares de
Juego de cartas que puede g : P
relacionar imagenes con memoria con
Matematica - vocabulario basico de
Memory palabras para aprender
Verbal . frutas, deportes,
vocabulario. .
animales, lugares, etc.
Juegos de preguntas en :
J Preg . “Serpientes y
turnos con una ficha - o N
escaleras”, “Cranium”,
Interpersonal — elaborada en clase con o -
. o Quién es Quién?” que
Table game  Espacial - dibujos, zonas de retorno,
. podemos adaptar a los
Verbal zonas de peligro y
temas de clase.
recompensas.
Juego de caceria de tesoro Con un formato de
con pistas utilizando mapa de tesoro con
Scavenger Naturalista — instrucciones en inglés y instrucciones en inglés,
hunt Intrapersonal realizada en el exterior se recogen cartillas que

incluyendo al entorno.

forman una oracién.

2. Enfoque del lenguaje comunicativo

Este enfoque es una metodologia de aprendizaje de inglés que apunta directamente a las

habilidades comunicativas en situaciones reales que sean significativas para el aprendizaje. Las

cuatro habilidades desarrolladas y entrenadas con esta teoria son: hablar, leer, escribir y escuchar
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en inglés. Este proceso debe suceder de manera natural y dentro de los parametros diarios de la

lengua materna.

Entre los profesores de idiomas, la visibn emergente de una clase tipica comunicativa

deberia aproximarse a una clase con un ambiente natural de adquisicion del lenguaje, de la

manera mas cercana posible, a través de una entrega amplia de conocimientos para

alimentar a los procesos implicitos de aprendizaje de los estudiantes. (Ddrnyei, 2009,

pag.35)

El enfoque de ensefianza comunicativa se centra en el estudiante y toma menos tiempo. La
calidad de la ensefianza es mejor, y la comunicacion aplicada de los estudiantes en inglés puede
ser cultivada eficientemente, lo que significa que la competencia comunicativa del estudiante sera

desarrollada exitosamente (Sharipovna, 2023).

El hecho de utilizar estas cuatro habilidades permite al estudiante entrenarse en las
destrezas bésicas comunicativas que utiliza en la interaccién diaria para comprender y explicar lo
que quiere decir o comunicar a su entorno. A continuacion, en la siguiente tabla, se muestra un
andlisis de las cuatro habilidades y se proporcionan algunas ideas para utilizarlas de manera eficaz

durante las clases:

Tabla 7

Utilizacion de las Habilidades Comunicativas en el Aprendizaje de Inglés

Habilidad Actividad Ideas de uso Ejemplos

) . Narraciones de
Los estudiantes reciben un

actividades propias.
. temay lo desarrollan
. Presentaciones Defensa de temas de
Speaking frente a la clase con un

cortas : . debate.
tiempo corto determinado. N
Descripcion de lugares.
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Habilidad Actividad Ideas de uso Ejemplos
Buscar palabras por
En base a lecturas significados.
. interesantes de acuerdo Responder preguntas
. Blsqueda de e
Reading con las edades de los especificas.
respuestas . . -
estudiantes y sus intereses. Remplazar dibujos con
palabras.
. Escritura en base a un
De acuerdo con los niveles
. tema.
de los estudiantes, los .
: . Escritura en base a un
. Escritura de ensayos varian en su -
Writing L . dibujo.
ensayos extension y complejidad i
. Escritura de respuesta a
Iéxica.
una pregunta.
Utilizar canciones del Karaoke con la letra de
momento, clésicas o de las canciones.
Canciones grupos renombrados en la  Completar palabras en
Listening conocidas en cultura inglesa. las canciones al cantar.
inglés. Para los nifios, canciones Hacer mimica con las

cortas con vocabulario.

canciones.

3. Aprendizaje multimodal

La teoria multimodal es utilizada en los métodos de educacién moderna, combinando los

sentidos auditivo, visual, tactil entre otros, a través del lenguaje, imagen, sonido, movimiento y

otros medios y recursos simbdlicos para ensefiar (Tuo & Long, 2022).

El aprendizaje multimodal, se desarrolla principalmente con el uso de la tecnologia, pues
el uso de actividades interactivas en las diferentes plataformas educativas, permiten concretizar
muchos de los conceptos abstractos, en especial para los estudiantes de basica elemental, quienes
requieren de estos medios para una comprension mas eficiente de los conceptos. Los profesores
utilizan maltiples canales y métodos de ensefianza como el sonido, imagenes y animaciones para

atraer el interés del estudiante hacia el aprendizaje, y asi motivar la participacion de los estudiantes

(Tuo & Long, 2022).
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Como Koprall, (2021) afirma en su investigacion los avances tecnoldgicos han
metamorfoseado la educacion de manera positiva y los profesores deben mantenerse actualizados
sobre los diversos descubrimientos tecnoldgicos para innovar y mejorar la calidad del aprendizaje
a través del uso de las herramientas que conviertan las clases en entretenidas e interesantes.

A continuacion, se detalla una manera efectiva de utilizar la técnica multimodal en una

clase de inglés:

Tabla 8

Utilizacion de Multimodalidades en el Aprendizaje de Inglés

Modalidad Tema Actividad General Modalidad adicional
. Audio con pronunciacion
Preparacion de un .
. del vocabulario usando
video en el que se o . e
. i inteligencia artificial.
Visual con . presentan los objetos .
- . Los objetos de la i Juegos de memoria sobre
imagenes animadas de las diferentes .
. asa - los objetos que se ven en
y sonidos habitaciones en la L
las habitaciones,
casa. - -
utilizando preposiciones.
Diapositivas de Power
Juegos interactivos  Point con cantidades
Escrita con para completar cifras grandes que incluyen
imagenes de acuerdo con las pronunciacion.

representativas Los nimeros
para decodificar

los significados

Auditiva con

. Las partes del
movimientos para

. cuerpo
sequir

instrucciones

instrucciones que se
escuchan en un
audio.

Ejercicios fisicos
faciles que se siguen
en base a las
instrucciones
escuchadas.

Aplaudir los numeros
componentes de las
cantidades, de acuerdo
con las instrucciones.
Simon Says con la ayuda
de una imagen interactiva
que siga las instrucciones
al mismo tiempo.

Juego con un dado
interactivo que propone el
ejercicio que se debe
hacer.
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2.1.3. Objetos virtuales de aprendizaje

Para comprender bien de qué se trata un objeto virtual de aprendizaje se analiza la
investigacion sobre OVAs como ensefianza-aprendizaje inclusivo de Cabrera-Medinaet al., (2016)
quienes mencionan que los OVAs son herramientas informaticas que, cuando se utilizan
adecuadamente por parte de los docentes, complementan los procesos de ensefianza-aprendizaje y
ademas le permiten interactuar con los estudiantes de manera sincronica 0 asincronica,
convirtiéndose asi en un recurso adicional dentro o fuera del aula, sin importar tiempo ni espacio.
Estos objetos promueven gue los estudiantes adquieran conocimientos de manera autonoma y
significativa al fomentar el autoestudio, el aprendizaje en linea y el uso de tecnologias de la

informacién y comunicacion (TIC).

1. Caracteristicas de los objetos virtuales de aprendizaje en las aulas inclusivas

Si tomamos en cuenta que las aulas inclusivas albergan en su composicion estudiantes con
necesidades educativas especificas y al mismo tiempo estudiantes regulares, los objetos virtuales
deberian tener caracteristicas que permitan la presentacion de un tema de estudio de manera

general y al mismo tiempo tener la capacidad de llegar a toda la audiencia en su diversidad.

Generalmente se enlista un grupo de caracteristicas basicas que un OVA deberia tener en
su composicion, sin embargo, a través del siguiente analisis se busca encontrar aquellas
caracteristicas fundamentales para que el OVA sea verdaderamente efectivo para el aprendizaje

de inglés.

En el estudio del aprendizaje asistido por computadoras de Li, (2021) se realiza un analisis
de la situacion actual del aprendizaje de inglés por computadores, este analisis sirve de base para
reflexionar sobre aquellas caracteristicas necesarias para que los medios tecnoldgicos puedan

llegar de manera eficaz a cumplir con los objetivos de ensefianza en las aulas inclusivas.
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Figura 2

Aprendizaje de Inglés con Computadoras

Aprendizaje de ingles con computadoras

METODOLOGIA

LENGUAJE
ORAL

INTERESES DEL
ESTUDIANTE

USO DE
TECNOLOGIA

Nota. Adaptado de Research on Problems and Countermeasures of Computer Assisted English

REALIDAD

Clases aburridas, falta de
interés de los estudiantes en
las explicaciones teéricas y de

estilo tradicional.

Falta de practica oral del
inglés para la comunicacion
real en situaciones. Poco uso
de inglés en las clases.

Ensefanza sobre papeles
escritos y textos. No se toma
en cuenta los proyectos de
los estudiantes ni sus
habilidades propias.

El aprendizaje de inglés es
meramente sintactico y los
profesores no permiten su
indagacion en areas
especificas de estudio.

Teaching por Li Kun, 2021, IOP Publishing.

En base a esta imagen se puede concluir que los OVAs mas eficaces son aquellos que se
desarrollan en base a metodologias innovativas, con medios tecnoldgicos que puedan conectar los
componentes de la clase, es decir estudiantes y docentes, a través de los medios comunicativos que
les permita intercambiar pensamientos, sentimientos y proyectos de manera bidireccional.

ademas los docentes, deberan estar al dia de la tecnologia con los elementos necesarios para captar

PROBLEMA

Falta de innovacion en la
ensefianza de inglés,
utilizando solamente medios
e instrumentos tradicionales.

Comunicacion deficiente por
parte de los profesores con
sus estudiantes, sin expresion
de sus ideas y emociones.

Los estudiantes prefieren
abandonar sus intentos de
aprender inglés, cuando la

situacion se pone dificil.

Los profesores de las
generaciones anteriores no
saben como utilizar las
computadoras en la
ensefianza de inglés.

el interés de los estudiantes y estimular su proceso de aprendizaje.
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SOLUCION

Usar métodos innovativos de
ensefianza de inglés asistidos
con el uso de computadoras.

Utilizar los medios
tecnoldgicos para expresar
sus ideas y sentimientos y

crear un lazo emocional.

A través de una computadora
el aprendizaje puede hacerse
de acuerdo a los intereses de
los estudiantes para el futuro.

Se deberia realizar
capacitacion continua del uso
de computadores en las
escuelas, para mejorar el
interés de los estudiantes.
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2. Disefo de los objetos virtuales de aprendizaje en las aulas inclusivas

Las aulas inclusivas permiten el estudio de un tema por todos los estudiantes de la clase,
sean estos neurotipicos o con necesidades educativas especificas. Sin embargo, al existir un
desfase intelectual debido a algunas de las condiciones de los estudiantes con necesidades
educativas especificas, este desfase se tomara en cuenta para el disefio de un OVA y para la
planificacion de las actividades que en la terminologia del docente se denomina “adaptacion
curricular”. De acuerdo con Alban-Martinez & Naranjo-Hidalgo, (2020) se concluye que la
creacion de adaptaciones curriculares de acuerdo con las capacidades de cada uno de los
estudiantes facilita la creacion de un entorno educativo dindmico y armonioso que promueve la

igualdad de oportunidades y un aprendizaje colaborativo.

En base a esta reflexion, los objetos virtuales de aprendizaje, disefiados para las
aulas inclusivas deben incluir dentro de su disefio, una gama variada de actividades, para
llenar las diferentes deficiencias de los estudiantes con necesidades educativas especificas:

e Herramientas de accesibilidad: lectores de pantalla, subtitulos, opciones de contraste,
opciones de ajuste de texto, para que su utilizacion sea completamente efectiva.

e Tabla de ajustes: del nivel de dificultad, de la velocidad de estudio, de las preferencias
de temas, para que el aprendizaje se adapte a cada estilo.

e Recursos de aprendizaje diversos: videos, juegos interactivos, cuestionarios de
concurso, presentaciones de diapositivas con texto y audio, de acuerdo con las diferentes
necesidades educativas especificas.

e Herramientas de comunicacion: salas de chat, foros de discusion y actividades grupales
en linea para poder poner en préactica el trabajo colaborativo y asi fomentar de manera

positiva la interaccion entre los integrantes de la clase.
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e Retroalimentacion inmediata y adaptativa: con puntajes y correcciones inmediatas,
que muestren los errores y permitan regresar a los ejercicios para realizarlos
correctamente.

3. Funcionalidad de los objetos virtuales de aprendizaje en las aulas inclusivas

Con el respaldo de la tecnologia educativa moderna, los estudiantes reciben una mayor
cantidad de informacidn sobre los canales sensoriales y las representaciones a través de imagenes,
sonidos, videos y animaciones presentadas en el aula de inglés, lo cual puede establecer conexiones
solidas con los temas actuales mediante la integracion efectiva del cerebro, y la informacién
presentada se acerca mas a la propia informacion; por lo tanto, los materiales de aprendizaje
presentados mediante el uso de la tecnologia educativa moderna son mas interesantes e intuitivos

Tuo & Long, (2022).

Dentro de un aula inclusiva, el uso de la tecnologia es imprescindible y debe ser regulado
de manera democratica para todos sus integrantes. El uso de los medios digitales con estudiantes
gue muchas veces es dificil comunicarse, se convierte en una ayuda intrinseca, pues se obtiene de
esta manera el medio para lograr esa comunicacion que muchas veces el lenguaje verbal o escrito

no permite, debido a una discapacidad fisica 0 mental.

Cabrera, Medina et al., (2016) enlistan en su publicacion las ventajas y desventajas tanto
para los estudiantes como para los docentes al utilizar los OVAs dentro y fuera del aula, en base a

este articulo se retiene el siguiente analisis:
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Figura 3

Ventajas y Desventajas de la Utilizacién de OVAs para los Estudiantes.

PARA LOS ESTUDIANTES

v~ VENTAJAS X DESVENTAJAS
\ \

* Falta de familiaridad con el proceso de

® Disponibilidad e individualizacion de la
instruccion.

educacion.
Sirve a los estilos de aprendizaje ® El estudiante debe desarrollar
individuales. familiaridad con el computador.
Permite a los estudiantes trabajar a su * No todas las herramientas informaticas
propio ritmo. se ajustan a los estilos de aprendizaje.
ERSV A ST LS e Existen actividades controladas por el
profesores y entre pares. tiempo
* Propicia la educacion inclusiva. * Requiere conocimiento de las TIC y
* Propicia el aprendizaje colaborativo y herramientas WEB.

significativ

Nota. Adaptado del articulo sobre OVAs por Cabrera-Medina et al., 2016.
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Figura 4

Ventajas y Desventajas de la Utilizacion de OVAs para los Profesores.

7

PARA LOS PROFESORES

VENTAJAS X DESVENTAJAS

A

® Evita la necesidad de recrear los = Requiere conmiderable wpayo

recursos existentes. tecnologico.

* Reutilizables en diferentes contextos ® Requiere tecnologia de informacion,
educativos y con diferentes estudiantes. incluyendo acceso a internet de banda
¢ Estandariza contenidos para un uso ancha y un sistema de gestion de
extendido. aprendizaje.
& CompRMETIcs WpoYa SnSikdl prozess e Falta de experiencia en la evaluacion de
de ensefianza. ; Ao
los objetos de aprendizaje.

* Facilita la comunicacion con los
: * Falta de capacitacion de los profesores
estudiantes. ; ;
* Agiliza procesos administrativos y de en el mancjode las TICy herramicliy

b L educativas \
gestion del conocimiento. \

Nota. Adaptado del articulo sobre OVAs por Cabrera-Medina et al., 2016.
2.1.4. Necesidades educativas especificas y ensefianza virtual

Los docentes estamos llamados a establecer dentro de un aula, précticas de ensefianza
diferenciadas, pues al tener un grupo heterogéneo de personas con intereses, formas de
aprendizaje, motivaciones y pensamientos diversos, nuestra tarea es de lograr que cada uno de

ellos logre un aprendizaje significativo para sus vidas.

La afirmacion realizada por Elton et al., (2006) nos muestra de manera resumida, concreta

y muy clara la situacion de los estudiantes con necesidades educativas especificas en las aulas:
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Los estudiantes con discapacidad severa y necesidades especiales pueden sufrir de
un gran rango de problemas de comunicacion y aprendizaje. Una discapacidad fisica

como paréalisis cerebral o distrofia muscular puede afectar la habilidad de los
estudiantes a formar palabras. Una discapacidad cognitive como el autismo afecta
la manera en que la persona se comunica Yy relaciona con las personas a su
alrededor. Los estudiantes con sindrome de Down pueden tener maultiples
discapacidades que afectan tanto a sus procesos del pensamiento como sus
habilidades para vocalizar. El uso del discurso por estos estudiantes puede ser  limitado
y las expresiones verbales pueden estar acompariadas por gestos, expresiones faciales y
seflalamiento. Estos estudiantes muchas veces no son capaces de leer y podrian trabajar

con simbolos especiales. (p.119)

Sin embargo, muchos docentes no toman en cuenta estas especificaciones al momento de
planificar una clase, se hace mas facil estandarizar los estilos de aprendizaje, y aunque el mundo
presente ha cambiado en gran manera nuestra perspectiva sobre inclusion educativa, todavia no
estamos preparados para poner en practica todas las herramientas requeridas para planificar una
clase donde cada uno de sus componentes sea analizado y tomado en cuenta para un aprendizaje

comun.

Cuando hablamos de alumnado con necesidades educativas especificas nos referimos a
aquellos que, por diversas circunstancias personales o del entorno, requieren una adaptacion de los
objetivos, contenidos, métodos educativos, o, en definitiva, una adaptacion curricular para un

eficaz desemperio de la actividad ensefianza — aprendizaje (Gil Rodriguez, 2010).

La adaptacion curricular se vuelve indispensable en las aulas inclusivas, incluso en el

contexto de la ensefianza virtual, donde se deben considerar las diferencias individuales de cada
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estudiante, particularmente de aquellos con discapacidades o necesidades especificas. En entornos
virtuales, las habilidades de los estudiantes pueden converger en un espacio colaborativo donde
cada uno desemperia un rol especifico. La principal ventaja de la virtualidad radica en el acceso a
dispositivos como computadoras o teléfonos maviles, los cuales permiten a los estudiantes abordar
sus tareas de manera mas inclusiva. Estos dispositivos pueden reducir o eliminar las barreras que
enfrentan las personas con discapacidades al proporcionarles herramientas auxiliares que facilitan

la realizacion de diversas actividades, incluso aquellas que podrian resultar mas desafiantes.

De acuerdo con las conclusiones del estudio realizado por Romero etal., (2019) se
fundamenta que especificamente, el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) beneficia el proceso de adquisicion del idioma inglés en comparacion con los métodos de
ensefianza convencionales. Ademas, hay una correlacion entre el desarrollo neuropsicoldgico y el
aprendizaje del inglés, donde destacan aspectos como la funcidn ejecutiva, la comprension
audiovisual e imagenes, la velocidad de lecturay la capacidad de reproduccion de frases y palabras.
Asimismo, al igual que en otras areas de estudio, la atencion juega un papel fundamental en el
dominio del inglés. Finalmente, la motivacién de los estudiantes aumenta significativamente
cuando se emplea un enfoque educativo basado en las TIC en contraposicion a meétodos

tradicionales de ensefianza.

1. Adaptaciones tecnoldgicas para los estudiantes n.e.e. en la ensefianza de inglés

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son consideradas como un
recurso indispensable en la educacion actual. Su integracion en los procesos de ensefianza y
aprendizaje es crucial para alcanzar los objetivos deseados, adaptandose a las pedagogias y
contenidos que se ajustan a las necesidades de los estudiantes. A pesar de que adn persisten

practicas tradicionales de transmision de conocimiento y el uso generalizado de las TIC no se ha
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extendido, diversos estudios han demostrado su efectividad. Sin embargo, la necesidad de mejorar
la calidad educativa impulsa a los docentes a prepararse, capacitarse y buscar innovar a través de

nuevas habilidades en su labor pedagdgica (Salcedo, 2017).

Aunque esta reflexion tenga un fundamento muy verdadero, la realidad muchas veces es
diferente en el contexto de nuestro pais, pues muchos de los docentes no poseen las oportunidades
para llevar a cabo una capacitacion sobre la utilizacién correcta de las tecnologias y mucho menos
sobre las caracteristicas especificas que se deberian incluir en el desarrollo de material tecnoldgico
para lograr que sea efectivo en la ensefianza de inglés a los estudiantes con necesidades educativas
especificas. Después de analizar el articulo de Elton et al., (2006) y para resumir las adaptaciones

posibles, se presenta la siguiente tabla:
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Tabla 9

Adaptaciones Tecnologicas para los Estudiantes N.e.e.

CONDICION

NECESIDADES ESPECIFICAS

ADAPTACIONES TECNOLOGICAS

Problemas de lenguaje

Problemas de lenguaje

Problemas de
aprendizaje

Distrofia muscular

Autismo

Sindrome de Down

Problemas para leer textos.
Problemas para escribir textos.

Mala pronunciacion de palabras.
Confusion en letras y sonidos.
Problemas para leer textos.
Problemas para escribir textos.

Mala pronunciacion de palabras.
Confusidn en letras y sonidos.
Aprendizaje lento.

Incomprension de procesos l6gicos.
Incomprension de los conceptos
abstractos.

Poco movimiento del cuerpo, piernas,
brazos.

Poca habilidad para formar palabras.

Problemas de comunicacién y forma
de relacionarse con los demas.

Problemas en los procesos légicos de
razonamiento y comprension.
Mala vocalizacion de palabras.

Salida de voz, para las instrucciones.

Ampliacion de pantalla, ajuste de fuentes, contraste de
iluminacion.

Actividades basadas en graficos y audios.

Herramientas de redaccion con correctores ortograficos
Uso de teclados especiales y pantallas tactiles.

Videos, presentaciones Power Point con voz, apoyo visual,
fotos, etc

Uso de imégenes e iconos para las opciones del programa.
Menus gréaficos y por colores.

Navegacion a través del mouse.

Botones de pantalla para ingresar a otras rutas.
Actividades basadas en graficos y audios.

Evitar el uso de cronémetros para las respuestas de las
actividades.

Uso de iméagenes e iconos para las opciones del programa.
Uso de comandos con audio, texto y graficos.

Presentacion visual de los contenidos.
Enlaces automaticos a través de iconos e imagenes.

Nota. Adaptado del articulo de Elton et al., 2006.



En resumen, si bien existe un marco teodrico solido y herramientas disponibles para
promover la inclusion educativa con tecnologias de apoyo, es necesario abordar los desafios reales
que enfrentan los docentes en su implementacion practica. Esto requiere un compromiso continuo
con la formacion docente, el acceso a recursos adecuados y el apoyo institucional para garantizar
que todos los estudiantes tengan la oportunidad de alcanzar su maximo potencial en el proceso

educativo.

2.2 Marco legal

La educacién inclusiva con tecnologias estd respaldada por algunos entes regulatorios
legales, quienes proclaman desde sus estatutos el cumplimiento del derecho de todos los seres
humanos a la educacion. Para aclarar el marco legal que ampara este proyecto en el mundo y en
nuestro pais, nos enfocaremos en los dos frentes, el derecho a la educacién inclusiva y el derecho
a la educacion tecnoldgica. Para comprender mejor el marco legal que cobija a este proyecto es

importante analizar los diferentes instrumentos juridicos y politicos que garantizan estos derechos.

2.2.1. Marco legal internacional
1. La Convencion sobre los derechos de las personas con discapacidad (ONU, 2006)
Esta convencion internacional en su articulo 24 inciso 3 menciona: “Los Estados Parte
brindaran a las personas con discapacidad la posibilidad de aprender habilidades para la vida y
desarrollo social, a fin de propiciar su participacion plena y en igualdad de condiciones en la

educacion y como miembros de la comunidad.” (p. 18)

2. Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) (ONU, 2018)
Estos objetivos, adoptados por la Asamblea General de la ONU en 2015, en su objetivo
numero 4 se enfoca en asegurar que todas las personas tengan acceso a una educacién inclusiva,

justa y de calidad, y en crear oportunidades de aprendizaje a lo largo de toda la vida. Este objetivo



claramente defiende la eliminacion de las desigualdades de género y garantiza que todos,
especialmente aquellos en situaciones vulnerables, puedan acceder de manera equitativa a todos

los niveles educativos y a la formacion profesional.

2.2.2. Marco legal nacional

En el Ecuador existen diferentes leyes, cddigos y ordenanzas que respaldan estos derechos,
el gobierno a través de la Constitucion de la Republica, el Ministerio de Educacion a través de la
Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI), el Consejo Nacional de la Igualdad de
Discapacidad a través de la ley organica de discapacidades, y el Centro Nacional de Planificacion
a través de su Plan de Oportunidades (2021-2025), establecen articulos legales para el
cumplimiento del derecho a la utilizacion de la tecnologia en estudiantes con necesidades

educativas especiales, para un aprendizaje equitativo y accesible.

1. La Constitucion de la Republica del Ecuador(2008)

Algunos de los articulos que respaldan la educacién inclusiva y tecnoldgica son:

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a: En su inciso 2: El
acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion. (Asamblea Constituyente,

2008)

Art. 26.- La educacion alude a derecho inherente al ser humano y un deber inexcusable e ineludible
del Estado. Compone un area esencial de la inversion estatal y politica publica que garantiza la
inclusién e igualdad social como una situacion indispensable del buen vivir. Cada individuo, sus
familias y la sociedad poseen la responsabilidad y el derecho de participar en los procesos

educativos. (Asamblea Constituyente, 2008)
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Art. 27.- La educacion se enfocara en cada persona con el fin de garantizar su desarrollo integral
y holistico dentro del marco en torno al respeto de los derechos humanos, a la democracia y al
medio ambiente; la cual serd intercultural, participativa, democratica, obligatoria, diversa e
incluyente de calidez y calidad; promovera la justicia, equidad de género, paz y solidaridad;
estimulara el arte, sentido critico, iniciativa tanto individual como comunitaria, cultura fisica y el

desarrollo de capacidades y competencias para trabajar y crear. (Asamblea Constituyente, 2008)

Art. 47.- El Estado garantizara politicas de prevencion de las discapacidades y, de manera conjunta
con la sociedad y la familia, procuraréa la equiparacion de oportunidades para las personas con
discapacidad y su integracion social. Se reconoce a las personas con discapacidad en el inciso 7 el

derecho a:

Una educacién que desarrolle sus potencialidades y habilidades para su integracién y
participacion en igualdad de condiciones. Se garantizara su educacion dentro de la educacion
regular. Los planteles regulares incorporaran trato diferenciado y los de atencion especial la
educacidn especializada. Los establecimientos educativos cumpliran normas de accesibilidad para
personas con discapacidad e implementaran un sistema de becas que responda a las condiciones

economicas de este grupo. (Asamblea Constituyente, 2008)

2. La Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI) (MINEDUC, 2011)

El capitulo sexto de esta ley enfoca a las Necesidades Educativas Especificas y menciona:

Art. 47.- Educacion para las personas con discapacidad. - Tanto la educacién formal como la
no formal tomaran en cuenta las necesidades educativas especiales de las personas en lo afectivo,
cognitivo y psicomotriz. La Autoridad Educativa Nacional velard porque esas necesidades

educativas especiales no se conviertan en impedimento para el acceso a la educacion. El Estado
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ecuatoriano garantizara la inclusion e integracion de estas personas en los establecimientos

educativos, eliminando las barreras de su aprendizaje. (MINEDUC, 2011)

3. El Acuerdo Ministerial 295-13 (MINEDUC, 2020)
El Acuerdo Ministerial 295-13, aprobado el 15 de agosto del 2013, regula los mecanismos
de educacion para los estudiantes con necesidades educativas especificas asociadas o no a la

discapacidad. Y en su capitulo 3 determina:

Art. 13.- Descripcion. — La educacién inclusiva debe entenderse como responsabilidad y vocacion
en todos los establecimientos de educacion escolarizada ordinaria, los cuales deberan adoptar las
medidas necesarias para permitir la admision de aquellos estudiantes con necesidades educativas
especiales asociadas 0 no a una discapacidad. Los establecimientos de educacion escolarizada
ordinaria, respecto a su rol activo para con la inclusion, deberan responder a los objetivos de la
cultura inclusiva, velando por la construccion del conocimiento y el vinculo educativo entre
docente y estudiante, aceptando la individualidad de todos los nifios, nifias y adolescentes en el

sistema escolar. (MINEDUC, 2020)

4. LaLey Organica de Discapacidades (Asamblea Nacional, 2012)

Esta ley en su seccion tercera sobre la educacion afirma:

Articulo 28.- Educacién inclusiva. - La autoridad educativa nacional implementara las medidas
pertinentes, para promover la inclusion de estudiantes con necesidades educativas especiales que
requieran apoyos técnicos, tecnoldgicos y humanos, tales como personal especializado, temporales
0 permanentes y/o adaptaciones curriculares y de accesibilidad fisica, comunicacional y espacios

de aprendizaje, en un establecimiento de educacién escolarizada. (Asamblea Nacional, 2012)
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Articulo 32.- Ensefianza de mecanismos, medios, formas e instrumentos de comunicacion. -
La autoridad educativa nacional velard y supervisard que en los establecimientos educativos
publicos y privados, se implemente la ensefianza de los diversos mecanismos, medios, formas e
instrumentos de comunicacion para las personas con discapacidad, segun su necesidad. (Asamblea

Nacional, 2012)

5. Plan de Creacion de Oportunidades 2021-2025 (Secretaria Nacional de
Planificacion, 2021)
Este plan es una estrategia del gobierno ecuatoriano para el desarrollo integral y sostenible
del pais, y en el &mbito de la educacion se enfatiza mucho en la inclusion y uso de tecnologias y

en su objetivo 7 sefiala:

7.1 Garantizar el acceso universal, inclusivo y de calidad a la educacion en los niveles
inicial, basico y bachillerato, promoviendo la permanencia y culminacion de los estudios.

(Secretaria Nacional de Planificacion, 2021)

7.2 Promover la modernizacion y eficiencia del modelo educativo por medio de la

innovacion y el uso de herramientas tecnoldgicas. (Secretaria Nacional de Planificacion, 2021)

6. Plan Nacional de Telecomunicaciones y Tecnologias de Informacién del Ecuador

2016-2021 (MINTEL, 2016)

Dentro de su Estrategia Digital Ecuador 2.0 este plan senala que “el desarrollo de las TIC
en un pais puede contribuir también al desarrollo social, ya que a través de la implementacion de
servicios ciudadanos electronicos o la introduccién de TIC en sectores publicos como la salud o la

educacion se puede mejorar la cobertura y calidad de estos servicios.” (MINTEL, 2016)
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En conclusidn, la educacién inclusiva con tecnologias no solo es un ideal, sino un derecho
respaldado por un solido marco legal en Ecuador y en el mundo. EI marco legal, tanto a nivel
internacional como nacional, demuestra un fuerte compromiso con la educacion inclusiva y el uso
de tecnologias. Documentos como la Convencion sobre los Derechos de las Personas con
Discapacidad y los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en el ambito internacional, junto con la
Constitucion de la Republica del Ecuador, la Ley Organica de Educacién Intercultural, la Ley
Organica de Discapacidades y el Plan de Creacion de Oportunidades, establecen claramente las
acciones y responsabilidades necesarias para asegurar que todas las personas tengan acceso a una
educacion inclusiva y de calidad. La puesta en préactica de estas leyes y politicas no solo garantiza
los derechos fundamentales de los seres humanos, sino que también fomenta una sociedad mas
justa, inclusiva y desarrollada. Integrar la tecnologia en la educacion, con el apoyo de este marco
legal, es crucial para eliminar barreras y brindar oportunidades de aprendizaje a todos,

especialmente a quienes se encuentran en situaciones de vulnerabilidad.
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

En este capitulo encontramos el detalle de la descripcidn del area de estudio, descripcion
del grupo de estudio, el disefio y tipos de investigacion, las técnicas e instrumentos de

investigacion, asi como la poblacién y muestra, entre otros items.

3.1. Descripcion del &rea de estudio/grupo de estudio

Esta investigacion se llevo a cabo en la Escuela de Educacion Basica Bilinglie “Casa
Belén” con coédigo Amie 10H00781, se encuentra ubicada en la Provincia de Imbabura, Canton
Ibarra, Parroquia San Francisco. La direccion de la institucion es calle Alfredo Pareja Diezcanseco

s/n y Galeanos.

Figura 5

Mapa de ubicacion de la Escuela de Educacion Béasica Bilingue "Casa Belen"

Qi ; s @
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Nota. Fuente: Google Maps, abril, 2024
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La Escuela de Educacion Basica Bilingiie “Casa Belén” brinda sus servicios a estudiantes
en los niveles inicial, preparatoria y educacion general basica, con un promedio de un paralelo en
cada afio béasico desde inicial 1 hasta 5to afio de EGB, en la actualidad cuenta con 61 estudiantes
que cuentan con 13 profesionales entre docentes, administrativos y de servicios. En sus 6 afios de
vida institucional la Unidad Educativa se ha ido transformando con nuevas infraestructuras y
adecuacion de espacios verdes, ha integrado en su filosofia la inclusion educativa y cuenta con de

12 a 50% de estudiantes con discapacidad o capacidades especiales en cada una de las aulas.

Al ser de caracter privado la institucion se compone de una comunidad educativa de élite
alta, en especial debido a los rubros de pension establecida, que no entra en el presupuesto de todas
las familias. También se ha convertido en un referente de la verdadera inclusion educativa, y al
ser una escuela bilingle, prioriza el aprendizaje del inglés y las materias de Math y Science en

inglés.

El grupo de estudio consté de la poblacion completa y estuvo compuesto por 8 estudiantes
de educacién basica elemental con necesidades educativas especificas. A continuacién, tenemos

del detalle de su distribucion segun los grados de educacion basica elemental:

Tabla 10

Descripcién del Grupo de Estudio

ESTUDIANTES CON

wveL  UMERGOE necesmadstoucaTvAS | (CORCENTAIEDE.
Segundo E.G.B. 9 3 33.3%
Tercero E.G.B. 6 3 50%
Cuarto E.G.B. 8 2 25%
POBLACION TOTAL 23 8 34,8%
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Al tratarse de un estudio sobre utilizacion de herramientas tecnoldgicas por estudiantes con
necesidades educativas especificas, la encuesta se realizo a la poblacion completa, es decir a los 8
estudiantes de educacion basica elemental con necesidades educativas especificas, para indagar

sobre sus conocimientos sobre tecnologia y sus rutinas de utilizacion mas frecuentes.

El andlisis de los resultados obtenidos permitié realizar conclusiones de estudio,
identificando asi las rutinas en el uso de la tecnologia, las percepciones de los estudiantes y los
desafios a enfrentar con el grupo de estudiantes n.e.e. Ademas de esta manera, este estudio fue
también el referente para adaptar las herramientas tecnoldgicas que se emplearon en el disefio del

OVA para satisfacer las diferentes necesidades de los estudiantes.

3.2. Enfoque y tipos de investigacion
El enfoque que se empled para esta investigacion es el cuantitativo, pues como Trujillo
et al., (2019) sefialan es el enfoque mas usado, y utiliza la estadistica para el analisis de los datos

recolectados y para la emisién de resultados y conclusiones.

Ademas, este enfoque, nos permitira conocer en porcentajes los resultados de las preguntas,
permitiendo un analisis detallado de las mejores herramientas a utilizarse en el desarrollo del OVA.
En adicion a este enfoque principal, el resto de la investigacion se sostuvo también en la ayuda de

otros tipos de investigaciones:

3.2.1. Investigacion documental

Para esta investigacion, se han empleado diversas fuentes bibliograficas para respaldar la
redaccion de la revision de la literatura y la investigacion de metodologias innovadoras de
aprendizaje de inglés destinado a estudiantes de educacién basica con necesidades educativas

especificas. Se ha recurrido a una amplia gama de recursos, incluyendo estudios cientificos,
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informes técnicos, documentos gubernamentales, sitios web académicos y articulos publicados en

revistas especializadas en aprendizaje de idiomas e inclusion educativa.

3.2.2. Investigacion de campo
Colina et al. (2014) afirman que las investigaciones descriptivas de campo se enfocan en
recopilar informacion sobre el estado actual de personas, objetos, situaciones o fendmenos en un

lugar especifico, tal como se manifestaron al momento de la recoleccion.

Al tratarse de una investigacion en la que la poblacién es reducida y en la que se pudo
trabajar con sus componentes completos, la investigacion de campo permitio reconocer en cada
uno de los participantes las necesidades especificas y las metodologias adaptadas para cada

situacion.

3.2.3. Investigacion descriptiva
Esta técnica permitidé que se describa de manera real los acontecimientos de la
investigacion, como Colina et al. (2014) lo mencionan la palabra “describir” en términos

metodoldgicos implica detallar todas las caracteristicas del fenémeno bajo estudio

Este tipo de investigacion a traves del contacto directo permitid realizar una descripcion
exacta de cada uno de los comportamientos de los estudiantes al aprender inglés, sus preferencias,
dificultades y describir también la metodologia de trabajo inclusivo que los docentes realizaban en

cada una de las aulas.

3.3. Procedimiento de la investigacion
Esta investigacion se llevo a cabo en la institucion seleccionada para la realizacion del

proyecto, después de haber obtenido los permisos necesarios por parte de las autoridades
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competentes para el desarrollo de esta, asi como de los representantes legales de los estudiantes y

después de cumplir con estos requisitos, se pusieron en marcha cuatro fases.

Fase 1. Diagndstico de conocimiento del uso de la tecnologia en los estudiantes con
necesidades educativas especificas en el nivel elemental de la Escuela de Educacion Béasica
Bilingiie “Casa Belén”, ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura, para el aprendizaje de

inglés.

Para cumplir con esta fase, se desarroll6 una encuesta de 12 preguntas a los estudiantes de
béasica elemental con necesidades educativas especificas, cada pregunta estuvo acompafiada de una
escala de Likert graficada con emojis para facilitar su comprension. Las preguntas fueron cerradas

y esta encuesta fue validada por dos expertos (vea anexos Ay B).

Con las preguntas de esta encuesta se busco reconocer los conocimientos sobre tecnologia
de los estudiantes n.e.e., para establecer parametros técnicos de base en la elaboracion del OVA.
Para asegurar la certitud de las respuestas, se presento a los estudiantes el cuestionario de manera
gréafica con el uso de diapositivas en Power Point (vea el anexo C) para graficar las situaciones y

con la participacion del investigador se presentaron algunas de las preguntas de manera practica.

1. Construccion del cuestionario de la encuesta
Para la construccion del cuestionario que nos ayudd a medir el conocimiento tecnolégico

de los estudiantes de educacion basica elemental se utilizaron las siguientes variables:
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Tabla 11

Matriz de Operalizacion de Variables

Variables Dimensiones Indicadores items
Manejo de un dispositivo
maovil como teléfono celular o 1
tablet
. Manejo de una computadora
Accesorios J P 2
tecnoldgicos laptop
g Manejo de una computadora 3
de escritorio
Competencias Consulta de documentos en 4
p, . Power Point, Word, PDF
tecnologicas de los .
. Busqueda de temas en
estudiantes .
navegadores tipo Chrome, 5
Herramientas y Mozilla o Microsoft Edge
aplicaciones Manejo de plataformas de
tecnoldgicas juegos en linea tipo Word 6
Wall, Quizzis, Kahoot
Uso de WhatsApp y chats en ;
. Comunicacion a linea
Interaccion ) .
- través de las Puesta en marcha de videos en
tecnoldgica de los . 8
. aplicaciones en Youtube
estudiantes . -
linea Uso del correo electrénico 9
Motivacion de los estudiantes 10
Actitudes de los Percepcion de la Uso significativo en el 1
estudiantes hacia utilidad de las aprendizaje
el uso de la herramientas Dificultades al usar los medios 12
tecnologia tecnoldgicas tecnoldgicos

El cuestionario llevo 12 preguntas que fueron valoradas a través de una escala de Likert de
1 a5 que fue representada a través de emojis para facilidad de reconocimiento de los estudiantes.
Ademas, para mayor facilidad de los estudiantes, la encuesta se presento en diapositivas de Power

Point (vea anexo C) con graficos e imagenes de los diferentes componentes de las preguntas y se
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realizaron en compania del investigador para reforzar la comprension y certitud de la respuesta.

En algunas ocasiones, llevando las preguntas a su lado practico para confirmar las respuestas.

Sin embargo, para validacion del cuestionario se present6 en un formato regular para que

las correcciones puedan ser realizadas directamente en el formato por los expertos.

® ©
o—

Muy dificil Dificil Regular Facil Muy facil

Figura 6

Escala de Likert con Emojis.

Nota. Fuente: freepik.es

Tabla 12

Encuesta sobre las Habilidades Tecnoldgicas de los Estudiantes N.e.e.

Competencias tecnolégicas ® & € . &
EIID aoan aXIID

¢Puede utilizar un dispositivo mévil como
teléfono celular o Tablet?

2. ¢Puede utilizar una computadora laptop?
¢Puede utilizar una computadora de

3 .
escritorio?
4 ¢Sabe cémo abrir documentos de Power
" Point, Word y PDF?
5 ¢Sabe cdmo buscar informacion en
"~ Chrome, Mozilla o Microsoft Edge?
6 ¢Sabe como abrir y jugar en plataformas

como Word Wall, Quizziz o Kahoot?
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Interaccidn tecnoldgica

)
|

¢Puede usar chats en linea para
comunicarse como por ejemplo WhatsApp?
¢Sabe cdmo mirar un video usando la
aplicacion Youtube?

9.  ¢Sabe como usar el correo electrénico?

8.

Actitud hacia el uso de la tecnologia

)
|

¢Cree que puede aprender mejor con la
utilizacion de tecnologia?

¢Piensa que el uso de las herramientas

11. tecnoldgicas le ayuda a comprender lo que
estas aprendiendo?

¢Puede utilizar la tecnologia en sus
consultas y deberes?

10.

12.

Fase 2. Elaboracion del Objeto Virtual para el aprendizaje de inglés para los
estudiantes con necesidades educativas especificas en el nivel elemental de la Escuela de

Educacion Basica Bilingiie “Casa Belén”

Para la elaboracion y alojamiento de este objeto virtual se utilizé la plataforma MOODLE
y a través de la metodologia PACIE, se disefid la presentacion del OVA para los estudiantes con
necesidades educativas especificas. Para ingresar a la plataforma MOODLE se utiliza el siguiente

enlace: https://teacherjime.xeted.com con el usuario: charlie y la clave: Nomeolvid”0.

En el desarrollo de este objeto virtual se incluyeron herramientas digitales elaboradas con
la ayuda de diferentes programas y aplicaciones. Dentro de su disefio se incluyeron videos alojados
en la plataforma YOUTUBE, fotos e imagenes de vocabulario, juegos interactivos elaborados en
la plataforma WORDWALL, concursos interactivos de preguntas creados en la plataforma

BAMBOZLEE, para todas estas opciones, se utilizaron las versiones gratuitas de estas programas
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y aplicaciones. Ademas, en la zona de refuerzo se incluyeron hojas de trabajo en PDF, diapositivas
de POWER POINT vy los iconos identificativos fueron elaborados con SOTHINK LOGO
MAKER. Todo el material incluido en este OVA fue desarrollado exclusivamente para este

proyecto.

Alcance: Para el disefio de este OVA, se incluyeron los contenidos basicos de inglés en
nivel basico elemental de las escuelas bilingles, son seis unidades que son desarrolladas en el

transcurso de un afio lectivo:
UNIT ONE: COLORS
UNIT TWO: NUMBERS
UNIT THREE: FAMILY
UNIT FOUR: ANIMALS
UNIT FIVE: FOOD
UNIT SIX: SHAPES

Fase 3. Evaluacion del Objeto Virtual para el aprendizaje de inglés para los
estudiantes con necesidades educativas especificas en el nivel elemental de la Escuela de
Educacién Basica Bilingiie “Casa Belén”, por un profesional tecnologico y un profesional de

educacion especial o inclusién educativa.

En esta fase, dos profesionales expertos se encargaran de evaluar el Objeto Virtual, para
identificar las posibles mejoras, corregir errores, asegurar la calidad del contenido y garantizar que
cumpla con los objetivos de aprendizaje propuestos. El formato de validacién del OVA se realiz6

en base a la metodologia ECOBA. Al utilizar esta metodologia se entregara a los expertos un
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formato establecido universalmente para la evaluacion de los OVAs, formato que evalla tres
aspectos, de acuerdo con el formato original elaborado por Ruiz Gonzalez et al., (2007): a) La
pertinenciay veracidad de los contenidos, b) el disefio estético y funcional y ¢) disefio instruccional
y aseguramiento de competencias. En la tabla 13 se observa un resumen de las habilidades y
caracteristicas evaluadas en el ECOBA con el detalle de los parametros que se toman en cuenta en

esta evaluacion.
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Figura7

Formato ECOBA para la Evaluacién de Calidad en los OVAs

FORMATO ECOBA PARA LA EVALUACION DE OVAS

PERTINENCIA Y

VERACIDAD DE LOS

CONTENIDOS

Presentacion del tema
Meta pedagdgica

GENERALIDADES Explicacion de la tematica

)

CONTENIDOS

l

ATOS
TECNICOS

Estructura ldgica

Ejemplos practicos
Ejercicios de evaluacién
Recursos audiovisuales

Contenidos vigentes

Metadato formato estandar
Fuentes verificables
Fuentes acordes a la tematica
Fechas de validez contenidos

DISENO
ESTETICO Y
FUNCIONAL

Legibilidad del texto
Formatos uniformes
Formato visual del OVA
Recursos visuales y simetria

Pertinencia de audiovisuales
Distribucidn de recursos
Jerarquizacion de
contenidos y uso de colores

Compatibilidad de havegadores

Sistema de havegacion
Indexable a LMS
Rapidez de la carga

Nota. Adaptado de Ruiz Gonzalez et al., 2007

Ruiz Gonzales y otros, (citados por Torres & Willging, 2015) menciona que el formato
ECOBA “consiste en un sistema de evaluacion que permite cotejar el nivel alcanzado por un objeto
dentro de una escala” (pag. 25) y afirma también que se debe realizar a traves de: “la pertinencia

de los contenidos, el disefio estético, funcional e instruccional de los objetos, y el aseguramiento

DISENO
INSTRUCCIONAL Y
ASUGURAMIENTO
DE COMPETENCIAS

Contenidos para el hivel
Actividades meta pedagdgica
Estructuracién de contenidos

Estructura légica

Habilidades desarrolladas
Propias conclusiones
Actividades acordes al hivel
Actividades individuales

Relacién con otros OVAs
Retroalimentacion a través
del trabajo colaborativo
Contenidos jerarquizados

de competencias a traves de actividades de evaluacion y retroalimentacion.” (pag. 25)
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El profesional en tecnologia validara el disefio grafico, la interactividad y la facilidad de
navegacion mientras que el profesional en educacion de inglés con experiencia en inclusion
educativa revisara que sea apto para los estudiantes con necesidades educativas especificas y
verificara que este instrumento pueda ser utilizado en una clase regular y que los contenidos estén

alineados con las adaptaciones curriculares.

3.4. Consideraciones bioéticas
Para llevar a cabo la encuesta y el estudio requeridos para este proyecto en la Escuela de
Educacion Basica Bilingiie “Casa Belén”, se llevo a cabo un proceso riguroso para garantizar la

transparencia, ética y legalidad en todas las etapas de la investigacion.

En primer lugar, se establecié una comunicacién cercana con la directora de la institucion,
con quien se compartio detalladamente el proyecto. Durante esta fase, se discutio el procedimiento
planificado con los estudiantes, asi como los objetivos claros que se buscaban alcanzar con el
estudio. Se enfatizd en el valor que esta investigacion aportaria a la institucion en términos de

comprension y mejora de los procesos educativos.

Una vez obtenido el visto bueno de la directora, se procedid a solicitar el consentimiento
informado de los representantes legales de los estudiantes participantes (vea anexo D). Este
documento detallaba minuciosamente el tema y propoésito de la investigacion, asi como las
medidas de confidencialidad que se aplicarian para proteger la privacidad de los participantes. Se
hizo hincapié en que la participacion de cada estudiante seria tratada con la méaxima

confidencialidad y solo se utilizaria con fines académicos.

Durante todo el proceso de investigacion, se prestd especial atencion al contexto y las

necesidades especificas de los estudiantes de educacion primaria, asegurandose de que
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comprendieran la naturaleza del estudio y se sintieran comodos y respetados en todo momento. Se
promovid un ambiente de apertura y respeto hacia las opiniones, elecciones y respuestas de los

participantes, garantizando asi la validez y la ética en la recopilacion de datos.

Finalmente, se reiterd a los representantes legales y a la directora de la institucién que toda
la informacion recopilada seria tratada con absoluta confidencialidad y solo se utilizaria para los
fines establecidos en el proyecto. Se asegurd que no se compartiria ni se utilizaria para ningln otro

proposito sin el consentimiento expreso de los participantes y la direccion de la escuela.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

En este capitulo, se lleva a cabo una exposicion exhaustiva de los resultados obtenidos en
cada una de las etapas fundamentales del proceso de investigacion. Después de completar la fase
de recoleccidn de datos a través de las encuestas, se procede a analizar y presentar los hallazgos
clave derivados de este método. Se ofrece una vision detallada de las tendencias, patrones y
conclusiones identificados a partir de los datos recopilados, brindando asi una comprension

completa de las percepciones y opiniones de los participantes.

Posteriormente, se aborda el disefio y la evaluacién del Objeto Virtual de Aprendizaje
(OVA), donde se examinan en profundidad tanto la creacion del recurso educativo como su
efectividad en el contexto de la investigacion. Se presentan los aspectos técnicos, pedagogicos y
de usabilidad del OVA, junto con los comentarios y sugerencias recibidos durante la fase de

evaluacion.

4.1. Fase Uno - Analisis de los resultados de la encuesta

A continuacion, se presentan los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de
basica elemental con necesidades educativas especifica de la Escuela de Educacion Basica
Bilingiie “Casa Belén” y el analisis de estos que servirdn de base para la adaptacion del objeto

virtual de aprendizaje de acuerdo con las rutinas de uso de tecnologia de este grupo de estudiantes.
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PREGUNTA 1
Figura 8

Porcentajes de Utilizacion de un Dispositivo Movil

¢Puede utilizar un dispositivo mévil como teléfono celular o Tablet?

8 respuestas

8

6

De acuerdo con las respuestas de la primera pregunta y como observamos en la figura 8,
todos los estudiantes pueden utilizar un dispositivo movil como teléfono celular o Tablet, esta
respuesta muestra una tendencia uniforme en la competencia de uso de estos dispositivos y permite

concluir que el 100% de la poblacidn tiene la habilidad de utilizar teléfonos mdviles y Tablets.

PREGUNTA 2
Figura 9

Porcentajes de Utilizacion de una Laptop

¢Puede utilizar una computadora laptop?
8 respuestas

6

0 (0 %) 0 (0 %) 0(0 %)
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Las respuestas a la pregunta 2 varian y demuestran como se observa en la figura 9, que
para un 75% de la poblacion es “muy fécil” utilizar una computadora laptop mientras que para el
25% restante es “muy dificil” hacerlo. Este resultado muestra necesidades especificas de los
encuestados en cuanto a alfabetizacion digital, sin embargo, al tener un porcentaje significativo de
estudiantes que pueden usar la computadora laptop, se considera este dispositivo como aceptable

para ser utilizado en el entorno digital de aprendizaje.

PREGUNTA 3
Figura 10

Habilidad para Utilizar una Computadora de Escritorio

¢Puede utilizar una computadora de escritorio?
8 respuestas

4
3

2

0(0 %) 0(0 %)

Las respuestas a la pregunta 3 la percepcion de los estudiantes en cuanto al uso de una
computadora de escritorio varia de manera significativa, se observa en la figura 10 que, aun cuando
el 50% de estudiantes pueden facilmente usar una computadora de escritorio, existe un 37.5% que
considera este uso muy dificil y un 12.5% lo percibe como regular. Este resultado nos permite
concluir que no existe unanimidad en cuanto al uso de estos dispositivos, y deberd tomarse muy

en cuenta al momento de disefiar el Objeto Virtual de Aprendizaje.

50



PREGUNTA 4
Figura 11

Habilidades para Abrir Documentos

¢Sabe como abrir documentos de Power Point, Word y PDF?

8 respuestas

4
3

2

0(0 %) 0(0%) 0(0 %)

Los estudiantes participantes de este estudio, segun la figura 11, responden a esta pregunta
de manera heterogénea, mostrando las diferencias de las habilidades tecnoldgicas, a pesar de ser
un grupo muy pequefio, por ello se considerara para realizar un plan de alfabetizacion digital en
aquellos estudiantes con dificultad, para mejorar sus habilidades de utilizacién de los documentos
digitales.

PREGUNTAS
Figura 12

Habilidades para Buscar Informacion en Internet

¢Sabe como buscar informacién en Chrome, Mozilla o Microsoft Edge?

8 respuestas

8
6

4
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Las respuestas a esta pregunta muestran una brecha muy grande entre los estudiantes
participantes, se observa en la figura 12 que su mayoria consideran que buscar informacion en los
navegadores Chrome, Mozilla o Microsoft Edge es una tarea muy dificil y apenas un 12,5% puede
hacerlo sin dificultad. Estas respuestas nos proporcionan datos muy valiosos para el desarrollo del
proyecto, y de preferencia se evitara incluir actividades de buasqueda de informacion en

navegadores en el disefio del OVA.

PREGUNTA 6
Figura 13

Habilidad para Abrir y Jugar en Plataformas Educativas

:Sabe cémo abrir y jugar en plataformas como Wordwall, Quizziz o Kahoot?

8 respuestas

6

0(0 %) 0(0 %) 0(0 %)

Esta pregunta fue realizada con el objetivo de reconocer si los estudiantes pueden utilizar
sus habilidades tecnoldgicas para abrir este tipo de aplicaciones que estaran incluidas dentro del
Objeto Virtual de Aprendizaje, vale sefialar que la mayoria de estudiantes han utilizado ya estas
plataformas para el desarrollo de actividades en inglés en tareas o trabajos en clase en la institucién
donde se lleva a cabo el estudio, se observa que el 25% de estudiantes que no han logrado todavia
desarrollar esta habilidad, no lo hacen debido a su discapacidad y para lograr utilizar estas

plataformas deberan estar acompafiados por un adulto tutor.
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PREGUNTA 7
Figura 14

Utilizacion de Chats en Linea

¢Puede usar chats en linea para comunicarse como por ejemplo WhatsApp?

Brespuestas

8

6

El resultado de esta pregunta, como nos muestra la figura 14, los estudiantes se sienten
muy comodos utilizando la aplicacion WhatsApp de chats en linea, es posible que la familiaridad
de la utilizacién de esta aplicacion en el hogar ha influido en esta respuesta. Ademas, esto también
nos sugiere que se podria utilizar aplicaciones de chat en linea dentro del objeto virtual como una

herramienta adicional para el aprendizaje de inglés a través de la virtualidad.

PREGUNTA 8
Figura 15

Habilidad para Mirar un Video en You Tube

¢ Sabe como mirar un video usando la aplicacién Youtube?
8 respuestas

8

6

0 (0 %) 0(0%) 0 (0 %) 0 (0 %)
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La figura 15, muestra que el 100% de los estudiantes poseen la competencia digital para
mirar videos usando la aplicacion YouTube, por lo tanto, se puede utilizar esta aplicacion para

alojar los diferentes videos previstos en el objeto virtual de aprendizaje.

PREGUNTA 9
Figura 16

Habilidad para Utilizacion el Correo Electronico

:Sabe como usar el correo electrénico?

8 respuestas

8

6

0(0 %) 0(0 %) 0(0 %)

Esta respuesta, como lo muestra la figura 16, despliega la dificultad del 87.5% de la
poblacién para utilizar el correo electronico, mientras apenas un 12.5% puede utilizar este tipo de
aplicaciones. A partir de esta respuesta, se concluye que si se incluye una actividad de correo
electronico en el objeto virtual de aprendizaje, se deberia primeramente realizar un taller de

utilizacidn de correos electrénicos para capacitar a los estudiantes.
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PREGUNTA 10
Figura 17

Percepcion sobre el Aprendizaje a través de la Tecnologia

¢ Cree que puede aprender mejor con la utilizacion de tecnologia?
8 respuestas

6

0(0%) 0(0 %) 0(0 %)

El punto de vista de los alumnos en cuanto al aprendizaje a través de la tecnologia es muy
positiva, como se observa en la figura 17, el 75% de estudiantes muestran su aceptacion y apertura
a un aprendizaje a través de medios digitales, considerando esta metodologia efectiva, sin
embargo, un 25% muestra todavia preocupaciones sobre esta manera de aprendizaje y para ello,

habra que demostrar la efectividad de estos medios a través de evidencias o ejemplos concretos.

PREGUNTA 11
Figura 18

Percepcion sobre la Comprension de Contenidos a través de la Tecnologia

i Piensa que el uso de las herramientas tecnolégicas le ayuda a comprender lo que estés
aprendiendo?
8 respuestas

6

0 (0 %) 0(0 %) 0(0 %)
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En la figura 18 se muestra que el 75% de la poblacion tiene una firme conviccion de que
las herramientas tecnoldgicas facilitan su aprendizaje, sin embargo, un 25% todavia muestran una
percepcion mas moderada. Al disefiar el objeto virtual de aprendizaje, se debera entonces integrar
maneras concretas de mostrar que verdaderamente el aprendizaje puede ser mas facil con el uso

de herramientas interactivas.

PREGUNTA 12
Figura 19

Habilidad para Utilizar la Tecnologia

¢Puede utilizar la tecnologia en sus consultas y deberes?

8 respuestas

6

0(0%) 0(0 %) 0(0%)

1 2 3 4 5

La figura 19 muestra que el 75% de la poblacion encuestada afirma que la utilizacion de la
tecnologia para la realizacion de consultas y deberes es muy dificil, mientras un 25% la considera
muy facil, la disparidad de opiniones es amplia. Se concluye entonces, que las actividades de

consulta o investigacién presentan gran complicacién para la mayoria de esta poblacion.

Los resultados obtenidos en esta encuesta muestran una gran variabilidad de competencias
y percepciones tecnoldgicas de los estudiantes con necesidades educativas especificas de basica
elemental, si la gran mayoria muestra familiaridad con la utilizacion de las plataformas y
herramientas de este estudio, todavia queda un segmento que enfrenta dificultades en las mismas

areas. Por ello, se debera priorizar las diferencias personales de los estudiantes al momento de
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disenar el objeto virtual de aprendizaje para garantizar una verdadera inclusion de toda la poblacion

en la utilizacién de las herramientas tecnologicas.

4.2. Fase Dos - Disefio del Objeto Virtual de Aprendizaje

Para comenzar el disefio instruccional del objeto virtual de aprendizaje de inglés destinado
a estudiantes de bésica elemental con necesidades educativas especificas, se incorporan las
planificaciones anuales de las clases de inglés, adaptadas para este grupo estudiantil. Se
considerara un total de 6 unidades de trabajo, correspondientes a un afio académico estandar. En
la siguiente tabla, se detallan las planificaciones, incluyendo los objetivos, destrezas y actividades
habituales para una clase de béasica elemental, adaptadas a las necesidades especificas de los
estudiantes. Es importante destacar que el plan de estudios para estos grados de educacion basica
elemental, que comprenden segundo, tercero y cuarto grado, emplea la misma estructura curricular
en la asignatura de inglés, adaptada para atender las necesidades particulares de los estudiantes

con requerimientos educativos especificos.
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Tabla 13

Adaptacién Curricular de Inglés para Estudiantes N.e.e. de Nivel Elemental

ESCUELA DE EDUCACION gASICA BILINGUE
“"CASA BELEN"
Ibarra - Ecuador

PLAN ANUAL DE INGLES

pe

TR BN

ANO LECTIVO:
NIVEL:

CON ADAPTACIONES CURRICULARES PARA ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

2023-2024

BASICA ELEMENTAL

3.Reconocer las cantidades en
inglés en un grupo de objetos.

animales y cosas.
Juegos de naipes para ordenar
nameros y decirlos en inglés.

Unidad Objetivos Destrezas Actividades Evaluacion
UNIDAD UNO: Reconocer y nombrar 1.Escuchar y seguir instrucciones | Juegos de asociacion de colores. | Nombra los
LOS COLORES | los colores en inglés. para colorear objetos. Canciones y rimas sobre colores. | colores en inglés.
2.Reportar los colores de los Colorear siguiendo instrucciones. | Sigue
Identificar alimentos y | alimentos. Repeticion del vocabulario con instrucciones
objetos por su color. 3.Memorizar los nombres de los cartillas. especificas para
colores y los alimentos en inglés. | Pintura de imagenes con colores | colorear objetos.
especificos.
Ordenar objetos por colores.
UNIDAD DOS: Aprender a contar del 1.ldentificar los nimeros del 1 al | Canciones y juegos para Puede contar del 1
LOS NUMEROS | 1al 10 en inglés. 10 en los diferentes contextos en aprender a contar. al 10 en inglés.
la escuela y hogar. Elaboracion de collages de Escribe los
Reconaocer y escribir 2.Escuchar y repetir los nimeros objetos con cantidades. nameros que
los nimeros. en inglés. Juegos para contar personas, escucha.




Unidad Objetivos Destrezas Actividades Evaluacion
UNIDAD TRES: | Identificar los 1.Escuchar y comprender Juegos de roles de los miembros | Nombra los
miembros de la familia | descripciones féciles sobre los de la familia. miembros de la
LA FAMILIA . A o . . - o
en inglés. miembros de la familia. Canciones y rimas sobre los familia en inglés.
2.Nombrar a los miembros de la miembros de la familia. Reporta las
Aprender el familia mas cercanos. Repeticion del vocabulario con personas y la
vocabulario sobre la 3.Reconocer las cantidades de cartillas. cantidad de
familia. miembros de la familia. Elaboracion de arboles familiares de una
genealdgicos. foto.
UNIDAD Reconocer y nombrar | 1.Nombrar los animales. Presentacion de los animales con | Nombra los
. los animales en inglés. | 2.Clasificar a los animales de un collage. animales en inglés.
CUATRO: LOS " : .
acuerdo con sus caracteristicas. Canciones y rimas sobre Responde las
ANIMALES Identificar los colores | 3.Categorizar los animales por su | animales. preguntas sobre el
y el nimero de tamafio o color. Juego de memoria utilizando namero de patas,
animales. tarjetas de vocabulario. colores, 0 numero
Pintura de imagenes de animales | de animales en una
con colores especificos. imagen.
UNIDAD Reconocer los 1.Escuchar y seguir instrucciones | Juegos de asociacion de colores Nombra los
. alimentos en ingleés. para colorear alimentos. y alimentos. alimentos que le
CINCO: LA ) . .
2.Responder a la pregunta de Canciones y rimas sobre las gusta y le disgusta.
COMIDA Identificar los colores, | preferencias de alimentos en preferencias alimenticias. Contesta las
nameros de alimentos | inglés. Dibujar alimentos con preguntas sobre
y preferencias. 3.Memorizar los nombres de los instrucciones sobre colores y cantidades, colores
colores y los alimentos en inglés. | cantidades. y gustos de los
Clasificacion de alimentos si son | alimentos en
sanos o no. inglés.
Juego de roles en un restaurante.
UNIDAD SEIS: Reconocer y nombrar 1.Dibujar formas geométricas en Elaboracion de paisajes con Nombra las figuras
LAS FIGURAS las figuras geométricas | base a las instrucciones. figuras geométricas. geométricas y sus

GEOMETRICAS

en inglés.

Identificar objetos por
su forma.

2.Reportar las formas
geomeétricas de los objetos.
3.Seguir secuencias logicas de
figuras por colores.

Canciones y rimas sobre figuras
geométricas.

Colorear siguiendo instrucciones.

Repeticion del vocabulario con
cartillas.
Clasificacion de objetos de

acuerdo con su forma geométrica.

colores y nimero
de lados.
Reconoce las
figuras
geomeétricas de los
objetos en una
imagen.
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4.2.1. Metodologia PACIE

El Objeto Virtual de Aprendizaje de inglés para estudiantes de bésica elemental con
necesidades educativas especificas se disefid para ser alojado en la plataforma MOODLE con la
metodologia PACIE, para asegurar que el contenido de este sea perceptible por los estudiantes
independientemente de sus niveles de habilidades tecnoldgicas y pueda ser utilizado facilmente

garantizando la comprension de sus diferentes bloques.

Ofiate, (2009) detalla que el acrénimo PACIE se refiere a las cinco fases que permiten un
desarrollo integral de la educacion virtual como soporte de otras modalidades educativas. Las fases
son: P = Presencia, A = Alcance, C = Capacitacion, | = Interaccion y E = E-learning y determina
también que esta metodologia puede ser utilizada en modalidades presenciales, semipresenciales

0 a distancia.

El desarrollo del objeto virtual se realizé entonces en base a estas 5 fases para implementar
las herramientas en su disefio y con la organizacion sugerida para lograr una accesibilidad,
comprension y facilidad de uso por parte de los estudiantes n.e.e. Se puede llegar directamente al
sitio MOODLE donde se encuentra anclado el objeto virtual de aprendizaje a través del siguiente

enlace: https://teacherjime.xeted.com, con el usuario: charlie y la clave: Nomeolvid 0 se ingresa

al objeto virtual de aprendizaje. La lista de estudiantes sera cargada a través de la plataforma
MOODLE con sus diferentes claves de acceso. EIl nombre del curso se encuentra en inglés, al
igual que las diferentes secciones en las que se encuentra la informacion y actividades. Asi este
objeto virtual de aprendizaje lleva el nombre de “English for special needs in elementary school”
by Teacher Jime. Se muestra entonces, en la figura 20, el resumen de las diferentes fases con sus

componentes en este objeto virtual:


https://teacherjime.xeted.com/

Figura 20

Metodologia PACIE en el Disefio del OVA.

Disefio de OVA para el aprendizaje de inglés Presencia o
en educacién bdsica para estudiantes nee. ° Portada digital con presentacién del curso y la @ EI
institucién

« Enlaces a juegos interactivos, videos, documentos

Me‘tOdOIOgIo mediante iconos llamativos

PACIE + Mensajerfa interna a través de un chat
« Recursos atractivos: videos, imdagenes, logos, etc.

Alcance

+ Objetivos académicos con
adaptaciones curriculares.

« Cuatro habilidades del enfoque
comunicativo.

Capacitacion i

* Unidades bdsicas de aprendizaje de inglés %:
* 6 Temas bdsicos para educacién bdsica
* Videos, presentaciones, juegos y evaluaciones con

« Herramientas variadas para CONCUrsos.

aprendizaje multimodal. » Talleres en PDF, presentaciones de Power Point y
» Actividades para las inteligencias videos tutoriales

multiples.

Interaccion & ﬂ Exleonng @

Videos tutoriales

Elaboracién de juegos interactivos
Hojas de trabajo y evaluaciéon en PDF
Actividades en Word wall
Evaluaciones en Bamboozle

* Seccién de informacion
« Seccién de comunicacién
* Seccién de interaccién
e Chat en linea y foro

Después de haber realizado el andlisis de las fases del objeto virtual, se procedio6 a darle
forma a través de la estructura sugerida por la metodologia PACIE, para ello el OVA fue dividido

en bloques para lograr una organizacion eficaz.

1. BLOQUE PACIE

El primer bloque se denomina en la metodologia PACIE, el BLOQUE PACIE 0 BLOQUE
CERO con tres secciones: informacion, comunicacion e interaccion (Oriate, 2009). Dentro del
disefio del Objeto Virtual de Aprendizaje de inglés, el bloque cero se presenta con logos distintivos

0 botones especiales para facilitar la comprension de las secciones en el tipo de estudiantes a quien
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va dirigido este proyecto. A continuacion, a través de capturas de pantalla, se muestra el detalle

de las secciones y los botones utilizados en este blogue con sus especificaciones:

Figura 21

Blogue Cero del OVA de Inglés para Estudiantes N.e.e.

mySite Pagina Principal  Area personal  Mis curses  Administracian del sitio L © R v  Mododeedicion @

ENGLISH FOR SPECTAL NEEDS
IN ELEMENTARY SCHOOL

¥ WELCOME TO YOUR ENGLI...

¥ TIMETO LEARN!

ay k3
¥ SOME EXTRA HELP! x @ SEOES
UNIT ONE: COLORS v il WL:, \‘J\u),fix‘, [‘}\
| ,
UNIT TWO: NUMBERS ) b L U .\ il
(M)
UNIT THREE: FAMILY b‘{ +eachculma

UNIT FOUR: ANIMALS

UNIT HVE: FOOD

UNIT SIX: SHAPES

<

GOOD BYE SECTION!

<

OBJETOS OCULTOS

LSS Hedoie What is this? [Meet the teacher Casa Belén Bulletin Board Interaction
MEET THE TEACHER
INFORMATION

ANY QUESTION?

En la figura nimero 21, observamos la seccion de informacion, comunicacion e interaccion
(Onate, 2009),en la que se incluye los datos sobre el curso, la autora del curso y la institucion, una
cartelera de publicacion de eventos y comunicaciones y una zona de interaccion, las que fueron
disefiadas a través de cinco botones rojos que se enlazan directamente a las informaciones

requeridas.
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Figura 22

Boton Informacion del OVA

I

WHAT'S THIS?

En el primer boton se despliega la informacion del objeto virtual, aqui se encuentran
detalladas cada una de las secciones del OVA y la manera en que deben utilizarse. Ademas, es el

instructivo detallado de los diferentes herramientas interactivas utilizadas en las seis unidades.

Figura 23

Boton de Informacion sobre la Autora del OVA

Teochel Jn

7

| B,
-k

‘E MEET THE TEACHER

== &
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En el segundo boton se encuentra informacién sobre la profesora creadora del OVA e
instructora de la clase de inglés en la Escuela de Educacion Basica Bilingle para los estudiantes

con necesidades educativas especificas de educacion basica elemental.

Figura 24
Boton de Informacion sobre la Institucion para la que se Disefio el OVA

En el tercer botdn se abre un video de presentacion de la institucion educativa para la que
se cred el OVA, con imagenes detalladas de sus instalaciones, personal y servicios. Se incluye

también la mision, vision y valores que son parte de la filosofia que rige esta institucion.

Figura 25
Bot6n de la Cartelera de Informacion para los Estudiantes

Reminder
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El cuarto botdon despliega una cartelera con recordatorios y novedades para la
comunicacion efectiva y regular con la clase. Se incluira informacion sobre las fechas de

evaluaciones importantes e instructivos para la presentacion de tareas.

Figura 26

Botdn Zona de Interaccion para los Estudiantes

INTERACTION ZONE

L

INTERACTION

R

=

-1:00

El quinto boton abre un foro de discusion establecido para la interaccion de los
participantes de la clase, aqui se realizaran preguntas para lograr que los estudiantes se conecten y
den su punto de vista de los diferentes elementos del OVA, asi como de los diferentes temas de la

clase.

2. BLOQUE ACADEMICO

El siguiente bloque dentro de la metodologia PACIE es el Blogue Académico (Ofiate,
2009), dentro de este bloque se incluyeron las unidades de estudio de un afio académico de estudio
de inglés en el nivel basico elemental. La seccion del bloque académico se denomina “TIME TO
LEARN!” y cada una de las unidades posee cuatro botones que incluyen diferentes herramientas

interactivas para el aprendizaje del vocabulario de las unidades.
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Figura 27

Bloque Académico del OVA de Inglés para Estudiantes N.e.e.

~ TIME TO LEARN!
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UNIT FNE
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Las seis unidades de estudio que se tomaron en base a las unidades desarrolladas por los

estudiantes con necesidades educativas especificas y sus adaptaciones curriculares son:
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Figura 28

Imagen Unidad Uno: Los Colores

UNIT ONE
COLORS

— ."F-H'“-_."F-q‘-_."'-q'“_

EJ} 2'3 &
La primera unidad presenta el tema de los colores en inglés, como se observa en la figura
28, a través de los cuatro botones se desarrolla una rutina de aprendizaje que se repite en todas las
unidades para facilitar la comprension de los estudiantes, con el nimero uno se presenta el video
“Red apple” que se encuentra anclado dentro de la plataforma YouTube, con el nimero dos se
presenta una serie de slides o flashcards elaboradas en Google Slides con el vocabulario de la
unidad y que incluye en su presentacion la pronunciacion del vocabulario afiadido a través de la
aplicacion Narakeet para facilitar la comprension de los estudiantes, en el nimero tres se enlaza
una actividad de Wordwall, en esta ocasion una actividad de pareo de pares de palabras con
imagenes representando el vocabulario aprendido y el nimero cuatro contiene una actividad de
evaluacion a través de preguntas ancladas en la aplicacion Bamboozle, en donde las preguntas se
despliegan a manera de concurso de preguntas, para lograr evaluar los contenidos aprendidos a lo
largo de la unidad. Todos estos recursos fueron elaborados exclusivamente para el desarrollo de

las unidades de aprendizaje.
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Figura 29

Imagen Unidad Dos: Los Nameros

UNIT TWO

NUMBERS

123 4&

La unidad nimero dos, como se observa en la figura 29, presenta el tema de los nUmeros
en inglés, con los cuatro botones se continua con la rutina de aprendizaje que se repite en todas las
unidades para facilitar la comprension de los estudiantes, con el nimero uno se presenta el video
“One, two, three” que se encuentra anclado dentro de la plataforma YouTube, con el nimero dos
se presenta una serie de slides o flashcards elaboradas en Google Slides con el vocabulario de la
unidad y que incluye en su presentacion la pronunciacion del vocabulario afiadido a través de la
aplicacion Narakeet para facilitar la comprension de los estudiantes, en el nimero tres se enlaza
una actividad de Wordwall, en esta ocasion una actividad de pareo de palabras pronunciadas a
través de un audio con imagenes representando el vocabulario aprendido y el numero cuatro
contiene una actividad de evaluacion a través de preguntas ancladas en la aplicacion Bamboozle,
en donde las preguntas se despliegan a manera de concurso de preguntas, para lograr evaluar los
resultados de aprendizaje de esta unidad. Todos estos recursos fueron elaborados exclusivamente

para el desarrollo de las unidades de aprendizaje.
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Figura 30

Imagen Unidad Tres: La Familia

UNIT THREE
FAMILY
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La tercera unidad, como se observa en la figura 30, presenta el tema de los miembros de
la familia en inglés, con los cuatro botones se continua con la rutina de aprendizaje que se repite
en todas las unidades para facilitar la comprensién de los estudiantes, con el nUmero uno se
presenta el video “Finger family” que se encuentra anclado dentro de la plataforma YouTube, con
el numero dos se presenta una serie de slides o flashcards elaboradas en Google Slides con el
vocabulario de la unidad y que incluye en su presentacién la pronunciacion del vocabulario
afiadido a través de la aplicacion Narakeet para facilitar la comprension de los estudiantes, en el
numero tres se enlaza una actividad de Wordwall, en esta ocasion una actividad de tarjetas de
preguntas que pueden ser volteadas para encontrar las respuestas, representando el vocabulario
aprendido y el nimero cuatro contiene una actividad de evaluacion a través de preguntas ancladas
en la aplicacion Bamboozle, en donde las preguntas se despliegan a manera de concurso de
preguntas, para lograr evaluar los conocimientos aprendidos durante el desarrollo de la unidad.
Todos estos recursos fueron elaborados exclusivamente para el desarrollo de las unidades de

aprendizaje.
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Figura 31

Imagen Unidad Cuatro: Los Animales
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ANIMALS
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La unidad numero cuatro, como se observa en la figura 31, presenta el tema de los animales

en inglés, a través de los cuatro botones se desarrolla una rutina de aprendizaje que se repite en
todas las unidades para facilitar la comprension de los estudiantes, con el nimero uno se presenta
el video “Old Mac Donald” que se encuentra anclado dentro de la plataforma YouTube, con el
numero dos se presenta una serie de slides o flashcards elaboradas en Google Slides con el
vocabulario de la unidad y que incluye en su presentacion la pronunciacion del vocabulario
afiadido a través de la aplicacion Narakeet para facilitar la comprension de los estudiantes, en el
numero tres se enlaza una actividad de Wordwall, en esta ocasion una actividad de Quiz show con
preguntas sobre los animales con tres opciones para responder, representando el vocabulario
aprendido y el nimero cuatro contiene una actividad de evaluacion a través de preguntas ancladas
en la aplicacion Bamboozle, en donde las preguntas se despliegan a manera de concurso de
preguntas, para calificar los conocimientos aprendidos al terminar la unidad. Todos estos recursos

fueron elaborados exclusivamente para el desarrollo de las unidades de aprendizaje.
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Figura 32

Imagen Unidad Cinco: La Comida
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La quinta unidad, como se observa en la figura 32, presenta el tema de la comida en inglés,
con los cuatro botones se continua con la rutina de aprendizaje que se repite en todas las unidades
para facilitar la comprension de los estudiantes, con el nimero uno se presenta el video “Do you
like broccoli?” que se encuentra anclado dentro de la plataforma YouTube, con el nimero dos se
presenta una serie de slides o flashcards elaboradas en Google Slides con el vocabulario de la
unidad y que incluye en su presentacion la pronunciacion del vocabulario afiadido a través de la
aplicacion Narakeet para facilitar la comprension de los estudiantes, en el nimero tres se enlaza
una actividad de Wordwall, en esta ocasion una imagenes sobre alimentos que deben ser enlazadas
con los audios que las describen, representando el vocabulario aprendido y el nidmero cuatro
contiene una actividad de evaluacion a través de preguntas ancladas en la aplicacion Bamboozle,
en donde las preguntas se despliegan a manera de concurso de preguntas, para conocer el nivel de
aprendizaje de los contenidos de la unidad. Todos estos recursos fueron elaborados

exclusivamente para el desarrollo de las unidades de aprendizaje.
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Figura 33

Imagen Unidad Seis: Las Figuras Geométricas

UNIT SIX
SHAPES

E ."--ﬁ-_.'f-q"-_.".-ﬁ_
123 &
La unidad namero seis, como se observa en la figura 33, presenta el tema de las figuras
geomeétricas en inglés, a través de los cuatro botones se desarrolla una rutina de aprendizaje que se
repite en todas las unidades para facilitar la comprension de los estudiantes, con el nimero uno se
presenta el video “Shapes, shapes” que se encuentra anclado dentro de la plataforma YouTube,
con el nimero dos se presenta una serie de slides o flashcards elaboradas en Google Slides con el
vocabulario de la unidad y que incluye en su presentacion la pronunciacion del vocabulario
afiadido a través de la aplicacion Narakeet para facilitar la comprension de los estudiantes, en el
namero tres se enlaza una actividad de Wordwall, en esta ocasidn una actividad de naipes que son
volteados con una pregunta escuchada a través de un audio sobre las figuras de los naipes,
representando el vocabulario aprendido y el nimero cuatro contiene una actividad de evaluacién
a través de preguntas ancladas en la aplicacién Bamboozle, en donde las preguntas se despliegan
a manera de concurso de preguntas, para lograr evaluar los contenidos aprendidos a lo largo de la
unidad. Todos estos recursos fueron elaborados exclusivamente para el aprendizaje de estos temas

establecidos en el programa de estudios para estudiantes n.e.e.
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Dentro de este mismo Bloque Académico, como se puede ver en la figura 34, también se
encuentra la BOOSTER ZONE con actividades extras que pueden ser descargadas
individualmente o en grupo para reforzar los conocimientos adquiridos en cada unidad. Estos
archivos se encuentran agrupados en carpetas con los nombres de cada una de las unidades y
pueden utilizarse por los tutores de grado o los tutores en casa para reforzar el aprendizaje de los

estudiantes n.e.e.

Figura 34

Zona de Refuerzo del OVA
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La unidad uno denominada COLORS, guarda en la carpeta de trabajo de refuerzo tres
documentos PDF con actividades para colorear de acuerdo con las instrucciones, un juego sobre
los colores elaborado en Power Point, un juego de cartillas con vocabulario sobre los colores
también elaboradas en Power Point y finalmente una cancién adicional en inglés sobre los colores
convertida a mp4 para poder leerla después de descargarla en la computadora o dispositivo que se
esté utilizando. Todos estos documentos pueden ser descargados individualmente o en grupo para

su utilizacion.

La unidad dos denominada NUMBERS, guarda en la carpeta de trabajo de refuerzo cuatro
documentos PDF con actividades sobre lectura de nimeros, bingo, actividades de conteo y trazo
de nameros en inglés, dos juegos de cartillas, uno con vocabulario sobre los nimeros del uno al
diez en inglés y otra con los numeros y plurales de objetos en inglés, los dos juegos de cartillas
elaborados en Power Point y finalmente un podcast en inglés sobre el nimero 10 con los personajes
de Plaza Sésamo, convertida a mp4 para poder leerla después de descargarla en la computadora o
dispositivo que se esté utilizando. Todos estos documentos pueden ser descargados

individualmente o en grupo para su utilizacion.

La unidad tres denominada FAMILY, guarda en la carpeta de trabajo de refuerzo cuatro
documentos PDF con actividades de colorear, dibujar el arbol genealdgico y elaboracion de
marionetas en papel de la familia, un juego con la familia en una casa elaborado en Power Point y
finalmente un podcast en inglés sobre la familia con los personajes de Plaza Sésamo, convertida a
mp4 para poder leerla después de descargarla en la computadora o dispositivo que se esté
utilizando. Todos estos documentos pueden ser descargados individualmente o en grupo para su

utilizacion.
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La unidad cuatro denominada ANIMALS, guarda en la carpeta de trabajo de refuerzo tres
documentos PDF con actividades sobre las mascotas y animales de la granja, dos juegos de
cartillas, uno con vocabulario sobre los animales de la granja en inglés y otra con una alfombra de
vocabulario de los animales, los dos juegos de cartillas elaborados en Power Point y finalmente un
tutorial en inglés dirigido por la autora del OVA utilizando vocabulario sobre animales, convertido
a mp4 para poder leerlo después de descargarlo en la computadora o dispositivo que se esté
utilizando. Todos estos documentos pueden ser descargados individualmente o en grupo para su
utilizacion.

La unidad cinco denominada FOOD, guarda en la carpeta de trabajo de refuerzo tres
documentos PDF con actividades de colorear, ensalada de frutas y medicién de comida, un juego
sobre la comida que se ve en las imagenes y otra con cartillas de vocabulario sobre la comida, las
dos, en Power Point y finalmente un video en inglés sobre los alimentos que se comen en Estados
Unidos con los personajes Tingo y Niky, convertido a mp4 para poder leerlo después de
descargarlo en la computadora o dispositivo que se esté utilizando. Todos estos documentos

pueden ser descargados individualmente o en grupo para su utilizacion.

La unidad seis denominada SHAPES, guarda en la carpeta de trabajo de refuerzo dos
documentos PDF con actividades para armar juegos de construccién con las figuras geométricas,
dos juegos sobre las figuras geométricas que se ven en las imagenes, otra con cartillas de
vocabulario sobre las figuras geomeétricas, las tres, en Power Point y finalmente un video con un
juego en inglés sobre las figuras geometricas, convertido a mp4 para poder leerlo después de
descargarlo en la computadora o dispositivo que se esté utilizando. Todos estos documentos

pueden ser descargados individualmente o en grupo para su utilizacion.
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3. BLOQUE DE CIERRE
Finalmente, como se observa en la figura 35, el altimo bloque dentro de la metodologia
PACIE se denomina el blogue de cierre, que en este OVA se denomina GOOD BYE SECTION,

dentro de este bloque se encuentran la seccion de negociacién y la seccion de retroalimentacion.

Figura 35

Seccion de cierre para el OVA de inglés para estudiantes n.e.e.

v GOOD BYE SECTION!

Con el bot6n “ANY QUESTION”, se representa un chat abierto para que los estudiantes o
los tutores de los estudiantes con necesidades educativas especificas, puedan realizar cualquier

tipo de pregunta sobre el OVA, los contenidos o incluso sobre las aplicaciones y sus instructivos.
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Con el boton “RATE THIS SITE”, por otro lado, se abre una encuesta alojada en la
plataforma GOOGLE FORMS, para evaluar el desarrollo del OVA, y resumir las impresiones de

los usuarios y sus tutores. El objetivo principal es obtener una retroalimentacion del OVA.

4.3. Fase Tres — Evaluacion del OVA

La fase tres lleva en su desarrollo la evaluacion exhaustiva del recurso educativo digital
con el fin de determinar si cumple con los estandares de calidad y eficacia necesarios para
integrarlos dentro del programa de estudios de inglés destinado a estudiantes de educacion bésica
con necesidades educativas especificas. Dado que esta evaluacion se encuentra enlistada en los
objetivos especificos de este proyecto, resulté fundamental seleccionar el método de validacion
mas adecuado que garantice tanto la adecuacion del disefio y desarrollo del recurso digital a las
distintas caracteristicas de este, como su pertinencia dentro del contexto detallado a lo largo de

este estudio. Asimismo, fue crucial asegurar que el recurso cumpla con las especificaciones

técnicas requeridas para su utilizacion por parte del grupo de estudiantes al que esta dirigido.

Para la evaluacion de este Objeto Virtual se tomaron en cuenta los aspectos tecnoldgicos
de su desarrollo, pero también los aspectos pedagdgicos de su aplicacion en aulas inclusivas. Esta
evaluacion se realizé a través de un proceso corto con dos profesionales pertenecientes a los
dominios de la construccion y aplicacion del objeto en el campo educativo para los estudiantes
n.e.e. La parte técnica fue evaluada por una Ingeniera de Sistemas con experiencia en educacion
y la parte pedagodgica fue evaluada por una Licenciada en Ciencias de Educacion con una maestria
en “Linguistica Aplicada a la Ensefianza Bilingiie Espafiol-Inglés”y con experiencia en educacion

inclusiva (Ver anexos E y F).
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El método seleccionado para la realizacion de esta evaluacion fue ECOBA, pues como se
sefiala en el cuadro comparativo de metodologia de evaluacion de OVAs de Molano-Puentes et
al., (2018), esta rabrica de evaluacion “permite realizar la evaluacion de manera previa a la
interaccion con los estudiantes” y ademas se enfoca en tres ejes: “1) Pertenencia y veracidad de
los contenidos, 2) Disefio estetico y funcional, y disefio instruccional, 3) Aseguramiento de
competencias.” (Molano-Puentes et al., 2018)

4.3.1. ECOBA — Primer eje
En el primer eje “Pertinencia y veracidad de los contenidos”,(Ruiz Gonzaélez et al., 2007)

los expertos evaluaron cada uno de los items detallados a continuacion en la tabla 14:
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Tabla 14

Items de evaluacién formato ECOBA, seccién 1

Pertinencia y Veracidad de los btﬂ::a l:iuzena Regular 1 | Malal
) punto puntos
Contenidos 3 puntos | puntos
Presentacion del tema a tratar O O O O
Especificacion de la meta pedagdgica O O O O
Explicacion clara de la tematica tratada O O O O
Estructuracién lbgica de los contenidos O O O O
Si No
J puntos | 1 punto
Se proponen ejemplos practicos y de O O
aplicacion
Presenta gjercicios de diagnostico y O O
evaluacion
Se refuerzan los contenidos mediante O O
recursos audiovisuales
Los contenidos presentan una O O
granularidad que permita su inclusién
dentro de cursos mas complejos
El OA contiene un metadato con formato O O
estandar
Se presenta la fecha de validez de los O O
contenidos
Los contenidos se consideran vigentes O O
(actualizados)
Se indica el autor/compilador de los O O
contenidos
El autor es considerado capacitado en el O O
tema tratado
Las fuentes de informacion empleadas O O
son verificables
Las fuentes de informacion empleadas O O

son acordes dentro de la tematica tratada

Puntaje Total:

Puntaje minimo para considerar
aceptable el OA: 33

Nota. Adaptado de formato ECOBA por (Ruiz Gonzalez et al., 2007)
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En los resultados de la primera parte de la evaluacion realizada por los expertos, se
calificaron casi todos los items con puntajes maximos (ver anexos E y F). Esta alta valoracion
resalta la calidad y efectividad general del objeto virtual de aprendizaje (OVA). Sin embargo, hubo
dos items especificos que no recibieron la puntuacién maxima: “Los contenidos presentan una
granularidad que permita su inclusion dentro de cursos mas complejos” (Ruiz Gonzalez et al.,
2007) y “Se presenta la fecha de validez de los contenidos” (Ruiz Gonzélez et al., 2007) Estos
items no fueron evaluados con la maxima puntuacion no debido a deficiencias en el OVA, sino
porgue no son aplicables al desarrollo de este prototipo en particular. En el contexto del disefio y
objetivos de este OVA, la granularidad de los contenidos y la fecha de validez no son relevantes,
ya que el prototipo se centra en otros aspectos especificos de funcionalidad y contenido. Por lo
tanto, la no aplicabilidad de estos items justifica la variacion en las calificaciones, sin que ello

implique una disminucién en la calidad general del OVA.

4.3.2. ECOBA — Segundo eje
En el segundo eje “Disefio estético y funcional”, (Ruiz Gonzalez et al., 2007) los expertos

evaluaron cada uno de los items detallados a continuacion en la tabla 15:
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Tabla 15

Items de evaluacién formato ECOBA, seccién 2

Disefio Estético y Funcional

Muy
buena
3 puntos

Regular
1 punto

Pertinencia de los recursos audiovisuales
respecto al contenido textual

Tamafio de los recursos visuales respecto
al formato visual del OA

Distribucion de recursos (textuales y
audiovisuales) dentro de los contenidos

Legibilidad del texto

Uso de colores para enfatizar la jerarquia
tematica

Tamario del texto respecto a la distribucion
de contenidos dentro del OA

Rapidez para la carga de recursos
audiovisuales

Compatibilidad con distintos navegadores

Si
3 puntos

Manejo de formatos uniformes dentro del
OA

Simetria en la distribucion de contenidos y
recursos

Los recursos visuales aportan valor
agregado al texto

Se emplean colores para hacer el OA
mas agradable al estudiante

El OA cuenta con un sistema de
navegacion entre
contenidos (Men o ligas entre contenidos)

El OA cuenta con un Metadato
estandarizado

El OA puede ser indexado dentro de un
sistema de gestion del aprendizaje (LIMS)

Puntaje Total:

Puntaje minimo para
considerar aceptable el OA: 31
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En esta seccion, los expertos evaluaron todos los items del objeto virtual de aprendizaje
(OVA) vy otorgaron a cada uno de ellos la puntuacion mas alta posible (ver anexos E y F).
Destacaron tanto la funcionalidad como la esteticidad del OVA, indicando que no solo cumple
eficazmente con su proposito educativo, sino que también ofrece una experiencia visual y de uso
atractiva y agradable. La valoracion méxima en todos los aspectos refleja un consenso sobre la
excelencia del disefio y la usabilidad del OVA, subrayando que cada componente ha sido

desarrollado con un alto nivel de calidad y atencién al detalle.

4.3.3. ECOBA — Tercer eje
En el tercer eje “Disefio instruccional y aseguramiento de competencias”, (Ruiz Gonzalez

etal., 2007) los expertos evaluaron cada uno de los items detallados a continuacion en la tabla 16:

82



Tabla 16

Items de evaluacién formato ECOBA, seccién 3

[

Diseiio Instruccional y Aseguramiento Si MNo
de Competencias 3 puntos | 1 punto
Las instrucciones e indicaciones - -
planteadas se - -
plasman de manera clara

Se encuentran claramente identificadas las
habilidades y capacidades que el | 0
estudiante desarrollara mediante la
interaccion con el objeto

Se brinda al estudiante el contexto para
desarrollar O 0
sus propias conclusiones mediante sus
criterios y razonamientos

Las actividades propuestas son acordes al - -
nivel educativo del contexto para el cual el
QA fue creado

Se guia el aprendizaje mediante la
estructuracion de u| O
los contenidos informativos y/o de las
actividades a realizar

Se permite identificar y desarrollar lineas - -
de conocimiento entre distintos OA
Los contenidos cubren de manera concreta - -
el tema

tratado en el nivel cognitivo propuesto
Las habilidades desarrolladas son - -
acordes con la meta pedagogica

La estructuracion de contenidos y de
actividades son acordes para el contexto O O
en el cual el OA se
implementa

Se fomenta el trabajo individual por parte - -
de los estudiantes
Se presentan actividades para una - -
retroalimentacion a través del trabajo
colaborativo

Puntaje Total: Puntaje minimo para considerar
aceptable el OA: 23

[ e o o e e e o

Nota. Adaptado de formato ECOBA por (Ruiz Gonzalez et al., 2007)
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En los resultados de la evaluacion de la tercera parte, realizada por los expertos, casi todos
los items fueron calificados con puntajes maximos, reflejando la alta calidad y efectividad del
objeto virtual de aprendizaje (OVA) (ver anexos E y F). No obstante, hubo un item especifico que
no recibid la puntuacion maxima: “Se permite identificar y desarrollar lineas de conocimiento entre
distintos OA” (Ruiz Gonzélez et al., 2007). La razén principal de esta calificacion es la naturaleza
individual de este prototipo, el cual esta especificamente disefiado para estudiantes con
necesidades educativas particulares. Este OVA se enfoca en abordar y satisfacer las necesidades
educativas especificas de sus usuarios, en lugar de integrarse con otros objetos de aprendizaje (OA)
para desarrollar lineas de conocimiento mas amplias. Debido a esta focalizacion en la
individualidad y en la atencidn personalizada, no se priorizo la interconexion con otros OA, lo que
explica la puntuacién mas baja en este aspecto. A pesar de esto, el OVA cumple de manera
sobresaliente con su propdsito educativo especifico y sigue siendo altamente efectivo en su

contexto particular.

Ademas, en la seccidén de las observaciones los dos expertos felicitaron la claridad,
estructura logica, uso eficaz de los recursos audiovisuales, el disefio accesible, navegacion intuitiva
y los contenidos actualizados que permiten cumplir con el objetivo de lograr una verdadera

inclusién educativa para el aprendizaje del inglés (ver anexos E 'y F).
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A continuacion, se detalla las conclusiones de esta investigacion, y se presentan las
recomendaciones necesarias para aprovechar de manera efectiva este objeto virtual de aprendizaje

de inglés.

5.1. Conclusiones

e La revision de la literatura no solo proporcioné un marco conceptual robusto para los
procesos de ensefianza del inglés en educacion bésica, sino que también permitié integrar
enfoques inclusivos que atienden a estudiantes con necesidades educativas especificas.

e El diagndstico del nivel de conocimiento de los estudiantes con necesidades educativas
especificas de educacion basica elemental sobre el uso de la tecnologia proporcioné una
base esencial para el desarrollo de un disefio mas adaptado del OVA. A través de encuestas
personalizadas, se obtuvo una vision precisa y detallada de las competencias tecnoldgicas
de estos estudiantes, lo que permitié una comprension profunda de sus capacidades y
necesidades particulares.

e Laelaboracion del OVA de inglés para estudiantes con necesidades educativas especificas
fue realizada de manera meticulosa, teniendo en cuenta las particularidades y
requerimientos de estudiantes con sindrome de Down, autismo, TDAH (Trastorno por
déficit de atencion e hiperactividad) y retraso mental. La integracién de herramientas
adecuadas asegura que el OVA pueda ser utilizado por estudiantes con necesidades
educativas especificas junto con estudiantes regulares, en el mismo espacio y al mismo

tiempo.
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El disefio del OVA fue cuidadosamente pensado para ser intuitivo y facil de navegar, con
botones claramente definidos que facilitaran el acceso a las diferentes secciones,
adaptandose a las caracteristicas unicas de los estudiantes. Este enfoque centrado en el
usuario garantiza una experiencia de aprendizaje positiva y efectiva, promoviendo la
inclusion y el mejoramiento académico de los estudiantes.

La evaluacién del Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) fue realizada por profesionales
especializados en el area y fue un proceso crucial para asegurar su calidad y efectividad.
Los evaluadores, una ingeniera en sistemas con experiencia en educacion y un magister en
ensefianza de inglés con experiencia en inclusion educativa, llevaron a cabo un analisis
exhaustivo tanto de la parte técnica como del contenido del OVA. Este analisis se centrd
en la presentacion fisica del OVA y en la adaptacion de su contenido a las necesidades
curriculares de los estudiantes.

Las observaciones y recomendaciones proporcionadas por los expertos permitieron realizar
mejoras significativas en aspectos criticos del OVA, optimizando su funcionalidad y su
capacidad para satisfacer las necesidades educativas especificas. Este proceso de
evaluacion garantiza que el OVA no solo cumpla con los estandares técnicos y
pedagogicos, sino que también se adapte de manera efectiva a un entorno inclusivo,
proporcionando una herramienta de aprendizaje eficiente y accesible para todos los

estudiantes.
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5.2 Recomendaciones

Para la institucion que se disefié el OVA se propone:

Introducirlo de manera gradual comenzando con una fase piloto en un grupo reducido de
estudiantes. Esto permitird identificar y resolver posibles problemas antes de una
implementacion a mayor escala.

Durante la fase piloto, recopilar feedback de los docentes y estudiantes para realizar ajustes
necesarios, garantizando una transicion suave y eficiente.

Una organizacion de sesiones de capacitacién para todos los docentes y tutores que
utilizaran el OVA, enfocandose en sus caracteristicas técnicas y pedagogicas. Esto
asegurara que el personal esté familiarizado con todas las funciones y pueda utilizarlas

eficazmente.

Para los docentes que utilizarén este OVA es recomendable:

Integrar el OVA en el plan de estudios de manera coherente, asegurando que se utilice
como una herramienta complementaria que refuerce los objetivos de aprendizaje.

Adaptar las actividades del OVA a los requerimientos especificos de los estudiantes,
asegurando que cada uno reciba el apoyo necesario, ademas es necesario desarrollarlas

paralelamente con las actividades disefiadas para el resto de la clase.

Para los estudiantes que utilizaran este OVA es importante:

Explorar las diferentes secciones y actividades del OVA, participando activamente en las

tareas y ejercicios.
Comunicarse con maestros y tutores para resolver dudas y recibir apoyo adicional cuando
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sea necesario.

Para los tutores que acompafaran a los estudiantes en casa se recomienda:

Supervisar el uso del OVA en el hogar, brindando asistencia cuando sea necesario y
asegurando que los estudiantes completen las actividades asignadas.
Mantener una comunicacion constante con los maestros para estar al tanto del progreso del

estudiante y recibir orientacion sobre cOmo apoyar mejor su aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo A: Validacion de los cuestionarios para la encuesta - Profesional 1

vlcne.
o™ UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE aalea
e FACULTAD DE POSGRADO Facuttad de
Py POSGRADO
“co”  MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

FORMATO PARA VALIDACION DE CUESTIONARIO DE ENCUESTA
Datos del validador
Nombre: Sofia Berenice Villarruel Pabén
Titulo profesional: Magister en Lingiistica Aplicada a la Ensefianza Bilingiie
Espaiiol — Inglés

Para la validacion del instrumento se adjunta a este documento:
1. la matriz de operacionalizacion,
2. el cuestionario de encuesta y

3. el formato para validacion.

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables Dimensiones Indicadores items
Manejo de un teléfono celular 2
Manejo de una computadora 2
Accesorios laptop
Competencias tecnologicos Manejo de una computadora de 3
tecnolégicas de los escritorio
estudiantes Consulta de documentos en a
Power Point, Word, PDF
Blsqueda de temas en 5
Herramientas y navegadores tipo Chrome,
aplicaciones Mozilla o Microsoft Edge
tecnoldgicas Manejo de plataformas de 6
juegos en linea tipo Bamboozle,
Word Wall, Quizzis, Kahoot
Uso de WhatsApp y chats en 7
Interacciéon Comunicacion a linea
tecnoldgica de los través de las Puesta en marcha de videos en 8
estudiantes aplicaciones en linea Youtube
Uso del correo electronicoy foro | 9
Motivacién de los estudiantes 10
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oecme,

i P %’g UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE “—l'_..
';!'.: ; FACULTAD DE POSGRADO Facultad o
e POSGRADO

o MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA
Actitudes de los Percepcion de la Uso significativo en el 11
estudiantes hacia el utilidad de las aprendizaje
uso de la tecnologia herramientas Dificultades al usar los medios 12

tecnoldgicas tecnolégicos

CUESTIONARIO DE ENCUESTA

Objetivo: Determinar qué tanto conocen y cdmo manejan los estudiantes con necesidades

educativa especificas las tecnologias de aprendizaje.

Instrucciones: Esta encuesta se realizara con la ayuda de imagenes y graficos y de manera

personal en compaiiia del investigador para descifrar las respuestas reales, utilizando en

algunas preguntas la practica en la computadora o teléfono celular.

Muchas gracias por su ayuda.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE POSGRADO

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

Competencias tecnoldgicas

axn

¢Puede utilizar un teléfono celular?

¢Puede utilizar una computadora laptop?

¢Puede utilizar una computadora de
escritorio?

¢Sabe cdmo abrir documentos de Power
Point, Word y PDF?

¢Sabe como buscar informacion en
Chrome, Mozilla o Microsoft Edge?

¢Sabe como abrir y jugar en plataformas
como Bambozlee, Word Wall, Quizziz o
Kahoot?

Interaccion tecnoldgica

7.

¢Puede comunicarse en WhatsApp y en los
chats en linea?

¢Sabe cédmo mirar un video usando la
aplicacion Youtube?

¢Sabe coémo usar el correo electrénico y
participar en foros?

Actitud hacia el uso de la tecnologia

%
g

10.

¢Cree que puede aprender mejor con la
utilizacién de tecnologia?

11.

¢Piensa que el uso de las herramientas
tecnoldgicas le ayuda a comprender lo que
estas aprendiendo?

12.

¢Tiene dificultad para utilizar la tecnologfa
en sus consultas y deberes?
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-] i FACULTAD DE POSGRADO
SRR MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA
nny o™

FORMATO DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Instrucciones: Sefiale en cada campo si el cuestionario cumple o no con los criterios
establecidos. En observaciones, puede incluir un comentario sobre lo qué se deberia
modificar si el item no cumple con alguno de los criterios.

Muchas gracias por su colaboracién.

Los criterios que se validaran en este cuestionario son:

Claridad, coherencia y relevancia.
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Anexo B: Validacion de los cuestionarios para la encuesta -Profesional 2

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE TS
IBARRA - ECUADOR
FACULTAD DE POSGRADO Facultad de
POSGRADO

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

FORMATO PARA VALIDACION DE CUESTIONARIO DE ENCUESTA
Datos del validador
Nombre: Diana Carolina Rosero Rea
Titulo profesional: Ing. en Sistemas Computaciones, Msc.

Para la validacion del instrumento se adjunta a este documento:

1. la matriz de operacionalizacion,
2. el cuestionario de encuesta y

3. el formato para validacion.

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables Dimensiones Indicadores items
Manejo de un teléfono celular

Manejo de una computadora

Accesorios laptop
Competencias tecnoldgicos Manejo de una computadora de 3
tecnoldgicas de los escritorio
estudiantes Consulta de documentos en 4
Power Point, Word, PDF
Busqueda de temas en 5
Herramientas y navegadores tipo Chrome,
aplicaciones Mozilla o Microsoft Edge
tecnoldgicas Manejo de plataformas de 6

juegos en linea tipo Bamboozle,
Word Wall, Quizzis, Kahoot

Uso de WhatsApp y chats en 7
Interaccién Comunicacién a linea
tecnoldgica de los través de las Puesta en marcha de videos en 8
estudiantes aplicaciones en linea Youtube

Uso del correo electronico y foro | 9

Motivacion de los estudiantes 10
Percepcion de la Uso significativo en el 11
utilidad de las aprendizaje
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(TS

IBARRA - ECUADOR

; FACULTAD DE POSGRADO Facultad de
Ny p . - . POSGRADO
e MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA
Actitudes de los herramientas Dificultades al usar los medios 12

estudiantes hacia el
uso de la tecnologia

tecnoldgicas

tecnoldgicos

CUESTIONARIO DE ENCUESTA

Objetivo: Determinar qué tanto conocen y como manejan los estudiantes con necesidades

educativa especificas las tecnologias de aprendizaje.

Instrucciones: Esta encuesta se realizara con la ayuda de imagenes y graficos y de manera

personal en compaiia del investigador para descifrar las respuestas reales, utilizando en

algunas preguntas la practica en la computadora o teléfono celular.

Muchas gracias por su ayuda.
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FACULTAD DE POSGRADO

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

Competencias tecnoldgicas

¢Puede utilizar un teléfono celular?

¢Puede utilizar una computadora laptop?

¢Puede utilizar una computadora de

escritorio?

4. | ¢Sabe como abrir documentos de Power
Point, Word y PDF?

5. | ¢Sabe como buscar informacion en
Chrome, Mozilla o Microsoft Edge?

6. | ¢Sabe como abriry jugar en plataformas

como Bambozlee, Word Wall, Quizziz o
Kahoot?

Interaccion tecnoldgica

7. | éPuede comunicarse en WhatsApp y en los
chats en linea?

8. ¢Sabe como mirar un video usando la
aplicacion Youtube?

9. | ¢Sabe como usar el correo electrénicoy

participar en foros?

Actitud hacia el uso de la tecnologia

10. | éCree que puede aprender mejor conla
utilizacion de tecnologia?

11. | ¢Piensa que el uso de las herramientas
tecnoldgicas le ayuda a comprender lo que
estds aprendiendo?

12. | ¢Tiene dificultad para utilizar la tecnologia

en sus consultas y deberes?
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FACULTAD DE POSGRADO
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

By umast SR/
"-”,“4»50\{?"9

FORMATO DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
Instrucciones: Senale en cada campo si el cuestionario cumple o no con los criterios
establecidos. En observaciones, puede incluir un comentario sobre lo qué se deberia
modificar si el item no cumple con alguno de los criterios.

Muchas gracias por su colaboracion.

Los criterios que se validaran en este cuestionario son:

Claridad, coherencia y relevancia.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

8 FACULTAD DE POSGRADO o
\ @ t‘; MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LiNEA .
e e
Competencias tecnoldgicas CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA OBSERVACIONES
1. | ¢Puede utilizar un teléfono celular? Se debe tener en cuentala
perspectiva mas amplia de que
, , , los encuestados pueden usar
Si Si Si S PR
dispositivos moviles como
teléfonos celulares o tabletas
para responder a la encuesta
2. | éPuede utilizar una computadora laptop? Si Si Si
3 | ¢Puede utilizar una computadora de S 5 §
escritorio?
4, | ¢Sabe como abrir documentos de Power S S i
Point, Word y PDF?
5. | ¢Sabe como buscar informacion en Chrome, , , ,
Mozilla o Microsoft Edge? S S S
6. | ¢Sabe como abrir y jugar en plataformas
como Bambozlee, Word Wall, Quizziz o Si Si Si
Kahoot?
Interaccion tecnoldgica CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA OBSERVACIONES
7. | éPuede comunicarse en WhatsApp y en los Se puede emplear un enfoque
chats en linea? mas amplio, considerando el uso
, , , de chats en linea para
Si Si Si . .
comunicarse, como por ejemplo
WhatsApp u otros servicios
similares.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

IBARRA - ECUADOR

N MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LiNEA Hoanra e,
8. | ¢Sabe como mirar un video usando la si Si s
aplicacion Youtube?
9. | ¢Sabe cémo usar el correo electronico y Se puede considerar la
participar en foros? validacion de dos aspectos por
separado. Por un lado, la
. 5 - comprension del concepto de
St St S correo electroénico y, por otro
lado, la capacidad para utilizar la
plataforma virtual institucional
para participar en foros..
Actitud hacia el uso de la tecnologia CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA OBSERVACIONES
10. | ¢Cree que puede aprender mejor con la si si S
utilizacion de tecnologia?
11. | ¢Piensa que el uso de las herramientas
tecnoldgicas le ayuda a comprender lo que Si Si Si
estas aprendiendo?
12. | ¢Tiene dificultad para utilizar la tecnologia , ; ,
Si Si Si
en sus consultas y deberes?

edd e

N UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

&\ FACULTAD DF POSGRADO i

ALy MAESTRIA EN TECHOLOGIA £ INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA POSGRADO
v

Nombres y apellidos Diana Carolina Rosero Rea

Titulo Academico: Ing. ¢n Ststemas Computaciones, Mse
Cédula de identidad 1003560222

Correo electronico droserorea gmail.com

Fecha de validacion 05 de mavo del 2024
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Anexo C: Encuesta en formato Power Point aplicado a los estudiantes N.E.E.

/ Tengo algunas preguntas.
Estan listos para responder?

Ayuda wisual adaptada por Jisena Bea A Ayuda wisual adapteds por Jimena Rea A

iPuede utilizar un dispositivo movil
como teléfono celular o Tablet?

iPuede utilizar una computadora

laptop?




iSabe como abrir estos documentos?

B E

iSabe como buscar informacion en
estos buscadores?

, © @ e

INTERACCION TECNOLOGICA

iSabe como abrir y jugar en estas
plataformas?

iPuede usar chats en linea para
comunicarse?

# Wordwall uaznzz Kahoot!
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INTERACCION TECNOLOGICA

iSabe como mirar videos en la
siguiente aplicacion?

» YouTube

"r*-." ACTITUD HACIA EL LSO DE LA TECNOLOGIA

iCree que puede aprender mejor con
el uso de la tecnologia?

; ..
r
y —

11

INTERACCION TECNOLOGICA
iSabe come usar el correo

electronico?

Vi vahoor IR

Avuda wizedl gdogiode oor drend Beo A
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ACTITUD HACIA EL LASO DE LA TECNOLOGIA

iPiensa que el uso de las
herramientas tecnoldgicas le
ayudan a comprender lo que esta
aprendiendo ?




Anexo D: Consentimiento informado de los representantes legales

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

MAESTRIA EN TECNOLODGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LiNEA
CONSENTIMIENTO INFORMADO PADRES O REPRESENTANTES LEGALES

Yo,

e e e e e e e e i 1 2 et 4 2 2 2 e e 2 e et

Con cédula de identidad ndmero ..o

He sido convocado(a) a formar parte del estudio “Disefio de objeto virtual para el aprendizaje de
inglés en estudiantes de bdsica elemental con necesidades educotivas especificas en lo escuela de;"
Educacion Basica Bilingiie Cosa Belén™ de |la ciudad de lbarra, conducido por la Lic. limena del

Carmen Rea Armas con cédula de identidad ndmero 1001981925.

A través de |la presente, autorizo @ mi representado o eeeeeeeeeeee e .. @

participar en este estudio v ser abservado en el desarrollo del mismao.

Entiendo que tanto yo comao |z persona a la que represento participamos voluntariamente. Puedo
decidir dejar de participar en cualguier momento sin que esto tenga consecuencias negativas para
mi, la persana que representa o mi familia. Me han explicadao los detalles del estudio v he recibido
una copia escrita de la informacion, gue he revisado detenidamente. También se me ha dado la
oportunidad de hacer preguntas y se me han proporcionado respuestas. Al firmar este

consentimiento, acepto que |3 informacion se use de manera confidencial segun lo acordado.

También comprendo gue al finalizar el estudio, la interesada, Loda. Jimena Rea Armas se comunicara
conmigo para realizar una evaluacion de los resultados y ampliar maés la informacion sobre el uso de
la plataforma de inglés. Puedo comunicarme con |a profesional si tengo dudas o sugerencias al mail:

jimenarea@gmail.com o al teléfono 0987517108,

Firma del/la representante legal del estudiante: oo

Firma de la investigadora: ... et et

Lugar v fecha: o



Anexo E: Validacion del OVA a través de la metodologia ECOBA. -Profesional 1

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE AELDT

FACULTAD DE POSGRADO BARRA - ECUADOR

' MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA Facultad de
POSGRADO

FORMATO PARA LA EVALUACION DEL OVA DE INGLES PARA
ESTUDIANTES DE BASICA ELEMENTAL CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

Datos del evaluador
Nombre: Sofia Berenice Villarruel Pabon

Titulo profesional: Magister en Lingiiistica Aplicada a la Ensefianza

Bilingiie Espanol — Inglés

Para la evaluacion del OVA se adjunta a este documento:
1. El disefio instruccional del OVA,
2. Elenlace, usuarios y claves del OVA y
3. El formato ECOBA para la evaluacion del OVA
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE YR

FACULTAD DE POSGRADO Sl
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA Facultad de
POSGRADO

DISENO INSTRUCCIONAL DEL OVA

ENGLISH FOR SPECTAL NEEDS
IN ELEMENTARY SCHOOL

by teacher jime

Informacién sobre esta aula virtual

Como trabajar en este lugar?

Este espacio estd dividido en secciones, cada secci6n
tiene una banda que le identifica. De la siguiente

manera: ”
Esta banda muestra la seccion de

‘ . introduccién, el botén de WHAT IS THIS?
el paranivel muestra el instructivo del curso con la
ntal dirigido a explicacion detallada de las secciones, el

‘con necesidades boton MEET THE TEACHER presenta
fficas, en base a la informacion sobre la autora del sitio y el
botén CASA BELEN despliega la
informacion sobre la institucion para la
que fue creada esta herramienta. Con el
botén BULLETIN BOARD se despliega la
cartelera con informacion de la clase y el
botén INTERACTION permite ingresar a un
foro de discusion grupal.

02

Wrae ke enier hewr e seacrer

curricular establecida
estudiantes en

Cata B Burean bora Ieraction

Esta banda muestra la seccién de
escuela, se deben (\ aprendizaje, que se encuentra dividida en

mas educativos o seis unidades, y con actividades
S i rutinarias en cada una de las unidades.

los estudiantes, [—
emente de sus L_Fit Y -
LS [t
antecedentes o
s personales. Esto @234 @234
adaptaciones T m
s adicionales y -, a
oo vy
rantizar que todos = ;
@234 @234

<«
<
4
iiu

>
§;
)
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

umliza

IBARRA - ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

El namero 1 contiene un video que
presenta el tema de la unidad con una
cancién en inglés, el nimero 2 presenta
flashcards de vocabulario, el nimero 3
despliega un juego para practicar el
vocabulario del tema y el namero 4
contiene una evaluacion en forma de
juego de preguntas dentro de la
aplicacion BAMBOOZLE.

Si_no_poseen una cuenta BAMBOOZLE o
WORDWALL, para las actividades 3 y 4
utilizar los siguientes identificantes:

Iniciar sesién
Nombre de usuario o email
limenareaggmail.com

Contrasena
Frenchy77 @

trabajar con

ificas durante 7

stitucion que Esta banda muestra la secciéon de

las mismas 6

ente la inclusién
‘ea es promover
través de una

os estudiantes
Down, Autismo,
Jintelectual de
nta digital que
a durante las

lés en la misma
los estudiantes

‘una plataforma
aprendizaje de

deesta aula
studiantes
‘competencias de
comprension
sion lectora y
igitales a través
nomoa y rutinario
u modelo de
je de inglés.

110

refuerzo, que contiene
unidades de la seccién anterior, pero en
este lugar podran encontrar hojas
descargables en formato PDF, archivos
Power Point y videos para poder realizar
ejercicios de refuerzo en casa, ademas el
profesor, podra también utilizarlas como
tareas extras de evaluacion.

Los acompanantes o tutores de los
estudiantes al momento de realizar las
actividades de refuerzo deben descargar
los archivos en su computador y distribuir
su uso de acuerdo a las necesidades. Se
recomienda imprimir las hojas en formato
PDF para que los estudiantes puedan
también concretizar su aprendizaje.




UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE amlima

FACULTAD DE POSGRADO _ IBARRA - ECUADOR
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LiNEA Facultad de
POSGRADO

ENGLISH FOR SPECTAL NEEDS
IN ELEMENTARY scHoon.

W +cachcr Jime

r\ Finalmente, esta banda muestra la
EEEGE seccion de cierre, en este lugar
peer encontraran un espacio para comunicarse

con la maestra por medio de un chat, en
el logo ANY QUESTION? para realizar
cualquier tipo de consulta sobre el aula
virtual. También podra dar su opinién y
sugerencias sobre esta aula virtual a
través de la encuesta anclada en la
secci6én RATE THIS SITE.

111



UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

IBARRA - ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

‘ INSTRUCTIVO PARA INGRESAR AL OVA

El sitio que aloja el objeto virtual es MOODLE.
1. La direccion para encontrar el OVA es teacherjime xeted.com
2. El usuario que permite la identificacion en la plataforma es charlie

3. Laclave para el ingreso es Nomeolvid"0
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

aslica

IBARRA - ECUADOR

Facultad de

POSGRADO
Formato ECOBA para la evaluacion de calidad en los objetos de aprendizaje
Titulo del OA ENGLISH FOR SPECIAL NEEDS IN ELEMENTARY SCHOOL
Tematica tratada INGLES PARA EL NIVEL ELEMENTAL
Meta pedagdgica Disefio de un entorno virtual de aprendizaje de inglés para nivel basico
elemental.
Nivel cognitivo Estudiantes con necesidades educativas especificas
asociado
Competencias Expresion oral, comprension auditiva, comprension lectora y
desarrolladas habilidades digitales
Pertinencia y Veracidad de los bll\f::a Buzena Regular 1 Mala 0
: punto puntos
Contenidos 3 puntos | puntos
Presentacion del tema a tratar v O O O
Especificaciéon de la meta pedagdgica v O O a
Explicacion clara de la tematica tratada v O O O
Estructuracién I6gica de los contenidos v O O O
Si No
3 puntos | 1 punto
Se proponen ejemplos practicos y de v O
aplicacion
Presenta ejercicios de diagnéstico y v O
evaluacion
Se refuerzan los contenidos mediante v O
recursos audiovisuales
Los contenidos presentan una o v
granularidad que permita su inclusion
dentro de cursos mas complejos
El OA contiene un metadato con formato v O
estandar
Se presenta la fecha de validez de los O v
contenidos
Los contenidos se consideran vigentes v O
(actualizados)
Se indica el autor/compilador de los v O
contenidos
El autor es considerado capacitado en el V4 O
tema tratado
Las fuentes de informacién empleadas v 0
son verificables
Las fuentes de informacion empleadas v O
son acordes dentro de la tematica tratada
Puntaje Total: 41 Puntaje minimo para considerar
aceptable el OA: 33
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

3, [ : FACULTAD DE POSGRADO
&/ MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA
N
Muy Buena Regular Mala
buena 2 1 punto 0
3 puntos | puntos puntos
Pertinencia de los recursos audiovisuales v 0 O O
respecto al contenido textual
Tamafio de los recursos visuales respecto v 0 0 0
al formato visual del OA
Distribucién de recursos (textuales y v 0 0 0
audiovisuales) dentro de los contenidos
Legibilidad del texto V4 a
Uso de colores para enfatizar la jerarquia v a
tematica
Tamafio del texto respecto a la distribucion v L U U
de contenidos dentro del OA
Rapidez para la carga de recursos 0 O O
audiovisuales
Compatibilidad con distintos navegadores v g a 0
Si No
3 puntos | 1 punto
Manejo de formatos uniformes dentro del v 0
OA
Simetria en la distribucién de contenidos y v a
recursos
Los recursos visuales aportan valor v a
agregado al texto
Se emplean colores para hacer el OA v 0
mas agradable al estudiante
El OA cuenta con un sistema de v 0
navegacion entre contenidos (Menu o ligas
entre contenidos)
El OA cuenta con un Metadato v a
estandarizado
El OA puede ser indexado dentro de un v 0
sistema de gestion del aprendizaje (LMS)
Puntaje Total: 45 Puntaje minimo para
considerar aceptable el OA: 31
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>\ UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
‘ FACULTAD DE POSGRADO
/ MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

Diseno Instruccional y Aseguramiento de Si No
Competencias 3 puntos 1 punto
Las instrucciones e indicaciones planteadas, se v O
plasman de manera clara
Se encuentran claramente identificadas las
habilidades y capacidades que el estudiante v 0
desarrollara mediante la interaccién con el
objeto
Se brinda al estudiante el contexto para
desarrollar sus propias conclusiones mediante v ]
sus criterios y razonamientos
Las actividades propuestas son acordes al v 0
nivel educativo del contexto para el cual el OA
fue creado
Se guia el aprendizaje mediante la
estructuracioén de los contenidos informativos v 0
y/o de las actividades a realizar
Se permite identificar y desarrollar lineas de o v
conocimiento entre distintos OA
Los contenidos cubren de manera concreta el 0
tema tratado en el nivel cognitivo propuesto
Las habilidades desarrolladas son acordes v 0
con la meta pedagoégica
La estructuraciéon de contenidos y de
actividades son acordes para el contexto en el v 0
cual el OA se implementa
Se fomenta el trabajo individual por parte de los v 0
estudiantes
Se presentan actividades para una v 0
retroalimentacion a través del trabajo
colaborativo
Puntaje Total: 31 Puntaje minimo para considerar aceptable
el OA: 23
Escala para la determinacién de calidad

Nivel de Calidad alcanzado por el OA del OA

Mayor que 114 Excelente

105- 114 Muy buena
Puntaje total: 96.~105 Buena

Sumando puntajes aprobatorios en las tres. 117 87 -9 Aceptable
categorias Menor que 87 No aceptable
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Observaciones generales del objeto virtual:

El presente proyecto muestra la dedicacion y el esfuerzo con el que fue desarrollado

pensando siempre en cumplir con el objetivo de tener una verdadera inclusion educativa a

fin de obtener resultados positivos en el aprendizaje del idioma inglés.

Nombres y apellidos
Titulo Académico

Cédula de identidad
Correo electrénico
Fecha de validacién

[}
Fiﬁ:%ﬁjéluador

Sofia Berenice Villarruel Pabon
Magister en Lingiiistica Aplicada a la
Enseiianza Bilingiie Espaiiol — Inglés
100204802-1

sbvillarruel(@gmail.com

03 — Junio — 2024
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Anexo F: Validacion del OVA a traves de la metodologia ECOBA. -Profesional 2

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE BELCE

FACULTAD DE POSGRADO BARRA - ECUADOR

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LiINEA Facultad de
POSGRADO

FORMATO PARA LA EVALUACION DEL OVA DE INGLES PARA
ESTUDIANTES DE BASICA ELEMENTAL CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

Datos del evaluador

Nombre: Diana Rosero
Titulo profesional: Ing. en Sistemas Computacionales. MSc.

Para la evaluacion del OVA se adjunta a este documento:

1. El disefio instruccional del OVA,
2. Elenlace, usuarios y claves del OVA y
3. El formato ECOBA para la evaluacion del OVA
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FACULTAD DE POSGRADO IBARRA - ECUADOR
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA Facultad de
POSGRADO

DISENO INSTRUCCIONAL DEL OVA

ENGLISH FOR SPECTAL NEEDS
IN ELEMENTARY SCHOOL

by teacher jime

Informacion sobre esta aula virtual

Como trabajar en este lugar?

Este espacio estd dividido en secciones, cada seccién
tiene una banda que le identifica. De la siguiente

manera: "
Esta banda muestra la seccion de

1 A introduccion, el boton de WHAT IS THIS?
Bdic-paranivel muestra el instructivo del curso con la

ntal dirigido a explicacion detallada de las secciones, el
n necesidades botén MEET THE TEACHER presenta
ificas, en base a la informacion sobre la autora del sitioy el
N eclabiecida Poton .(‘:ASA BELEI\‘I ‘des.p‘hega la

i 1 informacién sobre la institucién para la

e tesen que fue creada esta herramienta. Con el
lase inclusiva. boton BULLETIN BOARD se despliega la
cartelera con informacion de la clase y el
boton INTERACTION permite ingresar a un
foro de discusion grupal.

Lome

Whae ks iy Casa B Busean Boars

Esta banda muestra la seccion de

a escuela, se deben aprendizaje, que se encuentra dividida en

mas educativos seis unidades, y con actividades
a las necesidades rutinarias en cada una de las unidades.
los estudiantes, mvEm
itemente de sus o E
antecedentes o ety
personales. Esto @234
adaptaciones o »
os adicionales y rl:g?l‘
FAMILY
@234
g
@234
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LT {ifen]

IBARRA - ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

El namero 1 contiene un video que
presenta el tema de la unidad con una
cancién en inglés, el nimero 2 presenta
flashcards de vocabulario, el nimero 3
despliega un juego para practicar el
vocabulario del tema y el namero 4
contiene una evaluacion en forma de
juego de preguntas dentro de la
aplicacion BAMBOOZLE.

Si_no poseen una cuenta BAMBOOZLE o
WORDWALL, para las actividades 3 y 4

 trabajar con

fnstltuclén que
ente la inclusion
area es promover
través de una
‘interactiva que
os estudiantes
e Down, Autismo,
o intelectual de
nta digital que
da durante las
glés en la misma
ue los estudiantes
‘una plataforma
prendizaje de

cién de esta aula
estudiantes
s competencias de
comprension
rension lectora y
igitales a través

omo y rutinario
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utilizar los siguientes identificantes:

Iniciar sesién

Nombre de usuario o email
limenareamgmail.com

Contrasefia
Franchy77 E~3

Esta banda muestra la secciéon de
refuerzo, que contiene las mismas 6
unidades de la seccién anterior, pero en
este lugar podran encontrar hojas
descargables en formato PDF, archivos
Power Point y videos para poder realizar
ejercicios de refuerzo en casa, ademas el
profesor, podra también utilizarlas como
tareas extras de evaluacion.

Los acompanantes o tutores de los
estudiantes al momento de realizar las
actividades de refuerzo deben descargar
los archivos en su computador y distribuir
su uso de acuerdo a las necesidades. Se
recomienda imprimir las hojas en formato
PDF para que los estudiantes puedan
también concretizar su aprendizaje.




UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE e

FACULTAD DE POSGRADO | BARRA-ECUADOR
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA Facultad de
POSGRADO

ENGLISH FOR SPECTAL NEEDS
IN ELEMENTARY SCHOOL

o
by teacher jime

(\ Finalmente, esta banda muestra la

seccion de cierre, en este lugar

'EEL‘EE encontraran un espacio para comunicarse

con la maestra por medio de un chat, en

el logo ANY QUESTION? para realizar

cualquier tipo de consulta sobre el aula

virtual. También podra dar su opinion y

sugerencias sobre esta aula virtual a

través de la encuesta anclada en la
secci6n RATE THIS SITE.
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FACULTAD DE POSGRADO IBARRA - ECUADOR

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA Facultad de
POSGRADO

INSTRUCTIVO PARA INGRESAR AL OVA

El sitio que aloja el objeto virtual es MOODLE.
1. La direccion para encontrar el OVA es teacherjime.xeted.com
2. El usuario que permite la identificacion en la plataforma es charlie

3. La clave para el ingreso es Nomeolvid"0
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H e IBARRA - ECUADOR
\\[& % % // MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LiNEA Facultad de
N il POSGRADO
Formato ECOBA para la evaluacion de calidad en los objetos de aprendizaje
Titulo del OA
Temaética tratada
Meta pedagogica
Nivel cognitivo
asociado
Competencias
desarrolladas
Pertinencia y Veracidad de los Contenidos bl\:::a :1;1;1;2 2 Rzng:‘olar : pll\;lstlgso
3 puntos :
Presentacion del tema a tratar v
Especificacion de la meta pedagogica v
Explicacion clara de la tematica tratada v
Estructuracion logica de los contenidos v
Si No
3 puntos 1 punto
Se proponen ejemplos practicos y de aplicacion v
Presenta ejercicios de diagnostico y evaluacion v
Se refuerzan los contenidos mediante recursos 7
audiovisuales
Los contenidos presentan una granularidad v
que permita su inclusion dentro de cursos
mas complejos
E1 OA contiene un metadato con formato v
estandar
Se presenta la fecha de validez de los v
contenidos
Los contenidos se consideran vigentes v
(actualizados)
Se indica el autor/compilador de los contenidos v
El autor es considerado capacitado en el tema v
tratado
Las fuentes de informacién empleadas son 7
verificables
Las fuentes de informacion empleadas son o
acordes dentro de la temadtica tratada
Puntaje Total: 45 Puntaje minimo para considerar
aceptable el OA: 33
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Muy Buena Regular Mala
buena 2 1 punto 0
3 puntos puntos puntos
Pertinencia de los recursos audiovisuales v
respecto al contenido textual
Tamailo de los recursos visuales respecto al 7
formato visual del OA
Distribucion de recursos (textuales y o
audiovisuales) dentro de los contenidos
Legibilidad del texto v
Uso de colores para enfatizar la jerarquia v
tematica
Tamailo del texto respecto a la distribucion de 7
contenidos dentro del OA
Rapidez para la carga de recursos audiovisuales v
Compatibilidad con distintos navegadores v
Si No
3 puntos 1 punto
Manejo de formatos uniformes dentro del OA v
Simetria en la distribucién de contenidos y v
Tecursos
Los recursos visuales aportan valor agregado al v
texto
Se emplean colores para hacer el OA mas v
agradable al estudiante
E1 OA cuenta con un sistema de navegacion 7
entre
contenidos (Menu o ligas entre contenidos)
E1 OA cuenta con un Metadato estandarizado v
El OA puede ser indexado dentro de un sistema Y
de gestion del aprendizaje (LMS)
Puntaje Total: 45 Puntaje minimo para
considerar aceptable el OA: 31
Diseno Instruccional y Aseguramiento de Si No
Competencias 3 puntos 1 punto
Las instrucciones e indicaciones planteadas, se v
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Se encuentran claramente identificadas las
habilidades y capacidades que el estudiante
desarrollara mediante la interaccion con el
objeto

Se brinda al estudiante el contexto para
desarrollar

sus propias conclusiones mediante sus criterios
y razonamientos

Las actividades propuestas son acordes al nivel
educativo del contexto para el cual el OA fue
creado

Se guia el aprendizaje mediante la
estructuracién de

los contenidos informativos y/o de las
actividades a realizar

Se permite identificar y desarrollar lineas de
conocimiento entre distintos OA

Los contenidos cubren de manera concreta el
tema
tratado en el nivel cognitivo propuesto

Las habilidades desarrolladas son acordes
con la meta pedagégica

La estructuracion de contenidos y de
actividades son acordes para el contexto en el
cual el OA se

implementa

Se fomenta el trabajo individual por parte de los
estudiantes

Se presentan actividades para una
retroalimentacion a través del trabajo
colaborativo

Puntaje Total:

33

(Puntaje minimo para considerar aceptable
el OA: 23

Nivel de Calidad alcanzado por el OA

Escala para la determinacion de calidad del
OA

Mayor que 114 Excelente

105-114 Muy buena

Puntaje total:
Sumando puntajes aprobatorios en las tres
categorias

133

96 — 105 Buena

87-96 Aceptable

Menor que 87 No aceptable

124




By umast SR/
"-”,“4»50\{?"9

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
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MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA EN LINEA

Observaciones generales del objeto virtual:

El OVA destaca por su claridad, estructura légica y uso eficaz de recursos audiovisuales dispone de

un disefio accesible y navegacion intuitiva, junto con contenidos actualizados, aseguran una

experiencia educativa efectiva logrando potenciar un inclusion educativa de alta calidad.

Nombres y apellidos
Titulo Académico
Cédula de identidad
Correo electrénico

Fecha de validacion

¥irma del Evaluador

Diana Rosero

Ing. en Sistemas Computacionales
1003560222
droserorea(@gmail.com

08-06-2024
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