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RESUMEN

Este trabajo se plante6 con el objetivo de disefar estrategias de gamificacion para el
aprendizaje interactivo de la lectoescritura en estudiantes del Subnivel Medio de EGB de
la Unidad Educativa Fiscomisional “P{O XII”. Adoptando un enfoque investigativo de
caracter mixto y de tipo descriptivo, llevado a cabo mediante el analisis documental y
estudio de campo, tomando como poblacion de estudio a 90 estudiantes (52 mujeres y 48
hombres) del Subnivel Medio de EGB, y a 3 docentes. Los resultados reflejaron
consistencia en la evaluacion de las dimensiones: aptitud de los estudiantes, diagndstico
de habilidades en lectoescritura de los estudiantes, aptitud de los docentes y metodologia
de ensefianza de los docentes; mostrando una valoracion regular en todas estas. Con lo
cual se concluye que la aplicacion de estrategias de gamificacion para la ensefianza de
lectoescritura sigue siendo bajo, lo cual se refleja en las deficiencias de esta habilidad en

los estudiantes.

Palabras clave: gamificacion, lectoescritura, estrategia, aprendizaje, interactividad
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ABSTRACT

This work was proposed with the objective of designing gamification strategies for the
interactive learning of reading and writing in students of the Middle Sublevel of EGB of
Unidad Educativa Fiscomisional “PIO XII”. Adopting a mixed and descriptive
investigative approach, carried out through documentary analysis and field study, taking
as the study population 90 students (52 women and 48 men) from the Middle Sublevel of
EGB, and 3 teachers. The results reflected consistency in the evaluation of the
dimensions: student aptitude, diagnosis of students' literacy skills, teacher aptitude, and
teachers' teaching methodology; showing a regular assessment in all of these. With which
it is concluded that the application of gamification strategies for teaching reading and

writing remains low, which is reflected in the deficiencies of this skill in students.

Key words: gamification, literacy, strategy, learning, interactivity
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CAPITULO 1
EL PROBLEMA
1.1. Problema de Investigacion

Limitada aplicacion de estrategias de gamificacion en el aprendizaje interactivo de la

lectoescritura”

En la sociedad actual, los procesos de informacion y comunicacion demandan mas
que nunca de lectores y escritores criticos, analiticos y propositivos, con capacidad de
interactuar, mediante el entendimiento y apropiacion de diversos contenidos
informativos, ante cualquier entorno. En este contexto, la lectoescritura cumple un rol
fundamental en la formacion individual y colectiva del individuo, siendo, ademas, la base
de la comunicacion escrita, esencial en una sociedad globalizada, permitiendo la

transmision de informacion, ideas y pensamientos de manera efectiva y precisa.

La lectoescritura es un pilar esencial en la educacion, aprender a leer y escribir es
fundamental para el acceso a la informacion y el conocimiento. Las habilidades de
lectoescritura son necesarias en todas las areas de aprendizaje, en un mundo cada vez més
orientado a la informacion digital, es crucial que el individuo este formado con aptitudes
de pensamiento critico, reflexion y argumentacion, con el proposito de poder realizar un
proceso comunicativo claro sobre los fenomenos de la actualidad. En relacién con lo
anterior, Almeida (2022) manifiesta que las habilidades de lectoescritura inciden de
manera directa como una preparacion para acontecimientos de la vida cotidiana, asi como
en el logro de un buen desempefio profesional. Esto, en consecuencia de comprender

diversos contenidos y argumentar o plantear posturas sobre los mismos.

Avendafio y Balderas (2023) a su vez, sehalan que los evidentes problemas
asociados al desarrollo de lectoescritura deben ser objeto de una pronta respuesta por parte
de los educandos. Sin embargo, en la practica pedagdgica tradicionalista aun no se ha
abordado estos temas con la importancia y responsabilidad que requieren. Ademas,
enfatizan en la pertinencia de adquirir estas habilidades en los niveles de educacion media

y superior, al estar asociados directamente con el rendimiento escolar y ser esenciales en



la consecucion de otros aprendizajes, los autores manifiestan que si los estudiantes no han
adquirido estas habilidades de manera previa, el proceso de relacionar nuevos

aprendizajes se vuelve mas complejo.

Diez et al. (2017) por su parte, en su articulo cientifico infieren que la mayoria de
los estudiantes de primaria, secundaria, bachilleratos y universidades son nativos digitales
(nacieron con la tecnologia en sus manos), y han crecido en una constante evolucion
tecnologica, lo cual ha generado en ellos nuevas maneras y actitudes ante el proceso de
aprendizaje. Ante ello, los docentes se ven obligados a afrontar estos nuevos retos y
adaptar sus metodologias a nuevas necesidades y preferencias, ademas de utilizar
diferentes estrategias en pro de conseguir un alumnado participativo, motivado e
implicado en su pro PIO aprendizaje. Sin embargo, segiin estudios realizados en Ecuador,
existe un gran déficit de lectura y escritura en el &mbito educativo, generados a raiz de
que los estudiantes no se sienten motivados para desarrollar totalmente estas habilidades,

pese a ser consideradas como habilidades fundamentales para la vida.

En la Unidad Educativa Fiscomisional “PIO XII”, en el subnivel de educacion
media, se denota el mismo déficit en el desarrollo de habilidades de lectoescritura en la
mayoria de los estudiantes, asi como la limitada aplicacion de estrategias metodoldgicas
en el proceso de ensefianza de ésta. Por tal condicidn, es prominente plantear estrategias
innovadoras, a través de herramientas de gamificacion, que aporten a mejorar los procesos

metodologicos utilizados por el docente en la ensefianza de estas habilidades
1.2. Formulacion del Problema

La limitada aplicacién de estrategias de gamificacion en la ensefianza de la
lectoescritura dificulta el aprendizaje significativo de los estudiantes del Subnivel Medio

de EGB de la Unidad Educativa Fiscomisional “PIO XII



1.3. Preguntas de Investigacion

(Cudl es el nivel de conocimiento y aplicabilidad de estrategias de gamificacion
en la ensefianza de lectoescritura de los docentes del Subnivel Medio de EGB en la
Unidad Educativa Fiscomisional “PIO XII” y cuél es el nivel de lectoescritura de los

estudiantes?

(Qué estrategias de gamificacion pueden ser mas iddneas para potenciar un

aprendizaje interactivo en lectoescritura en los estudiantes del Subnivel Medio de EGB?
1.4. Antecedentes

Los procesos de comunicacion han permitido establecer vinculos sociales a lo
largo de la historia, y esto ha sido fundamental para transmitir ideas y/o pensamientos,
estos procesos comenzaron de manera oral hasta consolidarse en formas de escritura.
Para Lasso Obregon (2017) el aprendizaje de la lectoescritura puede convertirse en un
momento de angustia e intranquilidad para muchos nifios, mientras que otros lo pueden
considerar como un espacio lleno de buenas experiencias. Por ello, es indispensable la
participacion y el compromiso de los docentes en generar estrategias llamativas y

amigables en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Lo expuesto anteriormente, tiene que ver con entender a la escritura como una
fuente de produccion de diferentes textos, donde la creatividad y estructura adecuada son
las caracteristicas principales, enfatizando, ademas, que se pueden diferenciar dos tipos:
la escritura académica y la escritura creativa. La primera se refiere a todas las
producciones orales y escritas que se realizan en el ambito académico, tanto por los
alumnos en sus trabajos, exposiciones, tesis, examenes, entre otros; como por los
profesionales de la educacion en el desarrollo de manuales, ensayos, articulos,
monografias, entre otros. La segunda hace referencia a la creacion de textos con un valor
estético, actividades en experiencias ludicas que permitan sacar a flote las pasiones y la
originalidad del estudiante (Urtasun y Dominguez, 2020). El sistema educativo, por su
parte, da preferencia a la primera, pues en la mayoria de los casos los docentes proponen
escrituras sujetas a la obligatoriedad y el cumplimiento de tareas, basando su desarrollo y

aprendizaje en una rubrica de calificacion.



Lo analizado previamente, permite enfocar la presente investigacion mediante la
descripcion de un proceso de gamificacion en la ensefianza de lectoescritura. Para Chavez
Moreira (2021) la gamificacion consiste en un proceso metddico que permite, mediante
la aplicacion de diferentes juegos educativos, trasladar el conocimiento empirico a un
conocimiento formativo y profesional, todo con el fin de mejorar los resultados de
aprendizaje. Este proceso contempla varias mecanicas, basadas en la aplicacion de juegos
interactivos para incrementar la motivacion y la adquisicion de nuevos conocimientos,
como también para generar propuestas de solucion a las distintas problematicas puntuales

de los involucrados.
1.5. Objetivos de la Investigacion
1.5.1. Objetivo General.

Disenar estrategias de gamificacion para el aprendizaje interactivo de la lectoescritura en

estudiantes del Subnivel Medio de EGB de la Unidad Educativa Fiscomisional “PIO XII”
1.5.2. Objetivos Especificos

Sentar las bases tedricas y cientificas relacionadas a la gamificacion como
estrategia de enseflanza de la lectoescritura en el subnivel medio de Educacion Basica

mediante un marco teorico.

Diagnosticar los conocimientos que tienen los docentes del Subnivel Medio de
EGB afio de Educacion General Basica sobre estrategias de gamificacion aplicadas en el
aprendizaje de la lectoescritura, y el nivel de lectoescritura de los estudiantes para

determinar sus fortalezas, debilidades y necesidades especificas.

Elaborar estrategias de gamificacion que permitan potenciar un aprendizaje

interactivo en lectoescritura en los estudiantes del Subnivel Medio de EGB.

Evaluar la efectividad de las estrategias de gamificacion mediante la medicion de

indicadores de desempefio académico



1.6. Justificacion

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO), en el objetivo nimero cuatro de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible), hace referencia a la obligatoriedad de los paises en brindar una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad, asi como a promover un aprendizaje permanente para
todas y todos. Asimismo, resalta la importancia de las habilidades aritméticas y de
lectoescritura para la consecucion de este objetivo, acompafiado de las metas propuestas
para el mejoramiento de la educacion con alcance hasta el afio 2030. EI cumplimiento de
este objetivo no solo permite mejorar estas habilidades, sino, ademads, propicia el alcance
de los otros 16 ODS, por lo cual, el desarrollo de estas competencias debe ser un
aprendizaje que acompafie al individuo durante toda la vida, todo con el propdsito de

cambiar y mejorar el mundo (UNESCO, 2017).

El Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC) a través de la reforma al
curriculo, propone que dentro del area de Lengua y Literatura (LL), especialmente en el
ambito de la escritura; que los docentes fomenten la creatividad en sus estudiantes. No
como algo obligatorio, sino mas bien como un apoyo didactico para su desempefio
académico y una mejora considerable en el proceso de lectoescritura (MINEDUC, 2016).
De ahi la importancia de considerar el acoplamiento de practicas de lectoescritura en todas
las asignaturas a lo largo de los afios lectivos. Estas practicas pueden ir de la mano con
los procesos de elaboracion de proyectos, redaccion de informes, discusiones sobre temas

o problemas referentes a una determinada asignatura como generales, entre otras.

Por tal motivo se plantea la presente investigacion, considerando a los procesos
de gamificacion como una estrategia pedagdgica indispensable, aplicable mediante la
utilizacion de diferentes elementos propios de los juegos, en contextos educativos. Esto
con el proposito de motivar, involucrar y mejorar el aprendizaje de los estudiantes. En el
caso de la lectoescritura, la gamificacion puede generar un impacto significativo y
positivo, al ofrecer una serie de beneficios para fomentar el desarrollo de estas habilidades
de manera divertida y efectiva. A ello se afiade la necesidad de fundamentarse en un
modelo pedagdgico constructivista, donde se plantea que la construccion de significado
es el elemento central del aprendizaje, priorizando la participacion del estudiante en todo
el proceso mediante la creacion de ambientes y situaciones de comunicacidon que

involucre un contexto personal y social (Bejarano et al., 2018).
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Ademas, la aplicabilidad de la investigacion recae en el trabajo conjunto, la
corresponsabilidad y el consentimiento de las autoridades educativas para llevar a cabo
la recoleccion de informacion a los grupos objeto de estudio y, adicionalmente, es un
estudio ligado al eje de excelencia, como eje de accion nlimero tres del gobierno nacional
del Ecuador para el periodo de gobernabilidad hasta el afio 2025, el cual detalla la
estrategia nacional para la eficiencia de los servicios publicos de salud, educacion y
desarrollo infantil integral. Estrategias que se pretende trabajar intersectorialmente en los
territorios, optimizando los recursos e impulsando los procesos de participacion

ciudadana (Gobierno del Ecuador, 2023-2025).



CAPITULO I
MARCO REFERENCIAL
2.1. Marco Teoérico
2.1.1. Educacion en el Siglo XXI

Kazi y Galanaki (2020) definen a la educacion como un proceso de desarrollo
cognitivo en el estudiante, para ello, los autores describen dos momentos en el
aprendizaje; uno acerca del cambio que muestra el estudiante en el desarrollo del
entendimiento, y otro en la capacidad de resolver problemas, los dos momentos basados
en la teoria cognitivista de Jean Piaget. Asu vez, Carretero (2021) desde una posicion
relacionada a la teoria del constructivismo, manifiesta que el conocimiento, como
objetivo principal de la educacion, no es una copia de la realidad, sino, mas bien, una
construccion relacional del ser humano, relacion que proviene principalmente del entorno
que lo rodea y del ambiente en que se desenvuelve. Entonces, esta construccion, como
base de la educacion, esta sustentada en la vida cotidiana, de la informacion que ya el ser
humano tiene, y que a su vez se relaciona y complementa con la nueva informacion

adquirida.

La educacion en el siglo XXI esté relacionada con el uso de las nuevas tecnologias
de la informacion y comunicacion (TIC) en los procesos de ensefianza. Waissbloth (2018)
considera que estos cambios acelerados han profundizado la desigualdad, ante la cual el
unico antidoto puede ser la educacion, el autor concibe a la educacion como un proceso
transformador y liberador, y en ese contexto, define a las nuevas herramientas
tecnologicas como estrategias eficaces para lograrlo. Sin embargo, los retos que conlleva
este nuevo tipo de entorno educativo sugieren un cambio acelerado en las metodologias
tradicionalistas. La sociedad ha cambiado de manera profunda, y con ella las formas de
acceder al conocimiento, las escuelas de ensefanza tradicionalistas por si solas ya no
responden a estos nuevos tipos de aprendizaje, estos cambios han venido creciendo
paulatinamente desde hace cuatro décadas con la aparicion del primer artefacto de
comunicacion a distancia, antecedentes que requieren, de manera urgente, cambios

prontos en la ensefanza (De Zubiria, 2019).



2.1.2. Pedagogia como Ciencia en los Procesos Educativos

Si bien, la pedagogia esta estrechamente relacionada con procesos exclusivamente
formativos desde la antigiiedad, esa apreciacion ha ido ampliandose con el paso de los
afios hasta la modernidad. Hoy en dia, este concepto se la relaciona con los procesos
relacionales y transformacionales de los seres humanos en todas las dimensiones del
entendimiento. Estos cambios conceptuales han dificultado la tarea de los pedagogos
tradicionalistas, quienes muestran dificultad en comprender los cambios en relacion
tiempo y espacio, y las nuevas formas de comunicar y transmitir el conocimiento con la

nueva pedagogia (Villa, 2019).

El principal motor en el desarrollo del proceso pedagdgico son los docentes, son
ellos el factor mas relevante dentro del aprendizaje, la eficiencia o ineficiencia de éstos
en el quehacer educativo, tiene implicancias inmediatas en sus estudiantes.

Figura 1

Factores condicionantes del aprendizaje

APRENDIZAJE

Fuente: (The World Bank, 2018).

Otro factor condicionante es la disponibilidad y calidad de los insumos escolares,
los procesos pedagogicos requieren de la aplicabilidad de insumos eficientes, pertinentes
y enfocados en conseguir aprendizajes significativos, esto involucra tanto el material
didactico requerido, como las actividades de practica con las cuales se efectua el

desarrollo del contenido. Por tltimo, la pedagogia también implica procesos de gestion,



una gestion ineficiente deriva en un bajo nivel educativo, los procesos deben ser
coordinados, estructurados y fijados con objetivos claros, coherentes y congruentes con

la mision institucional (The World Bank, 2018).

Berrio et al. (2023) por su parte, definen a la pedagogia como el proceso de formar
o educar a individuos felices, en el cual los sentimientos sean considerandos como un eje
modular de la formacién, para asi, no solo formar personas laborales, sino también
integrales. Esta nueva concepcion de la pedagogia, denominada pedagogia afectiva,
interconecta varias aristas dentro de la cotidianidad del ser humano: grupo etario, cultura,
posicidn social, la parte sentimental, la emocional, entre otros; recalcando la importancia
de la parte afectiva de los estudiantes, quienes por naturaleza son seres emocionales. Por
lo tanto, la aplicacion de esta nueva practica recae mayoritariamente en los profesores, al
ser quienes mantienen un vinculo constante con sus estudiantes, asi pues, cada estrategia
metodoldgica, cada actividad realizada en el aula, debe estar direccionada a incentivar las

practicas de respeto, equidad, responsabilidad, lealtad, ética y comunicacion efectiva.
2.1.3. La Didactica como Disciplina para el Aprendizaje Significativo

La didactica es entendida como una extension de la pedagogia o una rama de ésta,
también es definida como el arte de ensefiar, el estudio de la formacion intelectual del
hombre y del conocimiento sistematico. Es por tanto, una doctrina o un método, técnica
o procedimiento disciplinar para la instruccidon. La palabra didactica se origina del
término etimologico griego “diaktiqué” asociado al arte de ensenar. El término didactica
fue relacionado por primera vez con la ensefianza en el afio 1929 y ha ido evolucionando,
siendo actualmente mas abarcativo, asi, hoy en dia es conocida como una teoria general
de la ensefianza, centrado en el conjunto de técnicas y procedimientos aplicables en el

proceso de ensefianza Abreu et al., 2017).

Ademas, Addine Fernandez (2007) define a la didactica como la conexion
sistematica entre las diferentes teorias y la practica o aplicacion de éstas dentro del aula,
este proceso metodologico permite a los estudiantes ubicarse en situaciones concretas de
relevancia y actualidad en una determinada asignatura. Esta practica permite vincular los
métodos de la ciencia con el contenido de ésta y, a su vez, analizar los contenidos de una

tematica especifica teoéricamente integrandola con la practica.



Por su parte, Steiman (2019) relaciona a la didactica con el término catedra, que
a su vez es entendido como el proceso de ensenar y el proceso de aprender una disciplina.
Es dar respuesta a las interrogantes: ;Qué se debe hacer para que el alumno aprenda el
contenido?, ;Como se puede intervenir para que en el proceso se cumplan los objetivos
de ensefianza?, la respuesta a estas preguntas no se encuentra necesariamente en la
aplicacion de trabajos practicos, actividades o recursos didacticos, se centra mas bien en
la concepcion del aprendizaje, de la ensefianza y del conocimiento. Entonces, el resultado
de la didactica engloba también los resultados, los conceptos de ensefianza, aprendizaje y
conocimiento no se basan inicamente en la copia de algiin texto o reproduccion de alguna
teoria, se trata ademas de ello, proponer una propia construccion teodrica surgida de las
propias practicas acumuladas por la experiencia como objeto de aplicacion de una buena

didactica.
2.1.4. La Gamificacion como Estrategia Diddctica en el Proceso Formativo

La gamificacion es la presencia de juegos en los procesos formativos, se trata de
actividades planificadas, con reglas y objetivos, para que el estudiante se divierta mientras
asimila y retiene un conocimiento especifico planificado por el docente. Sarabia y Bowen
(2023) hacen una diferenciacion entre los juegos o actividades ludicas con propdsitos
recreativos, en contraste con la gamificacion, €sta ultima acopla objetivos especificos de
aprendizaje, reglas para controlar su desarrollo, limites u obligaciones, cumplimiento de
determinadas actividades, espacios o entornos en un contexto determinado, resultados y
retroalimentacion. Entendiendo entonces, que el objetivo de esta estrategia didactica no

es solo recreativo, sino de aprendizaje.

Esta nueva realidad, auspiciada mayormente por el uso de las TIC, ha abierto
nuevos paradigmas en las metodologias aplicadas por los docentes en el aula de clase,
funcionando como herramienta de complemento para realizar en una clase estilo
magistral, hasta la utilizacion de complementos visuales en una clase interactiva. Las
nuevas tecnologias aseguran el complemento de material visual en las clases, pero por si
solas no aseguran un aprendizaje significativo. Por lo cual, la nueva tendencia de la
ensefianza estd apegada a la aplicabilidad de las llamadas metodologias activas, que van
desde el aprendizaje basado en proyectos (ABP), hasta la gamificacion, ésta ltima basada
en la implementacion de elementos caracteristicos del juego en las actividades inherentes

a la docencia (Gémez, 2024).
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Para Yaguache et al. (2023) la aplicacion de procesos de gamificacion en el aula
no es reciente, pero si un tema que tuvo su mayor auge en tiempos de pandemia, la
modalidad online provoco que los docentes busquen estrategias acopladas a la utilizacién
de herramientas tecnologicas y metodologias activas, entre ellas, el uso de gamificacion.
Estos procesos determinaron una mayor aceptacion de los estudiantes para asimilar el
contenido, permitiendo la adquisicion de conocimiento y el desarrollo de competencias,

ademas, la motivacion para despertar su lado creativo e innovador a través de los juegos.
2.1.5. Lectoescritura como Destreza Imprescindible para la Vida

La UNESCO (2017), dentro del Objetivo 4 de Desarrollo Sostenible (ODS), hace
hincapi¢ en la importancia da garantizar un proceso de educacion inclusivo, equitativo y
de calidad, asi como la promociéon de actividades de aprendizaje continuas. En ese
contexto, senala la importancia de generar habilidades de lectoescritura y aritmética para
asegurar el cumplimiento, no solo de este objetivo y sus 10 metas anexas, sino, ademas,

de los demés objetivos planteados en el Marco de Accidn para la Educacion hasta el afio

2023.

La lectoescritura es un concepto que abarca el desarrollo de habilidades de lectura
y escritura simultdneamente, la practica constante de las mismas permite la comprension
de palabras, expresiones, formas gramaticales, ortografia, entre muchas otras habilidades
que permiten la comprension de nuevos aprendizajes y acumular o enriquecer el
vocabulario, simultdneamente, dentro del mismo proceso estan aprendiendo a utilizar su
propia imaginacion para generar sus propias creaciones literarias. Esto, deriva en el
fomento de capacidad creativa e innovativa, logrando en el proceso el llamado

aprendizaje significativo (Lopez et al., 2016).

Reimundo et al. (2023). Considera que las bases fundamentales de la
alfabetizacion son el aprendizaje de lectura y escritura, requiriendo para ello que los
estudiantes participen activamente en una cultura discursiva, de ahi las aptitudes y
competencias de los éstos en producir, analizar y argumentar textos. Un estudiante con
este tipo de habilidades est4 en la capacidad de comunicar de manera eficiente y asertiva
un discurso de caracter académico. La implicancia de este proceso involucra la lectura y
evaluacion de cualquier informacidn desde una postura critica. Por lo tanto, el resultado

de este proceso es desarrollar la capacidad de presentar, debatir y crear conocimiento
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mediante las expresiones oral y escrita.
2.1.7. La Educacion Inclusiva a través de la Lectoescritura

La UNESCO (2017) reconoce que para una ensefianza efectiva de la lectoescritura
se debe implementar estrategias pedagdgicas que reconozcan y valoren la diversidad de
habilidades y experiencias de los estudiantes, creando para ellos un ambiente de
aprendizaje en el que todos se sientan incluidos y apoyados. De este modo, la educacion
inclusiva se centra en garantizar que todos los estudiantes, independientemente de sus
diferencias individuales, tengan acceso a oportunidades educativas de calidad, incluida
una ensefianza efectiva de la lectoescritura (Arduin, 2019). Asi, las metodologias del
docente deben ir centradas en garantizar estos entornos participativos y dindmicos,
respetando la sana convivencia y el respeto mutuo entre los estudiantes y sus diferencias

fisicas y emocionales.
2.1.6. Herramientas Tecnologicas como Soporte para la Enseiianza con Gamificacion

La UNESCO declara que América Latina viene incorporando progresivamente las
TIC en los procesos formativos. Estas, dentro de los ODS, son consideradas como un eje
central de accidon para cumplir cada una de las metas planteadas, en concordancia con la
denominada Agenda Educativa hasta el afio 2030. Las lineas de accion establecidas por
la UNESCO para el cumplimiento de las metas, en el mencionado decenio, sugieren que
el uso de tecnologias digitales es de vital importancia en la operatividad de la gestion
institucional, el curriculo, las estrategias pedagogicas y de formacion, el fortalecimiento
de los aprendizajes y la evaluacion entendida de manera integral y sistematica. Estos
lineamientos requieren, mediante el establecimiento de politicas digitales inclusivas en el
area de educacion, la implementacion de estrategias didacticas para la ensefianza, en la
gran mayoria de paises de la region. Esto, con el objetivo de garantizar una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad, que sea objeto habilitante en el acceso a la informacion,
produccion de nuevo conocimiento, participacion ciudadana, aporte cientifico y

construccion social (Kelly, (2020).

Sin embargo, el equipamiento de dispositivos tecnologicos y la conectividad
siguen siendo un factor condicionante en cuanto al uso de tecnologias con fines

pedagogicos. En Ecuador, el equipamiento en las escuelas es de un 74% en la educacion
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primaria, 92% en secundaria media y 96% en secundaria alta. En cuanto a conectividad,
Ecuador muestra solo un 39% en la educacion primaria, 67% en secundaria media 'y 76%
en secundaria alta, siendo aun preocupante la conectividad en las escuelas, en especial de

las areas rurales (Kelly, (2020).

Figura 2

Equipamiento de las escuelas para uso pedagogico

Grafico 7. Equipamiento en escuelas para uso pedagégico. Porcentaje en 13 paises de América Latina, por nivel educative
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Fuente (BID, (2020a).

Figura 3

Conectividad de las escuelas para uso pedagogico

Grafico 8. Conectividad en escuelas para uso pedagégico. Porcentaje en 11 paises de América Latina, por nivel educativo
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Las herramientas tecnologicas juegan un papel fundamental dentro de los
procesos educativos en los actuales tiempos, éstas constituyen un soporte didactico de
gran relevancia para los educadores. La utilizacion de estas herramientas facilita los
procesos de aprendizaje a través de la aplicacion de diversas metodologias, entre ellas, la
gamificacion. El uso de TIC en la gamificacion permite atraer a las personas, acoplando
al proceso de aprendizaje la estética y el uso del pensamiento en la resolucion de
actividades con estructura de juegos no ludicos. Esto, permite en ellos la capacidad de
resolver problemas, promover la accion y el aprendizaje significativo (Del Aguila et al.,

2019).
2.2. Marco Legal

En lo referente a la parte legal, la investigacion obedece al cumplimiento de las leyes
enfocadas en regular el proceso educativo, partiendo lo que establece la Constitucion de

la Republica del Ecuador en sus articulos 26, 27 y 28 que manifiestan:

“La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad
tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”

Asamblea Nacional Constituyente del Ecuador (2007-2008).

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimularé el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar (op.cit).

Art. 28.- La educacion responderd al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en

el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente (op.cit).
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Igualmente, obedece al cumplimiento de los articulos 2, numeral b y h, y articulo 6,
numeral g, de la Ley Organica de Educacion Intercultural, mismos que regulan la practica

educativa y establecen:

“Articulo 2. Numeral b. Educacion para el cambio. - La educacion constituye
instrumento de transformacion de la sociedad; contribuye a la construccidon del
pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y
nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias, nifios
y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y
se organiza sobre la base de los princiPIOs constitucionales;” (Asamblea

Nacional, 2015).

“Articulo 2. Numeral h. Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al
interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar

niveles de desarrollo personal y colectivo” (op.cit.).

“Articulo 6. Obligaciones, numeral g. Garantizar la aplicacion obligatoria de un
curriculo nacional, tanto en las instituciones publicas, municipales, privadas y
fiscomisionales, en sus diversos niveles: inicial, basico y bachillerato; vy,
modalidades: presencial, semipresencial y a distancia. En relacion con la
diversidad cultural y lingiiistica, se aplicara en los idiomas oficiales de las diversas
nacionalidades del Ecuador. El disefio curricular considerara siempre la vision de
un Estado plurinacional e intercultural. El curriculo se complementa de acuerdo
con las especificidades culturales y peculiaridades propias de las diversas

instituciones educativas que son parte del Sistema Nacional de Educacion”

(op.cit.).

Por otro lado, hace referencia al cumplimiento de lo que establece el Cédigo de la Nifez
y Adolescencia, Articulo 37, numeral 4, sobre las garantias y derechos de los nifios, nifias

y adolescentes al libre acceso a la educacion:
“Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho
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a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didécticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacidn inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas
y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos” (Congreso Nacional, 2003).

De igual manera, es un estudio ligado al eje de excelencia, como eje de accion nlimero
tres del gobierno nacional del Ecuador para el periodo de gobernabilidad hasta el afio
2025, el cual detalla la estrategia nacional para la eficiencia de los servicios publicos de
salud, educacién y desarrollo infantil integral. Estrategias que se pretende trabajar
intersectorialmente en los territorios, optimizando los recursos e impulsando los procesos

de participacion ciudadana (Gobierno del Ecuador, 2023-2025).

Figura 4

Resumen de la estructura legal inherente al estudio
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

En este capitulo se presenta de manera detallada la metodologia que sustenta esta
investigacion y, de la misma manera, se puntualiza el tipo de investigacion, enfoque,

meétodo, técnicas e instrumentos, poblacidon, muestra y procedimientos.
3.1. Descripcion del Area de Estudio

la investigacion se llevé a cabo en la Unidad EducativaFiscomisional “PIO XII”
ubicada en la Provincia del Carchi, canton Montufar,parroquia San Jos¢, frente al coliseo

de la ciudad en la Avenida. 13 de abril.

Figura 5

Mapa de ubicacién de la Unidad Educativa Fiscomisional “PIO XII”
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La Institucion cuenta con un total de 400 estudiantes desde los niveles de inicial,
preparatoria, educacion basica elemental, basica media, basica superior y bachillerato, en

modalidad de estudio matutina. Su planta docente estd compuesta por 32 docentes, tres
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autoridades institucionales en las figuras de Rector, Vicerrector y Jefe de Talento

Humano, y dos personas de apoyo.
3.2. Enfoque de la Investigacion

La investigacion tiene un enfoque cualitativo, respaldado en la recopilacion de
argumentos y teorias cientificas con el propdsito de profundizar en la tematica de estudio;
y un enfoque cuantitativo, reflejado en la recopilacion y andlisis estadistico de datos
primarios, obtenidos mediante encuesta y cuestionario de diagndstico y evaluativo,
aplicados a los estudiantes y docentes objeto de estudio. Segun Trujillo et al. (2019) el
El enfoque cuantitativo en la investigacion se basa en el paradigma positivista, que
considera que la realidad puede ser comprendida y explicada a través de un lenguaje
matematico y métodos cientificos. Este paradigma, conocido también como empirico-
analitico o racionalista, busca establecer relaciones causales y validar teorias mediante la
recoleccion y andlisis de datos numéricos. La estadistica se convierte en la herramienta
fundamental para el analisis de los datos, facilitando la obtencion de resultados y

conclusiones a partir de la operacionalizacion de las variables.
3.3. Tipo de Investigacion
3.3.1. Investigacion Documental

Este tipo de investigacion implica la recoleccion y el estudio critico de
documentos como libros, articulos, informes y archivos, con el fin de obtener datos
relevantes y sustentar argumentos de manera sistematica (Hernandez et al.,, 2014). La
investigacion documental se aplico en la recopilacion de informacion de fuentes fiables
como libros, revistas, articulos cientificos entre otras. Este proceso permitio seleccionar
y redactar el sustento tedrico - cientifico inherente a la temdtica de estudio, con el
propdsito de que el lector entienda paso a paso los procesos de gamificacion y su

importancia en el desarrollo de las habilidades de lectoescritura.

3.3.2. Investigacion de Campo

Segun Rodriguez Sanchez (2020) los estudios de campo consisten en la

recopilacion de datos fuera de los laboratorios, fuera del lugar de trabajo. Por lo cual, la
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informacion que se necesita se obtiene de ambientes abiertos, reales y no controlados.
Este tipo de investigacion permitid, mediante la utilizacion de un cuestionario como
instrumento base, la recoleccion de datos primarios sobre las estrategias utilizadas por los
docentes para la ensefanza de lectoescritura en el subnivel medio de educacion general
basica, asi como el nivel de lectoescritura de los estudiantes. Para, mediante un analisis

técnico, llevar a cabo propuestas de solucion a las posibles problematicas encontradas.
3.3.3. Investigacion Descriptiva

Este tipo de investigacion se efectua cuando se desea describir, en todos sus
componentes principales, una realidad (Rodriguez Sdnchez, 2020). En el presente estudio,
la investigacion descriptiva se aplico tanto en la descripcion de los resultados de los
objetivos de andlisis, como en el objetivo de la propuesta, planteados con la prospectiva

de dar solucion a los problemas encontrados.
3.4. Técnicas e Instrumentos de Investigacion

Para el proceso de recoleccion de datos se utilizd las técnicas de encuestas y
evaluacion diagndstica, aplicando como instrumento para la primera un cuestionario
estructura con preguntas de opciéon multiple, y para la segunda un cuestionario con
preguntas autoevaluativas. Los Instrumentos se aplicaron a 3 docentes (encuesta), y 90
estudiantes (evaluacion diagndstica), quienes comprenden los grados de quinto, sexto y

séptimo de educacion general basica.
3.5. Poblacion y Muestra

En la presente investigacion no se requirié de muestreo al tratarse de una poblacion
reducida, los instrumentos de recoleccion de datos fueron dirigidos a un grupo de 90
estudiantes (52 mujeres y 48 hombres) del Subnivel Medio de EGB y 3 docentes de las

mismas aulas.

3.6. Procedimiento de Investigacion

El proceso de ejecucion de la presente investigacion estuvo sustentado en el cumplimiento

de cuatro fases:

19



Fase 1: Sustento tedrico - cientifica de conceptos relacionados a la ensefianza de

lectoescritura con estrategias de gamificacion.

Para el cumplimiento de esta fase fue necesario la revision de libros y articulos
cientificos relacionados a la temdtica de estudio, con el propdsito de sustentar
técnicamente cada una de las teorias abordadas tanto en los objetivos de estudio, como en
la propuesta de mejora. Esta fase se cumplid en el desarrollo del componente tedrico de

la presente investigacion.

Fase 2: Diagnostico del conocimiento y aplicabilidad de estrategias de gamificacion

en la ensefianza de lectoescritura y nivel de esta habilidad en los estudiantes

Para determinar el nivel de conocimiento y aplicabilidad de estrategias de
gamificacion por parte de los docentes en la ensenanza de lectoescritura, se tomd como
base el cuestionario de un estudio enfocado en validar un instrumento para medir la
percepcion del alumnado sobre la gamificacion, en el cual, los autores tomaron una
muestra de 416 alumnos de educacion primaria de la Universidad de Sevilla, obteniendo
un coeficiente de validez y fiabilidad de 0,813 en Alfa de Cronbach para los 28 items que
componen el instrumento original (Sanchez et al., 2023). Al instrumento base se le hizo
una adaptacion quedando un cuestionario estructurado con 23 preguntas de seleccion
multiple, adecuando el rango de respuesta a una escala de Likert que va desde totalmente
en desacuerdo hasta totalmente de acuerdo, tanto para medir la dimension aptitudinal

como metodologica.

A su vez, para determinar el nivel de lectoescritura de los estudiantes se parti6 de
la adaptacion de dos instrumentos previamente validados mediante estudios cientificos;
Instrumento de Escala de Estrategias de Aprendizaje (ACRA), un instrumento evaluado con
una muestra 866 alumnos de la Universidad de Almeria (294 varones y 554 mujeres), el
instrumento consta de 44 preguntas distribuidas en las dimensiones de: estrategias cognitivas
de control de aprendizaje, estrategias de apoyo del aprendizaje, y habitos de estudio; con una
validez y fiabilidad en Alfa de Cronbach general de 0.8828 (De la Fuente y Justicia, 2003).
Del mismo modo, un instrumento de 28 preguntas validado mediante estudio cientifico,
aplicado a una muestra conformada por 1.190 estudiantes (610 de género masculino y
580 de género femenino) de 4°, 5° y 6° grado en escuelas de zonas urbanas de la region

de la Araucania, en Chile, con un coeficiente de fiabilidad Alfa de Cronbach de 0.811
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para la dimension “gusto por leer”, y 0.734 en la dimension “facilidad de lectura”. Las

dos dimensiones con un nimero de items de 21 y 7 respectivamente (Fuentes ef al., 2019).

A estos instrumentos se les han hecho algunas adaptaciones con el proposito de
que sean aplicables en el entorno donde se llevd a cabo el levantamiento de datos,
obteniendo como resultado un solo instrumento compuesto por 38 preguntas, 10 en la
dimension aptitudinal y 28 en la dimension diagnostica. Ademas, el analisis estadistico
se realizo mediante la utilizacion del programa SPSS (Statistical Package for Social
Sciences) por sus siglas en inglés, (Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales) en

espanol. Las figuras fueron desarrolladas con la utilizacion del programa Microsoft Excel.
Fase 3: Estrategias de gamificacion en la ensefianza de lectoescritura

En esta fase de propuesta se realiz6 el disefio de una guia metodologica, con el uso
de algunas herramientas tecnologicas, para el proceso de gamificacion en la ensefianza de
lectoescritura. La guia metodoldgica esta estructurada paso a paso, describiendo el inicio
del proceso, la metodologia de aplicabilidad, las herramientas a utilizar y los resultados a
obtener, para esta ultima fase se plantea las respectivas rubricas y cuestionarios de

evaluacion del aprendizaje.

Fase 4: Evaluacion de efectividad de las estrategias de gamificacion mediante la

medicion de indicadores de desempeiio académico

Para el cumplimiento de esta fase evaluativa, se procedio a constatar la efectividad
de la guia metodologica mediante el criterio de expertos, asi como los docentes

involucrados en el estudio mediante una rabrica evaluativa.
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CAPITULO 1V
RESULTADOS Y DISCUSION

Fase 2: Diagnostico del conocimiento y aplicabilidad de estrategias de gamificacion
en la ensefianza de lectoescritura y nivel conocimiento de esta habilidad en los

estudiantes

En este apartado se presentan los resultados obtenidos en el cumplimiento de la fase 2,
referentes al diagnostico del conocimiento y aplicabilidad de estrategias de gamificacion
en la ensefianza de lectoescritura, y el nivel de conocimiento de esta habilidad en los

estudiantes.

La tabla 1 muestra las frecuencias obtenidas en relacion con la dimension aptitudinal,

medido desde la percepcion de los docentes.

Tabla 1

Frecuencias obtenidas sobre la dimension aptitudinal (Percepcion docentes)

) = =) =] L o
£ T T % OEE
Opciones de la dimensién aptitudinal % s § S § § § % §

~N 7] 7)) N
E & 27 2 2%

1. Considero que las actividades basadas en

juegos en clase pueden restar tiempo y el 1 2

estudiante no aprende contenidos importantes.

2. Las actividades basadas en juegos permiten

aprovechar el tiempo para que el estudiante 3

aprenda.

3. Es mas efectivo explicar el contenido de la ) |

clase en el pizarron.

4. El estudiante aprende mas resolviendo

problemas a través actividades como juegos 3
disefiados por el profesor

5. Con la explicacion del profesor se aprende

mas contenidos que con actividades que tengan 2 1
que ver con juegos

6. Con las actividades basadas en juegos se

aprende mas contenidos que con la explicacion 3
del profesor

7. Es mas facil para el estudiante aprender los
contenidos expuestos de manera ordenada, un
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tema tras de otro.

8. Es mas facil para el estudiante asimilar los

contenidos si estos se relacionan unos con otros 3

a partir de juegos y experiencias.

9. Todos los contenidos son igual de importantes 2 1
10. Las actividades basadas en juegos permiten

a los estudiantes identificar que hay contenidos 1 2

mas importantes que otros

Nota: Los datos reflejan la percepcion de los 3 docentes de aula de 5to, 6to y 7mo afio de
EGB.

Figura 6

Porcentajes referentes a la dimension aptitudinal (Perspectiva docentes)

Dimension aptitudinal (docentes)

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo = N eutral

De acuerdo Totalmente de acuerdo

Como se puede observar en el grafico 6, la mayor cantidad de respuestas se encuentran
entre las opciones de neutral, en desacuerdo y total desacuerdo. Datos que reflejan el bajo
nivel de importancia que el docente le da al uso de gamificacion en la ensefanza de

lectoescritura.

La tabla 2 muestra las frecuencias obtenidas en relacion con el conocimiento y uso de
algunas herramientas digitales en la ensefianza mediante la gamificacion, desde la

percepcion de docentes de Sto, 6to y 7mo afo de educacion general basica (EGB).
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Tabla 2

Frecuencia de conocimiento y uso de herramientas digitales de gamificacion

Aplicacion  Conocimiento Uso
Lexia Core5 2 1
Seesaw
ReadWriteThink
Epic!

Book Creator 1 2
Read& Write 2

Storyboard 1 1
Google Docs 3 3
Padlet 3 3
Vocaroo

Nota: datos obtenidos desde la percepcion de los docentes de aula.

Figura 7

Porcentajes referentes a al conocimiento y uso de herramientas digitales de gamificacion

Conocimiento y uso de herramientas de
gamificacidn

¥ Conocimiento ™ Uso

Los datos de la figura 7 reflejan que los docentes conocen y utilizan mayormente las
herramientas de Google Docs y Padlet en los procesos de ensefianza, sin embargo, la

mayoria de herramientas descritas son poco conocidas y utilizadas por éstos.
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La tabla 3 muestra las frecuencias obtenidas en relacién con la dimension metodologica
para la ensefanza de lectoescritura con procesos de gamificacion, medido desde la

percepcion de los docentes de aula de 5to, 6to y 7mo afio de EGB.

Tabla 3

Frecuencias referentes a la dimension metodologica (percepcion docentes)

En
desacuerdo

Opciones de la dimension metodoldogica

Totalmente
en
desacuerdo
Neutral
De acuerdo
Totalmente
de acuerdo

1. Una buena manera de aprender los contenidos
es que el estudiante los memorice

2. Una buena manera de aprender los contenidos
es a través de actividades basadas en juegos

3. Una clase centrada solo en la explicacion del
contenido en el pizarron es mas eficiente

4. El aprendizaje debe ser activo y participativo,
en donde se incluya actividades basadas en juegos 1 2
para el estudiante

5. En clases aplico juegos como estrategias de
ensefianza

6. El uso de estrategia basadas en juegos puede
mejorar el aprendizaje

7. Jugar en clase, como estrategia de ensefianza,
hace perder el tiempo

8. Trabajar en equipo dificulta el proceso de
aprendizaje

9. Trabajar en equipo enriquece el proceso de
aprendizaje

10. Los contenidos expuestos mediante
explicaciones en el pizarron sirven al estudiante 1 2
para mi vida cotidiana

11. Los contenidos aprendidos mediante
estrategias basadas en juegos preparan al
estudiante para hacer frente a situaciones de la
vida cotidiana

Nota: frecuencias referentes a la dimensién metodologica, percepcion de los docentes.
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Figura 8

Porcentajes referentes a la dimension metodologica (percepcion docentes)

Dimension metodoldgica (docentes)

1200 066678 7% 5955 Yo0///70707DbD0D0D0o0o—————
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0, ¢ 7 4N v . _
4618;) 33% 33% 33% 33% 33% 33% 33% 33% 33% 33%
(]

20%
0%

Totalmente en desacuerdo En desacuerdo

De acuerdo Totalmente de acuerdo

Como se puede observar en la figura 8, la mayoria porcentual se concentra en las opciones
de neutral, en desacuerdo y total desacuerdo, mostrando el bajo uso de metodologias de

ensefianza de lectoescritura a través de la gamificacion.

La tabla 4 muestra las frecuencias obtenidas en la dimension aptitudinal en relacion con

las habilidades de lectoescritura en los estudiantes.

Tabla 4

Frecuencias obtenidas en la dimension aptitudinal (percepcion estudiantes)

RN s 23
S_5 _5 T 5 53
Opciones de la dimensién aptitudinal % 5 § = § ‘5 § ,C_E S
S 2 % Z o E3
= = = =} =
1. Puedo }dentlﬁcar las 1d§as principales y g 7 7 36 12
secundarias de un determinado tema
2. Puedo resumir los temas utilizando mis
propias palabras 1 3 8 44 24
3. Hago resumenes de lo estudiado al final
de cada tema 35 11 32 4 8
4. Suelo organizar los apuntes y otros g 15 0 35 12

materiales de clase en esquemas, tablas,

26



diagramas o mapas conceptuales
5. Intento expresar los contenidos con mis
propias palabras, en vez de repetir

literalmente o al pie de la letra lo que dice 19 H 28 16 16
el libro

6. Durante el estudio escribo o repito

varias veces los datos importantes o mas 35 3 24 12 16
dificiles de recordar

7. Antes de empezar a escribir, lo pienso y 4 7 0 19 40
preparo mentalmente

8. Elaboro los resimenes ayuddndome de

las palabras o frases anteriormente 18 8 32 16 16
subrayadas

9. Procuro aprender las palabras nuevas 14 4 6 16 20

que van surgiendo cuando estudio
10. Intento relacionar lo que estoy

estudiando con lo que ya sé, y con mis 18 4 36 20 12
propias experiencias

La tabla 4 muestra un mayor indice de respuestas en las opciones de neutral y de acuerdo.
Sin embargo, los niveles de respuesta en las opciones de total desacuerdo y desacuerdo
son altamente representativas, lo cual siguiere una baja aplicabilidad de estrategias para

mejorar esta habilidad por parte de los docentes.

Figura 9

Porcentajes obtenidos en la dimension aptitudinal

Dimension Aptitudinal

* Totalmente en desacuerdo * En desacuerdo ™ Neutral * Deacuerdo ¥ Totalmente de acuerdo
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En la figura 9 se observa una mayor concentracion porcentual en las opciones de neutral
y de acuerdo. Sin embargo, existe una elevada tendencia en las opciones de desacuerdo y
total desacuerdo, sugiriendo una escasa aplicabilidad de estrategias de gamificacion

enfocadas en la enseflanza de lectoescritura.

La tabla 5 muestra las frecuencias en relacién con la dimension de diagnostico sobre

habilidades en lectoescritura de los estudiantes de Sto, 6to y 7mo afio de EGB.

Tabla §

Frecuencias obtenidas en la dimension diagnostica (percepcion estudiantes)

o
Q —

Opciones de la dimension diagnostica < 2 o L; £

T E 2 b2

z 5 & v 5
1) (Te gusta leer? 4 20 23 23 20
2) (Te gusta escribir? 20 20 23 16 11
3) (Te gusta leer comics y/o historietas? 8 23 24 35
4) ;Te gusta que te regalen libros? 12 19 12 20 27
5) (Te gusta que te lean en voz alta? 16 19 16 16 23
6) ;Te gusta leer cuentos? 20 12 7 16 35
7) (Te gusta leer libros o textos que digan como son las cosas? 36 19 11 8 16
8) (Te gusta ir a la biblioteca de tu escuela o de tu comunidad? 16 24 12 16 22
9) (Te gusto lo que hiciste en la escuela para aprender a leer? 8 16 8 32 26
10) ; Te gusto lo que hiciste en la escuela para aprender a escribir? 8 19 12 20 31
11) ;Te gusto leer esos libros que usaste para aprender las letras? 12 19 12 24 23
12) ;Te gusto la clase para aprender a leer y escribir? 12 12 7 28 31
13) ; Te gusta escribir sobre lo que has leido? 12 14 12 12 40
14) ;Te gusta hacer otras actividades sobre lo que has leido? 8 15 12 28 27
15) ;Te gusta hacer las tareas de leer y escribir? 8 11 36 16 19
16) ;Te gusta hablar sobre los libros y textos que estas leyendo? 20 22 16 12 20
17) (Te gusta leer y escribir junto con algin compaiero? 12 19 23 4 32
18) ¢ Te gusta leer en voz alta en clase? 16 12 22 16 24
19) ;Te gusta comentar con otros compaiieros un libro o texto? 20 12 19 20 19
20) ;Te gusta leer junto con otro compafero? 16 12 15 20 27
"21“ 1) ;Te gusta leer textos en Internet o en el computador o el 12 12 11 24 31

ablet?

22) (Te resulta facil leer? 11 12 15 8 44
23) (Te resulta facil escribir? 16 15 20 39
24) ;Has aprendido facilmente a leer? 16 12 11 12 39
25) (Has aprendido facilmente a escribir? 4 15 11 28 32
26) (Es facil para ti entender lo que lees en la escuela? 8 12 15 24 31
27) (Es facil para ti entender las palabras que lees? 12 20 11 24 23
28) (Te resulta facil acordarte de lo que lees? 16 19 19 28 8
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Figura 10a.

Porcentajes referentes a la dimension diagnostica (percepcion estudiantes)

Dimension diagndstica. a

¥ Nada ¥ Muypoco ™ Poco ¥ Regular ™ Mucho

Figura 10b.

Porcentajes referentes a la dimension diagnostica (percepcion estudiantes)

Dimension diagndstica. b

¥ Nada ¥ Muypoco ™ Poco ¥ Regular ™ Mucho

En las figuras 10a y 10b se muestra una mayor tendencia porcentual en las opciones de
regular, poco y muy poco, y a su vez una alta concentracion en las opciones de los
extremos entre nada y mucho, en algunas de las preguntas evaluadas. Esto sugiere que,
en su mayoria, los estudiantes muestran conocimientos previos favorables en algunos
componentes evaluativos de la lectoescritura, sin embargo, en la mayoria de las opciones,

éstas siguen siendo aln deficientes.
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Figura 11

Total porcentual en las dimensiones aptitudinal y diagnostica (percepcion docentes)

Total porcentual, dimensidn aptitudinal y
metodoldgica (docentes)

Aptitudinal Metodoldgica

~ Totalmente en desacuerdo =~ En desacuerdo = Neutral = Deacuerdo = Totalmente de acuerdo
Nada Muy poco Poco Regular Mucho

En el total obtenido en la dimension aptitudinal, mostrado en la figura 11, se observa una
mayor concentracion porcentual en las opciones de neutral, con un 47%, seguido de las
opciones entre desacuerdo y total desacuerdo, sumando un total de 53%. Sugiriendo que
los docentes, en su mayoria, muestran aptitudes deficientes en la aplicabilidad de

estrategias con gamificacion enfocadas en la ensefianza de lectoescritura.

Del mismo modo, en los totales obtenidos en la dimension metodoldgica se observa una
mayor concentracion porcentual en las opciones de: poco, con un 30%, seguida de la
opcion regular, con un 24%, y en la dimensiéon muy poco con un 21%. Sumando las
opciones entre: nada, muy poco y poco se obtiene un total porcentual de 63%, lo cual es
altamente preocupante y refleja las limitadas estrategias con el uso de gamificacion

enfocadas en la ensefianza de lectoescritura.

Figura 12

Total porcentual en las dimensiones aptitudinal y diagnostica (percepcion estudiantes)
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Total procentual, dimension aptitudinal -
diagnodstica (estudiantes)

29%

Aptitudinal estudiantes Diagndstica estudiantes

~ Totalmente en desacuerdo ~ En desacuerdo * Neutral ~ Deacuerdo ¥ Totalmente de acuerdo
\ELE] Muy poco Poco Regular Mucho

En el total obtenido en la dimension aptitudinal, mostrada en la figura 12, se observa una
mayoria porcentual en la opcidon de neutral con un 29%, seguida de cerca por la opcioén
de acuerdo con un 24% y la opcion de total acuerdo con un 20%. Sin embargo la opcion
de desacuerdo y total desacuerdo suman en total 27%, lo que refleja un porcentaje
significativo sobre la baja aplicabilidad de estrategias con gamificacion para la ensefianza

de lectoescritura.

A su vez, en el total de la dimension diagndstica se observa una mayoria porcentual en
las opciones entre regular y mucho, sumando el 51% en el total de respuestas. Sin
embargo, existe un porcentaje significativo entre las opciones de nada, muy poco y poco,
sumando en total un 48%. Esto, refleja que pese a las aptitudes moderadamente favorables
mostradas por los estudiantes en algunos componentes para evaluar las habilidades de

lectoescritura, la utilizacion de estas en los procesos de aprendizaje sigue siendo bajo.

Figura 13

Total porcentual en las dimensiones del estudio

31



Total dimensiones del estudio

0% 0%
Aptitudinal estudiantes  Diagndstica estudiantes Aptitudinal docentes Metodoldgica docentes

~ Totalmente en desacuerdo ~ En desacuerdo = Neutral * Deacuerdo ¥ Totalmente de acuerdo
Nada Muy poco Poco Regular Mucho

La figura 13 muestra el total porcentual de las dimensiones aptitudinal (docentes y
estudiantes), diagnoéstica y metodologica. Como se observa, la mayoria porcentual se
encuentra entre las opciones: de acuerdo o regular, neutral o poco, en desacuerdo o muy
poco, sin embargo, también se observa un porcentaje significativo en la opcion de total

desacuerdo o nada.

En la dimension aptitud, los docentes muestran un porcentaje mayor en las opciones: en
desacuerdo y neutral, sumando un total de 87% frente al 53% reflejado en la percepcion
de los estudiantes. Asimismo, en la dimension diagnostica, los docentes reflejan una
mayoria porcentual en las opciones: neutral y de acuerdo, sumando en total un 54% frente
al 51% reflejado en los estudiantes. Por otro lado, se muestra un 51% en las opciones de

regular y mucho en el diagnéstico de habilidades de lectoescritura en los estudiantes.

Los datos obtenidos reflejan la necesidad de formular estrategias basadas en procesos de
gamificacion, enfocadas en la ensefianza de lectoescritura en la unidad educativa objeto

de estudio.
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CAPITULO V
PROPUESTA
Fase 3: Estrategias de gamificacion en la ensefianza de lectoescritura

Para el cumplimiento de esta fase, se plantea una guia metodologica con estrategias de
gamificacion para la ensefianza de comprension lectora en los estudiantes de 5to, 6to y

7mo de EGB de la Unidad Educativa Fiscomisional “PIO XII”.
5.1. Modelo de la Propuesta

5.1.1. Diseifio de la Guia Metodologica

INDICE DE LA GUIA METODOLOGICA

L. INEPOAUCCION. ...ttt ettt es 33
2. ODJELIVO cuvieiiieiieeiie ettt ettt ettt e e be et e eabe e teeesbeestessbeenseesabeesseesnseesaeenseenbeennseenseas 34
3. Esquema Gréafico de 1a Propuesta...........ccoooeiiiieiiiiiiieniecieee e 34
4. Esquema Practico de 1a Propuesta...........cccccuvieeiiieiiiicciieccieeeeeee e 34
1. INTRODUCCION

Una de las mayores preocupaciones de los ultimos tiempos, en el sistema educativo
ecuatoriano y del mundo, ha sido la deficiencia encontrada en las habilidades de
lectoescritura en los estudiantes de primaria y secundaria. La lectoescritura es
fundamental en el desarrollo integral de los individuos y en su participacion efectiva en
la sociedad. Como indica Shanahan y Lonigan (2010), ésta abarca tanto la habilidad para
leer comprensivamente, asi como en escribir con claridad y coherencia, siendo ademas
crucial en el éxito académico y profesional de las personas, facilitando el acceso al
conocimiento, la expresion de ideas de manera efectiva y participativa, y en la
comunicacion escrita en diversos contextos. Por lo cual, la ensefianza efectiva de esta
habilidad tiene consecuencias directas en el desenvolvimiento de los individuos a lo largo

de su vida, resaltando con ello la necesidad de mejorar las estrategias de ensefianza dentro
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de las aulas.
2. OBJETIVO

Elaborar una guia metodologica con estrategias de gamificacion que permitan potenciar

un aprendizaje interactivo en lectoescritura en los estudiantes del Subnivel Medio de

EGB.
3. ESQUEMA GRAFICO DE LA PROPUESTA

Figura 14

Esquematizacion grdfica de la propuesta
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4. ESQUEMA PRACTICO DE LA PROPUESTA
1. FASE DE DIAGNOSTICO
Descripcion de los Resultados de Diagnosticos

En el diagnostico sobre aplicabilidad de estrategias con gamificacion para la enseflanza
de lectoescritura por parte de los docentes de la unidad educativa evaluada se encontro
que, en su mayoria, muestran una actitud positiva, pero una escasa aplicabilidad y
conocimiento de herramientas digitales, asimismo, en algunos casos consideran
innecesario el uso de estas estrategias en los procesos de ensefianza. Del mismo modo,
los estudiantes muestran aptitudes moderadas en el dominio de estas habilidades,

haciendo necesario un mayor énfasis en el manejo y aplicabilidad de este tipo de
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estrategias en los procesos de ensefianza.
2. FASE DE PROYECCION

Objetivos de aprendizaje para el area de Lengua y Literatura en educacion basica media,

tomados del Curriculo Nacional Vigente, (MINEDUC, 2016).

“0.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder, participar

y apropiarse de la cultura escrita” (op.cit.).

“0.LL.3.6. Leer de manera autonoma textos no literarios, con fines de recreacion,
informacioén y aprendizaje, y utilizar estrategias cognitivas de comprension de

acuerdo con el tipo de texto” (op.cit.).

“0O.LL.3.7. Usar los recursos que ofrecen las bibliotecas y las TIC para enriquecer
las actividades de lectura y escritura literaria y no literaria, en interaccion y

colaboracion con los demas” (op.cit.).

“0.LL.3.8. Escribir relatos y textos expositivos, descriptivos e instructivos,
adecuados a una situacion comunicativa determinada para aprender, comunicarse

y desarrollar el pensamiento” (op.cit.).

“O.LL.3.10. Aplicar los conocimientos semanticos, Iéxicos, sintacticos,
ortograficos y las propiedades textuales en los procesos de composicion y revision

de textos escritos” (op.cit.).

“0.LL.3.12. Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios, para

fortalecer y profundizar la escritura creativa” (op.cit.).
3. FASE DE PLANEACION

3.1. Descripcion de algunas herramientas digitales utilizables en la ensefianza de

lectoescritura.

Las herramientas digitales han adquirido una importancia relevante a la hora de ensefiar
cualquier asignatura, sin embargo, se debe discriminar cierto tipo de uso en campos

especificos como la Lengua y Literatura, en la cual, entre las més idoneas se encuentran:
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Lexia CoreS: es una herramienta educativa en linea disefiada para mejorar las habilidades
de lectoescritura de los estudiantes de primaria. Proporciona actividades interactivas
adaptativas que se ajustan al nivel de cada estudiante, enfocandose en areas como la

fonética, la fluidez en la lectura y la comprension lectora (Lexia Learning, 2022).
Enlace de suscripcion: https://auth.mylexia.com/mylexial.ogin

Seesaw: esta herramienta es una plataforma de aprendizaje digital que permite a los
estudiantes crear y compartir contenido multimedia, incluyendo escritura, grabaciones de
voz y dibujos. Los maestros pueden asignar tareas relacionadas con la lectoescritura y
proporcionar retroalimentacion individualizada a través de comentarios y anotaciones

(Seesaw, 2022).
Enlace de suscripcion: https://app.seesaw.me/#/login

ReadWriteThink: esta plataforma es un sitio web que ofrece una variedad de recursos
educativos gratuitos para la ensefianza de la lectoescritura. Incluye herramientas
interactivas como el generador de acrosticos, la creacion de comics y la elaboracion de
mapas conceptuales, que pueden utilizarse para fomentar la escritura creativa y la

comprension de textos (ReadWriteThink, 2022).
Enlace de suscripcion: https://www.readwritethink.org

Epic!: se trata de una plataforma de lectura digital que proporciona acceso a miles de
libros electronicos para nifios de todas las edades. Los estudiantes pueden explorar una
amplia variedad de géneros y temas, y los maestros pueden asignar libros especificos y

realizar un seguimiento del progreso de lectura de los estudiantes (Epic!, 2022).
Enlace de suscripcion: https://store.epicgames.com/es-ES/

Book Creator: es una plataforma en linea que permite a los estudiantes crear sus propios
libros digitales, incluyendo texto, imagenes, audio y video. Los maestros pueden utilizar
esta herramienta para fomentar la escritura creativa y la expresion personal, asi como para

desarrollar habilidades de organizacion y narracion (Book Creator, 2022).
Enlace de suscripcion: https://bookcreator.com

Read&Write: se trata de una herramienta de apoyo a la lectura y escritura que ofrece
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funciones como lectura en voz alta, diccionario integrado, herramientas de prediccion de
palabras y resaltado de texto. Los estudiantes pueden utilizar esta herramienta para
mejorar su comprension lectora, ampliar su vocabulario y desarrollar habilidades de

escritura (Texthelp, 2022).
Enlace de descarga: https://apps.apple.com/us/app/read-write/id934749270

Storyboard: esta plataforma en linea permite a los estudiantes crear historias visuales
utilizando una amplia variedad de imagenes y herramientas de disefio. Los maestros
pueden utilizar esta herramienta para fomentar la escritura creativa, la planificacion de

historias y la colaboracion entre los estudiantes (Storyboard, 2022).
Enlace de suscripcion: https://app.story-boards.ai

Google Docs: es una aplicacion de procesamiento de texto en linea que permite a los
estudiantes escribir, editar y colaborar en documentos de forma simultdnea. Los maestros
pueden utilizar esta herramienta para asignar tareas de escritura, proporcionar
retroalimentacion en tiempo real y promover la colaboraciéon entre los estudiantes

(Google, 2022).
Enlace de suscripcion: https://docs.google.com/document/u/0/create?hl=es

Padlet: es una herramienta de tablon de anuncios virtual que permite a los estudiantes
compartir ideas, enlaces, imagenes y archivos de forma colaborativa. Los maestros
pueden utilizar esta herramienta para organizar actividades de escritura, promover la

reflexion sobre lecturas y facilitar la discusion en linea (Padlet, 2022).
Enlace de suscripcion: https://es.padlet.com

Vocaroo: es una herramienta en linea que permite a los estudiantes grabar y compartir
mensajes de voz de forma rapida y sencilla. Los maestros pueden utilizar Vocaroo para
fomentar la expresion oral, mejorar la fluidez en la lectura y practicar la pronunciacion y

entonacion del lenguaje (Vocaroo, 2022).

Enlace de suscripcion: https://vocaroo.com
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Estas herramientas digitales ofrecen diversas formas de apoyar la ensefianza de la
lectoescritura, proporcionando actividades interactivas, acceso a contenido educativo y
oportunidades para la practica individualizada. Cada una de estas debe ser enfocada en
relacion con la destreza con criterio de desempeio que se pretende trabajar en cada clase.

Asi, es necesario establecer su utilidad en cada planificacion.

3.2. Planificaciones con base en el uso de herramientas digitales de gamificacion para la

ensefianza de lectoescritura y estrategias de evaluacion.
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Tabla 6

Planificacion de 8 semanas para la enserianza de lectoescritura

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

N.° Tema relacionado a Objetivos para alcanzar en Destrezas con criterio  Orientaciones Indicadores de
semanas la unidad la unidad de desempeiio metodologicas evaluacion
1 Influencias Comprender las Influencias LL.3.1.1. Participar en Investigar sobre los I.LL.3.1.1.
lingiiisticas y lingiiisticas y culturales que contextos y situaciones distintos dialectos en Reconoce la
culturales que explican los dialectos del que evidencien la Ecuador, origen y funcionalidad de la
explican los dialectos castellano en el Ecuador. funcionalidad de la region donde se lengua escrita como
del castellano en el lengua escrita como utilizan, presentar un manifestacion
Ecuador. herramienta cultural. resumen cultural y de
LL.3.1.2. Indagar sobre argumentativo identidad en
las influencias utilizando la diferentes contextos
lingtiisticas y culturales herramienta digital y situaciones,
que explican los dialectos Google Docs o atendiendo a 1la
del castellano en el Read&Write. diversidad
Ecuador. lingiiistica del
Ecuador. (I.3., S.2.)
2 Sintesis de Comprender textos mediante  LL.3.3.4. Autorregular la Pedirle al estudiante 1.LL.3.3.2. Realiza
contenidos de textos eluso de estrategias cognitivas comprension de textos que inicie la lectura inferencias
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mediante la
diferenciacion entre
tema e ideas, y la

decodificacion
adecuada (fluidez y
entonacion) de
acuerdo con el

proposito y el
contexto.

Comprension
y la decodificacion de
textos

de comprension: parafrasear,

releer, formular preguntas,
leer selectivamente.

Aplica conocimientos
lingtiisticos (Iéxicos,
semanticos,  sintacticos y
fonologicos) en la

decodificacion y comprension
de textos

mediante el uso de
estrategias cognitivas de
comprension:

parafrasear, releer,

formular preguntas, leer
selectivamente, consultar

fuentes adicionales.

LL.3.3.11. Aplicar los
conocimientos

lingiiisticos (Iéxicos,
semanticos, sintacticos y
fonologicos) en la
decodificacion y

comprension de textos.
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de un texto
modelando fluidez y
entonacion, de
acuerdo con el
propésito 'y el
contexto, utilizar
como apoyo la

herramienta digital
Vocaroo

Seleccionar un texto
que contenga
didlogos que se
desarrollen en
diferentes contextos
y que tengan
intencionalidades

diversas, y comenzar
una lectura en
cadena, reflejar
diversos estados de
animo durante la
lectura, utilizar la

fundamentales y
proyectivo
valorativas, valora
los contenidos 'y
aspectos de forma a
partir de criterios
preestablecidos,

reconoce el punto de
vista, las
motivaciones y los
argumentos del autor
al monitorear vy

autorregular su
comprension
mediante el uso de
estrategias
cognitivas. J.2.,
J4.)

ILLL.3.4.1. Aplica
sus  conocimientos
lingiiisticos (léxicos,
semanticos,
sintacticos y
fonologicos) en la
decodificacion y
comprension de

textos, leyendo con
fluidez y entonacion
en diversos
contextos
(familiares,



Textos  narrativos,
descriptivos,
instructivos y
expositivos con
coherencia y
cohesion,

Produccion y
autorregulacion  de
textos narrativos,

Escribir y producir textos
narrativos, descriptivos,
instructivos y expositivos con
coherencia y cohesion

Producir y autorregular la
escritura mediante el wuso
habitual del procedimiento de

LL.3.4.5. Integrar relatos,

descripciones,
exposiciones e
instrucciones en
diferentes tipos de texto
producidos con una
intencion comunicativa y
en un contexto
determinado

LL.3.4.6. Autorregular la
produccion escrita
mediante el uso habitual
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herramienta digital
Vocaroo, Lexia
Core5 o Seesaw.

Pedir al estudiante la
redaccion de un tipo
de texto determinado
(cartas, biografias,
recetas, articulos
enciclopédicos, entre
otros). utilizar la
herramienta;
ReadWriteThink,
Book Creator,
Read& Write,
Storyboard o

Google Docs

Solicitar al
estudiante la
produccion de textos

escolares y sociales)
y con diferentes
propositos (exponer,
informar, narrar,

compartir, etc.).
(L.3.,1.4.)
I.LL.3.6.2. Escribe
cartas, noticias,
diario personal, entre
otros textos
narrativos,
(organizando los
hechos y acciones
con criterios de

secuencia logica y
temporal, manejo de
persona 'y tiempo
verbal, conectores
temporales y
aditivos,
proposiciones y
conjunciones) y los
integra en diversos
tipos de  textos
producidos con una
intencion
comunicativa. (1.3.,
1.4)

[.LL.3.6.1. Produce
textos narrativos,
descriptivos,



descriptivos,
instructivos y
expositivos con
coherencia y
cohesion

Reescritura y
creacion de textos

literarios y no
literarios

Escritura de poemas

planificacion, redaccion 'y
revision del texto.

Reescribir o crear textos
literarios 'y no literarios
adicionando componentes de
distintos contextos

Escribir composiciones
poéticas de la propia autoria
con correcta ortografia y
semantica en la escritura

del

procedimiento

de

planificacion, redaccion y
revision del texto.

LL.3.5.5. Reinventar los
literarios
relacionarlos
contexto cultural propioy
de otros entornos.

textos

LL.3.4.8.

mediante
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el

con

y
el

Lograr
precision y claridad en
sus producciones escritas,

uso

de

técnicos  (ensayo,
informe, noticia,
reportaje, etc.),
Utilice como
herramientas de
apoyo
ReadWriteThink,
Book Creator,
Read& Write,
Storyboard o

Google Docs

El estudiante debe
crear o modificar los
componentes de un
texto; ejemplo,
personajes,
escenarios,
desenlaces y tiempo,
use herramientas
digitales como:
ReadWriteThink,
Epic!,

Book Creator,
Google Docs o
Padlet

Pedirle al estudiante
que cree expresiones
poéticas con correcto
uso de conectores y

expositivos e
instructivos;
autorregula la
escritura mediante la
aplicacion del
proceso de escritura
y el uso de
estrategias y
procesos de
pensamiento; (1.2,
1.4.)

ILLL.3.8.1.
Reinventa textos
literarios,
reconociendo la

fuente original, los
relaciona con el
contexto cultural
propio y de otros
entornos, incorpora
recursos del lenguaje
figurado 'y usa
diversos medios y
recursos (incluidas
las TIC) para
recrearlos......... J.2.,
1.2)

I.LLL.3.6.3. Escribe
textos  descriptivos
organizados usando
recursos estilisticos



vocabulario
determinado
semantico.

8 Evaluacion Evaluar las destrezas del
estudiante en base a los
objetivos de aprendizaje adquiridas
proceso

segin  un

campo

durante

Evaluar las destrezas con
criterio de desempefio

el

semantica en el
complemento de las
oraciones que
componen la rima,
utilice las
herramientas
digitales como:
ReadWriteThink,
Epic!,

Book Creator,
Google Docs o
Padlet

los
del
utilice

Evaluacion de
aprendizajes
estudiante,
cualquier
herramienta descrita
digital descrita en
este documento

para la descripcion
de objetos,
personajes y lugares
(topografia,
prosopografia,
etopeya, descripcion
de objetos),
estructuras
descriptivas en
diferentes tipos de
texto (guia turistica,

biografia 0
autobiografia,
resefia, entre otros
(1.3.,1.4)

El estudiante refleja
un dominio de las
destrezas planteadas
durante las 7
semanas de trabajo.

Nota: Objetivos de Aprendizaje, Destrezas con Criterio de Desempeiio e Indicadores de Evaluacion tomados del Curriculo de Lengua y

Literatura del nivel de Educacion Basica Media (MINEDUC, 2016).
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4. FASE DE APLICACION

Tabla 7

Planificacion de la semana 1

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

Objetivo de la semana: Comprender las Influencias lingiiisticas y culturales que
explican los dialectos del castellano en el Ecuador.
Actividad general: Investigar sobre los distintos dialectos en Ecuador, origen y region
donde se utilizan, presentar un resumen argumentativo utilizando la herramienta digital
Google Docs o Read&Write.

LUNES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de

aprendizaje:
Consultar en
internet sobre
los origenes de
los  dialectos
existentes en
ecuador y
presentar  al
menos tres
fuentes
bibliograficas
del tema

MARTES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Realizar  un
fichado de los
distintos
dialectos y una
matriz
comparativa.

MIERCOLES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Representar
mediante
juegos de roles
los distintos
dialectos
encontrados en
Ecuador de
acuerdo con su
region

JUEVES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Escribir un
resumen de los
distintos
dialectos
ecuador.
Compartir en la
herramienta
Google Docs o
Read&Write.

de

VIERNES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividad
evaluativa:

Realizar
exposicion
sobre
distintos
dialectos
encontrados en
Ecuador en las
mismas
aplicaciones.

una

los

Logro alcanzado: el estudiante comprende y diferencia los dialectos de Ecuador, sus
origenes y regiones en las que se utilizan.

44



Tabla 8

Planificacion de la semana 2

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

Objetivo de la semana: Comprender textos mediante el uso de estrategias cognitivas
de comprension: parafrasear, releer, formular preguntas, leer selectivamente.

Actividad general: Pedirle al estudiante que inicie la lectura de un texto modelando
fluidez y entonacion, de acuerdo con el propdsito y el contexto, utilizar como apoyo la
herramienta digital Vocaroo.

LUNES
Actividades de
1nicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividades de

aprendizaje:
Consultar en
internet  tres
lecturas
acordes al
interés del
estudiante, de
preferencia
cuentos 0
fabulas

MARTES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Seleccionar

una lectura y
solicitar al
estudiante que
se incluya
dentro de 1la
historia como
un personaje

MIERCOLES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Representar la
lectura del texto

modelando
fluidez y
entonacion,
manejo de
gestos y
posturas de
acuerdo con el
contexto

JUEVES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Representar la
lectura en un
video con
imagenes y
grabacion  de
voz, utilizando
para esto la
herramienta
digital
Vocaroo.

VIERNES
Actividades de
1nicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividad
evaluativa:

Exponer a la
clase el
procedimiento
para realizar el
video y el
producto final

Logro alcanzado: el estudiante tiene la habilidad de leer un texto modelando fluidez y
entonacion, articulando gestos y posturas de acuerdo con el propdsito y el contexto.
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Tabla 9

Planificacion de la semana 3

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

Objetivo de la semana: Aplica conocimientos lingiiisticos (I1éxicos, semanticos,
sintacticos y fonologicos) en la decodificacién y comprension de textos

Actividad general: Seleccionar un texto que contenga didlogos que se desarrollen en
diferentes contextos y que tengan intencionalidades diversas, y comenzar una lectura
en cadena, reflejar diversos estados de animo durante la lectura, utilizar la herramienta
digital Vocaroo, Lexia Core5 o Seesaw

LUNES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de

aprendizaje:
Buscar en
internet y

seleccionar un
texto literario,
de preferencia

una obra
teatral,
presentar  un

breve resumen
de la trama.
Use para esto
Google Docs o
Read&Write.

MARTES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Identificar a
cada uno de los
personajes que
intervienen en

la trama,
identificar o
crear rasgos y

caracteristicas

para cada uno.
Presentar a
manera de
informe. Use
para esto
Google Docs o
Read& Write.

MIERCOLES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de

aprendizaje:
En grupos de
tres, unir las
tres tramas
consultadas
tratando de
acoplarlas  en
una sola
historia,

identificar  de
nuevo los
rasgos de cada
personaje,
suprimir o crear
nuevos
personajes

JUEVES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Representar la
trama a manera
de lectura
descriptiva,
con
gestualidad
corporal,
emociones y
tonalidad de
acuerdo con el
contexto
recreado,
utilice
Vocaroo,
Lexia o Core5
para
representar la
obra en digital.

VIERNES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividad
evaluativa:

Exponer a la

clase el
producto final
en digital

Logro alcanzado: el estudiante es capaz de reescribir y representar una lectura
restructurando la trama, modificar o cambiar personajes y sus caracteristicas o rasgos.
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Tabla 10

Planificacion de la semana 4

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

Objetivo de la semana: Escribir y producir textos narrativos, descriptivos, instructivos
y expositivos con coherencia y cohesion
Actividad general: Redaccion de un tipo de texto determinado (cartas, biografias,
recetas, articulos enciclopédicos, entre otros). utilizar la herramienta; ReadWriteThink,
Book Creator, Read&Write, Storyboard o Google Docs

LUNES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividades
de
aprendizaje:

En grupos de
tres personas
realizar  una
lluvia de ideas
para definir un
tema
interesante
sobre el cual
escribir,
definir  qué
tipo de texto
se realizara.

MARTES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividades de
aprendizaje:

Seleccionar de
la lluvia de
ideas un tema
en especifico y

buscar en
internet  mas
informacion

sobre éste.

Realizar para

esto un
fichado
bibliografico

de al menos
tres autores.

MIERCOLES
Actividades de
1nicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de

aprendizaje:
Iniciar el
primer
borrador de
redaccion  del
tema a
desarrollar,
revisar

ortografia, uso
de conectores y
errores
semantica

JUEVES
Actividades
inicio:
Saludo, pase de
lista,
introduccion  al
tema

de

Actividades de
aprendizaje:

Reescribir el
texto tomando en
cuenta los errores
encontrados en el
primer borrador,
digitalizar el
escrito para
exponer en clase,
use
ReadWriteThink,
Book  Creator,
Read& Write,
Storyboard 0
Google Docs

VIERNES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividad
evaluativa:

Exponer a la
clase el
producto final
en digital,
describiendo
cada proceso y
las
dificultades en
el desarrollo
de éste.

Logro alcanzado: el estudiante tiene la habilidad de redactar un texto de cualquier
indole con correcto uso de ortografia, uso de conectores y manejo semantico.
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Tabla 11

Planificacion de la semana 5

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

Objetivo de la semana: Producir y autorregular la escritura mediante el uso habitual
del procedimiento de planificacion, redaccion y revision del texto
Actividad general: Produccion de textos técnicos (ensayo, informe, noticia, reportaje,
etc.), Utilice como herramientas de apoyo ReadWriteThink, Book Creator,
Read& Write, Storyboard o Google Docs

LUNES
Actividades de
nicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Realizar un
conversatorio
relacionado a la
utilidad de los
textos técnicos,

construir
conceptos
propios a partir
de la
explicacion 'y
ejemplificacion

del docente

MARTES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividades
de
aprendizaje:

Seleccionar
un tema a
abordar desde
una redaccion
técnica y
buscar en
internet
informacion
referente a
éste. Realizar
un fichado
bibliografico.

MIERCOLES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,

introduccion  al
tema
Actividades de
aprendizaje:
Iniciar la
escritura del
primer borrador
utilizando  una
herramienta
digital como
ReadWriteThink,
Book  Creator,
Read& Write,
Storyboard 0
Google  Docs,
Presentar a
manera de
ensayo.

JUEVES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Reescribir el

texto técnico
tomando en
cuenta
conceptos de
objetividad,
estructura
(introduccién,

desarrollo y
conclusion), y
originalidad.
Utilice alguna
de las
herramientas
que utiliz6 en
el borrador.

VIERNES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividad
evaluativa:

de
de

Lectura
ensayos
manera
aleatoria en la
clase,
estructurando
preguntas  al
expositor y los
oyentes sobre
la tematica

abordada.

Logro alcanzado: el estudiante tiene la habilidad de producir textos técnicos y
argumentativos siguiendo una estructura adecuada y correctas reglas de redaccion.
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Tabla 12

Planificacion de la semana 6

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

Objetivo de la semana: Reescribir o crear textos literarios y no literarios adicionando
componentes de distintos contextos.
Actividad general: El estudiante debe crear o modificar los componentes de un texto;
ejemplo, personajes, escenarios, desenlaces y tiempo, use herramientas digitales como:
ReadWriteThink, Epic!, Book Creator, Google Docs o Padlet

LUNES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividades
de
aprendizaje:

Explicar las
partes y
componentes
de una novela,
en grupos de 5
seleccionar un
posible tema y
trama para la
redaccion de
una novela,
basarse en la
explicacion de
clase y en los
ejemplos de
television

MARTES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

En los grupos

seleccionados,
desarrollar una
lluvia de ideas

para  escoger
un tema |y
trama,

presentar el
primer

borrador de la
historia a

desarrollar y
las

caracteristicas
y rasgos de
cada personaje.

MIERCOLES
Actividades de
inicio:
Saludo, pase de
lista,
introduccion  al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Estructurar y
escribir los
dialogos de cada
personaje  que
interviene en la
novela, la
secuencia de
escenas y
escenografia. use
herramientas
digitales como:
ReadWriteThink,
Epic!, Book
Creator, Google
Docs o Padlet

JUEVES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividades
de
aprendizaje:

Presentar el
escrito
completo con
el tema a
desarrollar, la
trama, los
personajes,
dialogos,
escenografia,
contexto,
tiempo y
duracion, use
las
herramientas
del primer
borrador.

VIERNES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividad
evaluativa:
Presentar, a
manera de
representacion
teatral, las

escenas de la
novela,
caracterizando
los personajes,
la trama y la
conclusion.

Logro alcanzado: el estudiante es capaz de escribir una novela respetando la estructura
de reglas de redaccion.
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Tabla 13

Planificacion de la semana 7

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

Objetivo de la semana: Escribir y representar composiciones poéticas de la propia
autoria con correcta ortografia y semantica en la escritura
Actividad general: Crear expresiones poéticas con correcto uso de conectores y
semantica en el complemento de las oraciones que componen la rima, utilice las
herramientas digitales como: ReadWriteThink, Epic!, Book Creator, Google Docs o

Padlet
LUNES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,

introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

Debate
los
conocimientos
previos de las
creaciones
poéticas,
utilidad,
estructura,
forma de
expresion,
conocimiento
de creaciones
poéticas,
autores.

sobre

MARTES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividades
de
aprendizaje:

Consultar
poemas  en
internet y
recrear,
mediante
lectura
expresiva, las
emociones
que el autor
quiere
transmitir en
el escrito,
colocar  un
tono poético a
cualquier otra
lectura.

MIERCOLES
Actividades de
1nicio:
Saludo, pase de
lista,
introduccion  al
tema

Actividades de

aprendizaje:
Seleccionar un
poema y
presentar, a
manera de
informe, los
rasgos, ideas,
pensamientos,
sentimientos y
emociones que
posiblemente

quiso transmitir
el autor. utilice

ReadWriteThink,
Epic!, Book
Creator, Google

Docs o Padlet

JUEVES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase
de lista,
introduccion al
tema

Actividades de
aprendizaje:

En Dbase al
informe,
reestructure el
poema,
cambiando la
finalidad del
mensaje, los
rasgos, ideas,
pensamientos,
sentimientos y
emociones.
Acoplelo auna
expresion
personal.

VIERNES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividad
evaluativa:

Declamacion
de poemas
reestructurados,
con
caracterizacion
y
personificacion
de los rasgos,
ideas,
pensamientos,
sentimientos y
emociones
personales.

Logro alcanzado: el estudiante tiene la habilidad de crear y reestructurar poemas con

los rasgos, ideas, pensamientos, sentimientos y emociones personales.
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Tabla 14

Planificacion de la semana 8

ESPACIO PARA LOGOS INSTITUCIONALES

ESPACIO PARA DATOS INFORMATIVOS

Objetivo de la semana: Evaluar las destrezas del estudiante en base a los objetivos de

aprendizaje

Actividad general: Evaluacion de los aprendizajes del estudiante, utilice cualquier
herramienta descrita digital descrita en este documento

LUNES
Actividades de
inicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividades de
planificacion:

Planificar y

sortear las
participaciones
de los
estudiantes
durante la
semana
evaluativa,
exposiciones
literarias y no
literarias,

trabajos finales.

MARTES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividad
Evaluativas:

Exposicion de
actividades de
escritura
técnica,
resumenes,
informes y
ensayos

MIERCOLES
Actividades de
1nicio:

Saludo, pase de
lista,
introduccion al
tema

Actividad
Evaluativa:

Exposicion de
actividades
escritura
formal,
cuentos,

novelas,
fabulas

no

JUEVES
Actividades
inicio:
Saludo, pase de
lista,
introduccion  al
tema

de

Actividad
Evaluativa:

Exposicion  de
representaciones
teatrales

VIERNES
Actividades
de inicio:
Saludo, pase
de lista,
introduccion
al tema

Actividad
evaluativa:

Exposicion de
creaciones
poéticas.

Logro alcanzado: el estudiante es capaz de leer, entender, argumentar, recrear y crear
textos literarios y no literarios.

51



Fase 4: Evaluacion de efectividad de las estrategias de gamificacion mediante la

medicion de indicadores de desempefio académico
5. FASE DE EVALUACION

En esta ultima fase de la guia metodologica se plantea una matriz de valoracion de las
estrategias por parte de expertos en el drea de Lengua y Literatura, con el propdsito de

conocer el desarrollo de sus competencias en base a la aplicacion de la guia.
Estructura de la matriz valorativa:

La matriz se compone de 10 preguntas relacionada con evaluar la relevancia, claridad,
adaptabilidad, coherencia, variedad, apoyo a la diversidad, retroalimentacion de
contenidos, recursos adicionales, facilidad y el impacto de la guia metodologica en la
ensefianza de lectoescritura. Valorando cada aspecto con criterios del 1 al 5, donde 1

muestra una valoracion minima y 5 una valoracién maxima.

Tabla 15

Matriz valorativa de la efectividad de la guia, percepcion de expertos

N.© Criterio de Descripcién Criterio
" Evaluacién P 1 2 3 4 5

Relevancia  del LEl contenido de la guia aborda aspectos
: relevantes y fundamentales de la ensefianza
1 contenido de la lectoescritura?
. (La guia estd organizada de manera clara y
(():rlgerlfiigcién Y facil dg entend;r? (Los pasos y actividades
estan bien explicados?
(La guia es flexible y puede adaptarse a
Adaptabilidad diferentes contextos educativos y niveles de
3 habilidad de los estudiantes?
(Las estrategias propuestas en la guia estan
alineadas con los principios pedagodgicos y
los objetivos de aprendizaje?
Variedad de (',Lg ' guia incluye una variedad de
actividades actividades que abarcan diferentes aspectos
5 de la lectoescritura?
(La guia proporciona estrategias para
ﬁ‘il\)z(e)i,; dagara la apoyar a §stgdiantes con diferentes estilos
6 de aprendizaje y necesidades?
(La guia incluye sugerencias para evaluar el

progreso de los estudiantes y proporcionar
retroalimentacion?

Coherencia
pedagdgica

Evaluacién y
7 retroalimentacion
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Recursos y (Se proporcionan recursos y materiales
materiales complementarios para enriquecer la
8 adicionales ensefianza de la lectoescritura?
.- (La guia es facil de implementar en el aula,
Facilidad de - .
considerando los recursos y el tiempo

impl i0 . .
g P ementacion disponibles?
(Se observa una mejora en las habilidades
Impacto en el . . .
aprendizaje de lectoescritura de los estudiantes después
10 de implementar la guia?

Nota; los componentes evaluados responden a la estructura de la planificacion de las 8

semanas de trabajo, Adaptado de: (Learning Forward, 2011).
Resumen de los resultados de aplicacion de la matriz valorativa

Figura 15

Resultados de aplicacion de la matriz de valoracion de la guia metodologica

Resultados de la matriz de valoracion

100% ~ 100% WHQ0%™ 100% S100%"W00%™ 100% K 100% ' 100%  100%
5 [60% 100% W60%E 100% FE100% “ENj00%™ 60% 100% 100% 100%
4 40% 07 (7 0 40% 0%
3 0%
2 0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Relevancia del contenido Claridad y organizacién

W Adaptabilidad Coherencia pedagdgica

® Variedad de actividades W Apoyo para la diversidad
Evaluacion y retroalimentacion Recursos y materiales adicionales

Facilidad de implementacion Impacto en el aprendizaje

La figura 15 muestra los resultados obtenidos de la matriz de valoracion de expertos en
el area de Lengua y Literatura de la Unidad educativa (Anexo E), quienes, en su mayoria,
han valorado con un puntaje alto los resultados y la efectividad de la guia metodologica

para la ensefianza de lectoescritura en los 5tos, 6tos y 7mos afios de EGB.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

El andlisis de fuentes documentales ha permitido profundizar sobre las estrategias
de gamificacion mas recomendables en la ensefianza de lectoescritura, del mismo modo,
el sustento tedrico ha sido la base para desarrollar las propuestas de mejora de esta

habilidad en los estudiantes objeto de estudio.

Pese a que los docentes objeto de estudio mostraron aptitudes moderadamente
positivas sobre estrategias de gamificacion aplicables en los procesos de ensefianza de
lectoescritura, la aplicacion de éstas dentro de las aulas sigue siendo bajo, lo cual se refleja

en las deficiencias de esta habilidad en los estudiantes.

La aplicabilidad de estrategias de gamificacion, mediante una planificacion
general y planificaciones individuales para 8 semanas, enfocadas con el uso de
gamificacion en la ensefianza de los 5tos, 6tos, y 7mos afios de educacion general bésica,
ha generado buenos resultados, permitiendo a los docentes tener herramientas eficientes

y dindmicas que motivan al estudiante a alcanzar un mayor aprendizaje.

La evaluacion de las estrategias de gamificacion enfocadas en la ensefianza de
lectoescritura ha sido positiva y acogida por los docentes en su practica diaria, logrando

mejorar el aprendizaje de los estudiantes en todas las disciplinas.
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Recomendaciones

Investigar sobre nuevas teorias y estrategias metodoldgicas aplicables en los
procesos de ensefanza de lectoescritura o de otras disciplinas complementarias que

faciliten los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Promover, en base a la experiencia, la aplicabilidad de estrategias de gamificacion
para la ensefianza de lectoescritura en las diferentes asignaturas, con el proposito de que
el estudiante conozca los beneficios y domine esta habilidad para mejorar su aprendizaje

y, a su vez, generar autoaprendizaje a través de la metacognicion.

Desarrollar las planificaciones curriculares con el uso de estrategias y
herramientas digitales de gamificacion para la ensefianza de lectoescritura y otras
disciplinas. Esto, con la finalidad de dinamizar, incentivar y mejorar el aprendizaje de los

estudiantes.

Con base en los resultados mostrados en esta investigacion, ahondar en nuevas
propuestas que permitan tener un sustento tedrico — practico mas amplio y mas profundo,
que sirva de guia para los docentes actuales y futuros en el desarrollo de estrategias

amigables en el aprendizaje significativo de los estudiantes.
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ANEXOS

Anexo A. Encuesta Docentes

) 'p‘tiEH}c‘ .
fo 7 N '%’%. UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
T FACULTAD DE POSGRADO
=% % | MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
B, Ec,,.ﬁ ®

OBJETIVO DE LA ENCUESTA

Diagnosticar el nivel de conocimiento y aplicabilidad de estrategias de gamificacién en la

ensefianza de lectoescritura de los docentes del Subnivel Medio de EGB en la Unidad Educativa
Fiscomisional “PIO XII".

BLOQUE DE DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE: (OPCIONAL)
GRADO: FECHA: DA |ves  [afo

BLOQUE DE INDICACIONES

La informacién recolectada tendré una finalidad y uso estrictamente académico, por lo
cual se guardard la absoluta confidencialidad de los informantes.

e El tiempo estimado para responder el cuestionario es de 20 minutos aproximadamente.

* Se debe escoger una sola opcion para cada pregunta.

¢ Lea detenidamente cada pregunta y responda con honestidad.

BLOQUE DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS

P Totalment
DIMENSION APTITUDINAL Sroanene En Neutral De Totalmente
desacuerdo desacuerdo acuerdo de acuerdo

I. Considero que las actividades basadas en
juegos en clase pueden restar tiempo y el
estudiante no aprende contenidos importantes.

2. Las actividades basadas en juegos permiten
aprovechar el tiempo para que el estudiante
aprenda.

3. Es mas efectivo explicar el contenido de la
clase en el pizarron.

4. El estudiante aprende mas resolviendo
problemas a través actividades como juegos
disefiados por el profesor

5. Con la explicacién del profesor se aprende
mds contenidos que con actividades que
tengan que ver con juegos

6. Con las actividades basadas en juegos se
aprende mas contenidos que con la explicacion
del profesor

7. Es mas facil para el estudiante aprender los
contenidos expuestos de manera ordenada, un
tema tras de otro.

8. Es mds fdcil para el estudiante asimilar los
contenidos si estos se relacionan unos con otros
a partir de juegos y experiencias.

9. Todos los contenidos son igual de importantes

10. Las actividades basadas en juegos permiten
a los estudiantes identificar que hay contenidos
mdis importantes que otros



BLOQUE DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS

DIMENSION DE METODOLOGICA

1. Herramientas digitales basadas en juegos que 2. Herramientas digitales basadas en juegos que
conozco hasta ahora he utilizado en clase con mis estudiantes
® |lexia Coreb e lexia Coreb
* Seesaw e Seesaw
* ReadWriteThink e ReadWriteThink
¢ Epic! e Epic!
e Book Creator e Book Creator
* Read&Write e Read&Write
e Storybird e Storybird
* Google Docs e Google Docs
¢ Padlet ¢ Padlet
e Vocaroo s Vocaroo
Totulemnente En Neutral De Totalmente
desacuerdo desacuerdo acuerdo de acuerdo

3. Una buena manera de aprender los
contenidos es gque el estudiante los memorice

4. Una buena manera de aprender los
contenidos es a través de actividades basadas
en juegos

5. Una clase centrada solo en la explicacion del
contenido en el pizarrén es mas eficiente

6. El aprendizaje debe ser activo y participativo,
en donde se incluya actividades basadas en
juegos para el estudiante

7. En clases aplico juegos como estrategias de
ensenanza

8. El uso de estrategia basadas en juegos puede
mejorar el aprendizaje

9. Jugar en clase, como estrategia de
ensenanza, hace perder el tiempo

10. Trabajar en equipo dificulta el procesc de
aprendizaje

1. Trabajar en equipo enriquece el proceso de
aprendizaje

12. los contenidos expuestos mediante
explicaciones en el pizarrén sirven al estudiante
para mi vida cotidiana

13. Los  contenidos aprendidos mediante
estrategias basadas en juegos preparan al
estudiante para hacer frente a situaciones de la
vida cotidiana

MUCHAS GRACIAS
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Anexo B. Encuesta Estudiantes

# _#m ‘.  UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
f sainE FACULTAD DE POSGRADO

=% MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Diagnosticar el nivel de lectoescritura de los estudiantes para determinar sus fortalezas,
debilidades y necesidades especificas.

NOMBRE: (OPCIONAL)
GRADO: FECHA: DA |mes  [ano |

e La informacién recolectada tendrd una finalidad y uso estrictamente académico, por lo
cual se guardard la absoluta confidencialidad de los informantes.
El tiempo estimado para responder el cuestionario es de 20 minutos aproximadamente.

e Se debe escoger una sola opcién para cada pregunta.
Lea detenidamente cada pregunta y responda con honestidad.

= Totalmente
DIMENSION APTITUDINAL en £ NeumdlS Ds ) otalmants
desacuerdo desacuerdo acuerdo de acuerdo
1. Puedo identificar las ideas principales y
secundarias de un determinado tema

2. Puedo resumir los temas utilizando mis
propias palabras

3. Hago resumenes de lo estudiado al final de
cada tema

4. Suelo organizar los apuntes y otros materiales
de clase en esquemas, tablas, diagramas o
mapas conceptuales

5. Intento expresar los contenidos con mis
propias palabras, en vez de repetir literalmente
o al pie de la letra lo que dice el libro

6. Durante el estudio escribo o repito varias
veces los datos importantes o mads dificiles de
recordar

7. Antes de empezar a escribir, lo pienso y
preparo mentalmente

8. Elaboro los resimenes ayudandome de las
palabras o frases anteriormente subrayadas

9. Procuro aprender las palabras nuevas que
van surgiendo cuando estudio

10. Intento relacionar lo que estoy estudiando
con lo que ya sé, y con mis propids experiencias



BLOQUE DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS

DIMENSION DE DIAGNOSTICO

OPCIONES

aaaaalalalealaalalalalelalaiselalseleessele

o
e PP A X
P e o

PREGUNTAS

Muchas gracias por

su colaboracién
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Anexo C. Autorizacion para el Proyecto, Autoridad Institucional




Anexo D. Modelo de Solicitud de Valoracion de la Guia Metodolédgica
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Anexo E. Matrices de Valoracion de la Guia Metodolégica, Expertos
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REPUBLICA MIL BCUADNME f,y"’ e

o
Ll k-

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE l;hl.".-

FACULTAD DE POSGRADO e

MHipg

S

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
TEMA DE ESTUDIO

Disefio de estrategias de gamificacion para el aprendizaje interactivo de lectoescrifura en
estudiantes del Subnivel Medio de EGB de l1a Unidad Educativa Fiscomisional “PIO XII”

FICHA DE VALORACION

Criterio c_ie Descrincién Criterio
Evaluacion P 112(3|4)|5
. JEl contenido de la guia aborda aspectos

f:;f;fﬂd‘ga del relevantes v fundamentales de la ensefianza
1 de 1a lectoescritura? X
Claridad v ,;Le_l guia esta organizada de manera c_lam v
oroanizacion ﬁc;l dE mrendgr? ;Los pasos v actividades
2 5 estan bien explicados? X
;La guia es flexible v puede adaptarse a
Adaptabilidad diferentes contextos educativos v niveles de
3 habilidad de los estudiantes? X
;Las estrategias propuestas en la guia estin

Nlﬂ

CDhH@Fm alineadas con los principios pedagogicos v
pedagdgica . S
4 = los objetivos de aprendizaje? X
. (La guia incluye wuna vanedad de
:;ﬂﬁgﬂ de actividades que abarcan diferentes aspectos

5 de la lectoescritura? X

) ;[La guia proporciona estrategias para
i?;; dad Ia apovar a estudiantes con diferentes estilos
6 de aprendizaje v necesidades? X
;La guia incluve sugerencias para evaluar el
progreso de los estudiantes v proporcionar

Evaluacion v

7 | retroalimentacion | .y oorimentacion? X
ERecursos v|;Se proporcionap recursos v materiales
materiales complementarios para enfiquecer  la

8 |adicionales ensefianza de la lectoescritura? X

;La guia es facil de implementar en el aula,
considerando los recursos v el tiempo
disponibles? X

Facilidad de
implementacion
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;5e observa una mejora en las habilidades

Impacto e el de lectoescritura de los estudiantes después

10 aprendizaje de implementar la guia?

Firma

MNombre del docente evaluador: MSec. Victor Coral
Fecha: 11/06/2024
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Anexo F. Evidencia Fotografica de Algunos Trabajos Realizados por los Estudiantes

a | Documento sintitulo | % B & O =R
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Extensiones Zotero Ayuda
QA 6 @A S 100% ~ | Teonor.. ~ | Adal -~ -[1]+|[B I U A 2| o @@Z =E-i=um-i=-i=
S i . a0 et A S 1 ot 0 Ml Bl e s PO S it oL S O
a4 €
] Esquema

- = Elcastellano se enriquece con la...

El castellano se
enriquece con las
lenguas originarias

R .
T i P e i e A L

8

Mombre:

(e

El castellano se enriquece
con las lenguas originarias

19
i

Situacién comunicativa

1
fut

==
Cultura literaria y lingiistica 25 4 5 :Crees que la manera de
hablar de tu localidad estd influenciada por el kichwa o por el
acento de los huancavilcas? ;Por qué? R. A. Selecciona uno de los
pueblos o nacionalidades de Ecuador, la que mas te interese conocer.

} Ve a: blogsantillana.com/?p=29885 Busca informacidn y completa el

cuadro. Bloque: Lengua y cultura Nombre: Localidad Organizacidn
politica Costumbres y creencias Produccion Practicas alimenticias o
medicinales & Escribe tres expresiones propias de tu localidad y que no se usen en otras
regiones. Por ejemplo, la palabra guagua es de wso comin en la Sierra, ¢y en la Costa?
Comprensidn Analisis Aplicacidn Metacognicidn Autorregulacidn 25 Sugerencias « Converse con los
estudiantes sobre la impor- tancia de respetar los dialectos y las diferencias culturales de las
distintas etnias de nuestro pais. « Cuénteles que el acento kichwa es propic de la nacionalidad
Kichwa que habita tanto en la Amazonia como en la regidm Interandina, mien- tras que el acento
huancavilca es mas comin en la Costa, en especial , en la provincia de Guayas. * Luego, pida que
realicen la actividad 4 y compar- tan sus respuestas con la clase. * Muéstreles un mapa politico
y anime a que iden- tifiquen las regiones de Ecuador. Pidales que in- digquen en qué provincias
se habla con acento kichwa y en cudles con acento huancavilca. * Para la actividad 5, ingrese al
blog Santillana y guie a los estudiantes para gque seleccionen una nacionalidad o un pueblo que

quieran in- westigar. Forme parejas y pidales que recojan la informacidn y completen la ficha,
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Resource Library

Community Library

[£ Browse by Standards & Curriculum

All  PK-TK Kindergarten @ 2nd Grade  3rd Grade  4th Grade

Seesaw Library

My Library
l Q, Literaturd

5th Grade

¢Como puedo describir un personaje?

Los estudiantes practicarén describir
personajes de cuentos de diferentes
maneras.

Bloques de poder: artes del lengugje

[N

~ THINK

Powersd by NCTE

Home

Start searching now

La amabilidad importa, la amabilidad
cuenta

Los estudiantes escucharan un texto ficticio
mientras se detienen para hacer
predicciones, hacer preguntas, enfocarse e...

Libros de ficcion

6 ra IIUHGIIIUEi H

About Classroom Resources Collections

¢Como puedo describir los eventos
principales en una historia?

Los estudiantes practicaran describir los
eventos principales de una historia a traves
de distintas modalidades.

Blogues de poder: artes del lenguaje

Professional Development Join NCTE Contact Us

Explore Resources by Collections
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Primary. :
Sources Booklists Q

< Mis libros Elegir el formato del libro Importar libr

Libros en blanco

CUADRADO APAISADD
1:1 Cémic 4:3 Comic

< Biblioteca Paginas  Deshacer Cubierta

El castellanc que se habla
en ¢l mundo no es uno

El castellano en el
Ecuador también tiene
muchos términos de
origen kichwa que se han
castellanizado, es decir
que las personas utilizan
en sus conversaciones
cotidianas, de esta
manera se ha enriquecido
nuestro idioma.
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Scene 1: Add a Scene Title

Here's your Story Timeline, the
canvas where your story unfolds.

Add a Shot Description

Add new Scenes and Shots to build
you story.

{VDJ can use the arrow key on your keyboard
to navigate through this tour)

—

STORY- 0.4.3 5 = 3
II BOARDS.« Open Beta 0.4.3 Home > New story Help | Credits:200  Free Trial ¥

Scene 1, Shot 1 H Scene |, Shot 2

Add a Shot Description Add a Shot Description

Lengua y Literatura Lectoescritura

@ Feedback

™ Myfirstsandbox  Dibujo Reproducir 0

Historia del lenguage

i Exposicidén
1 8
&
2 H videO
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