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RESUMEN

En la actualidad los avances tecnoldgicos son esenciales para el desarrollo de la humanidad y por ende su
importancia en el entorno educativo; por lo tanto, este trabajo de investigacion se centra en el Disefio de

fichas interactivas utilizando la herramienta Liveworksheets para el Aprendizaje Significativo de

Matematicas en el Subnivel Medio de la Unidad Educativa “Jos¢ Miguel Leoro Vasquez”. Esta
investigacion tiene un enfoque mixto, de campo, descriptiva y documental en el que participaran 9 docentes
de la institucidn con los que se dialogd para obtener informacién acerca de las destrezas a desarrollar.
Ademas, se aplicd una encuesta a una muestra de 132 alumnos, la cual se centr6 en la motivacion

para recibir clases de matematicas y el uso de recursos y herramientas tecnoldgicas.

La investigacion se fundamenta en teorias cognitivas del aprendizaje aplicadas a las matematicas,
explorando los principios del aprendizaje significativo. Los resultados de la encuesta evidenciaron
que a los estudiantes les motivaria que el docente implemente el uso de recursos y herramientas
digitales en sus clases. Se concluyé que el disefio de fichas interactivas mejora el aprendizaje y
tiene importantes implicaciones para la practica docente, sugiriendo que su incorporacién como
recurso didactico es valiosa para enriquecer las clases de matematicas y promover un aprendizaje

significativo.

Palabras clave: Plataforma Liverworksheets, Aprendizaje significativo, Fichas interactivas,

Disefio, Tecnologia.
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ABSTRACT

At present, technological advances are essential for the development of humanity and therefore its
importance in the educational environment; therefore, this research work focuses on the design of
interactive cards using the Liveworksheets tool for the Meaningful Learning of Mathematics in the
Middle Sublevel of the Educational Unit “José Miguel Leoro Vasquez”. This research has a mixed
field, descriptive and documentary approach, with the participation of 9 teachers of the institution
with whom we talked to obtain information about the skills to be developed. In addition, a survey
was applied to a sample of 132 students, which focused on the motivation to receive mathematics
classes and the use of technological resources and tools. The research is based on cognitive learning
theories applied to mathematics, exploring the principles of meaningful learning. The results of the
survey showed that students would be motivated by the fact that the teacher implements the use of
digital resources and tools in their classes. It was concluded that the designof interactive
worksheets improves learning and has important implications for teaching practice,suggesting that
their incorporation as a didactic resource is valuable to enrich mathematics classesand promote

meaningful learning.

Key words: Liverworksheets platform, Meaningful learning, Interactive worksheets, Design,

Technology



INTRODUCCION

En la actualidad ante el apogeo del uso de la tecnologia y del uso de los dispositivos
electronicos, como la Tablet, ordenadores y teléfonos inteligentes, el proceso educativo requiere
mayor atencion y motivacion en los estudiantes, por tal razon surge la necesidad de proporcionar
procesos de ensefianza- aprendizaje mas interactivos y atractivos, con las que se pueda erradicar la
ensefianza tradicional de las matematicas para dar paso al disefio de fichas interactivas utilizando
la plataforma Liveworksheets, con el objetivo de promover el aprendizaje significativo de
matematicas en estudiantes del subnivel medio de la Unidad Educativa "José Miguel Leoro

Vasquez".

La ensefianza de las matematicas al ser una disciplina abstracta y compleja que ha generado
en los estudiantes dificultades para su comprension ya que se la realiza de manera tradicional sin
el uso de recursos innovadores que contribuyan con un proceso educativo que motive a los
estudiantes y se desarrollen las destrezas necesarias para desenvolverse en la vida diaria. Los
docentes debemos implementar estrategias innovadoras para desarrollar nuestras clases de manera
efectiva y asi lograr una mejor comprensién, el uso de recursos digitales, como las fichas
interactivas, permiten practicar conceptos matematicos de manera dindmica, facilitando el
aprendizaje visual y la retroalimentacion inmediata. Ademas, promueven la autonomia del

estudiante en la resolucion de problemas.

En este sentido (INACIO) las fichas interactivas, creadas con herramientas digitales como

Liveworksheets, ofrecen una serie de ventajas pedagdgicas, entre las que destacan:

- Las fichas pueden adaptarse a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de cada

estudiante.

- Permite que los estudiantes reciban una evaluacién instantanea de sus respuestas, lo que

fomenta la autonomia y la reflexion.

- Las fichas interactivas pueden disefiarse para promover el trabajo colaborativo y la
discusion entre los estudiantes.
- Através de graficos, animaciones y otros elementos multimedia, se facilita la comprension

de conceptos matematicos abstractos.



Esta investigacion esta dividida en cinco capitulos, que se detallan a continuacion:

- Capitulo I: Planteamiento de problema, antecedentes, objetivos, hipotesis y la justificacion
del estudio.
- Capitulo Il: Marco Teorico, y Marco Legal.
- Capitulo Ill: La metodologia, el disefio de la investigacion, sus métodos y técnicas y O
la poblacion.
«  Capitulo IV: El anélisis de resultados y la discusion.
- Capitulo V: La propuesta.

- Y al final las conclusiones, recomendaciones y anexos.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

En la actualidad se habla de teorias pedagdgicas como el constructivismo, ensefianza para
la comprensidn, aprendizajes significativos, sin embargo, la ensefianza de las matematicas en los
centros educativos no ha cambiado, puesto que los docentes siguen siendo los trasmisores del
conocimiento, donde el docente dicta la clase y el estudiante se limita a tomar apuntes. Frente a
esta problematica el presente trabajo de investigacion tiene como finalidad disefiar fichas
interactivas online con la herramienta Liveworksheets, como una estrategia didactica que permite
aprovechar las ventajas de las nuevas tecnologias aplicadas a la educacién, en la que se puede
incluir sonidos, videos, ejercicios de arrastre, e incluso ejercicios hablados, que los estudiantes
utilicen el micr6fono para completarlas, estas fichas motivaran a los estudiantes para que alcancen
un aprendizaje significativo en matematica, facilitara al estudiante, el desarrollo de destrezas como:
la resolucién de problemas del contexto, comprender conceptos, comunicar sus ideas, visualizacion
de diagramas y gréaficos, conexiones interdisciplinarias, trabajo colaborativo, al profesor le
ahorrara tiempo en la correccion de las tareas y contribuiremos al cuidado del medio ambiente al

ahorrar papel.

Por tal razon es indispensable integrar tecnologias digitales a la educacién, las mismas que
ofrecen mudltiples posibilidades de crear ambientes de aprendizaje dindmicos, interactivos y
motivadores que favorecen el desarrollo de destrezas matematicas de los estudiantes. Para que estas
fichas interactivas tengan el éxito deseado, los docentes deben manejar la plataforma en todassus
aplicaciones y la adaptacion de esta propuesta de manera positiva a sus practicas pedagdgicas.El
disefio esta encaminado a que la labor de los docentes sea més eficiente y funcional, mediante la
aplicacion de sugerencias metodoldgicas practicas, dinamicas, activas y ludicas que faciliten a los
estudiantes de Subnivel Medio EGB a que adquieran un aprendizaje significativo en las

matematicas.

En el primer capitulo se detalla el Problema, objetivos tanto general como especificos, las
interrogantes y la justificacion, en el segundo capitulo se refiere a los temas y subtemas que
sustenta la investigacion planteada. El tercer capitulo se refiere al Marco Metodolégico en el que

consta el disefio, tipos, técnicas, instrumentos y procedimientos de investigacion, los resultados y
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discusion de resultados en el cuarto capitulo el andlisis de resultados y la discusién y en el quinto

capitulo la Propuesta Innovadora.

1.1 Planteamiento del Problema

En la actualidad existe, un desconocimiento por parte del docente sobre el manejo de
estrategias didacticas en la ensefianza de las matematicas en especial en lo que se refiere al uso
adecuado de recursos digitales que facilitan el aprendizaje de los nifios. Esta problematica no ha
sido solucionada puesto que los docentes siguen siendo trasmisores de conocimientos, han
desarrolladosus actividades académicas con el enfoque tradicional en la que los nifios memorizan
férmulas repiten conceptos sin entenderlos y resuelven problemas de forma mecanica estos han
Ilevado a formar nifios pasivos, que se limitan a tomar apuntes méas que entender los fundamentos

basicos de las matematicas.

Siendo esta la razon por la cual los estudiantes pueden sentir que las matematicas son
dificiles, solo para mentes privilegiadas, lo que los puede llevar a la frustracion, el desinterés y
hasta la desercion escolar. EI desconocimiento del manejo de herramientas digitales y sus
aplicaciones enel campo educativo por la falta de capacitacion a los docentes, hace que no se haga
uso de este recurso didactico que podrian enriquecer la ensefianza de las matematicas, puesto que

los dispositivos méviles manejan los nifios con gran facilidad.

1.1.1 Formulacion del Problema

¢El disefio fichas interactivas Liveworksheets promoveran un aprendizaje significativo de la
matematica en los estudiantes del nivel medio EGB, de la Unidad Educativa “José Miguel Leoro

Véasquez?

1.2 Antecedentes

En la época actual los avances tecnoldgicos han dado lugar a la creacion de diversas
herramientas educativas digitales que buscan mejorar el proceso de ensefianza y por ende la

adquisicion de un aprendizaje significativo en el area de la matematica, por las dificultades que
5



presentan muchos estudiantes para comprender conceptos y procesos abstractos y desarrollar

competencias matematicas. (Carneiro, Toscano, & Diaz, 2021)

1.3 Planteamiento del Problema

En este contexto Liverworksheets ha surgido como una plataforma interactiva que permite
a los docentes disefiar actividades dinamicas y atractivas adaptadas a las necesidades especificas
de los estudiantes. Esto favorecerd a la adquisicion de nuevos conocimientos, dejando de lado el
cuaderno o las hojas de trabajo por hojas interactivas, donde incluye elementos multimedia como

video, sonido e imagenes.

Para (Islas Torres, 2019) la describe como una herramienta que facilita digitalizar diversas
actividades y se las puede realizar con cualquier dispositivo electronico, la dindmica de esta
herramienta se enfoca en la variedad de actividades que se puede realizar, como marcar opciones,

seleccién mdaltiple, emparejar, eleccion de la lista, entre otras.

El (INSTITUTO NACIONAL DE TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE FORMACION
DEL PROFESORADO, 2020) corrobora que Liveworksheets se ha convertido en una herramienta
fundamental en el proceso académico del estudiante, esto a consecuencia de ser motivador para el
estudiante, en el docente economiza el tiempo de sus labores y en el ambito educativo a través de
las fichas interactivas se benefician de la tecnologia actual por utilizar aspectos multimedia en las

diferentes tematicas de estudio.

Asi como lo sostiene (Quinde Chunchi, 2022) Liveworksheets es una herramienta gratuita
con el cual se podra disefiar de una manera mas facil actividades interactivas para los estudiantes,
las mismas que fortaleceran el conocimiento y mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.
Liveworksheets en la educacion no se centra nicamente en relacionar al estudiante y docentes, al
contrario, promueve la motivacion para obtener nuevos aprendizajes mediante la comunicacion y
el entretenimiento, obteniendo una clase interactiva y participativa dentro del contexto educativo
y social. Como lo afirma (Pérez Moreno, 2022) este tipo de plataformas tiene grandes beneficios
en el aprendizaje integral, puesto que ayuda a desarrollar habilidades importantes en el nifio,

ademas de despertar el interés y la creatividad del infante.
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En la descripcion realizada (Gomez Camacho, 2022) la utilidad mas esencial que presenta
la herramienta Liveworksheets, es el transformar las hojas tradicionales de trabajo que
comunmente son impresas para su elaboracion, ahora se puede convertir en hojas interactivas y
con autocorreccion, e inclusive incorporar imagen, sonido y video. Lo que es necesario en la

asignatura de la matematica, ya que requiere de procesos didacticos mas atractivos e interactivos.

Liveworksheets permite incorporar al proceso de ensefianza aprendizaje ejercicios
interactivos, donde el nifio tenga mayor interés por aprender y participar, ademas la incorporacion
de recursos auditivos y visuales dan mayor estimulo y motivacion por aprender. En el aporte de
(Patifio Quizhpi, Garcia Herrera, Alvarez Lozano, & Erazo Alvarez, 2024) se menciona que en la
actualidad la informacion digital llega a todos los lugares, esto a consecuencia que los nifios utilizan
los dispositivos y herramientas tecnologicas facilmente, tienen constante interaccion, lo cual
resulta favorable para su aprendizaje; siendo necesario que los docentes apliquen la tecnologiaen su

proceso de ensefianza aprendizaje.

En el contexto los estudiantes del subnivel medio de Educacion Basica se encuentran en
una etapa crucial de su formacién académica, donde las bases matematicas adquiridas son
fundamentales para enfrentar los desafios que se les vaya presentando, sin embargo, es comin
observar que algunos estudiantes tienen dificultades para comprender y aplicar conceptos

matematicos, lo que indica la necesidad de explorar enfoques pedagdgicos innovadores

La presente investigacién se enmarca en la creacion de fichas interactivas utilizando
Liveworksheets como herramienta principal, con el objetivo de mejorar el aprendizaje significativo
de las matematicas. Se pretende analizar como la interactividad y la personalizacion de las
actividades influyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo a los estudiantes abordar
conceptos matematicos de manera mas efectiva y participativa. El estudio se fundamenta en la
teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel, que postula que el aprendizaje es mas
efectivo cuando los nuevos conocimientos se relacionan de manera significativa con la estructura
cognitiva previa del estudiante. En este sentido, se busca disefiar fichas interactivas que fomenten
la conexion de nuevos conceptos con el conocimiento previo de los estudiantes, promoviendo asi

un aprendizaje mas duradero y transferible.



En resumen, la investigacion aborda la convergencia entre la tecnologia educativa y las
necesidades especificas del aprendizaje matematico. La propuesta de utilizar Liveworksheets como
herramienta para disefiar fichas interactivas pretende ofrecer un enfoque innovador que, mediante
la interactividad y la adaptabilidad, contribuya a mejorar la comprension y aplicacion de los
conceptos matematicos, propiciando un aprendizaje significativo y duradero en los estudiantes de

este subnivel educativo.

1.4 Objetivos de la Investigacion

1.3.1. Objetivo general

Determinar como incide el uso de fichas interactivas con la herramienta Liveworksheets
para la ensefianza de Matematicas en el Subnivel Medio de la Unidad Educativa “José Miguel
Leoro Vasquez”

.1.3.2 Obijetivos especificos

» Sentar las bases teoricas relacionadas al uso de la herramienta Liveworksheets para la
ensefianza de las matematicas.

» Diagnosticar si los nifios del Subnivel Medio de Educacion General Bésica hacen uso de
fichas interactivas en el aprendizaje de las matematicas.

» Disefiar fichas interactivas con la herramienta Liveworksheets para fortalecer la ensefianza
de las matematicas.

» Validar la presente propuesta pedagogica con expertos en el campo de las matematicas.

15 Justificacion

El presente trabajo es el disefio de fichas interactivas Liveworksheets como un recurso
interactivo en el area de Matematicas en el Subnivel Medio de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa “José Miguel Leoro Vasquez” de la parroquia San Antonio, tiene como finalidad
aportar a la construccion de un aprendizaje significativo en los contenidos curriculares del &rea en
estudio. La ensefianza-aprendizaje de la matematica es fundamental para el desarrollo cognitivo,
I6gico y creativo de los estudiantes, que requiere estrategias didacticas que le permitan estimular

el interés y la participacion en el aula, lo que le permitird que los nifios desarrollen habilidades en
8



el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, ya que nos ofrece un sinnimero de

recursos interactivos, ludicos y variados que facilitan el aprendizaje.

Las fichas interactivas seran un aporte muy importante porque estaran orientadas a apoyar
a los docentes en su tarea de ensefiar, mediante actividades interactivas para contribuir con el
mejoramiento de la ensefianza de la matematica, les serd mas facil descubrir en cada nifio sus
habilidades personales. Con la aplicacion de esta estrategia didactica se buscara que el nifio se
sienta mas a gusto y pueda realizar con mayor facilidad los procesos pedagogicos y que ademas
disfrute al hacerlo, ya que permitira reconocer la diversidad de estilos de aprendizaje presentes en
el grupo de estudiantes, adaptar los recursos educativos a diferentes modalidades de aprendizaje,
abordando asi las distintas formas en que los estudiantes comprenden y asimilan los conceptos

matematicos.

. La importancia de implementar el uso de Liveworksheets, en el proceso de ensefianza
aprendizaje de las matematicas radica en que contribuye al mejoramiento de la calidad educativa,
al ofrecer una alternativa innovadora y efectiva para el aprendizaje significativo de esta area en
Subnivel Medio EGB. Asimismo, aportara al desarrollo profesional docente, al brindar una
herramienta tecnologica que permita disefiar y compartir fichas interactivas que los estudiantes
puedan trabajar desde cualquier dispositivo, permitira una evaluacion formativa mas eficaz, con la
capacidad de proporcionar retroalimentacion inmediata. Esto no solo beneficia a los estudiantes al
identificar areas de mejora, sino que también me brinda como docente informacion valiosa para

adaptar mi enfoque pedagogico segun las necesidades especificas del grupo.

Como docente comprometido con el proceso educativo y consciente de la importancia de
adaptar las estrategias pedagogicas a las necesidades y preferencias de los estudiantes, la propuesta
de la tesis titulada "Disefio de Fichas Interactivas con la Herramienta Liveworksheets para el
Aprendizaje Significativo de Matemaéticas en el Subnivel Medio" responde a la bisqueda constante
de métodos innovadores que mejoren la calidad de la ensefianza y promuevan un aprendizaje mas
efectivo. La eleccion de este tema se basa en diversas consideraciones pedagdgicas y didacticas
que se consideran cruciales para el desarrollo académico de los estudiantes de Subnivel Medio. La
herramienta Liveworksheets ofrece la posibilidad de generar un ambiente dinamico en el aula,
donde los alumnos se involucren de manera proactiva con los contenidos matematicos.
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Gracias a la herramienta se fomentara el Aprendizaje Colaborativo, permitiendo a los
estudiantes trabajar juntos en la resolucion de problemas y en la construccion de conocimiento,
favorecera el desarrollo de habilidades sociales y el intercambio de ideas entre los estudiantes. En
la era digital, es imperativo aprovechar las herramientas tecnoldgicas disponibles para enriquecer
la experiencia de aprendizaje. El uso de esta herramienta no solo introduce un componente
tecnoldgico, sino que también facilita la integracion de recursos multimedia que pueden hacer mas

atractiva la ensefianza de las matematicas.

El enfoque central de la investigacidn es promover el aprendizaje significativo, siguiendo
los principios de Ausubel, que los estudiantes no solo memoricen conceptos matematicos, sino que
los comprendan en profundidad, estableciendo conexiones con su conocimiento previo y

aplicandolos a situaciones de la vida cotidiana. La implementacion de Liveworksheets

En resumen, la propuesta de investigacion no solo busca mejorar la calidad del proceso de
ensefianza de las matematicas en Subnivel Medio de la Unidad Educativa “José Miguel Leoro
Viasquez”, sino también se alinea con la necesidad de adaptar las practicas educativas a la era
digital, promoviendo un aprendizaje significativo y participativo que prepare a los estudiantes para
los desafios de hoy y del futuro.
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CAPITULO 11

MARCO REFERENCIAL

2.1. Marco Tebrico
2.1.1 TEORIAS DEL APRENDIZAJE
2.1.1.1 Teoria del Constructivismo

El constructivismo propone un paradigma en el que el proceso de ensefianza se percibe yse
llevaacabo como unproceso dinamico, participativo e interactivo del sujeto, de modo que el
conocimiento sea una auténtica construccion operada por la persona que aprende. Esta teoriaplantea
que existe una interaccion entre el docente y el estudiante, un intercambio de conocimientosentre
ellos para poder llegar a una sintesis productiva para ambos y, en consecuencia, losaprendizajes
adquiridos logren ser significativos. Por tal razon es necesario utilizar los aportes de esta teoria
para mi investigacion ya que como docente proporcionaré los recursos necesarios paraque los
estudiantes lleguen a obtener un aprendizaje significativo en el area de las matematicas, para que
eso se lleve a cabo se plantean tres ideas fundamentales:

1. Elalumnoes quien construye el conocimiento y nadie puede sustituirte en esa tarea.
La ensefianza esta totalmente mediatizada por la actividad mental constructiva del alumno.
El alumno no es s6lo activo cuando manipula, explora, descubre o inventa, sino también
cuando lee o escucha las explicaciones del facilitador.

2. Laactividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que ya poseen un grado
considerable de elaboracion, es decir, que es el resultado de un cierto proceso de
construccion a nivel social.

3. Los alumnos construyen o reconstruyen objetos de conocimiento que de hecho estan
construidos (Benitez Vargas, 2023).

2.1.1.2 Teoria del Cognitivismo

El Cognitivismo es una teoria de aprendizaje que se apart6 del uso de los modelos conductistas, y

en su lugar aplicaron procesos cognitivos mas complejos como el del pensamiento, la solucion de
problemas, el lenguaje, la formacion de conceptos y el procesamiento de la informacion
(Snelbecker, 1983).
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“Esta teoria destaca la adquisicién de conocimiento a través de estructuras mentales
internas. Se centra en como los estudiantes procesan, organizan, almacenan y recuperan la
informacion durante el aprendizaje.”. El aprendizaje se vincula, no tanto con lo que los estudiantes
hacen, sino con que es lo que saben y como lo adquieren (Jonassen, 1991), es visto como un

participante muy activo del proceso de aprendizaje.

Se considera que los pensamientos, las creencias, las actitudes y los valores también
influyen en el proceso de aprendizaje (Winne, 1985). El verdadero centro del enfoque cognitivo se
localiza en cambiar al estudiante animandolo para que utilice las estrategias instruccionales

apropiadas.

El aprendizaje resulta cuando la informacién es almacenada en la memoria de una manera
organizada y significativa. Los maestros son responsables de que el estudiante realice esa
organizacion de la informacion de una forma 6ptima. Cuando un estudiante entiende como aplicar
el conocimiento en diferentes contextos, entonces ha ocurrido la transferencia. En la memoria, no
solo debe almacenarse el conocimiento por si mismo, sino también los usos de ese conocimiento.
Tanto los eventos del mundo real como los especificamente instruccionales, provocaran respuestas
particulares, pero el estudiante debe convencerse de que el conocimiento es Util en una situacién

dada para activar esas respuestas (Newby, 1993).

2.1.1.3 Teoria del Aprendizaje Multimedia

La Teoria del Aprendizaje Multimedia se basa en la idea de que existen tres tipos de
almacenaje en la memoria (memoria sensorial, memoria de trabajo y memoria a largo plazo), se
centra en como las personas aprenden a través de diversas configuraciones de medios de
comunicacion, lo cual es un tema muy ajustado al mundo del aprendizaje en linea. Esta teoria

resalta tres procesos cognitivos importantes que son necesarios para el aprendizaje significativo:

1. Seleccion de palabras e imagenes. - el estudiante se concentra en percibir las palabras e

imagenes relevantes del material que se le presenta.

2. Organizacion. - el estudiante organiza mentalmente la informacion en modelos verbales
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I6gicos y representaciones visuales.

3. Integracién. - finalmente, estos dos tipos de representacion se integran entre si y se

asimilan con el conocimiento previo. (Bricefio, 2021)

2.1.1.4 Teoria de la Flexibilidad Cognitiva o0 Mental

La Flexibilidad Cognitiva o Flexibilidad Mental se define como la capacidad que tiene
nuestro cerebro para adaptar nuestra conducta y pensamiento a situaciones novedosas, cambiantes
0 inesperadas, es decir es la capacidad mental de adaptarse a nuevas situaciones, cambiar de

perspectiva y utilizar diferentes estrategias para resolver problemas.

En el contexto de las matematicas, al ser ésta una disciplina que requiere de una gran
capacidad de abstraccion, razonamiento y pensamiento critico, la teoria es esencial para desarrollar

estas habilidades, ya que permite a los estudiantes:

- Considerar multiples enfoques para resolver un problema matematico.

- Cambiar de estrategia si la que se esta utilizando no funciona.

- Identificar patrones y conexiones entre diferentes conceptos matematicos.
- Pensar de manera abstracta y simbdlica.

- Monitorear y regular el propio proceso de aprendizaje

- Enfrentar desafios matematicos complejos con diferentes estrategias.
« Aprender de sus errores y ajustar sus enfoques.

- Transferir sus conocimientos a nuevas situaciones.

« Desarrollar una comprension profunda de los conceptos matematicos.

- Motivarse y persistir ante las dificultades.

Los docentes podemos fomentar la flexibilidad cognitiva en nuestros estudiantes a través de

diversas estrategias, tales como:

- Plantear problemas abiertos que admitan multiples soluciones.
- Promover el trabajo colaborativo donde los estudiantes intercambien ideas y estrategias.
- Utilizar diversos recursos didacticos que estimulen diferentes estilos de aprendizaje.

- Fomentar la metacognicion, animando a los estudiantes a reflexionar sobre su propio
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proceso de aprendizaje.

- Brindar oportunidades para que los estudiantes exploren y experimenten con diferentes
conceptos matematicos.
«  Crear un ambiente de aprendizaje positivo donde los estudiantes se sientan seguros para

cometer errores y aprender de ellos. (Silvina Laura Maddio, 2010)

2.1.2 Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo se basa en la construccion de relaciones entre los nuevos
conocimientos y los conocimientos previos del estudiante. Esto permite que el aprendizaje sea mas
profundo y duradero. La tecnologia educativa ofrece una variedad de herramientas y recursos que
pueden ayudar a los estudiantes a aprender matematicas de forma significativa. Liveworksheets
permite que los estudiantes interactlen con contenidos matematicos de manera significativa, ya

que sus actividades interactivas facilitan la conexion entre conceptos previos y nuevos, tal como

postula Ausubel en su teoria del aprendizaje significativo.

Este, es un procedimiento en el que el estudiante, mediante una participacion enérgica, es
capaz de adquirir y conservar nuevos conocimientos con mayor eficacia. El aprendizaje
significativo consiste en la disposicion que posee el estudiante para relacionar sustancialmente el
material nuevo con su estructura cognoscitiva (Ausubel, 1978), es decir que existe aprendizaje

significativo cuando hay una conexion entre los saberes nuevos y los ya existentes.

(Ausubel, 1978) plantea que: El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por "estructura cognitiva”, al
conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento,
asi como su organizacion. Para conseguir un verdadero aprendizaje significativo en todas las
ciencias y especialmente en matematica, debemos utilizar en nuestras clases, recursos y
metodologias activas y participativas acorde a las necesidades de los tiempos, sin embargo, serd
imprescindible, ademas, desarrollar las capacidades necesarias para aprender a aprender. (Ausubel,
1978).
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(Pozo, 1989) considera la Teoria del Aprendizaje Significativo como una teoria cognitiva
de reestructuracion; para él, se trata de una teoria psicologica que se construye desde un enfoque
organicista del individuo y que se centra en el aprendizaje generado en un contexto escolar. Se trata

de una teoria constructivista, ya que es el propio individuo-organismo el que genera y

construye su aprendizaje. requiere procedimientos de investigacion y protocolos que atiendan tanto
a los tipos de aprendizaje que se producen en el aula, como a las caracteristicas y rasgos

psicolégicos que el estudiante pone en juego cuando aprende.

Por ello, (Tzoc Cano, 2014) explica que el aprendizaje significativo es un “proceso a través
del cual una nueva informacion se relaciona con un aspecto relevante de la estructura del
conocimiento del individuo, siendo una caracteristica relevante de este aprendizaje es que la
persona que aprende recibe informacién verbal, la procesa vinculdndole con los acontecimientos
previamente adquiridos, lo cual se sustenta en factores afectivos tales como la motivacion” De
igual forma, (Diaz & Hernandez Rojas, 2007) expresan que para que se dé un aprendizaje
significativo es necesario que ocurra el proceso de asimilacién y acomodacion, es decir, que el
estudiante aprende informacion nueva que almacena en su estructura cognitiva como un todo y no

como un conocimiento efimero (Quintero Preciado, 2022).

2.1.3 Herramientas Digitales

Es fundamental que los docentes sepamos dominar y utilizar las herramientas digitales, con
eficacia y asi motivar a los estudiantes a hacer un uso correcto de ellas. Entre los principales

beneficios que pueden ofrecer las herramientas digitales estan:

» El estudiante desarrolla un alto grado de responsabilidad y capacidad de trabajar por su
propio aprendizaje.

» Posibilitan nuevos procesos de transmisién con mayor del conocimiento.

* Mejoran la motivacion y actitud de los estudiantes.

* Fomentan la alfabetizacion digital.

» Favorece el trabajo colaborativo.

* Renuevan viejos modelos y métodos de ensefianza.
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» Optimizacion de actividades en clases para docentes y estudiantes.
2.1.4 Plataforma Liveworksheets

Dentro de la plataforma Liveworksheets podemos observar la capacidad que esta nos brinda
para el desarrollo de contenidos digitales. Dicho de esta manera, es un recurso muy polifacético

que se adapta a diversas areas de estudio y ofrece respaldo para la ensefianza de cualquier

asignatura. Segun (Sanchez Guerrero & Matzabalin Toaza, 2023) define a Liveworksheets como
una herramienta educativa que brinda la oportunidad de poner en préactica de forma atractiva y
dindmica conceptos matematicos vistos con anterioridad, resalta su talento de interactividad y
flexibilidad en la singularidad de temas, proporciona retroalimentacion al instante posibilitando el

fortalecimiento del conocimiento presente en los estudiantes.

Liveworksheets constituye una herramienta educativa disefiada para facilitar la realizacion
de nuevas estrategias, que permiten generar entornos virtuales dinamicos que son destinados para
la elaboracion de ejercicios practicos, es una herramienta gratuita con el cual se podra disefiar de
una manera mas facil actividades interactivas para los estudiantes, las mismas que fortaleceran el
conocimiento y mejoraran el proceso de ensefianza aprendizaje. Para (Islas Torres, 2019) la
describe como una web que facilita herramientas para digitalizar diversas actividades y se las puede
realizar con cualquier dispositivo electronico, la dinamica de esta herramienta se enfoca en la
variedad de actividades que se puede realizar, como marcar opciones, seleccion mudltiple,

emparejar, eleccion de la lista, entre otras.

Liveworksheets se ha convertido en una herramienta fundamental en el proceso académico
del estudiante, esto a consecuencia de ser motivador para el estudiante y en el docente economiza
el tiempo de sus labores y en el &mbito educativo a través de las fichas interactivas se benefician

de la tecnologia actual por utilizar aspectos multimedia en las diferentes teméticas de estudio.
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2.1.4.1 Objetivos de la Plataforma Liveworksheets en la Educacién

» Entre los objetivos que tiene esta plataforma podemos anotar los siguientes:

» Servir de soporte para generar hojas de trabajo interactivas para que los estudiantes utilicen
en el aula.

» Posibilitar a los educadores alterar las hojas de trabajo que se encuentran en formato PDF

* Word y convertirlas en hojas interactivas que brinden correccion, incluyendo actividades
como: opcidon multiple, arrastrar y soltar, enlazar y ademas se puede incorporar elementos
multimedia tales como iméagenes, audio y video.

» Fortalecer la labor del docente en la formacion y el aprendizaje de cada uno de los

estudiantes.

» Fomentar el trabajo independiente del estudiante bajo la supervision del docente, de la
misma manera que permite el desarrollo de habilidades intelectuales.

» Ordenar y organizar los contenidos a través de fichas interactivas.

» Crear cuadernos digitales, la automatizacion de registro de notas, asi como la inclusion de

comentarios y observaciones.

Facilitar la interaccion entre profesores y alumnos, es también el incentivo para el aprendizaje
enlos estudiantes, la percepcion de la ensefianza a través del juego que se traduce en una interaccion
social académica en un intercambio que les transporta a trabajar con confianza, que es beneficioso
para su formacion necesaria, el crecimiento de habilidades criticas en su conocimiento, que deriva
evidentemente en el entorno ladico que la plataforma presenta por su practicidad en el manejo de
fichas interactivas que hace que las tareas sean atractivas y la experiencia se desarrolle de forma

espontanea.

La eficiencia en la educacién exige una constante innovacion, lo cual conlleva que los docentes
estén en un continuo proceso de formacion para ofrecer contenidos actualizados de alta calidad que
vayan acorde a las necesidades educativas especificas de los estudiantes. Liveworksheets se
presenta como Herramienta Tecnoldgica Innovadora que pueden ayudar significativamente en esta

evolucion de la ensefianza.
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2.1.4.2 Beneficios de Liveworksheets

» Crea fichas interactivas de forma sencilla

» Crea cuadernos interactivos de hasta 1000 fichas Se puede desarrollar desde el hogar se
envia autocorrecciones a docentes

» Realiza actividades dindmicas de arrastrar, unir, soltar y poder comprobar las respuestas al
instante Tiene formato JPG, PNG, DOCX, PDF. Se puede incorporar fichas a otros
espacios o blog.

» Las fichas se pueden descargar se puede incorporar video, sonido, e imagenes Nota:
Beneficios que presenta la herramienta Liveworksheets en el proceso de ensefianza

aprendizaje. (Inacio, 2022).

2.1.4.3 Utilidad del Liveworksheets

Permite incorporar al proceso de ensefianza aprendizaje ejercicios interactivos, donde los
estudiantes tengan mayor motivacion para aprender y participar, ademas la incorporacion de

recursos auditivos y visuales dan mayor estimulo para la adquisicion de nuevos conocimientos.

En el aporte de (Patifio Quizhpi, Garcia Herrera, Alvarez Lozano, & Erazo Alvarez, 2024)
se menciona que en la actualidad la informacion digital llega a todos los lugares, esto a
consecuencia gue los nifios utilizan los dispositivos y herramientas tecnoldgicas facilmente, tienen
constante interaccion, lo cual resulta favorable para su aprendizaje; siendo necesario que los

docentes apliquen la tecnologia en su proceso de ensefianza aprendizaje.

Para (Gomez Camacho, 2022) la utilidad mas esencial que presenta la herramienta
Liveworksheets, es el transformar las hojas tradicionales de trabajo, ahora se puede convertir en
hojas interactivas y con autocorreccion, e inclusive incorporar imagen, sonido y video. Lo cual
resulta necesario en la asignatura de matematica, puesto que requiere de procesos didacticos mas

atractivos e interactivos.
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2.1.5 Motivacion y Autonomia en el Aprendizaje de Matematicas

La motivacién y la autonomia son aspectos muy importantes en el proceso ensefianza
aprendizaje de todas las areas del conocimiento, y en especial de las matematicas por su
complejidad, en este sentido la motivacion constituye el punto de partida para aprender por tal
razon es primordial el papel del docente que analice sus practicas pedagdgicas y asi aplique
metodologias y estrategias innovadoras acompafiadas de herramientas y recursos tecnoldgicas para
mantener en los estudiantes la atencidn para su aprendizaje y de esta manera mejorar el desempefio
académico. La motivacion permite que los estudiantes se entusiasmen por aprender matematicas,
que adquieran aptitudes para desenvolverse de manera adecuada aplicando sus conocimientos no
solo para calcular, contar, sumar y restar, sino que les permita comprender correctamente las

soluciones a sus problemas. (Tomasa Herrera, 2003)

Mientras que la autonomia ayuda a que los estudiantes tomen el control de su propio
aprendizaje,fomentando asi su creatividad, resolucion de problemas y pensamiento critico, les
proporciona oportunidades para elegir tareas, establecer metas y evaluar su propio progreso, se

potencia su motivacion y se desarrolla una mayor comprensién de los conceptos matematicos.

La motivacion y la autonomia estan estrechamente relacionadas. Un ambiente de
aprendizaje que promueve la autonomia suele generar una mayor motivacion intrinseca en los
estudiantes. Al sentirse competentes, autbnomos y relacionados con las tareas, los estudiantes
experimentan un mayor bienestar psicolégico y se muestran mas dispuestos a enfrentar desafios.
(Deci, 2000)

2.1.6 Fichas Interactivas

En la actualidad y con la aceleracion de la tecnologia después de la pandemia COVID 19,
las fichas interactivas se han convertido en una herramienta pedagdgica innovadora capaz de
adaptarse a un mundo més digitalizado, promoviendo un aprendizaje activo, significativo y
personalizado. Las fichas se tratan de un recurso algo natural, se trata de ejercicios tradicionales,
que, adaptadas a la tecnologia con un afadido atractivo para los estudiantes, que es la

interactividad, se convierten en ejercicios de gran potencial que permiten a los estudiantes
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interactuar de manera dindmica con el contenido, favoreciendo la construccién autonoma del

conocimiento.

2.1.6.1 Beneficios de las fichas interactivas:

>

Promueven el aprendizaje activo, aprenden a través de la participacion en el contenido,
pasan de ser sujetos pasivos a sujetos activos despertando su curiosidad y motivandolos a

explorar el contenido.

2. Estimulan la motivacion del alumno, con ejercicios ludicos y novedosos, pueden

inducir al alumno a tener una actitud positiva ante las tareas escolares.

Favorecen la concentracion y la atencién, cuando los nifios juegan, o consideran que

estan jugando, ponen todo su interés y atencion en la realizacion de los ejercicios.

Incrementan la retencion del conocimiento permiten adaptarse a los diferentes ritmos y
estilos de aprendizaje de cada estudiante, ofreciendo experiencias educativas mas

personalizadas.

Se divierten mientras aprenden, el juego ocupa un lugar muy importante en la linea
didactica de los alumnos y que el cerebro retiene mejor la informacion cuando uno esta

motivado.

Desarrollo de habilidades del siglo XXI, fomentan el desarrollo de habilidades como el
pensamiento critico, la resolucién de problemas, la creatividad y la colaboracion.
(TopWorksheets, 2021)

2.1.7 Disefio Instruccional Para Fichas Interactivas

2.1.7.1 Modelo ADDIE.

Modelo ADDIE es un proceso con enfoque sistematico y centrado en el estudiante

(Wegener, 2006) que sirve como guia de referencia para el desarrollo de productos educativos y

recursos de aprendizaje, para facilitar la construccién de conocimiento y habilidades durante

episodios de aprendizaje guiado, es decir, que todas las actividades que se planean a través de este
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modelo estan enfocadas en guiar al estudiante en la construccion de conocimiento en un espacio
de aprendizaje (Maribe, 2009).

2.1.7.2 Fases

* Andlisis. - El primer paso es analizar al estudiante, al contenido y al entorno siendo
resultado serd la descripcion de una situacion y sus necesidades formativas, en otras
palabras, realizar un diagndéstico a los actores educativos.

» Disefo. - Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el enfoque
pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

» Desarrollo. - La produccién de los contenidos y materiales de aprendizaje basados en la
fase de disefio.

* Implementacion. - Ejecucién y puesta en practica de la accion formativa con la

participacién de los alumnos.

» Evaluacion. - Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada una de
las etapas del proceso ADDIE y la evaluacidn sumativa a través de pruebas especificas para

analizar los resultados de la accion formativa.

Este modelo permitira que el estudiante sea el protagonista del aprendizaje ya que permitira
comprender las necesidades y caracteristicas de este, al ser flexible y adaptable facilita el proceso

de desarrollo de materiales.

2.1.8 Metodologias Activas en la Ensefianza de Matematicas

Las metodologias activas han revolucionado la ensefianza de las matematicas, transformando
el aula en un espacio de exploracion, descubrimiento y construccién del conocimiento, sitdan al
estudiante en el centro del proceso de aprendizaje, convirtiéndolo en protagonista de su propio
conocimiento. En lugar de ser receptores pasivos de informacion, los estudiantes se involucran en
actividades précticas, colaborativas y significativas que les permiten construir su propio

aprendizaje.

- Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): en este el docente presenta un reto o un
problema relacionado con una situacion real y los estudiantes trabajan en equipo para

resolver problemas auténticos y complejos, aplicando los conocimientos adquiridos en
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situaciones reales.

- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): se parte de una tematica central para trabajar
de forma transversal con otras areas, los estudiantes desarrollan proyectos que les permiten
investigar, analizar de forma cooperativa para desarrollar y presentar un producto final.

- Aprendizaje Cooperativo: Los estudiantes trabajan en grupos para compartir ideas,
conocimientos Yy estrategias de resolucién de problemas, de forma dinamica en la que se
fomentan las habilidades sociales.

- Gamificacion: Se utilizan elementos propios de los juegos (retos, puntuaciones,
recompensas) promoviendo un aprendizaje mas atractivo y motivador, ayuda a adquirir

conocimientos y mejorar el aprendizaje de manera divertida y sin miedo a equivocarse.

- Uso de Tecnologias: Se emplean herramientas digitales como simuladores, software
matematico y plataformas online para facilitar la exploracion y la visualizacion de
conceptos matematicos.

- LaFlipped Classroom, o aula invertida: los estudiantes desarrollan los aprendizajes fuera
del aula y se dedica el tiempo de clase a hacer la parte practica, permite, atender mejora la
diversidad y resolver dudas sobre lo aprendido. (DURAN, 2022)

2.1.9 Teorias del Aprendizaje Aplicadas a las Matematicas

Las teorias del aprendizaje ofrecen una valiosa herramienta para comprender cémo
aprendemos ycomo podemos mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Al aplicar estos
conocimientos, podemos crear experiencias educativas mas significativas y eficaces para todos los

estudiantes. Enel area de las matematicas podemos nombrar las siguientes:

2.1.9.1 Modalidades de Representacion de Bruner

Su base es que los aprendices reciben, procesan, organizan y recuperan la informacién, su modo

de apendizaje es:
» Enactiva: es el aprendizaje por medio de una determinada accion, se realiza sin palabras.
» lconica: es la representacion por medios perceptibles como una imagen o un mapa mental.
» Simbdlica: a través de un esquema abstracto que puede ser el lenguaje o cualquier otro
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sistema simbolico estructurado.
2.1.9.2 Método Singapur (Metodologia CPA)

Se centra en que el estudiante tiene un constructor, el docente. EI método facilita al docente guias,
sin embargo, es lo bastante flexible para que el profesor pueda incorporar materiales que se adapten

a sus estudiantes. Esta teoria tiene sus fases:
» C, concreta: con apoyo en materiales
» P, pictdrica: con una reproduccion visual de la informacion

» A, abstracta: utilizando nimeros y simbolos

2.1.10 Evaluacién del aprendizaje en entornos digitales

La evaluacion del aprendizaje en entornos digitales se considera como parte integral del
proceso de ensefianza aprendizaje ya que ofrece una amplia gama de herramientas para evaluar las
diferentes dimensiones del aprendizaje, favorece las posibilidades para medir el progreso de los
estudiantes, mas alla de los metodos tradicionales. Es una oportunidad para promover una
permanente reflexion sobre logros y obstaculos en el desarrollo de la tarea. Implica un proceso
sistematico, continuo e integrado dentro de un proceso mas general que es el educativo. Permite
obtener retroalimentacion constante y personalizada, ajustando las estrategias de ensefianza en
tiempo real con el empleo de herramientas tecnoldgicas que garantizan la fiabilidad y precision de

las evaluaciones. La evaluacidn tiene principios que a continuacion la detallamos:

» Confiabilidad
» Autenticidad
» Validez

» Obijetividad

Entre las herramientas y estrategias de evaluacién podemos nombrar:

« Foros y chats
- Wikis y blogs
- Presentaciones digitales
- Portafolios digitales
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- Evaluacion automatica
- Gamificacion. (Bautista, 2023)

2.1.11 Teoria del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

El Disefio Universal para el Aprendizaje, DUA implica la accesibilidad universal a la
educacion, marcando el camino hacia una inclusion efectiva. Se trata de una vision humanista de
la educacion, recordando que todos somos diferentes y Gnicos, con nuestros puntos fuertes y
débiles: la diversidad es la regla, no la excepcién. Promueve una flexibilizacion del curriculo, para
que éste sea abierto e inclusivo desde el comienzo, intentando minimizar las necesarias e
inevitables adaptaciones posteriores. De esta manera, se favorece la igualdad de oportunidades en

el acceso a la educacion.

2.1.11.Principios del DUA

El Disefio Universal para el Aprendizaje, se destacan tres areas fundamentales:

1. LA REPRESENTACION. - hace referencia al contenido y a los conocimientos qué va a
aprender.

2. LA MOTIVACION. - implica compromiso y cooperacion, supone involucrarse: por qué
aprender. Se proveeran diferentes formas de contribuir al interés de los estudiantes, tanto
para captarlo como para mantenerlo, promoviendo su autonomia y su capacidad de
autorregulacion.

3. LAACCIONY LAEXPRESION. - responden a como aprender. En este caso, otorgando
todo el protagonismo a los alumnos, mediante el empleo de metodologias y herramientas

activas que promueven un aprendizaje significativo.

La presente investigacion empleard la teoria del DUA con la finalidad de disefar
actividades interactivas que integren diferentes formas de presentacion, estilos de aprendizaje o
inteligencias, asi como el empleo de metodologias variadas. Para que el empleo de esta teoria sea
optimo debemos tener en mente que, en el aula, mas que una transmision de contenidos se trata de
una transmision de competencias, formando alumnos activos y autonomos, que puedan
autorregularse y que conozcan los recursos que les pueden resultar mas Utiles, dependiendo de su

personalidad y caracteristicas diferenciadoras (Mosquera Gende, 2020).
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2.2.Marco Legal

El marco legal ecuatoriano subraya la necesidad de integrar tecnologias educativas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje para fomentar la igualdad y la calidad en la educacion. La
presente investigacion se alinea con estos principios al proponer el uso de Liveworksheets como

herramienta para mejorar el aprendizaje de las matematicas.

La presente investigacion se encuentra sustentada dentro de marco legal, en base a la

documentacion oficial vigente del Ecuador como es la Constitucion de la Republica del Ecuador:

Titulo 11 derechos. Seccion Quinta Educacion El articulo 26 y articulo 27 declara la educacion
como: un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del
Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias
y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacién se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia;
sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el
arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y
capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio
de los derechos y la construcciéon de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el
desarrollo nacional. (MINISTERIO DE EDUCACION, 2008).

Ecuador, al igual que otros paises, ha reconocido la importancia de integrar las TICs en la
educacion para optimizar la calidad de ensefianza y aprendizaje (MINISTERIO DE EDUCACION,
2008). Un actor relevante en este proceso es la Direccion Nacional de Tecnologias Educativas del
Ministerio de Educacion. Este organismo tiene como funcién primordial asegurar que estas sean
adecuadamente implementadas en las aulas ecuatorianas con el fin de potenciar el aprendizaje, a

través del disefio de politicas, la promulgacion de normativas y la supervision de su cumplimiento.
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Este deline6 la estrategia para el uso eficiente de las TIC en la educacion, propugna la
implementacion de las TIC’s en busca de una educacion integral, inclusiva y sostenible. Este marco
legal, ademas, pone énfasis en la necesidad de capacitar al personal docente y de incluir contenidos
digitales de alta calidad en los procesos de ensefianza. Es importante enfatizar que dichos esfuerzos

legales y estratégicos estan en sintonia con los principios de justicia social y equidad.

Esto garantiza que todos los estudiantes, sin importar su contexto socioeconémico, tengan
acceso a las oportunidades de aprendizaje que ofrecen. En su Titulo VII, "Régimen del Buen
Vivir", la Seccion Primera esta dedicada a la Educacion. El Articulo 343 sefiala como objetivo
esencial del sistema nacional de educacion fomentar el desarrollo de habilidades y capacidades

individuales y colectivas en la poblacion. Este desarrollo pone el foco en el aprendizaje, asi como

en la generacion y el uso de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. La Ley Organica de
Educacién y su Interculturalidad, en su Titulo I, "De los principios generales capitulo Unico del
ambito, principios y fines", define en su articulo 2, que la actividad educativa se rige por principios
generales, que actian como pilares filoséficos, conceptuales y constitucionales, los cuales
sustentan, definen y norman las decisiones y actividades en el &mbito educativo. Estos principios
de equidad e inclusién aseguran el acceso, permanencia y graduacion en el sistema educativo a
todas las personas. Esto implica el garantizar igualdad de oportunidades para todas las personas,
comunidades, pueblos nacionalidades y grupos con necesidades especiales en el ambito educativo.
Este principio, a su vez, fomenta una cultura escolar inclusiva junto con medidas de accion
afirmativa (Delgado, 2012).

El Cddigo de la Nifiez y la Adolescencia, en su Capitulo Ill, se refiere a "Derechos
relacionados con el desarrollo™. Solidifica en su articulo 37 el derecho a una educacion de calidad.
Este derecho garantiza a los nifios, nifias y adolescentes un ambiente propicio para su aprendizaje,
con acceso a educadores calificados, materiales didacticos, laboratorios, instalaciones adecuadas y
demas recursos. Las disposiciones en su Articulo 38 establecen los objetivos de los programas de
educacion. La educacion basica y media garantizar los conocimientos, valores y actitudes criticas

para:
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a. Desarrollar la personalidad, aptitudes, capacidad mental y fisica de los nifios, nifias

y adolescentes en su totalidad, en un entorno ludico y afectivo;

b. Fomentar y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y libertades
fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la valoracion de las diversidades, la
participacion, el didlogo, la autonomia y la cooperacién (Codigo de la Nifiez y
Adolescencia, 2009).

c. El Ministerio de Educacion expide el Curriculo Priorizado con Enfasis en
Competencias Comunicacionales, Matematicas, Digitales y Socioemocionales, con el
objetivo de satisfacer necesidades educativas actuales, mediante el desarrollo de
competencias claves para la vida, donde se impulsaran competencias matematicas que
promuevan el pensamiento I6gico racional para la toma de decisiones, como también

competencias digitales para el desarrollo del pensamiento computacional y la utilizacion

responsable de la tecnologia. De esta manera el Estado ecuatoriano promueve la
aplicabilidad de las TIC en la educacién, en base a esto, la presente investigacién acoge
esta normativa para el analisis de la plataforma Liveworksheets, como herramienta
didactica para fortalecer el aprendizaje de matematicas en los estudiantes de la Bésica

Media de la Unidad Educativa “José Miguel Leoro Vasquez”.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

En este capitulo se presenta la metodologia que sustenta la investigacion, asi como la
descripcion del area de estudio, enfoque, tipos de investigacion, métodos de investigacion
utilizados, técnicas e instrumentos de investigacion, el procedimiento, la poblacion, muestra y

consideraciones bioéticas, que se requieren para el analisis de resultados.
3.1. Descripcién del area de estudio / Descripcién del grupo de estudio

El trabajo de investigacion se llevara a cabo en la Unidad Educativa “José¢ Miguel Leoro
Vasquez”, ubicada en la calle Ramén Teanga y Hermanos Mideros, en la parroquia de San Antonio
en el Cantdn Ibarra, Provincia de Imbabura. El presente trabajo tiene como objetivo disefiar fichas
interactivas, para un aprendizaje significativo del area de matematicas en los estudiantes de
Subnivel Medio EGB

La Unidad Educativa fue oficialmente creada el 18 de julio de 1977, al pasar de los afios
fue recibiendo a muchos nifios, en el afio 2013 se uni6 con el Centro Artesanal “9 de octubre” por
las nuevas leyes de educacion que estaban establecidas en esa época. En el afio 2014 se fusiond
con la Escuela “Juan Montalvo” y pasé a ser la Unidad Educativa, en el afio 2017 se crea el
Bachillerato General Unificado, tiene 1200 estudiantes y 53 docentes los cuales cuentan con titulos
profesionales en las diferentes areas de estudio.

La Unida Educativa es una institucién que tiene como visién formar a los nifios y
adolescentes de los niveles de Inicial, Basico y Bachillerato como seres humanos con habilidades,
competencias, destrezas, valores éticos y morales, aplicando los estandares de calidadrequeridos;
para hacer frente a nuevos retos y desafios del mundo moderno y asi sean capaces de transformar

a la sociedad.
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3.2. Enfoque y tipo de investigacion

De acuerdo con (Hernandez Sampieri & Mendoza Torres, 2018) los métodos mixtos son el
mejor camino para lograr una mejor comprension de cualquier investigacion, bajo la premisa de
que entender un objeto de estudio a cabalidad no se podria lograr con cada método por separado.
La combinacion de métodos representa un conjunto de procesos empiricos, sistematicos y criticos
en la recoleccion y analisis de los datos, para realizar inferencias a partir de su integracion y

discusion conjunta.

La presente investigacion serd mixta; sera cuantitativa, y en el marco de esta sera de alcance
descriptivo ya que se describira todas las variables e indicadores relacionadas con el disefio de
fichas interactivas en la ensefianza de las matematicas en la Unidad Educativa “José Miguel Leoro
Vésquez” en el Subnivel medio de educacion General Bésica y tendra un disefio no experimental,
puesto que la propuesta sera validada por expertos en el campo de las matematicas. En el marco de
la investigacion cualitativa la investigacion tendra un disefio de investigacion-accion ya que se
planteara una propuesta para la ensefianza de las matematicas desde la implementacion de recursos

tecnoldgicos en el proceso de interaprendizaje.

3.3. Tipos de investigacion
3.3.1 Investigacion descriptiva
La investigacion también fue descriptiva y se fundamenta en detallar como son y como se

manifiestan los fenémenos o problemas; esta investigacion el objetivo es recoger informacién de
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manera independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se refieren. Este

método permitié detallar la realidad observa del escenario, identificar las necesidades de los
estudiantes, definir aspectos mas sobresalientes y de acuerdo con ello disefiar las fichas interactivas
de acuerdo con la realidad de los estudiantes. (Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio,
2014)

3.4 Técnicas e Instrumentos de Investigacion

Las técnicas de investigacion incluyen la aplicacion de una encuesta disefiada para
recolectar datos de grandes muestras mediante cuestionarios estructurado. Esta encuesta fue realizada a
132 estudiantes, y permitié obtener informacidn sobre su motivacion para recibir clases de

matematicas, asi como sobre el uso de recursos y herramientas digitales (Anexo 3).

3.5 El Modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge)

La investigacion respalda la efectividad del modelo TPACK en la creacion de materiales
educativos digitales que promueven un aprendizaje activo y significativo. Al integrar de manera
intencional conocimientos tecnoldgicos, pedagogicos y del contenido en fichas interactivas, hemos
logrado estimular la motivacion y el compromiso de los estudiantes, reflejandose esto en una
mejora tangible de sus resultados académicos. Sin embargo, reconocemos las limitaciones
inherentes a nuestro estudio, como el tamafio de la muestra y el disefio de la investigacion. Futuras
investigaciones podrian superar estas limitaciones mediante el empleo de muestras mas amplias y
disefios experimentales mas rigurosos, permitiendo asi generalizar nuestros hallazgos a diversos
contextos educativos y areas del conocimiento. Es fundamental destacar que la implementacion
exitosa del modelo TPACK demanda una formacién docente continua y especializada en el uso
pedagdgico de las tecnologias digitales, lo cual es esencial para garantizar que los docentes estén
equipados con las herramientas necesarias para disefiar y facilitar experiencias de aprendizaje

enriquecedoras.

3.6. Procedimiento de investigacion

Para la ejecucion de la investigacion se solicitara al rector de la Unidad Educativa la

autorizacion para la aplicacion del estudio y su compromiso para proporcionar informacion.
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Para la realizacion de la investigacion se tomara en cuenta las siguientes fases:
Fase 1: Sentar las bases teoricas relacionadas al uso de la herramienta Liveworksheetspara la

ensefianza de las matematicas.

Para el cumplimiento de este objetivo se realizard una revision bibliografica la misma que
permitira obtener toda la informacion teorica para poder sustentar el porqué de la investigacion.
Se utilizara bases de datos académicas como: Google Académico, Scielo, libros y articulossobre las
teorias de aprendizaje, la ensefianza de las matematicas, Aprendizaje Significativo vy

Liveworksheets. Software para la creacion de materiales didacticos interactivos: Liveworksheets.

Fase 2: Diagnosticar si los nifios del Subnivel medio de Educacién General Basica hacen uso
de fichas interactivas en el aprendizaje de las matematicas.

Al ser una investigacion mixta se aplicara una encuesta para los estudiantes del Subnivel
con un cuestionario de base estructurada con preguntas relacionadas al conocimiento de recursos
y metodologias digitales, también se aplicara una entrevista a los docentes con lafinalidad de

establecer el nivel de conocimientos en este campo.

Fase 3: Disefiar las fichas interactivas con la herramienta Liveworksheets parafortalecer el
aprendizaje significativo en matematica.

Una vez obtenidos los resultados de las encuestas se disefio las fichas interactivas con la
herramienta Liveworksheets, estas fichas incluyen guias y actividades ludicas direccionadas
especificamente para lograr un aprendizaje significativo en el area de matematica. Esta relacionada
estrechamente con los contenidos del nivel de estudio para el disefio se trabaja con la metodologia
ADDIE.

ADDIE es un proceso con enfoque sistematico y centrado en el estudiante, todas las
actividades que se planean mediante este modelo estan enfocadas en guiar al estudiante en la
construccién de conocimiento en un espacio de aprendizaje. Este modelo tiene las siguientes fases:

A Andlisis. — Esta fase ayudara a identificar y analizar el tipo de aprendizaje que requieren
los estudiantes, las necesidades que cada uno tiene, las estrategias mas adecuadas para alcanzar el
aprendizaje, objetivos planteados, el grupo de estudiantes al que va dirigido, la evaluacion méas
apropiada, los conocimientos y habilidades previas que cada uno tiene, esto facilitara determinar
el mejor enfoque pedagogico para desarrollar las destrezas y competencias necesarias para el nivel

de educacion motivo de la investigacion.
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D Disefio. — En esta fase con los datos obtenidos en la primera se disefiara una planificacion

detallada de cémo se alcanzaran los aprendizajes, establecer objetivos de cada una de las unidades,

delinear los recursos necesarios para la adquisicion de aprendizajes significativos y elaborar las
estrategias metodoldgicas y evaluaciones adecuadas.

D Desarrollo. — En esta se crearan los recursos y contenidos de aprendizaje, delinear los
materiales de apoyo y la evaluacion continua de todo el disefio para asegurarse de que se este
cumpliendo con los objetivos y con los principios del Disefio Instruccional.

I Implementacion. — El disefio y los procedimientos deberan ser socializados a los
estudiantes y docentes para proporcionar informacion necesaria sobre el mismo.

E Evaluacion. — Esta fase de evaluacion consistira en realizar una evaluacion del éxito del
disefio de las fichas interactivas, su usabilidad y funcionalidad de estas, lo que permitira realizar

las mejoras para optimizar el proceso de aprendizaje. (Guillen, 2020).

Fase 4: Validar la presente propuesta pedagogica con expertos en el campo de las
matematicas

En esta fase fue muy importante la colaboracién de los docentes del Subnivel y docentes
del area de matematica para que den su punto de vista sobre la efectividad de aplicar las ficha en
las clases, esta validacién se realiz6 con una encuesta de satisfaccién en la que constan varios

aspectos con la finalidad de priorizar el trabajo (Anexo 19).

3.7. Consideraciones bioéticas

La presente investigacion se desarroll6 tomando en cuenta las consideraciones bioéticas,
respetando las normas y valores apegados a la veracidad, honestidad y ética. El trabajo
investigativo se llevo a cabo con la autorizacion de las autoridades del plantel, y la colaboracion
de los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “José Miguel Leoro Vasquez”.

A los sujetos participantes de la investigacion, se les informo6 de forma oral, los aspectos
mas relevantes de la investigacién: objetivos, procedimientos, la importancia de su participacion,
tiempo de duracion, leyes, cddigos y normas que lo amparan, caracter voluntario en la participacion
y beneficios. Asi mismo, se tramita todos los permisos respectivos para tener acceso a la

comunidad educativa y se respeta el anonimato de los involucrados.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

La Unidad Educativa “José Miguel Leoro Vasquez” se encuentra ubicada, Parroquia San
Antonio, Canton Ibarra, Provincia de Imbabura, el tipo de Educacion es Regular en los niveles
Inicial, EGB y BGU, de recursos fiscal y al régimen al Sierra. La planta docente de esta unidad
educativaa se conforma por 53 docentes y 1100 estudiantes. Es importante mencionar que esta

institucion cuenta con recursos tecnoldgicos limitados.

Para la obtencion de datos, se realizo el levantamiento de informacion mediante el uso de
encuestas, las cuales se aplic6 a 132 estudiantes de la unidad educativa antes mencionada.
Posteriormente se realizard la tabulacion de resultados y anélisis haciendo énfasis en aquellos
aspectos de mayor relevancia acorde al tema que se esta tratando. A continuacion, se detallan las

preguntas y las respuestas en porcentajes.

4.1. Predisposicion y motivacion para las clases de matematicas.

En las tablas de las preguntas 1 y 2, se destaca la importancia que tienen la predisposicién
de los estudiantes para recibir matematica y la motivacion que el docente debe mantener mientras

desarrolla las clases.
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Pregunta 1. Usted siente la mejor predisposicion por recibir las clases de matematicas.

Tabla 1

Predisposicion por recibir clases

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 4 3%
Rara vez 10 8%
Algunas veces 18 14%
Frecuentemente 35 26%

Siempre 65 49% Total 132 100%

Los datos obtenidos en esta pregunta revelan que el 49% de los estudiantes encuestados del
Nivel Medio, expresaron que siempre se sienten predispuestos para recibir las clases de
matematicas que imparten sus docentes. Cabe sefialar que de acuerdo con el porcentaje obtenido
los nifios tienen una actitud favorable hacia las clases de matematicas, sin embargo, es importante
considerar también la existencia de una minoria con predisposicion negativa, la cual no debe ser
ignorada y se deben tomar en cuenta varios aspectos para que se genere una predisposicion positiva,
es importante analizar las razones detras de las respuestas negativas para poder mejorar la

experiencia de aprendizaje de aquellos estudiantes.

Como lo manifiesta (Byrne, Larrauri Marchese, & Cubillas, 2023) la predisposiciénpermite
perseverar en el interés de que los estudiantes deben estar motivados para que se regulenlas

estrategias cognitivas y meta cognitivas hacia el aprendizaje de las matematicas.
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Pregunta 2. Usted se siente motivado en el desarrollo de las clases de matematicas.

Tabla 2

Motivacién en el desarrollo de las clases

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 1%
Rara vez 14 11%
Algunas veces 29 22%
Frecuentemente 37 28%
Siempre 50 38%
Total 132 100%

La gran mayoria de los estudiantes se siente motivados por sus docentes para recibir clases
dematematicas, mientras que el 1% dice que nunca se siente motivado en las clases. Es importante
considerar que a pesar de que el porcentaje de estudiantes encuestados dice que se sienten
motivados, no es un alto porcentaje entonces se debe realizar un analisis més profundo para
comprender las razones detras de cada nivel de motivacion, es recomendable implementar
estrategias para fomentar la motivacién y el interés en las clases de matematicas. Y atender las
necesidades de los estudiantes desmotivados para mejorar su experiencia de aprendizaje. Segin
(Carrillo, Padilla, Rosero, & Villagomez, 2019) la motivacion es un proceso en que el cerebro humano
adquiere nuevos aprendizajes, la motivacion juega un papel fundamental. Pero, ademéas de una
actitud favorable para aprender, el sujeto que aprende debe disponer, segun los estudios de
Ausubel, de las estructuras cognitivas necesarias para relacionar los conocimientos previos con los

nuevos aprendizajes.
4.2 Uso de recursos tecnoldgicos

El objetivo de esta pregunta fue obtener un porcentaje de la frecuencia de los docentes en
el uso de recursos tecnoldgicos para la ensefianza de las matematicas, como se observa en la
Tabla 3.
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Pregunta 3. Con qué frecuencia el docente de matematicas utiliza recursos

tecnologicos.

Tabla 3

Frecuencia de utilizar recursos tecnoldgicos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 57 43%
Rara vez 37 28%
Algunas veces 30 23%
Frecuentemente 5 4%
Siempre 3 2% Total 132 100%

Con respecto a esta pregunta el 43% de los encuestados manifiestan que el docente nunca
utiliza recursos tecnoldgicos para impartir las clases de matematicas y que solamente el 2% dice
que siempre utiliza recursos tecnolédgicos. Seria importante que los docentes hagan uso de recursos
tecnoldgicos lo que les permitiria que las clases sean més dinamicas y los aprendizajes mejorarian.
Segun (Rivera, 2024) los celulares y otras herramientas tecnoldgicas tienen el potencial de

enriquecer el aprendizaje, también conllevan riesgos que deben ser gestionados adecuadamente.

4.3 Empleo de metodologia y herramientas tecnoldgicas

En las preguntas 4 y 5, se examind la satisfaccion de los estudiantes acerca de la

metodologia y las herramientas tecnoldgicas que utilizan los docentes del Nivel Medio de

Educacion General Basica en el area de matematica.
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Pregunta 4. Esté satisfecho con la metodologia que actualmente vienen utilizando los

docentes de matematicas.

Tabla 4

Satisfaccion de la metodologia utilizada

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 4 3%
Rara vez 18 14%
Algunas veces 25 19%
Frecuentemente 28 21%
Siempre 57 43%
Total 132 100%

Un 43% de los nifios encuestados revelan que siempre estan satisfechos con la metodologia
que actualmente utilizan los docentes de matematicas, mientras que un 3% de estudiantes nunca
estan satisfechos con la metodologia empleada por el docente. Es importante considerar que la
satisfaccion con la metodologia de ensefianza puede deberse a que los docentes toman en cuenta,
sus experiencias previas y las diferentes necesidades que cada estudiante manifiesta en su proceso
educativo. Como lo menciona (Angel, 2010) “en educacion matematica no basta con proponer
buenos recursos, sino que es necesario saber gestionarlos a través de distintas organizaciones del

alumnado: la comunicacion, el dialogo, la negociacion, etc.”
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Pregunta 5. Los docentes de mateméaticas hacen uso de herramientas tecnologicas

para la ensefianza de las matematicas.

Tabla s

Uso de herramientas tecnoldgicas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 57 43%
Rara vez 37 28%
Algunas veces 21 16%
Frecuentemente 8 6%
Siempre 9 7%
Total 132 100%

De acuerdo a los resultados que se pueden observar en la tabla el 43% de encuestados
manifiestan que nunca los docentes del rea de matematica hacen uso de herramientas tecnologicas
para la ensefianza, el 28% lo hacen rara vez, el 16% informan que se hace uso de dichas
herramientas, el 6% lo hacen frecuentemente y solamente el 7% de docentes utilizan herramientas
tecnoldgicas para impartir sus clases de matematica; de acuerdo a los porcentajes se puede
evidencias que la mayoria de docentes no utilizan herramientas tecnoldgicas para que los

estudiantes puedan participar de manera activa dentro de su proceso de aprendizaje.

Las herramientas tecnoldgicas tienen un impacto positivo en las experiencias de
aprendizaje de los estudiantes, permite el acceso a diversas fuentes de conocimiento, facilitando la
interaccion con conceptos matematicos y promoviendo la participacion en el proceso de

aprendizaje. (Narvéaez-Pinango, Pozo, & Alvarez, 2024)

4.4 Empleo de recursos tecnoldgicas para la compresion, interés y participacion.

En las preguntas 6 y 7, se destaca la importancia de la implementacion de recursos
tecnoldgicos y su importancia para que la comprension de conceptos sea efectiva, mejore el grado
de interés y la participacion de los estudiantes del Nivel Medio de Educacion General Bésica en el

area de matematica.
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Pregunta 6. Cree que la implementacion de recursos tecnoldgicos facilitaria la

comprension de conceptos matematicos.

Tabla 6

Implementacion de recursos tecnoldgicos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 15 11%
Rara vez 19 15%
Algunas veces 45 34%
Frecuentemente 20 15%
Siempre 33 25%
Total 132 100%

Con respecto a esta pregunta se puede evidenciar que el 34% de los estudiantes encuestados
manifiestan que algunas veces la implementacion de recursos tecnoldgicos facilitaria la
comprension matematica, sin embargo, se debe tomar en cuenta que esta implementacion realizada
de manera correcta podria ser excelente en la adquisicion de los conceptos y destrezas matematicas

y asi mejorar el aprendizaje.

El uso de la tecnologia ha generado cambios importantes en la forma como los estudiantes
aprenden matematica de manera que pueden emplear, proporcionar condiciones para que los

estudiante se identifiqguen ,examinen y comuniquen distintas ideas matematicas (Araya, 2008)
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Pregunta 7. Cuando el docente de matematicas utiliza recursos tecnoldgicos mejora el grado

de interés y la participacion de los estudiantes

Tabla 7

Utilizacién de recursos tecnoldgicos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 30 23%
Rara vez 20 15%
Algunas veces 17 13%
Frecuentemente 19 14%
Siempre 46 35%
Total 132 100%

El 35% de estudiantes revelan que siempre que el maestro utiliza recursos tecnoldgicos
mejoran su grado de interés y participacion, el 23% dicen que nunca mejoran su interés y
participacion con el uso de recurso tecnoldgicos, en base a estos porcentajes es importante que los
docentes seleccionen recursos tecnoldgicos adecuados a los objetivos de aprendizaje y las

caracteristicas de los estudiantes.

Seglin (Araya, 2008) “El uso de la tecnologia puede llegar a ser una poderosa herramienta
para que los estudiantes logren crear diferentes representaciones de ciertas tareas y sirve como un
medio para que formulen sus propias preguntas o problemas, lo que constituye un importante

aspecto en el aprendizaje de las matematicas”

4.5 Dificultades para el uso de recursos tecnolégicos.

En el contexto de esta pregunta, se analiz6 sobre la dificultad que los estudiantes tienen
para hacer uso de los recursos tecnoldgicos aplicado en las matematicas teniendo en cuenta su

accesibilidad y facilidad de manejo.
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Pregunta 8. Has tenido alguna dificultad al usar algtn recurso tecnolédgico aplicado

a matematicas

Tabla 8

Dificultad al usar recursos tecnolégicos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 35 26%
Rara vez 39 30%
Algunas veces 36 27%
Frecuentemente 12 9%
Siempre 10 8%
Total 132 100%

39 estudiantes encuestados que equivale al 30% informaron que rara vez han tenido alguna
dificultad para usar recursos tecnologicos de aprendizaje de matematicas, estos datos indican que
existen oportunidades para mejorar la facilidad de uso y la accesibilidad de estos recursos, el 27%
de encuestados algunas veces han tenido dificultad para usar recursos tecnologicos de aprendizaje
de matematicas, un 26% manifestd que nunca han tenido dificultades para el uso de recurso
tecnoldgicos. Una minoria de encuestados informé tener dificultades frecuentemente (9%) o

siempre (8%) para usar recursos tecnolégicos de aprendizaje de matematicas.

Para (Aguirre) “la evolucion de los recursos de internet y la manera como se interactia, el
uso de internet se vuelve mas dindmico permitiendo crear comunidades virtuales que comparten
sus contenidos, brindando la posibilidad de que puedan proponer sus propios disefios, lo cual se
convirti6 también en una gran oportunidad para diversificar los procesos de ensefianza y

aprendizaje de muchas disciplinas”

4.6 Uso de material interactivo.

El objetivo de la pregunta 9, se indagd sobre el interés que tienen los estudiantes de la

unidad educativa motivo de investigacion utilice material interactivo, por parte de los docentes.
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Pregunta 9. Te gustaria que el docente de matematicas utilice material interactivo

para la ensefianza de las matematicas

Tabla 9

Utilizacién de material interactivo

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 9 7%
Rara vez 9 7%
Algunas veces 25 19%
Frecuentemente 24 18%
Siempre 65 49%
Total 132 100%

Casi la mitad de los encuestados es decir el 49% expresaron que les gustaria que siempre
el docente de matematicas utilice material interactivo en la ensefianza de las matematicas, lo que

hace notar que hay una fuerte preferencia por el uso de estos recursos entre los encuestados.

Un porcentaje muy bajo de encuestados es decir un 7% indic6 que nunca o rara vez les
gustaria que el docente utilizara material interactivo, un namero considerable de encuestados del
19% y 18% indicd que les gustaria que el docente utilizara material interactivo algunas veces o

frecuentemente.

Como lo afirma (Chisag, y otros) en su tesis sobre “Los recursos didacticos constituyen un
recurso util para favorecer procesos de aprendizaje de habilidades, de conocimientos, siempre que
conciban como un medio al servicio de un proceso que se pretende desarrollar”, en lo que se nota
la importancia de utilizar el material interactivo en las clases de matematica para alcanzar un

aprendizaje significativo.
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Pregunta 10. Los recursos didacticos que implementa el docente de matematicas en el

aula deben ser atractivo e interactivo

Tabla 10

Implementacion de recursos didacticos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nunca 10 8%
Rara vez 12 9%
Algunas veces 33 25%
Frecuentemente 27 20%
Siempre 50 38%
Total 132 100%

El 38% de encuestados estuvieron de acuerdo en que siempre los recursos didacticos que
implementa el docente de matematicas en el aula deben ser atractivos e interactivos, mientras que
el 8% y 9% indicd que nunca o rara vez los recursos deben ser interactivos por lo que hace notar
que los estudiantes prefieren métodos de ensefianza tradicionales y que estos recursos no juegan

un papel importante en el aprendizaje efectivo de las matematicas.

Es importante considerar que las tecnologias educativas son una ayudan como herramientas
para el desarrollo del aprendizaje con esto los estudiantes mejorarian el aprendizaje y los docentes
tendrian un apoyo para impartir los conocimientos de manera moderna dejando a un lado el meto

tradicionalista (Chisag, y otros)

Analisis de resultados — Triangulacién de datos

El andlisis destaca la importancia de la motivacion en el aprendizaje de las matematicas,
tanto desde la perspectiva de los estudiantes como de los docentes. Los estudiantes sefialan que la

ensefianza tradicional basada en la memorizacion reduce su interés y dificulta la aplicacion préactica
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de los conocimientos, mientras que los docentes reconocen la necesidad de adoptar un enfoque
innovador que fomente la participacion activa y el desarrollo del pensamiento critico. El uso de
recursos interactivos, como Liveworksheets, se presenta como una solucion clave para dinamizar
el proceso de ensefianza, al permitir a los estudiantes resolver problemas de manera autbnoma y

significativa.

Ademas, se observa una fuerte necesidad de integrar herramientas tecnoldgicas en el aula.
Los estudiantes valoran la implementacion de material interactivo, y los docentes ven en estos
recursos una oportunidad para mejorar la comprension de conceptos complejos, promoviendo
habilidades cognitivas esenciales. En conjunto, la motivacion y el uso de tecnologias se posicionan
como elementos cruciales para transformar la ensefianza de las matematicas, haciendo el

aprendizaje mas atractivo, efectivo y alineado con las demandas de la sociedad del conocimiento.

Discusién

Para la ejecucion del presente trabajo de investigacidon en primera instancia se procedi6 a
investigar si los estudiantes encuestados se sienten predispuestos y motivados para recibir clases
de matematicas, dando como resultado que la mayoria de los nifios estan motivados y predispuestos
para el proceso de ensefianza aprendizaje, considerando que esta juega un papel fundamental en el
proceso educativo porque un estudiante motivado tiende a estar mas concentrado en la clase
permitiendo que los conocimientos adquiridos sean almacenados en la memoria a largo plazo; la
motivacién en los estudiantes promueve un aprendizaje activo, colaborativo y significativo. Para
que la motivacion sea efectiva los docentes deben implementar varias estrategias tales como el uso
de herramientas tecnoldgicas, conexion de las matematicas con situaciones de la vida real y de esta
manera crear un entorno de aprendizaje dinamico y atractivo. La motivacion es muy importante en
el momento de aprender dado que esté ligado directamente con la disposicion del alumno y el
interés en el aprendizaje, ya que sin el trabajo del estudiante no servira de mucho la actividad del

docente, por lo cual se considera que mientras mas motivado esta el alumno mas aprendera y
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llegaré facilmente al aprendizaje significativo (Sellan Naula, 2017). Importancia de la motivacion
en el aprendizaje. Sinergias educativas, 2(1), 13-19.

También se trato acerca del uso de recursos y herramientas tecnoldgicas por parte de los
docentes para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes motivo de estudio,
notandose que los docentes no hacen uso de tecnologia para impartir sus clases y también notando
que un buen porcentaje de nifios les gustaria que sus docentes utilicen material interactivo para la
ensefianza de las matematicas. He ahi. la importancia de la utilizacion de recursos tecnologicos
mediante el empleo de la herramienta Liveworksheets ya que permite la creacién de fichas
interactivas adaptables a distintos niveles de ensefianza fomentando que los estudiantes trabajen a
su propio ritmo incrementando su autonomia y responsabilidad en el proceso educativo, facilita la
comprension y aplicacion de conceptos matematicos, la implementacion de herramientas digitales
desarrolla en los nifios que desarrollen competencias tecnoldgicas que son esenciales en el mundo
moderno, como lo respalda (Patifio Quizhpi, Garcia Herrera, Alvarez Lozano, & Erazo Alvarez,
2024).

Adicional comentaron que cuando el docente utiliza recursos tecnologicos mejora el grado
de interés y participacién, considerando que no sélo ayudara a esto, sino también a enriquecer su
experiencia de aprendizaje y los prepara para enfrentar los desafios del futuro, permite que el aula
se transforme en un entorno dinamico, atractivo e interactivo para los estudiantes. Esto puede ser
respaldado con lo mencionado por Dias at al. (2014), “En la actualidad acorde a las necesidades
de los estudiantes que han desarrollado nuevas caracteristicas psicologicas o ideologicas, los
centros de educacion se han visto en la obligacion de crear métodos que atraigan y motiven el
aprendizaje del alumnado”

En el presente trabajo se propuso investigar sobre como incide el uso de fichas interactivas
con la herramienta Liveworksheets para la ensefianza de Matematicas en el Subnivel Medio de la
Unidad Educativa “José¢ Miguel Leoro Vasquez”, en la actualidad la integracion de la tecnologia
en la educacion es de vital importancia ya que ha transformado significativamente el proceso
educativo. La implementacion de esta herramienta permite a los docentes implementar estrategias
metodoldgicas efectivas y modernas para la ensefianza de las matematicas, proporcionando

actividades mas desafiantes para aquellos que avanzan mas rapido y apoyo adicional para aquellos
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que lo necesitan. Esto ayuda a mantener a todos los estudiantes en su zona de desarrollo proximo,

facilitando un aprendizaje més efectivo y significativo.

Los docentes de la Unidad Educativa “José Miguel Leoro Vasquez” juegan un papel
importantisimo en este trabajo investigativo porque han aportado con su experiencia y
conocimientos en el aula identificacion de necesidades por su interaccion diaria con los
estudiantes, los docentes pudieron identificar las principales dificultades y carencias en el
aprendizaje de las matematicas en el subnivel medio. Los docentes colaboraron en la seleccion de
los contenidos matematicos, certificando que estos fueran relevantes y se ajustaran a los estandares

curriculares establecidos.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1 Titulo de la Propuesta

“Guia didactica innovadora para desarrollar el aprendizaje significativo en matematica,

mientras me divertido aprendo con el uso de fichas interactivas en Liveworksheets.”
Autora: Ana Lucia Garrido Salas

5.2 Introduccioén

Tomando en cuenta que la tecnologia en la educacién no es s6lo una tendencia, sino una
necesidad imperativa para crear un entorno de aprendizaje mas efectivo, inclusivo y relevante, los
docentes y las instituciones educativas deben adoptar y aprovechar las diversas herramientas
tecnoldgicas que orienten a los estudiantes enfrentarse a los desafios de siglo XXI con confianza
y con las competencias necesarios para solucionar los problemas que se le vayan presentando en
su diario vivir. En base a las encuestas realizadas a los estudiantes de Nivel Medio de Educaciéon
General Basica de la unidad educativa “José¢ Miguel Leoro Véasquez”, se ha evidenciado que los
docentes no utilizan recursos ni herramientas tecnolégicas en el aula que faciliten la adquisicion y
el desarrollo de habilidades como la resolucion de problemas, el pensamiento critico, la creatividad

y la colaboracion, que son fundamentales en la sociedad actual.

Por tal motivo se sugiere implementar la ” Guia didactica innovadora para desarrollar el
aprendizaje significativo en matematica, mientras me divierto y aprendo con el uso de fichas
interactivas en Liveworksheets”, la misma que contiene fichas interactivas que se estan
estrechamente relacionadas con el Curriculo Priorizado con Enfasis en las competencias
matematicas que propone el Ministerio de Educacion, pues esta guia esta fundamentada en la
necesidad de transformar las practicas pedagdgicas tradicionales en el area de matematicas, ademas
se desarrolld con el fin de que sea un soporte para la implementacion de un aprendizaje mas activo,
significativo y motivador para los estudiantes. En este sentido, la integracion de las tecnologias
digitales, especificamente de herramientas como Liveworksheets, ofrece un potencial inmenso
para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y responder a las demandas de una sociedad

cada vez mas digitalizada
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5.3 Impactos

La implementacion de esta guia didactica innovadora permitira dinamizar el proceso de
ensefianzaaprendizaje de las matematicas en los estudiantes del nivel medio de EGB de la unidad
educativa “José Miguel Leoro Vasquez”, ya que ofrece una serie de beneficios que contribuyen
tanto al docente como al estudiante. Para el docente, revoluciona la forma de elaborar material,
ahorrando tiempo y esfuerzo con la creacion automatica de ejercicios y la correccion instantanea;
para el estudiante, le ayuda a descubrir conceptos nuevos de forma mas rapida y clara, y

proporciona habilidades para resolver problemas de manera creativa y divertida.

Por lo antes mencionado la implementacion de esta guia didactica en el nivel medio de la
unidad educativa “Jos¢ Miguel Leoro Véasquez” es importante porque puede ser utilizadas como
herramientas para el aprendizaje auténomo, fomentando la investigacion y la exploracion

independiente.

5.4 Factibilidad y uso de la herramienta

Liverworksheets es una herramienta digital que por su versatilidad y facilidad ha
revolucionado la manera en que docentes y estudiantes interactian con el material educativo
convirtiéndola en una opcién viable para implementar en cualquier contexto educativo, desde la

educacion primaria hasta la superior.

5.4.1 Factibilidad:

Es una plataforma en linea amigable para acceder desde cualquier dispositivo con conexién a
internet, esta interfaz es intuitiva, permitiendo a los docentes crear fichas interactivas sin necesidad
de conocimientos de tecnologia avanzada, es una opcidén econdémica porque su version basica es
gratuita, es compatible con otras herramientas y plataformas digitales lo que facilita su

implementacion en los entornos educativos digitales.

5.5 Uso

Con esta herramienta los docentes pueden hacer que el aprendizaje sea mas dindmico y

atractivo gracias a la variedad de actividades interactivas que pueden ser personalizadas y
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adaptadas a las necesidades Yy estilos de aprendizaje de los estudiantes, facilitando realizar

el seguimiento pertinente a sus estudiantes.
5.6 Objetivos
5.6.1 Objetivos General

Fomentar el aprendizaje significativo de las matematicas en estudiantes nivel medio
Educacion General Basica en la Unidad Educativa “José Miguel Leoro Vasquez” a través
del uso de una guia didactica innovadora para promover la participacion activa, el

descubrimiento autonomo y el desarrollo de habilidades matematicas de manera ludica.

5.6.2 Objetivos Especificos

Disefar una guia didactica con fichas interactivas en Liveworksheets, alineadas al curriculo
vigente de matematicas, para facilitar la comprensién de conceptos matematicos de manera

visual y dindmica.

Promover la participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje a través de
actividades interactivas que estimulen la resolucion de problemas, el razonamiento l6gico

y la creatividad matemaética.

PRIMERA PARTE

5.7 Disefno de las Fichas Interactivas

La estructura interna de esta propuesta se basa en la metodologia ADDIE
A. Analisis. - esta etapa permite identificar las necesidades de aprendizaje que tienen los

estudiantes del nivel medio de EGB, entre ellos; los conocimientos previos, conceptos matematicos
y las dificultades que presentan en los temas seleccionados. Los objetivos, es decir lo que se espera
que los estudiantes adquieran al finalizar la actividad y el publico objeto de estudio, cuales son sus
intereses, estilos y edad de los estudiantes.

D. Disefio. - en esta fase se seleccionan los contenidos mas relevantes y se los ajusta a los
objetivos, qué tipo de actividades son mas adecuadas y cdmo se integraran los elementos visuales
y multimedia para hacer las actividades mas atractivas. Creacion de la estructura de la ficha

tomando en cuenta la secuencia de las actividades y la informacidn de la plantilla.
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D. Desarrollo. - esta parte permite utilizar la interfaz de esta herramienta para disefiar cada
actividad de acuerdo con el disefio establecido, incorporar los elementos interactivos y multimedia
seleccionados, asegurarse de que las instrucciones sean claras y concisas.

I. Implementacion
- Distribucién de las fichas:
o Enviar las fichas a los estudiantes a través de la plataforma educativa o por correo
electronico.
o Proporcionar instrucciones claras sobre como acceder y completar las actividades.
«  Seguimiento del progreso:
o Utilizar las herramientas de seguimiento de Liveworksheets para monitorear el
avance de los estudiantes.
o Proporcionar retroalimentacion individualizada a cada estudiante.

E. Evaluacion. — esta fase permite a los docentes validadores, recolectar feedback de los

docentes validadores sobre la efectividad de las actividades, determinar si las fichas interactivas

contribuyeron al logro de los objetivos planteados.

5.8 Paso para crear y utilizar la plataforma digital Liveworksheets
Para utilizar Liveworksheets en la ensefianza aprendizaje de las matematicas, seguir estos

pasos: Registrarse y crear en Liveworksheets (Cuenta gratis); y, presiona en el siguiente enlace.

https://www.liveworksheets.com/user/login y acepta los términos de uso y la politica de privacidad

de Liveworksheets (figura 1).
Figura 1
s LIVEWORKSHEETS Student Teacher Worksheets Plans Help

Create new account

Account type *

Group code

Creacion de cuenta en Liveworksheets
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Escriba su direccion de email y la contrasefia que deseas usar. También puedes registrarte

con una cuenta Google, Office365, (figura 2).

Figura 2

Direccién de correo electrénico

anitaluciagarrido@gmail.com

Nombre de usuario *

AnaGarrido2024

Contrasefia *

Las contrasefias coinciden:

Direccion de correo electrénico

Para completar el registro, necesitas verificar tu cuenta. Solo tienes que hacer clic en el

enlace en el mail que recibiras (figura. 3)

Figura 3
< B 0 ® 5 B8 2de3 < >
Account details for Ana Lucia Garrido Salas at Live Worksheets (approved) = recibides x 8 B
® Live Worksheets <mail@mg liveworksheets.c Darse de baja dom, 21ul, 22:4 brg “
. par -

Ana Lucia Garrido Salas
Your account at Live Worksheets has been activated.

This link can only be used once to log in and will lead you to a page where you can set your password

After setting your password, you will be able to log in at https://www liveworksheets com/user in the future using:

username: AnaGarrido2024
password: Your password

- Live Worksheets team

Of course, you can unsubscribe. Just please be careful because that means we can't deliver your emails anymore, even for things you asked or paid for since all our
services are tied to your email address. Thank you for your past support, and we hope to cross paths again in the future

Verificacion de la cuenta

Ingresa al menu de los tipos de plantillas (figura. 4). Crea tus propias plantillas o interactla

en ellas. Ademas, resuelve diferentes actividades presentadas en la guia.
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Figura 4

Ordenar por = Losmdas populares ¥ Orden = Desc ~

Pasado simple - Verbos

Presente simple

Pasado simple (verbos

Tiempo presente simple
regulares e irregulares regulares)

Menu de plantillas

Sube el PDF o las imagenes que contienen los ejercicios de la plantilla para adaptarlos a
tus objetivos de aprendizaje.
Figura 5

Ineeada b Dramiim fnr Cuellichia Ciinatlansl Tanle and an A4_Cran | asening Coudsnnmant | asen Mara
Add or select media set

l Selecclonar archivo | Ningin arch

1. eleccionado J

S

D -

Nami <

- 2 o~

dentLa W 1 rr‘a} \'v‘; ‘rra

il s 1 [ -
Subj

Compartir plantillas

Se describen los contenidos, el area, los temas, el nivel educativo y la edad para quien van
dirigidas las fichas.
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Figura 6

Empower Your Teaching: Upgrade to Premium for Exclusive Educational Tools and an Ad-Free Learning Environment! Learn More  IRVECUSEG ST

Describe worksheet content

Name *
Student Language *

Subject *

Other contents

Contenidos de las fichas

Se personaliza los colores, fuentes y el disefio general de la hoja de trabajo. A continuacion,
se agrega elementos interactivos como arrastrar y soltar, completar espacios en blanco, preguntas
de opcion multiple, etc. Previsualiza tu ficha de trabajo para asegurarse de que funcione
correctamente. Finalmente, si esta satisfecho con el resultado, publica y comparte el enlace con tus

estudiantes.
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PROPUESTA

Esta propuesta esta disefiada con la herramienta liverworksheets distribuida en 7 unidades
con titulos novedosos para llamar la atencién de los estudiantes, estas unidades estan organizadas
en cuadernos para mejor organizacion y visualizacion contiene algunos elementos para hacerla

mas accesible y comprensible para quien vaya hacer uso.

Elementos de una ficha interactiva en liverworksheets

Las fichas interactivas deben contener los siguientes elementos para garantizar una experiencia

de aprendizaje optima:

1. Contenido claroy conciso: en este elemento es importante tomar en cuenta el objetivo de
aprendizaje, las instrucciones deben ser precisas para evitar confusiones.

2. Actividades interactivas: debe contener actividades de emparejamiento, de arrastrar y
soltar, ordenar secuencias, sopas de letras, rellenar espacios, preguntas abiertas, cerradas y
de opcion mdltiple.

3. Multimedia de apoyo: las fichas interactivas contienen imagenes, graficos, videos de
yuotobe con colores y fuentes variadas de manera que capten la atencion y sean agradables
visualmente.

4. Evaluacion del progreso: contiene correcciones automaticas indicando si las respuestas
son correctas 0 incorrectas

5. Acceso multiplataforma: esta herramienta es facil integrar con otras plataformas en el
caso de esta propuesta se integra con Classroom y Teams que facilita la gestion de las
actividades y permite que los estudiantes accedan directamente a su entorno de aprendizaje

virtual.

Enlace para ingresar a la propuesta. https://www.liveworksheets.com/es/user/10449215 Una

vez que ingresa al link se encuentra con la pantalla que a continuacion se visualiza.
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88 Analuci: X

€« > c (:-. liveworksheets.com/es/user/10449215 (=3 ﬁ) 919

2% Windows 10-Tuor.. @8 (30) Webinar: ZKTim... (J§ Outiook @ Metodos y tecnicas.. || Barbie enlos 12Pri.. [ BarbielaPrincesay.. @ @ u M Gmail @ YouTube B? Maps  » | [ Todoslos marcadores

Profile Ana Lucia Garrido Salas

Ver Payment methods Editar Pedidos Suscripciones Vincularse a un centro educativo

Ana Lucia Garrido Salas

Follow

Country Ecuador

Birthday Tue, 11/11/1975 mczVP8TKtf
Fichas compartidas 31

Key code

Miembro desde hace
2months 1week

iMomentos inolvidables!

A los 26 afios, ya se habia
10 celebridades en apuros

acostado con mas de 800

mujeres en la alfombra
/ = mgid [> 8
& | 0 b H - AV HEABE NXGEE A cww oy O

Da un clic en el tablero y se visualizan los cuadernos que se detallan:
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UNIDAD 1

“LA MAGIA DE LAS OPERACIONES MATEMATICAS”

1234

)

% LAMAGIADELAS
¥ OPERACIONES MATEMATICAS

Enlace: https://www.liveworksheets.com/workbook/2463845

EJE TRANSVERSAL. - Honestidad sinénimo de una buena humanidad.

CONTENIDO. - Operaciones Matematicas
OBJETIVO DE APRENDIZAJE. — Despertar la creatividad y el ingenio de los estudiantes en

forma coherente sobre situaciones reales.

DESTREZAS. -

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con nimeros

naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

M.3.1.7. Reconocer términos de las operaciones matematicas, aplicando el algoritmo

correspondiente y con el uso de la tecnologia.

INSTRUCCIONES. -

> Lee atentamente las instrucciones de cada ejercicio y asegurate de entender bien lo que te
piden antes de empezar.
» Dependiendo de si estds usando una computadora o una tablet, podras hacer clic con el

mouse o tocar con el dedo para seleccionar las respuestas.

» Resuelve las operaciones de suma, resta, multiplicacion y division. arrastrando los nimeros
o simbolos correctos a los espacios en blanco.

» Interpreta la informacién presentada en graficos y tablas para responder las preguntas.
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» Antes de enviar la actividad, revisa cuidadosamente tus respuestas. jLa practica hace al

maestro!

» Cuando estés seguro de que todo esta correcto, haz clic en el boton "Enviar" para que tu

profesor pueda revisar tu trabajo.

EJEMPLOS PRACTICOS.

5 MULTIPLICACIONES, S
= SUMAS Y RESTAS ||

: |- I =] 9 + 3 = »_;
8 ) I X,
61 1 +/ 6= 2] |
=12« Tx[2l=][ ] [] ]
2.3 [ ¢ - =
4 [ 6 x/2|= | 1 \
= = 3! g i
P~ = - —
x I- 18 - 2 —J | e
= = TT !lf | X!
x| [=] |-[2]= L -3=11 (9]
+[2[] CleT&=[] [
‘}’;: CORRE CORRE QUE TF PILLO
] 1%2 [ x2| x2/ ]
------------------ - 2
[ |x2[ x2| x2| Bl ‘
/\—‘!..-- ...... 3 ......... ¥ ]
bprees  SLIVEWORKSHEETS
NEINEEYE=
el SR Lol I Lok S L4 .
(6x6\ " Lgxz\ L6x7 bxd 6x1
N e L e e
w 0w = - 0w
— - - . . — . — -
N ntl Sy =0 B
{ A~ A A2
’6.)(-8 - 6)&’5 1 r""1°~ 'bx] ~ 6x?
W T WM™ M Ow
B - ?‘ - - . -
"o A Caghl § Tl | P
AR TS Wk YO R G T |, T
" 2) Vs ) 30) ¥ Jsq ) 10/ 36)
- ‘fs‘ ‘5_4" -
w o
et St et o
O P |IE I8 [
R 1l LR I kad R )
¥ J24) V¥ Jeo) /6 ) ¥ Jad) PP /18)
=MNi=R= 1= Mil-k
s . 2. : rw RKS“ETS

Ordena los cifras de menor a mayoe anctindolas en o cuadeo de
abajo.

48500 §75. 550 599, 580

105, 030
120, 500

108, 950

350, 590

COMO SE LEE

£
E

T a4

XXXIXIXININIRIIINNN)

Nombew

(((((((((((((((«E<
%
Tablas de multiplicar

Paskio gt mURBACOOCNES RO Syuar O Lum 0 legor 0 D mousc

o0 i
4
Completas kas mutipicocions

8x[J=16 9:[J=18 5.[]=35
6:[_] =54 7.[__'6-2a 4. =32
1 G IVEWORKSHEETS:

MINIINIIIIININIIININIY
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L ¢ Qué nimero resulta of restioor & Suma?  Gaowe o v

|90 RO QW2 .. .
3,000,000 » 200000 - #3000 + 6,900 - 700+ 10 + |
{EORN+00+6

32 L R
{19000 + BODO.+ 100 + 20 + 3

200000 50000+ 7000
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UNIDAD 2

“LOS PROBLEMAS, REQUIEREN MAS DE Ml ATENCION”

% “LOS PROBLEMAS, REQUIEREN
“  MAS DE MI ATENCION”

Enlace: https://www.liveworksheets.com/es/workbook/2465927
EJE TRANSVERSAL. - La voluntad es la llave que abre las puertas del éxito.
CONTENIDO. - Solucién de problemas empleando las operaciones de suma, resta, multiplicacion
y division.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE. - Retroalimentar procesos de resolucién de problemas a través
de actividades de razonamiento y agilidad mental para generar estrategias personales en la solucion

de los mismos.
DESTREZAS. -

M.3.1.13. Resolver problemas que requieran el uso de operaciones combinadas con numeros

naturales e interpretar la solucion dentro del contexto del problema.CM CS

INSTRUCCIONES. —

» No te apresures. Lee cada pregunta con atencion antes de responder.
» Las imagenes y los colores pueden ayudarte a entender mejor los problemas.

» Si tienes alguna duda, pregunta a tu profesor o0 a un compariero.

» Aplica las operaciones matematicas para resolver situaciones cotidianas.
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» Lee el problema con atencion y elige la respuesta correcta.

» Antes de enviar la actividad, revisa cuidadosamente tus respuestas. jLa practica hace al
maestro!

» Cuando estés seguro de que todo esta correcto, haz clic en el boton "Enviar" para que tu
profesor pueda revisar tu trabajo.

EJEMPLOS PRACTICOS

o

SOMOS DETECTIVES
1 En la parroquia de San Astonio se v 2 talar un bosgue de
poo que Hegd » su madures. Tienw 657 dcboles. Cada drbol se
sacan 45 tablas, ¢ Cudntas tablas se cbtenen en total?

l DATOS RAZDNAMIENTD DPERADION
JLJ

i ]

menn

RESPURSTA

Problemas de Adicion

1o U pustistern o 21 ones of fones, of madscches 30 lonis v of vemes.
| B totes L Cudnias 00 reskad en 1o es dias?

i ].

" |
T2 Mol en er seces lene 10 peces deco y X2 peces dorado comon
1 4Culnios poces on olsl Sene 7

I

I

]

]

1

)

]

I

I

]

I

]

]

1 ~ - (- (
.. i
e "
IV(,; !
F

5: i
11 J
]

]

)

I

I

]

I

]

I

2. En mi baenic viven Dersonas que som muy unidas, estd
formado por 221 famikas. Van a arreglar la cabe principal, cada
Tamiba colabora con 63 adoquimes. (Culetos adogunes
rednen en total?

DATDS  RAXIAMENTO APERRCION
OO

MESPULITA

L 3 8iiengo 36 Mgkous de cokons y s menmd M regele wd cal O lpows |
08 00Mres Qua CoNBeNen 12 cobores. & Cudreos Msoos tengo en ot >
i

Sarosamerss | Operscids

PROBLEMAS CON 2 OPERACIONES
— SOMOS DETECTIVES

R R R ]

Rools Ghenmsidoy s, Daniela s una sefonta que ahorra su dinern, efa tiene 170
* P 8 SoRTeCOrES Py S e %

O AR — dotares shorrado y su sbuelts le regals 130 iCuantos dolares
* Compruste b wh.con tune Danwls?

@ DATOS  ARIDRAMENTD OPERACION

Ao

© conne

+ Enun guoecs “ay TS peradcas. Dats mafers hen vneso
B ¢ man e 34 Dt pardions b o adedo a7 sander?

oavos OAN AR o
ot e eitone e .
- a4 hn R
e

© 0 un T v 00 semocea. ©r I PR SAN0S B RESPUESTA
20 samaran y setwn 4 | Cotrten personas sae s’
e CPRACONTS
~—‘T_'—"—~ R L Un comercante comprd 350 btros de aceite 3 3 dolares o Ikro
::-.w: — Py ¥ bos vendit » dafares. (Cudl fue ol bereficio que recibic?
. merogme DATOS  AATONAMENTO OPERACION
B i
P O s Comiy 3 €
N it w0 14 -
e
Basos o
K e
awie | | wwpe —
stz o - aar—
-
RESPUESTA
LLIVEWORKSHEETS LLIVEWORKSHEETS

61



UNIDAD 3

“LAS FRACCIONES NECESITAN UN REFUERZO”

“LAS FRACCIONES NECESITAN
UN REFUERZO”

Enlace: https://www.liveworksheets.com/es/workbook/2466427
EJE TRANSVERSAL. - La igualdad y la solidaridad nos hace uno solo.
CONTENIDO. — Numeros Fraccionarios.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE. — Potenciar el aprendizaje de los numeros fraccionarios a
través de ejercicios, interpretacion y calculo, para despertar el interés por el uso del razonamiento

I6gico e intuitivo,
DESTREZAS. -

M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a partir de un objeto, un conjunto de objetos fraccionables o

una unidad de medida.

M.3.1.34. Representar fracciones en la semirrecta numérica y graficamente, para expresar y resolver

situaciones cotidianas.CM CC

M.3.1.35. Reconocer los nimeros decimales: décimos, centésimos y milésimos, como la expresion
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decimal de fracciones por medio de la divisién.CM CS

INSTRUCCIONES. —

>

AsegUrate de tener acceso a la plataforma Liveworksheets. Puedes acceder a través de un

navegador web visitando www.liveworksheets.com.

Selecciona la ficha interactiva que desees, haz clic para abrirla.

Lee atentamente las instrucciones proporcionadas en la ficha interactiva, para poder
completar las actividades es importante comprender como interactuar con los elementos.
Sigue las indicaciones de la ficha para completar las actividades relacionadas con nimeros
fraccionarios.

Arrastrar y soltar elementos, seleccionar respuestas, o interactuar de otras maneras segun el
disefio de la ficha.

Una vez completes las actividades, verifica tus respuestas segun las instrucciones
proporcionadas en la ficha.

Si deseas guardar tu progreso o imprimir la ficha interactiva sobre nimeros fraccionarios

EJEMPLOS PRACTICOS.

(oirbe ot MalCones $quivsent st tamands (amo baw & fraccon [

4 3 ) i
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1 b ; L] L
3 3 % )
@ @
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“ 3 2 . - =
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1 2 :

JLIVEWORKSHEETS 3 wm
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UNIDAD 4

“ME DIVIERTO TRANSFORMANDO MEDIDAS”

“ME DIVIERTO
TRANSFORMANDO MEDIDAS”

.-.-‘/-‘/- 'o .

N

il Ut <

Enlace: https://www.liveworksheets.com/es/workbook/2466431

EJE TRANSVERSAL. - La libertad con responsabilidad
CONTENIDO. — Medidas de longitud y superficie

OBJETIVO DE APRENDIZAJE. — Mejorar la transformacion de medidas de longitud y
superficie, a través de la aplicacion de problemas reales.

DESTREZAS. -

M.3.2.14. Realizar conversiones simples de medidas de longitud del metro, maltiplos y

submultiplos en la resolucion de problemas.

CM CS M.3.2.15. Reconocer el metro cuadrado como unidad de medida de superficie, los

submultiplos y multiplos, y realizar conversiones en la resolucion de problemas

INSTRUCCIONES. —

» Expresar longitudes en diferentes unidades de medida.
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» Establecer relaciones de equivalencia entre las unidades de longitud, sus multiplos y
submultiplos

> Realizar los ejercicios planteados en la ficha

EJEMPLOS PRACTICOS.
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1. D ore cosa o 18 plazs hay 127 m y dusde &
plaza al oofegio 88 m. (Cuantos decimetros
recormers para ir desde mi Gasa al colego S
paso por b plaza?

2. Sandra comrpra 2 plezas de % que miden 3m y 56cm.
4 Culdntos om de tela compra an total?

s o
-

-

3. Juan tene que recorrer 250 dm para coger |a peicta. Si
ha recomido 130 dm ; Cuadntos metros e quedan por

recarrer? -
B9

5 Una bilers de hormigss mide 275m 2 Culnmos om mide
dichy telera?

4 M cale mide 754 m de langeud. L Cuantas cm
mide de larga?

5
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El metro

Arrastro las poobras del recuadro para completer i
informacién del texto Les o pirrofo completo

distancia fongitudes  centimetros

metro Rilémetro longitud

/€l es la unidad de
medida convencional usada
para medir o
Una es la
que hay entre dos puntos.
Si dividimos el metro en 100
partes tenemos los

|y mil metros forman un
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UNIDAD 5

“COMPLETO SERIES Y POTENCIO MI RAZONAMIENTO LOGICO”

“COMPLETO SERIES Y
POTENCIO MI RAZONAMIENTO
LoGICO”

Enlace: https://www.liveworksheets.com/es/workbook/2466434
EJE TRANSVERSAL. — Lacriticidad y la creatividad me hacen crecer

CONTENIDO. — Series crecientes y decrecientes
OBJETIVO DE APRENDIZAJE. — acrecentar el razonamiento l6gico matematico mediante la

realizacion de series alfanuméricas.
DESTREZAS. -
M.3.1.38. Establecer relaciones de secuencia y orden entre nimeros naturales, y entre figuras.

Identificar, describir y extender patrones numéricos, lo cual es esencial para la resolucion de
problemas y el pensamiento algebraico.

INSTRUCCIONES. -

» Ingresa a la plataforma
> Lee atentamente las instrucciones

» Sigue las indicaciones de la ficha
» Arrastrar y soltar elementos, seleccionar respuestas, o interactuar de otras maneras segun el
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disefio de la ficha.
» Verifica tus respuestas segun las instrucciones proporcionadas en la ficha.

> Guarda tus progresos.

EJEMPLOS PRACTICOS.

: — serie
T "\94., 3O
L 5§77 0
o :: >.‘l -y ( '.
12 s‘ | -2 ,’f_\'/ k,."
i e » .- = =t Y«Y// o v"“/"J
JQué grupo de nimeros jQué grupc de nimeros - B (3 o
sigue on la serie? sigue en la serie? ‘/,,{_\/'4 c= £
» el 2Q
2-3-7,4-5-6,6-7-5  4-120-10,8-60-9,16-30-8 e/ 5.0 \
~ " *3]
a) 8-8-7 a) 32-10-7 ‘y N p
b 1-9-4 b) 32-15-6 8~ 8. ON 5/
Q) 8-9-4 o 32157 e iy
d) 8-9-6 &) 8-10-6 2020
1Qué grupo de nlimeros sigue en la serie? Y @ 2 et <
s
B B $ 9 ’}v; - /‘)\
BH e T
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UNIDAD 6

“UN VIAJE POR EL MUNDO DE LAS FORMAS”

“UN VIAJE POR EL MUNDO DE
LAS FORMAS”

Enlace: https://www.liveworksheets.com/es/workbook/2466936

EJE TRANSVERSAL. — La creatividad y el trabajo colaborativo CONTENIDO. - Figuras y
cuerpos geometricos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE. — Construir, con el uso de material geométrico, triangulos,
paralelogramos y trapecios, a partir del analisis de sus caracteristicas y la aplicacién de los
conocimientos sobre la posicion relativa de dos rectas y las clases de angulos; soluciona situaciones

cotidianas.
DESTREZAS. —

M.3.2.3. Identificar paralelogramos y trapecios a partir del analisis de sus caracteristicas y
propiedades. CM CS

M.3.2.5. Clasificar triangulos, por sus lados (en equilateros, isdsceles y escalenos) y por sus angulos

(en rectangulos, acutangulos y obtusangulos).

M.3.2.8. Clasificar poligonos regulares e irregulares segun sus lados y angulos.
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INSTRUCCIONES. -

YV V. V V VYV V VYV V

cotidianas.

Y

disefio de la ficha.

Y VY

Ingresa a la plataforma
Lee atentamente las instrucciones

Sigue las indicaciones de la ficha

Guarda tus progresos.

EJEMPLOS PRACTICOS.

CLASES DE TRIANGULCS

SEGUN LA MEDIDA DE SUS LADOS

Arrastre cada tridngulo al lugor corvespondente

/AA
AV -

EQUILATERD
Tiere los tres lodes
L idd

Yiere dos fodos .;au.
v une s

Tiene las trus lados
drtmrgs

WLIVEWORKSHEETS

J&IVEWORKSHEETS
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Identificar elementos de las figuras (lados, vértices, angulos).

Q00 y PmiwS
Cara Base Vértice

Arista Cuspide

Vertice

Base

Nombrar las figuras y cuerpos geométricos presentados en imagenes o dibujos.

Clasificar figuras segun sus caracteristicas (niUmero de lados, angulos, etc.).

Calcular perimetros, areas y volumenes de figuras y cuerpos geométricos.

Resolver problemas que involucren la aplicacion de conceptos geométricos en situaciones

Arrastrar y soltar elementos, seleccionar respuestas, o interactuar de otras maneras segun el

Verifica tus respuestas segun las instrucciones proporcionadas en la ficha.

Arista




EL MUNDO DE LAS FIGURAS E

OBSERVA CON MUCHA ATENCION EL GATO Y EL CISNE
DENTIFICA QUE FORMAS SE USARON PARAARMARLOS Y

SELECCIONALAS
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UNIDAD 7

“EL MUNDO DE LA ESTADISTICAY LAS PROBABILIDADES”

5 e

a>r

“EL MUNDO DE LA ESTADISTICA
Y LAS PROBABILIDADES”

Enlace: https://www.liveworksheets.com/es/workbook/2466956
EJE TRANSVERSAL. — El pensamiento critico
CONTENIDO. - Estadistica y probabilidades

OBJETIVO DE APRENDIZAJE. — Analizar, interpretar y representar informacion estadistica
mediante el empleo de TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de informacion de
datos publicados en medios de comunicacién, para asi fomentar y fortalecer la vinculacion con la

realidad ecuatoriana.

DESTREZAS.-

M.3.3.1. Analizar y representar, en tablas de frecuencias, diagramas de barra, circulares y
poligonales, datos discretos recolectados en el entorno e informacion publicada en medios de

comunicacion. CM CC CS
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M.3.3.2. Analizar e interpretar el significado de calcular medidas de tendencia central (media,
mediana y moda) y medidas de dispersién (el rango), de un conjunto de datos estadisticos discretos

tomados del entorno y de medios de comunicacién.CM CC CS

INSTRUCCIONES. —

» Ingresa a la plataforma

» Lee atentamente las instrucciones

» Sigue las indicaciones de la ficha

» Arrastrar y soltar elementos, seleccionar respuestas, o interactuar de otras maneras segun el
disefio de la ficha.

» Verifica tus respuestas segun las instrucciones proporcionadas en la ficha.

» Guarda tus progresos.

EJEMPLOS PRACTICOS.
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J . o mama de Ouer ha plareade prepart wna nea cowa rilena pars
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; ¥ =009\
38 i il - S JO\ |
BB i aallih > ) Y&
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e e an ) @ ey
- s s e Jo W\ = &
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CONCLUSIONES

» Elsoftware Liveworksheets ofrece a los estudiantes la posibilidad de visualizar y manipular
graficos, lo que facilita la comprension de conceptos abstractos en matematicasmediante
actividades dinamicas y personalizadas.

» Latecnologia permite evaluar las respuestas de los estudiantes de forma rapida y en tiempo
real, proporcionando retroalimentacion inmediata, lo cual es crucial para el proceso de
aprendizaje. Esto les ayuda a comprender sus errores y corregirlos rapidamente.

* Los docentes de la unidad educativa no incorporan recursos tecnoldgicos en su practica
pedagdgica, lo que limita el valor agregado de su labor. La falta de integracion tecnologica
reduce la motivacion y creatividad en las clases, dificultando que los estudiantes alcancen
un aprendizaje significativo.

» El disefio de las fichas interactivas promueve una mayor participacion de los estudiantes
en el proceso de aprendizaje, fomenta su autonomia y capacidad para resolver problemas
de manera independiente. A través de la retroalimentacion inmediata, los estudiantes
pueden identificar sus fortalezas y debilidades, ajustando su propio ritmo de aprendizaje.

» Unavez concluido el presente trabajo investigativo y sometido a la validacion por expertos
en el area de matematicas, se considera que la implementacion de las fichas interactivas

sera un recurso que favorecera los procesos de interaprendizaje en esta materia.
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RECOMENDACIONES

» Ofrecer formacidn continua a los profesores sobre el uso efectivo de las tecnologias en el aula.
Esto incluye talleres, seminarios web y cursos que les permitan familiarizarse con las
herramientas disponibles y aprender a integrarlas de manera pedagdgica en sus lecciones,

* Involucrar a los profesores en el proceso de seleccion y evaluacion de las herramientas
tecnoldgicas que se implementaran, lo que puede aumentar su compromiso y disposicion para
utilizar la tecnologia.

» Implementar sistemas de reconocimiento y recompensas para los profesores que utilicen la
tecnologia de manera innovadora en sus clases. Esto podria incluir premios, certificados o

incentivos profesionales.

» Recomendar ampliar la disponibilidad de recursos tecnologicos y mejorar la conectividad en
la institucion educativa, para garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a las fichas
interactivas.

« Continuar investigando sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza de las
matematicas, con el fin de identificar nuevas tendencias y buenas précticas que enriquezcan el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Anexo 1

Cuadro de Variables

ANEXQOS

Dimensiones

Preguntas

Variable dependiente

Aprendizaje
significativo de la
matematica

Metodologias
activas.

¢Cree usted que la
utilizacion de
metodologias activas
estimula la adquisicion de
un aprendizaje
significativo de
matematicas en los
estudiantes?

¢Ha recibido
capacitacion para realizar
su trabajo docente con
metodologias activas?

¢Considera importante la
utilizacion de
metodologias activas en
el PEA?

Siempre

Casi siempre
Nunca
Ocasionalmente

Si
No

Siempre

Casi siempre
Nunca
Ocasionalmente

Recursos Didacticos

Interactivos

¢Utiliza recursos
didacticos interactivos en
sus clases de
matematicas?

¢Considera usted
importante la utilizacion
de recursos didacticos
interactivos en sus clases
de matematicas?

¢Considera que las
fichas interactivas son (o
no) faciles de usar para
los estudiantes?

Siempre

Casi siempre
Nunca
Ocasionalmente

Si
No

Faciles
No faciles
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Creatividad grupal e

¢ Los recursos didacticos
empleados en sus clases
fomentan la creatividad

Siempre
Casi siempre
Nunca

individual individual y motivan el Ocasionalmente
aprendizaje de los
estudiantes?
¢ Los estudiantes tienen Siempre
Acceso y acceso 'a dis_positivos y Casi siempre
disponibilidad conexion a internet para | Nunca
utilizar fichas Ocasionalmente
interactivas?
¢En qué momentos usted .
utilizaria las fichas Inicio, Desarrollo,
interactivas? Evaluacion
¢En su opinion considera | Si
que las fichas No
interactivas sean una
buena herramienta de
aprendizaje significativo
de las matematicas?
¢ Las fichas interactivas
son atractivas y .
motivadoras para los Si
estudiantes? No
¢En su opiniodn, las
fichas interactivas
Impacto en el ayudan a los estudiantes .
. . . Plataforma i : Si
Variable independiente . Aprendizaje a comprender me;/o_r los
Liveworksheets conceptos mateméticos? | NO
¢En su opiniodn, las
fichas interactivas
ayudan a los estudiantes
a desarrollar habilidades
matematicas? Si
No
¢En su opinidn, las
fichas interactivas
ayudan a los estudiantes
a mejorar su rendimiento
académico en
matematicas? Si
No
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¢ Tiene acceso a

Si

dispositivos No
(computadoras, tabletas,
teléfonos inteligentes) en
el aula?
¢Sabe como acceder a la
plataforma Si
. ACC?S_O_Y Liveworksheets? No
Disponibilidad:
¢Se integran tecnologias
educativas para mejorar Si
las habilidades digitales | >'¢MPre
de los estudiantes? Casi siempre
Nunca
Ocasionalmente
¢Se fomenta el uso de Siempre
herramientas digitales y Casi siempre
—_ recur n lin r

Practica ecursos en linea para Nunca
realizar actividades Ocasionalmente
interactivas relacionadas
con la Matematica?
¢Se promueve el Siempre
pensamiento critico y la Casi siempre

i

Destrezas capacidad de . Nunca
argumentacion al analizar | qcasionalmente
problemas de la vida
diaria?

Anexo 2
Encuesta
ENCUESTA

¢Usted siente la mejor predisposicion por recibir las clases de matematicas?

) Nunca

) Rara vez

) Algunas veces

) Frecuentemente
) Siempre

~ A~ A~~~

¢ Usted se siente motivado en el desarrollo de las clases de matematicas?
) Nunca

) Rara vez

) Algunas veces

) Frecuentemente

~ A~ N~~~

) Siempre
¢Con qué frecuencia el docente de matematicas utiliza recursos tecnolégicos?
( ) Nunca
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) Rara vez

(

( ) Algunas veces
( ) Frecuentemente
(

) Siempre

¢ Esté satisfecho con la metodologia que actualmente vienen utilizando los docentes de
matematicas?

) Nunca

) Rara vez

(

(

( ) Algunas veces
( ) Frecuentemente
(

) Siempre

Los docentes de matematicas hacen uso de herramientas tecnoldgicas para la
ensefianza de las matematicas.

) Nunca
) Rara vez
) Algunas veces

) Frecuentemente

e e e e

) Siempre

¢ Cree que la implementacion de recursos tecnoldgicos facilitaria la comprension de
conceptos matematicos?

( ) Nunca

( ) Rara vez

( ) Algunas veces
( ) Frecuentemente
( ) Siempre

¢ Cuando el docente de matematicas utiliza recursos tecnoldgicos mejora el grado de
interés y la participacion de los estudiantes?

( ) Nunca

( ) Rara vez

( ) Algunas veces
( ) Frecuentemente
( ) Siempre

¢Has tenido alguna dificultad al usarlo algun recurso tecnolégico aplicado a
matematicas?

( ) Nunca

( ) Rara vez
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( ) Algunas veces
( ) Frecuentemente
( ) Siempre

Te gustaria que el docente de matemaéticas utilice material interactivo para la ensefianza
de las matematicas.

) Nunca
) Rara vez
) Algunas veces

) Frecuentemente

e e e T T

) Siempre
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Anexo 3

2 = . UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
{ ﬁ ‘5 Facultad de Posgrado
»8 .
o FICHA DE VALIDACION DE LA ENCUESTA

Dato: Generale::

Nombre del Encuestador: A=a Lucia Gamido Sabws

Fecha de Validacion: 16 do septembro del 2024

Nombre del Proyecto: Diefio de fichas interactvas con la  bemamienra
liveworksheets para el aprendizaje sizmificativo de matematicas =0 el subnivel medio de la
umdad aducativa “Jose Mizuel Leoro Vasquez™.

Objetivo de Ia Encuesta:  Diagnosticar si los nifos del subnivel medio de Educacion
Genaral Basica hacen uso de fichas interactivas en el aprendizaje de 1as matematicas

Criterioz de validacion:
CRITERIO SI | NO OBSERVACIONES
Las preguntas son claras v coxaprenstbles. x
L2 excussta o5 mlevante pama ol objetvo del x
Provecto.

Ss conudena gus la extension de la cocuestaes | x
| 2ovopiada pars ol publico 2l gue ssts dwignda
El formato ¥ estractara de Ia socuesta faciltan la | x
TespResta.

Las pregunas no mducss respuestas sesgadas. x
L2 eocussta mcluye opcionss de respussna x
suficicates v adscuadas.
L2 comBdencialidad ds los participantes esta x

o0 G5t GRCUQILY

nm Validador

Nombra: Nevy Mansla Alvarez Tinajero
Cadula de Identidad: 1003396568
Especialidad: Master en Didactica da 1as matematicas

Validacién Encuesta
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("“"'&s UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Facullad de Posgrado
Y '&
T FICHA DE VALIDACION DE LA ENCUESTA
Datos Generales:
Nombre del Encuestadors Migwel Anpel Narviwe Pirasgo
Fecha de Validse@in: 25 de octubee de 2024

Nombire del Proyecte: Diseto de fichas mferactivas con la hermmiests
liveworkshosts para of sgeendizaje significativo de matessdticns e o subnivel medio de le
unidod educativa “José Miguel Leoro Visquez™.

Objetive de 1s Encaesta:  Disgoosticar & Jog nifies del sibaivel medso de Edacacion
Gieneral Basic hacen uso de fickas interactivas eo el apeendizaje de las masemiticas.

Criterios de validaciia:
CRITERIO S NO OBSERVACIONES
= A
L1 encusals & el evanie par ¢l abjetivo ded x
proyecto,

&m-qughwiehmu X
{nda para el piblico al que estt
Fl fonnao v estrectun 3¢ 18 eacaests fuclion |s | x

cespresta,
Las pergustas no imducen respuestas sesgndas. X
La sncuerta incloye opciones & respacssta X

| suficienes y ndecudas
La confidencialidhd de oo participantes esth x
nsegurndy en esta encueste
Datos del Validmdor
Nombee: Miguel Angel Narviez Pinango
Cédusa de Identicad: 1001785300

Especulidad: Fisico Matemitico

— L

Frma
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Anexo 4
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Anexo 5

UNE CON LINEAS SEGUN CORRESPONDA.

fFraceion)

" G

NUmeros Fraccionarios
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Anexo 7

GO ¢ [k

Coloca la palabra en donde cormesponda segon las parfes de las iguras

Cara | | Base || Vértice

et et @ s . .

 Aista || Cospide

-

Vertice

)
- Base

K
|
|

4
--q.---
-

.’

- - b---‘
-
‘\
\ G > 8
- i

Cuerpos Geométricos

90



Anexo 8

Compieta la actividad jugando “Tripas de gate” uniendo cada fgura con su
nomire y sus caractersticas (utiza colores dferentes).

Cuerpos Geométricos
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Anexo 10

sums  { RESTRS

=

" WwixX W

1 x'
1
L
)
X
2

+

Operaciones Combinadas
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exo 11

?f CTREErIRE 8 VErano %\‘N\\‘
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Operaciones Matematicas
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Anexo 12

Tx7=

100x10=

4x3=

Ixd=

Ix9=

Sucesiones Crecientes y Decrecientes
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Anexo 14

Completa la siguiente sucesion

Operaciones Matematicas
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Anexo 15

(Tabla del 8

8x4 | = 8x2 || =

8x9 | = 8x5 | |= g
;

3
8x1 ||= 8x6 |= g
-

8x7 | |= 8x10 |= EB_OJ
(=) (B8] (=) (68

WELA=

72 56, 48
124; 32; 140; 16} |8

GLIVEWORKSHEETS

Relacion de Orden
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Anexo 1

|
Ordena las cifras de menor a mayor anoténdolas en el cuadro de
abajo.

599,580

120, 500

'
|
!
|
i
|
'
|
!
!
'
I
i
i
'
!
[
I
[
|
[
|
i
i
'
|
[
|
!
|
'
|
'
|
'
-

Operaciones Matematicas
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Anexo 17
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Anexo 18

Nombre

Tablas de multiplicar

Realiza las multiplicaciones para ayudar a Luis a llegor a la escuelka.

Completas las multiplicaciones.

8 x =16 9 x =18 5« =35

6 x =54 7« =28 Y4« = 32

DIIIIIIIIIIIIIIIIIIIYYYY 11 CGkIYEWORKSHEETS,
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Anexo 19

POE

| 5%8

| 5X5
&(

5X10

ot.con

/https: //saldaalg.blog

Operaciones Matematicas

oiloglan pis|

(N\@mn Glszdl s
ot j
6 X8 1 6 )
6X6 "12:
6X9 t18 [
&
6X3 124 )=
6X7 ~3o:§
6X10 t 36 |
»
6X4 t 42
6X1 48:
4 45 || 6X2 4 54 |
)
50 || 6X5 60
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Anexo 20

Oy UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
';? N (1.
: Emlma 3 Facultad de Posgrado
&8 /T

ENCUESTA DE VALIDACION SOBRE LA IMPLEMENTACION DE DISENO DE
FICHAS INTERACTIVAS CON LA HERRAMIENTA LIVEWORKSHEETS

Estimados docentes, lea detenidamente cada afirmacion y marque con una "X" segln
corresponda su respuesta. Verifique la escala de valoracién. Recuerde que sus respuestas son

confidenciales.

Totalmente en En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo
1 2 3 4 5
CRITERIOS DE VALIDACION 112(3|4|5

1 Considera que la implementacion de los recursos tecnoldgicos X
permite mejorar los procesos de interaprendizaje.

2 Las fichas interactivas mejorarian la comprension de los conceptos X
matematicos en los estudiantes.

3 El uso de fichas interactivas incrementaria la motivacion y el X
interés de los estudiantes en matematicas.

4 Las fichas interactivas son un componente relevante para X
desarrollar aprendizajes significativos.

5 Las fichas interactivas pueden fomentar la colaboracion entre los X
estudiantes al trabajar en equipo.

6 Las fichas interactivas son accesibles y faciles de usar para todos X
los estudiantes, incluyendo aquellos con necesidades especiales.

7 El uso de fichas interactivas permite proporcionar una X
retroalimentacion oportuna y efectiva a los estudiantes

8 Las fichas interactivas responden a los lineamientos curriculares X
propuestos por el Ministerio de Educacion.

9 Considera que la implementacidn de las fichas interactivas es facil X
de usar para los estudiantes.

10 | Considera que los docentes necesitaran una capacitacion especifica X
para su implementacion.

Datos del Validador

Nombre: Germania Marizol Anrango Borja

Cédula de Identidad: 1002710323

Especialidad: Docente del Nivel

Yosaaotec

Firma

Validacion Encuesta
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Anexo 21

458, UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
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ENCUESTA DE VALIDACION SOBRE LA IMPLEMENTACION DE DISENO DE FICHAS

INTERACTIVAS CON LA HERRAMIENTA LIVEWORKSHEETS

Estimados docentes, lea detenidamente cada afirmacion y marque con una "X" segun
corresponda su respuesta. Verifique la escala de valoracion. Recuerde que sus respuestas son

confidenciales.

Totalmente en En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo
1 2 3 4 5
CRITERIOS DE VALIDACION 112(3|4|5

1 Considera que la implementacion de los recursos tecnolégicos X
permite mejorar los procesos de interaprendizaje.

2 Las fichas interactivas mejorarian la comprension de los conceptos X
matematicos en los estudiantes.

3 El uso de fichas interactivas incrementaria la motivacion y el X
interés de los estudiantes en matematicas.

4 Las fichas interactivas son un componente relevante para X
desarrollar aprendizajes significativos.

5 Las fichas interactivas pueden fomentar la colaboracion entre los X
estudiantes al trabajar en equipo.

6 Las fichas interactivas son accesibles y faciles de usar para todos X
los estudiantes, incluyendo aquellos con necesidades especiales.

7 El uso de fichas interactivas permite proporcionar una X
retroalimentacion oportuna y efectiva a los estudiantes

8 Las fichas interactivas responden a los lineamientos curriculares X
propuestos por el Ministerio de Educacion.

9 Considera que la implementacion de las fichas interactivas es facil X
de usar para los estudiantes.

10 | Considera que los docentes necesitaran una capacitacion especifica X
para su implementacion.

Datos del Validador

Nombre: Ronny Jaqueline Escobar Cevallos

Cédula de Identidad: 1002352019

Especialidad: Licenciada en Educacion Basica Menci6n Matematica

Validacion Encuesta
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