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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion, se desarrolla a partir de la necesidad de la
conservacion y difusion el patrimonio cultural del cantén Cotacachi mediante la aplicacion de
tecnologias digitales avanzadas. La falta de registros digitalizados de los patrimonios culturales
del cantdn limita su preservacion. El objetivo general del estudio, es elaborar modelados 3D de
los patrimonios culturales méas representativos del canton Cotacachi, utilizando técnicas de
modelado como la fotogrametria y el modelado de cajas, con el fin de contribuir a su
conservacion y difusion a través de medios digitales. La metodologia empleada combina es de
tipo mixto, incluyendo técnicas como la encuestas realizada a los residentes y las entrevistas a las
autoridades de Cotacachi con el fin de identificar los patrimonios més representativos del canton.
Adicional, se utiliz6 el Desing Thinking empleado en las etapas de empatia, definicion, ideacion,
prototipado y testeo. Los resultados mas relevantes sefialan que los patrimonios mas valorados
por la poblacion fueron el Museo de las Culturas, la Iglesia La Matriz, el Parque Central, el
Convento y el Hotel Land Of the Sun. Asimismo, los encuestados considera importante la
digitalizacién de estos patrimonios para su conservacion y difusion teniendo un impacto positivo
en el turismo local. Se concluye que el modelado 3D, es una herramienta efectiva para la
preservacion y promocién del patrimonio cultural del cantéon Cotacachi, a través de herramientas
de difusion como plataformas digitales fomenta y fortalece la identidad cultural del cantén y

provincia de Imbabura.

Palabras clave: Modelado 3D, Patrimonio Cultural, Cotacachi, Conservacion, Difusion.
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ABSTRACT

This research work is developed from the need to preserve and disseminate the cultural
heritage of the Cotacachi canton through the application of advanced digital technologies. The
lack of digitized records of the canton's cultural heritage limits its preservation. The general
objective of the study is to develop 3D modeling of the most representative cultural heritage of
the Cotacachi canton, using modeling techniques such as photogrammetry and box modeling, in
order to contribute to its conservation and dissemination through digital media. The methodology
used is mixed, including techniques such as surveys of residents and interviews with the
authorities of Cotacachi in order to identify the most representative heritage of the canton.
Additionally, Design Thinking was used in the stages of empathy, definition, ideation,
prototyping and testing. The most relevant results indicate that the heritage sites most valued by
the population were the Museum of Cultures, the La Matriz Church, the Central Park, the
Convent and the Land Of the Sun Hotel. Likewise, those surveyed consider the digitalization of
these heritages important for their conservation and dissemination, having a positive impact on
local tourism. It is concluded that 3D modeling is an effective tool for the preservation and
promotion of the cultural heritage of the Cotacachi canton, through dissemination tools such as
digital platforms, it promotes and strengthens the cultural identity of the canton and province of

Imbabura.

Keywords: 3D Modeling, Cultural Heritage, Cotacachi, Conservation, Dissemination.
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INTRODUCCION

El patrimonio cultural de un pais ademas de ser parte de su historia y tradiciones también
es fundamental para la identidad de sus habitantes. Para Salazar (2014), el concepto de
patrimonio cultural “durante el siglo XIX se lo empieza a utilizar para identificar a aquellos
bienes monumentales y artisticos de tiempos pasados que, dado su valor intrinseco o extrinseco,
merecian conservacion y proteccion estatal” (p. 6). El canton Cotacachi ubicado en la provincia
de Imbabura, Ecuador, tiene un legado en cuanto a su riqueza cultural y arquitecténica el cual
merece ser preservado y difundido. Sin embargo, el canton Cotacachi no cuenta con un registro
digitalizado que permita conservar y promover los bienes culturales de una manera efectiva. Esta
carencia motivd a la realizacidn de esta investigacion, con el objetivo de crear modelados 3D a
partir de tecnologias digitales avanzadas, para contribuir en la conservacién y difusion del

patrimonio cultural de Cotacachi.

La falta de registros digitales de los patrimonios culturales del canton Cotacachi, limita su
preservacion y difusion. Esta situacion no solo dificulta el acceso a la informacion sobre estos
bienes culturales, sino que también reduce su visibilidad tanto para los residentes como para los
turistas. Ademas, la ausencia de modelados 3D de estos patrimonios impide su conservacién
digital, lo que podria ser crucial en caso de deterioro o pérdida de las estructuras fisicas. Este
problema se agrava por el hecho de que muchas personas, tanto locales como visitantes,
desconocen la existencia y el valor de estos patrimonios, lo que contribuye a su olvido y

desvalorizacion.

El modelado 3D es una técnica de arte digital que nos permite crear representaciones
tridimensionales de todo tipo de objetos, personas y entornos. Para ello se emplea
distintas herramientas y softwares para ordenador. Asi, un programa de modelado 3D es,
en esencia, escultura, pero en formato digital. En este sentido, un modelador 3D es un
escultor digital, va creando desde cero la imagen que quiere mostrar. (s.a, 2023, p. 3)

La digitalizacion de estos bienes no solo permitira su conservacion a largo plazo, sino
que también facilitara su acceso a través de plataformas digitales, lo que fomentara el turismo
cultural y fortalecera la identidad de la comunidad. Las tecnologias digitales, especialmente el
modelado 3D, ofrecen unja oportunidad Unica para documentar detalladamente cada aspecto

arquitectonico y cultural de estos patrimonios, creando un registro preciso y duradero. Esta
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preservacion digital permite la creacion de experiencias virtuales que pueden ser utilizadas en
contextos educativos, museogréaficos y turisticos. Ademas, este proyecto busca sensibilizar a las
nuevas generaciones sobre la importancia de conservar su legado cultural, promoviendo asi un
mayor sentido de pertenencia y orgullo por su patrimonio. La accesibilidad digital también
facilita la investigacion académica y la colaboracién entre instituciones culturales, permitiendo

un estudio mas profundo y detallado de estos bienes patrimoniales.

Esta investigacion puede generar impactos significativos en varios ambitos. En primer
lugar, contribuira a la conservacion digital del patrimonio cultural de Cotacachi, asegurando que
futuras generaciones puedan acceder a estos bienes incluso en caso de deterioro fisico. Esta
preservacion digital también permite la documentacidn de tallada de las técnicas constructivas
tradicionales y los elementos arquitectonicos Unicos de cada estructura. En segundo lugar, la
difusion de los modelados 3D a través de plataformas digitales promovera el turismo cultural, lo
que tendréd un impacto positivo en la economia local. Los modelados de estos patrimonios
pueden servir como herramienta de planificacion para futuras restauraciones y mantenimiento.
Finalmente, este proyecto fortalecera la identidad cultural de la comunidad, fomentando un

mayor conocimiento y aprecio por su patrimonio.

Objetivo General
Elaborar modelados 3D del patrimonio cultural del cantén Cotacachi para su

conservacion y difusion.

Objetivos Especificos

e Identificar los patrimonios arquitectdnicos que se encuentran dentro del canton
Cotacachi mediante una investigacion documental y etnografica.

e Investigar las diferentes técnicas de modelado 3D para su aplicacion en la
conservacion de los patrimonios culturales del cantén Cotacachi.

o Disefiar una propuesta digital de los patrimonios culturales mas representativos
del Cantén Cotacachi mediante software 3D especializados.

e Difundir nuestra propuesta mediante el uso de plataformas virtuales para

promover el turismo local en base al patrimonio arquitecténico de canton.
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Durante el desarrollo de la investigacion, se presentaron varios obstaculos. Una de las
principales dificultades fue la falta de informacion historica detallada, debido a la limitada
documentacidn disponible para recolectar informacion sobre los patrimonios culturales. Esta
escasez de registros histdricos se debe en parte a la perdida de documentos a lo largo del tiempo
ya la falta de sistematizacion en el archivo histérico local. Ademas, otro de los obstaculos fue la
negacion en cuanto al acceso de los diferentes patrimonios para la obtencion de material
fotografico necesario para el proceso de modelado y esculpido digital. La resistencia de algunos
propietarios y administradores se basa en preocupaciones sobre la seguridad y privacidad de los
espacios. Como es el caso del Hotel Land Of the Sun el acceso estuvo restringido y requirio la
gestidn de permisos especiales, lo cual retraso parcialmente el avance del trabajo. Este proceso
de obtencion de permisos implico multiples reuniones con las autoridades locales y propietarios
0 encargados quien nos brindaron planos de ciertas edificaciones. El uso de herramientas
digitales como fotogrametria y box modeling facilitaron la eficacia en la realizacion de este

trabajo, pues los programas de modelado 3D garantizan obtener resultados 6ptimos.
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Capitulo 1: Marco Tedrico

1.1 Modelado 3D

El modelado 3D constituye una representacion tridimensional de un objeto o entidad que
una persona desea crear para obtener una visualizacion mas detallada. Este proceso parte de una
estructura base y se desarrolla hacia una forma especifica 0 modelo, segun las necesidades y
preferencias de la persona. “El modelado 3d es un proceso que permite llevar a cabo la
representacion tridimensional de un objeto o grupo de objetos en un espacio virtual”
(choyossuarez, 2021, p. 16). Habiendo mencionado esto, la realizacion de un modelado 3D
implica la aplicacién de diversas técnicas y la utilizacion de programas especializados disefiados

especificamente para llevar a cabo este tipo de trabajos.

El modelado 3D es una disciplina compleja que requiere de mucha practica y
perfeccionamiento de ciertas habilidades para conseguir buenos resultados. Una base
teodrica y una vision holistica del proceso de creacion de 3D son fundamentales para

adentrarse a realizar modelos. (Alvarez, 2022, p. 4)

En la actualidad, existe una variedad de técnicas de modelado y programas para llevar a
cabo el modelado 3D. Desde opciones gratuitas ampliamente utilizadas por la mayoria de las
personas hasta versiones pagadas, la eleccion del software dependera de las necesidades
especificas de cada usuario. Es esencial considerar que cada programa posee caracteristicas

distintivas que los diferencian entre si.

1.2 Técnicas de Modelado 3D

Diversos programas de disefio tridimensional coexisten en el ambito actual, al igual que
una variedad de métodos de modelado. Esta diversidad no solo refleja la evolucién constante del
campo, sino que también subraya la importancia de adaptarse a las necesidades especificas de
cada proyecto. No obstante, es vital reconocer que la eleccion del programay la técnica de
modelado adecuadas son determinantes cruciales para el éxito del disefio. De hecho “No es lo
mismo y no sirve para lo mismo el método de escultura que el modelado de cajas 0 poligonos”
(Tokio, 2022, p. 4). Por ende, es importante resaltar que cada técnica de modelado presenta
atributos distintivos, y cada disciplina exige la aplicacion de una técnica o software especifico

para alcanzar un rendimiento optimo y resultados destacados. En este sentido, la seleccion
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adecuada de la metodologia y herramientas es esencial para abordar los desafios propios de cada

proyecto.

Cada enfoque de modelado ya sea poligonal, NURBS o esculpido digital, se distingue por
sus propias virtudes y aplicaciones particulares. Asimismo, es crucial tener en cuenta que la
idoneidad de la técnica elegida impacta directamente en la calidad del modelado realizado, sea

un modelado arquitecténico u otro modelo.

1.2.1 Fotogrametria

Segun, Software Fotogrametria | Tipos de Fotogrametria | Autodesk, (2021) “La
fotogrametria es el arte y la ciencia de extraer informacion 3D de fotografias. EI proceso implica
tomar fotografias superpuestas de un objeto, estructura o espacio, y convertirlas en modelos
digitales 2D o 3D” (p, 2). En este sentido, la fotogrametria es una herramienta que ayuda a
optimizar tiempo y sobre todo es muy facil de utilizarla, esta técnica de modelado 3D nos
permite obtener datos muy fiables con los que podemos trabajar y obtener un mejor trabajo, ya
que al trabajar con fotografias “2D” del espacio o lugar que queremos realizar el modelo en 3D

vamos a poder tomar mejor los detalles de dichos lugares.

Existen 2 principales tipos de fotogrametria con las que podemos trabajar, la
fotogrametria Area y de Corto Alcance, las dos cumplen con el mismo objetivo de modelar

mediante fotografias “2D” y pasarlas a 3D.

1.2.2 Fotogrametria aérea
El proceso de utilizar aviones para producir fotografias que pueden convertirse en un
modelo 3D o mapearse digitalmente. Ahora, es posible utilizar drones, que han facilitado
la captura segura de areas de dificil acceso o inaccesibles donde la topografia podria ser
peligrosa o poco préactica. (Software Fotogrametria Autodesk,

2021, p. 5)

Tipos de Fotogrametria
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Figura 1

Fotogrametria Aérea

Nota. By Software Fotogrametria, Tipos de Fotogrametria, Autodesk, (2021). Fuente:
Fotogrametria Aérea [Imagen JPG]. Autodesk.

1.2.3 Fotogrametria de corto alcance
La fotogrametria de corto alcance es cuando las imagenes se capturan con una camara de
mano o con una cdmara montada en un tripode. El resultado de este método no es crear
mapas topograficos, sino mas bien hacer modelos 3D de un objeto méas pequerio.

(Software Fotogrametria | Tipos de Fotogrametria | Autodesk, 2021, p. 5)

Figura 2

Fotogrametria de Corto Alcance
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Nota. By Marta G. (2023). Fotogrametria de Corto Alcance [Imagen JPG]. Fuente: 3Dnatives.
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1.2.4 Modelado de cajas 0 Box Modeling

Segun, Tokio, (2022) “En el modelado por cajas se empieza a trabajar con un objeto
primitivo, esto es, un cubo o una esfera. A partir de ello, con herramientas de modelado clésico”
(p. 5). La técnica de modelado 3D implica la manipulacién de formas geométricas basicas,
denominadas primitivas en este ambito. EI modelado de cajas, como se conoce este método, se
distingue por su exactitud y se destaca de manera particular en disciplinas como el disefio
arquitectdnico y la creacion de superficies rigidas. De acuerdo a Tokio, (2022) “Se trata de una
forma de modelado bastante comin y mecénica ya que se controlan las partes fundamentales del
objeto a modelar: caras, aristas y vértices” (p. 5). Este enfoque especializado no solo se centra en
la aplicacion de primitivas reconocidas, tales como cubos, esferas, conos, cilindros y formas
planas, sino que también implica la manipulacidn experta de sus propiedades como aristas, caras

y Vértices.

La eleccion consciente de primitivas permite abordar con precision las especificidades de
la representacion tridimensional, posibilitando un modelado detallado y estructurado. Ademas, al
trabajar con las diversas opciones que ofrecen las primitivas, los disefiadores pueden esculpir con
mayor eficacia la forma y la textura de los objetos virtuales, optimizando asi la calidad del

resultado final en los campos de aplicacién mencionados.

De acuerdo con Tokio, (2022) “Para lograr modelar el objeto deseado se emplean
distintas técnicas como la extrusion, cortes en bucle o biselados. También se emplea una técnica
que permite afiadir geometrias adicionales sobre el objeto inicial” (p. 7). Considerando lo
expuesto, para lograr una excelencia en el modelado de estructuras u objetos mediante la técnica
de modelado de cajas, es imperativo emplear las diversas herramientas disponibles para trabajar
con las figuras primitivas. En este contexto, el uso adecuado de estas herramientas proporciona
un control mas preciso sobre la manipulacion de las primitivas, permitiendo ajustes detallados y
refinamientos en la representacion tridimensional. Ademas, al integrar estas herramientas
especializadas, se potencia la eficiencia del proceso de modelado, ya que facilitan la

modificacion, la escala y la rotacion de las primitivas de mejor manera.
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Figura 3

Poligonos Primitivas

Nota. interfaz 3D Fuente: Programa Blender

1.2.5 Modelado Poligonal

Segun Véazquez, C. (2021) “Los modelos poligonales son muy flexibles y pueden ser
renderizados por una computadora muy rapidamente. Sin embargo, no es posible crear una
superficie curva exacta utilizando la técnica de modelado 3D poligonal” (p. 7). La excelencia del
modelado poligonal radica en su capacidad para configurar superficies detalladas y organicas,
logrando esto mediante la manipulacion precisa de cada vértice para esculpir formas con gran
precision. Sin embargo, esta técnica presenta una desventaja evidente al carecer de la flexibilidad

inherente para crear curvas fluidas.

Aunque el modelado poligonal demuestra su destreza en la elaboracion de detalles
intrincados, sus limitaciones se manifiestan al enfrentar la representacion de estructuras mas
suaves y curvilineas. Este aspecto subraya la importancia de seleccionar la técnica de modelado

apropiada, adaptada a las necesidades particulares de cada uno.
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Figura 4

Modelado poligonal

Nota. By Macias574. (2016). Modelado poligonal [imagen JPG] Fuente: Grafismo Digital

1.2.6 Nurbs y modelado de curvas

De acuerdo con Orozco (2012) “Esta técnica, a diferencia del modelaje poligonal, es muy
conveniente para modelar elementos organicos. Cabe aclarar que esta técnica se usa mucho en
modelajes de ingenieria donde un alto grado de precision matematica es requerido” (p. 7). Este
enfoque, conocido como modelado de superficies NURBS (Non-Uniform Rational B-Splines),
ofrece una versatilidad destacada al permitir la manipulacion mas intuitiva al realizar curvas en
modelados que requieren un aspecto organico, de ahi que en ciertos &mbitos laborales como las

ingenierias son utilizados ya que esta técnica tiene mucha precision al realizar un modelado.

Figura 5

Modelado 3D con Nurbs

Nota. By monstruos del disefio. (2024). Modelado 3d con nurbs [imagen jpg] Fuente: monstruos

del disefio.
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1.3 Programas de modelado 3D

Existen diferentes programas en la actualidad considerados o reconocidos como los
mejores softwares para realizar modelados en 3D ya sea de edificaciones u objetos entre otros
mas. “Cuando buscamos el programa perfecto para nosotros, debemos tener en cuenta que los
softwares pueden destacar en algunos aspectos, pero también es posible que flaqueen en otros”
(J. Alvarez, 2022, p. 2). Como se mencion6 anteriormente existen algunos programas que son

gratuitos y otros pagados, asi que se tomara en cuenta tanto gratuitos como pagados.

1.3.1 Autodesk Maya
Maya es el rey del modelado 3D, un potente programa que se ha convertido en estandar
de la industria. La mayoria de las empresas de animacion y videojuegos lo usan para
producciones del mas alto nivel y es la vara con la que se miden el resto de los
competidores. ¢Sabes cual es el tnico software 3D premiado con un Oscar?
Efectivamente, Maya. Se trata de un software todo en uno que sirve para las diferentes
etapas del modelado, aunque sin duda destaca por encima de otros en los apartados de
UV mapping, retopologia, rigging, simulaciones y, especialmente, en animacion.
(Alvarez, 2022, pp. 6-7)

Figura 6

Autodesk Maya

"

Imagen prepiedad de Autodesk®

Nota. By Alvarez, J. (2022). Autodesk Maya [Imagen JPG]. Fuente: animum.



27

1.3.2 Autodesk 3ds Max
3ds Max sobresale especialmente en el modelado poligonal, donde a las clasicas
herramientas para redondear, alabear y deformar el modelo, afiade una bateria de modificadores

que automatizan o facilitan la transformacion de la geometria de un sinfin de maneras.

Otro aspecto en el que 3ds Max despunta es en el renderizado con su motor integrado V-
Ray, con el que se pueden lograr auténticas maravillas fotorrealistas. Los resultados
fotorrealistas de V-Ray, junto con la amigable integracion con otros programas como
Revit o Autocad, son los motivos por los que el uso de 3ds Max este tan extendido en

infoarquitectura. (Alvarez, 2022, pp. 15-16)

Figura7

Autodesk 3ds Max
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Nota. By Alvarez, J. (2022). Autodesk Maya [Imagen JPG]. Fuente: animum.

1.3.3 Blender
Cuenta con infinidad de funcionalidades y posibilidades de personalizacion, lo que hacen
de él un software de lo méas versatil. La Blender Foundation continta actualizando su ya
extenso conjunto de herramientas de modelado, como por ejemplo los modificadores que
facilitan la creacion de mallas destinadas a la impresion 3D. También es muy destacable
el apartado de esculpido, bastante potente y flexible para el disefio de personajes o
entornos. La flexibilidad de Blender es tal que hasta se pueden desarrollar videojuegos en
él. (Alvarez, 2022, pp. 19-20)
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Figura 8

Blender

S
= )‘ﬁ")} '
STNT¥ L

Nota. By Alvarez, J. (2022). Autodesk Maya [Imagen JPG]. Fuente: animum.

1.3.4 Cinema 4D
Cinema 4D es otro de los programas de modelado 3D méas completos, aunque flaguea en
las areas de esculpido y mapeado de UVs. El software de Maxon es algo menos conocido
que otros de la lista, aunque cuenta con muchos automatismos que lo hacen ideal para
Motion Graphics, disefio e ilustracion. Dispone de una interfaz muy limpia e intuitiva, lo
que le hace relativamente sencillo de aprender. El conjunto de herramientas MoGraph es
su mayor baza, permitiendo la creacién de logotipos animados y efectos vistosos con
bastante facilidad. (Alvarez, 2022, pp. 24-25)

Figura 9

Cinema 4D

Nota. By Alvarez, J. (2022). Autodesk Maya [Imagen JPG]. animum.
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1.3.5 Zbrush
Adgquirido a principio del afio 2022 por Maxon, Zbrush es el software por excelencia para
crear esculturas digitales. Hace afios se debatia el titulo con Autodesk Mudbox, pero este
ultimo fue desplazado y sus mejores funciones han ido implementandose en Maya.
Utilizar ZBrush es como esculpir con arcilla o plastilina, ya que se inspira en las técnicas
de escultura tradicionales para ofrecer herramientas digitales similares que permiten

desatar la creatividad artistica del escultor. (Alvarez, 2022, pp. 27-28)

Figura 10

Zbrush

Nota. By Alvarez, J. (2022). Autodesk Maya [Imagen JPG]. Fuente: animum.

1.4 Patrimonio Cultural

Hay diversos patrimonios culturales dispersos por todo Ecuador, presentes en sus
distintas ciudades. Estos patrimonios abarcan desde edificaciones y monumentos hasta
tradiciones y comidas, entre otras manifestaciones. Cada uno de estos patrimonios es Unico, lo
que lleva a su clasificacion. Es importante destacar que no todas las ciudades ecuatorianas

comparten el mismo patrimonio, lo que contribuye a la diversidad cultural del pais.

El patrimonio cultural es un conjunto determinado de bienes tangibles, intangibles y
naturales que forman parte de préacticas sociales, a los que se les atribuyen valores a ser
transmitidos, y luego resignificados, de una época a otra, 0 de una generacion a las

siguientes. (Qué Entendemos Por Patrimonio Cultural, 2024, p, 1)
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1.4.1 Patrimonio Inmueble

Bienes Patrimoniales Del Ecuador (2024) manifiesta que: ““...son aquellas obras que no
pueden ser trasladadas de un lugar a otro sin que pierdan su esencia y que, por sus singulares
valores simbodlicos, historicos, culturales, caracteristicas urbanas, tipoldgicas, estéticas,
morfoldgicas, técnico-constructivas, de integridad y autenticidad” (p. 1). Dicho esto, los
patrimonios inmuebles son esenciales para una ciudad, ya que contienen elementos que no
pueden ser alterados ni modificados con el paso del tiempo. Estos bienes, a menudo de gran
valor histérico o cultural, son fundamentales para preservar la identidad y la memoria colectiva
de una comunidad. Ademas, constituyen puntos de referencia importantes tanto para residentes
como para visitantes, contribuyendo asi al turismo y al desarrollo econdémico local. Dentro de los
patrimonios materiales se encuentran los bines inmuebles y bienes muebles, ademas existen una
subcategoria de patrimonios materiales que son los patrimonios Arquitectdnico, Arqueolégico,

Acrtistico eh Histérico, Industrial y Natural.

Figura 11

Patrimonio Inmueble

Nota. By Bienes Patrimoniales Del Ecuador (2024). Patrimonio Inmueble [Imagen JPG] Fuente:

Instituto Nacional de Patrimonio Cultural

1.4.2 Patrimonio Inmaterial

Segun Bienes Patrimoniales Del Ecuador (2024): *“...aquellas manifestaciones y
expresiones culturales cuyos saberes, conocimientos, técnicas y practicas han sido transmitidos
oralmente de generacion en generacion” (p. 1). En relacion, el patrimonio inmaterial abarca todas

las tradiciones, técnicas, costumbres y saberes que han sido transmitidos de generacién en
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generacion dentro de una ciudad. Este tipo de patrimonio es invaluable, ya que representa la
identidad y la cultura de una comunidad a lo largo del tiempo. Ademas, engloba practicas y
conocimientos que a menudo estan estrechamente ligados a la vida cotidiana de las personas y
pueden ser expresados a través de manifestaciones artisticas, rituales o celebraciones, dentro de
los patrimonios inmuebles estan: Tradiciones y expresiones orales, Artes del espectaculo, Usos

sociales, rituales y actos festivos, Técnicas artesanales.

Figura 12

Patrimonio Inmaterial

Nota. By Bienes Patrimoniales Del Ecuador (2024). Patrimonio Inmaterial [Imagen JPG] Fuente:

Instituto Nacional de Patrimonio Cultural

1.4.3 Patrimonio Argueologico

Para Bienes Patrimoniales Del Ecuador (2024) los patrimonios arqueoldgicos son:
“Vestigios materiales (lugares u objetos) que nos permiten conocer sobre las sociedades del
pasado en el actual territorio del Ecuador, estos bienes poseen caracteristicas que otorgan
informacion sobre la dinamica social y cultural” (p. 1). En este sentido se puede mencionar que
son bienes antiguos, sea infraestructuras u objetos entre otras cosas, encontrados sobre la
civilizacion antigua de nuestros antepasados que nos ensefia cOmo eran sus costumbres,
religiones o las diferentes actividades que realizaban, que pueden encontrarse enterrados o bajo

el agua o asi mismo en la superficie a simple vista.
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Figura 13

Patrimonio Arqueoldgico

Nota. By Bienes Patrimoniales Del Ecuador (2024). Patrimonio Arqueolégico [Imagen JPG]

Fuente: Instituto Nacional de Patrimonio Cultural

1.4.4 Patrimonio Mueble

Segun Bienes Patrimoniales Del Ecuador (2024): “Objetos producidos como evidencia
material de la expresion o creacion de una sociedad. Permiten resaltar las caracteristicas de un
grupo humano especifico, identificando los valores histéricos, artisticos, documentales,
cientificos e industriales representativos de su desarrollo...” (p. 1). En cuanto, los patrimonios
muebles son esenciales para la identidad cultural de una comunidad o nacién. Transmiten
historias y conocimientos a lo largo del tiempo, conectando el pasado con el presente.
Preservarlos es crucial para mantener viva la memoria y permitir que las futuras generaciones
disfruten de este legado. Sin embargo, su conservacion enfrenta desafios como la fragilidad de
ciertos materiales y el riesgo de deterioro o robo. Es necesario implementar medidas de

proteccion y promover la valoracion de estos tesoros culturales.
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Figura 14

Patrimonio Mueble

Nota. By Bienes Patrimoniales Del Ecuador (2024). Patrimonio Mueble [Imagen JPG] Instituto

Nacional de Patrimonio Cultural

1.5 Canton Cotacachi

De acuerdo a ecuatorianas, (2022) “Aproximadamente ochenta locales ubicados, en su
mayoria, en la calle 10 de agosto, ofrecen una completa variedad de articulos de cuero como
chompas, carteras, cinturones, maletas, bolsos y otros accesorios” (p. 1). El cantéon de Cotacachi,
reconocido como la tierra de los mejores cueros debido a su destacada industria de manufactura
de articulos de cuero, tales como chompas, carteras, zapatos, entre otros, alberga una poblacion
de 31,654 habitantes. Este pintoresco cantdn no solo se distingue por su préspera actividad
manufacturera, sino también por la riqueza de su poblacion y sus lugares turisticos que cada dia
llegan turistas a visitarlos, contribuyendo asi a la vitalidad y dinamismo de la region, esta ciudad,

asi como otras que existen en todo el Ecuador tiene Patrimonios Culturales.

1.6 Patrimonios Culturales de Cotacachi
Mediante una investigacion en el Sistema de Informacion del Patrimonio del Ecuador
“SIPCE” (http://sipce.patrimoniocultural.gob.ec:8080/IBPWeb/paginas/inicio.jsf), se encontrd

que el canto de Cotacachi tiene alrededor de 568 patrimonios, todos ellos estan conformados por
126 patrimonios muebles entre pinturas, monumentos, esculturas y objetos antiguos. 240
patrimonios inmuebles entre ellos se encuentran parques de la ciudad, iglesias, calles, casas
antiguas, 112 patrimonios documentales entre ellos encontramos libros y documentos de la

ciudad, 15 patrimonios arqueoldgicos donde se evidencian hallazgos de tolas, iglesias donde se


http://sipce.patrimoniocultural.gob.ec:8080/IBPWeb/paginas/inicio.jsf
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encuentran tumbas indigenas antiguas, infraestructuras donde realizaban rituales indigenas en la
antigliedad, 75 patrimonios inmateriales entre ellos se encuentran festividades, tradiciones,

comida tipicas tradicionales, musica, juegos tradicionales entre otros.

Como referencia se ha tomado 50 patrimonios culturales con mayor relevancia en el

ambito cultural, turistico y religioso del Cantén Cotacachi.:

Tabla 1

Patrimonios Arqueoldgicos de Cotacachi mas Destacados

Nombre Ubicacion Patrimonio

Iglesia Matriz de Cotacachi Imbabura, Cotacachi, Sagrario Arqueoldgico
Cruz Tola Imbabura, Cotacachi, San Francisco Arqueoldgico
Laguna de Cuicocha Imbabura, Cotacachi, Quiroga Arqueoldgico
Tola Oriental Imbabura, Cotacachi, Sagrario Arqueoldgico
Tolas Cotacachi Imbabura, Cotacachi, Cotacachi Arqueoldgico

Nota. Tabla realizada a partir del sitio web “SIPCE”

Tabla 2

Patrimonios Documentales de Cotacachi mas Destacados

Nombre Ubicacion Patrimonio
Partituras del Pasillo “Escichame” Imbabura, Cotacachi, Sagrario Documental
Cartas de Garcia Moreno Imbabura, Cotacachi, Sagrario Documental
Partituras del Pasillo “Penas de Amor” Imbabura, Cotacachi, Sagrario Documental
Partituras del Pasillo “Aires de mis Imbabura, Cotacachi, Sagrario Documental
Montafias”

Partituras del Pasillo “El Aguacate” Imbabura, Cotacachi, Sagrario Documental

Nota. Tabla realizada a partir del sitio web “SIPCE”



Tabla 3

Patrimonios Inmaterial de Cotacachi méas Destacados

Nombre Ubicacion Patrimonio
Mdsica de Arpa-San Pedro, Imbabura Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmaterial
Elaboracidn de fajas Tunibamba, Imbabura Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmaterial
Procesion de Viernes Santo-Cotacachi Imbabura, Cotacachi, Cotacachi Inmaterial
Chicha de Jora-Cotacachi-Imbabura Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmaterial
Juego del Trompo-Cotacachi-Imbabura Imbabura, Cotacachi, Cotacachi Inmaterial

Nota. Tabla realizada a partir del sitio web “SIPCE”

Tabla 4

Patrimonios Inmueble de Cotacachi més Destacados
Nombre Ubicacion Patrimonio
Parque Central de Quiroga Imbabura, Cotacachi, Quiroga Inmueble
Parque Central Abdén Calderdn de Cotacachi Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmueble
Parque de la Musica Imbabura, Cotacachi, San Francisco  Inmueble
Cruz el Ejido Imbabura, Cotacachi, San Francisco  Inmueble
Iglesia de Quiroga Imbabura, Cotacachi, Quiroga Inmueble
Casa Parroquial Quiroga Imbabura, Cotacachi, Quiroga Inmueble
Sede Cultural Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmueble
Casa Parroquial Cotacachi Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmueble
Land Of the Sun-Alojamiento Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmueble
Museo de las Culturas Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmueble
Iglesia la Matriz Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmueble
El Convento Imbabura, Cotacachi, Sagrario Inmueble
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Casa: Cod. 1BI-10-03-02-000-000018
Casa: Cad. I1BI-10-03-01-000-000050
Iglesia de la Presentacion de Imantag
Escuela Fiscal Mixta Eloy Proafio

Casa: Cdd. 1BI-10-03-56-000-000009

Imbabura, Cotacachi, San Francisco

Imbabura, Cotacachi, Sagrario
Imbabura, Cotacachi, Imantag
Imbabura, Cotacachi, Quiroga

Imbabura, Cotacachi, Quiroga

Inmueble

Inmueble

Inmueble

Inmueble

Inmueble

Nota. Tabla realizada a partir del sitio web “SIPCE”

Tabla 5

Patrimonios Muebles de Cotacachi mas Destacados

Nombre

Ubicacién

Cadigo

Pintura: “José Maria Velazco Ibarra”
Pintura: “Eloy Alfaro”

Pintura: “Enrique Vacas Galindo”
Magquina de coser

Virgen Inmaculada

Retablo Mayor

Retablo Virgen del Carmen

Marco de Oleografia Virgen

Dolorosa
Sagrado Corazén De JesUs

Retablo

Retablo de Jesus Del Gran Poder

Mecanismo Reloj

Imbabura, Cotacachi, Sagrario
Imbabura, Cotacachi, Sagrario
Imbabura, Cotacachi, Sagrario
Imbabura, Cotacachi, Sagrario
Imbabura, Cotacachi, Sagrario
Imbabura, Cotacachi, Sagrario
Imbabura, Cotacachi, Quiroga

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco
Imbabura, Cotacachi, Quiroga

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco

BM-10-03-01-002-12-000551

BM-10-03-01-002-12-000542

BM-10-03-01-002-12-000552

BM-10-03-01-002-12-000586

BM-10-03-56-001-13-000042

BM-10-03-56-001-13-000036

BM-10-03-56-001-13-000034

BM-10-03-02-003-13-000030

BM-10-03-56-001-13-000039

BM-10-03-02-001-15-000058

BM-10-03-02-001-15-000061

BM-10-03-02-001-15-000066
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Retablo de la Inmaculada

Retablo San Juan Bautista

Pintura Ornamental
Pileta

Organo

Collar de Coraz6n

Angel

Santa Ana

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco
Imbabura, Cotacachi, Sagrario
Imbabura, Cotacachi, Sagrario

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco

Imbabura, Cotacachi, San

Francisco

BM-10-03-02-001-15-000068

BM-10-03-02-001-15-000044

BM-10-03-01-002-15-000676

BM-10-03-01-002-15-000678

BM-10-03-02-001-18-000069

BM-10-03-02-003-13-000016

BM-10-03-02-001-15-000041

BM-10-03-02-001-15-000043

Nota. Tabla realizada a partir del sitio web “SIPCE”
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Capitulo 2: Materiales Y Métodos

2.1 Tipo de Investigacion

Segun Bastis Consultores, (2021): “El término métodos mixtos se refiere a una
metodologia de investigacion emergente que promueve la integracion sistematica, 0 mezcla, de
datos cuantitativos y cualitativos dentro de una Unica investigacion o programa sostenido de
indagacion” (p. 1). Por lo tanto, con la metodologia mixta se logré trabajar con dos distintos
métodos que son cuantitativo y cualitativo. En la seccion cuantitativa, las respuestas de la
encuesta se examinan utilizando técnicas estadisticas descriptivas e inferenciales,
proporcionando una vision general de las tendencias y correlaciones presentes en la muestra. Los
datos se presentan en forma de tablas, graficos y figuras que ilustran las principales tendencias y
relaciones identificadas. En la parte cualitativa se analizan las narrativas y opiniones obtenidas a
partir de las entrevistas, permitiendo explorar en profundidad las percepciones y experiencias
individuales. Los datos estan codificados y agrupados en categorias tematicas, destacando
patrones emergentes y contribuciones significativas que complementan los hallazgos

cuantitativos.

En la investigacion se emplean los estudios descriptivos y el método deductivo debido a
su capacidad para recopilar y analizar la informacion de manera sistematica y estructurada. Los
estudios descriptivos permiten especificar las propiedades y caracteristicas de los patrimonios
culturales del cantdn Cotacachi, lo que facilita la comprension del estado actual y su relevancia
para la comunidad. Asimismo, el método deductivo que parte de premisas generales para llegar a
conclusiones especificas, es fundamental para aprovechar la informacion existente y veridica,
esto garantiza la obtencién de resultados solidos y precisos. Ambos enfoques son esenciales para
el abordaje del problema en cuanto a la falta de registro digital de los patrimonios culturales, ya
que permite no solo describir y analizar estos bienes, también propone soluciones basadas en

datos concretos y bien fundamentados.
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2.2 Técnicas e Instrumentos de investigacion
2.2.1 Encuesta

Las encuestas son un tipo de instrumentos de recopilacion de informacion, que consisten
en un conjunto predisefiado de preguntas normalizadas, dirigidas a una muestra
socialmente representativa de individuos, con el fin de conocer sus opiniones o visiones

respecto de alguna problematica o asunto que les afecta. (Farias, 2021, p. 2)

Para la realizacion de esta encuesta, se toma en cuenta un porcentaje representativo de la

poblacion total del canton de Cotacachi. Este porcentaje se obtendra mediante la aplicacion de la

féormula estadistica denominada ‘tamafio de muestra’, la cual nos permitira calcular de mejor

manera el nimero de poblacion necesaria.

2.2.2 Entrevista

La entrevista es un método de recoleccion de datos primarios que consiste en preguntar a
una o varias personas su opinion sobre una empresa, un producto o un tema. Las
entrevistas tienen un caracter cualitativo por lo que se centran en la experiencia personal.
El objetivo principal de las entrevistas es conocer los comportamientos, actitudes y

opiniones de las personas. (Muguira, 2016, p. 4)

La entrevista se llevo a cabo con los funcionarios del GAD de Cotacachi, asi como con

las personas responsables del area de turismo, quienes poseen el conocimiento y la informacion

crucial para la realizacion de este proyecto.

2.3 Preguntas de Investigacion

1.

2
3.
4

¢Existe algun registro de los patrimonios existentes del Canton de Cotacachi?
¢ Qué tipos de patrimonios existen en el Cantén de Cotacachi?
¢ Qué programas son mas aptos para realizar el modelado 3D?

¢ Tiene algun beneficio positivo el modelado de los patrimonios Culturales?



2.4 Matriz de Operacionalizacion de Variables

Tabla 6

Matriz de Operacionalizacion de variables
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Objetivos

Variable

Indicadores

Técnicas

Fuente de Informacién

Elaborar modelado 3D sobre los diferentes
patrimonios culturales de Cotacachi para su
conservacion y difusién utilizando programas
especializados.

Analizar la informacion sobre los patrimonios
culturales existentes dentro del canton de Cotacachi
mediante una investigacion documental.

Definir las diferentes técnicas de modelado 3D para
su aplicacion en la conservacion y difusion de los
patrimonios culturales.

Disefiar una propuesta digital de los patrimonios
culturales mas representativos del Cantén Cotacachi,
mediante software 3D, para su conservacion y
difusion de los patrimonios culturales.

Difundir nuestra propuesta mediante el uso de
plataformas virtuales para promover el turismo local
en base al patrimonio arquitectonico de cantén.

Modelado 3D de los
Patrimonios Culturales.

Patrimonios mas relevantes del
Cantén Cotacachi.

Aplicacion de las técnicas para
el modelado 3D.

Propuesta gréfica realizada
mediante los modelados 3D.

Difusion de las propuestas en
las plataformas

Tipos de modelado 3D

Patrimonios tangibles e intangibles

- Ndmero de técnicas de modelado
3D investigadas. - Descripcion de las
caracteristicas y ventajas de cada
técnica. - Justificacion de la seleccion
de las técnicas para el proyecto.

- Numero de modelos 3D elaborados.
- Calidad y precision de los modelos
3D. - Cantidad de materiales digitales
complementarios creados.
Funcionalidad y accesibilidad de la
plataforma digital.

- Redes sociales méas
utilizadas por el GAD
municipal y pagina web

Investigacion Documental

Investigacion Documental
Encuestas
Entrevistas

Investigacion Documental

Investigacion Documental

Analisis de contenidos
visuales

Documentos Fisicos y
Digitales

Documentos Digitales y
Fisicos

Habitantes del Canton de
Cotacachi

Documentos Digitales

Modelado 3D. - Creacion
de materiales digitales. -
Disefio de plataformas
digitales.

Contenido en las redes
sociales y plataformas

Nota. Fuente: Elaboracién Propia
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2.5 Participantes
2.5.1 Muestra de Poblacion

Lopez (2024) define a la muestra de poblacién como “un subconjunto o parte del
universo o poblacion en que se llevaré a cabo la investigacion. Hay procedimientos para obtener
la cantidad de los componentes de la muestra como formulas, légica y otros...” (p. 5). En este
sentido se determin6 como poblacion de estudio a los habitantes del Cantén Cotacachi, que de
acuerdo con los datos proporcionados por Demografia — GAD Municipal Santa Ana de
Cotacachi, (2025) “El canton Cotacachi posee tres zonas Urbana, Andina e Intag en las cuales

sumando los habitantes de cada zona da un total de 31.654 habitantes” (p. 1).

Para determinar el tamafio adecuado de la muestra, empleamos la formula estadistica que
nos permite calcular el nUmero total de personas requeridas para esta investigacion. La férmula

utilizada se denomina ‘Tamafio de muestra finita’, presentada a continuacion:

N*Zz*p*q
T e2x(N—-1)+Z2xpxq

n

Donde:

n: Tamano de la muestra

- N: Tamafio de la poblacion (31,654 habitantes)

Z: Nivel de confianza (NC) (1.96 para un NC del 95%)

p: Probabilidad de éxito (0.5, el cual es un valor conservador cuando no se conoce la

proporcion exacta).

g: Probabilidad de fracaso (1-p, siendo en este caso 0.5)

e: Margen de error (0.05, que representa un 5% de error maximo aceptable) (Tamafio
de La Muestra. Qué Es Y Coémo Calcularla. | QuestionPro, 2024)

Aplicando la formula se obtendrian los siguientes resultados:

B 31654 * (1.96)2 * 0.5 * 0.5
~(0.05)2 % (31654 — 1) + (1.96)2 % 0.5 * 0.5

n
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31654 — 3.8416 * 0.25
™= 0.0025 = 31653 + 3.8416 * 0.25

30384.64

= 80,0929 ~ 379.3 = 380

n

Dado que el tamafio de la muestra no debe contener decimales, se redondea al numero
entero mas cercano, obteniendo asi 380 personas como muestra representativa dentro del canton

Cotacachi.

Tomas (2022), define al muestreo probabilistico como: “el método de investigacion en el
que puedes realizar la seleccion una muestra estadistica centrada en el estudio y analisis de
grupos especificos de una poblacion por medio de una eleccion aleatoria” (p. 4). Con base en lo
mencionado podemos decir que nuestra muestra es probabilistica debido a que todos los
habitantes del cantén Cotacachi tuvieron la misma probabilidad de ser seleccionados para
participar en la encuesta. Este tipo de muestra asegura que los resultados obtenidos sean

generalizados a toda la poblacion.

Las caracteristicas generales de la muestra reflejan la diversidad demografica del canton
Cotacachi. Segun los resultados de la encuesta, la mayoria de los participantes se encuentran en
el rango de edad de 25 a 34 afios (28.08%), seguido por el grupo de 18 a 24 afios (23.36%). En
cuanto al género, el 53.81% de los encuestados son mujeres, mientras que el 43.57% son
hombres, y un 2.62% se identificd con otro género. Esta distribucion demogréafica permite
obtener una vision amplia y representativa de las opiniones y percepciones de la comunidad
sobre los patrimonios culturales de Cotacachi.

2.6 Procedimiento y andlisis de datos

Se utilizaron programas estadisticos como Excel para tabular la informacion de las
encuestas y Microsoft Forms para distribuir cuestionarios virtualmente buscando asi el
anonimato de las respuestas. Ademas de las encuestas, se realizaron entrevistas personales con

los directores de areas especificas del GAD Municipal de Cotacachi.

Las entrevistas tuvieron un enfoque cualitativo, se transcribieron y se analizaron

mediante la técnica de analisis de contenido la cual “es un método utilizado en estudios
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cualitativos que te permite analizar y comprender varios tipos de contenido, como una
transcripcion de una entrevista, una coleccion de publicaciones en redes sociales o una serie de
fotografias” (Ortega, 2023, p. 4). Se utiliz6 esta técnica para organizar y clasificar las respuestas
en categorias tematicas, lo que permitié extraer conclusiones relevantes sobre las percepciones y
experiencias de los entrevistados en relacion a la conservacion y difusion de los patrimonios
culturales del canton Cotacachi. Ademas, proporciono informacion valiosa sobre las opiniones y
sugerencias de los expertos consultados, completando esto a los datos cuantitativos obtenidos a

través de las encuestas.
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Capitulo 3: Resultados Y Discusion

3.1 Analisis de Resultados

En el presente capitulo se presenta los resultados obtenidos a través de encuestas y
entrevistas para ofrecer una mejor comprension. La metodologia combinada permite no sélo
analizar tendencias y patrones desde una perspectiva estadistica, sino también profundizar en la

experiencia subjetiva y contextual de los participantes.

3.1.1 Analisis de las Encuestas
1. ¢Cuél es tu rango de edad?
Tabla7

Pregunta 1 de la encuesta realizada a las 381 personas.

EDAD FRECUENCIA PORCENTAJE
Menos de 18 53 13,91%
18-24 89 23,36%
25-34 107 28,08%
35-44 69 18,11%
45 0 mas 63 16,54%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

En la distribucion de edades de los encuestados, se observa que el grupo predominante
corresponde a los adultos jovenes de entre 25 y 34 afios, representando la mayor porcion de la
muestra. EI segmento con menor representacion de la muestra esta conformado por los menores
de 18 afios. La diversidad de rangos de edad representados en la muestra permite obtener una

perspectiva intergeneracional sobre el tema estudiado.
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2. ¢Cual es tu género?
Tabla 8

Pregunta 2 de la encuesta realizada a las 381 personas.

GENERO FRECUENCIA PORCENTAJE
Masculino 166 43,57%
Femenino 205 53,81%
Otros 10 2,62%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

De acuerdo con la tabla presentada, se puede observar que el género femenino tiene una
presencia mayoritaria, representando mas de la mitad de la poblacion estudiada. Existe una
pequerfia porcion de personas que se identifican con otros géneros, siendo este el grupo
minoritario de la muestra. la inclusion de la categoria “otros” en la encuesta hace referencia a la
diversidad de género, aunque su representacion es significativamente menor en comparacion con

las categorias tradicionales.

3. ¢Conoce usted que es un patrimonio Cultural?
Tabla 9

Pregunta 3 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA 3 FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 306 80,31%
No 75 19,69%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

Los resultados de la pregunta de encuesta sobre el conocimiento del patrimonio cultural

muestran una tendencia marcadamente positiva, donde una gran mayoria de los encuestados
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afirma conocer que es un patrimonio cultural. Sin embargo, existe una porcién minoritaria pero
significativa de la poblacion que indica no tener conocimiento sobre este concepto. Fundacion
ILAM (2024) define al patrimonio cultural como “el conjunto de bienes tangibles e intangibles
que constituyen la herencia de un grupo humano, que refuerzan emocionalmente su sentido de
comunidad con una identidad propia” (p. 1). En este sentido, se puede decir que existe una
marcada diferencia entre quienes conocen o no el concepto de patrimonio cultural, evidenciando
asi que existe trabajo por hacer para que las personas comprendan que son los patrimonios

culturales.

4. ¢Conoce los diferentes patrimonios culturales que existen dentro de la ciudad de

Cotacachi?
Tabla 10

Pregunta 4 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA 4 FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 245 64,30%
No 136 35,70%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

Una porcion mayoritaria de los habitantes encuestados afirma conocer los diferentes
patrimonios culturales existentes en la en la ciudad de Cotacachi, esto demuestra que los
esfuerzos de difusion cultural han tenido un impacto positivo en gran parte de la poblacién. Sin
embargo, la existencia de un grupo significativo que desconoce estos patrimonios sefiala una
oportunidad para fortalecer las estrategias de difusién y conservacion de los patrimonios
culturales. “El componente cultural del turismo juega un papel fundamental a la hora de elegir
destino. Mantener en buen estado nuestro patrimonio hara que el mundo se quiera acercar a
nuestras calles y conocer nuestra historia” (La Importancia de Preservar Nuestro Patrimonio
Historico-Cultural - Imagine Virtual Heritage, 2021, p. 5). La brecha existente entre quienes
conocen o desconocen de los patrimonios culturales de Cotacachi podria indicar la necesidad de
implementar programas enfocados en la difusion para los sectores de la poblacion que no

reconocen el patrimonio cultural local.
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5. De los siguientes diez Patrimonios, elija los cinco que mejor representen a la ciudad

de Cotacachi.

Tabla 11

Pregunta 5 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Parque Central 295 15,49%
Parque de la Musica 113 5,93%
Land Of the Sun-Alojamiento 222 11,65%
Iglesia la Matriz 336 17,64%
El convento 237 12,44%
Museo de las culturas 326 17,11%
La Cruz El Ejido 191 10,03%
Escultura "Santa Ana" 91 4,78%
Iglesia de Quiroga 71 3,73%
Escuela Fiscal Mixta Eloy Proafio 23 1,21%
TOTAL 1905 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

La tabla muestra que los cinco patrimonios mas relevantes para los encuestados son: el
Museo de las Culturas, la Iglesia La Matriz, el Parque Central, EI Convento y Land Of the Sun-
Alojamiento. Los cuales suman cerca de las tres cuartas partes de los votos totales. Esto sugiere
que estos lugares no solo tienen un valor histdrico y arquitectonico, sino que también son
percibidos como simbolos de la identidad cultural de Cotacachi. Para Bienes Patrimoniales del
Ecuador (2024), los patrimonios inmuebles, como iglesias y museos, son esenciales para
preservar la memoria colectiva y fortalecer el sentido de pertenencia de una comunidad (p. 1).
Por otro lado, los patrimonios como la Escultura "Santa Ana", la Iglesia de Quiroga y la Escuela
Fiscal Mixta Eloy Proafio obtuvieron porcentajes significativamente bajos. Esto podria deberse a
que estos lugares son menos conocidos o tienen una menor visibilidad en comparacién con los

patrimonios mas destacados. Sin embargo, es importante resaltar que todos los patrimonios,
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independientemente de su popularidad, forman parte del patrimonio cultural de Cotacachi y

merecen ser conservados y promovidos.

6. ¢Cree usted que la preservacion de los patrimonios culturales es importante para la
identidad de la Ciudad de Cotacachi?

Tabla 12

Pregunta 6 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA 6 FRECUENCIA PORCENTAJE

Si 340 89,24%
No 41 10,76%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

La gran mayoria de los encuestados reconoce la importancia de mantener y proteger los
patrimonios culturales como elementos fundamentales de la identidad local. Esto sugiere que los
encuestados comprenden que su identidad como ciudad esta ligada a la preservacion de los
bienes culturales. Sin embargo, existe una pequefia porcion de la poblacion encuestada que no
considera importante la preservacion de los patrimonios culturales. Méndez (2023), menciona
que “El patrimonio cultural es una parte fundamental de la identidad y la diversidad cultural de
una sociedad y desempefia un papel importante en la formacion de la memoria colectiva y en la
herencia de la historia y las tradiciones” (p. 2). Esto refuerza la necesidad de continuar con
iniciativas que promuevan la conservacion y difusion de estos bienes culturales. El resultado de
esta tabla se lo puede asociar con los datos obtenidos de la Tabla 11, donde los patrimonios que
poseen mayor riqueza historica y cultural valor fueron seleccionados como los méas
representativos de Cotacachi, lo que refuerza la relacion entre el valor del patrimonio y su

reconocimiento como la identidad de la poblacion.
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7. ¢Esta de acuerdo en que la conservacion de los patrimonios culturales de la Ciudad
de Cotacachi es crucial para mantener la identidad y herencia cultural de la region?

Tabla 13

Pregunta 7 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA 7 FRECUENCIA PORCENTAJE

Si 327 85,83%
No 54 14,17%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

La tabla muestra que la gran mayoria de los encuestados esta de acuerdo en que la
conservacion de los patrimonios culturales del canton Cotacachi es crucial para mantener la
identidad y herencia cultural de la region. Solo un pequefio porcentaje de encuestados no esta de
acuerdo que es importante la conservacién de ellos. Estos resultados coinciden con lo
mencionado por admin (2023), quien afirma que “El patrimonio cultural abarca una gama
diversa de tesoros, desde sitios arqueoldgicos y edificios historicos hasta manifestaciones
artisticas y tradiciones culturales. Estos elementos no solo son testimonios vivientes de nuestra
historia, sino también pilares de nuestra identidad” (p. 2). Esto subraya la importancia de

implementar politicas y programas que aseguren la preservacion de estos bienes culturales.

8. ¢Considera usted importante la digitalizacidn de los Patrimonios Culturales para la

conservacion de ellos?
Tabla 14

Pregunta 8 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA 8 FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 297 77,95%
No 84 22,05%
TOTAL 381 100,00%
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Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

La mayoria de los encuestados considera que la digitalizacién de los patrimonios
culturales es importante para su conservacion. Esto sugiere que las personas tienen un
conocimiento general acerca de los beneficios de la digitalizacion en cuanto a la preservacion de
los patrimonios. Ademas, de facilitar el acceso a la informacion lo que permite la conservacion y
difusién del conocimiento. No obstante, existe un grupo considerable de encuestados que no
consideran importante la digitalizacion para la conservacion patrimonial, podria esto estar
relacionado con la preferencia de los encuestados a métodos tradicionales de conservacion como
lo son la fotografia 0 maquetas de las estructuras, también puede estar relacionado a las personas
de mayor rango etario que desconocen de estos medios de digitalizacion. Para luciaclemares
(2023), los avances tecnoldgicos se han convertido en instrumentos esenciales para preservar el
patrimonio cultural, impulsando iniciativas innovadoras que buscan prevenir la pérdida de
valores histdricos en diferentes territorios (p. 7). Esta afirmacion resalta la importancia que tiene
la tecnologia en la conservacion del patrimonio cultural. La digitalizacién no solo ayuda a la
preservacion de documentos fisicos, sino que también permite el acceso en formatos digitales

reduciéndose asi el riesgo de pérdida debido a un deterioro fisico.

9. (Esta de acuerdo que el modelado 3D es una herramienta atil para documentar los

patrimonios culturales en la Ciudad de Cotacachi?
Tabla 15

Pregunta 9 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA9 FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 295 77,43%
No 86 22,57%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

La tabla muestra que la mayoria de los encuestados esta de acuerdo en que el modelado

3D es una herramienta Gtil para documentar los patrimonios culturales en la Ciudad de
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Cotacachi. Sin embargo, un porcentaje bajo pero significativo de encuestados piensan que no es
atil la documentacion mediante el 3D. Estos resultados coinciden con lo mencionado por El
Patrimonio En 3D | Patrimonio Cultural. Generalitat de Catalufia. (2024), quien afirma que “la
utilizacion de modelos 3D puede servir para detectar degradaciones o deformaciones invisibles
de otra forma, y también para llevar un registro de estas patologias a lo largo del tiempo,
repitiendo periédicamente la captura de datos” (p. 10). Como bien se menciona el modelado 3D
no solo es una herramienta tecnoldgica que sirve para el registro las edificaciones, también puede
contribuir en la conservacion y restauracion de patrimonios culturales de la ciudad. Esto refuerza

la importancia de implementar estas tecnologias en la conservacion del patrimonio cultural.

10. ¢ Qué impacto tendria el turismo local mediante la difusién de los patrimonios

culturales?
Tabla 16

Pregunta 10 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA 10 FRECUENCIA PORCENTAJE

Positivo 333 87,40%
Negativo 48 12,60%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

Los resultados obtenidos muestran una perspectiva positiva respecto al impacto turistico
local a través de la difusion de los patrimonios culturales, esto refiere que los encuestados tienen
el conocimiento de los beneficios que el turismo puede generar, tales como el desarrollo
economico, difusién de la cultura local y mayor generacion de empleo. Por otro lado, un
porcentaje minimo de los encuestado considera que el impacto seria negativo, pudiendo esto
deberse a la preocupacion por el deterioro de los patrimonios debido a la constante afluencia de
turistas. Esto coincide con lo mencionado por Cultura Y Patrimonio: Pilares Del Turismo
Cultural (2019), quien manifiesta que “El turismo cultural surge como consecuencia de una de

las principales motivaciones de viaje de los turistas, que es el deseo de visitar nuevos lugares y
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conocer su cultura, tradiciones y costumbres” (p. 1). Esta afirmacion menciona la importancia
del patrimonio cultural como un atractivo clave para el turismo, no solo beneficia
econdmicamente a la comunidad, sino que también promueve el intercambio de ideologias

culturales.

11. ; Qué medios de difusion son mas efectivos para la promocion de las propuestas

digitales de los Patrimonios Culturales?
Tabla 17

Pregunta 11 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA 11 FRECUENCIA PORCENTAJE
Medios Digitales 233 61,15%
Medios Tradicionales 94 24,67%
Medios Hibridos 54 14,17%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

Los resultados de la tabla muestran mayor preferencia por los medios digitales como la
plataforma mas efectiva para la promocién de propuestas digitales de patrimonios culturales.
Este resultado se relaciona con lo mencionado por Ridge (2023), “El poder de las redes sociales
reside en su capacidad para llegar a un publico masivo en tiempo real. Esto se debe a que las
redes sociales permiten que la informacién se comparta y se vuelva viral” (p. 21). En este
contexto, se evidencia la importancia de los medios digitales, en especial de las redes sociales
que facilita acceder a un publico amplio y diverso de manera mucho mas rapida. Por otro lado,
los medios hibridos que combinan elementos digitales y tradicionales son considerados los
menos efectivos. No obstante, el desarrollar una estrategia en la cual se unan tanto los medios
digitales, tradicionales e hibridos podria asegurar una mayor difusion de los patrimonios
culturales, esto con la intencion de llegar a las nuevas generaciones, pero también con la

poblacion de mayor edad.
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12. ¢ Cree usted que la difusion de las propuestas de los Patrimonios del Canton de
Cotacachi ayudaria a la conservacion?

Tabla 18

Pregunta 12 de la encuesta realizada a las 381 personas.

PREGUNTA 12 FRECUENCIA PORCENTAJE

Si 318 83,46%
No 63 16,54%
TOTAL 381 100,00%

Nota. Elaboracion propia. Fuente: Encuesta realizada en junio 2024.

Mas de las cuatro quitas partes de los encuestados cree que la difusion de las propuestas
de los Patrimonios del Canton de Cotacachi ayudaria a la conservacion. Solo un pequefio
porcentaje de encuestados no esta de acuerdo y cree que no ayudaria al turismo. “L0Ss ingresos
generados por el turismo sostenible pueden destinarse directamente a la conservacion,
restauracion y mantenimiento de estos tesoros culturales. Esto asegura que estas estructuras y
artefactos se mantengan en condiciones Optimas para las generaciones presentes y futuras”
(admin, 2023, p. 17). Esto sugiere que los encuestados reconocen la importancia de la difusion
del patrimonio, que fomenta tanto el turismo como la generacién ingresos con lo cual se puede

financiar la conservacion de los patrimonios locales.

3.1.2 Andlisis de las entrevistas a los trabajadores de las diferentes areas del GAD Municipal

de Cotacachi (Area de Turismo, Comunicacion, Culturas)
Primera pregunta: 1. ; Como definiria usted el concepto de patrimonio cultural?

En relacién al concepto de patrimonio cultural, trabajadores de las diferentes areas del
GAD Municipal comparten sus perspectivas. Segin Almeida (2024): “Desde mi perspectiva y
también de lo que de lo que conocemos patrimonio siempre es algo que tiene el cantdn, y cultura
es saber de donde venimos y qué es lo que tiene lo que tenemos que preservar para las futuras

generaciones”. De igual manera, Guzman (2024) menciona: Patrimonio cultural es del conjunto
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de bienes tangibles, intangibles, naturales que forman parte de una historia de una época o que
representan tal vez una costumbre o una cultura, o que vienen de época a época 0 de generacion
en generacion, y que en si forman parte de las practicas sociales. Desde la posicion de Cerpa
(2024) refiere que: “Para mi el patrimonio, yo creo que es un tema de la riqueza que tiene todo lo
que son las infraestructuras, pero también hay patrimonio intangible que no lo podemos tocar”.
Finalmente, Amaguafia (2024) manifiesta que: Para nosotros, el patrimonio cultural es la
infraestructura y la memoria, que tenemos en cuanto a la cultura de todo el tema de Cotacachi, es
nuestra infraestructura, nuestra memoria, la cultura, la oralidad que permite a Cotacachi
mantener la historia y los cimientos de lo que ahora somos. Las respuestas de las cuatro personas
entrevistadas muestran una convergencia en la idea de que el patrimonio cultural es un
compuesto de elementos tangibles e intangibles que reflejan la historia, las costumbres y la
identidad de una comunidad. Todos coinciden en que el patrimonio no solo incluye edificaciones
y objetos, sino también tradiciones, conocimientos y practicas que se transmiten a cada
generacion. Asimismo, incluyen la importancia de preservar estos bienes para fortalecer la
identidad cultural de Cotacachi. Esta perspectiva coincide con lo mencionado por la Fundacion
ILAM, (2024), que define al patrimonio cultural como el conjunto de bienes tangibles e
intangibles, que forman la herencia una comunidad, fortaleciendo su identidad y sentido de
pertenencia. Este legado creativo se hereda, transmite mejora de individuo a individuo y de

generacion a generacion (p .1).

Segunda pregunta: 2. ¢Podria detallar cuales elementos se consideran parte del

patrimonio cultural y cuales son los criterios para que reciban este reconocimiento?

En cuanto a los criterios para la determinacion del patrimonio cultural, trabajadores de las
diferentes areas del GAD Municipal comparten sus perspectivas. Almeida (2024) manifiesta que:
“Hay algunos criterios que maneja el patrimonio, el INPC el Instituto Nacional de Patrimonio
Cultural y entre ellos es de que se mantenga en el tiempo de que sea representativo de que
también tenga custodios, que tenga personas y luego de eso también hay una decision politica de
conservar y preservar’. En este sentido, Guzman (2024): “Depende, del &mbito patrimonial en el
caso de la arquitectura, las casas patrimoniales primero se ven la temporalidad la época que
fueron construidas, en el caso de la parte intangible, tiene que investigarse otras caracteristicas y

en el caso de un patrimonio natural, el detalle del patrimonio natural va a ser el paisaje”. Por su
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parte, Cerpa (2024) manifiesta: Para que sea un patrimonio en tema de infraestructura, puede ser
su fachada de la construccién los materiales, la historia propia de este lugar, quizas si vivid
alguien que haya sido una persona que sea considera un personaje iconico para para este lugar.
Finalmente, Amaguafia (2024) afirma: Nosotros tenemos una unidad una jefatura de Cultura 'y
Patrimonio ellos de acuerdo a esquemas técnicos que son netamente de esta area delimitan de
acuerdo a los reglamentos que el Ministerio de Cultura también da el INPC también da de
acuerdo a ello ellos realizan la inspeccién la verificacion y una vez que este tenga eso se
identifican los patrimonios. Las perspectivas presentadas por Almeida, Guzman, Cerpay
Amaguana reflejan la complejidad y diversidad en la definicion y gestion del patrimonio. Desde
la persistencia en el tiempo y representatividad mencionadas por Almeida, hasta la diversidad en
el tipo de patrimonio discutido por Guzman, pasando por los elementos historicos y fisicos
destacados por Cerpa, y culminando con el proceso técnico y reglamentario explicado por
Amaguana, se puede ver que el patrimonio involucra una variedad de factores y criterios que
deben ser considerados en su conservacion y preservacion. Esta perspectiva se relaciona con lo
mencionado por Garcia (2019), quien define que “L0s criterios para determinar un sitio
especifico del planeta como Patrimonio de la Humanidad se dividen en culturales, naturales o
mixtos. El objetivo es asegurar la preservacion, proteccion y defensa de un bien mundial que

tiene un “valor universal excepcional” (p. 1).

Tercera pregunta: 3. ¢ Existe algun registro digital accesible al puablico con

informacion detallada sobre los patrimonios del canton de Cotacachi?

Almeida (2024), sugiere que: “De lo que tengo conocimiento todavia no es accesible al
publico lo que si tenemos es un inventario de todo lo que he realizado como patrimonio
cultural”. Por otro lado, Guzman (2024) manifiesta que: “Aqui en el municipio de Cotacachi no
tenemos un sistema, digamos asi o0 una plataforma donde estén los patrimonios o las
manifestaciones patrimoniales lo que existe es a nivel nacional el SIPCE que es de Sistema de
Informacion Patrimonial y Cultural del Ecuador”. En relacion, Cerpa (2024) afiade: “desde mi
conocimiento creeria que existe, pero lamentablemente no esta todavia subida la informacion al
INPC que es el lugar en donde se alberga todo este inventario”. Finalmente, Amaguaria (2024)
menciona: “No, a la fecha no tenemos un listado publicado en las plataformas, lo que si tenemos

es informacion de eventos netamente de patrimonios”. Las respuestas de Almeida, Guzman,
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Cerpa y Amaguafia ponen de manifiesto varios puntos criticos en la gestion de la informacion
sobre el patrimonio cultural, las respuestas indican una necesidad urgente de desarrollar y
mejorar los mecanismos de gestion y divulgacion de la informacion patrimonial, garantizando
transparencia y acceso publico para facilitar la conservacion y apreciacion del patrimonio
cultural. Para Preguntas Frecuentes — Instituto Nacional de Patrimonio Cultural (2019), El
inventario técnico es una herramienta clave para gestionar y controlar bienes patrimoniales,
facilitando su identificacion, valoracion y estado de conservacion. Es un proceso dinamico que

fomenta las politicas de proteccion y conservacion del patrimonio cultural (p. 18).

Cuarta pregunta: 4. ;De qué manera cree que las tecnologias modernas, como el
modelado 3D, pueden complementar y mejorar las técnicas tradicionales de conservacion

del patrimonio cultural?

Almeida (2024) manifiesta que: “... Positiva ya que para poder tenerlos visibles hacia la
poblacion ahora en esta era digital. Yo creo que es muy importante tener este inventario a ese
nivel para poder promocionar, porque lo que no se promociona también no se conoce”. En esta
misma linea Guzman (2024) afiade: “Yo pienso que esa es la gran ventaja de la tecnologia
moderna, sobre todo este modelado 3D es increible porque nos indica claramente, cdmo van a
quedar incluso los elementos colocados y a detalle”. Asimismo, Cerpa (2024) complementa esta
idea al afirmar: Me parece que es supe importante, ahora la tecnologia ha mejorado tanto que no
solamente nos ha permitido como difundir lo que tenemos en servicios de actividades, sino
también estas otras atracciones que tenemos los cantones para poder tener mas visitas de los
turistas y de los visitantes. Finalmente, reforzando la importancia de esta implementacion
tecnologica, Amaguafa (2024) manifiesta: “Para nosotros el tema del turismo cultural y
patrimonial es importante, a ellos sumarle el tema del disefio 3D que estamos hablando y
garantizar la vida de estos patrimonios, sobre todo en infraestructura nos serviria bastante”. Lo
mencionado por los entrevistados refleja una apreciacion compartida sobre el papel de la
tecnologia, particularmente la digitalizacion y el modelado 3D, en la gestion y promocion del
patrimonio cultural, la integracion de la tecnologia en la gestion del patrimonio es vista. como
una estrategia moderna y efectiva para promover, preservar y potenciar el patrimonio cultural,
asegurando su relevancia y accesibilidad en la era digital actual. En este sentido, La Importancia

de Preservar Nuestro Patrimonio Historico-Cultural - Imagine Virtual Heritage (2021), expresa
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que “El componente cultural del turismo juega un papel fundamental a la hora de elegir destino.
Mantener en buen estado nuestro patrimonio hard que el mundo se quiera acercar a nuestras

calles y conocer nuestra historia” (p. 5).

Quinta pregunta: 5. En su opinion, ¢cuales son los medios de difusién mas efectivos
para promover el modelado 3D del patrimonio cultural tanto entre la comunidad local

como entre los turistas?

Como manifiesta Almeida (2024): “Creo yo que, para el turismo los medios digitales son
importantes, ya que nosotros manejamos las redes sociales institucionales y creo que si esta
subida en esa pagina o si tenemos esta informacion va a ser mucho mas facil para las personas
puedan revisar”. En este sentido, Guzman (2024) manifiesta que: “Todo ¢l mundo tiene su
teléfono celular y pues todo se hace a través del celular, o sea todo nosotros trabajamos con el
celular, es una herramienta tecnoldgica. qué sirve para todo para estar comunicado para difundir
para promocionar y para comunicar entonces yo pienso que el medio mas efectivo son los
medios digitales”. De acuerdo con Cerpa (2024): Lo que le mencionaba creo que son estas
herramientas tecnoldgicas que estan al alcance de todos. Ahora no solamente es cuestion de
papeles, sino también es de cambiar ya la mentalidad de que hay estas otras herramientas como
los medios digitales que permiten difundir todo lo que se tiene. Amaguafa (2024) concluye que:
“Para nosotros nos ha servido mucho las redes sociales, la pauta a través de las redes sociales,
nos sirve y creemos que es la plataforma que queremos seguir explotando”. Las respuestas de los
entrevistados reflejan una comprension comun de la importancia critica de los medios digitales
en la promocion del patrimonio cultural y el turismo, nos indican que la digitalizacién y el uso
estratégico de los medios digitales son fundamentales para la promocion efectiva del patrimonio
cultural y la facilitacion del turismo en la era moderna. Esta adopcion de la tecnologia permite
una difusion méas amplia y accesible del patrimonio, beneficiando tanto a las comunidades
locales como a los visitantes. Esta afirmacion concuerda con lo descrito por Ridge (2023), las
redes sociales tienen la habilidad de conectar con grandes audiencias instantaneamente. Al
compartir contenido, los medios logran impactar a mas personas que con los métodos
tradicionales, ya que la informacion puede volverse viral rapidamente, llegando a millones en

minutos (p. 21).
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Sexta pregunta: 6. ¢Qué impacto cree que tendria en el turismo local la difusién

del modelado 3D de los patrimonios del cantén de Cotacachi, y por qué?

Almeida (2024) afirma que: “La digitalizacion y promocion del patrimonio no solo
pueden mejorar su conocimiento publico, sino que también pueden fomentar el turismo cultural y
apoyar el desarrollo econémico local”. En este sentido, Guzman (2024) manifiesta que: “Bueno,
si, tendria un gran impacto porque actualmente Cotacachi a nivel nacional es considerado como
un destino cultural como un destino turistico cultural”. Mientras tanto, Cerpa (2024) afiade: “Yo
Creo que va a ser un impacto muy positivo porque con esto se estaria como diversificando no
solamente el tema de atractivos turisticos, sino también los culturales, ademas se genera una
nueva oferta turistica”. Por ultimo, Amaguafia (2024) complementa esta perspectiva al
argumentar: “Son cosas llamativas novedosas, que a la gente le gusta le llama la atencion y
entonces si, creeria que esta propuesta podria llamar la atencién a la gente sobre todo que le
gusta visitar este tipo de cosas”. Para Almeida, Guzman, Cerpa y Amaguana reflejan un
consenso positivo sobre los beneficios de la digitalizacion y promocion del patrimonio cultural,
la integracion de la digitalizacion y la promocién tecnoldgica del patrimonio cultural se perciben
como estrategias clave para mejorar el conocimiento, diversificar la oferta turistica, atraer
visitantes y apoyar el desarrollo econdmico local, beneficiando tanto a las comunidades locales
como a los turistas. “El turismo cultural surge de la interaccion entre turismo, cultura'y
patrimonio cultural. Surge como consecuencia de una de las principales motivaciones de los
viajeros, que es el deseo de visitar nuevos lugares y conocer su cultura, tradiciones y

costumbres” (Cultura Y Patrimonio: Pilares Del Turismo Cultural, 2019, p. 1)
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3.2 Discusidn de resultados cuantitativos y cualitativos

Los resultados de las encuestas y entrevistas muestran una coincidencia en cuanto a la
importancia que tanto la poblacion como los directores de diversas areas del GAD Municipal de
Cotacachi le otorgan a la conservacion y difusion del patrimonio cultural. Desde el enfoque
cuantitativo, las encuestas revelaron que el 89.24% de los encuestados considera que la
preservacion de los patrimonios culturales es crucial para mantener la identidad del canton
Cotacachi, mientras que el 77.95% apoya la digitalizacion de estos bienes como una herramienta
efectiva para su conservacion. Estos datos se complementan con las respuestas cualitativas de los
entrevistados, quienes destacaron que la digitalizacién y el modelado 3D no solo permiten
preservar los patrimonios, sino también promocionarlos de manera innovadora, tal como lo
menciond Guzman (2024): “La tecnologia moderna, sobre todo el modelado 3D, es increible

porgue nos indica claramente como van a quedar incluso los elementos colocados y a detalle”.

En cuanto a la seleccion de los patrimonios mas representativos, los resultados
cuantitativos mostraron que los cinco patrimonios mas votados fueron el Museo de las Culturas
(17.11%), la Iglesia La Matriz (17.64%), el Parque Central (14.49%), el Convento (12.44% vy el
Hotel Lnd Of the Sun (11.65%). Estas preferencias coinciden con las opiniones de los
entrevistados, quienes destacaron que estos lugares no solo tienen un valor histérico y
arquitectonico, sino que también son simbolos de la identidad cultural de Cotacachi. Por
ejemplo, Amaguafa (2024) sefial6 que “el patrimonio cultural es la infraestructura y la memoria
que permite a Cotacachi mantener la historia y los cimientos de lo que ahora somos”. Este
enfoque cualitativo refuerza la idea de que los patrimonios seleccionados no solo son relevantes
por su antigiiedad, sino también por su significado para la comunidad. Asimismo, tanto las
encuestas como las entrevistas destacaron el impacto positivo que la digitalizacion de los
patrimonios podria tener en el turismo local. El 87.40% de los encuestados considerd que la
difusidn de estos bienes tendria un impacto positivo en el turismo, mientras que los entrevistados
coincidieron en gque herramientas como el modelado 3D vy los recorridos virtuales pueden atraer a
mas visitantes. Almeida (2024) menciono que “la digitalizacion y promocion del patrimonio no
solo pueden mejorar su conocimiento publico, sino que también pueden fomentar el turismo
cultural y apoyar el desarrollo econémico local”. Ambos tipos de datos coinciden en la

importancia de utilizar medios digitales para la difusion de los patrimonios. El 61.15% de los
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encuestados considerd que los medios digitales son los més efectivos para promover las
propuestas de conservacion, mientras que los entrevistados resaltaron el papel clave de las redes
sociales y otras plataformas digitales en la promocion del patrimonio. Guzman (2024) afirmé que
“todo el mundo tiene su teléfono celular, y todo se hace a través del celular. Es una herramienta
tecnoldgica que sirve para todo: para estar comunicado, para difundir, para promocionar y para
comunicar”. Los resultados cuantitativos y cualitativos se complementan para demostrar que la
conservacion y difusion del patrimonio cultural del canton Cotacachi no solo es una necesidad,
sino también una oportunidad para fortalecer la identidad local y promover el turismo cultural.
La digitalizacion, a través de herramientas como el modelado 3D, se presenta como una solucion

innovadora y efectiva para lograr estos objetivos.
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Capitulo 4: Propuesta

El canton de Cotacachi, reconocido por su rica herencia cultural, alberga un vasto nimero
de patrimonios registrados en el “SIPCE” (Sistema de Patrimonios Culturales del Ecuador). Esta
abundancia de bienes culturales destaca la importancia de la conservacién y promocion de estos.
Con este objetivo, en el anterior capitulo se logré seleccionar cinco patrimonios destacados del
canton. Esta seleccion de patrimonios se fundamentd con las respuestas de los encuestados
realizada entre los habitantes de Cotacachi, quienes aportaran su perspectiva sobre cuales

patrimonios consideran mas representativos y valiosos para la comunidad.

La encuesta incluy6 una pregunta esencial: “De los siguientes diez Patrimonios, elija
los cinco que mejor representen a la ciudad de Cotacachi”. A través de esta consulta, se
busco captar la opinién de la comunidad respecto a los patrimonios que, a su juicio, merecen una
atencion especial para su conservacion y difusién mediante la tecnologia de modelado 3D. Los
cinco patrimonios que resultan de esta consulta no solo serdn los mas destacados segun la
percepcion popular, sino que también serviran como un simbolo de la identidad cultural del
canton. Estos cinco patrimonios recibieron un total de 1416 votos, lo que representa el 74,33%
de los votos totales. Los cinco patrimonios restantes recibieron un total de 489 votos, lo que

representa el 25,68% de los votos totales.

e Museo de las Culturas: 326 votos (17,11%)

e Iglesia La Matriz: 336 votos (17,64%)

e Parque Central: 295 votos (14,49%)

e El Convento: 237 votos (12,44%)

e Land Of the Sun-Alojamiento: 222 votos (11,65%)

4.3 Metodologia del disefio

Para desarrollar las propuestas de modelado 3D de los patrimonios culturales del cantén
de Cotacachi, enfocadas en su conservacion y difusion, se empleara la metodologia de Design
Thinking. Segun Design Thinking Espafa (2024) “El Design Thinking es una metodologia
centrada en el usuario. Y orientada a la accion. Cuyo objetivo es generar soluciones de acuerdo
con problemas detectados en un determinado marco de trabajo” (p. 4). Con lo mencionado

anteriormente este enfoque se destaca por su capacidad para generar soluciones efectivas y
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centradas en las necesidades especificas de cada patrimonio seleccionado para el modelado, no
solo facilita la creacion de modelos precisos y detallados, sino que también asegura que las
soluciones propuestas sean innovadoras y culturalmente relevantes, promoviendo asi una mejor

apreciacion y preservacion del patrimonio historico y cultural de la region.

La metodologia empleada consta de cinco etapas: Empatia, definicion, ideacion,
prototipado y testeo. Estas etapas se llevaran a cabo de manera secuencial, siguiendo el orden

previamente mencionado, con el fin de generar una propuesta solida.
4.4 Empatia

Para elaborar nuestra propuesta, seguimos las cinco etapas establecidas en la metodologia
mencionada anteriormente. En esta primera fase, nos enfocamos en identificar las necesidades
relacionadas con la conservacion y difusion del patrimonio. Es crucial comprender el problema
desde multiples perspectivas, incluyendo tanto a los visitantes del cantdn como a los residentes

de Cotacachi.
4.4.1 Fichas de Observacion

Con las fichas de observacion obtuvimos documentar informacion relevante para la
investigacion. Como menciona Observacion En La Investigacion Cientifica, (2024) “...son
instrumentos metodoldgicos cruciales en la investigacion cientifica, disefiadas para la
recoleccion sistematica de datos observacionales. Estas fichas permiten documentar de manera
estructurada las interacciones, comportamientos y eventos relevantes para las variables de
estudio” (p. 1). Dicho esto, la ficha nos ayudo a obtener informacion, interactdan las personas
con los patrimonios culturales, los estados actuales que estan los patrimonios culturales en el

tiempo actual.
4.4.2 Resultados de las fichas de observacién
Tabla 19

Analisis de observacién de ubicacion de los patrimonios Culturales seleccionados del Cantén de

Cotacachi
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Tabla 20

Analisis de Observacion del Patrimonio Cultural Parque Abdon Calderon “La Matriz”

Datos Generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Nombre
Parque Abdon Calderén
“La Matriz”

Ubicacidén
Canton Cotacachi —
Imbabura Ecuador

Servicio

Atractivo Turistico

Afio de Construccion
No se encontré afio de

Construccion

El Parque Abdon Calderdn
0 mas conocido como “La
Matriz”, es un atractivo
turistico ya que se
encuentra rodeado de la
Catedral La Matriz y de
varios almacenes al su
alrededor, su principal
atraccion es el Hatun
Puncha o San Juan que se
celebra cada mes de junio
entre el 24 al 29, donde las
comunidades indigenas
llegan a tomar la Plaza con

su baile tradicion.

En la fotografia colocada
anteriormente se puede
observar varios detalles
como arboles, postes de
luz, vallas, arbustos entre

otras cosas.

Estos detalles que se puede
admirar cumplen con la
fusion de atractivo
turistico donde las
personas gue visitan
pueden admirar, tocar y
ver todas las cosas que se
encuentran dentro del

parque,

Nota. Elaboracion Propia
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Tabla 21
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Analisis de Observacion del Patrimonio Cultural Iglesia “La Matriz”
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Datos Generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Nombre

Iglesia “La Matriz”

Ubicacidén
Canton Cotacachi —
Imbabura Ecuador

Servicio
Atractivo Turistico, Misas

religiosas

Tipo de construccion

Estilo Neoclasico

Afo de construccion

La catedral La Matriz se
encuentra ubicada en
pleno centro de la ciudad
junto al parque La Matriz
entre otras construcciones
importantes de la ciudad,
se afirma que la catedral
esta construida sobre una

antigua tola indigena.

En Semana Santa los
habitantes indigenas se
relinen en procesiones para
honrar a santos como San
Juany la Virgen Maria
cabe recalcar que dichas

peregrinaciones se realizan

En la fotografia se puede
observar que la catedral al
tener un estilo neoclasico
tiene varios detalles
destacar como los
acabados en piedra los
monumentos o los detalles
que sobresalen de los filos
del tejado.

1. Acabados en
piedra: ocupan toda
la parte frontal de
la entrada de la
catedral, tanto
mutros como

gradas y pilares.




Inicio de construccion

en las noches donde los

1919 fin de la construccién santos son cargados al

1955

Nota. Elaboracion propia

hombre por los comuneros

hasta la iglesia.

Tejado: Colocados
en la parte
posterior y laterales
de la iglesia.
Monumentos:
colocados en la
parte superior de la
construccion.
Campanario:
Elaborado de Metal
y ubicado en la
parte superior de la
iglesia.

Lamparas:
ubicados en la
parte frontal de la
iglesia tanto en los
muros como en los

pasillos.
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Tabla 22

Andalisis de Observacion del Patrimonio Cultural ElI Convento

Datos Generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Nombre

El Convento
Ubicacion
Canton Cotacachi —

Imbabura Ecuador

Servicio

Centro de convenciones

Tipo de construccion

Estilo Neoclasico

Afo de construccion

El Convento se encuentra

ubicado en pleno centro de

la ciudad junto al parque

La Matriz y la iglesia entre

otras construcciones
importantes de la ciudad,
dicha edificacion esta
construida al mismo
tiempo q la iglesia La
Matriz.

Podemos observar que es
una extension de la
catedral, al tener un estilo
neoclasico ElI Convento
tiene el mismo estilo de
construccion ya que tiene

varios detalles destacar:

1.  Acabados en piedra:

ocupan toda la parte

frontal de la fachada.

la parte superior.

3.  Ventanas: colocados

en la parte de la
fachada de la

construccion

Tejado: Colocados en
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Inicio de construccion
1919 fin de la construccion
1955

siguiendo un mismo
modelo para todas las

ventanas.

Nota. Elaboracion propia

Tabla 23

Analisis de Observacion del Patrimonio Cultural Museo de las Culturas

Datos Generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Nombre

Museo de las Culturas
Ubicacioén
Canton Cotacachi —

Imbabura Ecuador

Servicio

Museo

Tipo de construccion

El Museo de las Culturas
se encuentra ubicado en
pleno centro de la ciudad
junto al parque La Matriz
y la iglesia entre otras
construcciones
importantes de la ciudad,
dicha en la actualidad esta
a cargo el GAD Municipal
de Cotacachi y es utilizado

como Museo, también para

Se puede visualizar que la
edificacion al tener un
estilo neoclasico tiene
varios detalles a destacar
como los acabados en
piedra los balcones o los
detalles que sobresalen de
los filos del tejado.
1. Acabados en piedra:
ocupan toda la parte
frontal de la fachada.
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Estilo Neoclasico

Afo de construccion
1992

Nota. Elaboracion propia

repasos de la banda

musical del Municipio.

2. Tejado: Colocados en

la parte superior.

. Ventanas: colocados

en la parte de la
fachada de la
construccion
siguiendo un mismo
modelo para todas las
ventanas con detalles

que sobresalen.

. Balcones: colocados

en la parte frontal del
edificio en el segundo

piso.

. Candelabros: son

modelos antiguos que
ayudan a la
iluminacion de la

edificacion.
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Tabla 24

Analisis de Observacion del Patrimonio Cultural Hotel Land Of the Sun

Datos Generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Nombre
Hotel Land Of the Sun
Antiguo Mesoén de las

flores
Ubicacién
Canton Cotacachi —

Imbabura Ecuador

Servicio

Hospedaje y Restaurante

Tipo de construccion

Estilo Neoclasico

Afo de construccion

Actualmente el antiguo
meson de las flores esta en
funcién de alojamiento y
restaurante con el nombre
de Land Of the Sun se
encuentra ubicado en el
centro de Cotacachi
brindando a los turistas
una estancia, de esta
manera pueden visitar los
diferentes lugares que se
encuentran dentro y fuera
de la ciudad.

Acabados en piedra:
ocupan toda la parte
frontal de la fachada y
partes de los filos e las
ventanas.

1. Tejado: Colocados en
la parte superior y con
detalles en la parte
inferior.

2. Ventanas: colocados en
la parte de la fachada
de la construccion
siguiendo un mismo
modelo para todas las

ventanas con rejas y
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(1920-1930) filos de piedray
ladrillo.

3. Balcones: colocados en
la parte frontal del
edificio en cada
ventana del segundo

piso.

Nota. Elaboracion propia

4.5 Define

En la etapa de definicion se trabaja en conjunto con la fase anterior, que es la de
empatizar. Utilizando la informacion recopilada de las fichas de observacion de la etapa anterior,
podemos identificar el problema existente y comenzar a delinear una solucién efectiva. Design
Thinking Espafia (2024) menciona que “Segunda etapa del proceso. En ella, organizamos toda la
informacion recopilada para identificar todas las areas de oportunidad desde la que podemos
ofrecer soluciones relevantes para los deseos y necesidades para el usuario” (p. 9). Por ende, en
este proceso nos permite no solo entender mejor las necesidades y desafios presentes, sino

también proponer ideas concretas para abordarlos de manera eficaz.

En esta etapa, utilizaremos un moodboard, una herramienta visual que nos permitira tener
una referencia para posibles soluciones al problema identificado. Trabajaremos con iméagenes y
fotografias que nos ayudardn a desarrollar y concretar nuestras ideas en las siguientes etapas.



4.5.1 Moodboards
Figura 15

Moodboard modelos 3D

Nota. Elaboracion propia
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Figura 16

Moardboard modelos Fotogrametria

Nota. Elaboracion Propia
4.6 ldea

En esta etapa se logra obtener gran cantidad de ideas para asi poder dar una solucion al
problema que viene a continuacion. Segin Design Thinking Espafia (2024) .. .se trata de dar el
mayor nimero de ideas posibles que respondan al reto planteado. Es el momento del
brainstorming, y de otras herramientas que nos impulsen hacia el encuentro del mayor nimero
de ideas posibles” (p. 13). Dicho esto, existen varias herramientas que nos ayudan a reunir u

obtener ideas para esta etapa.



4.6.1 Lluvia de ldeas
Figura 17

Lluvia de Ideas

Elaboracidn de videos
cortos de los diferentes
modelados de los
Patrimonios Culturales
seleccionados.

Seleccionar 5 patrimonios
Culturales que sean
representativos para él
Cantdn Cotacachi.

Seleccionar 2 diferentes
técnicas de modelado
para realizar las

propuestas finales.

4
7
7
Z
Z
Z
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LLUVIA DE IDEAS
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Socializar con el GAD

Z A Municipal de Cotacachi para
poder utilizar las redes
sociales oficiales para la

] difusidn de los modelados.

Utilizar las redes sociales
mads adecuadas para la
difusién de los modelados
finales
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Nota. Elaboracion Propia

4.7 Prototipo

Design Thinking Espafia (2024) menciona que; “La fase de Prototipado es aquella en la
que damos forma a las ideas, las tangibilizamos. De esa forma, se las podremos mostrar al
usuario, quien podra darnos feedback™ (p. 14). Dicho lo anterior, esta etapa se trabaja con las
ideas mas aptas de la fase anterior, realizando diversas pruebas para determinar cual es la mas
adecuada. Si es necesario, se realizan ajustes. Esta etapa se caracteriza por un proceso de prueba

y error, aqui es el desarrollo de modelos, bocetos, maquetas o simulaciones que permitan
visualizar o en otros casos manipular las ideas.
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4.7.1 Fotografia vs Modelado 3D
Figura 18

Fotografia vs Modelado 3D |

Museo de las

Culturas

727 2 707 2 T AN N N A AT

Link video: https://youtu.be/xURxLThklvU

Fotografia

] R R
R s R 2 77

- L
ER e L L L T T oy

Nota. Elaboracion propia. Elaboracion de Modelados 3D de Patrimonios Culturales del Canton

Cotacachi.
Figura 19

Fotografia vs Modelado 3D I



Link video: https://youtu.be/epOGWFO1hL4

Land Of The Sun Hotel
Antiguo Meson de las Flores

Vi dd i i i b i i s b i gk

é
Z
Z
2
///
Z

Fotografia

Nota. Elaboracién propia.

Cotacachi.

Elaboracion de Modelados 3D de Patrimonios Culturales del Cantdn
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Figura 20

Fotografia vs Modelado 3D 111

; Parque Abdon Calderén
2 “La Matriz”

D207 7220 AN A N I L

SANNIN

Link video: https://youtu.be/ulxkZnhVgVA

Fotografia Modelado 3D

1L LA O HI AT 7 O N O L Y .

STHARTTEN

R e

Nota. Elaboracion propia. Elaboracion de Modelados 3D de Patrimonios Culturales del Canton

Cotacachi.



Figura 21

Fotografia vs Modelado 3D IV

Museo de las
Culturas

Fotografia

DL LRI T O T AOY R 7 RN VO T L

Nota. Elaboracién propia. Elaboracion de Modelados 3D de Patrimonios Culturales del Canton
Cotacachi.

78



79

4.7.2 Propuestas para redes sociales y paginas web GAD municipal de Cotacachi
Figura 22

Propuesta Pagina web GAD Municipal

b % Turismo — GAD Municipal Sar x +

< (¢] 25 cotacachigob.ec

Inicio Municipio Cotacachi v Transparencia Tréamites Noticias Q CONTACTO

Museo de las Culturas Iglesia La Matriz

Patrimonios 3D Cotacachi

Nota. Elaboracién propia. Elaboracion de Modelados 3D de Patrimonios Culturales del Canton
Cotacachi.



Figura 23

Propuesta Instagram GAD Municipal

10:19PM O all il & D4

&  Publicaciones m

—

municipiodecotacachi
(
\7 J1 municipiodecotacachi * Audio original (puede in

rrrrraesvoETOTSS
= S S

OsQV @

municipiodecotacachi ! Descubre ¢o

nos ayuda a conservar y difundir nuest

Nota. Elaboracion propia. Elaboracion de Modelados 3D de Patrimonios Culturales del Cantdn

Cotacachi.
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Figura 24

Propuesta Facebook GAD Municipal

10:21PM® allall & G4
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e 138
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a Solo Deporte HB Ecuador transmitio en
4d-Q
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Nota. Elaboracion propia. Elaboracion de Modelados 3D de Patrimonios Culturales del Canton

Cotacachi.
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4.8. Testeo

Segun Design Thinking Espafia (2024) “En esta fase, es importante que entendamos que
no estamos vendiendo. Se trata de aprender del feedback del usuario para hacer posteriormente
una nueva version mejorada de nuestra solucion” (p. 18). Por lo tanto, en esta etapa, una vez
finalizados los prototipos, podemos proceder a probarlos con los usuarios, ya que ellos son los

responsables de proporcionarnos retroalimentacion e identificar si se requieren mejoras.

Tabla 25

Escala de opiniones personas locales del canton Cotacachi

1 2 3 4 5
Maritza Pabon Como residente de
Psicdloga la ciudad de
Cotacachi

considero que el
realizar esta clase
de trabajos y mas
aun si son
visibilizados ayuda
a gue personas que
no conocen la
ciudad puedan
visibilizar estos
patrimonios, en
cuanto al trabajo
realizado considero
gue los modelados
3D realizados son
fiel a las estructuras
realesy se
muestran detalles
gue son

importantes y
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Daniel Bricefio

Estudiante

valiosos para la

comunidad

Cotacachefia.
Creo que la
creacion de
modelados 3D
ayudan en gran
medida en la
visibilizacién en
cuanto a
patrimonios o
estructuras
importantes dentro
de la ciudad. Los
modelados
presentados me
parecen que son
acorde a las
estructuras que
€onozco sin
embargo creo que
se podria mejorar
en cuando a
incrementar
espacios internos
de las
edificaciones, pero
me parece muy
acertada la idea de
recrear estos
patrimonios y
mostrarlos tanto a

personas de la
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Dexi Zamora

Comerciante

Geovany
Guerra

Arquitecto

En mi opinion la
implementacion de
modelados 3D para
la difusion y

conservacion de

ciudad como

visitantes.

Me parece que en
la actualidad el uso
de herramientas tan
innovadoras ha
ayudado a
estudiantes y
profesionales a
plasmas estas ideas
tan creativas. Los
modelados
realizados estan tan
bien hechos que
parecen los reales,
creo que el hacer
esto es un acierto
del 100% porque de
esta manera una
persona con celular
y acceso a internet
puede visibilizar
estos patrimonios
en cualquier parte
del mundo y desear
conocer diferentes
lugares atrayendo
asi el turismo a la

ciudad.
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patrimonios del
cantdn es un acierto
debido a que de
esta manera se
puede atraer mas
turistas a la ciudad.
En cuanto a los
modelados
presentados
considero que
tienen una buena
realizacion, sin
embargo, se puede
mejorar los detalles
y estructuras

realizadas.

Nota. Elaboracién Propia. Escala de opiniones de locales del canton Cotacachi acerca de los

modelados 3D propuestos.
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Conclusiones

A través de una investigacion documental y etnografica, se logré identificar y catalogar
los principales patrimonios culturales del canton Cotacachi. Se concluye que existen 568
patrimonios registrados en SIPCE (Sistema de Informacion del Patrimonio Cultural del
Ecuador), entre los cuales se destacan, patrimonios inmuebles, patrimonios muebles, patrimonios
documentales, patrimonios arqueoldgicos y patrimonios inmateriales. Este proceso permitio

reconocer la riqueza cultural y la diversidad patrimonial de la region.

La fotogrametria y el modelado de cajas son las técnicas eficaces para la creacion de
modelados arquitectonicos precisos y detallados, 1o que contribuye a contar con un registro

digital de los patrimonios culturales del cantén Cotacachi.

Se modelaron y animaron cinco patrimonios culturales el Museo de las Culturas, la
Iglesia La Matriz, el Parque Central, EI Convento y el Hotel Land of the Sun. Estos modelados
fueron realizados mediante técnicas de fotogrametria y box modeling, lo que permitié
representar fielmente las caracteristicas arquitectonicas y los detalles histéricos de cada

patrimonio.

Se concluye que las plataformas digitales méas idoneas para la difusion de las propuestas
son, la pagina web del municipio de Cotacachi, asi como sus redes sociales Tik Tok e Instagram,
ya que su impacto en la comunidad es mas versatil y efectivos en la interaccion con publico al

cual va dirigida.



87

Recomendaciones

Se recomienda continuar y ampliar los esfuerzos en la creacion de modelos 3D de los
patrimonios culturales del canton Cotacachi. Esto no solo ayudara a preservar estos bienes, sino
que también facilitara su difusién a través de plataformas digitales, lo que podria atraer méas

turismo y concienciar a la poblacién sobre la importancia de su conservacion.

Se recomienda utilizar plataformas como redes sociales, paginas web para difundir los
modelos 3D y otros materiales digitales relacionados a los patrimonios culturales de Cotacachi.
Esto permitira llegar a un pablico mas amplio, tanto local como internacional y fomentar el

turismo cultural.

Se recomienda presentar este proyecto de modelado 3D a las autoridades del GAD
Municipal de Cotacachi para que puedan utilizar estas propuestas en sus estrategias de
promocion turistica y conservacion de patrimonio. La colaboracion con esta entidad puede
asegurar que los modelos 3D sean accesibles al publico y se utilicen de manera efectiva para la

difusion y conservacion de patrimonio cultural.

Se recomienda implementar programas de educacion y sensibilizacion dirigidos a la
comunidad local. Estos programas podrian incluir talleres, charlas y materiales informativos que
expliquen la importancia de los patrimonios culturales y como la tecnologia, como el modelado
3D, puede ayudar a preservarlos. Esto ayudaria a fomentar un mayor sentido de pertenencia y

responsabilidad hacia el patrimonio cultural entre los residentes de Cotacachi.
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11.
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Glosario
Tridimensional: Representacion visual de algo en tres dimensiones: longitud
(profundidad), anchura y altura.
Fotogrametria: Procedimiento para obtener planos de grandes extensiones de terreno por
medio de fotografias aéreas.
Modelado: Accion y efecto de modelar.
3D: es la forma de ver un objeto, un espacio o0 una escena, teniendo en cuenta sus tres
dimensiones: altura, ancho y profundidad.
Render: Es el proceso de finalizacion de una imagen digital o un modelo 3D mediante
software informatico.
Box Modeling: O también conocido como “Modelado de Cajas” se llama asi porque, en los
navegadores, todo se construye a partir de cajas.
Modelado Poligonal: Es un enfoque para modelar objetos representando o aproximando
sus superficies usando mallas poligonales.
Modelado de Curvas o NURBS: Es una técnica de modelado 3D que permite generar
objetos organicos y suaves empleando curvas de Bézier.
Retopologia: Es una técnica digital basada en el control y la simplificacion de las figuras
en 3D.
Patrimonio Cultural: Es un conjunto determinado de bienes tangibles, intangibles y
naturales que forman parte de practicas sociales, a los que se les atribuyen valores.
Poligonos: es una figura geométrica de forma cerrada que posee mas de 3 lados, angulos y

vértices.
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13.

14.

15.

16.
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Identidad: Conjunto de rasgos o caracteristicas de una persona 0 cosa que permiten
distinguirla de otros en un conjunto.

Fachada: Parte o cara visible de un barco, de los muros exteriores de un edificio o de otra
cosa en relacion con su situacion.

Feedback: Consiste en la manifestacion de una opinion, en la demostracion de un punto de
vista o incluso, en el analisis de algo.

Design Thinking: Es una dinamica-técnica para generar ideas innovadoras que centra su
eficacia en entender y dar solucidn a las necesidades reales de los usuarios.

Software: Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora realizar

determinadas tareas.
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Anexos
Anexo 1. Sistema de informacion de Patrimonio Cultural del Ecuador (SIPCE)

Parque Central Abdon Calderén de Cotacachi “La Matriz”
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Anexo 2. Sistema de informacion de Patrimonio Cultural del Ecuador (SIPCE)

Iglesia La Matriz
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Anexo 3. Sistema de informacion de Patrimonio Cultural del Ecuador (SIPCE)

Museo de Las Culturas Cotacachi
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Anexo 4. Sistema de informacion de Patrimonio Cultural del Ecuador (SIPCE)

Land Of the Sun Hotel Cotacachi

Anexo 5. Sistema de informacion de Patrimonio Cultural del Ecuador (SIPCE)
El Convento Cotacachi
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Anexo 6. Formato de preguntas

Encuestas
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Encuesta

Ohjetivo: obtener informacion del conocimiento de las personas sobre el tema de
patrimonios culturales

1.

;Cual es tu rango de edad?

A% Menos de 18

B) 18-24

C) 23-34

D) 35-44

E) 45 omas

£Cual es tu género?

A) Masculino

B) Femenino

C) Otros

;Conoce usted que es un patrimonio Cultural?
A) 51

B) No

;Conoce los diferentes patrimonios culturales que existen dentro de la
ciudad de Cotacachi?

A) 51

B) No

De los siguientes diez Patrimonios, elija los cinco que mejor representen a la
ciudad de Cotacachi.

A Parque Central

B) Parque de la Misica

C) Land [Of the Sun-Alojamiento

D) Iglesia 1a Matriz

E) El convento

F) Museo de las culturas

G) La Cruz El Ejido

H) Escultura "Santa Ana"

I} Iglesia de Quiroga

I} Escuela Fizscal Mixta Eloy Proafio
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10.

11.

12,

{Cree usted que la preservacion de los patrimonios culturales es importante
para la identidad de la Ciudad de Cotacachi?

A) 51

B) No

(Esta de acuerdo en que la conservacion de los patrimonios culturales de
Cotacachi es crucial para mantener la identidad v herencia cultural de la
region?

A) 51

B) No

;Considera usted importante la digitalizacion de los Patrimonios Culturales
para la conservacion de ellos?

A) 51

B) Neo

(Esta de acuerdo que el modelado 3D es una herramienta util para
documentar los patrimonios culturales en la Ciudad de Cotacachi?

A) 51

B) Neo

{Qué impacto tendria el turismo local mediante la difusion de los
patrimonios culturales?

A) Positivo

B) Negativo

;Qué medios de difusion son mas efectivos para la promocion de las
propuestas digitales de los Patrimonios Culturales?

A) Medios Digitales

B) Medios Tradicionales

C) Medios Hibridos

{Cree usted que la difnsion de las propuestas de los Patrimonios del Cantén
de Cotacachi ayudaria a la conservacion?

A) 51

B) No

Anexo 7. Formato de preguntas

Entrevistas
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Entrevista
1. ;Cémo definiria usted el concepto de patrimonio cultural?
2. ;Podria detallar cuiles elementos se consideran parte del patrimonio
cultural y cuiles son los criterios para que reciban este reconocimiento?
3. ;Existe algun registro digital accesible al publico con informacion detallada
sobre los patrimonios del canton de Cotacachi?

Si la respuesta es "si", ;donde se pueden encontrar estos registros?
Si la respuesta es "no", ;cual es la razén de su inexistencia?

4. ;Dle qué manera cree que las tecnologias modernas, como el modelado 3D,
pueden complementar y mejorar las técnicas tradicionales de conservacion
del patrimonio cultural?

5. (De qué manera cree que las tecnologias modernas, como el modelado 3D,
pueden complementar y mejorar las técnicas tradicionales de conservacion
del patrimonio cultural?

6. ;Qué impacto cree que tendria en el turismo local la difusion del modelado

3D de los patrimonios del cantén de Cotacachi, y por qué?

Anexos 8. Fotografias

Encuetas y Entrevistas
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« Digitalizacién de los Patrimonios C... .
& forms.off .
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'

La respuesta se ha enviado, Muchas Gracias, por llenar
este formulario.

Algo importante que puede hacer a continuacion
Guardar mi respuesta

Enviar otra respuesta

Microsoft Forms
iPrepérese para su propia invitacién al evento!
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Registro de eventos

Comenzar ahora —>
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