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RESUMEN

En la Unidad Educativa "Republica del Ecuador”, se llevé a cabo la presente investigacion
sobre el impacto del Aprendizaje Basado en el Pensamiento en la ensefianza de la suma con los
nifios de segundo afio de Educacion General Basica, el planteamiento del problema surgio a partir
de la observacion de dificultades en la comprensién y aplicacion de la suma por parte de los
estudiantes, lo que motivo a la busqueda de innovadoras estrategias de ensefianza. El objetivo
principal de este estudio fue examinar como el Aprendizaje Basado en el Pensamiento, basado
en las teorias de Dewey (1910), Swarttz (1990) y otros, influye en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la resta. Se adoptd un enfoque metodoldgico cuantitativo con un disefio pre-
experimental, combinando analisis y sintesis de la informacidn, para obtener informacién del
tema se aplicd una encuesta a los docentes para conocer sus estrategias de ensefianza y como
estas promovian el razonamiento l6gico en la resolucion de problemas de suma, de la misma
forma se aplicé un pre-test a los estudiantes para diagnosticar el nivel de conocimiento inicial.
Posteriormente se implementd una propuesta didactica basada en actividades de gamificacion,
tomando como referencia el Aprendizaje Basado en el Pensamiento; el impacto de esta propuesta
se evalud a través de un post-test, cuyos resultados mostraron una mejora significativa en el
rendimiento de los estudiantes tras su aplicacion, por lo que se concluye determinando que el
Aprendizaje Basado en el Pensamiento promueve la reflexion, el analisis y la resolucion de
problemas, fortalece la comprension de la suma y para que los estudiantes puedan trabajar de
manera autdnoma, considerando que la propuesta fue una estrategia efectiva para optimizar el

aprendizaje de la suma en nifios y fomente un aprendizaje mas significativo y duradero.

Palabra clave: el aprendizaje basado en el pensamiento, proceso de ensefianza,

aprendizaje de la suma.



ABSTRACT

In the Educational Unit "Republica del Ecuador”, this research was carried out on the
impact of Thinking-Based Learning on the teaching of addition with children in the second year
of Basic General Education, the approach to the problem arose from the observation of
difficulties in the understanding and application of addition by students. which motivated the
search for innovative teaching strategies. The main objective of this study was to examine how
Thinking - Based Learning, based on the theories of Dewey (1910), Swarttz (1990), and others,
influences the teaching-learning process of subtraction. A quantitative methodological approach
was adopted with a pre-experimental design, combining analysis and synthesis of information,
to obtain information on the subject, a survey was applied to teachers to know their teaching
strategies and how they promoted logical reasoning in the resolution of addition problems, in
the same way a pre-test was applied to students to diagnose the initial level of knowledge.
Subsequently, a didactic proposal based on gamification activities was implemented, taking
Thinking-Based Learning as a reference; the impact of this proposal was evaluated through a
post-test, whose results showed a significant improvement in the performance of students after
its application, so it is concluded by determining that Thinking-Based Learning promotes
reflection, analysis and problem solving, strengthens the understanding of addition and so that
students can work autonomously, considering that the proposal was an effective strategy to

optimize addition learning in children and promote more meaningful and lasting learning.

Keyword: thinking-based learning, teaching process, addition learning.
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INTRODUCCION

Motivacién para la investigacion

El desarrollo de esta investigacién nacié de una necesidad marcada en el &mbito de la
Matematica, ya que, mediante las practicas pre-profesionales se evidencid fallas en operaciones
basicas por parte de los estudiantes que forman parte de la Educacion Béasica Elemental. Este
hecho representa una falta de estrategias del docente para ensefiar de manera innovadora y

significativa a los estudiantes en sus primeros afios de escolaridad.

Por lo tanto, como futura docente vi la oportunidad de aplicar los conocimientos
generados en la carrera de Educacion Basica y proponer una metodologia centrada en el proceso
de ensefianza y aprendizaje de la suma. De esta manera es que fue seleccionado el Aprendizaje
Basado en el Pensamiento como la respuesta a las necesidades evidenciadas a lo largo del trabajo

como practicante.

De manera especifica el ABP busca aportar de forma positiva en el aprendizaje de los
estudiantes del segundo afio de Educacion Bésica Elemental de la Unidad Educativa "Republica
Del Ecuador”. El afio de escolaridad fue seleccionado porque es propicio de que los nifios
comprendan las bases de la matematica. El proposito de la investigacion sera dejar una semilla

de aprendizaje que dure toda la vida en los estudiantes.

Problema de la investigacion

El Aprendizaje Basado en el Pensamiento (TBL) es una metodologia educativa que pone
énfasis en fomentar habilidades de pensamiento critico y en la resolucion de problemasen los
alumnos, de acuerdo con lo investigado este método ha sido ampliamente valorado como una
estrategia eficaz para impulsar un aprendizaje significativo y favorecer el desarrollo cognitivo

de los estudiantes.
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Segun Hmelo-Silver (2004): “El Aprendizaje Basado en el Pensamiento se centra en el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas mediante la
utilizacion de estrategias cognitivas que ayudan a los estudiantes a aprender de manera

significativa” (p. 56).

Ademas, Resing, Elliott y Chapman (2016), sefialan que ¢l TBL “Se basa en la idea de
que el pensamiento es fundamental para el aprendizaje significativo y que, por lo tanto, la
ensefianza debe centrarse en el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y creativo en los

estudiantes” (p. 82).

Para conocer si es factible aplicar este tema en la presente investigacion en el nivel
preparatoria de la Unidad Educativa “Republica del Ecuador” de la ciudad de Otavalo en el afio
lectivo 2023 — 2024 se identificd que los nifios de segundo de EGB tienen dificultades de
aprendizaje de la suma, debidoa diferentescausas que generan efectos negativos en el desarrollo

dehabilidades a través del pensamiento matematico, a continuacion, se describen varias deellas:

En la institucion predomina un enfoque de ensefianza tradicional de las matematicas, se
centra en la memorizacion de algoritmos y procedimientos, lo que limita el desarrollo del
pensamiento critico y la comprension conceptual de la suma; entre los efectos se identifica el
bajo rendimiento académico, provoca en los nifios desinterés y desmotivacion hacia el

aprendizaje de las matematicas en general.

Otra de las razones es la falta de materiales educativos que promuevan el pensamiento
critico y la capacidad de resolver problemas, es muy comun que los docentes utilicen el mismo
tipo de materiales sin ninguna innovacion para la ensefianza de la matematica, lo que puede
llevar a una disminucion del interés en la materia, reduciendo oportunidades de participacion
activa de los alumnos en el proceso de aprendizaje, afectando negativamente su motivacion y
compromiso con la materia; otro efecto de la carencia de materiales y recursos es la insuficiente
practica y aplicacion concreta de los temas matemaéticos aprendidos, limitando el desarrollo de
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habilidades y conocimientos en situaciones reales; finalmente la falta de materiales se relaciona

con el rendimiento académico de ninos.

La poca participacion y apoyo por parte de la familia es otra de las causas que pueden
afectar negativamente en el rendimiento académico de los nifios en matematica, por informacién
proporcionada de los docentes tutores varios padres de familia no asumen completamente la
responsabilidad con la educacién de los infantes, porque no controlan las tareas, no realizan las
actividades de refuerzo enviadas a casa, inclusive en algunos casos no asisten a las reuniones
convocadas por las autoridades; el Ministerio de Educacion (2014) expresa que: “La educacion
se potencia favorablemente cuando la familia y la escuela trabajan juntas de forma colaborativa
con el objetivo de favorecer el desarrollo integral de los infantes”(p.14). Actualmente se
registran casos de padres de familia que les resulta muy facil retirarles a los menores de la escuela
justificando que no tienen tiempo ni recurso lo que genera una violacion de los derechos

establecidos en la ley.

Por esta razon, se ha planteado realizar una investigacion para poder determinar si el
Aprendizaje Basado en el Pensamiento es una estrategia en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje en la suma con estudiantes de segundo afio de Educacion General Bésica en la

Unidad Educativa "Republica del Ecuador™.
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Justificacion

En un entorno educativo que evoluciona continuamente, es esencial adaptar las
metodologias de ensefianza para responder a las demandas cambiantes de la sociedad. Promover
el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la toma de decisiones se ha convertido en
un objetivo central de la educacion actual. En este contexto, el Aprendizaje Basado en el
Pensamiento (ABP) se presenta como una estrategia pedagdgica que no solo busca que los
estudiantes adquieran conocimientos, sino también que los comprendan, los apliquen en diversos
contextos y analicen la informacidn criticamente. Por lo tanto, la presente investigacion sobre la
implementacion efectiva del ABP en la ensefianza de la suma para estudiantes de segundo afio
de Educacion General Bésica fue necesaria para mejorar las précticas educativas y fomentar un

aprendizaje mas profundo vy significativo.

Segun Perkins (2009), el Aprendizaje Basado en el Pensamiento (ABP) es una estrategia
pedagodgica fundamental que promueve el desarrollo de habilidades cognitivas superiores en los
estudiantes, el autor afirma que “El ABP permite a los estudiantes no solo adquirir
conocimientos, sino también comprenderlos, aplicarlos en diferentes contextos y analizar la
informacion de manera critica” (p. 35). En este sentido, el ABP se presenta como una
herramienta poderosa para ensefiar las cuatro operaciones basicas a nifios de segundo de
Educacion General Bésica (EGB), ya que les permite no solo memorizar los procedimientos,

sino entender el razonamiento detras de cada operacion.

Por otro lado, Martinez (2015) sostiene que el ABP es especialmente relevante en la
ensefianza de las matematicas, ya que “Promueve un aprendizaje mas profundo y significativo
al involucrar a los estudiantes en la resolucion de problemas reales” (p. 78). En el caso de la
ensefianza de las cuatro operaciones basicas, el ABP permite a los nifios de segundo de EGB no
solo aprender a sumar, restar, multiplicar y dividir, sino también comprender la logica y el

razonamiento matematico que subyace a cada una de estas operaciones.

En este sentido la implementacion del Aprendizaje Basado en el Pensamiento (ABP)
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permitird a los nifios no solo aprender a sumar, sino también desarrollar habilidades de
pensamiento critico, resolucion de problemas y toma de decisiones, lo que les ayudara a
comprender el razonamiento matematico detras de esta operacion asi lo confirma Perkins (2009)
“El ABP permite a los estudiantes no solo adquirir conocimientos, sino también comprenderlos,

aplicarlos en diferentes contextos y analizar la informacion de manera critica” (p. 35).

Ademas, el ABP promovera un aprendizaje mas significativo y duradero al permitir que
los nifios comprendan la utilidad y aplicabilidad de la suma en contextos reales, participar en la
investigacion les brindara la oportunidad de experimentar una metodologia de ensefianza
innovadora y participativa, lo que les motivara a aprender y despertara un mayor interés por las

matematicas.

La vinculacion de los docentes en la investigacion sobre el tema propuesto les ofrecio
importantes beneficios, en primer lugar, les brind6 la oportunidad de explorar y aplicar una
metodologia pedagdgica innovadora y efectiva, 1o que les permitira mejorar sus practicas
educativas, la implementacion del ABP les posibilitd desarrollar estrategias de ensefianza mas
dindmicas, participativas y centradas en el estudiante, adaptandose asi de manera mas real a las
necesidades individuales de cada alumno, ademas esta investigacion les permitié adquirir
nuevos conocimientos y habilidades relacionados con el ABP, lo que contribuird a su

crecimiento profesional y les ayudara a mejorar su desempefio como educadores.

Los padres de familia se veran beneficiados de manera indirecta ya que se les brindd la
oportunidad de involucrarse mas activamente en la educacion de sus hijos, lo que les permitio

conocer mejor sus necesidades y apoyarlos de manera mas efectiva en su proceso de aprendizaje.

A nivel regional, el desarrollo de esta investigacion despert6 el interés en distintas
instituciones educativas e incluso investigadores a nivel internacional que podria conducir a
desarrollar nuevas estrategias educativas del ABP, lo que contribuira a elevar el nivel educativo

en la region y mejorar los resultados académicos de los estudiantes.
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A nivel nacional, los resultados obtenidos de esta investigacion tuvieron un impacto
significativo al ofrecer la posibilidad de establecer un modelo educativo basado en el
Aprendizaje Basado en el Pensamiento (ABP) que pueda ser replicado en otras instituciones
educativas del pais, estos resultados sirvieron como referencia para mejorar las précticas
educativas a nivel nacional, especialmente en el area de las matematicas, promoviendo un

aprendizaje mas significativo y efectivo.

A nivel local, la investigacion propuesta permitio mejorar la calidad de la educacion en
la Unidad Educativa "Republica del Ecuador" mediante la implementacién de una metodologia
innovadora y efectiva en la ensefianza de las matematicas los nifios de segundo afio de Educacion

General Basica se veran directamente y se podra constatar en los resultados de los aprendizajes.

El desarrollo del presente trabajo fue factible porque en primer lugar no se requieren
gastos economicos adicionales, la Unidad Educativa cuenta con los recursos necesarios, Como
instalaciones, material educativo y personal docente capacitado; para llevar a cabo la
investigacion de manera efectiva se conto con la autorizacion de las autoridades de la institucion
investigada, a la vez el personal docente estuvo interesado en implementar nuevas metodologias

pedagdgicas que mejoren el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica.

La utilizacion del ABP representa una metodologia educativa innovadora que ha
evidenciado su eficacia en la ensefianza de las matematicas. Investigar su aplicacion en la
ensefianza de la suma a estudiantes de segundo afio de Educacion General Basica tiene el
potencial de elevar la calidad de la educacién y fomentar un aprendizaje mas profundo y

perdurable.

Impacto que la investigacion genero

Impacto educativo: En el contexto educativo la investigacion es de gran interés al
proponer una metodologia innovadora y poco conocida como es el caso del Aprendizaje Basado

en el Pensamiento. Con lo cual se marcara un precedente de investigacion que ayudara a trabajos
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de investigacion afines con el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Asi mismo los beneficiarios del proyecto seran los estudiantes y docentes del segundo
afio de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa "Republica Del Ecuador” al contar
con una propuesta educativa diferente y que esta centrada en mejorar los estandares educativos.
En especifico el tema de la suma sera reforzado y abordado con mecanismos de ensefianza y

aprendizaje mas productivos y significativos.

Objetivos

Objetivo general

Proponer el Aprendizaje Basado en el Pensamiento para mejorar el rendimiento de la
suma con estudiantes de segundo afio de Educacién General Basica en la Unidad Educativa

“Republica del Ecuador”.

Objetivos especificos

Fundamentar opiniones, experiencias y percepciones de los docentes sobre la aplicacion
del proceso de Ensefianza - Aprendizaje de la suma con estudiantes de segundo afio de Educacion

General Basica en la Unidad Educativa “Republica del Ecuador”.

Diagnosticar mediante un pre-test si se aplica el Aprendizaje Basado en el Pensamiento
en el proceso de Ensefianza - Aprendizaje de la suma con estudiantes de segundo afio de

Educacion General Bésica en la Unidad Educativa “Republica del Ecuador”.

Aplicar una propuesta didactica con estrategias fundamentadas en el Aprendizaje Basado
en el Pensamiento en el proceso de Ensefianza - Aprendizaje de la suma, dirigida para el personal
docente de segundo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Republica del

Ecuador”.
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Evaluar mediante un post test el proceso de Ensefianza - Aprendizaje de la suma de
estudiantes de segundo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Republica

del Ecuador” después de haber aplicado la propuesta didactica.
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1. MARCO TEORICO

1.1. Aprendizaje Basado en el Pensamiento (Thinking-Based Learning, TBL)

1.1.1. Definicién del TBL

De acuerdo a lo investigado el Aprendizaje Basado en el Pensamiento se caracteriza por
su atencion especial al fomento de capacidades cognitivas avanzadas como la capacidad de
analisis reflexivo y la capacidad para resolver problemas, este enfoque educativo utiliza la
ensefianza como un medio para fomentar destrezas de pensamiento entre los estudiantes, lo que
no solo estimula un razonamiento mas profundo, sino también la habilidad de reflexionar sobre
el proceso de aprendizaje personal, para comprender mejor sobre el tema a continuacion se

exponen algunas definiciones:

“El Aprendizaje Basado en el Pensamiento se centra en el desarrollo de habilidades
cognitivas de alto orden, como el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la toma de

decisiones informadas” (Caine & Caine, 1994, p. 12).

Otra definicion relevante es la de Swartz (2005) “El Aprendizaje Basado en el
Pensamiento es un proceso que se centra en el desarrollo de destrezas para pensar criticamente

y en la ensefianza de contenidos a través del pensamiento” (p.27).

De igual forma Perkins (1955) lo describe como “Un enfoque educativo que pone énfasis
en como pensar en lugar de qué pensar, fomentando habilidades de razonamiento, metacognicion

y autorregulacion” (p.45).

1.1.2. Elementos y caracteristicas del TBL

1.1.2.1. Elementos del TBL

Swartz (2005) uno de los principales autores y defensores de este enfoque, los elementos

clave del aprendizaje basado en el pensamiento son los siguientes:



Habilidades de Pensamiento Critico. - Implican la capacidad de evaluar informacion y
argumentos, detectar suposiciones y sesgos, razonar de manera logica, resolver problemas

eficazmente y tomar decisiones bien fundamentadas

Habilidades de Pensamiento Creativo. - Swartz (2005) describe las habilidades de
pensamiento creativo como la capacidad de generar ideas nuevas y originales, ver problemas
desde distintas perspectivas, elaborar soluciones innovadoras, y fomentar la curiosidad y la

imaginacion.

Conocimiento Metacognitivo. - Implica la capacidad de examinar y evaluar el proceso
cognitivo propio, monitorear y ajustar estrategias de aprendizaje, planificar, supervisar y evaluar
el propio progreso, y desarrollar una mayor conciencia y control sobre como se piensa y se

aprende.

Integracion del Pensamiento y el Contenido en la ensefianza explicita de Habilidades
de Pensamiento. - Segin Swartz (2005) implica ensefiar habilidades de pensamiento dentro del
contexto de materias especificas, utilizando el contenido curricular como un medio para practicar
y aplicar estas habilidades, fomentando la transferencia de habilidades de pensamiento a

diferentes areas y situaciones.

Aprendizaje Activo y Colaborativo. - Swartz afirma que el aprendizaje activo y
colaborativo estimula la implicacion directa de los estudiantes en su propio proceso
educativo, y favorece la cooperacion y el trabajo en equipo para solucionar problemas, generar

ideas y crear un entorno de aprendizaje que valora la interaccién y el didlogo.

Evaluacion Formativa y Reflexion. - la evaluacion formativa y la reflexion son
cruciales para el aprendizaje, ya que permiten monitorear el progreso de los estudiantes y adaptar
la ensefianza en consecuencia, ademas, se anima a los estudiantes a reflexionar sobre su propio
aprendizaje y desarrollo del pensamiento, proporcionando retroalimentacion continua para

mejorar sus habilidades de pensamiento.



Estos elementos combinados buscan no solo la adquisicién de conocimientos, sino
también el desarrollo de una mente critica y creativa que pueda enfrentar desafios complejos y

tomar decisiones informadas.

1.1.2.2. Caracteristicas del TBL

El Aprendizaje Basado en el Pensamiento se distingue por su énfasis en cultivar
habilidades de pensamiento critico y creativo, abordando problemas del mundo real que
estimulan la reflexién y el uso practico del conocimiento, este enfoque incentiva la colaboracion
entre los estudiantes, quienes estan activamente involucrados en su proceso de aprendizaje, lo
que favorece el intercambio de ideas y diferentes puntos de vista, asimismo, esta metodologia se
apoya en la evaluacion formativa, que ofrece retroalimentacion constante para optimizar el
aprendizaje y busca fortalecer la autonomia de los estudiantes promoviendo su capacidad de

autogestion en el proceso educativo (Bono, 1967).

1.1.3. Impacto del TBL en las habilidades de pensamiento critico o avanzado

El aprendizaje basado en el pensamiento influye significativamente en el desarrollo de
las habilidades avanzadas en estudiantes de Educacion Basica, de acuerdo a lo investigado
diversos autores han demostrado que el TBL promueve la reflexion, la creacion de ideas, la
resolucion de problemas y la flexibilidad cognitiva, ofreciendo una metodologia integral para
preparar a los estudiantes frente a los retos del siglo XXI, a continuacion, se detallan algunos

criterios importantes:

Dentro del impacto del TBL en el pensamiento creativo se sefiala: el desarrollo de
habilidades analiticas y evaluativas, la promocion de la reflexion y la metacognicion y el
aumento en los estudiantes de la capacidad para resolver problemas; en el primer aspecto Lipman
(2003) establece que el pensamiento critico se refiere a la capacidad de pensar de manera clara
y logica, entendiendo la estructura de los argumentos y tomando decisiones basadas en
fundamentos sélidos, es decir que el TBL organiza actividades que requieren que los estudiantes
utilicen estas habilidades de forma sistematica.



Con referencia a la promocion de la reflexion y la metacognicion Perkins (1992)
establece que reflexionar sobre el propio pensamiento es esencial para desarrollar el pensamiento
critico, ya que se logra que los estudiantes supervisan y gestionan su propio proceso de
aprendizaje, en este sentido el TBL utiliza estrategias metacognitivas que promueven esta

reflexion, logrando en los estudiantes que puedan evaluar sus ideas y métodos.

Con respecto a la habilidad para resolver problemas de manera eficiente, Facione (2011)
establece que es una parte fundamental del pensamiento critico al involucrar a los estudiantes en
tareas desafiantes y realistas, esto les ofrece a los estudiantes las oportunidades para aplicar y

mejorar estas habilidades en situaciones concretas.

Realizando una recopilacion de informacion de autores como: Torrance (1974),
Sternberg y Lubart (1995) y Runco (2004) sefialan que la aplicacion del TBL impacta el
pensamiento critico de los estudiantes ya que anima a los estudiantes a pensar de manera
divergente a generar multiples soluciones para un problema dado; proporciona un entorno seguro
para que los estudiantes experimenten y prueben diferentes estrategias promoviendo la
innovacion y la creatividad y les ayuda a desarrollar la flexibilidad cognitiva permitiéndoles

adaptar su pensamiento a diferentes contextos.

1.1.4. Ventajas del TBL en la Educacion Bésica

El Aprendizaje Basado en el Pensamiento (Thinking-Based Learning, TBL) presenta
diversas ventajas en la Educacion Bésica, beneficiando tanto el desarrollo académico como el
personal de los estudiantes. A continuacidn, se analiza criticamente estas ventajas, respaldado por

citas de autores reconocidos en el area.

1.1.4.1. Fomento del Pensamiento Critico y Creativo

Lipman (2003) sefiala que el pensamiento critico implica la habilidad de pensar con
claridad y racionalidad, comprendiendo la légica de los argumentos y tomando decisiones
fundamentadas, las actividades del TBL estan disefiadas para que los estudiantes apliquen estas

habilidades de manera sistematica.



1.1.4.2. Promocion de la Reflexion y la Metacognicidn

La reflexidn sobre el propio pensamiento es crucial para el desarrollo del pensamiento
critico, ya que permite a los estudiantes monitorear y controlar su proceso de aprendizaje, el TBL
utiliza estrategias metacognitivas que fomentan esta reflexion, ayudando a los nifios a evaluar

sus ideas y enfoques (Perkins 1992).

1.1.4.3. Optimizacién de la habilidad para solucionar problemas

Facione (2011) determina que la capacidad para resolver problemas de manera efectiva
es una manifestacion central del pensamiento critico, por esa razon al involucrar a los nifios de
Educacidn Bésica en tareas desafiantes y auténticas, el TBL les ofrece oportunidades para aplicar

y perfeccionar estas habilidades en situaciones reales.

1.1.4.4. Incremento de la Motivacion y el Compromiso

Johnson y Johnson (1999) resaltan que el trabajo en equipo y la colaboracion son
esenciales para el desarrollo de habilidades de pensamiento, ya que permiten a los estudiantes
aprender unos de otros y refinar sus ideas a traves del dialogo y la retroalimentacion. Las
actividades TBL, al ser colaborativas, promueven un sentido de pertenencia y responsabilidad

compartida entre los nifios.

1.1.4.5. Desarrollo de Habilidades de Comunicacién y Colaboracion

Gijbels et al. (2005) sostienen que “Los proyectos que integran multiples disciplinas no
solo refuerzan el pensamiento critico y creativo, sino que también aumentan la motivacion y el
compromiso de los estudiantes” (p. 85). Estos proyectos permiten a los nifios aplicar
conocimientos de diversas areas para resolver problemas complejos, trabajando en equipo y

comunicandose efectivamente.

En resumen el Aprendizaje Basado en el Pensamiento ofrece numerosas ventajas en la
Educacion Basica, desde el desarrollo del pensamiento critico y creativo hasta la mejora de la

resolucién de problemas, la motivacion y el compromiso, las evidencias presentadas por diversos



autores destacan como el TBL ofrece una metodologia integral que capacita a los estudiantes
para enfrentar los retos del siglo XXI, fomentando habilidades clave para su éxito tanto académico

como personal.

1.1.5. Implementacion del TBL en el aula

Aplicar el Aprendizaje Basado en el Pensamiento (TBL) en el aula para ensefiar la suma
a estudiantes de segundo afio de Educacion General Béasica puede ser una metodologia eficaz,
siempre y cuando se ajuste a las necesidades y habilidades especificas de los alumnos de esa edad,

a continuacion, se describen algunos aspectos que se pueden tomar en cuenta:

e Simplicidad y Claridad: Las actividades deben ajustarse a la edad y al grado de desarrollo,
evitando introducir elementos complejos innecesarios (Piaget, The Principles of Genetic
Epistemology, 1972).

e Uso de Materiales Manipulativos: Emplear objetos fisicos y manipulativos para que los
conceptos matematicos sean mas concretos y faciles de entender.

e Enfoque en la Practica y la Repeticion: Garantizar que las actividades proporcionen
suficiente préctica para reforzar las habilidades en la suma.

e Evaluacién Continua: Supervisar el avance de los estudiantes y ajustar las actividades
cuando sea necesario para asegurar que todos los alumnos comprendan el concepto (Johnson,
1999).

1.2. Procesos Cognitivos en el Aprendizaje de las Matematicas
1.2.1. Desarrollo cognitivo en la infancia

El desarrollo cognitivo en la infancia es un proceso complejo y fundamental que sienta
las bases para el aprendizaje y la adaptaciéon a lo largo de la vida, este proceso implica la
evoluciéon de habilidades mentales como el pensamiento, la memoria, la resolucion de
problemasy el lenguaje. Jean Piaget, un pionero en el estudio del desarrollo cognitivo, afirma que
“El desarrollo cognitivo resulta de una interaccion continua entre el individuo y su entorno”

(Piaget, 1972, p. 15). Segun Piaget, los nifios pasan por una secuencia de etapas distintas en



calidad mientras su habilidad para el pensamiento se vuelve mas légica y organizada.

1.2.1.1. Etapas del desarrollo segun Piaget

La teoria de Piaget sobre las etapas del desarrollo cognitivo ha sido esencial para entender
como los nifios avanzan en sus capacidades mentales, desde la fase sensoriomotora hasta la etapa

de operaciones formales; a continuacién, se describen cada una de ellas.
e [Etapa Sensoriomotora (0-2 afios)

Piaget (1952) afirma que los bebés adquieren conocimiento mediante la interaccion con
su entorno a través de sus sentidos y movimientos; los nifios empiezan a comprender el mundo
a partir de sus acciones y percepciones, esta etapa es crucial para desarrollar el concepto de
permanencia del objeto, que es la idea de que los objetos siguen existiendo aunque no estén
visibles, sin embargo estudios mas recientes sugieren que los infantes podrian comprender la

permanencia del objeto antes de lo que Piaget propuso originalmente.
e Etapa Preoperacional (2-7 afios)

Durante la etapa preoperacional, los nifios empiezan a utilizar el lenguaje y a desarrollar
la imaginacion, pero su pensamiento sigue siendo egocéntrico y limitado en términos de Idgica.
Piaget (1964) indica que “Los nifios en esta fase no pueden llevar a cabo operaciones mentales
que requieran una ldgica inversa” (p. 103). Aunque esta etapa facilita el desarrollo del
pensamiento simbdlico, Piaget ha sido criticado por minimizar la capacidad de los nifios para

realizar ciertas operaciones mentales en contextos especificos.
e Etapa de Operaciones Concretas (7-11 afios)

Durante la etapa de operaciones concretas, los nifios comienzan a adquirir habilidades
I6gicas y a comprender conceptos mas complejos. Segtin Piaget (1972), “Los nifios en esta etapa
pueden realizar operaciones mentales sobre objetos concretos, pero adn tienen dificultades con
los conceptos abstractos” (p. 112). A pesar de la precision de estas observaciones,
investigaciones posteriores han revelado que los nifios pueden llevar a cabo operaciones

abstractas antes de lo que Piaget habia sugerido, especialmente cuando se les presenta un



contexto mas familiar (McGarrigle, 1974).

e Etapa del pensamiento abstracto (11 afios en adelante)

Piaget (1972) sostiene que “Los adolescentes pueden realizar operaciones mentales que
no se limitan a objetos concretos y pueden considerar multiples posibilidades” (p. 139). Sin
embargo, algunos estudios sugieren que la capacidad para el pensamiento abstracto puede no ser
tan universal o avanzada como lo propuso Piaget, y puede estar influenciada por factores

culturales y educativos (Greenfield, 2000).

Realizando una revision critica de las etapas del desarrollo cognitivo de Piaget se puede
comprender cémo los nifios desarrollan sus habilidades mentales durante la infancia, las
descripciones detalladas de cada etapa han proporcionado una base sélida para el estudio del
desarrollo cognitivo, sin embargo la teoria también ha sido objeto de criticas y revisiones,
especialmente en relaciéon con la edad en la que los nifios adquieren ciertas habilidades y el
impacto del contexto en su desarrollo cognitivo.



1.2.1.2. Procesos de pensamiento I6gico-matematico

Para desarrollar el pensamiento l6gico-matematico es crucial seguir un proceso bien
estructurado que incorpore tanto las teorias del desarrollo cognitivo como estrategias

pedagdgicas efectivas, a continuacion, se presenta un esquema del proceso:

Figura 1
Proceso de pensamiento l6gico-matematico

1. Estimulacion 2. Desarrollo del 3. Introduccion a
temprana y lenguaje v el conceptos béasicos
manipulacion de — pensamiento — de logicay
objetos simbolico matematicas
!
\l/ — S E— — S EEEE—
4. Fomento del
razonamiento 5. Interaccion 6. Evaluacion
conceptual yla ——> social y —> continua y
resolucion de colaboracion adaptativa
problemas

Este enfoque integral asegura que los estudiantes progresen desde la comprension
concreta hasta el razonamiento abstracto, apoyados por una retroalimentacion constante y

actividades adecuadas a su nivel de desarrollo.

1.2.2. Habilidades de pensamiento critico y creativo

Desarrollar habilidades de pensamiento critico y creativo es vital para la educacion
integral de los estudiantes, permitiéndoles enfrentar los retos del siglo XXI con mayor
efectividad y flexibilidad, el pensamiento critico implica la habilidad para analizar, evaluar y
combinar informacion de manera racional y objetiva. Segun Facione (2011) implica habilidades

como la interpretacion, analisis, evaluacion, inferencia, explicacion y autorregulacion.

En contraste, el pensamiento creativo se asocia con la generacion de ideas originales y
atiles. Guilford (1967) describe el pensamiento creativo como la habilidad de producir
respuestas diversas y novedosas frente a un problema, este tipo de pensamiento es esencial para
la innovacion y la resolucién de problemas complejos, ya que permite abordar situaciones desde

multiples perspectivas y encontrar soluciones unicas.



Aunque diferentes, estas habilidades estan interrelacionadas. Sternberg y Lubart (1995)
sefialan que el pensamiento creativo se apoya en el pensamiento critico, ya que la evaluacion
critica de ideas puede llevar a soluciones creativas mas efectivas; ademas el entorno educativo
es crucial para el desarrollo de estas habilidades en este sentido VVygotsky (1978) sostiene que el
aprendizaje se enriquece a través de la interaccidn social y la colaboracion, facilitando tanto el

pensamiento critico como el creativo.

En conclusion, el desarrollo de habilidades superiores de pensamiento es crucial para
preparar a los estudiantes para los desafios futuros, estas habilidades, interconectadas, pueden ser

fomentadas mediante estrategias educativas apropiadas, interaccion social y evaluacién continua.

1.3. Metodologias de Ensefianza de la suma en Educacién Basica

Diferentes metodologias se han desarrollado para facilitar este proceso, enfocandose en
la comprension conceptual y la aplicacion préactica como el uso de materiales manipulativos,
el enfoque basado en el juego, las metodologias visuales y simbolicas, el aprendizaje

colaborativo, entre otras.

Integrar estas metodologias da lugar a un entorno de aprendizaje variado y enriquecedor,
que promueve el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en los estudiantes, aunque cada
enfoque presenta sus propias ventajas, su eficacia se basa en como se implementan y ajustan para
satisfacer las necesidades que requieren de los estudiantes. Para ensefiar la suma de manera
efectiva en la Educacion Basica, es fundamental que la ensefianza sea dindmica, interactiva y
adaptable, empleando diversas estrategias pedagogicas que favorezcan una comprension integral

de los conceptos matematicos.

1.3.1. Estrategias didacticas basadas en TBL

De acuerdo con lo investigado son varias de las estrategias que los docentes pueden
utilizar en el aula usando el aprendizaje basado en el pensamiento, entre ellas se citan las
siguientes:

e Aprendizaje cooperativo y colaborativo



e Aprendizaje basado en proyectos y problemas
e Aulainvertida

e Gamificacion

e Aprendizaje por indagacion

e Estudio de casos

e Discusion dirigida

e Juego de roles

e Aprendizaje Basado en Competencias

e Aprendizaje Autbnomo

e Estrategias de Pensamiento Visible

Segun Swartz, Costa, Beyer, Reagan y Kallick (2008), el aprendizaje basado en el
pensamiento se enfoca en instruir a los estudiantes en habilidades de pensamiento critico y
creativo de manera directa, ya que son cruciales para su éxito académico y personal, al incorporar
estas habilidades en el curriculo, los docentes pueden revolucionar el proceso educativo,
promoviendo una comprensién méas profunda y duradera del contenido, las estrategias citadas
anteriormente no solo preparan a los estudiantes para enfrentar desafios académicos, sino que

también los equipan con habilidades esenciales para su vida profesional y personal.

1.3.2. Disefio de actividades centradas en el pensamiento

El disefio de actividades centradas en el pensamiento se refiere a la creacion de tareas
educativas que fomentan y desarrollan habilidades de pensamiento critico, analitico y creativo
en los estudiantes.



Figura 2
Marco operativo del pensamiento critico
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Fuente: (Vila, et al 2022)

Para disefiar las actividades centradas en el pensamiento, se sugiere seguir esta

secuencia:
1. Definir los temas cientificos que se abordaran, ya sea de manera directa o indirecta,

conforme al curriculo de la materia.

2. ldentificar los aspectos del pensamiento critico (segun el MOPC) que se pretende
desarrollar, ya sea explicitamente o implicitamente.

3. Elegir un contextorelevante para los estudiantes, que esté vinculado con los temas
cientificos a tratar, y que sirva como nucleo de la actividad.

4. Disefar la actividad, incluyendo apoyos educativos y promoviendo la
argumentacion. Presentar la actividad en un formato multimodal e incorporar aspectos
comunicativos y colaborativos.5. Finalmente, afiadir preguntas metacognitivas que

impulsen la autorregulacion en relacion con la actividad. (Vila, et al. 2022)



1.3.3. Uso de materiales manipulativos y tecnologicos

En los primeros afios de Educacion Basica, ensefiar matematicas presenta varios desafios,
especialmente en lograr que los nifios comprendan y pongan en préactica la suma de manera
efectiva, para enfrentar estos desafios, la integracion de materiales manipulativos y herramientas

tecnoldgicas se ha revelado como una estrategia eficaz.

Los materiales manipulativos, como bloques de construccion, abacos y fichas permiten
a los estudiantes interactuar fisicamente con los conceptos matematicos. Segun Van de Walle,
Karp y Bay-Williams (2016), el uso de materiales manipulativos proporciona a los estudiantes
una representacion concreta de conceptos abstractos, facilitando la comprension y la retencion
de estos. Al manipular estos objetos, los estudiantes pueden visualizar y experimentar la

operacion de suma de manera tangible, lo que les ayuda a formar una base conceptual adecuada.

Por ejemplo, los blogues de construccion permiten a los estudiantes formar grupos de
unidades y decenas, facilitando la comprension de la descomposicion y composicion de
nameros, al agrupar fichas en cantidades especificas, los estudiantes pueden observar
directamente como se suman dos o mas numeros, lo cual es fundamental para desarrollar

habilidades de calculo mental y escrito.

De igual manera si analizamos la inclusion de herramientas tecnoldgicas, como
aplicaciones interactivas y pizarras digitales, se puede confirmar que se ha transformado la
ensefianza de las matematicas, segun un estudio de Clements y Sarama (2014), el uso de
tecnologia en la educacién matematica no solo motiva a los estudiantes, sino que también mejora
significativamente su comprension conceptual y habilidades de resolucion de problemas. Las
aplicaciones de matematicas ofrecen actividades interactivas que pueden adaptarse a las
necesidades que requiere cada estudiante, proporcionando retroalimentacion inmediata y

oportunidades de practica personalizada.

Un ejemplo notable es el uso de aplicaciones educativas en tabletas, donde los
estudiantes pueden arrastrar y soltar elementos para resolver problemas de suma, Estas
herramientas no solo hacen que el aprendizaje sea mas interesante, sino que también permiten a

los docentes seguir el avance de los estudiantesy adaptar las actividades segun lo requieran. En



este sentido combinar materiales manipulativos con tecnologia puede crear un entorno de
aprendizaje multifacético que atiende a diferentes estilos de aprendizaje. Segun Pashler et al.
(2008)), los estudiantes tienen diferentes preferencias de aprendizaje, y la integracion de
diversas herramientas puede satisfacer estas preferencias, mejorando la efectividad del
aprendizaje. Por ejemplo, los estudiantes pueden primero explorar un concepto matematico
utilizando materiales manipulativos y luego reforzar ese conocimiento a través de actividades
tecnoldgicas interactivas, es decir que la combinacion de estos enfoques permite que puedan

enfrentar futuros desafios matematicos con confianza y competencia.

1.4. Evaluacion enel TBL

La evaluacién en el TBL es esencial, destacando su naturaleza dinamica y centrada en el
estudiante, en este contexto la evaluacion no solo mide el conocimiento obtenido sino que
también considera el proceso de aprendizaje, las habilidades para resolver problemas, la
colaboracion en equipo y la capacidad de autoevaluacion, a continuacion, se presenta un

andlisis minucioso de los métodos de evaluacion del ABP, apoyado por citas de autor.

1.4.1. Métodos de evaluacion del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

1.4.1.1. Evaluacion Formativa y Sumativa

Segun Hmelo-Silver (2004) “La evaluacion formativa es crucial en el ABP, ya que ofrece
retroalimentacion constante que permite a los estudiantes mejorar su proceso de aprendizaje
mientras resuelven problemas” (p. 245). Esta evaluacion formativa se lleva a cabo mediante
actividades como reflexiones escritas, discusiones grupales y autoevaluaciones, al recibir
retroalimentacion continua, los estudiantes pueden ajustar sus métodos y estrategias de

aprendizaje, lo cual es importante y necesario para el desarrollo de habilidades metacognitivas.

En contraste, la evaluacion sumativa en el ABP se enfoca en la capacidad del estudiante
para aplicar conocimientos en contextos reales. Segin Savin-Baden (2000), en el ABP la
evaluacion sumativa debe reflejar la habilidad de los estudiantes para integrar y aplicar
conocimientos en contextos practicos, en lugar de limitarse a la mera reproduccion de

informacion, esto puede abarcar la evaluacion de proyectos finales, presentaciones y estudios de



caso que evidencien una comprensién profunda y una aplicacion efectiva de los conocimientos

adquiridos.

1.4.1.2. Evaluacion por paresy autoevaluacion

La evaluacion por pares y la autoevaluacion son métodos comdnmente utilizados en el
aprendizaje basado en el pensamiento para fomentar la reflexion critica y la responsabilidad
individual. Boud y Falchikov (2007) indican que la evaluacion por pares y la autoevaluacion no
solo promueven una mayor responsabilidad y autoconciencia en los estudiantes, sino que
también desarrollan habilidades valiosas como la critica constructiva y la capacidad de
evaluacion. En el Aprendizaje basado en el pensamiento los estudiantes participan activamente
en la evaluacion del trabajo de sus compafieros y en la reflexion sobre su propio desempefio, lo

que refuerza el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de habilidades de autoevaluacion.

1.4.1.3. Rubricas y Criterios de Evaluacion

El uso de rubricas y criterios de evaluacion claros es fundamental para asegurar la
transparencia y la consistencia en la evaluacion del aprendizaje basado en el pensamiento.
Andrade (2000) menciona que las rubricas proporcionan un marco claro para la evaluacion,
delineando expectativas especificas y criterios de desempefio que guian tanto a los estudiantes
como a los evaluadores, las rdbricas permiten una evaluacion méas objetiva y consistente,
facilitando la comunicacion de expectativas y proporcionando una guia clara para el desarrollo

de proyectos y actividades en el ABP.

1.4.2. Instrumentos de evaluacién en TBL

El Aprendizaje Basado en el Pensamiento (TBL) utiliza varios instrumentos de
evaluacion para medir y promover el pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes, algunos
de los instrumentos mas comunmente utilizados incluyen: rubricas de evaluacién, listas de

cotejo, guias de observacion, mapas conceptuales, portafolios, diarios reflexivos entre otros.



1.5. Investigaciones previas sobre TBL en Educacion Basica
1.5.1. Estudios internacionales

Diversas investigaciones internacionales sobre el Aprendizaje Basado en el Pensamiento
(TBL) han mostrado que este enfoque educativo no solo potencia el rendimiento académico, sino
que también fomenta habilidades esenciales como el pensamiento critico, la colaboracién, la
autorregulacion y la metacognicion, ademas de elevar la satisfaccion y motivacion de los

estudiantes. A continuacion, se presentan estos estudios:

Un estudio realizado por Dochy, Segers, Van den Bossche y Gijbels (2003) evidencid que
el TBL tiene un impacto muy positivo en el rendimiento académico, especialmente en la
comprension profunda y la aplicacion préactica de los conocimientos, los estudiantes en entornos
TBL suelen obtener mejores resultados en comparacién con aquellos que utilizan métodos

tradicionales de ensefianza.

Por su parte, Tiwari, Lai, Soy Yuen (2006) encontraron que el TBL fomenta el desarrollo
del pensamiento critico. Los estudiantes que participaron en actividades TBL demostraron una
mayor capacidad para analizar, evaluar y sintetizar informacion, habilidad es cruciales para el

aprendizaje independiente y la resolucion de problemas complejos.

Asimismo, Goh, Lee y Lee (2010) destacaron que el TBL mejora significativamente las
habilidades de colaboracion y trabajo en equipo. Su investigacion reveld que los estudiantes en
entornos TBL trabajan mas eficazmente en grupos, se comunican de manera mas eficiente y

resuelven conflictos de forma constructiva.

Wolters (2003) descubrié que el TBL promueve la autorregulacion y la metacognicion.
Los estudiantes en entornos TBL desarrollan estrategias méas efectivas para el aprendizaje
autodirigido, permitiéndoles gestionar su proceso de aprendizaje de manera mas eficiente y

adaptarse a nuevas situaciones.

Finalmente, el trabajo de Albanese y Mitchell (1993) indicd que los estudiantes en
entornos TBL experimentan mayores niveles de satisfaccion y motivacion. La naturaleza

interactiva y centrada en el estudiante del TBL crea un entorno de aprendizaje mas atractivo y



relevante, lo que incrementa la motivacion intrinseca de los estudiantes.

1.5.2. Estudios nacionales de TBL

Estudios recientes en Ecuador evidencian que el Aprendizaje Basado en el Pensamiento
(TBL) tiene un impacto positivo en la educacion, mejorando el rendimiento académico,
desarrollando habilidades criticas, fomentando la colaboracion y aumentando la satisfaccion y

motivacion estudiantil asi lo confirman los siguientes autores:

Aguirre, et al. (2022), el Aprendizaje Basado en el Pensamiento (TBL) ha demostrado ser
beneficioso en la educacion superior en Ecuador, este enfoque mejora el rendimiento académico
y les ayuda a aplicar conceptos tedricos en contextos practicos, los autores sefialaron que el TBL
facilita una comprension substancial de los contenidos y fomenta el desarrollo de habilidades

criticas importantes para el entorno profesional.

En un estudio de Vera, et al. (2021), se encontré que la implementacion del TBL en
universidades de Ecuador significativamente impulsa el pensamiento critico, los resultados
establecen que los estudiantes que participan en TBL son méas competentes en resolver
problemas complejos y en tomar decisiones bien fundamentadas, en comparacion con aquellos

que siguen métodos de ensefianza tradicionales.

Paredes y Gomez (2023) examinaron cémo el TBL afecta la colaboracion y el trabajo en
equipo en el contexto educativo ecuatoriano. Sus hallazgos indicaron que el TBL promueve una
mayor cooperacion entre los estudiantes y mejora las dindmicas grupales, resultando en una

experiencia de aprendizaje mas efectiva y cohesionada.

Y un trabajo que destaca es el de Rodriguez y Martinez (2022) encontraron que los
estudiantes en ambientes de TBL reportan niveles elevados de satisfaccion y motivacion. Este
enfoque interactivo no solo hace que el aprendizaje sea mas pertinente y atractivo para los

estudiantes, sino que también incrementa su compromiso y entusiasmo por la materia.



2. MATERIALES Y METODOS

2.1. Tipo de investigacién

Se empled un enfoque cuantitativo ya que se centro en la recoleccion y analisis de datos
numéricos mediante encuestas estructuradas y andlisis estadisticos. A criterio de Bryman (2016)
explica que la investigacion cuantitativa “Implica la cuantificacion de datos y el uso de técnicas
estadisticas para analizar patrones y relaciones” (p. 5). Este enfoque es eficaz para generalizar

los resultados a una poblacion mas amplia y establecer relaciones causales entre variables.

Se considerd este enfoque para analizar el impacto del aprendizaje basado en el
pensamiento en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la suma en estudiantes de segundo afio
de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Republica del Ecuador. A través de
instrumentos de medicion como pre y post test, se cuantificd los cambios en el desempefio de los
estudiantes en la resolucion de problemas matematicos relacionados con la suma, por lo que se
obtuvo datos numéricos que permitieron establecer relaciones de causa y efecto entre la

implementacion de esta metodologia y la mejora de los aprendizajes.

2.2. Métodos, técnicas e instrumentos

2.2.1. Métodos

Para llevar a cabo la investigacion sobre "Aprendizaje Basado en el Pensamiento en el
Proceso de Ensefianza-Aprendizaje en la suma con nifios de segundo afio de EGB", se empled
los métodos inductivo, deductivo y analitico. A continuacién, se detalla cémo se aplico estos

métodos con citas de autores pertinentes.

El método inductivo se utilizé para desarrollar teorias y generalizaciones a partir de
observaciones especificas y datos empiricos recopilados durante el estudio, este enfoque facilita
la identificacion de patrones emergentes y el desarrollo de una comprension méas profunda del
fendmeno estudiado. Thomas (2006) explica que “El analisis inductivo es un enfoque

sistematico para examinar datos cualitativos en el que se derivan conceptos, temas 0 modelos a



partir de los datos” (p. 238). Este método permitié observar como los estudiantes de segundo afio
de Educacion General Basica experimentan y responden al aprendizaje basado en el pensamiento

en la suma.

El método deductivo se utilizé para verificar hipotesis especificas derivadas de teorias
existentes sobre el aprendizaje basado en el pensamiento, este enfoque permitio aplicar
principios generales a situaciones particulares para evaluar su validez. Creswell (2014) sefiala que
“La investigacion deductiva comienza con una teoria o hipotesis, seguida de la recoleccion de
datos para probar esa teoria o hipotesis” (p. 49). En esta investigacion, se formuld hipotesis
basadas en la literatura existente sobre el aprendizaje basado en el pensamiento y se recopilaron
datos para confirmar o refutar estas hipotesis en el contexto de la ensefianza de la suma a

estudiantes de segundo afio de EGB.

El método analitico se utiliz6 para descomponer la informacion recopilada en sus
componentes mas pequefios y examinar sus relaciones y patrones, este enfoque fue esencial para
entender los elementos que contribuyen al éxito del aprendizaje basado en el pensamiento. Miles
y Huberman (1944) afirman que “El analisis de datos cualitativos implica tres actividades
concurrentes: reduccién de datos, visualizacion de datos y conclusion o verificacion” (p. 10).
En este trabajo se aplico el método analitico para examinar minuciosamente los datos
cuantitativos, permitiendo una interpretacion profunda y detallada de como se implementa y

percibe el aprendizaje basado en el pensamiento en la ensefianza de la suma.

2.2.2. Técnicas

En la investigacion, se utilizd una encuesta para docentes y un pre-test y post-test para
estudiantes de segundo EGB, de esta manera se pudo recopilar datos significativos tanto del

proceso de ensefianza como también del desempefio académico en la suma.

Con el objetivo de profundizar en las practicas docentes y obtener una vision integral de
las estrategias utilizadas en la ensefianza de la suma, se aplicé una encuesta a los docentes de
segundo afio de Educacion General Béasica. Este instrumento permitié recopilar informacion
detallada sobre las experiencias de los educadores en el aula, los recursos didacticos empleados,
las dificultades mas comunes que enfrentan los estudiantes y las metodologias que consideran



mas efectivas para fomentar el aprendizaje significativo de la suma.

Los test en los nifios se aplicaron en dos momentos clave: antes (pre-test) y después (post-
test) de la implementacion de las estrategias de aprendizaje basado en el pensamiento. El pre-test
evalud el nivel de conocimientos y habilidades de los nifios en la suma antes de que se
introduzcan las nuevas metodologias, estableciendo una linea de base para comparar los
resultados posteriores. El post-test, realizado al final del periodo de intervencion, midio el
progreso y los logros de los estudiantes tras la aplicacion de las nuevas estrategias. Segun
Creswell (2014) “los cuestionarios son herramientas eficaces para recolectar datos cuantitativos

que pueden ser analizados estadisticamente para identificar patrones y tendencias” (p. 155).

2.2.3. Instrumentos

Cuestionario de entrevista.- “Un cuestionario de entrevista es un instrumento que
contiene una serie de preguntas previamente formuladas, destinadas a obtener informacion
especifica del entrevistado sobre un tema determinado, facilitando asi la recoleccién y analisis
de datos de manera sistematica y comparable™ (Alvarez-Gayou, 2003, p. 98).

Este cuestionario consta de diez preguntas con opcion de respuesta con escala Likert
aplicado al personal docente en referencia a las experiencias de ensefianza aplicadas con nifios
de segundo de EGB.

Test de conocimientos. - Un test de conocimientos es una prueba estructurada que tiene
como objetivo evaluar el dominio que una persona tiene sobre un conjunto especifico de
contenidos, permitiendo asi determinar su nivel de competencia y entendimiento en esa area”
(Anastasi, 1988, p. 150).

Se emplearon cuestionarios de pre-test y post-test con los nifios, lo cual facilité la
medicion de su nivel de conocimiento antes y después de la implementacion de la propuesta, la
inclusion de un pre test permiti6 establecer un punto de referencia inicial, mientras que el post

test permitio medir los cambios en el aprendizaje de los nifios tras la intervencion pedagdgica.



2.2.4. Matriz de operacionalizacion de variables

OBJETIVOS VARIABLES | INDICADORES | TECNICAS | FUENTES DE | INSTRUMENTOS | ITEMS
INFORMACION
Recopilar Aprendizaje Metodologia Encuesta Docentes Cuestionario 56,8
basado en el | utilizada
opiniones, _ _
experiencias y pensamiento Pensamiento 1,3,7,9
percepciones de los critico y analitico
docentes  sobre Estrategias 24,10
Aprendizaje Basado
en el Pensamiento
Conocer los | Aprendizaje de | Conocimiento de | Pre-test y | Estudiantes de | Cuestionario 1,2,3
conocimientos  que | 1& suma la suma Post-test Segundo afio de 45,6
tienen los nifios en Dificultades EGB 7,89
relacion a la suma Evaluacion 10




2.2.5. Participantes

Un total de 98 nifios participaron activamente en el desarrollo de la investigacion, ellos
pertenecen al segundo afio de Educacion General Béasica (EGB), asi como de cuatro docentes

tutores de la Unidad Educativa “Republica del Ecuador”.

2.2.6. Procedimiento y plan de analisis de datos

Como paso inicial dentro del proceso de investigacion, se priorizd la obtencion del
consentimiento informado de los participantes, abarcando tanto a los alumnos como a los
educadores, de la Unidad Educativa Republica del Ecuador, luego se procedid a la aplicacion de
los instrumentos de recoleccién de datos, se realizaron las encuestas mediante google forms al
personal docente de segundos afios de EGB. Paralelamente, se aplico un cuestionario de pre-test
a los estudiantes para evaluar su nivel de conocimiento. Posteriormente, se llevard a cabo la
intervencion pedagdgica basada en el en el pensamiento en el aula y finalmente, se aplicé un post
test al mismo grupo de nifios para evaluar el impacto de la intervencion en su aprendizaje de la

suma.



3. ANALISIS Y DISCUSION

Este capitulo presenta un andlisis detallado de los resultados obtenidos a través de las
herramientas de investigacion disefiadas para abordar los objetivos principales y especificos de
este estudio. La investigacion realizada en la Unidad Educativa "Republica del Ecuador”, se
centrd en evaluar la implementacion del Aprendizaje Basado en el Pensamiento en la ensefianza-

aprendizaje de la suma para estudiantes de segundo afio de Educacién General Basica.

3.1. Analisis de la encuesta aplicada al personal docente

Figura 3
En las clases de suma se desarrolla el pensamiento critico de los estudiantes
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”

Autora: Elaboracion propia

El 50% de los docentes estd de acuerdo que se desarrolla el pensamiento critico en las
clases de suma, el 25% esta totalmente de acuerdo y otro 25% no sabe o0 no responde. Este
resultado sugiere que, si bien la mitad de los docentes percibe que sus practicas fomentan el
pensamiento critico, existe un alto grado de incertidumbre o desconocimiento al respecto, como
se afirma en un documento publicado por el MINEDU (2016), “El pensamiento critico es una
capacidad fundamental que permite a las personas analizar informacién, evaluar argumentos y
tomar decisiones informadas. En el contexto educativo, el desarrollo del pensamiento critico
es esencial para formar ciudadanos reflexivos y comprometidos”. Es alentador ver que el 75%
de los docentes encuestados creen que se desarrolla el pensamiento critico en las clases de suma,
pero es importante prestar atencion al 25% de docentes que no dan una opinién y se mantienen

de manera neutral.



Figura 4

Uso de estrategias de ensefianza que promueven el razonamiento 16gico
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”

Autora: Elaboracién propia

Los datos revelan que la mitad de los docentes encuestados concuerdan en que sus
estrategias de ensefianza fomentan el razonamiento I6gico en las clases de matematicas, lo cual
se considera un indicador positivo, ya que evidencia un reconocimiento de la importancia de este
tipo de pensamiento en los estudiantes, también muestra que el 25% de los docentes estan
totalmente de acuerdo y el otro 25% permanece neutral al respecto. Esto sugiere que hay una
proporcion considerable de docentes que pueden no estar priorizando el desarrollo del
razonamiento l6gico en sus practicas de ensefianza o que pueden no estar seguros de cémo
incorporarlo de manera efectiva. Como sefiala Flores (2020), dado que el pensamiento I6gico es
una habilidad esencial para el analisis de informacion, la toma de decisiones y la resolucion
efectiva de problemas, es crucial que los docentes implementen estrategias pedagdgicas que
promuevan el razonamiento légico en la ensefianza de las matematicas, esto garantizara que los

nifios desarrollen esta habilidad fundamental para su éxito tanto académico como personal.

Figura 5
Opinidn de docentes sobre el fomento del razonamiento al resolver ejercicios de suma
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”

Autora: Elaboracién propia



Los resultados de la encuesta determinan que el 50% de los docentes encuestados
considera que si se fomenta el razonamiento al resolver ejercicios de suma, mientras que el 25%
cree que no 'y otro 25% no sabe o no responde. Este resultado sugiere que, si bien la mitad de los
docentes percibe que sus practicas fomentan el razonamiento, existe un alto grado de
incertidumbre o desconocimiento al respecto. Es fundamental fortalecer la comprension del
razonamiento y su aplicacion en el aula, ya que, como afirma Ayora R. (2012), “El aprendizaje
de las matematicas es un proceso de construccion de conocimiento que implica razonamiento

para evitar que los procesos sean mecanicos y los aprendizajes integrales”.

Es importante considerar este aspecto porque cuando los nifios aplican el razonamiento

matematico se les facilita la comprension de conceptos y el desarrollo de los procesos.

Figura 6
Intercambio de estrategias por medio del trabajo en grupo para resolver sumas
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”

Autora: Elaboraciéon propia

La grafica anterior determina que el 50% de los docentes estan de acuerdo que se fomenta
el razonamiento al resolver ejercicios de suma, el 25% estan totalmente de acuerdo y otro 25%
se mantienen de manera neutral. Es fundamental fortalecer la comprension del razonamiento y
su aplicaciéon en el aula, como afirma Kamii (2000), “El aprendizaje de las matematicas es un
proceso de construccion de conocimiento de manera compartida” (p.23). Se deberia considerar
que el personal docente proporcione dentroy fuera del aula estrategias pedagdgicas de trabajo en

grupo que permita aprovechar las destrezas y capacidades de cada uno de los estudiantes.



Figura7

Aplicacién de preguntas abiertas para que reflexionen los resultados de la suma
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”

Autora: Elaboraciéon propia

Los datos indican que un 75% de los docentes estdn completamente de acuerdo en que
utilizan preguntas abiertas para motivar a los estudiantes a pensar mas alla de la respuesta
numérica en problemas de suma, mientras que el 25% restante esta de acuerdo. Este hallazgo
sugiere que la mayoria de los educadores reconoce la importancia de fomentar un pensamiento
maés profundo en los estudiantes al abordar problemas de suma. Sin embargo, es fundamental
fortalecer lacomprension de como formular preguntas abiertas efectivas que realmente impulsen
a los estudiantes a analizar, razonar y justificar sus respuestas, en lugar de simplemente buscar la
solucion numérica. Como afirma Van de Walle (2019), “Las buenas preguntas son el corazon de
una ensefianza efectiva de las matematicas”. Para garantizar que los estudiantes desarrollen
habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas que vayan més alla de la mera
memorizacion de algoritmos, los docentes deben estar equipados con estrategias pedagogicas

efectivas para la formulacion y el uso de preguntas abiertas en el aula de matematicas.

Figura 8

Los estudiantes comparan diferentes métodos o estrategias para resolver sumas.
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Reptblica del Ecuador”
Autora: Elaboracion propia



Como se muestra en la figura, un 75% de los docentes participantes en la encuesta
coinciden en que sus estudiantes realizan comparaciones entre diversas técnicas o0 estrategias
para la resolucién de sumas, mientras que el 25% esta totalmente de acuerdo. Este resultado
indica que la mayoria de los docentes considera que sus métodos de ensefianza promueven la
comparacion de estrategias para resolver sumas, lo cual es esencial para el desarrollo de un
pensamiento matematico mas profundo y flexible. Al comparar diferentes enfoques, los
estudiantes logran una mejor comprensién de los conceptos matematicos, fortalecen sus
habilidades para resolver problemas y aprenden a tomar decisiones informadas sobre qué
estrategia es mas eficaz y adecuada para cada situacion. Boaler (2016): “Las matematicas no se
tratan solo de nimeros y calculos, sino de razonamiento, creatividad y resolucion de problemas”.
Considero que es importante potenciar las practicas en el aula a traves de actividades que
fomenten la exposicion a diferentes estrategias, la discusion en grupo y la resolucion de
problemas abiertos. De esta manera, los estudiantes podrian construir una comprension mas rica

de las matematicas y desarrollar habilidades de pensamiento critico en el contexto de la suma.

Figura 9

El docente evalta el proceso y el resultado final en las sumas
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”

Autora: Elaboracién propia

Los resultados de esta pregunta revelan que el 75% del personal docentes evalua tanto el
proceso como el resultado final de las sumas realizadas por los nifios, mientras que el 25% se
muestra neutral al respecto. Este resultado sefiala que la mayoria de los educadores reconoce la
importancia de evaluar no solo la respuesta correcta, sino también el procedimiento que los

estudiantes siguieron para llegar a ella, el andlisis del proceso de resolucion de problemas



permite a los docentes identificar posibles dificultades, comprender el razonamiento de los
estudiantes y proporcionar una retroalimentacion mas completa y efectiva. A criterio de Ayora
(2012) “La evaluacion no debe ser un fin en si mismo, sino una herramienta para mejorar el

aprendizaje” (p.24).

Figura 10

Se fomenta la reflexién sobre los métodos para resolver sumas
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”

Autora: Elaboraciéon propia

La grafica muestra que el 50% estd de acuerdo y el otro 50% se reparte la opcién de
acuerdo y neutral. Este resultado sugiere que, si bien la mitad de los docentes considera que
promueve la reflexion sobre los métodos, existe un porcentaje significativo que no lo hace o no
estd seguro de como hacerlo; es crucial fomentar la reflexion en la resolucion de sumas, dado
que esto capacita a los nifios para comprender los conceptos matematicos de manera mas
profunda, cultivar habilidades de pensamiento critico y transferir su conocimiento a otros
contextos. Como afirma Polya, (2020) “No es suficiente resolver un problema, también es
importante reflexionar sobre el proceso y las estrategias utilizadas” (p.45). Considero que se
deberian emplear estrategias pedagogicas que promuevan la reflexion en el aula, como la
formulacion de preguntas abiertas que estimulen a los estudiantes a justificar su razonamiento,
la comparacion de diversos métodos de resolucion y la evaluacion de la validez de sus respuestas.
Asi, se aseguraria que los estudiantes adquieran una comprensién mas profunda de las

matematicas y habilidades de pensamiento critico esenciales para su logro.



Figura 11
Se integran actividades que permiten a los estudiantes desarrollar habilidades de
pensamiento analitico
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”
Autora: Elaboracién propia

Los resultados muestran que la mayoria de los docentes encuestados (75%) incluyen
actividades que promueven el desarrollo del pensamiento analitico en sus clases de matematicas
al ensefiar a sumar, esto sugiere una comprension generalizada de la importancia de ir mas alla
de la ensefianza mecéanica de la suma, buscando que los estudiantes comprendan los conceptos
subyacentes y desarrollen la capacidad de analizar y resolver problemas relacionados con esta
operacién matematica fundamental, sin embargo, un 25% de los docentes admitid no incluir este
tipo de actividades, lo que destaca la necesidad de seguir promoviendo estrategias pedagogicas
que fomenten el pensamiento analitico en la ensefianza de las matematicas desde edades
tempranas.En una investigacion desarrollada por Alsina, C. (2022)se explora la importancia de
desarrollar habilidades de pensamiento matematico en los estudiantes ya que conduce a que les

permite manejar problemas complejos por su propia cuenta.

Figura 12

El Aprendizaje Basado en el Pensamiento ayuda en el aprendizaje de la suma
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Fuente: Encuesta aplicada al personal docente de segundo EGB de la UE “Republica del Ecuador”
Autora: Elaboracién propia



El hecho de que el 100% de los docentes encuestados esté de acuerdo en que el
Aprendizaje Basado en el Pensamiento mejora el aprendizaje de la suma demuestra un
reconocimiento generalizado de la utilidad de esta metodologia en la ensefianza de las
matematicas. Este resultado sugiere que el personal docente que dicta clases en los segundos afios
de EGB percibe que el TBL proporciona a los estudiantes herramientas y estrategias de
pensamiento que les permiten comprender los conceptos de suma de manera mas profunda y
significativa, en lugar de simplemente memorizar procedimientos. Segun Swartz etal. (2008) “La
ensefianza sistematica de estas destrezas para pensar bien a una edad temprana puede acelerar el
desarrollo de esa capacidad de pensar bien y también evitar que se adopten esos procedimientos
disfuncionales” (p.46). La opinidn de los docentes encuestados respalda la idea de que el TBL
no solo mejora el aprendizaje de la suma, sino que también fomenta el desarrollo de habilidades

de pensamiento critico y resolucion de problemas en los estudiantes.

3.2. Analisis de resultados del pre-test aplicado a nifios de segundo afio de EGB de la
Unidad Educativa “Republica Del Ecuador”

Figura 13
Calificaciones de los nifios obtenidas en el pre-test
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Tabla 1
Agrupacion de datos Escala cuantitativa (Pre-test)

Nota Equivalencia Casos Porcentaje
Cuantitativa
8-10 Destreza o aprendizaje alcanzado 4 10.8%
5-7 Destreza o aprendizaje en proceso 16 43,2%
de desarrollo
1-4 Destreza o aprendizaje iniciado 17 46%
Total 37 100%

Autora: Elaboraciéon propia

La tabla presenta los resultados de una evaluacion inicial sobre el dominio de la sumaen
estudiantes de segundo afio de Educacién General Bésica (EGB). Los resultados se presentan en

tres categorias, basadas en el rango de calificaciones obtenidas:

Destreza o aprendizaje alcanzado (8-10 puntos): 4 estudiantes (10.8%) demostraron un

dominio adecuado de la suma, alcanzando el nivel més alto de desempefio en el pre-test.

Destreza o aprendizaje en proceso de desarrollo (5-7 puntos): 16 estudiantes (43.2%) Se
hallan en el proceso de adquisicion de competencias en la adicion. Aungque no dominan

completamente la operacion, muestran un progreso significativo en su aprendizaje.

Destreza o aprendizaje iniciado (1-4 puntos): 17 estudiantes (46%) Su competencia en la
suma se halla en una fase temprana, lo que sugiere que necesitan un mayor apoyo Yy refuerzo

en este tema.

En general, los resultados del pre-test revelan que la mayoria de los estudiantes de
segundo afio de EGB se encuentran en proceso de desarrollo o recién estan iniciando su
aprendizaje de la suma. Un alto porcentaje de estudiantes (46%) necesita un apoyo significativo

para alcanzar un nivel de dominio adecuado en esta operacion matematica fundamental.

3.3. Andlisis de las dimensiones evaluadas en el pre-test

El cuestionario resuelto por los nifios de segundo afio de EGB, se considerd tres



dimensiones para ser evaluadas: dominio y resolucion de la suma en forma vertical, dominio de

la suma horizontal y habilidad para aplicar la suma en la resolucion de problemas sencillos de la

vida diaria.
Figura 14
Dimensiones evaluadas en el pre-test
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Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de segundo EGB

Autora: Elaboracion propia

Los resultados del pre-test de sumas aplicado a estudiantes de segundo afio de Educacion
General Basica (EGB) revelan un panorama mixto en cuanto al dominio de esta habilidad
matematica fundamental, si bien son competentes en sumas horizontales, la comprension y

aplicacion de sumas verticales y problemas basicos sigue siendo un desafio considerable.

Especificamente, el 65% de los nifios demostraron un dominio adecuado de las sumas
horizontales, 1o que sugiere una comprension basica de la operacidn y su representacion en este
formato, sin embargo, este porcentaje se reduce drasticamente al abordar las sumas verticales,
donde solo el 37% de los estudiantes lograron resolverlas correctamente, esta diferencia resalta
la necesidad de reforzar la ensefianza de esta forma, que a menudo resulta mas desafiante para

los estudiantes debido a la organizacion de los nimeros y la necesidad de llevar cifras.

La situacion se vuelve ain mas critica al examinar el desempefio en la resolucion de
problemas basicos de suma, donde solo el 28% de los estudiantes logré aplicar sus

conocimientos. Esto evidencia una carencia de comprensién en la conexién entre la operacion



matematica y su aplicacion en situaciones cotidianas.

En este sentido, autores como Polya (2020) ha enfatizado la complejidad que implica la
resolucién de problemas matemaéticos para los nifios, sefialando que esta es una habilidad
practica que se desarrolla a través de la imitacidn y la practica, similar a aprender a nadar, esquiar
o tocar el piano. Este resultado destaca la importancia de fortalecer la ensefianza de la resolucion
de problemas, proporcionando a los estudiantes oportunidades para practicar y desarrollar
estrategias que les permitan traducir situaciones cotidianas a expresiones matematicas y

resolverlas de manera efectiva.

3.4. Andlisis de resultados del pos-test aplicado a nifios de segundo afio de EGB de la
Unidad Educativa “Republica Del Ecuador”

Tabla 2
Resultados alcanzados por los nifios de segundo EGB en el post-test
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Tabla 3
Agrupacion de datos escala cuantitativa (Post-test)

Nota Equivalencia Casos Porcentaje
Cuantitativa
8-10 Destreza o aprendizaje alcanzado 34 91,90%
5-7 Destreza o aprendizaje en proceso 3 8,10%
de desarrollo
1-4 Destreza o aprendizaje iniciado 0 0%
Total 37 100%

Autora: Elaboracién propia

La tabla muestra el desempefio de los estudiantes en el post-test, categorizado en tres
niveles de logro:

Destreza o aprendizaje alcanzado (8-10 puntos): 34 estudiantes (91.9%)

Destreza o aprendizaje en proceso de desarrollo (5-7 puntos): 3 estudiantes (8.1%)

Destreza o aprendizaje iniciado (1-4 puntos): 0 estudiantes (0%)

Alto nivel de logro: La gran mayoria de los estudiantes (91.9%) alcanzaron el nivel méas
alto de desempefio, lo que indica que la guia didactica y las actividades gamificadas fueron

efectivas en la ensefianza de la suma.

Minimo numero de estudiantes en proceso: Un pequefio porcentaje de estudiantes
(8.1%) se encuentra en proceso de desarrollo, lo que sugiere que podrian necesitar un refuerzo

adicional en algunos aspectos especificos de la suma.

Ningun estudiante en nivel inicial: El hecho de que ningun estudiante se encuentre en
el nivel inicial demuestra que la intervencion pedagogica fue exitosa en superar las dificultades

iniciales en el aprendizaje de la suma.



3.5. Andlisis de las dimensiones evaluadas en el post-test

Figura 15
Dimensiones evaluadas en el post-test
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Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de segundo EGB
Autora: Elaboracion propia

El andlisis de los resultados del post-test revela un panorama alentador en cuanto al
dominio de la suma en diferentes formatos, aunque también sefiala un area que requiere atencion
especial. En primer lugar, se observa un dominio sobresaliente en la resolucion de sumas de
forma horizontal, con un impresionante 99% de logro, este resultado sugiere que la ensefianza de
este tipo de suma fue altamente efectiva, y los nifios han internalizado el concepto y adquirido

la habilidad para resolver ejercicios de manera precisa.

De manera similar, el dominio de la suma vertical también alcanz6 un nivel elevado, con
un 97% de logro, aunque ligeramente inferior al de la suma horizontal, este porcentaje sigue
siendo un indicador de un aprendizaje sélido en este aspecto, la pequefia diferencia podria sugerir
que la suma vertical presenta una ligera dificultad adicional para algunos estudiantes, pero en

general, el rendimiento es excelente en ambas formas de suma.

No obstante, el &rea que requiere mayor atencién es la resolucion de problemas de suma,
donde se registrd un 82% de logro, aunque el porcentaje aun se considera positivo es el mas bajo
en comparacion con las otras dos dimensiones, esto sugiere que los estudiantes podrian estar

enfrentando dificultades para comprender el contexto de los problemas, identificar la operacion



de suma necesaria o traducir el problema a una expresion matematica.

3.6. Analisis de resultados entre el pre-test y el post-test

Los resultados del pre-test y post-test de un cuestionario de ejercicios de suma aplicado
a nifios de segundo afio de EGB revelan una mejora sustancial en el desempefio de los estudiantes
tras la aplicacion de la guia de actividades gamificadas. En el pre-test, solo un 10.8% de los
estudiantes (4 de 37) demostraron un dominio adecuado de la suma, alcanzando el nivel méas alto
de desempefio (8-10 puntos). Un 43.2% (16 estudiantes) se encontraban en proceso de desarrollo
de sus habilidades (5-7 puntos), mientras que la mayoria, un 46% (17 estudiantes), se hallaban
en las primeras etapas de aprendizaje (1-4 puntos), evidenciando la necesidad de un mayor

apoyo.

Tras la intervencion, los resultados del post-test muestran un panorama radicalmente
diferente, el niUmero de nifios que alcanzaron el nivel de “Destreza/Aprendizaje Alcanzado” se
dispard6 a un 91.9% (34 estudiantes); simultaneamente la proporcion de estudiantes en
“Destreza/Aprendizaje en Desarrollo” se redujo drésticamente a un 8.1% (3 estudiantes), y lo
mas significativo, ningun estudiante se mantuvo en la etapa inicial de aprendizaje, laausencia de
nifios en el nivel mas bajo de desempefio en el post-test sugiere que la intervencion fue

particularmente efectiva para aquellos que inicialmente mostraban mayores dificultades.

En conjunto, estos resultados indican que la estrategia de ensefianza o intervencion
implementada fue altamente efectiva para mejorar las habilidades de suma de los estudiantes. El
pre-test cumplid su funcién diagnoéstica, permitiendo identificar las areas d onde los estudiantes
necesitaban mas apoyo, y los resultados del post-test demuestran que la intervencion abordd
exitosamente estas necesidades A pesar de la mejora notable, es fundamental seguir ofreciendo
oportunidades para practicar y reforzar las habilidades de suma, asegurando asi la consolidacion
del aprendizaje a largo plazo. Se sugiere realizar un andlisis mas profundo de los ejercicios
especificos del cuestionario para identificar posibles areas de dificultad persistentes, adaptar las
estrategias de ensefianza a partir de esta informacion y realizar evaluaciones formativas

continuas para monitorear el progreso y realizar ajustes segun sea necesario.



4. PROPUESTA
4.1. Titulo de la propuesta

Guia didactica con actividades gamificadas para mejorar el aprendizaje de la suma.

4.2. Introduccion

El propdsito de esta guia didactica es ofrecer a los educadores de la Unidad Educativa
"Republica del Ecuador” un recurso innovador y eficaz para optimizar la ensefianza de la suma
en estudiantes de segundo afio de EGB. Fundamentada en una investigacion que resalta la
conexién entre el aprendizaje basado en el pensamiento y la gamificacion, esta guia presenta
actividades meticulosamente disefiadas para fomentar el desarrollo del pensamiento l6gico de

los estudiantes a través de la incorporacion de elementos de juego

La gamificacion, como método educativo, se organiza en una secuencia de etapas que
aseguran su correcta aplicacion y el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje. Inicialmente,
se establece la fase de disefio, donde se definen los objetivos de aprendizaje, se seleccionan los
contenidos y se crean las actividades gamificadas que mejor se adapten a las necesidades e
intereses de los estudiantes. Luego, se desarrolla la fase de implementacidn, en la que se ejecutan
las actividades disefiadas, se promueve la participacion activa de los estudiantes y se realiza un
seguimiento continuo de su progreso. La fase de evaluacidon permite medir el impacto de la

gamificacion en el aprendizaje de los estudiantes, asi como identificar posibles areas de mejora.

Es importante resaltar que las actividades gamificadas propuestas en esta guia no solo se
centran en la ensefianza de la suma, sino que también promueven el desarrollo de habilidades

fundamentales para el pensamiento ldgico, tales como la resolucién de



problemas, el razonamiento matematico y la toma de decisiones, al integrar dindmicas,
mecanicas y componentes en el proceso de aprendizaje, se genera un ambiente motivador y

participativo que favorece la construccidn de conocimientos de manera significativa.

4.3. Objetivos

4.3.1. Objetivo General

Fortalecer el aprendizaje de la suma en nifios de segundo afio de Educacion General
Basica (EGB) de la Unidad Educativa "Republica del Ecuador"” a través de la implementacion de
actividades gamificadas que promuevan el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico y el

aprendizaje significativo.

4.3.2. Objetivos Especificos

Disefiar e implementar actividades gamificadas innovadoras y adaptadas a las
necesidades e intereses de los nifios de segundo afio de EGB que fomenten la comprensién de los

conceptos de suma, sus propiedades y la resolucion de problemas relacionados.

Promover el desarrollo de habilidades de pensamiento basadas en el aprendizaje en los
nifios, como el razonamiento numérico, la resolucién de problemas, la toma de decisiones y la

creatividad, a través de la participacion activa en las actividades gamificadas propuestas.

Determinar el impacto de la aplicacién de la guia didactica con actividades gamificadas
en el aprendizaje de la suma y en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico de los

estudiantes, y encontrar posibles areas de mejora para futuras implementaciones.
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ACTIVIDAD 1

Tema: La aventura de un explorador sspacial que debe sumar planetas para llegar a su

deztimo.

Estrategia Matenal didactico

Objetivo O.M.2.3 Integrar concretamante el concepto de numero, v reconocer
situaciones del entorno en las que 22 prezanten problemas que requieran
la formulacion de expresionez matematicas zencillas, para resolverlas,
de forma individual o grupal, utilizando loz algoritmos de adicion v
sustraccion (Objetivo desagragado)
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Materiales + Hojaz con problemaz matematicos relacionados con la tematica

szpacial.
+ Dados numséricos.
+ Fichas o marcadores para representar planetas.
+ Premuios simbolicos (estrellas, medallas, ete.).

Inztrucciones |+ Cada numero del tablero ez un ejercicio de zuma que los mneosas
deben resolver para ayudar al astronauta a llegar a la meata.

+ 51cae en el casillero amarnllo pusde avanzar dos ezpacios sm lanzar
a] dado otra vez.

+ 51 cae el cazillero rojo, el juzador tiene gue retroceder dos

W

Bspacios.

+ 51 cae en el cazillero verde, tendra la oportumidad de usar wm
comodin (explicacion del ejercicio por parte del docente).

+ 51 el dado lleva 2 un nimero donde hayv una escalera debera bajar
automaticamente hasta el nimero que mdica.

° Procedimiento | Imicio:

s+ Prezentacion: El docente mmtroduce la histomia del explorader
szpacial v su musion de llegar 2 un nuevo planeta, suwmando planetas

an el caming.

+ Mlotivacion: Se muestra el tablero ezpacial v ze explican las raglas
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Dezarrollo:

Divizion en equipos: Los estudiantes se organizan en equipos de 3
o 4 integrantes.

Lanzamiento de dadoz: Cada equipo lanza un dado por tumo ¥
avanza el mimero mndicado de casillas en el tablero.

Rezolucion de problemiaz: Al caer en una casilla, el equipo debe

resolver un problema matematico relacionado con la suma.

Cooperacion: Los miembros dal equipo colaboran para encontrar
la solucion correcta.

Retroalimentacion: E! docente venfica las respuestas v brinda
apoyoe a los equipos gue lo nacaziten.

8 YW
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Reflexion: e realiza una puesta en comun para que los estudiantes
compartan susz axperiencias v aprendizajes.

Premiacion: Se enfregan premios smmbolicos a2 los equposz
zanadorez v se reconoce el esfuerzo de todos los parbicipantes.

h\

Ejemplo de
problema:

El explorador espacial ha encontrado > planetas rocosos v 3 planetaz
zaseosos. jCuantos planetas ha encontrado en total?

Para llegar al planeta destine, el explorador mecestta sumar 12
planetas. 51 va ha enconfrado 7, ;cudantos planetaz l= faltan por
encontrar?

Adaptaciones:

Dificultad: %e puaden ajustar loz problemasz matematicos zagun =l
nrvel de los estudiantes.

Tematica: Se puade adaptar la tematica espacizl 2 otroz interesez
de loz estudiantes (piratas, ammalss, atc ).

Becurzoz: 5e& pueden utilizar recurzos  tecnclogicoz como
aplicaciones o plataformasz online para crear jueges mteractivos.

Evaluacion:

Tecnica: La obzervacion: El docente cbzerva el desempernio de loz
sztudizntes durante la actwvidad, prestamdo atenciom en los
indicadores considerados v llena la mbrica de evaluacion, uhhzando
la ezeala: Mo lograde (0 puntos), en procese (1 punto), logrado (1.5
puntos) ¥ sobrezalienta (2 puntos). El total debe dar 10 puntos.

o

2
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RUBRICA ACTIVIDAD 1

INDICADORES NO EN LOGRADO SOBRESALIENTE PUNTAJE
LOGRADO PROCESO
Participa
activamente en
Participa de | las actividades | Demuestra un
No participa | forma del equipo, | liderazgo positivo en

activamente en

esporadica en

colaborando

el equipo, motivando

Participacion las actividades | las actividades | con sus | y apoyando a sus
en equipo del equipo. del equipo. comparieros. comparieros.
Resuelve los
problemas
No puede | Necesita ayuda | Resuelve los | matematicos de
resolver los | constante para| problemas forma rapida vy
problemas resolver los | matematicos precisa, utilizando
Resolucion de | matematicos problemas con cierta | estrategias
problemas planteados. matematicos. dificultad. adecuadas.
Demuestra una
buena
comprension de
los  conceptos | Demuestra una

No demuestra
comprension

de los

Demuestra una
comprension

bésica de los

de suma vy
puede

aplicarlos en

comprension
profunda  de los

conceptos de sumay

Comprension conceptos de | conceptos  de | diferentes puede explicarlos a
de conceptos suma. suma. situaciones. otros.
Explica su | Explica su
No puede | razonamiento razonamiento Utiliza un lenguaje

Comunicacion

explicar su

razonamiento

matematico de

manera vaga O

matematico de

manera clara y

matematico preciso y

adecuado para

matematica matematico. incompleta. concisa. explicar sus ideas.
Demuestra Demuestra un alto
Muestra Participa en la | interés y | nivel de compromiso
Actitud y | desinterés por | actividad de | entusiasmo por | y motivaciéon en la

compromiso

la actividad.

forma pasiva.

la actividad.

actividad.




y 4 o

ACTIVIDAD 2
Tema: Juego “Basta™
Estrategia | Matenal diddctico
Objetivo OM 23 Integrar concretaments el concepto de nimero. ¥ reconocer

situaciones del entomo en las que se presenten problemas que requieran la
formulacion de exprezione: matematicas sencillas, para resolverlaz, de
forma individual o grupal. utihzando los alzoritmos de adicidn y sustraccion
(Objetivo desagregado)

| M2121. Realizar adiciones con los mimeros hasta 19, con material
concrt, mmlmm, erificamente y de manera wumérica (Destreza

R

Recurzo

didactico

Tablero de Juego con nﬁmeros

A%
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Material + Pul=ador del temponzador.

Enlace del temporizador para mnstalar en el calular:

https://play.google com store apps/detallsTid=com farrancatalan countdow

nZarmes

s Tarjetas con desafio: matematicos.

» Pizamra o cartel. W

+ Estrellas de fomiz que =2 puedan pegar.

s Premuo sorpreza: Puede zer un hibro, un jueso, un material escolar, ete.

» E=zpacio amplio: Para que los estudiantes pusdan moverse con facihdad | ¢
al presionar &l temporizador. >

Instraccioe |+ En el tablero hay 20 nmimeros. Cada mumero es un ejercicio de
matematica que e debe rezolver.

+ En el centro hay un temporizador que marca el iempo que =22 tiene para

responder.
+ Setene 10 segundos para penzar v decir la respuesta correcta.
s 51 ze acierta debe presionar la pantalla del tempeonzadeor para continuar
h con el juego.
+ 51 el flempo ze acaba antez de presionar el temponzador todo el srupe
plerdsn la ronda.
W + El pnimer equipo en terminar toda la ronda sera el ganador.

Procedinsisnts Inicio:

s Dividir a los mimios en aquipes de frabajo.
+ Prezentar o] tablero matematico con las mdicaciones generales de la

actividad.
-—w
§ 2 U Q




» Sugenr a cada equipo gue llaven un nombra.

+ Llenar en la pizarra los datoz de loz equipos participantes.

Deszarrollo:

« Eldocente explica gue en al tablero hay 20 nameroz de manera circular,
cada uno es un dezafio matematico de suma que el astudiante debe
resolver, en 2l centro hay un pulsador que marca el tempo que tiene al
2QUIPO Para resoiver.

« Para desamroliar el desafio matematico de suma cualguier equipo tienen

10 zezundos como mZximo para responder.

+ Eldocente escoge un numero y lee el dezafio matematico.
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« 51 el equipo conoce la rezpuesta, alzuien del equipo debe comer a
prasionar el temporizador diciendo “Basta” v da la respuesta y =1 el
hempo se acaba el docente da Ia respuesta correcta y confinua con otro
numero.

« Se aszigna una estrella por cada dezafio bien realizado y se ubica en una

piZarra

‘Tabla de

Grupo 1 -Etapa Inicial

R

at/ Q \1

« El equipo que acumule maz satrellas se lleva un premio sorpresa.

Cierre:

« Unavez que ze haya completado todo el juego. un reprezentante de cada
aquipo expondra [z expenencia de 13 actividad realizada.
+« Se premiara al equipo que hava conseguido mas ectrallas o que hava

resuelto los ejercicios de forma mas creativa.

\
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Dificultad: 52 pueden ajustar las operaciones de suma zegun el nrvel de
cada equipo.

Materiales: 3e pusden uwhlizar otroz materiales como, cartaz de
respuesta o fichas para representar las respusstas de los gjercicios.
Tema: Se puede adaptar el tema a2 los mterezesz v zustos de lo=
sstudiantes.

Evaluacion

Se observara la parbicipacion de los mifios, su capacidad para resolver
los desafios v su trabzjo en equipe, gquien acumule mas estrellas tendra
una calificacion supenor en grupo.

T 51 32 desea evaluar de manera individual ze puede vtilizar la mipmente
rabrica.




RUBRICA DE ACTIVIDAD 2

INDICADORES NO EN PROCESO LOGRADO SOBRESALIENTE PUNTAJE
LOGRADO
Participd Participo Particip6 de manera
No  participd | ocasionalmente, activamente  en | sobresaliente,
activamente en| pero no aportd | las actividades | liderando al equipo y
Participacion las actividades | ideas 0| del equipo vy | motivando a los
en el equipo del equipo. soluciones. aport6 ideas. demas.
No pudo
resolver los Resolvio la | Resolvio todos los
desafios Necesitd  mucha | mayoria de los | desafios de forma
Resolucion de ayuda para | desafios de | rapida y correcta, y
desafios matematicos resolver los | forma propuso  soluciones
matematicos planteados. desafios. independiente. alternativas.
Colaboré de
manera efectiva
con sus
No colaboré | Colabor6 en | compafieros, Demostré  excelentes
con sus | algunas compartiendo habilidades de
compafieros y | ocasiones, pero | ideas y | trabajo en equipo,
trabajo de| tuvo dificultades | resolviendo coordinando las
Trabajo en | forma para trabajar en | problemas tareas y resolviendo
equipo individual. equipo. juntos. conflictos.
Utilizd los | Utilizd los | Utiliz6 los recursos
recursos de forma| recursos de | de forma creativa y

No utiliz6 los

limitada y no

manera efectiva

estratégica para

Uso de los | recursos comprendi6 su | para resolver los | encontrar soluciones
recursos proporcionados | funcion. desafios. innovadoras.

Explico sus ideas de

No pudo forma clara, concisa y

explicar sus persuasiva,

ideas 0| Explicd sus ideas| Explicd sus | utilizando un

Comunicacion

de ideas

soluciones a los

demas.

de forma confusa

o0 incompleta.

ideas de forma

claray concisa.

lenguaje matematico

adecuado.
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ACTIVIDAD 3

Tema: La Granja encantada

Objetivo Téﬁiﬁ; htemmehmtedmep@odeuﬁmmy raconocer
‘ sifuaciones del entorno en las que s presenten problemas que requisran
de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adicion y
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Materiales * Productos de juguete o imagenes de productos que existen en
una gramja.

» Un carton grande que represente el trasporte de los nifios/as.

» Cartas con desafios de enfrega (por ejemplo: “Entregar en la
estacion del tren 3 manzanas y 12 platanos. ;Cuantos productos
entrego?”.

Instrucciones |+ La Granja encantada es un juego gamificado grupal que debe ser
aplicado en un espacio amplio.
» Los nifios reciben por parte del docente siete desafios que deben
cumplir en un tiempo delimitado.

¢ Para el desarrollo de los desafios se debe designar varios roles
asignados por €l docente.

» El equipo ganador es quien cumpla con mayor eficiencia y en
menor tiempo los desafios establecidos.

Procedimiento

Inicio:

o Dividir a los nifios en equipos y cada equipo debe contar como
minimo tres integrantes: Un chofer. un agente de ventas y un
cobrador/a.

\
\\\‘\\\
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Establecer con todos los nifios/as participantes siete escenarios que
deben ubicar en el patio de 1a institucion:

Escenario 1: Escuela

Escenario 2: Estacion de bomberos

Escenarto 3: Granja avicola

Escenario 4: Parque de diversiones

Escenario 3: Estacion de tren.

Escenario 6: Centro comercial.

Escenario 7: Vivero

Explicar que cada equipo debe realizar la entrega de frutas,
legumbres. hortalizas, en base a los pedidos realizados con
anticipacion.

&
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Desarrollo:

o Cada equipo elegira una carta con un desafio de entrega de pedido.

¢ Loz equipos contaran la cantidad de entrega (5 zanahorias, 10

‘ manzanas, 4 pepmillos etc) v sumaran el fotal de productos
entregados.

o 5iel calculo ex correcto, recibiran un sticker de buenos vendedores. |

& El equipo que acumule mas stickers se llevaran una medalla

\\‘\\

Cierre:

* Realizar una puesta en comun para compartir las experiencias de
entrega v las dificultades encontradas.

® Dentro del grado, felicttar a todos por la colaboracion prestada v
poner la medalla al ménto al equipo ganador.

de | = Entregar en la estacion de bomberos un pedido de 20 zanahorias,
23 tomates v 2 lechugas. ;Cuantos productos se entregd?

= En la gramja avicola hay que retirar 33 gallinas y 35 pollitos.
i Cuantos aves se deben retirar?

Adaptaciones: |e Dificultad: Incluir precios para aumentar la complejidad de los

W desafios de entrega segin el nivel de los estudiantes.

® Materiales: Utilizar otros materiales como catalogos de productos,
monedas de choeolate etc.

o Tema: Adaptar el tema de la tienda a otroz escenarios como una
tienda de viveres, de golosihas, una papeleria o una tienda de
dizfraces etc.

@
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Evaluacion: Participacion: Observar s1 los estudiantes participan activamente en las .
entregas de productos v en la resolucion de los desafios.

Calculo mental: Evaluar la capacidad de los estudiantes para realizar
calculos mentales de sumas.

Fezolucion de problemas: Evaluar la capacidad de los estudiantes para

rezolver los dezafios de compra.

Creattvidad: La creatrvidad es una hambidad fundamental que se
dezarrolla al resclver problemas de manera original v diferente. En el
contexto de la "Granja Encantada”, los estudiantes pueden demostrar
su creattvidad al inventar productos nuevos v asignarles precios
originales.




RUBRICA DE ACTIVIDAD 3

INDICADORES NO EN PROCESO LOGRADO | SOBRESALIENTE | PUNTAJE
LOGRADO
Colaboré con | Demostr6 un
Participo sus Liderazgo
No particip6 | ocasionalmente, | compafieros excepcional,
activamente | pero no | en la toma de | coordinando al
en las | colabord en la | decisiones y la | equipo y
Trabajo en | entregas del | toma de | distribucién Resolviendo
equipo equipo. decisiones. de tareas. conflictos.
No pudo Realiz6 la
realizar los mayoria de los
célculos célculos Realiz6 todos los
mentales Necesitdé ayuda | mentalmente, Célculos
necesarios para realizar la | pero cometi6 | mentalmente de
para las | mayoria de los | algunos forma rapida vy
Célculo mental | entregas célculos. errores. precisa.
Resolvié todos los
No pudo Resolvio la | desafios de forma
resolver los | Necesitd mucha | mayoria de los | creativa y eficiente,
desafios de | ayuda para | desafios de | Proponiendo
Resolucién  de | entrega resolver los | forma Soluciones
problemas planteados. desafios. independiente. | innovadoras.
Propuso ideas | Demostr6 una gran
No propuso | Propuso originales y | creatividad,
ideas algunas  ideas | las desarrolld | generando ideas
originales o | nuevas, pero no | de manera | innovadoras y
Creatividad alternativas. las desarrollo. creativa. sorprendentes.
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Cada nimere en el tablero es un
ejercicic de matemdticas que
debes resolver para ayudar al
astrenauta a llegar a la meta.
Casillers amarille: Si caes en uno,
puedes avanzar 2 espacios sin
lanzar el dado otra vez

Casillero rojo; 5i caes agul
tendrds gue retroceder 2
espacios.

Casillere wverde: 5 caes agqui
tendrds uso de un comodin
(explicacién del ejercicio por
parte del docente)

Escalaras: Si el dado te leva a un
nlmere donde hay una escalera,
deberds bajar automdticamente
hasta el nimero gue indica la
escalera.




Un astronauta
encontro S planetas
y luego descubrié 3
mas.  Cuantos
planetas tiene en
total?

Un robot encontré
16 piedras
espaciales y luego
recogié 8 mas.
¢Cudntas piedras
tiene ahora?

En una nave
espacial hay 7 sillas
y luego colocaron 2
mdas. ;Cudantas sillas

hay ahora?

En un cohete hay 10
astronautas y luego
suben S mas.
iCuantos
astronautas hay
ahora?

Una estrella tiene 6
puntas y otra
estrella tiene 4
puntas. ; Cuantas
puntas tienen entre
las dos estrellas?

Un satélite
completd 12 vueltas
alrededor de un
planeta y luego dio
4 vueltas mas.
¢Cuantas vueltas

~ dio en total?

Una galaxia tiene 9
planetas y otra
galaxia tiene 3.

¢cCuantos planetas

hay en total?

En la luna habia 22
crateres pequenos
y luego se
descubrieron 3 mas.
i Cudantos crateres
pequenos hay
ahora?
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Un cohete lleva 30
paquetes de
comida y luego le
agregaron 6 mas.
(Cudantos paquetes
lleva en total?

Una nave lleva SO
muestras de rocas y
luego le anadieron 9

mas. ; Cuantas
muestras lleva
ahora?
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IPiensa rapido y contesta!
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INSTRUCCIONES

« En el tablero hay 20 numeros. Cada numero es

un ejercicio de matematicas que debes resolver.
« En el centro hay un temporizador que marca el
tiempo que tienes para responder.
*» Tienes 10 segundos para pensar y decir la

respuesta correcta.

« S| aclertas, debes presionar la pantalla del
temponizador para que siga el juego.

« S| el tiempo se acaba antes de presionar...
itodos pierden la ronda!

« El primer equipo en terminar toda la ronda sera
el ganador
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Se logr6 fundamentar las opiniones, experiencias y percepciones de los docentes sobre
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la suma en segundo afio de Educacion General
Basica, los resultados de las encuestas revelaron que los docentes reconocen la
importancia de este tema, pero también identifican desafios en la aplicacion de

metodologias innovadoras.

El diagndstico inicial (pre-test) confirmé la existencia de un nivel bajo en el
conocimiento de la suma en los estudiantes de segundo afio, esto evidencio la necesidad
de implementar estrategias pedagdgicas efectivas que fomenten un aprendizaje

significativo.

Se aplicé una propuesta didactica innovadora, basada en el Aprendizaje Basado en el
Pensamiento y enriquecida con actividades gamificadas, esta propuesta proporciono a
los docentes herramientas y recursos para mejorar su practica pedagdgica y promover

un aprendizaje mas activo y participativo en los estudiantes.

La evaluacion final (post-test) demostrd que la aplicacion de la propuesta con
actividades gamificadas tuvo un impacto positivo en el rendimiento de los estudiantes
en la suma, los resultados mejoraron significativamente el rendimiento de nifios, lo que
sugiere que la metodologia implementada fue efectiva para promover el aprendizaje de

este concepto matematico fundamental.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda realizar talleres de capacitacion docente para fortalecer sus
conocimientos sobre el Aprendizaje Basado en el Pensamiento y otras metodologias
activas, esto les permitira disefiar e implementar estrategias pedagogicas mas efectivas

en el aula.

Se sugiere realizar evaluaciones diagnosticas al inicio de cada afio escolar para
identificar las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y adaptar las estrategias

pedagdgicas en consecuencia.

Se propone continuar implementando la propuesta didactica en el aula y realizar un
seguimiento de su impacto a largo plazo, de la misma forma se anima a los docentes a

compartir sus experiencias y adaptar la propuesta a sus propios contextos y necesidades.

Se recomienda aplicar este tipo de propuestas didacticas en otras areas del curriculo y en
diferentes poblaciones de estudiantes, esto permitira generalizar los resultados y mejorar

la comprension de como promover un aprendizaje mas efectivo en el aula.

83



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Aguirre, Arévalo, & Sanchez. (2022). Efectividad del Aprendizaje Basado en Problemas
en la Educacion Superior en Ecuador: Un Estudio de Caso. Quito: Universitaria.

Albanese, & Mitchell. (1993). Aprendizaje Basado en Problemas: Una Revision de la
Literatura. Journal of the American Medical Association.

Alsina, C. (2022). La ensefianza de las matematicas en la educacion obligatoria.
Octaedro.

Andrade. (2000). Uso de rabricas para promover el pensamiento y el
aprendizaje.
Educational Leadership, 21-30.

Ayora, R. (2012). El razonamiento l6gico matematico y su incidencia en el aprendizaje .
Amabto: UTA.

Boaler, J. (2016). Mentes matematicas: Liberando el potencial de los estudiantes a través
de las matematicas creativas, mensajes inspiradores y ensefianza innovadora. San
Francisco: Jossey-Bass.

Bono, E. (1967). El pensamiento lateral.

Boud, & Falchikov. (2007). Repensar la evaluacion en la educacion superior: aprender
a largo plazo. Londres: Routledge.

Caine, R., & Caine, G. (1994). Making Connections; teaching and the human brain.
Addison Wesley.

Clements, D. H. (2014). Aprendizaje y ensefianza de matematicas tempranas: el enfoque
de las trayectorias de aprendizaje. Oxford: Routledge.
Dochy, S. V. (2003). Efectos del Aprendizaje Basado en Problemas: Un Meta-

Anélisis.
Learning and Instruction, 56-89.

(2022). Efectos del Aprendizaje Basado en Problemas sobre la Satisfaccion y Motivacion
Estudiantil en Entornos Universitario. Quito: Académica Universitaria.

Facione, P. A. (2011). Critical Thinking: What It Is and Why It Counts. Insight
Assessment.

Flores, L. (2020). La importancia del pensamiento l6gico en la educacion. Ciudad de
México: Editorial Educativa.
Gijbels, D. D. (2005). Effects of problem-based learning: A meta-analysis from the

angle of assessment. . Review of Educational Research, 75(1), 27-61.
84



Goh, L. y. (2010). Avances del Aprendizaje Basado en Problemas en E-learning.
Hershey: Edition S.A.

Greenfield, P. M. (2000). Developmental Psychology: A Life-Span Approach. Texas:
Harcourt College Publishers.

Guilford, J. (1967). The Nature of Human Intelligence. Nueva York: McGraw-Hill.

Hmelo-Silver, C. E. (2004). Aprendizaje basadoen problemas: ;qué y como aprenden los
estudiantes? Educational Psychology Review, 235-266.

Johnson, D. W. (1999). Aprender juntos y solos: aprendizaje cooperativo, competitivo e
individualista. Allyn and Bacon.

Johnson, D. W. (1999). Learning Together and Alone: Cooperative, Competitive, and
Individualistic Learning. Allyn and Bacon.

Kamii, C. (2000). Young children reinvent arithmetic: Implications of Piaget's theory.
New York: Teachers College Press.

Lipman, M. (2003). Thinking in Education. Cambridge: Cambridge University Pres.
McGarrigle, C. &. (1974). Conservation accidents. . Cognition, 333-350.

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Bésica. Lima: Ministerio de
Educacion.

Paredes, & Gomez. (2023). La Influencia del Aprendizaje Basado en Problemas en la
Colaboracion y el Trabajo en Equipo en el Ambito Educativo Ecuatoriano. Guayaquil:
Universitaria.

Pashler, H. M. (2008). Estilos de aprendizaje: Conceptos y evidencias. La ciencia

psicoldgica en el interés pablico,. 105-119.

Perkins, D. (1955). Outsmarting 1Q: The Emerging Science of Learnable Intelligence.
Nueva York: The Free Press.

Perkins, D. N. (1992). Smart Schools: From Training Memories to Educating Minds. Free
Press.
Piaget, J. (1952). The Origins of Intelligence in Children. International Universities Press.

Piaget, J. (1964). Development and Learning. Journal of Research in Science Teaching,
2(3), 176-186.

Piaget, J. (1972). The Principles of Genetic Epistemology. Routledge.

Piaget, J. (1972). The Principles of Genetic Epistemology. México D.F.: Routledge.

Polya, G. (2020). Como solucionarlo. Princeton: Princeton University Press.
Runco, M. A. (2004). Creativity. Buenos Aires: Elsevier Academic Press.

85



Savin-Baden. (2000). Aprendizaje Basado en Problemas en la Educacion Superior:
Historias no contadas. editorial Society for Research into Higher Education & Open
University Press. .

Sternberg, R. J. (1995). Defying the Crowd: Cultivating Creativity in a Culture of
Conformity. New York: Free Press.

Swartz. (2005). Infusing Critical and Creative Thinking into Content Instruction.
Boston: Pearson Education.

Swartz, R. C. (2008). Thinking-based learning: Promoting quality student achievement
in the 21st century. México D.F.: Teachers College Press.

Torrance, E. P. (1974). The Torrance Tests of Creative Thinking-Norms-Technical
Manual Research Edition-Verbal Tests, Forms A and B-Figural Tests, Forms A and B.
Scholastic Testing Service.

Una comparacion de los efectos del aprendizaje basado en problemas y las

conferencias en el desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes. (2006). Medical
Education, 59-79.

Van de Walle, J. A. (2019). Matematicas en la escuela primaria y secundaria: Ensefianza
para el desarrollo. New York: Pearson.

Van de Walle, J. A.-W. (2016). Mateméticas en la escuela primaria y secundaria:
Ensefianza para el desarrollo. Londres: Pearson.

Vera, Carpio, & Jara. (2021). El Impacto del Aprendizaje Basado en Problemas en el
Desarrollo del Pensamiento Critico en Universidades Ecuatorianas. Quito: Académica
espafola.

Vila, L., Marquez, C., & Oliveras, V. (2022). Una propuesta para el disefio de actividades
que desarrollen el pensamiento critico en el aula de ciencias. Barcelona: Universidad de
Cadiz.

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in Society: The Development of Higher Psychological
Processes. Cambridge: Harvard University Press.

Wolters. (2003). Regulacién de la Motivacién: Evaluacion de un Estudio de Pregrado.
Dordrecht: Springer.

86



Anexos

Validaciones de instrumentos

- Sl UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
i Lalea
, Carrera de Educacsin Batica

INSTRUMENTO DE VALIDACTION

Instreccioned: En ol sspaiente formato, mdague sepim b sacala excelents (E), buens (B) o
majorable (M) em cada Rem, de acomrdo com los cntenos de vabdacudam (coberescu,
partinencia, redaccida), 11 es necesano apragus las chsanaciones qos conndere. Al fnal we
Jag3 T #NpASIO pard Apregar obaarvacionss penarile.

]

[ Coherencia

HHHHHHHHHHEE
HHHH“HHHHME

Ewmqmuhmu—
ira| W i) Evd| P b | | el |

|
|

Dares del Validador

Sombee: lrma Conualo Pulles Chamarms
Cadula de [dentidad: 401400197
Fracialidsd: Edueacion Inekisia
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| e UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

INSTRUMENTO DE VALIDACION

Instracciones: En ol sipmiests formate, indsgoe sapin la escaly excelexts (E), buano (B) o
magorable (M) e cada ifem, da acomrde com b entenos de validacice (cobaresch,
prtmesci redacciom), 1 e seceans apegue s ohienacionss goe comudere Al final s

Cagrers de Fduoscis Bt

S = Mpacke Para AgTeEar ohiercacionss generaler

]

Validacion

[ Coberencia

Fertizencia

]

il aes] ol ] wed e wes] b =
| evi| ) Ev) Pl fA| P | E| B )

o -
[

Obtervacicne: Generales:
Dixtor del Validsdar

ifral Eei| ) Ei) P Wed| P i) Ee) P

Mombes: [ Consuale Pulle Chamermo
Cadula de [deatidad: (401400157
Erpezalidad: Educacson [neluina

e R sl &

¥ _

i3] e ) EYH) P B3| P ) EI) PR} BT
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UMIVERSIDAD TECHNICA DEL NORTE

Carrera de Educaodn Bincs

INSTEUMENTO DE VALIDACTON

Instrecciemss: En el siguiszte formate, digue segpm b escals excalests (B}, buma (Bl o
mejoratde (M) en cada ttem de acperds con los oriterios de validacion (cohesemcia
pertineseis sedascidn), 4 & peceario asrepne las phasrvaciones gue copsiders. Al fral se
SE) 3 m espcio pErd asvesar obrarvaciones generajay

Temy N7 Validacion _
Colerenda | Fertinentia [Fedaction Obzervadion
L B b | E
3 E E | E
3 E E | E
2 E E | E
3 E E I E
] E E | E
T E & | E
8 E E I E
g E E | E
14 E E | E
L
Obaervnciemes Generales:
Deasos ded Validador
Nombre: Marcels Mins

Cedula de [damndad: ]l!_l]l!ﬂﬁﬂ]
Especulidad Educackos s prE| 0 RENE fosisfuiain i

et e I e A DTN

MIHAURTEE.I!I. II.:-:-.'J:' 17h T
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UNIVERSIDAD TECHNICA DEL HORTE

Carrern de Educeciain Sizics

INSTRIMMENTO DE VALIDACION

Instrwcciomes: B el siruiente formann, indique sepim 1z escala excelente (E), bueno (B) @
mejoratle O e cada femn, de acoardo con ko criterios de validacide (colerencia,
pertimescia, redacoian), 3l es necesEio 2ovesne 1z observaciones que considers. Al fingl ==
dia 13 eapacio pard agresar obiemananes geoerales.

Lo, N° Validacion
CoRerencia ermmenca | Redaccion Observacion
E E E
2 E E E
3 £ E E
4 E E E
3 E E E
) £ E E
T E E E
] E E E
g E = £
10 E E B
11 E E E
Obcervaciomes Cenerales:
Dates del Vabdador
Tombre: Marcelo e
Cednla de Identidsd: 1001567541
Especialidad: Educhca | \ove s arir WibA irusiy dybnons g
ORTEGE -

Fimns
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Oficio para ingresar a la Unidad Educativa Republica del ecuador

[ 1T L e e ) IH'ql‘:_
UNIVERSIDAD TECHIGA DEL NORTE f:a.
1'|. Horedisda Resoluodn Mo, 17-5E-3-CACES- 00 =
FACULTAD DE EDUCACION CIENGIA Y TECNOLDGIA AL 'Le
DECAMATO e

Oficio mro. UTN-FECYT-0-2024-0160-0
|Earma, nossEre (B de 310

ASUNTO: Trabajo de miegranon oumnouar Sra. Baniber Jarmin Giovanna Mayerly

u]
H:mﬂuﬁrﬂhm: Fepibbca del Ecuador

D& mi consideracion:

H::.u:mmm’#-:mmm.mmmdu la Facukad de Educacion, Cienoa y
Tecnologia FE de la Universidad Téonica del Morte y mi deseo de éwuto en las
acivvdades que desempeiia

Me ding a Usled de la marsra mas comedida, con I:fruld:d:l-us-:h:‘l:rlem.rusem
las facibdades necesarias a la Srta. BENITEZ JARRIN GICWVANNA KMAYERLY, estudianie
de la carera de Educaciin Basca, para gue oblenga ndormacion y aphgue los
restrumenios de InvesSgaci %E:E nequesren para e desarmollo del trafajo de 2N
oumcular con el Emac ‘|I|F Bafals EM EL PEHSAMIENTO EL
PROCESD DE ENSENANZA APRENDIZAIE DE LA SUMA CON ESTUDWNTES DE
SEGIUMDO ARD DE EDUCACION GENERAL BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA
REPUBLICA DEL ECUADOE".

Por su favorable atencitn, le agradezoo.

AereamEmie,
CIEMCIA ¥ TECMICA AL SERVICIO DEL PUEBLD

J_nsE Frermia d ppladeres
LUCIAND  msmome

Foriha JO00H. 17 OR

REVELD RINE wrsoraw

MSC. Jose Reweln
DECAND DE LA FECYT

JLRR/M.Baazx

‘Drsdndaln LUrsseroisrs Doz O COivo

e I T o Julic -2 y Grel Josh Maris Caedovs Pigires 1 s
Eaars-Ecusir

Tl (O SEIT-B00 FOLC: $3E000 FITERH

f.o = Sk SR



Evidencias de aplicar la propuesta en la Unidad Educativa Republica del Ecuador
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