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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo desarrollar recursos didacticos tecnolédgicos
utilizando la plataforma CANVA para mejorar la comprension lectora en nifios de tercer afio
de educacion basica en Nueva Loja, Ecuador. A lo largo del estudio, se identifico que la
comprension lectora es fundamental para el desarrollo académico, pero los estudiantes
enfrentan serias dificultades en esta area, lo que afecta su rendimiento escolar. EI problema
radica en la falta de métodos efectivos y recursos didacticos atractivos en el aula, lo que
limita la motivacion y el interés de los nifios por la lectura. Los objetivos de la investigacion
incluyen diagnosticar el nivel de comprension lectora, construir recursos didacticos
adecuados y validar su efectividad. Se emple6 un enfoque metodol6gico mixto, comenzando
con un diagndstico cuantitativo a través de pruebas estandarizadas que revelaron que solo el
5,66% de los estudiantes alcanzaba un nivel superior en comprension lectora. Para la
construccidn de recursos, se utilizd la metodologia ADDIE, que abarca analisis, disefio,
desarrollo, implementacién y evaluacion. Se disefiaron actividades interactivas como
infografias, mapas conceptuales y cuestionarios, todos validados por expertos en educacion.
Los resultados mostraron que la implementacion de estos recursos no solo mejor6 la
comprension lectora, sino que también incrementd la motivacion de los estudiantes hacia la
lectura. Las conclusiones destacan la efectividad de integrar tecnologia en el aula y la
necesidad de capacitar a los docentes en el uso de herramientas digitales. Se recomienda
continuar desarrollando recursos didacticos y fomentar la lectura a traves de actividades
complementarias, asegurando asi un aprendizaje significativo y duradero en los estudiantes.

Palabras claves: Comprension lectora, Recursos didacticos, Tecnologia educativa,
CANVA, Educacion basica.
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ABSTRAC

The research aims to develop technological teaching resources using the CANVA
platform to improve reading comprehension in third-year children of basic education in
Nueva Loja, Ecuador. Throughout the study, it was identified that reading comprehension is
essential for academic development, but students face serious difficulties in this area, which
affects their academic performance. The problem lies in the lack of effective methods and
attractive teaching resources in the classroom, which limits children's motivation and interest
in reading. The objectives of the research include diagnosing the level of reading
comprehension, building appropriate teaching resources, and validating their effectiveness.
A mixed methodological approach was used, starting with a quantitative diagnosis through
standardized tests that revealed that only 5.66% of students reached a higher level in reading
comprehension. For the construction of resources, the ADDIE methodology was used, which
encompasses analysis, design, development, implementation, and evaluation. Interactive
activities such as infographics, conceptual maps, and questionnaires were designed, all
validated by education experts. The results showed that the implementation of these resources
not only improved reading comprehension, but also increased students' motivation towards
reading. The conclusions highlight the effectiveness of integrating technology in the
classroom and the need to train teachers in the use of digital tools. It is recommended to
continue developing teaching resources and encourage reading through complementary
activities, thus ensuring meaningful and lasting learning in students.

Keywords: Reading comprehension, Teaching resources, Educational technology,
CANVA, Basic education.
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CAPITULO |
1 EL PROBLEMA

1.1 Problema de investigacion dentro de la formacion

El desarrollo de la comprension lectora desde el inicio de la educacion formal es
considerado de gran importancia, debido a que permite a los estudiantes adquirir habilidades
esenciales para su desenvolvimiento en el entorno social (Goméz, 2011). Sin embargo, se ha
observado que el progreso en el desarrollo de esta habilidad no se lleva a cabo de manera
adecuada durante el proceso de aprendizaje, 1o que tiene repercusiones negativas en el
rendimiento académico futuro de los estudiantes. Por lo tanto, es crucial identificar las causas

profundas de este problema con el objetivo de prevenirlo.

Los docentes de tercer grado de educacion basica elemental en la ciudad de Nueva
Loja, enfrentan un problema significativo que les preocupa: la baja comprension lectora. Esta
problemética se caracteriza por la dificultad de los nifios para entender y retener informacion
de los textos, lo cual se refleja en un bajo rendimiento académico en materias relacionadas
con la lectura. Esto limita su desarrollo de habilidades de pensamiento critico y analisis de

textos.

Existen diversos factores que contribuyen a esta baja comprensién lectora. En primer
lugar, destaca la falta de metodos efectivos para mejorar la comprension lectora en el aula
(Rodriguez, 2018). Los maestros carecen de una capacitacion adecuada en técnicas de
ensefianza de la comprension lectora, lo que impacta negativamente en su confianza y

competencia para ensefiar esta habilidad fundamental.

En segundo lugar, se evidencia la escasez de materiales didacticos atractivos y
motivadores en el proceso de ensefianza de la lectura. La disponibilidad limitada de recursos
educativos actualizados y de calidad dificulta la creacion de un entorno de aprendizaje
estimulante, lo que resulta en una falta de interés y participacion de los estudiantes en las

actividades de lectura (Mineduc Ecuador, 2023).

Ademas, se observa la ausencia de actividades interactivas y précticas durante el

proceso de lectura. El enfoque predominante en una lectura pasiva y la memorizacion, en
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lugar de la comprension activa, no promueve el desarrollo de habilidades de analisis,

inferencia y reflexion critica en los estudiantes (Villares-Valdez, 2024).

1.2 Formulacion del problema

La insuficiente comprension lectora entre los estudiantes de tercer afio de
educacién basica resalta la necesidad de implementar estrategias tecnologicas que
aborden de manera efectiva este problema. Por lo tanto, se plantea la siguiente pregunta
de investigacion: ¢El uso de recursos tecnologicos educativos con Canva ayuda a los
estudiantes de tercer afio de educacion basica a mejorar su comprension lectora 'y superar

las dificultades de la instruccién de lectura convencional?

1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

Desarrollar recursos didacticos utilizando Canva para mejorar la lectura comprensiva

en nifios de tercer afo de educacion bésica de la ciudad de Nueva Loja.

1.3.2 Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel de habilidades de lectura comprensiva de los nifios
de tercer afio de educacion basica a través de pruebas y evaluaciones
estandarizadas.

e Construir recursos didacticos utilizando Canva, que estén dirigidos a
mejorar las habilidades de lectura comprensiva identificadas en el
diagnostico, asegurando que sean adecuados para la edad y el nivel de
comprension de los nifios.

e Validar los recursos didacticos construidos con Canva para la

comprension lectora a través de expertos en el area.

14



1.4 Interrogantes

A través de la investigacion, se busca obtener respuestas a las preguntas planteadas,
como: ¢De qué manera los recursos didacticos pueden contribuir a promover estrategias
efectivas de comprension lectora? (Coémo se puede utilizar Canva para crear materiales
didacticos atractivos y motivadores? ¢ Cual es el impacto de la implementacion de Canva en

las actividades interactivas y practicas durante el proceso de lectura?

1.5 Justificacién

La presente investigacion tiene una relevancia significativa en el ambito educativo,
institucional, social y productivo debido a la importancia y necesidad de abordar la
problemética de la baja comprension lectora en los nifios de tercer afio de educacion basica.
Este nivel escolar desempefia un papel fundamental, sirviendo como cimiento para que los

estudiantes forjen habilidades y destrezas cruciales en comprension lectora (Quispe, 2022).

La problematica central no solo incide en el rendimiento académico de los nifios, sino
gue también compromete su desarrollo integral y las oportunidades que se les presentan en
el futuro (Pérez Roche, 2016). Esto es especialmente crucial en el tercer afio de educacion
bésica, ya que es en este periodo donde se establece la base fundamental para la adquisicion
de habilidades de comprension lectora. Estas habilidades no solo son esenciales para su
progreso académico, sino que también tienen repercusiones significativas en su vida diaria y

en las perspectivas que se vislumbran a largo plazo.

En el &mbito educativo, esta investigacion contribuye al conocimiento y a la practica
pedagogica al explorar el uso de Canva como herramienta didactica tecnologica para mejorar
la lectura comprensiva. El estudio brinda una oportunidad para investigar y desarrollar
estrategias efectivas de ensefianza-aprendizaje que promuevan la comprensién lectora de
manera innovadora y motivadora. Ademas, se busca explorar el potencial de la tecnologia
educativa en el contexto especifico de la educacion basica elemental y su impacto en el

desarrollo de habilidades de lectura comprensiva.
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Desde una perspectiva institucional, esta investigacion puede contribuir al
mejoramiento de las practicas educativas y a la actualizacion de los recursos didacticos en la
basica elemental de las instituciones educativas de la ciudad de Nueva Loja. Al utilizar Canva
como herramienta tecnoldgica, se ofrece una alternativa atractiva y accesible para los
docentes, lo que podria mejorar su competencia en la ensefianza de la lectura comprensiva.
Esto se alinea con los objetivos del Plan de Creacion de Oportunidades 2021-2025, en
particular con el objetivo siete, donde impulsa a mejorar la calidad de la educacién y
promover la incorporacion de tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje
(Planificacion, 2021).

En el &mbito social, esta investigacion tiene un impacto directo en los nifios de tercer
afio de educacion bésica y en su desarrollo académico y personal. Al mejorar las habilidades
de lectura comprensiva, se les proporciona una base solida para su aprendizaje futuro y se
fortalecen sus competencias comunicativas (Martinez Guadalupe, 2020). Esto contribuye a
mejorar su calidad de vida y a su participacion activa en la sociedad, fomentando la

adquisicion de conocimientos y habilidades relevantes.

En el contexto productivo, esta investigacion también puede tener implicaciones
importantes. Al mejorar las habilidades de lectura comprensiva en los nifios, se estan
sentando las bases para su éxito académico y laboral en el futuro. Los individuos con fuertes
habilidades de lecturay comprension son més tendentes a acceder a oportunidades educativas
y laborales de calidad, lo que puede contribuir al desarrollo regional y nacional (Arango
Restrepo, 2016).

Es importante destacar que este trabajo de investigacion no cuenta con financiamiento
nacional o internacional. Se enmarca dentro de la linea de investigacion de la Universidad
Técnica del Norte (UTN) que contribuye a la gestion, calidad en la educacion, procesos
pedagogicos e idiomas. Este proyecto busca generar conocimiento y aportar herramientas
practicas para mejorar la lectura comprensiva en los nifios de tercer afio de educacion bésica,
alineandose con los objetivos y la misién de la UTN en la formacion de profesionales
comprometidos con la educacidn de calidad (UTN, 2013-2018).
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En conclusion, esta investigacion sobre la integracién de Canva como herramienta
didactica tecnoldgica para mejorar la lectura comprensiva en los nifios de tercer afio de
educacién bésica es relevante e importante debido a sus aportes en el ambito educativo,
institucional, social y productivo. La investigacion busca abordar la problematica de la baja
comprension lectora, contribuir al mejoramiento de las practicas educativas, fortalecer las
competencias de los nifios y proporcionar una base solida para su desarrollo académico y

personal.

1.6 Alcance

Los temas a tratar para el aumento significativo en la comprension lectora de los nifios
seran:

1.6.1 Identificacion de personaje y escenarios

Ensefiar a los nifios a comprender y describir a los personajes de una historia y los
lugares donde se realiza el evento es importante.

1.6.2 Secuencia de eventos

Ayudarles a entender como una historia tiene un principio, un medio y un final.
1.6.3 Comprension de la trama

Ensefiarles a identificar los detalles clave de una historia y a resumir lo que han leido
en sus propias palabras.
1.6.4 Inferencia

Ensefiarles a leer entre lineas y comprender informacidn que no esta especificamente
escrita en el texto.
1.6.5 Contextoy vocabulario

A medida que leen, animarlos a identificar palabras que no conocen y adivinar su

significado segun el contexto.
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CAPITULO II

2. MARCO REFERENCIAL
2.1. Marco tedrico.

2.1.1. Teoria del procesamiento de la informacion textual (TPI)

La Teoria del Procesamiento de la Informacidn, propuesta inicialmente por
autores como Atkinson y Shiffrin (Martin-Buro, 2023), se fundamenta en la forma en
que las personas perciben, codifican, almacenan y recuperan informacion. Esta teoria,
aplicada al &mbito educativo, ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar
la comprensidn lectora, al considerar el aprendizaje como un proceso activo en el que
los estudiantes interpretan y estructuran el conocimiento que reciben segun lo que

indico (Mijahuanca Cajusol, 2017).

La Teoria del Procesamiento de la Informacién Textual (TPI), segin (Meece
Judit L, 2000), se centra en como los individuos interactian con el texto para
comprender su significado. Esta teoria examina los procesos cognitivos especificos
que tienen lugar durante la lectura, desde la identificacion de palabras hasta la
comprension sintactica y la inferencia de significado. Ademas, la TPI destaca la
importancia de la elaboracién activa y la organizacién de la informacidn textual para
una comprension mas profunda y significativa del contenido. La Teoria del
Procesamiento de la Informacién Textual (TPI) de (Meece Judit L, 2000) es un marco
tedrico util que explica como los lectores comprenden textos escritos. La TPI se basa
en la idea de que la comprensién lectora es un proceso activo que implica la

construccion de significado a partir de la informacion presente en el texto.

Segln (Mijahuanca Cajusol, 2017) esta teoria también es particularmente Util
en el desarrollo de estrategias psicopedagdgicas dirigidas a mejorar la comprension
lectora en estudiantes de nivel secundario. En su estudio, se resalta que la lectura no
solo implica decodificar palabras, sino también integrar y relacionar ideas para

construir un significado coherente del texto.

2.1.1.1.  Componentes clave de la TPI.
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Atencién: El lector se concentra en el texto y selecciona la
informacion relevante.

Percepcion: EIl lector identifica y decodifica las palabras y
oraciones del texto.

Comprension: El lector construye una representacion mental del
significado del texto.

Memoria: El lector almacena la informacién del texto en la
memoria a largo plazo.

Utilizacion: El lector utiliza la informacion del texto para

completar tareas o responder preguntas.

2.1.1.2.  Factores que influyenen la TPI.

Caracteristicas del texto: La dificultad del texto, la organizacion del
contenido y la claridad del estilo pueden afectar la comprension
lectora.

Caracteristicas del lector: La edad, el conocimiento previo, las
habilidades de lenguaje y las estrategias de lectura del lector
pueden influir en la comprension lectora.

Contexto: El propdsito de la lectura, el tiempo disponible y el

entorno en el que se lee pueden afectar la comprensién lectora.

2.1.1.3.  Aplicaciones de la TPI. La TPI se puede utilizar para:

Mejorar la comprension lectora: Los profesores pueden utilizar la
TPI para identificar las dificultades de los estudiantes y desarrollar
estrategias para mejorar su comprension lectora.

Evaluar la comprension lectora: La TPI se puede utilizar para crear
pruebas que midan diferentes aspectos de la comprension lectora.
Disefiar materiales de lectura: La TPI se puede utilizar para crear

materiales de lectura que sean mas comprensibles para los lectores.
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2.2. Etapas para elaborar el estado del arte
La guia para construir estados del arte de (Palacios, O. L. L., Granados,
L.F.M.,& Villafafiez, L.C.C, 2014) es un recurso valioso para investigadores que
buscan realizar una revision completa y actualizada de la literatura sobre un tema

especifico. Para realizar el estado del arte se guia por las siguientes etapas:

2.2.1. Formulacién de la pregunta de investigacion:
Definir el tema: Delimitar el tema de investigacion de forma precisa y clara.
Especificar el objetivo: Establecer qué se quiere lograr con la revision de la

literatura.

2.2.2. Busqueday seleccion de fuentes:

Identificar fuentes relevantes: Utilizar diferentes estrategias para encontrar la
mayor cantidad de informacién posible.

Seleccionar las fuentes mas relevantes: Evaluar la calidad, confiabilidad y

pertinencia de las fuentes.

2.2.3. Analisis y sintesis de la informacion:
Extraer la informacion clave: Identificar los conceptos, ideas y resultados mas
importantes de cada fuente.
Analizar la informacion: Interpretar y evaluar la informacion extraida.
Sintetizar la informacion: Integrar la informacion de las diferentes fuentes de

manera coherente y organizada.

2.2.4. Escritura del estado del arte:

Introduccidn: Presentar el tema de investigacion y el objetivo del estado del
arte.

Desarrollo: Exponer la informacion de forma organizada y coherente,
siguiendo un hilo conductor.

Conclusiones: Sintetizar los hallazgos de la revision y discutir sus

implicaciones.
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2.2.5. Aspectos clave a tener en cuenta:
Precision: Asegurar que la informacién sea precisa, veraz y
actualizada.
e Objetividad: Presentar la informacion de manera neutral y sin sesgos.
e Claridad: Redactar el texto de manera clara, concisa y comprensible.

e Organizacion: Estructurar el contenido de forma l6gica y coherente.

La guia de (Palacios, O. L. L., Granados, L.F.M.,& Villafafiez, L.C.C,

2014) ofrece un marco metodoldgico sélido para construir estados del arte de

alta calidad. Siguiendo las etapas y recomendaciones propuestas, los

investigadores pueden realizar revisiones de la literatura exhaustivas y

sisteméticas que contribuyan al avance del conocimiento en sus areas de
estudio.

2.3. Aplicacion de las etapas para construir un estado del arte.
2.3.1. Unidad de analisis y preguntas de investigacion.

Para el alcance de la busqueda bibliografica, se definié una unidad de

analisis y se formularon preguntas que ayudaron a establecer los parametros y

el nivel de analisis de la informacion recopilada. A través de la investigacion, se

pretende encontrar respuestas a interrogantes como: ¢En qué medida los

recursos didacticos pueden fomentar estrategias efectivas de comprension

lectora? ¢Cual es el potencial de Canva para la creacion de materiales

didacticos atractivos y motivadores? ¢Cual es el impacto de la integracion

de Canva en las actividades interactivas y practicas durante el proceso de

lectura?
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Tabla 1 Unidad de analisis y preguntas de investigacion

Unidad de analisis y preguntas de investigacion

Unidad de analisis

Desarrollar recursos didacticos tecnolégicos en CANVA para
mejorar la lectura comprensiva.

Preguntas de investigacion Conceptos clave que se
derivan

¢En qué medida los recursos | Recursos didacticos, estrategias
didacticos pueden fomentar | efectivas para la comprension
estrategias efectivas de comprension | lectora.

lectora?
¢ Cudl es el potencial de Canva para | Canva, materiales  didacticos,
la creacion de materiales didacticos | disefios creativos.

atractivos y motivadores?
¢ Cual es el impacto de laintegracion | Canva como  herramienta de
de Canva en las actividades | actividades de ensefianza,
interactivas y précticas durante el | actividades interactivas, técnicas de

proceso de lectura? lectura activa

Fuente: Elaboracion Propia.

2.3.2.Cadena de Busqueda, Criterios de Inclusién / Exclusion y Articulos Cientificos

Crear una cadena de busqueda efectiva es fundamental para encontrar
la informacién relevante en bases de datos académicos. En la tabla 2 se
encontrara la siguiente base de datos: Scopus, Google Académico, repositorio

UTN, Dialnet. Tomando en cuenta los criterios de inclusion que son tales como:

e La cadena de busqueda que se utilizo fue: lectura comprensiva, tecnologia
educativa, CANVA, recursos didacticos.

e Rango de fechas que fue entre el 2018 y 2023.
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e Tipos de estudios como articulos de investigacion cuantitativa, cualitativa o
mixta, revisiones sistematicas y estudios de caso que analizan el uso de
herramientas tecnoldgicas en la mejora de la lectura comprensiva en nifios.

e Contexto educativo que se centra en la ensefianza de la lectura a estudiantes
de educacion bésica, preferentemente en tercer grado.

e Relevancia temaética: Investigaciones que hablan especificamente del uso de
recursos didacticos tecnoldgicos, incluido Canva, como una estrategia para

mejorar la comprension lectora.

En los criterios de exclusion se tomo en cuenta lo siguiente:

e Fecha de publicacion: Estudios publicados antes de 2018.

e Ambito de aplicacion: Articulos que no estén centrados en la educacion
basica tradicional, o que se enfoquen en niveles superiores, como
educacion secundaria o universitaria.

e Tipo de documento: Se excluyeron opiniones, resefias, cartas al editor,
editoriales y otros formatos no basados en estudios empiricos.

e Tematica no pertinente: Se eliminaron estudios cuyo enfoque estuviera en
tecnologias educativas, pero que no incluyeron Canva ni la mejora de la

comprensién lectora.

Tomando en cuenta lo anterior, se obtuvo 13 documentos (tabla 2) con
contenido relacionado al tema de investigacion. Para el analisis de los conceptos mas
relevantes del tema y la consolidacion del estado del arte, se elabor6é una matriz de

temas (tabla 3) en base a los articulos cientificos recolectados.
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Tabla 2 Base de datos y articulos cientificos recolectados

Cadigo de articulo

Art. 1

Art.2

Art. 3

Base de datos
Google

Académico

Google

Académico

Repositorio UTN

Titulo

Rasgos de un perfil del

docente experto en ensefianza

de una lectura comprensiva

en nifios de educacion basica,

desde una perspectiva de

solucion de problemas.

Desarrollo del nifio y del

adolescente. Compendio para

educadores.

“Estudio de la tecnologia
(tics. power — point) en la
lectura comprensiva para
desarrollar aprendizajes
significativos en los
estudiantes de los segundos
afios de educacion bésica de
las escuelas “Eloy

Proafio” de Quirogay
General juan Lavalle”de
Quito durante el afio lectivo
2012-2013.

propuesta alternativa.

Autor

Georgina Gonzélez
Avila

Claudia Esperanza
Castro Sierra
Katherina Edith

Gallardo Cordova

Judith L. Meece

AUTORAS:

Correa Benavides
Sandra Elizabeth
Flores Chandi Maria
Luisa

DIRECTOR:

Dr. Galo Alvarez

Tafur

24



Art. 4

Art. 5

Art. 6

Art. 7

Art. 8

Art. 9

Google

Académico

Dialnet

Scopus

Scopus

Scopus

Scopus

Habitos de lectura y
rendimiento académico en la

educacion general bésica.

La lectura: puerta de entrada

a los bosques narrativos.

Reading Comprehension: An
Essential Process for the
Development of Critical

Thinking.

Children's Reading
Comprehension Ability:
Concurrent Prediction by
Working Memory, Verbal
Ability, and Component
Skills.

Estudio correlacional entre
procesamiento temporal y la

lectura, en nifios/as escolares.

Challenges and Current

Issues of Education in the Era

Maria Alexandra

Guaman Onfate

Diogenes Fajardo

Valenzuela

Narcisa Medranda-
Morales, Victoria
Dalila Palacios
Mieles, Marco
Villalba Guevara.
Kate Cain

Jane Oakhill

Peter Bryant

Claudia Véasquez
Mercedes Mufieton-

Ayala

Andrea Leskova

Zuzana Uli¢na
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Art. 10

Art. 11

Art. 12

Scopus

Scopus

Dialnet

of Digital and Technological

Changes.

Agrupar la conducta de
aprendizaje de los nifios para
identificar las necesidades de
apoyo al aprendizaje

autorregulado.

Mobile Assisted Language
Learning: a study on
affordances to the
development of reading tasks

in English.

Teorias implicitas sobre
comprension textual y la
competencia lectora de
estudiantes de primer afio de
la Universidad de

Magallanes.

Hedviga Tkacova
Klodiana Leka

Daniel Alvarez Mateo
S.H.E. Dijkstra

M. Hinne

E. Segers

I. Molenaar

Rui Li, Di Zou , Barry
Lee Reynold and

Boris Vazquez-Calvo

Anna Soria Andurell
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Art. 13 Google Canva como Herramienta Astrid Vélez Cerpa,
Académico Tecnol6gica para el Briseida Serrano
Fortalecimiento de la Lopez, Ignacia
Comprension Lectora de los  Camacho Pachecoy
Estudiantes de Tercer Grado  Sandra Patricia
de Bésica Primaria de la Mateus Ariza
Institucion Educativa
Corazon de Maria Sede
Lazaro Martinez Olier

Cartagena, Bolivar.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 3 Matriz de temas relevantes para desarrollar recursos didacticos tecnol6gicos
en Canva para mejorar la lectura comprensiva.
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ART. 3 X
ART. 4 X

ART.5 X

ART. 6 X X

ART. 7 X

ART. 8 X

ART.9 X
ART. 10

ART. 11 X

ART. 12 X

ART. 13 X X X

Fuente: Elaboracion Propia.
2.4. El estado del arte para desarrollar recursos didacticos tecnolégicos.
2.4.1. Tecnologia educativa y su impacto en la ensefianza
El estudio realizado por Leskova et al. (2023) resalta el impacto de la
lectura selectiva y la disponibilidad de informacion condensada en linea en la
transformacion de los procesos cognitivos y su influencia en la educacién
convencional. Ademas, se subraya la importancia de fomentar el interés por la
lectura y promover tanto obras clasicas como contemporéneas mediante la
evaluacién y calificacion de libros. La tecnologia se posiciona como una
herramienta determinante en la configuracién del entorno de lectura
contemporaneo y en la creacion de una demanda por la lectura en la sociedad

digital actual.
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Por otra parte, (Dos Santos & de Carvalho Fidelis Braga, 2023) aborda
el tema de aprendizaje de idiomas asistido por dispositivos moviles (MALL por
sus siglas en inglés), destacando su impacto pedagogico y los beneficios que
ofrece en el proceso de ensefianza y aprendizaje de idiomas. Se menciona que
las herramientas MALL refuerzan las habilidades de los estudiantes de idiomas,
permitiéndoles superar limitaciones espaciales y temporales con una educacion
personalizada de alta calidad y bajo costo. Ademas, se resalta la importancia de
explorar los ultimos desarrollos y soluciones en este campo para mejorar la

experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Se esté resaltando la importancia de la tecnologia en el &mbito educativo,
ya sea en el contexto de la lectura comprensiva o del aprendizaje de idiomas.
Mientras que el primero reflexiona sobre como la tecnologia esta afectando los
procesos cognitivos y la forma en que nos relacionamos con la lectura, el
segundo tema muestra como la tecnologia puede ser una herramienta poderosa
para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de idiomas al ofrecer acceso a

recursos educativos personalizados y de alta calidad.

La tecnologia educativa ha tenido un impacto profundo en la ensefianza,
transformando la forma en que se disefian e implementan las estrategias
pedagogicas. Segun Soria Andurell (2023), latecnologia educativa puede influir
significativamente en la competencia lectora de los estudiantes universitarios.
La tecnologia no solo ofrece nuevas herramientas y recursos, sino que también
facilita enfoques mas personalizados y centrados en el estudiante, que pueden

mejorar la eficacia de la ensefianza.

Uno de los principales beneficios de la tecnologia educativa es su
capacidad para proporcionar un aprendizaje personalizado (Doricelina, 2024).
Las plataformas de aprendizaje adaptativo utilizan algoritmos para ajustar el
contenido Yy las actividades a las necesidades individuales de cada estudiante,
proporcionando desafios adecuados y retroalimentacion especifica. Esto puede
ayudar a los estudiantes a avanzar a su propio ritmo y a centrarse en las areas

donde necesitan méas apoyo.
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Ademas, la tecnologia educativa facilita la creacion de entornos de
aprendizaje interactivos y colaborativos. Las herramientas de colaboracion en
linea, como foros de discusion, wikis y aplicaciones de trabajo en grupo,
permiten a los estudiantes trabajar juntos en proyectos, compartir ideas y recibir
retroalimentacion de sus compafieros y docentes. Esto no solo mejora la
comprension del contenido, sino que también desarrolla habilidades importantes

como la comunicacion y el trabajo en equipo.

La tecnologia también ofrece oportunidades para la gamificacion del
aprendizaje, que puede aumentar la motivacién y el compromiso de los
estudiantes (Castillo-Mora, 2022). Al integrar elementos de juego, como puntos,
niveles y recompensas, en las actividades de aprendizaje, los docentes pueden

hacer que el proceso educativo sea mas atractivo y divertido.

Sin embargo, el impacto de la tecnologia educativa en la ensefianza
depende en gran medida de cdmo se implementa. Es crucial que los docentes
estén bien capacitados en el uso de estas herramientas y que las escuelas
proporcionen el soporte técnico necesario. Ademas, es importante considerar los
desafios asociados con el acceso desigual a la tecnologia, asegurando que todos
los estudiantes tengan las mismas oportunidades de beneficiarse de estos

recursos.

2.4.2. Lectura comprensiva

La lectura comprensiva es un proceso complejo que involucra no solo la

decodificacion de palabras, sino también la capacidad de entender, interpretar y

reflexionar sobre el significado de los textos (Hoyos, 2017). Este proceso es

fundamental en el desarrollo académico y personal de los estudiantes, ya que les

permite acceder al conocimiento, desarrollar habilidades de pensamiento critico y

participar activamente en la sociedad. Segun Medranda-Morales, Palacios Mieles y

Villalba Guevara (2023), la comprension lectora es esencial para el desarrollo del

pensamiento critico, ya que permite a los lectores evaluar y analizar la informacion

presentada en los textos.
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La lectura comprensiva implica varias habilidades interrelacionadas, como la
capacidad de hacer inferencias, identificar ideas principales y secundarias, resumir
informacion y evaluar la relevancia y veracidad de los contenidos. Estas habilidades
no se desarrollan de manera automatica, sino que requieren una ensefianza intencional
y estrategias didacticas efectivas. Cain, Oakhill y Bryant (2014) destacan que la
comprension lectora depende de la memoria de trabajo, la habilidad verbal y las
habilidades componentes, lo que sugiere la necesidad de un enfoque integral en la

ensefianza de la lectura.

El contexto educativo actual, con la creciente presencia de la tecnologia,
plantea nuevos desafios y oportunidades para el desarrollo de la comprension lectora.
La integracion de herramientas digitales puede enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje, proporcionando recursos interactivos y atractivos que fomentan la
participacion activa de los estudiantes (Collantes-Lucas, 2024). Sin embargo, es
crucial que los docentes cuenten con la formacion y los recursos necesarios para

integrar estas herramientas de manera efectiva en el aula.

2.4.3. Estrategias para mejorar la comprension lectora

Las estrategias para mejorar la comprension lectora son diversas y se basan
en la premisa de que la lectura es una actividad dinamica y activa. Segun Georgina
Gonzélez Avila et al. (2018), un docente experto en la ensefianza de la lectura
comprensiva debe utilizar una variedad de enfoques para ayudar a los estudiantes a

desarrollar habilidades de comprension profunda. Algunas estrategias clave incluyen:

Lectura en voz alta y modelado: Los docentes pueden leer en voz alta y
modelar el pensamiento en voz alta para demostrar como se construye la
comprension. Esto incluye hacer preguntas, hacer conexiones con el conocimiento

previo y hacer inferencias.

Preguntas antes, durante y después de la lectura: Formular preguntas en
diferentes momentos de la lectura ayuda a los estudiantes a activar su conocimiento

previo, mantener la atencion y reflexionar sobre lo leido.
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Mapas conceptuales y organizadores graficos: Estas herramientas visuales
ayudan a los estudiantes a organizar la informacion, identificar relaciones entre ideas

y resumir el contenido de manera efectiva.

Técnicas de resumen y parafraseo: Ensefiar a los estudiantes a resumir y
parafrasear el texto les ayuda a identificar y retener las ideas principales y detalles

importantes.

Estrategias de inferencia: Animar a los estudiantes a hacer inferencias
basadas en el texto y en su conocimiento previo es fundamental para una comprension

maés profunda.

Discusién en grupos pequefios: Las discusiones en grupos pequerios
permiten a los estudiantes compartir ideas, hacer preguntas y clarificar dudas, lo que

enriquece su comprension del texto.

El uso de estas estrategias requiere una planificacién cuidadosa y una
implementacion coherente. Es esencial que los docentes reciban formacion continua
y apoyo para aplicar estas técnicas de manera efectiva y adaptarlas a las necesidades

especificas de sus estudiantes.

2.4.4. El uso de tecnologia en la ensefianza de la lectura.

La integracion de la tecnologia en la ensefianza de la lectura ha transformado
significativamente las practicas educativas, ofreciendo nuevas oportunidades para
mejorar la comprension lectora. Segun Leskova et al. (2023), los cambios digitales y
tecnoldgicos han planteado retos y oportunidades en la educacion actual. La
tecnologia no solo facilita el acceso a una amplia gama de recursos de lectura, sino
que también permite el uso de herramientas interactivas que pueden personalizar y

enriquecer la experiencia de aprendizaje.

Una de las formas mas efectivas de utilizar la tecnologia en la ensefianza de
la lectura es a través de aplicaciones y plataformas educativas que proporcionan

textos interactivos, actividades de comprension y retroalimentacion inmediata (Avila
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M. , 2023). Estas herramientas pueden adaptarse al nivel de habilidad de cada
estudiante, ofreciendo desafios adecuados y soporte cuando es necesario. Por
ejemplo, aplicaciones como "Reading Rockets" y "Raz-Kids" permiten a los
estudiantes leer libros a su nivel de lectura, responder preguntas de comprension y

recibir retroalimentacion instantanea.

La tecnologia también permite a los docentes utilizar recursos multimedia,
como videos, audios y animaciones, para complementar los textos escritos. Esto
puede ser particularmente util para los tipos de estudiantes visuales, auditivos y
Kinestésicos, que pueden beneficiarse de la informacion presentada en diferentes
formatos (Gonzalez, 2018). Ademas, el uso de plataformas de colaboracion en linea,
como Google Classroom, facilita la creacion de actividades interactivas y proyectos
en grupo, fomentando la colaboracion y el aprendizaje activo (Neira, 2024).

Sin embargo, la implementacion efectiva de la tecnologia en la ensefianza de
la lectura requiere una formacion adecuada para los docentes y un acceso equitativo
a los recursos tecnoldgicos para todos los estudiantes (Toledo, 2024). Es fundamental
que las escuelas inviertan en la capacitacion continua de los docentes y en la
infraestructura tecnoldgica necesaria para asegurar que todos los estudiantes puedan

beneficiarse de estas herramientas.

2.4.5. Canva como herramienta didactica tecnoldgica

Canva es una herramienta de disefio grafico en linea que permite a los usuarios
crear una amplia variedad de materiales visuales de manera sencilla y accesible. En
el contexto educativo, Canva puede ser una herramienta poderosa para mejorar la
comprension lectora al permitir a los docentes y estudiantes crear materiales
didacticos atractivos y motivadores. Segun Vélez Cerpa et al. (2023), Canva puede
fortalecer la comprension lectora de los estudiantes al proporcionarles recursos

visuales interactivos y personalizados.

Una de las principales ventajas de Canva es su facilidad de uso (Ibarra

Cordero, 2022). Los docentes pueden utilizar Canva para crear presentaciones,
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infografias, posteres y otros materiales visuales que pueden ayudar a los estudiantes
a comprender mejor los textos. Por ejemplo, las infografias pueden resumir
informacion compleja de manera visualmente atractiva, facilitando la comprension y
retencion de los conceptos clave. Las presentaciones interactivas pueden incluir
enlaces, videos y cuestionarios que enriquecen el contenido y fomentan la

participacion activa.

Ademas, Canva permite a los estudiantes crear sus propios materiales
visuales, lo que puede ser una actividad altamente motivadora y educativa
(Herndndez Reinoso, 2024). Al disefiar poésteres, mapas conceptuales vy
presentaciones, los estudiantes no solo refuerzan su comprension del contenido, sino
gue también desarrollan habilidades importantes como el pensamiento critico, la
creatividad y la competencia digital. Este tipo de actividades puede ser
particularmente Util para los estudiantes visuales y kinestésicos, que aprenden mejor

a través de la manipulacion y creacion de materiales.

Canva también facilita la colaboracion y el trabajo en grupo. Los estudiantes
pueden trabajar juntos en proyectos de disefio, compartir sus creaciones y
proporcionar retroalimentacion a sus compafieros (Ramos, 2024). Esto no solo mejora
la comprensién del contenido, sino que también fomenta el desarrollo de habilidades

sociales y de trabajo en equipo.

Para aprovechar al maximo el potencial de Canva en la educacion, es
importante que los docentes reciban formacidon en su uso y que se integren estas
actividades de disefio en el curriculo de manera coherente y planificada. Ademas, es
crucial considerar el acceso equitativo a la tecnologia, asegurando que todos los

estudiantes puedan beneficiarse de estas herramientas.

2.5. Marco legal
Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI, 2011):

Esta ley establece los principios, objetivos y normas que regulan el sistema

educativo en Ecuador.
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Articulo 5: Reconoce el derecho de los nifios a una educacion de calidad y a

acceder a recursos tecnoldgicos que apoyen su aprendizaje.

Articulo 30: Establece la integracion de las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) en los procesos educativos.

Plan nacional de tecnologias de informacion y comunicacion para el buen vivir:

Este plan establece las politicas y estrategias para promover el uso de
tecnologias de informacion y comunicacién en diversos sectores, incluyendo la

educacion.

Contempla programas para la formacion de docentes en el uso de tecnologia
en el aula y el acceso equitativo a recursos tecnologicos para todos los estudiantes
(Planificacion, 2021).

Ley de proteccion de datos personales (Datos, 2021):

Esta ley regula el tratamiento de datos personales y establece los derechos y

deberes de las personas en relacion con su informacion personal.

Es importante garantizar que cualquier plataforma tecnoldgica utilizada en la
educacion, como CANVA, cumpla con los estandares de proteccion de datos y

respete la privacidad de los estudiantes.

Plan nacional de lecturay escritura "*José de la Cuadra' (Cuadra, 2017):

Este plan tiene como objetivo promover la lectura y la escritura en todos los

niveles educativos.

Incluye estrategias para mejorar la comprension lectora de los estudiantes, lo
cual puede ser complementado con el uso de recursos tecnoldgicos como los
desarrollados en CANVA.
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CAPITULO 111

3. MARCO METODOLOGICO

3.1. Descripcidn del area de estudio / Descripcién del grupo de estudio

El area de estudio para esta investigacion se enfoco en las instituciones educativas
ubicadas en la ciudad de Nueva Loja, cantén Lago Agrio, provincia de Sucumbios. Las
mismas que pertenecen al distrito 21D02 de la Zona Uno. Las Unidades Educativas que se
tomaran en cuenta tienen con una poblacion estudiantil total aproximada de 3000 alumnos,
130 docentes, seis administrativos y tres personas de apoyo del Departamento de Consejeria
Estudiantil.

El grupo de estudio en esta investigacion fueron los nifios de tercer grado de
educacidn basica elemental. Estos nifios enfrentan un problema: la baja comprension lectora
en sus estudiantes. La problematica se manifiesta en la dificultad para entender y retener la
informacion de los textos, lo que se traduce en un bajo rendimiento académico en materias
relacionadas con la lectura. Esta situacion limita el desarrollo de habilidades de pensamiento
critico y analisis de textos en los estudiantes, lo que representa un desafio importante para

los docentes en su labor educativa.

3.2. Enfoque y tipo de investigacion

Para abordar la investigacion sobre la mejora de la comprension lectora en nifios
de tercer afio de educacion bésica, se adopté un enfoque mixto que combina tanto
elementos cuantitativos como cualitativos en diferentes etapas del estudio.

3.2.1. Diagnostico - Enfoque cuantitativo:

En la etapa de diagnostico, se emplearon pruebas y evaluaciones
estandarizadas para cuantificar de manera precisa el nivel de habilidades de lectura
comprensiva. Se utilizaron instrumentos cuantitativos, como pruebas y evaluaciones
estandarizadas especificas de comprension lectora, para obtener datos numéricos que

permitan una evaluacién cuantitativa.
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Poblacion

La poblacion que se investigd fue constituida por las principales tres
instituciones educativas de la ciudad de Nueva Loja, las mismas que pertenecen al
distrito 21D02 de la Zona Uno. Las Unidades Educativas cuentan con una poblacion
estudiantil aproximada de 3000 alumnos, 130 docentes, seis administrativos y tres
personas de apoyo del Departamento de Consejeria Estudiantil. La poblacion total de
estudiantes del tercer afio EGB es de 366 alumnos.

Muestra

La eleccion del muestreo estratificado para la evaluacion diagndstica, se
fundamenta en su capacidad para capturar de manera precisa las particularidades de
cada institucién educativa, las mismas que son Unidad Educativa Dr. Camilo
Gallegos Dominguez, Unidad Educativa Napo, Unidad Educativa Consejo Provincial
de Napo.

Tamafio de la muestra

El tamafio de la muestra total se calculd en 188 estudiantes, asegurando un
nivel de confianza del 95% y un margen de error del 5%. Cada estrato aporto
aproximadamente 38 estudiantes a la muestra.

Procedimiento de seleccion aleatoria

Obtencidn de listas: Se obtuvieron listas completas de los estudiantes de tercer
afo para cada institucion.

Asignacion de numeros: A cada estudiante dentro de su institucién se le asigné
un numero dnico.

Seleccion aleatoria: Se seleccionaron 38 numeros diferentes dentro de cada
lista institucional utilizando un generador de nimeros aleatorios.

Este enfoque permite considerar las caracteristicas Unicas y los contextos
especificos de las cinco principales escuelas involucradas, asegurando una
representacion equitativa en la muestra. De esta manera, se busca garantizar que los
resultados obtenidos reflejen de manera fiel las necesidades y realidades de cada
grupo de estudiantes, facilitando asi el disefio de intervenciones educativas mas
efectivas y personalizadas. Este método asegura que cada nifio tenga la oportunidad
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de beneficiarse de manera significativa, promoviendo un ambiente educativo

inclusivo y centrado en mejorar la comprension lectora desde sus cimientos.

3.2.2. Construccion de recursos didacticos:

Para la construccion de los recursos didacticos, se utilizé la metodologia
ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate) como un enfoque
estructurado para el disefio instruccional. Este enfoque es altamente efectivo para el
desarrollo de materiales educativos y recursos didacticos.

Segun Castellanos Altamirano (2020) menciona que el proceso ADDIE se
divide en cinco fases:

Analizar: En esta etapa, se revisaran los hallazgos cualitativos del diagndstico
para identificar las areas especificas que requieren enfoque. Se definiran los objetivos
y resultados de aprendizaje deseados para los recursos didacticos.

Disefiar: Basandose en los resultados del analisis, se disefiaran actividades,
materiales y recursos educativos que se alineen con los objetivos de mejora de la
comprension lectora. Esto puede incluir actividades interactivas, tarjetas de
vocabulario, comics, cuestionarios y otros elementos adaptados a las necesidades y
nivel de los nifios.

Desarrollo: En esta fase, se crearon los recursos didacticos utilizando
herramientas como Canva. Los materiales seran disefiados de manera atractiva y
efectiva, incorporando los principios de disefio instructivo.

Implementar: Los recursos se llevaran al aula y se aplicaran durante el
proceso de ensefianza. Los maestros seran guiados en la implementacién de estos
recursos en sus lecciones diarias.

Evaluar: Se recopilaran datos a través de la retroalimentacién detallada y las

opiniones de expertos en el area.

3.2.3. Validacion - Enfoque cualitativo:
Para la validacion de las actividades construidas con Canva, se adopté un
enfoque cualitativo. Se recopild datos a través de la retroalimentacion detallada y las

opiniones de expertos en el area. Este enfoque cualitativo permitié una comprension
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maés profunda de la utilidad y pertinencia de las actividades desde la perspectiva de

los expertos.

3.3. Procedimiento de investigacion
El procedimiento de la investigacion se llevo a cabo en tres etapas distintas para
cumplir con los objetivos especificos planteados:
3.3.1. Etapa de diagnéstico:
En esta etapa, se procedio a diagnosticar el nivel de habilidades de lectura
comprensiva de los nifios de tercer afio de educacidn basica a través de técnicas como:
e Aplicacion de Pruebas Estandarizadas: Emplear pruebas estandarizadas
de lectura comprensiva disefiadas para evaluar diferentes aspectos de la
habilidad lectora. Recopila datos cuantitativos sobre el rendimiento de los
estudiantes en estas pruebas.
e Anélisis Estadistico de Resultados: Realiza un andlisis estadistico de los
resultados de las pruebas para identificar patrones, fortalezas y debilidades
en la comprension lectora. Utiliza medidas estadisticas descriptivas y

comparativas.

3.3.2. Etapa de construccion de actividades y recursos didacticos:

Una vez identificadas las habilidades de lectura comprensiva que requieren
mejorar, se procedio a construir recursos didacticos utilizando Canva. Estos recursos
fueron creados de manera personalizada para abordar las dificultades encontradas en
el diagndstico. Se considerd la edad y el nivel de comprension de los nifios para
asegurar la adecuacion y relevancia de los materiales disefiados. Para garantizar que
los recursos sean atractivos y comprensibles, se siguio la metodologia ADDIE.

Se realiz6 una revision interna para asegurarse de que sean claros, coherentes
y relevantes para los objetivos de mejora. Y, por ultimo, se realizaron ajustes y
refinamientos en los recursos para asegurar su efectividad y utilidad en el objetivo

propuesto.
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3.3.3. Etapa de validacién de los recursos didacticos construidos con Canva:

En esta etapa, los recursos y actividades construidos a través de Canva fueron
sometidos a un proceso de validacion por expertos en el area. Se solicito la opinion y
evaluacion del experto sobre la utilidad, pertinencia y efectividad de los materiales
creados para mejorar la comprension lectora de los estudiantes. La retroalimentacion
del experto fue considerada para ajustar y mejorar los recursos didacticos.

De esta manera, el procedimiento de la investigacion se organizé en tres etapas
secuenciales: diagnostico, construccion y validacion de los recursos didacticos,
asegurando un enfoque integral y riguroso para abordar la problematica de la baja

comprension lectora en los nifios de tercer afio de educacion basica.

3.3.4. Consideraciones bioéticas

Las consideraciones bioéticas constituyen una piedra angular en toda
investigacion que involucre participantes humanos. En el presente estudio, se ha puesto
especial énfasis en salvaguardar los derechos y el bienestar de los estudiantes de tercer
afio de educacion basica participantes de la ciudad de Nueva Loja. Antes de llevar a cabo
la investigacion, se comunicé y pidié autorizacion a las respectivas autoridades de las
instituciones educativas, se solicito el consentimiento informado de los padres o tutores
legales de los estudiantes, quienes serdn debidamente informados acerca de los

objetivos, procedimientos y potenciales beneficios de la investigacion.
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS
4.1. Diagndstico de la lectura comprensiva

El capitulo cuatro presenta el desarrollo metodoldgico y practico del proyecto,
integrando las fases de diagndstico, construccién de recursos y evaluacion, bajo el
enfoque de la metodologia ADDIE. Este capitulo refleja como las estrategias
implementadas buscan mejorar la comprensién lectora en los estudiantes de tercer
afo de educacion basica en Nueva Loja.

En la fase de diagnostico, se realizd una evaluacion inicial para identificar el
nivel de comprension lectora de los estudiantes, utilizando herramientas
estandarizadas basadas en habilidades como la identificacion de personajes y eventos,
inferencias y comprension del vocabulario. Los resultados indicaron que solo un
5.66% de los estudiantes alcanzaron un nivel superior, mientras que un 72.22% se
ubicd en un nivel promedio, y un 22.22% en un nivel bajo. Este diagndstico destaco
la necesidad de una intervencion pedagdgica urgente.

En la fase de construccion, se disefiaron y desarrollaron recursos didacticos
interactivos en Canva, alineados con los siguientes temas: identificacion de
personajes y escenarios, secuencia de eventos, comprension de la trama, inferencia y
vocabulario. Estos recursos se basaron en leyendas culturales de la Amazonia
ecuatoriana, como EI hijo de la boa, ElI Héroe Cofan y La Leyenda del Pirarucu,
aprovechando su valor educativoy cultural para fomentar el interés de los estudiantes.
Cada uno fue creado para ser visualmente atractivo, interactivo y adecuado para el
nivel educativo.

Finalmente, en la fase de evaluacion, los recursos fueron validados por
expertos en educacion y aplicados en un grupo de estudiantes. Los resultados
indicaron una mejora en la comprension lectora, especialmente en habilidades como
la identificacion de eventos principales y la inferencia. Los recursos demostraron ser

efectivos para aumentar el interés por la lectura y reforzar las competencias lectoras.

En esta etapa, se procedio a diagnosticar el nivel de habilidades de lectura

comprensiva de los nifios:
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Aplicacion de Pruebas Estandarizadas: Las pruebas fueron adaptadas de la
prueba diagnostica de lectura “Conozcamos nuestros aprendizajes” del Ministerio de
Educacion de la Republica de Perd. La decisidn de aplicar estas pruebas de manera
presencial responde a la necesidad de observar directamente el desempefio de los
estudiantes, lo que permitié obtener una vision clara y detallada de las insuficiencias
en la comprension lectora.

Se aplican estas pruebas en tres instituciones educativas de Nueva Loja,
alrededor de 360 estudiantes en total. Este plan permiti0 abarcar una muestra
representativa de la poblacion estudiantil en la zona, brindando datos precisos sobre
el estado actual de la comprension lectora en los estudiantes. La eleccion de una
prueba ya validada y utilizada en otros contextos educativos asegura la fiabilidad y
validez de los resultados obtenidos.

Analisis Estadistico de Resultados: Es un analisis estadistico de los resultados
de las pruebas para identificar patrones, fortalezas y debilidades en la comprension
lectora.

Utiliza medidas estadisticas descriptivas y comparativas que estan detalladas

a continuacion:

Tabla 4 Diagndstico tercero de basica

ESCALA CUANTITATIVA DIAGNOSTICO TERCERO DE BASICA
Inst.1 | Inst. 2| Inst.3 %
8,00 - 9,00 - 10,00 2 0 3 5,56 SUPERIOR
5,00 - 6,00 - 7,00 26 22 16 72,22 MEDIO
-5,00 8 21 16 22,22 INFERIOR
8,00 -9,00-10,01 0,00
Total 36 36 28 100,00

Diagnostico tercero de basica
Fuente. Elaboracion propia
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DIAGNOSTICO TERCERO DE BASICA

5,66

72,22

8,00-9,00-10,00 500-6,00-700 =-500 =

Figura 1. Diagnostico tercero de basica

Fuente. Elaboracion propia

La evaluacion diagnostica realizada a estudiantes de tercer afio revela una situacion
preocupante en cuanto a las habilidades de lectura comprensiva. Los resultados obtenidos
indican que solo un 5,66% de los estudiantes alcanzan un nivel superior (8, 9, 10) en
comprension lectora, que es considerado muy bajo. Este dato sugiere que una minoria de
alumnos est4 dominando adecuadamente la lectura comprensiva.

Por otro lado, el 72,22% de los estudiantes presenta un nivel medio (5, 6, 7) en
comprension lectora. Aunque estos estudiantes demuestran una capacidad minima para
comprender textos, su rendimiento ain no cumple con los estandares deseados. Esta situacién
es preocupante para los docentes, debido a que no estan logrando los objetivos del tercer afio
de bésica.

Mas preocupante es el hecho de que el 22,22% restante de los estudiantes presenta un
nivel inferior en lectura comprensiva, lo que significa que no estan alcanzando los
aprendizajes requeridos. Este grupo de estudiantes muestra una brecha significativa en sus
habilidades de lectura, lo que pone de manifiesto la urgencia de intervenir con estrategias

efectivas para mejorar su rendimiento.
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DIAGNOSTICO POR DIMENCION
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Figura 2. Diagnostico por dimension
Fuente. Elaboracion propia

4.1.1. Dimension: ldentificacion de personajes y escenarios

Preguntas evaluadas: 1y 2

e Descripcion: En esta dimension se mide la capacidad de los estudiantes para
identificar correctamente a los personajes principales y secundarios, asi como
los escenarios donde se desarrolla la historia.

e Indicadores de evaluacion:  Identificacion de los personajes principales.
Ubicacion correcta de la historia (espacio fisico, temporal, etc.).

e Analisis:

Fortalezas: El porcentaje promedio de aciertos (+80%) en estas preguntas
es relativamente alto, lo que sugiere que la mayoria de los estudiantes pueden
identificar personajes y escenarios.

Debilidades: Indica que un bajo porcentaje (-20%) de los estudiantes
puede tener dificultades para distinguir a los personajes principales de los
secundarios o0 no esta comprendiendo el escenario en el que ocurre la trama. Con
ellos se sugiere reforzar el uso de ilustraciones o mapas conceptuales donde los
estudiantes visualizan los personajes y el contexto de la historia.
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4.1.2.

Dimension: Secuencia de eventos

Preguntas evaluadas: 3y 4

Descripcion: Esta dimension evalta la habilidad para reconocer el orden
cronoldgico de los eventos dentro de la historia, lo que es esencial para la
comprension de la lectora.

Indicadores de evaluacién: Orden correcto de los eventos principales.
Comprension de la relacién causa-efecto en la historia.

Anélisis:

Fortalezas: Un poco méas del 50% de los estudiantes responden
correctamente, lo que demuestra que tienen una buena comprensién de la
estructura temporal del relato, pudiendo seguir la progresion de los eventos
sin dificultad.

Debilidades: El porcentaje de aciertos disminuye ligeramente en estas
preguntas a comparacion del componente anterior, indicando que los
estudiantes podrian tener algunas dificultades para comprender la secuencia
de eventos.

Intervencidn sugerida: Se podrian utilizar actividades interactivas,
como ordenar tiras de eventos o reconstruir la historia con fichas, para

practicar la secuenciacion de eventos.

4.1.3. Dimension: Comprension de la trama

Preguntas evaluadas: 5y 6.

Descripcién: En esta dimension se mide si los estudiantes comprenden el
argumento principal de la historia, incluyendo los problemas y las soluciones
presentadas.

Indicadores de evaluacion: Identificacion del problema central de la trama.
Comprension de las acciones de los personajes y sus consecuencias.

Analisis:
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Fortalezas: Esta dimensién indica que los estudiantes (60%) son
capaces de comprender no solo los eventos, sino también el conflicto y su
resolucion dentro de la trama.

Debilidades: Los estudiantes tienen dificultades (40%); puede ser que
no estén comprendiendo los motivos de los personajes 0 cOmMo sus acciones
afectan el desenlace de la historia.

Intervencidn sugerida: Se puede utilizar el resumen o la reformulacion
de la trama en palabras propias, ejercicios que ayudaran a los estudiantes a

sintetizar los eventos clave y entender la resolucion del conflicto.

4.1.4. Dimension: Inferencia

Preguntas evaluadas: 7y 8
Descripcion: Capacidad de ir mas alla de la informacion explicita en el texto
para comprender las implicaciones, causas, efectos y sentimientos.
Indicadores de evaluacion: Identifica correctamente las causas Yy
consecuencias de los eventos. Infiriera los sentimientos y motivaciones de los
personajes. Realiza predicciones basadas en la informacidn del texto.
Anélisis:
Fortalezas: tenemos el 40% de estudiantes que razonan la lectura e
identifican las pistas textuales.
Debilidades: tenemos el 60% de dificultad para identificar pistas
textuales por la falta de préctica en la elaboracion de inferencias.
Intervencidn sugerida: Modelado de la inferencia: Demostrar el proceso
paso a paso. Preguntas abiertas: Fomentar la reflexion y la elaboracion de
hipdtesis. Actividades de inferencia: Completar oraciones, hacer predicciones,
identificar sentimientos. Uso de diferentes tipos de textos: Variar los géneros y

niveles de complejidad.
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4.2

4.1.5. Dimension: Contextoy vocabulario

Preguntas evaluadas: 9 y 10

Descripcion: Los estudiantes entienden el vocabulario especifico de la historia

y el contexto en el que este se utiliza.

Indicadores de evaluacion:

Comprension del significado de palabras en contexto.

Habilidad para inferir el significado de nuevas palabras a partir del contexto.
Anélisis:

Fortalezas: Los estudiantes (40%) que tienen buenos resultados en esta
dimension muestran habilidad para inferir el significado de palabras desconocidas y
comprender como el vocabulario se relaciona con el contexto de la historia.

Debilidades: El bajo rendimiento (60%), indica que los estudiantes necesitan
mejorar su vocabulario o no estan utilizando estrategias adecuadas de inferencia para
deducir el significado de palabras nuevas.

Intervencidn sugerida: Se puede trabajar en la ensefianza de estrategias de
inferencia de vocabulario y el uso de contextos visuales o0 juegos interactivos para
asociar palabras con sus significados.

Todos estos datos estadisticos reflejan una necesidad urgente de implementar
medidas que fortalezcan la comprension lectora en Nueva Loja. Por tal razon, el
desarrollo de recursos didacticos tecnologicos interactivos, como la utilizacion de
herramientas como Canva para crear materiales educativos atractivos y efectivos,
puede contribuir a mejorar las habilidades de lectura comprensiva de los estudiantes,

facilitando un aprendizaje mas dindmico y participativo.

Construccion Del Material Educativo

Se desarrollaron recursos didacticos interactivos basados en tres leyendas: "El
Hijo de la Boa" (Yala, Museo Abya Yala, 2017), "EIl Héroe Cofan" (Yala, Museo
Abya Yala, 2017) y "La Leyenda del Piraruct” (Contributors, 2019)". Cada leyenda
fue utilizada como base para crear actividades que abordan diferentes dimensiones de

la comprension lectora.
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La construccion de los recursos se llevo a cabo siguiendo la metodologia ADDIE.
donde se identificaron las necesidades educativas de los estudiantes a través de
pruebas diagnosticas, lo que permitié determinar las areas especificas que requerian
atencion, como la identificacion de personajes, secuencia de eventos, comprension de
la trama, inferencia y vocabulario. Se seleccionaron las leyendas y se disefiaron
actividades interactivas en CANVA. Esto incluyod la creacion de tarjetas visuales,
infografias, mapas conceptuales y cuestionarios interactivos. Cada actividad fue
disefiada para ser atractiva y adecuada para el nivel de los estudiantes. Se elaboraron
los recursos didacticos, asegurando que fueran visualmente atractivos y faciles de
usar. Se incorporaron elementos multimedia, como narraciones en audio, para
enriquecer la experiencia de aprendizaje.

Los recursos incluian actividades como arrastrar y soltar imagenes, cuestionarios
de inferencia y juegos de palabras, lo que fomentd la participacion activa de los
estudiantes. Se utilizo un disefio visual atractivo, con ilustraciones y colores que
captaron la atencion de los estudiantes, lo cual es crucial para mantener su interés.
Las leyendas seleccionadas no solo ayudaron a mejorar la comprension lectora, sino
gue también promovieron la apreciacion cultural entre los estudiantes.

A continuacion, se describe cada una de las leyendas con sus respectivos procesos

de elaboracion.

4.2.1. Laleyenda "EIl Hijo de la Boa (Yala, Museo Abya Yala, 2017)"

Se ha utilizado como base para disefiar recursos didacticos interactivos que
mejoren la comprension lectora en estudiantes de tercer grado. A continuacion, se
detallan las fases de desarrollo de estos recursos:

a) ANALISIS

Identificacion de necesidades: Se evalué la comprension lectora de los
estudiantes mediante pruebas diagndsticas, identificando dificultades en areas como
la identificacion de personajes y escenarios, secuencia de eventos, comprension de la

trama, inferencia, y contexto y vocabulario.
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Se establecieron objetivos claros para mejorar la capacidad de los estudiantes
para entender y analizar narrativas complejas, como las contenidas en leyendas y
cuentos tradicionales.
b) DISENO

Seleccidn de la leyenda: La leyenda "El Hijo de la Boa" fue seleccionada por
su riqueza cultural y su estructura narrativa, que incluye elementos clave para la
ensefianza de la comprension lectora. Cabe recalcar que esta leyenda fue adaptada de
la original a una version mas corta y adecuada para los nifios, simplificando el
lenguaje y la escritura, destacando los elementos claves que se quieren ensefiar.

Se ha incorporado un archivo de audio con la narracion de la leyenda para que
los nifios puedan escucharla mientras leen, fomentando asi su interés por la lectura y
facilitando la comprension del mensaje transmitido.

Creacion de actividades: Se disefiaron actividades especificas para abordar las
areas identificadas en el analisis. Estas actividades incluyeron:

¢ Identificacion de personajesy escenarios:

Actividad: Creacidn de tarjetas visuales con descripciones y caracteristicas de
los personajes y escenarios.

Tarjetas visuales de personajes y escenarios

Objetivo: Ayudar a los estudiantes a visualizar y describir personajes y
escenarios.

Diapositivas de tarjetas de personajes y escenarios: Cada diapositiva presenta
una tarjeta con una imagen del personaje o escenario, el nombre y una breve
descripcion.

Usa ilustraciones o fotos de archivo para las imagenes. Agregue texto con

descripciones claras.
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L(.‘.A':‘»CADA DE LA SELVA CAMPO DE LA YUCA CASA DE LA MUJER ELLAGO
>

Un lugar aislade y natural Un Grea de la selva Una vivienda tipica de la Un Susrpo Coogio que
donde la mujer Cofdan donde la mujer Cofan triby, rodeada por la 4 ol b ) dad.
solia banarse. trabaja recogiendo yuca. solva. i oedye r o

por su padre, la boa.

Figura 3. Personajes

PADRE DE LA MUJER .
MUJER COFAN COFAN BOA NINO

Un nifio nacido de una
mujer humana y una boa,
con la habilidad de
transformarse en
sorpiente,

Una joven de la tribu
Cofan, conocida por su
belleza y conexién con la
naturaleza.

Una gran serpiente negra,
misteriosa y poderosa,
que se convierte en el

padre del nifio,

Un anciano de la tribu,
protector y preocupado
por ol bienestar de sv hija.

Figura 4. Escenarios

e Secuencia de eventos:

Actividad: Uso de infografias para representar la secuencia de eventos
de la historia.

Objetivo: Ensefiar a los estudiantes a reconocer el orden logico de la
historia.

Infografia de Secuencia de Eventos
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Crea una linea de tiempo visual con nodos para cada evento clave. Utilice
iconos 0 imagenes para representar visualmente cada evento. Agregue flechas o

numeros para guiar la secuencia.

El padre sigue
a la mujer a la mujer al
para saber campo de yuca,
quien es el donde venala

padre boa envolviendo
a su hija.

la mujer

queda
embarazada,
los padre se

enteran

Los padres siguen . i
P g La mujer da a luz El nifio crecey,

a un nino que se con la ayuda de
convierte en boa su padre, la boa,

cuando estd en la pesca muchas

tela cargadora. sardinas.

La mujer se
bafia en la
cascada

Figura 5. Trama

e Comprension de la trama:

Actividad: Mapas conceptuales para resumir la historia en sus propias
palabras.
Objetivo: Resumir la historia y entender su estructura.

Mapa Conceptual de la Trama

Disefio de un mapa conceptual con nodos principales (inicio, desarrollo,

climax, desenlace).
Usa lineas para conectar los nodos e incluye imagenes o iconos para ilustrar

los conceptos

Elhijo de la boa

personajes eventos
principales principales
L 1
I 1 T 1 I 1 1 1 1 1
v Padres Boa Nifio boa La mujer se bafia Seguimiento en Naclmlinto del Ninclpeseeta Transformacién Resutado final
enla cascada secreto nifio de la Casa

Figura 6. Mapa conceptual

Fuente. Elaboracion propia
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Inferencia:

Actividad: Cuestionarios interactivos con preguntas que inviten a leer entre
lineas.
Obijetivo: Desarrollar habilidades de inferencia y pensamiento critico.

Cuestionario Interactivo de Inferencia

Incluye una serie de preguntas, con espacio para respuestas abiertas u
opciones multiples. Puedes usar plantillas de "Quiz" de Canva y adaptar el contenido.

Considere agregar una diapositiva con respuestas sugeridas 0 comentarios.

" ;Por qué crees que la mujer
tenia miedo al volver a casa?"

Escribe aqui tu respuesta

Escribe tu
respuesta en los
recuadros

Escribe aqui tu respuesta

Figura 7. Pregunta cuestionario
Fuente. Elaboracion propia

;Qué significa que el nino
se convierfa en boa?

Selencclona la afirma correcta

A Es un nifo mdgico, de poderes especiales.

B Es un nifo normal, todos los descendientes indigenas puedne hacerlo.

Es un nifo que nacién con la genética de su padre boa y su madre
indigena.

Figura 8. Pregunta cuestionario
Fuente. Elaboracion propia
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e Contexto y vocabulario:

Actividad: Glosario visual de vocabulario nuevo con definiciones y
ejemplos de uso.
Canva: Plantillas de glosarios con ilustraciones y espacios para
definiciones.
Objetivo: Ampliar el vocabulario y comprender el contexto de
palabras nuevas.
Glosario visual de vocabulario
Cada diapositiva del glosario incluye una palabra clave, su definicién, una
imagen ilustrativa y un ejemplo de uso en contexto.
Usa plantillas de "flashcards" para organizar la informacion.

Yuca Cofan

Planta de América tropical, de la que Persona de un pueblo que habita en
se saca harina alimenticia. la region amazénica ecuatoriana

—

I\

Figura 9. Glosario
Fuente. Elaboracion propia

c) DESARROLLO

En esta fase se desarrolla cada una de las fichas propuestas anteriormente, es
decir, se da detalle del desarrollo de la ficha didactica.

Empezamos con la primera leyenda:
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€L HIJ0 DE LA BOA

Mejorando la comprension
lectora en el tercer grado.

Leda. Grace Cabanilla

Figura 10. Portaa leyenda
Fuente. Elaboracion propia

Enlace donde puede observar la ficha: https://n9.cl/8s0d9

Tabla 5 Identificacion de personajes y escenarios

Fichas Descripcién

Cada ficha disefiada en
canva incluye:

Una ilustracion clara y

atractiva del personaje o

escenario. ElI  nombre del
Flash cards

o ceickis e rastioias's ‘macenoos personaje o del lugar.

Presenta una serie de

tarjetas visuales que ilustran a los
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https://n9.cl/8s0d9

3 g
/ Padre de la mujer:

ﬁd o

Cofém, conocida por su
belleza y conexién
L. naturalezo.

7/

misteriosa y poder%m,

que se convierfe c@
/&; padre del aiiog

[

iano de [a tribu,

profee%r y preocupado

e

por el bienestar e s
hija.

Flash cards
descripcion

mujer humana y una boa,

con [a hubilidud%
transformarse en sc&

Tarjetas de
esCenarios

Describir el escenario y su
relevancia en la historia

Anverso

Reverso

personajes principales y los
escenarios clave de la leyenda
"El Hijo de la Boa".

Imagen: Una
representacion grafica clara y
atractiva del personaje o
escenario, disefiada para captar la
atencion de los estudiantes.

Nombre: ElI nombre del
personaje o del lugar, escrito en
un formato destacado para
facilitar su identificacion.

Descripcion Breve: Una
breve descripcion que resalta las
caracteristicas fisicas y
emocionales de los personajes,
asi  como los  detalles
contextuales de los escenarios.

Estas fichas tienen como
mision  que el estudiante
desarrollen su creatividad y
describan en sus propias palabras
los escenarios y la relevancia que
tuvieron en la leyenda.

Estas fichas son
visualmente atractivas y faciles
de comprender, lo cual es crucial
para mantener la atencion de los
estudiantes jovenes y facilitar el

aprendizaje.
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3

i

Esto ayuda a los
estudiantes a conectar
visualmente con la historia y a

recordar la informacién de

___________ @ | manera efectiva.
Anverso Reverso
Anverso Reverso
Fuente. Elaboracidn propia
Tabla 6 Secuencia de eventos
Ficha Descripcion

Siguen a su hijay
Venaunagmn boa  cyerda con anzuelo
negra acercandose @  para pescary trae

El nifio crece, pide una

muchas sardinas.

LINEA >
La mujer queda

nifio que se convierte en 5 > 3

DEL embarazada, los boa cuando esta en la CEGL e'speﬂal y 'Ie 2
padre se enteran tela cargadora.. que apisone la tierra
TIEMPO alrededor de su casa.

Lamujerdaaluzaun

El padre, la boa, le da

Se realizan infografias para
representar la secuencia de eventos de la
leyenda. Se organiza de la siguiente
manera:

Linea de tiempo visual: Una

representacion gréafica que muestra los

eventos clave en orden cronoldgico,
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utilizando iconos o imégenes para ilustrar
cada evento.

Descripcion de eventos: Breves
descripciones que explican cada evento,
permitiendo a los estudiantes comprender
cémo se desarrolla la historia desde el inicio
hasta el desenlace. Esta estructura ayuda a
los estudiantes a visualizar la progresion. de
la trama y a entender la relacién entre los

diferentes eventos.

Tabla 7 Comprension de la trama

Ficha Descripcién

Preguntas guiadas: Preguntas

( Elhijo delaboa

Personajes principales Evento principales

| 1 |

Lo mujer 1
beinen s Sequimiento
coseade en secrefo
(i

N
)
J

que invitan a los estudiantes a

reflexionar sobre los eventos principales

y a identificar el problema central de la

Nacimiento Nifo
del Nifo

pescadol

trama. Esto fomenta el analisis critico y

la capacidad de sintesis de los

estudiantes.
Esta disefiada para ayudar a los

estudiantes a resumir la trama de la
leyenda en sus propias palabras.
Incluye:
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Mapa Conceptual: Un esquema
visual que organiza los elementos clave
de la historia, como el conflicto, los

personajes involucrados y la resolucion.

Fuente. Elaboracion propia

Tabla 8 Inferencia

Ficha Descripcién
Es un cuestionario interactivo que desafia
. a los estudiantes a hacer inferencias
Inferencias sobre
'El hijo de [a boa' basadas en la lectura. Contiene:

Lee, analiza y responde

" ;Por qué crees que [a mujer
tenia miedo al volver a casa?"

Escribe aqui tu respuesta
Escribe tu

respuesta en los
recuadros

Escribe aqui tu respuesta

A\ \

N\

4 Qué significa que el nino
se convierta en boa?

Selencciona la afirma correcta

A Es un niio mdgico, de poderes especiales.

B Es un nifio normal, todos los descendientes indigenas puedne hacerlo.

c Es un nifio que nacién con la genética de su padre boa y su madre
indigena.

Preguntas abiertas: Preguntas que
requieren que los estudiantes lean entre
lineas y deduzcan informacion no
explicita en el texto, fomentando el
pensamiento critico.

Espacio para respuestas: Un area donde
los estudiantes pueden escribir sus
respuestas, lo que les permite expresar sus

ideas y razonamientos de manera creativa.

Fuente. Elaboracion propia
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Tabla 9 Contexto y vocabulario

Ficha Descripcion

Incluye un glosario visual que

Contexto y vocabulario

Glosario

ayuda a los estudiantes a

comprender el vocabulario nuevo

Vocabulario de en el contexto de la leyenda. Se

“El hijo de la boa”

Escribe una oracién relacionada a la leyenda l
debajo de cada imagen - //

1/,

1/

/- Palabras clave: Una lista de

organiza de la siguiente manera:

palabras desafiantes extraidas de la
leyenda, presentadas de manera

Yuca Cofdn destacada.

Planta de América tropical, de la que Persona de un pueblo que habita en
se saca harina alimenticia. la region amazénica ecuatoriana

—

Definiciones y ejemplos: Cada

& palabra incluye su definicion y un

ejemplo de uso en contexto, junto
con una imagen ilustrativa que
facilita la comprension. Esto ayuda

a los estudiantes a ampliar su
Boa Selva

Serpiente americana de hasta diez Terreno extenso, inculto y muy . .
metros de longitud, con la piel pintada poblado de arboles palabras con Su Slgnlflcado en la

de vistosos dibujos

vocabulario y a relacionar las

historia.

Fuente. Elaboracién propia
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4.2.2 Leyenda: el Héroe Cofan
a) ANALISIS

Necesidades educativas: Los estudiantes necesitan fortalecer la capacidad de
identificar personajes y escenarios, secuenciar eventos, comprender la trama, hacer
inferencias y utilizar el contexto para comprender vocabulario nuevo. Los estudiantes tienen
dificultades para comprender textos complejos o para hacer inferencias. Por tal razon, se
deben disefar recursos accesibles, interactivos y visualmente atractivos para mantener su
intereés.

b) DISENO

Se va a utilizar la leyenda El héroe cofan como base para las actividades interactivas
en Canva. Se desarrollan recursos visuales y actividades interactivas que guiaran a los
estudiantes a través de cada una de las tematicas.

¢ ldentificacion de personajes y escenarios

Recurso: Un pdster interactivo en Canva donde los estudiantes puedan arrastrar y
soltar imagenes de los personajes y escenarios de la leyenda en su lugar correcto.

Descripcidon: Los estudiantes deben identificar los personajes principales (como el
joven Cofan, su madre, el chaman, etc.) y los escenarios (el rio, la aldea Tetete, la aldea
Coféan). Pueden incluirse breves descripciones o pistas visuales para ayudar en la
identificacion.

e Secuencia de eventos

Recurso: Un libro interactivo en Canva donde los estudiantes ordenen las paginas con
ilustraciones de los eventos principales en el orden correcto.

Descripcion: Los estudiantes deben organizar las ilustraciones o descripciones breves
de los eventos principales de la leyenda (captura por los Tetetes, crecimiento del joven Cofan,
ataque a los Cofanes, etc.) para comprender como la historia tiene un principio, medio y final.

e Comprension de la trama

Recurso: Una actividad de preguntas y respuestas interactivas en Canva.

Descripcidn: Los estudiantes responderan preguntas sobre la trama de la historia, con
respuestas en formato de opcion mdltiple. Después de cada respuesta, recibiran

retroalimentacion inmediata, permitiéndoles reflexionar y aprender.
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e Inferencia

Recurso: Un comic interactivo en Canva donde los estudiantes completan los didlogos
y pensamientos de los personajes basandose en las pistas de la historia.

Descripcion: Los estudiantes deben inferir lo que los personajes podrian estar
pensando o sintiendo en diferentes escenas, ayudandoles a leer entre lineas y comprender
informacion implicita.

e Contexto y vocabulario

Recurso: Un juego de palabras en Canva donde los estudiantes adivinan el significado
de palabras nuevas a partir del contexto.

Descripcidn: Los estudiantes seleccionaran palabras resaltadas del texto, intentaran
adivinar su significado, y luego compararan su suposicion con la definicion real que aparece
después.

c¢) DESARROLLO

.-’»
EL HEROE =~

Figura 11. Portada
Fuente. Elaboracion propia

61



Comparto el enlace de la ficha didactica elaborada en Canva:

https://n9.cl/elheroecofan

Tabla 10 Identificacién de personajes y escenarios

FICHA

DESCRIPCION

ES CAPTURADA JUNTO CON SU HIJO POR LOS TETETES. AUNQUE VIVE
CON ELLOS, NUNCA OLVIDA SU HOGAR COFAN.

En esta actividad, los estudiantes
exploraran los personajes
principales y los escenarios clave
de la leyenda El Héroe Cofan. Se
presentaran tarjetas visuales que
incluyen una imagen, el nombre del
personaje o0 lugar y una breve
descripcion.

Los estudiantes podran asociar cada
personaje con su rol en la historia 'y
comprender el contexto cultural y
natural en el que se desarrolla la
leyenda. Esto les ayudara a formar
una base solida para la
comprension general del relato,
entendiendo quiénes son los
participantes y donde ocurren los

hechos.
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N

QUEDA DEVASTADO AL NO ENCONTRAR A SU ESPOSA E HUO, Y CREE QUE HAN
MUERTO. ES UN COFAN PREOCUPADO POR SU FAMILIA.

Propésito: Facilitar la
identificacion de los elementos
centrales de la historia para que los
estudiantes puedan  conectarse
emocionalmente con los personajes
y contextualizar la relacion dentro

del entorno Cofan.

LA MADRE Y EL JOVEN COFAN SON CAPTURADOS‘P;R LOS TETETES MIENTRAS
RECOLECTAN PLATANOS.

ENSENA AL JOVEN COFAN SUS HABILIDADES CHAMANICAS Y LO UTILIZA EN SU
< PLAN PARA ATACAR A LOS COFANES.
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UBICADO CERCA DE LA ALDEA COFAN, ES DONDE LA MADRE Y EL HJO CRUZAN
PARA RECOGER PLATANOS ANTES DE SER CAPTURADOS.
LA ALDEA TETETE

N
CRECE ENTRE LOS TETETES Y SE CONVIERTE EN CHAMAN, PERO FINALMENTE
DEFIENDE A SU PUEBLO COFAN.

R r N
LIDER ESPIRITUAL DE LOS TETETES ENSENA AL JOVEN COFAN SUS HABILIDADES
- CHAMANICAS Y LO UTILIZA EN SU PLAN PARA ATACAR A LOS COFANES.

[

ENSENA AL JOVEN COFAN SUS HABILIDADES CHAMANICAS Y LO UTILIZA EN SU
PLAN PARA ATACAR A LOS COFANES.

64



EL HOGAR ORIGINAL DEL JOVEN COFAN Y SU FAMILIA, DONDE LOS COFANES
VIVEN EN PAZ ANTES DEL ATAQUE DE LOS TETETES.

TRIBU RIVAL QUE CAPTURA A LA MADRE Y AL JOVEN COFAN.

LUGAR DONDE LOS TETETES LLEVAN AL JOVEN COFAN Y SU MADRE

Fuente. Elaboracion probia
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Tabla 11 Secuencia de eventos

Ficha Descripcion

En esta actividad interactiva, los estudiantes
deberdn organizar los eventos principales
de la historia en el orden correcto para
construir una secuencia logica de los
hechos. Se les proporcionaran

descripciones breves de los momentos clave

de la leyenda (inicio, desarrollo vy

Pz 03y desenlace) que deben colocar en una linea
I
Cat ]
1 .
(=
el 22 2 de tiempo.
| :3 2 Esto les permitird comprender como se
2.-La madre y el hijo
fueron a recoger . 3 -, - .
s :g . desarrolla la accion a lo largo de la historia,
‘nl 1
3.-Los Tetetes : 3 - -
capurana amasre 152 reconociendo la estructura narrativa y los
: 33
] . . - P ,
il )4 cambios en la situacion del héroe Cofan.
los encuentra. S .
vieis e seis -— Propdsito: Ayudar a los estudiantes a
e i 42 , o
e e 99¢ mejorar su comprension de la estructura
T s B . .,
= & \.g . narrativa y reconocer la progresion de la
e;vi: aT;:::n ::::ft;n :l . . L, .
iy : ; historia, desarrollando asi habilidades de
7.-El joven Cofan = k 3 2 - -7 - -/
¢ : 2 ¢ organizacion y secuenciacion de eventos.
familia y su hogar. P
y su hog & 5 ‘lg 5
8.-5! joven Cofan .
decide defender a su e 9
pueblo. >! 3
po o6 pee o = 5
. A
9.-El joven Cofén = . n g
ekl i O ! )
su puebl);. y A 3
) : - = A5
10.-El joven Cofan e i Iz r|
e o e, R a3
un héroe. 7 ; :I g
‘l 2
D 10 i
13

Fuente. Elaboracion propia
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Tabla 12 Comprension de la trama

Ficha Descripcion

Se presenta una serie
de preguntas de opcién
maultiple que estan disefiadas
para evaluar la comprension
de los estudiantes sobre los
aspectos centrales de la trama.

Las preguntas se enfocan en

las motivaciones de los
‘\a\ personajes, los conflictos

enfrentados y las decisiones

[&Paro recoger platanos, | clave que impulsan el
[&]Poro visitar o los Tetetes. | desarrollo de la historia. Los
(& Pora pescar. I estudiantes seleccionaran la

[B]Para buscar o su padre respuesta que mejor refleje los

. 7/ eventos o intenciones de los
fueron al otro lado d

©rio?

personajes dentro del contexto

cultural de la leyenda Cofan.

g P tal Lo
ki Propésito: Evaluar el

entendimiento profundo de la

trama y verificar si los

estudiantes comprenden las

Bt cecs et relaciones de causa y efecto

atacar. Tetetes. . .
-\ : 7\ dentro de la historia.
| R I6 o su familia y, ‘ Se unib a otro grupo de

decidi6 ayudar a su pueblo. personas.
B
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-

Es importante olvidar
nuestras raices.

ida fundai al
. Siempre debemos seguir I

El poder vi
fuerza fisica

La lealtad o huestras raices

¢0ué aprendizaje podemos
sbtener de la historia del Héroe
Cofan? s Ve

Fuente. Elaboracion propia

Tabla 13 Inferencia

Ficha Descripcién

En esta actividad, los estudiantes
deberan leer entre lineas para inferir
pensamientos 0 emociones de los
personajes en diferentes escenas.
Cada situacion propuesta presenta
una circunstancia o accion en la
historia y les pide que deduzcan

como podria sentirse un personaje o

qué podria estar pensando en ese
momento. Luego, se les invita a
continuar la escena imaginando qué

harian los personajes a partir de esas

e s -‘
ES un dia hermoso. Estoy
"] tan agradecido de vivir en ,
A este lugar con mi familia

= N
Escrlbe

el

emociones 0 pensamientos.

Propdsito: Fomentar el desarrollo de

didlogo

habilidades inferenciales en los

La madre y el nifio son capturados por
los Tetetes.

Con el paso del tiempo el nifio crece
mientras su madre lo cuida con carifio en
medio de su la comunidad enemiga.

estudiantes, ayudandoles a leer mas

alla del texto explicito y a entender
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las emociones y motivaciones
ocultas de los personajes.

jAhora recuerdo!

Este es el lugar

Escribe el
TEXT

Al
escuchar
elnombre
de su

padre, el
Jjoven

empezd a
recordar

El chaman instruye al nifio con el objetivo que

4
CON ESTE RITUAL, PODRAS HABLAR un dia destruya a los cofanes.
’ Los afios han pasado, ya convertido en un
CON L0S ESPIRITUS DE LA SELUA [dven aguerrido y valiente, fue enviado a la
comunidad cofdn para que traiga informacion
y poder atacar a los enemigos.

Escribe el
didlogo

Fuente. Elaboracion propia
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Tabla 14 Contexto y vocabulario

Ficha Descripcion

En esta actividad de
vocabulario  contextual, se
resaltardn palabras clave del
texto que representan términos
propios de la cultura Cofan o
4 _ conceptos relevantes de la
INICIAR ‘ g @ leyenda.

o

Los estudiantes  primero

intentaran deducir el

significado de cada palabra

LIDER
ESPIRITUAL basandose en el contexto en el
que aparece. Luego, se les
proporcionara la definicion
El Tetete le enseié al

exacta para que comparen su
joven Cofan a hablar con los P g P

espiritus de la selva. inferencia con el significado
real, lo cual reforzard su
habilidad para interpretar el

lenguaje en contexto.

Proposito:  Ayudar a los
estudiantes a ampliar su
vocabulario y su comprension

de términos  especificos,

FBONON

ademas de mejorar sus
habilidades de deduccion e

interpretacion del contexto.
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BEBIDA
TRADICIONAL

El padre Cofan bebia
mientras su esposa e hijo
cruzaban el rio.

CHICHA

TRIBU '
RIVAL {

Los se
escondieron entre las

plantas, listos para atacar.
=W
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PRACTICA
CEREMONIAL

El joven Cofan realizé un
con hojas y lanzas para
comunicarse con los espiritus.

Ry

-
am\

RITUAL

Fuente. Elaboracion propia
4.2.3 Laleyenda de pirarucu

a) ANALISIS

El objetivo de aprendizaje del siguiente recurso es que los estudiantes podran
identificar y describir los personajes y escenarios principales, organizar los eventos
clave de una historia en orden cronoldgico, resumir la trama en sus propias palabras,
hacer inferencias basadas en pistas contextuales dentro del texto. Y, por dltimo, los
estudiantes podran deducir el significado de palabras desconocidas a partir del
contexto en el que se encuentran.

Todo esto se lograra con el uso de la plataforma Canva para la creacion de
recursos interactivos y visuales que apoyen con los objetivos propuestos. Se aplicaran
a estudiantes de tercer grado donde se ha detectado bajo rendimiento en la lectura

comprensiva.
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b) DISENO

¢ ldentificacion de personajes y escenarios

Disefiar una actividad en Canva donde los estudiantes arrastren y suelten
etiquetas de personajes y escenarios en una ilustracion de la leyenda "Pirarucu”.

Incluir preguntas guiadas que les ayuden a describir las caracteristicas fisicas
y emocionales de los personajes, asi como los detalles de los escenarios.
e Secuencia de eventos

Crear un storyboard digital donde los estudiantes organizan ilustraciones de
la leyenda en el orden correcto, desde el inicio hasta el final.

Incluir espacios para que los estudiantes escriban una breve descripcion de
cada evento.
e Comprension de la trama

Desarrollar una plantilla en Canva donde los estudiantes completen un
resumen de la historia. Proveer imagenes clave de la leyenda para ayudar a identificar
los puntos més importantes.
e Inferencia

Crear una actividad en Canva donde los estudiantes respondan preguntas que
requieran inferir informacion no explicita en el texto. Utilizar vifietas o escenas que
permitan a los estudiantes hacer deducciones.
e Contexto y vocabulario

Disefar tarjetas interactivas en Canva con palabras desafiantes de la leyenda,
donde los estudiantes pueden arrastrar y soltar la definicidn correcta o escribir lo que

creen que significa basado en el contexto.
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c) DESARROLLO

Figura 12. Portada Pirarucd
Fuente. Elaboracion propia

Enlace de presentacion

| B
=
=
=
-
E
=
E‘.
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https://n9.cl/elpirarucu

Tabla 15 Identificacion de personajes y escenarios

Descripcion

Esta actividad invita a los

estudiantes a conocer los

personajes Yy escenarios
esenciales de la leyenda El

Pirarucd. A través de

tarjetas  visuales, se

mostraran imagenes

acompafiadas del nombre y

una breve descripciéon de

cada personaje y lugar
TOPwOrksheets Mi cuenta A
_ , , . importante.
Previsualizar: Escenarios de la leyenda "Pirarucu”:

Idioma: Espariol
Asignatura: Lengua y Literatura > Leyenda

Curso: wim Ecuador > Educacién General Bésica > 3° grado I a ri q ueza C u Itu ral de I re Iato

Edad:6-8

Los estudiantes exploraran

y aprenderan sobre el
entorno amazonico, donde
la historia cobra vida. De
esta forma, podran entender
la influencia de Ia

naturaleza y el contexto
cultural en latramay en las
motivaciones  de los

personajes.

Propdsito: Ayudar a los
estudiantes a relacionarse
con los personajes y el
ambiente de la leyenda,
brindandoles un contexto
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que facilite la comprension

profunda de la narrativa.

Fuente. Elaboracion propia

Tabla 16 Secuencia de eventos

Ficha Descripcién

Los estudiantes trabajaran en la
organizacion de los  eventos
principales de la leyenda. Se les
proporcionaran tarjetas con
descripciones  breves de  los
momentos clave, que deberan ordenar

para reflejar el desarrollo de la

historia desde el principio hasta el
final. Al organizar estos eventos,
comprenderdn la estructura narrativa
y como cada momento lleva al
siguiente, resaltando el flujo y la

Secuencia de Eventos

Selecciona la respuesta correcta que identifica la
escena.

Selecciona la oracién correcto.

*Presentacion de la tribu Uaias, su respeto por la naturaleza y los dioses, y el liderazgo sabio del rey Pindaro.
*Respeto por la naturaleza.
* Alianza de lideres.
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Selecciona la respuesta correcta que identifica la
escena.

Selecciona la oracién correcta.

entacion de la tribu Uaids
tacién de la tribu Uai

su respeto por la naturalezo

Piainmaiss a b iymm o e ahionm m e it
Los dioses Tup@ y Lururaru agu observan las acciones de Pirarucu y deciden castigarlo por su maldad.

Los dioses Tupd y Lururaru acu observan las acciones de Pirarucu y deciden convertirlo en dios
Los jefes de las aldeas deciden castigarlo por su maldad.

Selecciona la respuesta correcta que identifica la
escena.

Selecciona la oracién correcta

Tupd desata una tormenta furiosa, con rayos y truenos que oscurecen el cielo.
Mientras Pirarucu pesca en el rio Tocantins, Tupd desata una tormenta furios.
Mientras Pirarucu pesca en el rio Tocantins, Tupd desata una tormenta furiosa, con rayos y truenos que oscurecen el cielo.

S

progresion de las acciones que dan
forma a la historia del Pirarucu.
Desarrollar en los
habilidades de

secuenciacion y comprension de la

Propésito:
estudiantes

estructura narrativa, permitiéndoles
ver como los eventos se conectan

entre si para construir el disefio.
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Selecciona la respuesta correcta que identifica la
escena.

El pez Pirarucu sigue habitando las aguas del Amazonas, y su historia se cuenta como una advertencia para aquellos que desafian

El pez Pirarucu sigue habitando las aguas del Amazonas.

Fuente. Elaboracion propia

Tabla 17 Comprensién de la trama

Ficha

Descripcién

Y

Cemprencisn de la
bama

CLIC

Comprensiéon de la trama

Completa el siguiente resumen utilizando las imagenes clave y tus propias palabras para describir la historia.

Inicio

Describe el escenario
de la historia,

Se presentaron preguntas de
opcién mudltiple sobre los
elementos centrales de la
trama, disefiadas para evaluar
si los estudiantes comprenden
el desarrollo de la historia y
las motivaciones de los
personajes. Las preguntas
abordan temas como los
deseos y decisiones del
protagonista, los conflictos
que enfrenta y los resultados
de sus acciones. Los
estudiantes deberan elegir la
opcién que mejor represente
los aspectos de la historia, lo
cual les ayudara a reflexionar
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sobre los temas y mensajes
que transmite la leyenda.

Propésito: Evaluar la
comprension de los
estudiantes sobre los detalles
de la trama y ayudarles a

relacionar las acciones de los

Climax

personajes con las lecciones y

Describ
este caso

rio. que en

moralejas implicitas en la

historia.

Desarrollo

Descrive los eventos clave que llevan al conflicto, incluyendo las
acciones de Pirarucy y la reaccion de los dioses.

Fuente. Elaboracion propia
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Tabla 18 Inferencia

Ficha

Descripcién

¢Por qué los dioses decidieron castigar a Pirarucu en
lugar de perdonarlo? ¢Qué mensaje querian enviar al
resto de la tribu?

¢Qué leccion se puede aprender de la transformacion
de Pirarucu? ¢Por qué crees que los dioses eligieron
convertirlo en un pez gigante?

£Qué simboliza el pez Pirarucu en la leyenda? ¢Qué
podrian pensar los aldeanos cada vez que lo ven?

Al pedir a los estudiantes que
interpreten los pensamientos
y sentimientos de los
personajes en  distintos
momentos de la historia se
esta fomentando la
inferencia. Se les plantearan
situaciones donde deberéan
deducir como podria sentirse
un personaje 0 qué podria
estar pensando, basandose en
los eventos que ocurren y en
el contexto cultural de la
leyenda. Luego, los
estudiantes seran
incentivados a imaginar y
continuar la historia a partir
de esa  emocion 0
pensamiento, desarrollando
asi la capacidad de interpretar
informacion implicita.
Propdsito: Ayudar a
los estudiantes a ir mas alla el
texto literal ya desarrollar
habilidades de interpretacion
y empatia, entendiendo las
emociones de los personajes
y conectandolas con el

desarrollo de la trama.

Fuente. Elaboracion propia
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Tabla 19 Contexto y vocabulario

Ficha

Descripcion

Selecciona la definicién correcta.

Que ha sido castigado con una pena por haber

cometido un delito

D Un estado de calma y paz

Contexto y vocabulario

Selecciona la definicién correcta.

D El proceso de cambiar de forma o apariencia.”

Selecciona la definicién correcta.

castigo

O El acto de causaer dafio o sufrimiento intencionadamente.

D Un sentimiento de respeto y admiracion

condenado

extoy vecabulario Pagina 1

D Sancién, una pena ¢ una reprimenda que se impone a una persona que ha incurrido en algun tipo de falta

Selecciona la definicion correcta

El acto de causar dafio o sufrimiento

intencionadamente.

transformacion

D El proceso de cambiar de forma o apariencia

Sancién, una pena o una reprimenda que se
impone a una persona que ha incurrido en algun

tipo de falta

En esta actividad de
vocabulario, los
estudiantes trabajaran con
palabras claves
seleccionadas del texto
que tienen un significado
cultural o que son
relevantes en el contexto
de la leyenda. Se les
pedira  que intenten
adivinar el significado de
cada palabra usando el
contexto en que aparece
en la historia.
Posteriormente, se les
proporcionara la
definicién exacta, lo que
les permitira comparar sus
inferencias iniciales con el
significado real. Esta
actividad ayuda a los
estudiantes a fortalecer su
habilidad para entender
palabras en contexto,
especialmente cuando se
encuentran con términos
desconocidos.

Proposito:  Facilitar la

expansion del vocabulario
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de los estudiantes vy
mejorar su habilidad para
deducir significados a
partir  del  contexto,
aumentando  asi  su
capacidad para
comprender textos con

terminologia especifica o

cultural.

4.3

Fuente. Elaboracion propia

Implementacion y evaluacion del material educativo

La implementacion del material educativo en el tercero de bésica de la
Unidad Educativa Dr. Camilo Gallegos Dominguez se llevé a cabo con el objetivo
de mejorar la comprension lectora de los estudiantes. El proceso comenzo con la
presentacion del material educativo elaborado, el cual fue revisado y aprobado por
el docente de grado antes de ser socializado con los alumnos. La leyenda del
"Piraruct” fue seleccionada como el contenido principal, ya que se demostro
adecuada para captar la atencién de los estudiantes y trabajar habilidades de
comprension lectora a través de una narrativa culturalmente rica.

La exposicion del material a los estudiantes se realizd mediante dispositivos
moviles, donde pudieron seguir la lectura con un apoyo auditivo. Esta integracion de
recursos tecnoldgicos permitié que los estudiantes se involucraran activamente en el
proceso, facilitando su comprension y fomentando el uso de herramientas digitales
en el aula. Tras escuchar la leyenda, los estudiantes participaron en actividades
disefiadas para reforzar los conceptos clave y desarrollar la comprension lectora.

La actividad fue recibida con entusiasmo, y al final de la sesion se les pidio
a los estudiantes que compartieran sus impresiones sobre el material. La mayoria
expresd agrado por la modalidad interactiva de la lectura y el uso del audio,
destacando lo novedoso de la experiencia. Sin embargo, también hubo comentarios

sobre aspectos que podrian mejorarse, como el ritmo de la narracién o el nivel de
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dificultad de algunas actividades. Esta retroalimentacion permitié ajustar los

materiales educativos, asegurando que se alineen aun mas con las necesidades y

preferencias del estudiantado.

4.3.1 Evaluacién Del Material Educativo

Tabla 20 Rubrica de evaluacién del material educativo

Rubrica de evaluacion del material educativo
Objetivo: Evaluar la calidad del material educativo elaborado para la mejora

de la lectura comprensiva mediante el uso de tecnologias.

Criterio Insuficiente Apto Bueno Excelente Puntu
(1) @) @) 4)
Contenido y calidad
de la lectura
Relevancia del El contenido no es El contenido es El contenido es EI contenido es
contenido adecuado para el parcialmente apropiado y totalmente
nivel educativo y adecuado, pero relevante, pero adecuado,
los objetivos de tiene tiene algunos relevante y
comprension. dificultades puntos de adecuado para el
para motivar la mejora. nivel educativo.
comprension.
Claridad de la lectura  El material es La lectura es La lectura es La lectura es

confuso y dificil de  clara en

seguir. algunas partes,
pero en otras es
confusa o poco

comprensible.

en su mayoria
claray
comprensible
para los

estudiantes.

perfectamente
claray
comprensible, sin
dificultades de

entendimiento.
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Enfoque en

comprension

la

No hay elementos
abordables claves
de la comprension

lectora (personajes,

Aborda
elementos de
comprension

lectora, pero de

Abarca
adecuadamente
los aspectos

esenciales de la

Abarca
profundamente
todos los

aspectos

secuencia, trama, forma comprension esenciales de la
etc.). superficial o lectora. comprension
incompleta. lectora.
Usabilidad
tecnoldgica
Facilidad de uso El uso de la El uso de la La tecnologia  El uso de la

tecnologia es
complicado y

confuso para los

tecnologia es
algo intuitivo,

pero adn

es facil de usar,
con pocas

complicaciones

tecnologia es
intuitivo, facil y

promueve una

estudiantes. genera algunas  técnicas. experiencia de

dificultades. aprendizaje
fluido.
Accesibilidad El material no estd  EI material es El material es  El material es

disponible en accesible, pero  accesibleenla accesible en

maltiples presenta mayoria de maltiples

dispositivos o es limitaciones en  dispositivos dispositivos y

dificil de acceder. algunos con una plataformas, sin
dispositivos. dificultad barreras.

minima.

Integracion de

tecnologia

No se utiliza de

manera efectiva la

La tecnologia

se utiliza, pero

La tecnologia

se utiliza

La tecnologia

esta
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tecnologia para
mejorar la
comprension

lectora.

su integracién
no siempre es
coherente 0

efectiva.

adecuadamente

para reforzar la
comprension

lectora.

perfectamente
integrada para
facilitar y
mejorar la
comprension

lectora.

Adecuacion

pedagdgica

Alineacion con

objetivos

El material no esta
alineado con los
objetivos

pedagogicos de la

El material esta

parcialmente
alineado con

los objetivos

El material esta

alineado con
los objetivos

pedagogicos,

El material esta
completamente
alineado con los

objetivos

lectura pedagdgicos. aunque con pedagdgicos de la
comprensiva. algunos comprension
ajustes. lectora.
Adaptabilidad al El material no se El material se  El material se  El material esta
nivel ajusta al nivel de adapta en adapta bienal ~ completamente

los estudiantes

(demasiado dificil

algunas partes,

pero hay

nivel, aunque

puede

adaptado al nivel

de los

o facil). elementos que  mejorarse en estudiantes.
no algunas areas.
corresponden
al nivel.
Evaluacion formativa No hay La evaluacion  Hay Hay evaluacion
retroalimentacion esta presente, evaluacion continua y clara
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ni formas de
evaluar el progreso

de los estudiantes.

pero no permite
un seguimiento

adecuado del

formativa que
permite medir

el progreso de

gue permite
medir y

retroalimentar el

progreso. manera progreso de
efectiva. manera eficaz.

Atractivo visual e

interaccién

Disefio visual El material tiene un  El disefio es El disefio El disefio visual
disefio visual poco  funcional, pero  visual es es muy atractivo,
atractivo y nocapta noeslo atractivo y motivante y capta
la atencién de los suficientemente adecuado, la atencién de los

estudiantes. atractivo aunque puede  estudiantes de
visualmente. mejorarse en manera efectiva.
ciertos
aspectos.

Interactividad El material no El material El material El material es
ofrece ofrece alguna tiene una altamente
oportunidades de interactividad,  buena dosis de interactivo,
interaccion para los  pero es interactividad  motivador y

estudiantes.

limitada o poco

que motiva el

promueve un

efectiva. aprendizaje. aprendizaje
activo.
Motivacidn del El material no El material El material es El material es
usuario motiva a los motiva en motivador y altamente
estudiantes a algunas partes, fomenta la motivador,
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participar pero no de participacion mantiene la
activamente. manera de los atencion y
consistente. estudiantes. promueve una
participacion

constante.

Fuente. Elaboracion propia

Instrucciones para la evaluacion:

Escala: Califique cada criterio en una escala de 1 a 4.

Total de puntos: Suma los puntajes de cada dimension.

Observaciones adicionales: Seccion opcional para comentarios y recomendaciones
de los evaluadores.

La metodologia de evaluacion que se realizara consiste en que los
expertos llenaran las fichas antes indicadas. En el cual debera calificar el
material educativo expuesto acorde a los calificativos que son: insuficiente (1
punto), apto (2 puntos), bueno (3 puntos) y excelente (4 puntos).

La rabrica tiene como objetivo:

e Determinar la calidad pedagdgica del material.

o Verificar la efectividad del material en el desarrollo de habilidades de
comprension lectora.

e Evaluarel usoy laaccesibilidad tecnoldgica del material.

e Analizar el disefio visual y la interaccion.

e Recoger retroalimentacion cualitativa de expertos en tecnologia y
compresion lectora.

e Asegurar la alineacién del material con los estandares educativos.

Esta rubrica nos ayudd a evaluar si este material educativo es lo
suficientemente efectivo para cumplir con los objetivos de aprendizaje. Como
también permiti6 identificar los aspectos especificos del contenido, disefio o

tecnoldgico que necesitaban ser mejorados para gque su impacto sea 6ptimo.
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4.3.2 Valoracion de la propuesta.

La valoracién se realizé por medio de criterio de evaluacion por expertos
mediante una ficha de evaluacion que fue desarrollada por profesionales tales como
Maira Sandra Carrasco, Magister en Educacion mencion en Ensefianza de la Lengua
y Literatura, que cuenta con 12 afios de experiencia y actualmente se desempefia
como docente en la Unidad Educativa Dr. Camilo Gallegos Dominguez; Mgs. Ludis
Landazuri Olmedo, con maestria en gestion educativa, cuenta con mas de 25 afios de
experiencia y actualmente labora como docente de educacion basica en la Unidad
Educativa Dr. Camilo Gallegos Dominguez. Mgs. Estela Ochoa Bustamante,
magister en tecnologia educativa con mas de 15 afios de experiencia laborando en
educacion basica.

La valoracion de la propuesta de los materiales educativos consiste en analizar
el contenido del mismo y determinar si la propuesta es precisa y factible. Esta
valoracion la realizaran los especialistas antes indicados.

La evaluacion que realizaron los especialistas en Educacion con mencion en
Lengua y Literatura:
Calidad del contenido (claridad, precision y relevancia)
Puntuacion estimada: 4/4
Comentarios: La seleccion de leyendas, como "El Hijo de la Boa", "El

Héroe Cofan" y "La Leyenda de Pirarucu”, es adecuada para el objetivo
educativo, ya que proporciona una rica base cultural y narrativa que facilita la
ensefianza de habilidades de comprension lectora. Las adaptaciones de los
textos son claras, accesibles y adecuadas para la edad de los estudiantes de
tercer grado. EIl contenido se presenta de forma precisa y simplificada, sin
perder los elementos esenciales de las historias.

Interactividad y accesibilidad

Puntuacion estimada: 4/4

Comentarios: El uso de recursos interactivos en Canva, como tarjetas

visuales, infografias de secuencia de eventos, cuestionarios de inferencia y

glosarios visuales, es excelente para captar el interés de los estudiantes. Las

actividades permiten la participacion activa de los nifios, como arrastrar y
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soltar elementos y responder preguntas en contexto, lo cual es muy positivo
para el desarrollo de habilidades de comprension de manera ludica. Ademas,
el uso de audio en la narracion de leyendas facilita el acceso a estudiantes que
pueden tener dificultades de lectura.
Alineacion con los objetivos de aprendizaje
Puntuacion estimada: 3.5/4

Comentarios: Las actividades disefiadas estan alineadas de manera
adecuada con los objetivos de aprendizaje, que incluyen la identificacion de
personajes y escenarios, secuenciacion de eventos, comprensién de la trama,
inferencia y desarrollo de vocabulario. La estructura de las actividades facilita
que los estudiantes trabajen sobre los aspectos especificos de la comprensién
lectora que necesitan mejorar. Sin embargo, una sugerencia seria incluir un
mayor numero de preguntas de reflexion abierta que fomenten ain mas el
pensamiento critico.
Estética y atractivo visual
Puntuacion estimada: 4/4

Comentarios: El disefio en Canva es visualmente atractivo, con
ilustraciones claras y coloridas que captan la atencion de los estudiantes. Cada
ficha tiene una estructura ordenada y un uso adecuado del espacio y los
colores, lo cual es importante para que los estudiantes jovenes se sientan
motivados a participar en las actividades. El atractivo visual de los recursos
ayuda a mantener el interés de los estudiantes y mejorar la experiencia de
aprendizaje.
Calidad de las instrucciones y guiado
Puntuacion estimada: 3.5/4

Comentarios: Las instrucciones proporcionadas en cada actividad son
claras y especificas, lo que facilita que los estudiantes comprendan lo que se
espera de ellos en cada tarea. Los recursos de Canva también incluyen pistas
visuales que ayudan en la identificacion de personajes y escenarios, lo cual es
atil. Para mejorar, se podria considerar agregar retroalimentacion automatica

maés detallada en los cuestionarios interactivos para reforzar el aprendizaje.
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Innovacién y creatividad en el disefio de actividades
Puntuacion estimada: 4/4

Comentarios: La eleccion de actividades interactivas y visualmente
innovadoras muestra un uso creativo de la plataforma Canva. Actividades
como los cdmics interactivos para trabajar la inferencia y el juego de palabras
para contexto y vocabulario son originales y apropiadas para el nivel de
desarrollo de los estudiantes. Este enfoque novedoso para la ensefianza de la
comprension lectora contribuye a un aprendizaje significativo.

En general, el material educativo disefiado a través de Canva es de alta
calidad, con una excelente alineacion de los recursos con los objetivos de
aprendizaje propuestos. Los recursos son interactivos, accesibles y estan
disefiados de manera visualmente atractiva, lo cual es ideal para estudiantes
de tercer grado que necesitan mejorar sus habilidades de comprension lectora.
La inclusion de audios, ilustraciones y actividades participativas permite que
los estudiantes se sientan motivados y comprometidos con el aprendizaje,
logrando asi una experiencia enriquecedora y efectiva.

El uso de la metodologia ADDIE en el desarrollo de estos recursos ha
permitido crear un conjunto de actividades bien estructuradas y adaptadas a
las necesidades de los estudiantes, con un enfoque sistematico en la mejora de
la comprension lectora. El proyecto no solo contribuye a mejorar las
habilidades de lectura, sino que también fomenta la apreciacion cultural a
traves de la inclusion de leyendas tradicionales.

Evaluacion realizada por especialista experto en innovacion educativa:

Relevanciay pertinencia del contenido (5/5)

El material educativo seleccionado es altamente relevante y pertinente
para el desarrollo de habilidades de comprension lectora en estudiantes de
tercer grado. Las leyendas escogidas, como "El Hijo de la Boa", "El Héroe
Cofan" y "La Leyenda del Piraruct” (Yala, Museo Abya Yala, 2017), son
culturalmente significativas, lo cual no solo enriquece la comprension lectora,

sino también el aprendizaje intercultural. Al adaptar estas leyendas para una
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audiencia joven, el contenido resulta accesible y esta alineado con el nivel de
comprension de los estudiantes, ademas de ser relevante para su contexto.

Disefio y creatividad de los recursos (4/4)

Los recursos estan disefiados de manera visualmente atractiva,
empleando herramientas como Canva para crear fichas didacticas, infografias
y actividades interactivas. La eleccion de un disefio visual intuitivo facilita la
navegacion y comprension del material por parte de los estudiantes. Sin
embargo, se podria considerar la incorporacion de elementos de gamificacion,
como puntos de logro o retroalimentacion visual mas llamativa, para
incrementar el engagement y la motivacion de los estudiantes al interactuar
con los recursos. Esta seria una adicién que alinearia ain mas el material con
principios de disefio centrados en el usuario, que son clave en innovacion
educativa.

Interactividad y participacion estudiantil (4/4)

El nivel de interactividad del material es sobresaliente. Las actividades
como el uso de fichas de arrastrar y soltar para identificar personajes y
escenarios, los cuestionarios interactivos para la inferencia, y los storyboards
digitales para la secuencia de eventos estdn muy bien disefiados para fomentar
una participacion activa y una exploracién autonoma por parte de los
estudiantes. Estas estrategias son innovadoras y apropiadas para la edad, y
ayudan a fomentar habilidades cognitivas superiores como el andlisis y la
inferencia de manera atractiva y significativa.

Adaptabilidad y accesibilidad (3/4)

El uso de herramientas digitales como Canva proporciona flexibilidad
para que el material sea adaptado o modificado facilmente por los docentes
para cubrir distintas necesidades. EIl uso de audios para la narracién de las
leyendas es un acierto, ya que ofrece accesibilidad a estudiantes con diferentes
estilos de aprendizaje. Sin embargo, seria recomendable agregar opciones de
personalizacidn, como ajustes de tamafio de fuente y una version descargable

en PDF para situaciones con acceso limitado a Internet. Esto aumentara la
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accesibilidad y garantizara que todos los estudiantes puedan beneficiarse del
material, incluso en contextos de menor conectividad.

Potencial de impacto en la comprension lectora (4/4)

La estructura y el enfoque pedagdgico de los recursos tienen un alto
potencial para impactar positivamente en la comprension de la lectora. Al
cubrir dimensiones clave como la identificacion de personajes y escenarios,
la secuencia de eventos, y la inferencia, el material aborda de manera integral
las competencias necesarias para una lectura comprensiva. La seleccion de
actividades progresivas y de apoyo visual permite que los estudiantes
desarrollen una comprension profunda y estructurada de las narrativas, lo cual
es esencial para su desarrollo lector.

Calidad de audioy recursos visuales (4/4)

La inclusion de audios en la narracion y la alta calidad de los recursos
visuales utilizados en las fichas y actividades demuestran un cuidado especial
en la presentacion del material. La claridad de los audios contribuye a la
comprension del texto y permite que los estudiantes se involucren de manera
auditiva, visual y cinestésica. Ademas, el uso de iméagenes y elementos
graficos relacionados con las leyendas ayuda a los estudiantes a hacer
conexiones contextuales y visualizar mejor el contenido. La coherencia
estética y funcionalidad de los elementos visuales es un aspecto positivo que
favorece la experiencia educativa.

Innovacion y originalidad (3/4)

Este material demuestra una integracion creativa de tecnologia y
narrativas culturales para fomentar la comprension lectora, lo cual es
innovador en un contexto educativo donde el uso de leyendas tradicionales
rara vez se combina con herramientas tecnoldgicas interactivas. Sin embargo,
para elevar aun mas el nivel de innovacion, se podria explorar el uso de
tecnologias emergentes, como la realidad aumentada (AR) para visualizar a
los personajes 0 escenarios, 0 incorporar pequefios médulos de aprendizaje
adaptativo que ajusten la dificultad de las preguntas. en funcion del

rendimiento de los estudiantes. Estas estrategias podrian diferenciar ain mas
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el material y posicionarlo como un referente de innovacién en la educacion
bésica.

En general, el material educativo desarrollado es sobresaliente y
muestra un enfoque innovador y adaptado para mejorar la comprension
lectora en estudiantes de tercer grado. La combinacion de leyendas
tradicionales con recursos visuales y tecnoldgicos ha sido muy bien lograda y
tiene un alto potencial para impactar en el aprendizaje de los estudiantes. La
inclusion de actividades interactivas y accesibles fomenta un aprendizaje
activo y contextualizado, permitiendo que los estudiantes desarrollen su
lectura comprensiva.

Recomendaciones finales de los expertos.

Retroalimentacion extendida: Considere la posibilidad de agregar
comentarios adicionales en las actividades del cuestionario, para que los
estudiantes puedan aprender de sus respuestas incorrectas.

Aumento de preguntas abiertas: Incluir mas preguntas de reflexion en
las actividades de inferencia y comprension de la trama, lo cual ayudara a los
estudiantes a desarrollar habilidades de pensamiento critico y a reflexionar en
profundidad sobre los textos.

Diversificacion de recursos: Continuar explorando otras herramientas
interactivas y multimedia para enriquecer aun mas el aprendizaje, como la
integracion de videos o actividades de realidad aumentada para dar mayor
contexto a las leyendas.

Gamificacion: Incluir elementos de gamificacion (recompensas,
niveles o logros) para mantener la motivacion y el compromiso de los
estudiantes.

Ajustes de accesibilidad: Proporciona ajustes para personas con
discapacidades visuales o auditivas, como opciones de texto en tamafo
ajustable y subtitulos en los audios.

Tecnologia avanzada: Considere el uso de realidad aumentada o
aprendizaje adaptativo para enriquecer la experiencia de aprendizaje y

personalizarla segun las necesidades de cada estudiante.
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5.1

CAPITULO V
5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Efectividad de los recursos didacticos: en la exposicion a los estudiantes de los
recursos didacticos construidos con CANVA ha demostrado que materiales
visuales son atractivos y facilitaron el interés y la motivacién de los alumnos hacia
la lectura.

Validacion por expertos: La etapa de validacion de los recursos por parte de
expertos en educacion confirm¢d la pertinencia y utilidad de los materiales
disefiados, lo que respalda su uso en el aula como una estrategia didactica viable.
Importancia de la tecnologia en la educacién: La integracion de herramientas
tecnoldgicas como CANVA en el proceso educativo no solo mejora la comprensién
lectora, sino que también fomenta habilidades digitales en los estudiantes,
preparandolos para un entorno educativo y laboral cada vez mas digitalizado.
Consideraciones bioéticas: Se ha garantizado el respeto a los derechos y el bienestar
de los participantes, lo que es fundamental en cualquier investigacion que involucre
a nifos. Esto refuerza la importancia de la ética en la investigacion educativa.

La tesis tiene una estructura bien fundamentada y responde a una necesidad clara
dentro del sistema educativo. La implementacidn de recursos didacticos en Canva
es una solucién prometedora que puede mejorar significativamente la comprension
lectora en estudiantes de tercer grado. Los recursos, al estar alineados con el
enfoque ADDIE y centrados en habilidades clave de comprension, tienen el
potencial de desarrollar competencias esenciales en los estudiantes y aumentar su

interés por la lectura.

No obstante, es importante que el proyecto no solo se enfoque en los recursos

tecnoldgicos, sino también en factores externos y socioemocionales que afectan el

aprendizaje. La integracion de elementos culturales y el contexto especifico de los

estudiantes enriqueceran los resultados y haran que la intervencion sea aln mas

significativa.
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5.2 Recomendaciones

Capacitacion docente: Se recomienda ofrecer talleres de capacitacion para
docentes sobre el uso de herramientas tecnolégicas como CANVA, para que
puedan integrar estas estrategias en su practica pedagogica de manera efectiva.
Ampliacion del estudio: Se sugiere realizar estudios adicionales que incluyan un
mayor numero de instituciones educativas y diferentes contextos, para evaluar la
efectividad de los recursos didacticos en una poblacion mas amplia.

Desarrollo de nuevos recursos: Se recomienda continuar el desarrollo de recursos
didacticos utilizando CANVA, explorando diferentes tematicas y enfoques que
puedan enriquecer el aprendizaje de los estudiantes en otras areas del
conocimiento.

Evaluacion continua: Implementar un sistema de evaluacion continua de los
recursos didacticos utilizados, para realizar ajustes y mejoras basadas en la
retroalimentacion de los estudiantes y docentes, asegurando asi su relevancia y
efectividad a lo largo del tiempo.

Fomento de la lectura: Promover actividades complementarias que incentiven la
lectura, como clubes de lectura o concursos literarios, que puedan acompafiar el
uso de los recursos didacticos y fortalecer la comprension lectora de los

estudiantes.
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ANEXOS
Anexo 1. Encuesta de diagndstico a estudiantes de tercero de basica.

AREA: LENGUA Y LITERATURA ASIGNATURA: COMPRENSION

LECTORA
ESCUELA: NIVEL:
ANO
CURSO: EDUCACION
LECTIVO
TERCERO EGB TRIMESTRE: PRIMERO GENERAL B ASICA
2023 - 2024

ELEMENTAL

BLOQUE / UNIDAD

ESTUDIANTE: CURRICULAR: 0

OBJETIVO DE EVALUACION:

Diagnosticar el nivel de habilidades de lectura comprensiva de los nifios de tercer afio de educacion basica a través de pruebas

y evaluaciones estandarizadas.

INSTRUCCIONES:

. Dispone del tiempo suficiente para realizar la evaluacion. (60 minutos).
. Utilice lapiz, no realice manchones.
. Encerrar en un circulo la respuesta correcta

Un monito muy especial

Raquel quiere conocer cudles son los animales

. - : . , &)
mas pequefios del mundo. Ella investigd y encontré el G@
. s MmN
siguiente texto. El titi pigmeo es famoso por ser el mono
mas pequefio del mundo. Por eso, también es conocido U

como “mono de bolsillo”. Es tan pequefio que cabe en

la mano de una persona. El titi pigmeo tiene dedos delgados que terminan en garras
muy pequefias. Con ellas, puede sujetarse de las ramas de los &rboles. Su cuerpo esta
cubierto con pelos suaves y esponjosos. Ademas, tiene una cola delgada y larga. Este
diminuto mono vive en la selva del Perd. Hace sus nidos en las partes altas de los
arboles. Alli, utiliza las hojas de los arboles para esconderse de aguilas, halcones y
otros animales que se lo pueden comer. La alimentacion del titi pigmeo es variada.
Trepa hasta lo alto de los arboles para alcanzar las hojas mas tiernas, que son sus

favoritas. También, se alimenta de insectos, frutas y de la savia, un liquido que se
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encuentra dentro de las plantas. Este animalito se encuentra en peligro de desaparecer.
Muchas personas estan cortando los arboles de la selva. Si no cuidamos la naturaleza,

pronto el titi pigmeo no tendra donde vivir.

EVALUACION DIAGNOSTICA HABILIDADES DE LECTURA
COMPRENSIVA
Identificacion de Personaje y Escenarios

1. ¢Cudl es el animal principal del texto?

a) Aguila
b) Halcon
c) Titi pigmeo

d) Mono arafia

2. ¢Donde vive el titi pigmeo?

a) En el desierto
b) En la selva del Perl
¢) En la ciudad

d) En el océano

Secuencia de Eventos

3. ¢Qué usa el titi pigmeo para esconderse de los depredadores?

a) Ramas de los arboles
b) Piedras
¢) Hojas de los arboles

d) Nidos de otros animales

102



4. ¢Qué come el titi pigmeo primero, segun el texto?

a) Insectos
b) Frutas
¢) Hojas tiernas

d) Savia

Comprension de la Trama

5. ¢Por qué el titi pigmeo esta en peligro de desaparecer?

a) Porque hay muchos depredadores
b) Porgue las personas estan cortando los arboles de la selva
c¢) Porgue no encuentra comida

d) Porque no tiene agua

6. ¢Qué hace el titi pigmeo con sus dedos delgados y garras pequefias?

a) Construye su nido
b) Se sujeta de las ramas de los arboles
c¢) Acaricia a otros animales

d) Cava en la tierra

Inferencia

7. (Por qué crees que el titi pigmeo es conocido como “mono de bolsillo”?

a) Porque vive en los bolsillos de las personas

b) Porque es muy pequefio
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¢) Porque le gusta guardar cosas en su bolsillo

d) Porque tiene una forma de bolsillo en su cuerpo

8. ¢Qué podria pasar si la selva sigue desapareciendo?

a) El titi pigmeo encontrara un nuevo lugar para vivir
b) El titi pigmeo podria desaparecer
c) El titi pigmeo se hara mas grande

d) El titi pigmeo se mudara a la ciudad

Contexto y Vocabulario

9. (Qué significa “savia” en el texto?

a) Un tipo de fruta
b) Un liquido dentro de las plantas
¢) Un insecto

d) Una hoja de arbol

10. ¢ Qué palabra describe mejor el cuerpo del titi pigmeo segun el texto?

a) Suave y esponjoso
b) Duro y aspero
c) Peludo y seco

d) Liso y brillante
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Anexo 2. Validacion de recursos educativos evaluados por expertos.

FACULTAD DE POSGRADO

Riibrica de Evaluacion del Material Educativo

Objetivo: Evaluar la calidad del material ed

h

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

B

IBARRA - ECUADOR

Facuiltad de
POSGRADO

ivo el Jo para la mejora de la |

comprensiva medi el uso de gias.
Criterio Insuficiente (1) Apto (2) Bueno (3)  Excelente(4) P i6
1. Contenido
y Calidad de
Ia Lectura
1.1 Relevancia  El contenidono  El idoes El ido es El contenido
del contenido  es adecuado para  parcial propiado y s total
el nivel adecuado, pero  relevante, pero  adecuado, P\
educativo y los tiene tiene algunos  relevante y
objetivos de dificultades puntos de adecuado para
comprension. para motivar la  mejora. el nivel
| comprension. educativo.
1.2 Claridad  El material es La lectura es La lectura es La lectura es
dela lectura  confuso y dificil  clara en algunas en su mayoria  perfectamente
de seguir. partes, peroen  claray claray
otras es confusa comprensible | comprensible, W
0 poco para los sin dificultades
comprensible,  estudiantes. de
entendimiento.
1.3 Enfoque No hay Aborda Abarca Abarca
en la clementos I de d dar profund.
comprensién  abordables comprension los aspectos todos los
claves de la lectora pero de  esenciales de la  aspectos L'{
comprension forma prensio iales de
lectora superficial o lectora. la
(personaj i pleta. comprension
| secuencia, trama, lectora,
etc.).
2. Usabilidad
tecnolbgica
2.1 Facilidad  Elusodela El uso de la Latecnologia  Elusodela
de uso tecnologia es tecnologia es es ficil de usar, tecnologia es
complicadoy | algo intuitivo, | con pocas intuitivo, ficil W
confuso para los  pero ain g plicaci yp e
estudiantes. algunas técnicas. una
dificultades. experiencia de
aprendizaje
| fluido.
22 El material no El material es  El material es  El material es
Accesibilidad  estd disponible accesible, pero  accesibleen Ja  accesible en
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Integracion
de tecnologia

3. Adecusacion

3.1 Alineacion

al nivel

Evaluacion
formativa

R
Visual ¢
Interaccion

FACULTAD DE POSGRADO
en miltiples presenta mayoria de
dispositivos o es  limitaciones en  dispositivos
dificil de algunos con una
acceder, dispositivos. dificultad
minima.
Nose utilizade  Latecnologiase La tecnologia
manera efectiva  utiliza, pero su | se utiliza
la tecnologia integracién no  adecuadamente
para mejorar la  siempre es para reforzar la
comprension coherente o comprensién
lectora. efectiva. lectora.
El material no El material estd ~ El material estd
estd alineado con ~ parcialmente alineado con
los objetivos | alineado con los  los objetivos
pedagégicosde  objetivos pedagogicos,
la lectura pedagbgicos. aungque con
comprensiva. algunos
ajustes.
El material no se  El material se  El material se
ajusta al nivel de  adapta en adapta bien al
los estudiantes  algunas partes,  nivel, aunque
(demasiado pero hay puede
dificil o fécil). elementos que  mejorarse en
no algunas dreas.
corresponden al
nivel.
No hay La cvaluacion  Hay
retroalimentacion ~ estd presente, evaluacion
ni formas de pero no permite  formativa que
evaluar el un seguimiento  permite medir
progreso de los  adecuado del el progreso de
estudiantes, progreso. manera
efectiva.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

maltiples
dispositivos y
plataformas,
sin barreras.
La tecnologia

estd
perfectamente
integrada para
facilitar y
mejorar la
comprension

lectora.

El material
esta
completamente
alineado con
los objetivos
pedagbgicos
de la
comprension

 lectora.

El material
esta

completamente
adaptado al
nivel de los
estudiantes,

Hay
evaluacion
continua y
clara que
permite medir

y
retroalimentar

¢l progreso de
manera eficaz.
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del usuario

Instrucciones para la evaluacion:

FACULTAD DE POSGRADO

El material tiene  El disefio es El disefio

un disefio visual  funcional, pero  visual es

poco atractivoy  noes lo atractivo y

no capta la suficientemente ~ adecuado,

atencion de los atractivo aunque puede

estudiantes, visualmente. mejorarse en
ciertos
aspectos,

El material no El material El material

ofrece ofrece alguna tiene una

oportunidades de  interactividad,  buena dosis de

interaccion para  pero es limitada  interactividad

los estudiantes. o poco efectiva.  que motiva el
aprendizaje.

El material no El material El material es

motiva a los motiva en motivador y

estudiantes a algunas partes, fomenta la

participar pero no de participacion

activamente. manera de los

consistente. estudiantes.

« Escala: Califique cada criterio en una escala de 1 a 4.
Total de Puntos: Suma los puntajes de cada dimension.

« Observaciones adicionales: Seccitn opcional para comentarios y recomendaciones
de los evaluadores,

Firma del Evaluador
CL 1103335228

Apelldmylolnbm
Titulo académico

Institucion de educacion superior

Clieo

Teléfono

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

El disefio
visual es muy
atractivo,
motivante y
capta la
atencion de los
estudiantes de
manera

| efectiva.

El material es

~altamente

interactivo,
motivador y
promueve un

fizai

~ activo.

El material es
altamente
motivador,
mantiene la
atencion y
promueve una
participacion
constante.

L

‘Facultad de

POSGRADO

i

0490589919

eilo.oc‘ma 2012 @hstmail- com
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE POSGRADO

Riibrica de Evaluacién del Material Educativo

- ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

Objetivo: Evaluar la calidad del material educativo elaborado para la mejora de la lectura
comprensiva mediante el uso de tecnologias.

1. Contenido
y Calidad de
Ia Lectura

1.1 Relevancia
del contenido

1.2 Claridad
de la lectura

1.3 Enfoque
comprension

2. Usabilidad

2.1 Facilidad
de uso

 de seguir.

' Insuficiente (1)

El contenido no
es adecuado para
el nivel
educativo y los
objetivos de
comprension,

 El material es
 confuso y dificil

Apto (2)

" El contenido es

parcialmente
adecuado, pero
tiene
dificultades
para motivar la

| comprension.

La lectura es

 clara en algunas
 partes, pero en

otras es confusa

0 poco
comprensible.

Aborda
elementos de
comprension
lectora pero de
forma
superficial o
incompleta,

El uso de la
tecnologia es
algo intuitivo,
pero atin genera
algunas
dificultades.

El material es
accesible, pero

Bueno (3)

El contenido es
apropiado y
relevante, pero
tiene algunos
puntos de
mejora.

Excelente (4) Puntuacion

El contenido
es totalmente
adecuado,
relevante y
adecuado para
¢l nivel

' educativo.

La lectura es
en su mayoria
claray
comprensible
parz los
estudiantes,

" Abarca

adecuadamente
los aspectos
esenciales de la
comprension
lectora.

La tecnologia
es filcil de usar,
con pocas
complicaciones
técnicas,

El material es

accesible en la

La lectura es
perfectamente
claray
comprensible,
sin dificultades
de
entendimiento.
Abarca
profundamente
todos los
aspectos
esenciales de
la
comprension
lectora.

H

El uso de la
tecnologia es
intuitivo, facil
y promueve
una
experiencia de
aprendizaje
fluido.

El material es
accesible en
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23

Integracion
de tecnologia

P ey

Pedagogica
3.1 Alineacion
con objetivos

33
Evaluacion
formativa

i
Visual e
Interaccion

FACULTAD DE POSGRADO
en maltiples presenta mayoria de
dispositivos o es  limitacionesen  dispositivos
dificil de algunos con una
acceder. dispositivos. dificultad
minima.
Noseutilizade  Latecnologia se La tecnologia
manera efectiva  utiliza, pero su  se utiliza
la teenologia integracion no  adecuadamente
para mejorar la | siempre es para reforzar la
i coherente o comprension
lectora, efectiva. lectora.
El material no El material estd  El material estd
estd alineado con | parcialmente alineado con
los objetivos alineado con los  los objetivos
pedagégicosde  objetivos pedagdgicos,
la lectura pedagégicos. aunque con
comprensiva. algunos
ajustes,
El material no se  El material se  El material se
ajusta al nivel de  adapta en adapta bien al
los estudiantes algunas partes,  nivel, aunque
(demasiado pero hay puede
dificil o fécil). clementos que  mejorarse en
no algunas dreas.
al
nivel.
No hay La evaluacion  Hay
retroalimentacion = estd presente, evaluacion
ni formas de pero no permite  formativa que
evaluar el un seguimiento  permite medir
progreso de los  adecuado del el progreso de
estudiantes. Progreso, manera
efectiva.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

multiples
dispositivos y

plataformas,
sin barreras.

La tecnologia
estd
perfectamente
integrada para
facilitar y
mejorar la
comprension
lectora.

El material
estd

completamente

alineado con
los objetivos
pedagogicos
de la
comprension
lectora.

El material
estd

completamente

adaptado al
nivel de los
estudiantes.

Hay
evaluacion
continua y
clara que
permite medir
y
retroalimentar
¢l progreso de

manera eficaz.

salieme

il it I
Facultad de
POSGRADO
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE POSGRADO
El material tiene ~ El disefio es El disefio
un disefio visual  funcional, pero  visual es
poco atractivoy  noes lo atractivo y
no capta la suficientemente  adecuado,
atencion de los  atractivo aunque puede
estudiantes, visualmente. mejorarse en
ciertos
aspectos.
42 El material no El material El material
Interactividad ofrece ofrece alguna  tiene una
oportunidades de  interactividad,  buena dosis de
interaccion para  pero es limitada  interactividad
los estudiantes. o poco efectiva.  que motiva el
aprendizaje.
43 El material no El material El material es
Motivacion motiva a los motiva en motivador y
del usuario estudiantes a algunas partes,  fomenta la
participar pero no de participacion
activamente. manera de los
consistente. estudiantes.
Instrucciones para la evaluacion:

« Escala: Califique cada criterio en una escalade 1 a 4.
« Total de Puntos: Suma los puntajes de cada dimension.
« Observaciones adicionales: Scccion opeional para comentarios y recomendaciones

de los evaluadores.

oy

Firma del Evaluador
Cl: © go\2E8/03

ERl®a

IBARRA - ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

El disefio
visual es muy
atractivo,
motivante y
capta la
atencion de los
estudiantes de
manera

25

 efectiva.

El material es

altamente

o N
motivador y

promueve un
aprendizaje
activo.

El material es
altamente
motivador,
mantiene la
atencién y
promueve una
participacion
constante.

 Apellidos y nombres hawdaroy, Olmedo hodi>
Titulo académico Hsc. Geshan  Edockliveg
Institucion de educacién superior 0. Yacpmby AL Venewels -
gﬂmm“ ‘IUJB&MCC{O 496 fmail.com
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FACULTAD DE POSGRADO

Ribrica de Evaluacion del Material Educativo

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

mulms

IBARRA - ECUADOR

‘Facultad de

POSGRADO

Objetivo: Evaluar la calidad del material educativo elaborado para la mejora de la lectura
comprensiva mediante el uso de tecnologias.

~ Criterio
1. Contenido
y Calidad de
Ia Lectura
1.1 Relevancia
del contenido

1.2 Claridad
de la lectura

1.3 Enfoque
comprension

2. Usabilidad

2.1 Facilidad
de uso

~ Insuficiente (1)

El contenido no
es adecuado para
el nivel
educativo y los
objetivos de
comprension.

" El material es

confuso y dificil

de seguir.

No hay
clementos

claves de la
comprension

(personajes,
secuencia, trama,

El uso de la
tecnologia es
complicado y
confuso para los
estudiantes,

" El material no

estd disponible

Apto (2)

El contenido es
parcialmente
adecuado, pero
tiene
dificultades
para motivar la
comprension.
La lectura es
clara en algunas
partes, pero en
otras es confusa
0 poco
comprensible.

Aborda
elementos de
comprension
lectora pero de
forma
superficial o

incompleta.

El uso de la
tecnologia es
algo intuitivo,
pero ain genera
algunas
dificultades,

El material es
accesible, pero

Bueno (3)

El contenido es
apropiado y
relevante, pero
tiene algunos
puntos de
mejora,

La lectura es
en su mayoria
claray
comprensible
para los
estudiantes.

~ Abarca

adecuadamente
los aspectos
esenciales de la
comprension
lectora.

La tecnologia
es ficil de usar,
con pocas
complicaciones
técnicas,

" El material es

accesible en la

Excelente (4)

El contenido
es totalmente
adecuado,
relevante y
adecuado para
el nivel
educativo.

 La lectura es

perfectamente

comprensible,
sin dificultades
de

entendimiento.
Abarca
profundamente
todos los
aspectos
esenciales de
la
comprension
lectora.

El uso de la
tecnologia es
intuitivo, fécil
y promueve
una
experiencia de

aprendizaje
fluido.

El material es

accesible en

Puntuacion

111



Integracion
de tecnologia

3. Adecuacion

3.1 Alineacion
con objetivos

32
al nivel

33

formativa

4. Atractivo
Visual ¢

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE POSGRADO
en miltiples presenta mayoria de
dispositivos o es  limitacionesen  dispositivos
dificil de algunos con una
acceder. dispositivos, dificultad
minima.
No se utilizade  Latecnologia se La tecnologia
manera efectiva  utiliza, perosu  se utiliza
la tecnologia integracion no  adecuadamente
para mejorar la siempre es para reforzar la
comprension coherente o comprension
lectora. efectiva. lectora,
El material no El material esti = El material estd
estd alineado con  parciaimente alineado con
los objetivos alineado con los  los objetivos
pedagégicosde  objetivos pedagogicos,
la lectura pedagdgicos. aunque con
comprensiva. algunos
ajustes,
El material no se  El material se  El material se
ajusta al nivel de  adapta en adapta bien al
los estudiantes algunas partes,  nivel, aunque
(demasiado pero hay puede
dificil o fécil). elementos que  mejorarse en
no algunas dreas,
corresponden al
nivel.
No hay La evaluacion  Hay
retroalimentacion = esté presente, evaluacion
ni formas de pero no permite  formativa que
evaluar el un seguimiento  permite medir
progreso de los  adecuado del el progreso de
estudiantes, progreso. manera
efectiva.

- completamente

s Nes

IBARRA - ECUADOR

‘Facultad de
POSGRADO

A

maltiples
dispositivos y
plataformas,
sin barreras.

La tecnologia
estd
perfectamente
integrada para
facilitar y
mejorar la
comprension

Vg

lectora.

El material
estd
completamente
alineado con
los objetivos
pedagdgicos
de la
comprension

 lectora.

El material
estd

/Z7

adaptado al
nivel de los
estudiantes.

Hay
evaluacion
continua y
clara que )
permite medir .
y

retroalimentar

¢l progreso de

. manera eficaz.
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Interactividad

del umrlo

Instrucciones para la evaluacién:

FACULTAD DE POSGRADO
El material tiene  El disefio es El disefio
un disefio visual  funcional, pero | visual es
poco atractivoy  noes lo atractivo y
no capta la suficientemente = adecuado,
atencion de los  atractivo aunque puede
estudiantes. visualmente, mejorarse en
ciertos
aspectos.
material no El material El material
ofrece ofrece alguna  tiene una
oportunidades de  interactividad,  buena dosis de
interaccion para  pero es limitada  interactividad
los estudiantes, o poco efectiva.  que motiva el
aprendizaje.
El material no El material El material es
motiva a los motiva en motivador y
estudiantes a algunas partes, fomenta la
participar pero no de participacion
activamente. manera de los
consistente, estudiantes.

o Escala: Califique cada criterio en una escalade | a 4.
Total de Puntos: Suma los puntajes de cada dimension,

« Observaciones adicionales: Seccion opcional para comentarios y recomendaciones
de los evaluadores.

Institucién de educacion superior

' Correo electronico

Teléfono

Ernases Pan

A

o848b26e 229

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

El disefio
visual es muy
atractivo,
motivante y
capta la
atencion de los
estudiantes de
manera
efectiva.

El material es
 altamente

interactivo,
motivador y
promueve un
aprendizaje
activo.

El material es
altamente
motivador,
mantiene la
atencion y
promueve uns
participacion
constante.
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Facultad de
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Anexo 3: Solicitud para evaluacion diagnostica a estudiantes

ERlwS

UNIVERSIDAD TECNICA DELNORTE "~
FACULTAD DE POSGRADO POSGRADO

Nueva Loja, 18 de julio de 2024,
Licenciada.
AIDA JUDITH MAGNO ARBOLEDA
Directora del Distrito 21002 Zona 1
Presente.

Estimada directora:

Espero que este mensaje le encuentre bien. Mi nombre es Nancy Grace Cabanilla Valencia,
estudiante de maestria en Universidad Técnica Del Norte, Facultad De Posgrado: Maestria En
Tecnologla E Innovacién Educativa. Me dirijo a usted para solicitar su permiso para realizar
pruebas estandarizadas de diagndstico de lectura comprensiva a nifios de tercer grado de
Educacién General Bisica (EGB) elemental en las sigulentes instituciones educativas fiscales del
cantén Lago Agrio: Unidad Educativa Dr. Camilo Gallegos Dominguez, Unidad Educativa Consejo
Provincial de Napo, Unidad Educativa Napo.

El objetivo de esta investigacion es evaluar y diagnosticar el nivel de comprension lectora de los
estudiantes, con el fin de identificar dreas de oportunidad y disefiar estrategias pedagégicas que
contribuyan a mejorar su rendimiento académico. Las pruebas se llevaran a cabo en un ambiente
controlado y respetando todas las normativas y protocolos establecidos por el Ministerio de
Educacion,

Solicitamos su colaboracion para coordinar con las instituciones educativas del cantén Lago Agrio y
permitirnos llevar a cabo estas pruebas. Nos comprometemos a compartir los resultados
obtenidos y a presentar un informe detallado sobre los hallazgos y recomendaciones.

Agradecemos de antemano su atencion y apoyo a esta solicitud, y quedamos a su disposicién para
cualquier consulta o requerimiento adicional que pueda surgir.

Atentamente,

Grace Cabanilla Valencia
Maestrante de la Universidad Técnica Del Norte
Facultad De Posgrado: Maestria En Tecnologia E Innovacidn Educativa

Correo electronico: ngcabanilla@utn edu.ec
teléfono: 0981026353
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Anexo 4: Modelo carta de autorizacion para uso de imagen de los estudiantes

‘wifsa ! UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE S

L LS FACULTAD DE POSGRADO

-

Carta de autorizacidn para publicacion de trabajos, videos o fotografias del
estudiante

Estimadoya pacre/madre o representante legal:

S diri| o a wsted para solicitar su autoriracdn para gue como pra ot cante {estudiante cocende) de la Universidad Técnica del Morte (UTH], que
realiza sus pricticas en la insti tuddn, pueda tomar fotografias y/o wideos de su representadoya dentro del aula, Cricamente con fines educathcs
¥ de Investigaciin.

5l da su autoriracidn, la UTH pocria publicar en civersos formatos las fotografias, videos, muestras del krabajo que haya realizado su
representado/a. Las publicadones podrian ser: documentos académicos, repositorios cigitales, sitios web intranet, revistas y periddicos locales.

&l firmar el presente consenti misnto usted estank de acuerdo con lo siguiente:

1. La UTH puede publicar wiceas o fotografias de su representadofa y muestras de su trabajo fantas vecoes coma sea necesano en bs
farmas anterarmante mendonadas.

2. 5epuede reprodudr |3 fotografia die su representadoga va sea en color o en blanco ynegra.

3. La UTH no usard los videos o fotograflas para ningdn fin que no sea la educackin de los practicantes, la promoddn general de la
educadén piblica o de la UTH, en los tabajos realizados on las pricticas y de investigacidn, es cecir, no ko utilizard con fines
comerdales y publiciarias.

4. Todas las fotografias tomadas se conservardn salo por el tempo que sea necesano para los fines anterommente mencionadas y serdn
guardadas y desechadas en farma segura.

5. 5ehard todo bo posible por prateger la identidad ded nifo/'a.

6. La UTH puede garantizar gue ne se le podrd idendificar par su fotografia o trabajo al niflcy'a.

7. Adnen los casos permitidos por a bey, no se podrd utiliar pdbli@mente la imagen de un adolescente maygor de guinoe afios sin su
autorizacdn expresa; nl b de un niftofa o adolescente menor de dicha edad, sin b avtorizackin de su represenkante mi,cukzn solo
la dard si ned leskona bas deredhas de su representado.

5l estd de acuerdo en permite que b UTH tome fotografias, sideos o muestras de trabajo de su representadafa y las peblique de la manera
detallada anteriormende, sirvase completar o farmulario de consentimienta.

Este consentimienta, si estd fimado, estard vigente hasta el moments que usted informe a la escuela de bo contrario.

Foamulasrio de Comsontimilanto para Publicackdn de Trabagos o Fotogratias del Slemno

D¢ conformidad a lo dispuesta en el inciso final del articulaco 52 del Cédigo de la Niler y Ad clescencia, estoy de aouerde, sujeto a las condiclones
establecidas antes expuestas, en que se bomen fotografias o videcs de mi representaco durante acthidades escolanes, para ser usadas por la
UNAE e b egucaddn de los alumings y promacdn de la UTH y educackdn publica. Azl misma, estoy de acuerdo en la publicaddn de fatograths
w muestras de trabajos de mi representadofa. Par o que no eaiging rebribucidn algena por su usa.

Comunicard a la UTH sl decido netirar esta autorizacion.

Sombre delfla estudiante:

samibre compheto padre/madrefrepresentante legal:

Cedula de de

Firma ool pacre/madre/representante legal:

Fecha:
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Anexo 5: Exposicion a los estudiantes con las fichas elaboradas.

08/11/2024 10:25

Se inicia la exposicion del cuento El héroe cofan a los nifios de tercer grado de la

Unidad Educativa Dr. Camilo Gallegos Dominguez.
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Se procedio a socializar a los estudiantes las fichas elaboradas, en este caso se esta

explicando el respectivo orden de cronoldgico del cuento para el respectivo entendimiento

de los nifios.
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Los estudiantes participan con comentarios sobre el tema expuesto y lo que mas le

gusto de la ficha.
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Anexo 6: Desarrollo de los estudiantes de las fichas didacticas

Las estudiantes estan escuchando el cuento para poder contestar las actividades

propuestas en las fichas.

Las estudiantes estan contestando las actividades propuestas en las fichas.
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