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RESUMEN EJECUTIVO

El presente Trabajo de Integracion Curricular se centra en la investigacion del impacto
que puede generar del uso de la Realidad Aumentada (RA) en el fortalecimiento del &mbito del
descubrimiento del medio natural en nifios de 4 afios, que pertenecen al subnivel 11 de
educacion inicial. La intervencion se desarrollo en la Unidad Educativa Cristobal Colon,
situada en la ciudad de Tulcan, durante el afio lectivo 2024-2025; con el fin de proponer
procesos educativos innovadores, a traves de la incorporacion de tecnologias interactivas que
incrementen el aprendizaje significativo, la curiosidad cientifica inicial y el interés por explorar
el entorno natural. La RA se considera un recurso didactico que puede complementarse con el
desarrollo de experiencias educativas tradicionales, proporcionando mayor interaccion a través
de situaciones multisensoriales relacionadas a contenidos que incluyen el conocimiento de la
naturaleza. A través de la aplicacion de instrumentos cuantitativos como encuestas e
instrumentos cualitativos como fichas de observacion; en esta investigacion se ha determinado
que el impacto de la RA es positivo y enriquecedor en los aspectos cognitivo, motivacional y
el desarrollo de la curiosidad cientifica temprana en los nifios. Este estudio presenta a la RA
como una herramienta pedagdgica que se adapta a las caracteristicas propias de la primera
infancia, y contribuye significativamente a la mejora de la calidad educativa y al desarrollo
integral de cada nifio.
Palabras clave: Aprendizaje significativo, descubrimiento del medio natural, educacion

inicial, innovacion educativa, Realidad Aumentada.
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ABSTRACT

This Curricular Integration Work is focused on the investigation of the impact that can
be generated by the use of Augmented Reality (AR) in strengthening the field of discovery of
the natural environment in 4 years old children, who belong to sub-level Il of early childhood
education. The intervention was developed in the Cristobal Colén Educational Unit, located in
the city of Tulcan; in order to propose innovative educational processes, through the
incorporation of interactive technologies that increase meaningful learning, initial scientific
curiosity and interest in exploring the natural environment.

The Augmented Reality (AR) is considered a didactic resource that can be
complemented with the development of traditional educational experiences, providing greater
interaction through multisensory situations related to contents that include knowledge of
nature. Through the application of quantitative instruments such as surveys and qualitative
instruments such as observation cards, this research has determined that the impact of AR is
positive and enriching in the cognitive and motivational aspects, as well as in the development
of early scientific curiosity in children.

This study presents AR as a pedagogical tool that adapts to the characteristics of early
childhood, and contributes significantly to the improvement of educational quality and the
integral development of each child.

Keywords: Meaningful learning, discovery of the natural environment, early

education, educational innovation, Augmented Reality.
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INTRODUCCION

Segun Hurtado-Mazeyra et al. (2024), la educacion inicial es importante para el
desarrollo integral de los nifios, ya que; es en este nivel educativo donde se cimientan las
bases del aprendizaje y donde se empieza a desarrollar la curiosidad cientifica a través de la
relacién con el entorno natural. EI ambito del descubrimiento del entorno natural podria ser
fortalecido al incluir el uso de tecnologias emergentes como la Realidad Aumentada (RA)
dentro del aula de clase; sin embargo, muchas instituciones educativas aun no han
incursionado en este tema y contintan empleando metodologias tradicionales, ya sea por las
brechas econdmicas, digitales o por la poca capacitacion docente en temas de uso de
tecnologias educativas.

Como lo manifiesta Lozada et al. (2024), en educacion inicial en importante generar
experiencias interactivas que motiven a los nifios a desarrollar la exploracion de elementos
del entorno natural, a fin de lograr aprendizajes significativos; esta investigacion propone el
uso la Realidad Aumentada como recurso didactico para fortalecer el ambito del
descubrimiento del medio natural en nifios de 4 afios del Subnivel 11 de Educacion Inicial en
la Unidad Educativa "Cristobal Colon" de la ciudad de Tulcan, durante el periodo académico
2024-2025. Se consider6 importante evaluar el impacto de la RA en el desarrollo cognitivo
y la curiosidad cientifica temprana; puesto que el logro de los aprendizajes requiere si 0 si
de la participacion del aprendiz.

Durante el desarrollo de este trabajo investigativo se disefi6 actividades didacticas en
las que se integraron elementos virtuales interactivos superpuestos al entorno real,
facilitando el aprendizaje multisensorial y significativo. Estudios previos han demostrado
que la RA nutre el proceso de aprendizaje, incrementa la participacion, mejora la memoria

y el desarrollo sensorial en contextos educativos (Negrete, 2021).



Los resultados de esta investigacion demostraron la RA, se constituye como un
recurso de motivacion por aprender, aumenta la curiosidad y propicia mayor participacion
de los estudiantes en el ambito del desarrollo del descubrimiento del entorno natural. Al
utilizar la RA en el aula los docentes pueden fortalecer y actualizar sus procesos didacticos,
dejando de lado las practicas educativas tradicionales y promoviendo el aprendizaje
significativo e innovador en los nifios (Fernandez y Duarte-Hueros, 2023).

Planteamiento del problema

Mundialmente, el uso de Realidad Aumentada (RA) es un buen recurso para mejorar
los procesos de aprendizaje en educacion inicial, esta herramienta ofrece experiencias
inmersivas que incentivan la curiosidad y por ende el aprendizaje. Actualmente, existen
retos por vencer, como la desigualdad en el acceso a nuevas tecnologias, brechas digitales y
escasa formacion docente (Mora, 2024). La deficiencia en las politicas publicas inclusivas
sigue generando desigualdades en el campo educativo; por tanto, se requiere mayor atencion
a la educacion infantil, para incluir a este subnivel educativo en el campo de la innovacién
tecnoldgica.

Segun Lépez-Hernandez et al. (2021) en paises latinoamericanos como en México
se estan implementando estrategias didacticas usando RA como recurso educativo, se ha
podido evidenciar resultados favorables tanto en instituciones urbanas y rurales, donde se
ha experimentado con este recurso didactico, pero aun falta superar las barreras técnicas y
econdmicas; asi como adaptar la tecnologia a las realidades de cada docente y a sus
estudiantes, asi la RA podra consolidarse como herramienta innovadora y equitativa que
pueda ser utilizada desde el subnivel de educacion inicial.

En Ecuador, el uso de RA en las instituciones educativas se ve limitado por la falta
de asignacion de presupuesto, se puede palpar las deficiencias en la infraestructura y

recursos tecnologicos, asi como en la escasa formacion docente principalmente del subnivel



inicial. Estas deficiencias son mas visibles en zonas rurales y marginales, donde el acceso a
la tecnologia es limitado (Mora, 2024). El empleo de RA puede tener resultados positivos
en la ensefianza-aprendizaje, pero su uso es limitado; en el aula el docente sigue poniendo
en practica métodos tradicionales sin darse la oportunidad de incursionar en el uso de
herramientas tecnoldgicas; las instituciones educativas permanentemente requieren
inversion en tecnologia, capacitacion docente y un curriculo adecuado para fomentar el uso
de RA de forma efectiva.

El curriculo nacional debe ser analizado, para que los contenidos propuestos puedan
ser potencializados mediante el uso de recursos tecnoldgicos emergentes; de tal forma que
el proceso educativo sea mas significativo y pertinente. A nivel nacional ain se enfrenta la
resistencia al cambio docente, agravado por la ausencia de incentivos que motiven la
innovacion pedagdgica. Como lo manifiesta el MINEDUC (2024), para hacer uso de nuevas
tecnologias como la RA en el aula de clase; mediante la plataforma de Capacitacion Docente
“ME CAPACITO” se impulsa temas de formacion en nuevas tecnologias y produccion de
contenido, a fin de lograr una educacién mas innovadora.

En la Unidad Educativa “Cristobal Colon” de la ciudad Tulcén, en el periodo
academico 2024-2025, se identificaron algunos limitantes al momento de desarrollar el
ambito del descubrimiento del entorno natural como: la falta de areas verdes, pocos recursos
tecnoldgicos y baja formacion de los docentes en el uso de tecnologias como la RA, sabiendo
que estas Ultimas podrian dar como resultado experiencias positivas permitiendo la
experimentacion con la que se motiva el desarrollo cientifico y la curiosidad infantil. Segan
Cabrero-Almenara (2020); aunque, mayormente se aplican estrategias ludicas, la exclusion
de la tecnologia en el aula limita la consecucion de la calidad educativa acorde a las

exigencias actuales.



Justificacion

Como sostienen Duniesky & Barrientos (2021), los modelos pedagdgicos basados en
el constructivismo y en lo sociocultural, toman en consideracion que los nifios aprenden
mejor cuando interactdan con el medio en el que se encuentran y construyen el conocimiento
a partir de experiencias concretas. Por ello esta investigacion, aborda la necesidad de
transformar las practicas pedagdgicas tradicionales en procesos pedagdgicos innovadores en
los cuales se incluya el uso de tecnologias emergentes como la RA, con la cual los nifios
puedan aprender de mejor manera al interactuar con el entorno y contrastarlo con la
visualizacion de elementos en 3D, mediante la RA que permite representar fendmenos
naturales complejos y facilita la visualizacién de los mismos.

Investigaciones en a nivel internacional afirman que la RA en la educacion es una
herramienta que permite desarrollar habilidades cognitivas, sensoriales y de pensamiento
cientifico; gracias a las experiencias inmersivas y motivacionales que produce. La RA en
educacién se caracteriza por ser una herramienta que permite llevar a cabo un proceso
cognitivo divergente con el que se aprende haciendo; a la vez, se plantea distintas formulas
0 caminos para la resolucion de problemas practicos (Ramallal et al., 2024), esta
investigacion se fundamenta tedricamente en las metodologias activas y el aprendizaje
experiencial considerado motor del aprendizaje activo mismo que se ve favorecido por las
tecnologias digitales.

La RA actta como un puente entre lo abstracto y lo concreto, una caracteristica que
resulta especialmente interesante en el ambito del descubrimiento del medio natural; donde
muchos de los fendmenos complejos dificiles de ver como el ciclo del agua, la germinacion
o la metamorfosis estan al alcance del estudiante (Urbina et al., 2024). Durante el proceso
de ensefianza- aprendizaje se observé una mejora notable en la comprension que tienen los

nifios respecto a los fendmenos naturales, considerando que este recurso de tipo digital captd



su interés y promovio la participacion. La RA puede ser aplicada en diversos proyectos en
los diferentes &mbitos de aprendizaje de educacion inicial; el impacto esperado de su
aplicacion resulta ser de gran dimension sobre todo en el desarrollo del ambito del
descubrimiento del entorno natural (Martin y Mufioz, 2018).

En el aspecto tecnoldgico dentro de las aulas de educacion inicial, es preciso allanar
un camino para la incorporacién paulatina de herramientas emergentes; es pertinente
fomentar una cultura de innovacion educativa; que impulse a la institucion a dar un gran
paso en la incorporacion de nuevas tecnologias, convirtiéndose en un referente educativo
por la implementacion de estrategias de modernizacion curricular basadas en el campo
tecnoldgico; asi mismo ser pioneros en la actualizacion docente, de acuerdo a las exigencias
del siglo XXI (Martin y Mufioz, 2018); al incorporar el uso de RA en el aprendizaje de los
nifios de 4 afios se esta incursionando en la innovacion educativa a la cual hacen referencia
la vision y mision de la institucion intervenida con esta investigacion.

Los principales beneficiarios de la presente investigacion fueron los nifios del
subnivel inicial 11 de la Unidad Educativa “Cristobal Colon” de la ciudad de Tulcén durante
el afio lectivo 2024-2025; a lo largo del proceso de investigacion los estudiantes pudieron
disfrutar de experiencias de aprendizaje visuales e interactivas. Paralelamente los docentes,
accedieron a orientaciones de caracter practico para integrar herramientas tecnolégicas
como la RA en sus planificaciones de clase. La institucion educativa cuenta con la
posibilidad de fortalecer su propuesta educativa, mediante proyectos en los que se integren
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) de manera significativa y
contextualizada, alcanzando asi, una mayor calidad en su oferta educativa por su labor

pedagdgica y la capacidad de innovacion.



Objetivos

General

Promover el uso de Realidad Aumentada como herramienta didactica innovadora

que permite potenciar el ambito del descubrimiento y la exploracion del medio natural en

ninos del Subnivel Il de Educacion Inicial en la Unidad Educativa "Cristébal Col6n" de la

ciudad de Tulcéan, en el periodo académico 2024-2025, a fin de mejorar el desarrollo de

habilidades cognitivas, sensoriales y de observacién mediante experiencias de aprendizaje

interactivas.

Especificos

1.

Identificar el grado de conocimiento que tienen los docentes del subnivel
inicial acerca de la utilizacion de herramientas tecnologias en el aula como la
Realidad Aumentada a fin de determinar las necesidades de capacitacion para
fortalecer la integracion de TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Realizar la fundamentacion tedrica de las herramientas de Realidad
Aumentada con el proposito de seleccionar las mas adecuadas para fomentar
el aprendizaje significativo y la exploracion del entorno natural en
educacion inicial.

Evaluar la adaptacion y respuesta de los nifios frente al uso de herramientas
de Realidad Aumentada para proponer estrategias pedagogicas innovadoras
enel aula.

Valorar el impacto que genera el uso de RA en el aprendizaje de los nifios
respecto al desarrollo del ambito del descubrimiento natural siendo una
estrategia pedagdgica innovadora para el desarrollo de habilidades cognitivas

y sociales.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
1.1 Antecedentes

A nivel internacional la incorporacion de RA en los procesos educativos, se
considera como una de las estrategias innovadoras mas importantes para lograr aprendizajes
significativos, especialmente desde el nivel de educacién inicial. Se menciona que existe un
impacto positivo de la Realidad Aumentada en la adquisicion de conocimientos, porque las
experiencias de aprendizajes interactivos, visuales y motivadores, aportan y hacen posible
la promocién del pensamiento critico, la observaciéon y la comprension de fendmenos
abstractos por parte de los nifios (Fernandez, 2023).

Segun Herrera (2023), al hacer uso de Realidad Aumentada se brinda multiples
beneficios en la educacion preescolar, a traves de ella los nifios pueden interactuar con
contenidos mas complejos de manera intuitiva y de forma ltdica. En paises como Finlandia,
Canada y Corea del Sur, se ha implementado este recurso tecnol6gico para ponerlo en
practica en propuestas pedagogicas que promueven el desarrollo cientifico temprano. Estos
antecedentes demuestran una tendencia internacional hacia la transformacion digital de la
educacion sostenida por metodologias activas, asi como en el desarrollo de competencias
acordes al siglo XXI desde las primeras etapas de educacion.

En Ecuador, el curriculo de educacion inicial promueve el desarrollo de destrezas
fundamentales para el desarrollo integral de los nifios durante su primera infancia, el &mbito
descubrimiento del medio natural se basa en la curiosidad, la exploracién y el contacto con
el entorno natural a fin de generar aprendizajes significativos en los estudiantes; para ello
los docentes deben disefiar y aplicar estrategias que permitan alcanzar dichos aprendizajes,
lo ideal seria que los nifios a los 4 afios puedan explorar los elementos que existen en su

entorno y fortalecerlo a través de la visualizacién e interaccién utilizando medios



tecnoldgicos como la RA; sin embargo, estudios a nivel nacional, evidencian que "EI 57.1%
de docentes encuestados no utilizan RA por falta de conocimiento, el 32.1% por falta de
equipos tecnologicos para ponerlo en practica dentro de las instituciones educativas”
(Aguirre-Herraez et al., 2020).

El uso de RA en el subnivel inicial resulta ser un recurso innovador, que debe ser

aplicado de forma selectiva y planificada, para que tenga el éxito deseado en esta fase donde
los nifios inician con su primer nivel educativo; el Ministerio de Educacion ha puesto de
manifiesto la intencién de que los docentes usen TIC en sus practicas educativas. San Pedro
(2022), menciona que la aplicacion de estas herramientas se ha visto constrefiida por la
desigualdad en el acceso a los insumos tecnoldgicos, por la falta de infraestructura en
muchas de las instituciones educativas y por la deficiente formacién de los docentes en el
manejo de las herramientas digitales.
En la Unidad Educativa "Cristébal Col6n", se ha reconocido una problematica vinculada al
desarrollo del &mbito del descubrimiento del medio natural en los nifios que forman parte
del subnivel Il de educacidn inicial. Los maestros estan en la disposicion de querer fortalecer
el aprendizaje ya sea mediante experiencias de exploracion directa o través de la
visualizacion de elementos y fendmenos a través de la RA; sin embargo, enfrentan barreras
que impiden para llevar adelante esas experiencias; las causas mas relevantes son: la falta
de espacios naturales amplios 0 adecuados en la propia institucion, la escasa disponibilidad
de recursos tecnoldgicos, asi como la falta de formacion continua en métodos innovadores
como el uso RA.

Los factores mencionados anteriormente impactan de forma directa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, limitando el acceso de los nifios a experiencias con multiples
estimulos sensoriales como: la observacién y experimentacién, poniendo limites a su

curiosidad innata y dificultando el aprendizaje de destrezas cognitivas basicas. Lo expuesto



se hatomado como base para plantear la posibilidad de incorporar herramientas tecnoldgicas
como la RA a fin de superar la falta de contacto con el entorno real, a través de entornos
virtuales de exploracién. La RA puede ayudar a enriquecer el trabajo del conocimiento del
medio natural, convirtiendo las aulas en espacios de interaccién y comunicacion donde los
niflos pueden ver e interactuar con representaciones tridimensionales, y construir
aprendizajes significativos a partir de experiencias inmersivas.
1.2 Bases tedricas

La presente investigacion sobre el uso de RA para mejorar el desarrollo del &mbito
de descubrimiento del entorno natural en nifios del Subnivel Inicial Il (4 afios) se sostiene
sobre las siguientes bases tedricas:
1.2.1 Educacion Inicial y desarrollo infantil

Los nifios a la edad de 4 afios inician con la comprension del mundo que les rodea,
identifican a las personas que conforman su familia, conocen el nombre de sus pares y
aunque muestran una incipiente personalidad, se sienten orgullosos de lo que ellos pueden
crear, se sienten interesados por Ilamar la atencion y gustan de imitar a los adultos (Gobierno
de Navarra, 2023). Los nifios demuestran caracteristicas especificas y presentan avances en
su desarrollo tanto: fisico, cognitivo, social y emocional; estos aspectos propios de su edad
les impulsa a interactuar con su entorno de una manera mas independiente utilizando
procesos mentales mas complejos y estructurados.

Los tipos de desarrollo que experimentan los nifios a los 4 afios:

Tabla 1
Tipos de desarrollo en los nifios de 4 afios

Tipo de Desarrollo Caracteristicas

Alcanzan una notable evolucidn en la plasticidad de sus cerebros, beneficiosa para el

Desarrollo fisico y
motor

desarrollo del lenguaje y la coordinacion motora; alcanzan un peso promedio de 16 a
18kg y un metro de estatura; tienen mas equilibrio y mejor coordinacién en sus
movimientos, pueden correr, saltar, subir y bajar gradas con mayor facilidad y

autonomia, tienen mayor control al manipular objetos grandes y pequefios, y realizan

acciones como: vestirse, alimentarse, usar el bafio, pero aun requieren supervision.

Desarrollo cognitivoy  El pensamiento es concreto y vivaz, logran un desarrollo importante en su lenguaje
linglistico con mayor fluidez en la comunicacion, su vocabulario es mas amplio y forman
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Tipo de Desarrollo Caracteristicas

oraciones con mayor complejidad, los nifios de este grupo etario suelen mostrar un
pensamiento egocéntrico, les cuesta entender y aceptar el punto de vista de los demas,
pueden prestar atencion entre 15 a 30 minutos, su memoria mejora y pueden realizar
actividades cognitivas mas elaboradas.

Los nifios desean ser mas independientes y encuentran disfrute al interactuar con otros
Desarrollo social y nifios de su misma edad, en algunas ocasiones pueden presentar comportamientos
emocional: agresivos o cambios fuertes en su estado emocional, empiezan a desarrollar su vida

diaria aceptando reglas sociales basicas como establecer rutinas de actividades diarias

suelen ser participativos en cumplir actividades sencillas del hogar (Galvin, 2019).

Nota: Adaptado de Galvin (2019).

1.2.2 Obijetivos del Subnivel 11 de Educacion Inicial segun el curriculo ecuatoriano

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2014), los nifios entre 4 a 5 afios
deben ingresar al subnivel de educacion inicial Il; para la atencion de esta poblacion
estudiantil se implemento el curriculo de educacion inicial, mismo que contiene todos los
elementos para promover el desarrollo integral de los nifios en diversas areas, direccionando
el fortalecimiento de ambitos como: la autonomia, la identidad, la convivencia, la
exploracidon del entorno natural y social. Para el desarrollo del &ambito de descubrimiento del
entorno natural y social establece: estimular capacidades investigativas que permitan a los
nifios descubrir y relacionarse con el medio natural y social a través de procesos de
indagacion y exploracién, promoviendo la curiosidad y el respeto por la diversidad.
1.2.3 Enfoques pedagbgicos en la educacion inicial

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2014), el curriculo de educacion
inicial se fundamenta en enfoques pedagdgicos que se caracterizan por reconocer y
considerar al niflo como un ser Unico e integral, que permanentemente aprende y se
desarrolla de forma integra; por ello los elementos que conforman el curriculo buscan
promover aprendizajes significativos, mediante métodos y estrategias activas que se centren
en el sujeto que aprende segun sus necesidades y de acuerdo al contexto nacional.

Los enfoques en los que se basa el curriculo son:

10



Modelo Constructivista

Este es el enfoque que mayormente se pone en préactica en la educacion inicial del
Ecuador, se basa principalmente en la concepcion de que el aprendizaje es una construccion
que el nifio hace de forma personal; para ello su participacion tiene un papel importante y
puede lograrla a partir de la interactuacion con su entorno. Este enfoque propende el
desarrollo integral del que aprende mediante la ejecucion de actividades que integran lo
académico con las actividades cotidianas y con elementos de su entorno (Ministerio de

Educacién del Ecuador, 2023).

Modelo Integrador

Aborda al nifio considerando todas sus dimensiones sean estas: cognitiva, fisica,
afectivay social, este enfoque tiene un caracter preventivo que incluye la deteccion temprana
de dificultades que podrian catalogarse como necesidades especiales, este modelo es
importante en educacion inicial ya que mediante la deteccion temprana de alertas se puede
tener la posibilidad de implementar una red a apoyo oportuno y atender a los nifios y nifias

de forma inmediata (Escobar, 2006).

Curriculo Agazziano

Este curriculo enfatiza la importancia de la independencia que alcanza
progresivamente el nifio a su temprana edad, se considera al infante como un ser Unico capaz
de aprender por si mismo mediante la exploracion e interactuacion con el entorno, para ello
el nifio debe tener la posibilidad de tener contacto directo con el objeto del cual aprende, a
través de actividades ludicas que pueden ser realizadas de forma libre a fin de adquirir
experiencias vivenciales significativas y enriquecedoras para su bagaje cognoscitivo

(Peralta, 2008).
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Curriculo Montessori

En este curriculo cada nifio es Unico y es el protagonista de su aprendizaje, por lo
que se fundamenta en el respeto al ritmo y estilo de cada nifio, se respeta su independencia
y autonomia; los salones Montessori estan dispuestos y disefiados para favorecer el
autoaprendizaje y la exploracién, el uso del método Montessori emplea en gran medida la
observaciéon y un ambiente armonioso que facilite el desarrollo integral infantil (Peralta,

2008).

Curriculo Decroliano

Se basa en el interés del nifio, el aprendizaje parte de sus necesidades, curiosidades
y capacidades al momento de estructurar sus conocimientos; se considera de mucha
importancia el contacto directo con la naturaleza y la libertad con la que el nifio puede
explorarla, ya que el enfoque es globalizado se integran diferentes areas del conocimiento
de manera transversal, lo que permite preparar al nifio para enfrentar la vida real
promoviendo la independencia y la convivencia arménica, promueve con relevancia el
respeto por la naturaleza, la sostenibilidad y la responsabilidad hacia el entorno (Peralta,
2008).
Enfoques contemporaneos

En los ultimos afios la educacion inicial apuesta a la integracion de modelos
pedagdgicos innovadores como el enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte
y Matematicas); mismos que estan direccionados a fomentar la creatividad y el pensamiento
critico desde tempranas edades. En este enfoque intervienen desde una epistemologia
innovadora hasta habilidades cientificas del nifio a través de la curiosidad, la observacion y
experimentacion, asi como el uso correcto de la tecnologia, la estimulacién del ingenio a
partir de actividades de construccion y resolucion de problemas, como una alternativa de

aprendizaje para la ensefianza (Sanipatin, 2025).
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Figura 1
Enfoques curriculares en educacion inicial
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Nota: Extraido de Sanipatin (2025).

1.2.4 Importancia del juego y la exploracion en el aprendizaje infantil

Del Pozo-Gavildnez (2025), manifiesta que, el juego constituye la actividad
mediante la cual el nifio explora y conoce el entorno; las actividades ltdicas permiten el
desarrollo de la imaginacion y la creatividad lo que permite fortalecer el pensamiento critico;
ayuda al desarrollo sensorial, motor, cognitivo, emocional y social de los nifios,
permitiéndoles discriminar formas, colores, texturas; también pueden experimentar y
reconocer sus emociones; aprenden sobre si mismos y sobre su entorno, al interactuar con
el medio; mejoran su confianza, aumentan su sociabilidad y son capaces de desempefiar
actividades de trabajo colaborativo, potencializando sus habilidades para la resolucion de
problemas.

Desde un enfoque educativo, el juego no es solo una actividad recreativa, es
considerado como una forma integral de aprendizaje, por medio de la cual a los estudiantes
se les facilita la obtencion de conocimientos y el desarrollo de habilidades motoras, de igual
forma se fortalecen sus capacidades linglisticas y cognitivas. El juego es la actividad que

promueve el desarrollo intelectual, emocional y social; promueve la independencia y la
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creatividad; el juego libre puede considerarse como un espacio seguro donde los nifios
pueden expresar sus emociones y miedos, pero a su vez aprenden a resolver conflictos
adquieren autonomia y autorregulacion de sus emociones (Pefia et al., 2025).

1.3 El ambito del descubrimiento del medio natural

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2014), en el curriculo de educacién inicial
propone que para el subnivel inicial I, este ambito se denomine: “Descubrimiento del medio
natural y cultural”, y en el subnivel Inicial 11, se divida en dos: “Relaciones con el medio
natural y cultural” y “Relaciones 16gico-matematicas”. Promover el descubrimiento del
medio natural significa que los nifios pueden desarrollar todos sus sentidos con los cuales
pueden explorar y manipular objetos, entender fendmenos de la naturaleza, pueden producir
ideas y conexiones que les ayudan a comprender como funcionan y como se relacionan los
seres vivos con su entorno.

El &mbito del descubrimiento del medio natural es fundamental en el subnivel,
porque incentiva a los nifios a explorar, conocer y entender el mundo que los rodea, tanto su
entorno natural como la cultura de la cual forman parte. En este &mbito los nifios desarrollan
su aprendizaje cultivando actitudes de respeto, cuidado y amor por la naturaleza, desarrollan
habilidades para interpretar y transformar su realidad a través de la exploracion activa y
consciente; fortalecen sus capacidades cognitivas y sociales; asi mismo, pueden participar
en actividades que enriquecen su aprendizaje y su desarrollo integral como personas.

1.3.1 Definiciény proposito de los ambitos en el curriculo de educacién inicial

El proposito de los ambitos del curriculo de educacién inicial en Ecuador es organizar
y determinar las orientaciones que guian el proceso educativo, para conseguir el desarrollo
integral de los nifios de forma inclusiva, respetando su diversidad, los ritmos de aprendizaje
y el entorno socio cultural. Los &mbitos de desarrollo y aprendizaje son espacios curriculares

que se derivan de los ejes de desarrollo y aprendizaje. Su funcién es la identificacion,
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secuenciacion y organizacion de los objetivos de aprendizaje, asi como de las destrezas tanto
en los Subniveles | y I1; para conseguir una planificacion coherente y articulada con el perfil
de salida los nifios al finalizar este nivel educativo (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2014).

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2014), dentro del curriculo de
educacidn inicial cada &mbito tiene un propdésito que guia la accion educativa para que los
niflos alcancen aprendizajes significativos, desarrollando integralmente su pensamiento,
actitudes, habilidades y valores a traveés de experiencias de exploracion, juego,
experimentacién y creacion. Los &mbitos de aprendizaje permiten que los docentes adapten
las actividades a las caracteristicas, necesidades e intereses de los nifios, siempre tomando
en cuenta la inclusion, el respeto a la diversidad, asi como el desarrollo integral del infante
en las dimensiones: cognitiva, social, fisica, emocional y cultural.

1.3.2 Procesos cognitivos implicados en el descubrimiento del entorno natural

Segun Fuentes et al. (2025), en la primera infancia, el descubrimiento del entorno
natural permite activar los procesos cognitivos, que les permite a los nifios adquirir
conocimientos, desarrollar sus habilidades y establecer conexiones importantes con su
medio, entre estos procesos se incluyen:

Tabla 2
Procesos Cognitivos Implicados en el Descubrimiento del Entorno Natural.

Proceso cognitivo Descripcion

El nifio hace uso de la observacion directa para determinar las caracteristicas de los
elementos naturales (forma, color, textura) y fendmenos (ciclo del agua, ciclo vital de

Observacion ; c 9 . ;
y las plantas). Este proceso necesita poner en préactica la exploracion sensorial mediante

exploracion el tacto, el oido y la vista, mediante los cuales asimila informacién y puede generar
hipotesis simples de como funciona el mundo que lo rodea.
Cuando el nifio entra en contacto con la naturaleza, estimula la memoria de trabajo y
Percepcion la atencic')_n. Las aqtividades al aire libre, como: mirar el movimiento Qe los insectgs,
sensorial y los cambios estacionales, el comportamiento de los animales permite que el nifio

mejore la capacidad de concentracion y retencion de informacion; esto se debe al
incremento de la materia gris en las areas cerebrales que se asocian a la memoria y
aprendizaje.

atencion selectiva

Pensamiento Si el nifio interactla con elementos naturales ejecutando actividades como: construir
criticoy con piedras o predecir el crecimiento de una semilla, puede desarrollar estrategias
resolucion de cognitivas como: anticipacion y prevision, formulacion de hipétesis, clasificacion y
problemas comparacion.
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Proceso cognitivo Descripcion

Desarrollo del El nifio mediante la exploracién del medio natural esta en capacidad de desarrollar las
pensamiento bases del método cientifico informal, con sus diferentes etapas como: indagacion,
cientifico experimentacion, generalizacion.

El desarrollo de actividades como caminar por un sendero o predecir el crecimiento de
una planta desarrollan procesos de planificacién como el control inhibitorio (resistir a
impulsos) y la flexibilidad cognitiva (adaptarse a cambios en el entorno), todo esto son
aspectos clave para el éxito académico que puede alcanzar el estudiante.

La interaccion con la naturaleza genera experiencias que se graban en la memoria

Funcion
ejecutivay
autorregulacién

Aprendizaje mediante vinculos emocionales como: el efecto de asombro que causa mirar el arcoiris
significativo y 0 la emocién de descubrir un insecto, estas acciones favorecen la retencion de
memoria conceptos cientificos. En el campo de la neurociencia se afirma que las emociones
emocional positivas producen una activacion de las regiones cerebrales que se relacionan con la

consolidacién de los recuerdos.
Nota: Adaptado de Fuentes et al. (2025).

1.3.3 Estrategias y recursos tradicionales utilizados en el desarrollo del ambito de
descubrimiento del entorno natural.

En el desarrollo del ambito del descubrimiento del entorno natural, se utiliza
estrategias y recursos tradicionales mediante los cuales se pretende lograr que los estudiantes
comprendan y valoren el medio ambiente, propiciando experiencias significativas acordes
al contexto. Entre estas estrategias las mas empleadas son: la observacion directa y la
exploracidon del entorno; en las cuales los nifios pueden participar en actividades al aire libre,
identificando y manipulando elementos del medio sean plantas, animales, tierra, arena, agua
etc., aunque siendo tradicional esta metodologia esta enfocada a procurar la curiosidad y el
aprendizaje vivencial, que facilitan el desarrollo de habilidades sensoriales y cognitivas
(Hernandez et al., 2020).

1.3.4 Dificultades en el abordaje del ambito del descubrimiento del entorno natural en
educacion inicial

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2023), en las aulas de educacion
inicial se enfrenta diversas dificultades al momento de abordar el desarrollo del &mbito del
descubrimiento del entorno natural, ya que la falta de recursos y espacios fisicos limitan la
experiencia directa y significativa que los nifios deberian experimentar en relacion con su

entorno. Esta falta de recursos y espacios crean una barrera, haciendo que el docente tenga
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dificultad al momento de integrar estrategias pedagdgicas que relacionen el medio natural
con actividades adecuadas para esta etapa educativa.

La UNICEF (2021); manifiesta que, las salidas a espacios fisicos especialmente areas
verdes, deberia constituirse en el principal recurso para poder desarrollar el descubrimiento
del entorno natural; sin embargo, en varios centros educativos especialmente urbanos, no
cuentan con areas verdes o espacios naturales, lo que restringe el contacto directo de los
nifios con la naturaleza; ante esta situacion se recurre a la aplicacion de modelos mixtos o
de educacién combinada que incluyen actividades en el aula con experiencias al aire libre
aunque esto muy poco es viable o frecuente.

Otra dificultad, es la falta de planificacion y preparacion previa para salidas al medio
natural lo que da como resultado experiencias poco significativas que afectan el aprendizaje
0 no se logra alcanzar el desarrollo de la experiencia y su respectivo aprendizaje
significativo, para ello los docentes deberian contemplar en su planificacion de salida
acciones para antes, durante y después de la experiencia; de tal manera que al término de la
planificacién se consoliden los aprendizajes (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2023).
1.4 La Realidad Aumentada (RA) como Herramienta Educativa

En la actualidad se cuenta con una herramienta tecnolégica emergente e innovadora
la Realidad Aumentada, misma que aporta innovacion en las actividades escolares y
transformacion en el uso de los recursos utilizados tradicionalmente en el campo educativo;
su principal caracteristica es la superposicion de elementos digitales como: imagenes,
modelos 3D o videos que representan el entorno real, esto se puede lograr a través del uso
de dispositivos como: Tablet, smartphones o gafas especializadas, creando experiencias

novedosas, interactivas y envolventes para los nifios (Hidalgo et al., 2024).
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Figura 2
Realidad Aumentada como herramienta educativa

Imagenes Bpoeneeees .

Modelos 3D Bioeeseneened o
Videos I oy
Tablets o ......... .

La Realidad

........... Dispositivos
smartphones utilizados . ® Aumentada
Gafas
.......... eeoo
especializadas o “
Innovacién en
recursos Q .a,.
Experiencias Beneficios
interactivas o educatvos ®
Transformaciéon
del apredizaje o .

Nota: Extraido de Hidalgo et al. (2024).
1.4.1  Definiciény caracteristicas de la Realidad Aumentada

La Realidad Aumentada es una innovacidn tecnoldgica con la cual se puede integrar
en tiempo real elementos digitales o virtuales con el entorno fisico del usuario, permitiendo
la combinacién de estos dos espacios, mediante el uso de dispositivos tecnoldgicos como:
tablets, cAmaras, gafas inteligentes o smartphones. La RA, se puede definir como un recurso
tecnoldégico emergente que tiene como finalidad superponer informacion digital, a la
percepcion de varios elementos y fendmenos del mundo real, todo esto a través de imagenes,

modelos 3D o videos (Saez, 2024).

Figura 3
Ejemplo de Realidad Aumentada en el &mbito educativo

Nota: imagen tomada www.xplora360.es

18



Como lo mencionan Ron y Avello (2023), los recursos y estrategias disefiadas con
el uso de RA pueden ayudar al estudiante a captar la percepcién del entorno natural,
enriqueciendo la experiencia de aprendizaje, sin perder de vista la objetividad de los
elementos que conforman el mundo real. Esto es posible gracias a la captura del entorno
fisico mediante camaras y sensores, un software especializado que interpreta y proyecta los
contenidos virtuales en el espacio real; mediante la RA el mundo virtual se entremezcla con
el mundo real, de manera contextualizada, y siempre con el objetivo de comprender mejor
todo lo que nos rodea.

Figura 4
Caracteristicas de la Realidad Aumentada

Permite combinar Para su uso se La experiencia Puede incorporar Proporciona la Se adapta y
elementos reales y requiere de depende del informacion interaccion entre el proporciona un
virtuales en un dispositivos con dispositivo adi J usuario y objetos registro en tres
mismo entorno camara y sensores empleado, que va is e en tiempo real. dimensiones,
visual y espacial. que permitan desde pantallas de i ) integrando al
capturar el entorno Xp iz contexto fisico
y proyectar dicha as as inme ) circunda
informacion en especializadas.
forma digital.

entretenimiento.

Nota: Adaptado de Ron y Avello (2023).

1.4.2 Diferencias entre Realidad Aumentada (RA), Realidad Virtual (RV) y Realidad

Mixta (RM)

De acuerdo con Carvalho (2024), en los altimos afios, se ha experimentado varios
avances importantes en todos los sectores de desarrollo social y productivo; relacionados
con el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC). Este desarrollo
tecnoldgico, ha producido cambios significativos en el campo educativo, industrial, del
entretenimiento, entre otros. La insercion de nuevas tecnologias emergentes e innovadoras

proponen una gama de herramientas cada una con sus caracteristicas y funciones especificas,
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si bien los términos con los cuales se las nombra resultan similares existen diferencias que

es indispensable conocerlas para darles el uso adecuado aprovechando sus beneficios.

Tabla 3

Diferencias entre Realidad Aumentada (RA), Realidad Virtual (RV) y Realidad Mixta

(RM)

Realidad Aumentada (RA)

Realidad Virtual (RV)

Realidad Mixta (RM)

Superpone elementos digitales ya

Ofrece una experiencia inmersiva

La RM es una combinacién de la

sean imagenes, texto, modelos total en un mundo digital RA'y la RV, permite que objetos
3D, sobre el entorno real, simulado. digitales interactien con el
enriqueciendo la percepcion sin entorno real en tiempo real.
reemplazarla.

El  usuario puede  seguir El usuario  se  sumerge El usuario puede alternar

observando el mundo fisico, pero
con capas adicionales de
informacion digital.

completamente en un entorno

virtual generado por
computadora, aislandolo  del
mundo real

experiencias completamente
virtuales o aumentadas que le
ofrecen una interaccion mas
avanzada con los objetos
digitales.

Para su uso se emplea dispositivos
como smartphones o tablets o
gafas para RA.

Se usan dispositivos como gafas o
cascos opacos que bloquean la
vision del entorno fisico.

Esta tecnologia requiere
dispositivos mas sofisticados,
como las gafas HoloLens.

Nota: Adaptado de Carvalho (2024).

1.4.3 Aplicaciones de la RA en contextos educativos

En la actualidad existen un sinnimero de plataformas que permiten el uso de

Realidad Aumentada en el campo de la educacion, poniendo a disposicion de docentes y

estudiantes la posibilidad de transformar las aulas en espacios interactivos e inmersivos, que

facilitan la comprension y motivacion de los nifios en diversas materias y niveles educativos,

fomentando la curiosidad, motivacion, desarrollo del pensamiento cientifico y el fomento

de la criticidad, potencializando la capacidad de resolucién de problemas, dichas

plataformas tienen caaracteristicas especificas que se adaptan segun el nivel educativo

(Urbina et al., 2024).

Tabla 4

Ejemplos de Aplicaciones Educativas de RA

Aplicacién Caracteristicas
Permite explorar objetos y conceptos en 3D, como el cuerpo humano o las
JigSpace capas de la Tierra, facilitando el aprendizaje visual y practico de temas

complejos.

Combina fichas para colorear con realidad aumentada, convirtiendo dibujos

Chromville Science:

en los nifios y nifias.

en figuras 3D interactivas, ideal para ciencias y para fomentar la creatividad
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Aplicacion Caracteristicas
Desarrolla habilidades matematicas a través de juegos integrando tarjetas
FETCH! Lunch Rush fisicas que contienen respuestas y ejercicios interactivos en RA,
fortaleciendo el aprendizaje activo.
Facilita el aprendizaje de astronomia mostrando estrellas y planetas en
Start Chart tiempo real al apuntar el dispositivo hacia el cielo, con la posibilidad de
viajar en el tiempo para observar posiciones pasadas o futuras.
Fomenta la creatividad mediante plantillas para colorear que cobran vida en

Quiver 3D através de la aplicacion, ideal para educacién infantil y primaria.
Permite a los estudiantes visualizar y manipular objetos digitales en 3D en
la palma de su mano, facilitando un aprendizaje interactivo y multisensorial.

Object Viewer Forma parte del ecosistema educativo de Merge EDU, que incluye

dispositivos como el Merge Cube?, con los cuales los alumnos pueden
sostener y explorar conceptos STEAM? mediante simulaciones y modelos
tridimensionales que se integran al entorno real.

Nota: Adaptado de Urbina et al. (2024)

1.4.4 Beneficios de la RA en el ambito del descubrimiento del entorno natural en nifios

del subnivel inicial

Hidalgo et al. (2024) en su investigacion sobre aplicaciones de la RA en la educacion
y la formacion profesional; mencionan que; al utilizar RA en el aula de clase esta
herramienta proporciona multiples beneficios en los procesos de aprendizaje de nifios en el
subnivel inicial al igual que en todos los niveles educativos, especialmente si se aplica en el
ambito del descubrimiento y comprensién del entorno natural, un ambito estrechamente
relacionado con las ciencias naturales, el estudio de la ciencia y los estudios sociales, siendo
estas disciplinas de gran relevancia en el desarrollo integral de los nifios, puesto que les
permite conocer la naturaleza, identificar su entorno inmediato, fortalecer su sentido de
pertenencia e identidad entre otros beneficios observables que se detallan en la siguiente

tabla:

1 Merge Cube: Dispositivo fisico de espuma con patrones grabados que, al ser escaneado por dispositivos
moviles, se convierte en una interfaz para visualizar y manipular objetos 3d educativos.

2 STEAM: Acrénimo de Science Technology, Engineering and Mathematics (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria
y matematicas), enfoque pedagdgico interdisciplinario que aplica conocimientos tedricos a soluciones
practicas.
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Tablas

Beneficios de la RA en el Ambito del Descubrimiento del Entorno Natural en Nifios del

Subnivel Inicial

Beneficios

Caracteristicas

Aprendizaje multisensorial e integral

Con el uso de RA los aprendizajes pueden ser mas practicos
y significativos, ya que involucran varios sentidos haciendo
que los nifios interactden con elementos digitales.

Estimula la curiosidad y la imaginacion

La curiosidad de los nifios despierta al poder observar
animales, plantas y fendmenos naturales en 3D, esto
potencia su imaginacion, y facilita el aprendizaje sensorial
y ludico considerado esencial en esta etapa de educacion.

Facilita la comprension de conceptos
complejos

Al visualizar procesos naturales, como el ciclo de vida de
las plantas, los ecosistemas, la RA ayuda a los nifios a
entender de manera clara, atractiva y a entender de mejor
manera el mundo que los rodea.

Promueve la exploracion activay el
aprendizaje significativo

El nifio es el protagonista de su aprendizaje porque
interactda directamente con los contenidos, favoreciendo la
retencion y desarrollando sus habilidades sensoriales y
cognitivas.

Fomenta la motivacién y el interés

La experiencia de aprendizaje mediante el uso de RA
retiene la atencidn de los estudiantes, haciendo que este sea
entretenido y efectivo.

Desarrollo de habilidades sociales y
colaborativas

Con el uso de RA en actividades grupales, se fomenta el
trabajo en equipo, la comunicacién entre estudiantes y se
fortalecen las competencias sociales desde edades
tempranas.

Entorno seguro y controlado

La RA permite que el nifio descubra su entorno natural
desde la seguridad del aula con la supervision de la docente
evitando riesgos y adaptandose al contexto del subnivel
inicial.

Nota: Adaptado de Hidalgo et al. (2024)

1.45 Limitaciones y desafios del uso de RA en educacion inicial

Segun Cardenas et al. (2018), actualmente el uso de la RA esta desplazando los

métodos tradicionales en la educacion; aseguran que la RA es una plataforma eficaz para

mejorar la forma en que el estudiante percibe la realidad; a pesar de dificultades como la

creacion de contenidos interactivos, rescatan que solo se necesitan nociones bésicas de

informéatica para manipular el software de RA, esta herramienta trae consigo varios

beneficios, sin embargo, en educacion inicial, su uso se ve limitado por varios desafios y su

implementacion efectiva puede verse afectada, entre estos aspectos que pueden considerarse

desfavorables tenemos
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Tabla 6
Limitaciones y Desafios del Uso de RA en Educacion Inicial

Desafios/ Limitaciones Descripcion
Los dispositivos digitales como tablets, smartphones o gafas
inteligentes, tienen un costo elevado, por lo que estos recursos
Costo elevado de la tecnologia son dificiles de adquirirlos en forma masiva en las instituciones
educativas especialmente donde el nivel socio econémico de la
comunidad educativa es limitado.
Un gran nimero de estudiantes no tienen acceso a la tecnologia
Brecha digital requerida o el acceso a redes de internet, lo que puede generar
desigualdades en el aprendizaje y afectar la inclusion educativa.
Varios docentes tienen poca capacitacion en el uso de
Falta de capacitacién docente herramientas tecnoldgicas como la RA, por lo que se les dificulta
integrar esta herramienta entre sus estrategias de ensefianza.
La creacion de materiales educativos empleando RA requiere de
recursos, tiempo y colaboracién de expertos, la falta de todo esto
impide la disponibilidad de recurso adecuados y precisos mismos
que pueden afectar el aprendizaje.
Si el uso de RA no es supervisado puede ocasionar una
Sobrecarga cognitiva y distraccién sobrecarga de informacién y distraer la atencién de los nifios
afectando su concentracion.

Desarrollo y calidad del contenido

Dificultad para su uso en grupos El uso de RA no es recomendable ni adecuada en clases con
NUMerosos grupos humerosos por la limitada disponibilidad de dispositivos.

No es recomendable que el nifio este expuesto a largos periodos
Fatiga visual y fisica de tiempo frente a la pantalla del dispositivo que genera RA,

Puesto que puede causar fatiga visual e incomodidad fisica.

Nota: Adaptado de Céardenas et al.(2018).

1.4.6 Integracion de la Realidad Aumentada en la educacion inicial

El uso de RA en el subnivel de educacion inicial se considera como una estrategia
innovadora encaminada a potenciar el aprendizaje de los nifios a través de experiencias
interactivas, sensoriales y ludicas. Se considera que el uso de RA en esta etapa educativa
facilita los aprendizajes y proporciona innovacion en los aspectos pedagdgicos, tecnoldgicos
y organizativos; su implementacion exitosa en el aula genera en el nifio interés y motivacion
por aprender fomentando la curiosidad por conocer mas (Urbina et al., 2024).
1.5 Rol del docente en el uso de tecnologias inmersivas

Las investigaciones de Zamora y Granados (2018), mencionan que; al integrar
tecnologias inmersivas como la RA en el aula, el docente adquiere un papel multifacético,
que va mas alla de ser un transmisor de conocimientos y se convierte en un facilitador, guia
y creador de nuevas experiencias de aprendizaje, mismo que debe ser significativo y

adaptado a las necesidades de cada estudiante, el docente es el principal responsable de
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ayudar a los estudiantes a navegar en los entornos virtuales seleccionados, cuidando que el
nifio aprenda y desarrolle el interés por la exploracion y el pensamiento critico fortaleciendo
su autonomia.

Figura 5
Integracion de Tecnologias Inmersivas en el Aula.
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Nota: Extraido de Zamora y Granados (2018).

El docente es quien crea y selecciona experiencias inmersivas acordes a los objetivos
pedagbgicos segun los estilos y ritmos de aprendizaje de cada nifio; tomando en
consideracion materiales auditivos, visuales y kinestésicos a fin de mejorar su participacion
y retencién de conocimientos; sin perder de vista la esencia humana en la ensefianza, para
ello es indispensable formacion docente continua en el uso de nuevas plataformas,
herramientas y metodologias que le permita disefiar experiencias educativas efectivas e
innovadoras acordes al desarrollo de habilidades del siglo XXI (Vifals y Cuenca, 2019).
1.5.1 Ciriterios para seleccionar aplicaciones de RA adecuadas para nifios de 4 afios

Bezares et al. (2020), Sefiala que implementar la RA en el aula de educacion inicial,

es un proceso que requiere de responsabilidad y compromiso por parte del docente, puesto
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que debe ser muy cuidadoso al momento de elegir aplicaciones de RA que sean apropiadas
para nifios de 4 afios, es importante considerar criterios que conlleven a garantizar que las
experiencias educativas sean seguras, accesibles y efectivas, que se adapten constantemente

a las caracteristicas cognitivas y motrices de los nifios, para que sean motivadoras y

significativas. Entre los principales criterios destacan:

Tabla7

Criterios para seleccionar aplicaciones de RA adecuadas para nifios de 4 afios

Criterio

Descripcion

Enfoque centrado en
el nifio

La aplicacion debe ser disefiada acorde al desarrollo cognitivo, emocional y
motor del nifio de 4 afios, con interfaces sencillas que permitan la manipulacion
directa y exploracion ludica.

Contenido educativo
adecuado

Los temas deben se acordes con el curriculo de educacion inicial, centrados en el
ambito del descubrimiento del entorno natural, que permitan la observacion de
elementos y fenémenos naturales.

Interactividad y

La aplicacion debe ser sencilla, directa y facil para que el nifio pueda interactuar,
sin sobrecarga cognitiva o distracciones, facilitando la navegacion y

usabilidad . J . X
manipulacion de los objetos virtuales.
Seguridad y Las aplicaciones deben ser espacios seguros libres de contenidos inapropiados, y
privacidad con contenido apropiado para los nifios y nifias.
Las aplicaciones deben ser accesibles, que puedan ser utilizadas con dispositivos
Accesibilidad comunes como tablets o smartphones, sin requerir conexiones complejas o
hardware costoso.
Estimulacion La app debe contener elementos visuales, auditivos y tactiles que desarrollen el
multisensorial aprendizaje multisensorial.
Evaluacion y La aplicacion debe permitir que el nifio reciba retroalimentacion motivadora y

retroalimentacion

positiva, que permita reforzar los aprendizajes.

Nota: Adaptado de Bezares et al.(2020).

1.5.2 Experiencias y estudios previos sobre RA en el aula infantil

La RA es una herramienta educativa que promete innovacion a través de su uso en
educacion inicial, aunque su implementacion es este nivel educativo se podria considerar
que se encuentra en su etapa inicial de investigacion y aplicacion; en Ecuador se ha
desarrollado un modelo educativo el cual integra RA con interaccion gestual para nifios en
edad escolar, los resultados obtenidos después de esta aplicacién mostraron que los recursos
educativos enfocados en este modelo propiciaron una mejora significativa en el rendimiento
académico, ademas se not6 un incremento en el grado de motivacion en los estudiantes que

participaron de la aplicacion de este modelo (Lozada, 2023).
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Segun Martin y Mufioz (2018), al utilizar herramientas tecnoldgicas como la RA en
los procesos educativos del subnivel educativo inicial es posible potencializar la
imaginacion y el aprendizaje sensorial integrando el juego y la exploracion, elementos
esenciales para la adquisicién de conocimientos en los nifios de edad preescolar. Las
aplicaciones que permiten visualizar animales, ecosistemas o ciclos naturales en el aula de
clase, crean un entorno seguro y motivador para el descubrimiento del entorno natural.
Ejemplo de ello, es el uso de la aplicacion ChromVille con la cual se puede ensefiar el cuerpo
humano; el empleo de esta aplicacion ha demostrado un aumento considerable en la
motivacién y consolidacion del aprendizaje de los nifios mediante actividades ludicas y
visuales.

1.5.3 Plataformas de RA aptas para el subnivel inicial

Boza y Torres (2021), manifiestan que para utilizar herramientas tecnoldgicas en
educacion inicial, es necesario realizar una seleccion que no solo se centre en el potencial
educativo; es importante tomar en cuenta la facilidad para su uso, el impacto o atractivo
visual, el nivel de seguridad y aporte ludico que puedan aportar al aprendizaje de los nifios.
En este sentido, ChromVille, Object Viewer y Quiver, se destacan frente a otras opciones
ya que cumplen con los requisitos de accesibilidad, pertinencia pedagogica y seguridad;
ademas resultan atractivas tanto para nifios y docentes en el desarrollo del ambito del
descubrimiento del entorno natural.

En la seleccion de apps de RA para nifios de educacion inicial no solo es pertinente
de considerar el atractivo visual y la interaccion Iudica que produce la motivacion e interés
durante la actividad, también se debe tomar en cuenta aspectos importantes como la facilidad
para ser usada por los profesores, la seguridad dentro del entorno digital, tomar en cuenta
que se integre a un disefio curricular coherente y complementar con la capacitacion docente

apropiada que permita maximizar el aprendizaje (Velastegui et al., 2025). El uso de las tres
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plataformas descritas genera experiencias educativas innovadoras, ladicas y efectivas
considerandose, asi como herramientas con caracteristicas amigables que facilitan el proceso

ensefianza-aprendizaje.

ChromVille Science

Aplicacion educativa gratuita cuya base es la Realidad Aumentada, misma que
facilita el aprendizaje de las ciencias y el entorno natural de manera interactiva y divertida.
Los usuarios especialmente los nifios, pueden explorar contenidos como: el cuerpo humano,
los seres vivos, fendmenos naturales; a traves de fichas que deben ser coloreadas y que al
ser escaneadas con la cAmara de un dispositivo se transforman en objetos 3D interactivos.
Sus actividades acordes con la teoria de las ocho inteligencias de Gardner, estimulando la
creatividad, el pensamiento l6gico, la exploracion naturalista y la interaccion social
(Gonzalez, 2021).

Esta app permite el desarrollo integral de habilidades como la motricidad fina, al
colorear las laminas fisicas que luego cobran vida en 3D mediante la app; a la par se potencia
habilidades cognitivas y se fortalece el desarrollo del lenguaje, gracias a que se puede
integrar actividades narrativas; asi mismo existe la estimulacion de la creatividad, al permitir
que los dibujos de los nifios se personalicen y puedan observar sus creaciones animadas en

un entorno virtual.

Figura 6
ChromVille Science

Nota: Imagen de RA tomada de la pagina chromville-science.es.aptoide.com
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Quiver - 3D Coloring App

Es una aplicacién educativa que combina actividades de coloreado tradicional en
papel con tecnologia de RA. Esta aplicacion permite que los graficos coloreados por los
nifios cobren vida en 3D a través de la camara de un dispositivo mdvil, esto crea una
experiencia interactiva, magica y educativa. Es una herramienta muy amigable que para
utilizarla se deben descargar e imprimir plantillas desde su sitio web, se colorean y luego se
escanean con la app para verlas animadas en tres dimensiones.

Quiver es una plataforma que hace el aprendizaje mas atractivo al mezclar la
creatividad artistica y la tecnologia, lo que motiva permanentemente a los nifios; a la vez
favorece la motricidad fina, la coordinacion ojo-mano, la creatividad, la concentracion y la
expresion artistica; esto ayuda a los estudiantes a visualizar y comprender mejores temas
educativos complejos mediante animaciones interactivas. Los usuarios pueden interactuar
con los modelos 3D, escuchar efectos de sonido y capturar fotos o videos de sus creaciones
para compartirlas.

Figura 7
Quiver - 3D Coloring App

N

Nota: Imagen obtenida de Aplicacion Quiver Vision de Realidad Aumentada- Tecnologia Educativa Digital.
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Object Viewer

Livicota et al. (2024), consideran a Object Viewer como una app de RA con fines
educativos que permite visualizar, manipular y compartir objetos 3D de manera interactiva
que recurre al uso del Merge Cube. Object Viewer es una herramienta acorde a varios
enfoques contemporaneos dentro de la educacién y la tecnologia; ademas facilita el
aprendizaje activo al permitir que los nifios puedan explorar y manipular modelos
tridimensionales como: animales, plantas partes de cuerpo humano u objetos histéricos;
dentro de un entorno digital en el que los nifios pueden sostener y girar con sus manos gracias
al Marge Cube. Esta accion fomenta la comprension de conceptos abstractos y complejos,
apoyando el aprendizaje significativo.

Figura 8
App Object Viewer- Merge Cube

Nota: Imagen obtenida de www.emiliusvgs.com.

Como manifiesta Bricefio et al. (2019), la mayoria de las herramientas tecnoldgicas
de RA, no han sido creadas para el uso autbnomo de nifios de 4 afios o del subnivel de
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educacion inicial. Pero, pueden ser utilizadas como un buen recurso complementario; que,
bajo la orientacion y supervision de un adulto responsable, pueden aportar motivacion,
creatividad y estimulos sensoriales que favorecen el aprendizaje de los nifios; el uso de RA
no debe sustituir del juego simbdlico y la interaccion concreta con elementos del entorno,
pues estos son considerados fundamentales para el aprendizaje a esta edad.

Las herramientas mencionadas en este trabajo pueden ser utilizadas en educacion
inicial, como un recurso complementario que requiere la orientacidn y supervision de un
adulto ya sea el docente, padre de familia o cuidadores, puesto que se debe adaptar las
actividades a las habilidades y necesidades del nifio de 4 afios. En el aula es el docente quien
debe encargarse de facilitar el uso de los dispositivos, guiar permanentemente la experiencia
para convertir las actividades planteadas en parte de una propuesta educativa integral que
genere aprendizajes significativos. A continuacion, se detalla la factibilidad y las respectivas
observaciones para el uso de cada herramienta de RA en educacion inicial:

Tabla 8
Factibilidad del uso de ChromVille, Quiver y Object Viewer en educacion inicial

¢Apta para nifios

Herramienta de RA Observaciones

de 4 afos?
Si, requiere  Para un mejor aprovechamiento desde los 4 afios los
acompafiamiento y  nifios deben ser guiados para su uso.

ChromVille supervision Solo requiere imprimir laminas coloreables,
permanente de un simplificando su uso en el aula sin una curva
adulto. tecnol6gica compleja

Ofrece un adecuado potencial educativo si hay guia de
Si, se precisa el unadulto facilitador. Prioriza la proteccién del nifio y

Quiver acompafiamientoy la el control docente sobre el contenido. Necesita apoyo
ayuda de un adulto. para imprimir y usar la app en los dispositivos
moviles.

Es necesario contar con el Merge Cube y la ayuda de
un adulto para aprovechar el enfoque visual y ayudar
en la manipulacién del recurso concreto. Permite
elegir o cargar los objetos que se desea visualizar,
asegurando la pertinencia y seguridad del contenido
mostrado a los estudiantes.

Si, con supervision y
Object Viewer apoyo constante de
un guia o facilitador.

Nota: Autoria propia.
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CAPITULO 11

METODOLOGIA

A continuacion, se presenta las etapas y metodologia aplicadas en el desarrollo del
presente proyecto.

2.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion corresponde a un enfoque mixto, mediante el cual se recopil6
datos que permitieron tener una vision integral del impacto que genera el uso de RA en el
desarrollo del &mbito de descubrimiento del medio natural en los estudiantes del subnivel
de educacion inicial Il. Mediante el enfoque cuantitativo, se logré medir el efecto de la RA
en el desarrollo sensorial, cognitivo y de observacion en los nifios, asi como evaluar la
predisposicion de los docentes para incluir la RA en sus procesos de ensefianza-aprendizaje.
Paralelamente, el enfoque cualitativo permitio determinar los comportamientos observados
en los durante la intervencion, aportando una perspectiva méas profunda respecto a las
vivencias cotidianas en el aula.

El disefio de la investigacion es cuasi-experimental, debido a que no fue posible
realizar una asignacion aleatoria de los participantes. Esta caracteristica implica que, si bien
se establecieron grupos de comparacion, la seleccion de los estudiantes se basé en criterios
especificos y no al azar (descritos en el numeral 2.7 Poblacién). No obstante, se
implementaron estrategias que permitieron observar los efectos de la intervencién de manera
rigurosa y sistematica.

2.2 Métodos de Investigacion

El método es mixto, mediante el cual se pudo obtener informacién fidedigna sobre

el impacto de la RA en el proceso de ensefianza aprendizaje en el que intervinieron docentes

y nifios del subnivel Inicial II.
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a) Método Cuantitativo
Permitié evaluar de manera objetiva el efecto, la aceptacion y aplicacion de la RA en
el proceso de ensefianza aprendizaje, se emplearon herramientas estadisticas para determinar
si existe un impacto positivo en el desarrollo cognitivo y sensorial de los nifios al poner en
practica estrategias de RA para mejorar el abordaje del ambito del descubrimiento del
entorno natural en el subnivel inicial 1l.
b) Método Cualitativo
Contribuyo a la exploracion de experiencias y percepciones de la poblacion tanto en
docentes como estudiantes frente al uso de RA; la aplicacion de fichas de observacion
permitié comprender como la herramienta influye en el aprendizaje y el interés de los nifios
durante el desarrollo del &mbito del descubrimiento del medio natural y cultural.
2.3 Técnicas e Instrumentos de Investigacion
Para sustentar el presente trabajo de investigacion se consideré pertinente la
aplicacion de las siguientes técnicas e instrumentos:
a) Técnicas
Las técnicas seleccionadas permitieron obtener datos relevantes para la presente
investigacion; se utilizd una ficha de observacion estructurada a fin de poder registrar el
interés y el comportamiento que los nifios demostraban durante las actividades de
exploracion del medio natural a través del uso RA; esta técnica permitidé recolectar
informacidn objetiva sobre la participacion, el interés, curiosidad y las habilidades de
observacion, y si se pudo generar aprendizajes significativos en los nifios de educacion
inicial 11.
b) Instrumentos
Los instrumentos utilizados permitieron concretar el objetivo en cuanto a la

recoleccion de informacion; en esta investigacion se aplicé: la encuesta dirigida a docentes
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del subnivel inicial para conocer sus percepciones sobre la efectividad que la RA puede tener
durante la ejecucion de sus actividades académicas al ser utilizada como herramienta
didactica que permita el desarrollo de habilidades cognitivas, sensoriales y de observacién
en los nifios en el desarrollo del &ambito de descubrimiento del entorno natural.

A los nifios del subnivel inicial 11, se aplic6 fichas de observacion, para registrar el
impacto de la aplicacion de RA en su comportamiento; en este instrumento se registro el
grado de atencidn, curiosidad, expresion oral, formulacion de preguntas, capacidad de
expresion oral y narrativa de los nifios frente a experiencias al usar esta tecnologia
emergente. Las fichas de observacion fueron aplicadas individualmente debido a que cada
nifio reacciona de forma diferente ante las aplicaciones utilizadas y sus comportamientos
varian de acuerdo con sus intereses.

Tabla 9
Instrumentos de investigacion.

Instrumento Propdsito

Cuestionario con preguntas cerradas para recoger informacion sobre la
percepcion del uso de RA y su impacto en los nifios.

Se aplicé escalas de Likert de cinco niveles para medir actitudes y opiniones
acerca de la efectividad del uso la RA en los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

La ficha se disefié con 10 indicadores para evaluar el comportamiento de los
niflos durante las actividades planificadas con el uso de RA, como:
participacidn, interaccién con la RA, uso de habilidades cognitivas y
sensoriales, etc.

Se aplicé escalas de Likert de cinco niveles para determinar el impacto y
reaccion de los nifios ante el uso RA en las actividades de descubrimiento del
entorno natural.

Encuesta a Docentes

Ficha de Observacion

Nota: Autoria propia

2.4 Preguntas de Investigacion
Para efectuar de mejor manera la presente investigacion se ha tomado como punto
de partida las siguientes preguntas de investigacion:
a) Pregunta Principal:
¢Como influye el uso de la Realidad Aumentada (RA) en el desarrollo de ambito del

descubrimiento del medio natural en nifios de Educacion Inicial, Subnivel 11 4 afios?
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b) Preguntas Especificas:
¢Cual es la percepcion de los docentes sobre la efectividad del uso RA como herramienta
didactica que permite fortalecer el ambito del descubrimiento del entorno natural?
¢Qué herramientas de Realidad Aumentada son més adecuadas y permiten el fortalecimiento
del &mbito del descubrimiento del entorno natural?
¢Es posible que el uso de RA mejore las habilidades cognitivas y sensoriales de los nifios de
educacion inicial en el desarrollo del &mbito del descubrimiento del entorno natural?
¢Existen diferencias significativas en el nivel de interés y participacion de los nifios cuando
utilizan RA frente a metodologias tradicionales?
2.5 Hipotesis de la investigacion

Ho: La Realidad Aumentada (RA) en Educacion Inicial subnivel Il 4 afios, no
fortalece significativamente el &ambito del descubrimiento del medio natural.

Ha: La Realidad Aumentada (RA) en Educacién Inicial subnivel 11 4 afios, permite
fortalecer significativamente el desarrollo del ambito del descubrimiento del medio natural.
2.6 Matriz de Variables e Indicadores

A continuacion, se presenta la matriz de operacionalizacién de variables que contiene
la conceptualizacidn, la determinacion de sus dimensiones y los respectivos indicadores, los
cuales han sido relacionados con técnicas e instrumentos como base para obtener

informacién y brindar viabilidad a la medicion de los datos obtenidos en la investigacion.
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Tabla 10

Operacionalizacion de variables

medio natural

independiente
Rodriguez et al.
(2021).

Comprension de fendmenos
naturales basicos

Explica, con palabras sencillas, qué sucede en su
entorno natural

Relaciona iméagenes de la RA con elementos del
entorno real

Desarrollo del pensamiento
cientifico inicial

Formula hipoétesis simples (;qué pasaria si...?)

Clasifica objetos o seres vivos segln caracteristicas

Describe procesos observados en la RA como el
crecimiento de una planta

Varlab_le Definicion Dimension Indicadores Técnica Instrumento
Independiente
Reconoce qué es la realidad aumentada
Conocimiento y manejo de Utiliza aplicaciones de RA bésicas
la RA por parte del docente | Integra contenidos curriculares con RA
. Participa en capacitaciones sobre RA
Variable que el Emplea recursos RA para explicar fendmenos .
investigador naturales Encuesta Guia de la encuesta
manipula o Aplicacion de RA en imol ¢ - interacti RA
Realidad Aumentada selecciona para actividades del medio plementa seslones Interactivas Con RA Y
(RA) observar su efecto en | natural mater!ales concre_t 95 - —
otra variable Relaciona contenidos de RA con los ejes del &mbito
Rodriguez et al. natural
(2021). Impacto en la adaptacion y Interes en el uso de RA .
respuesta del nifio frente al Participacion en actividades que incluyen el uso de y _ y
uso de tecnologias en el RA Observacion Ficha de observacion
proceso de aprendizaje Reconoce elementos del entorno natural observados
con RA
Variable Dependiente Definicion Dimension Indicadores Técnica Instrumento
Observa elementos del entorno (plantas, animales,
clima)
Exploracion del entorno Reconoce diferencias entre elementos naturales y
natural artificiales
. Manifiesta curiosidad al observar fenémenos
Variable que se naturales
gEtS:rrqu?n(;rn:elld:fSStrg Identifica cambios en el clima
Descubrimiento del de la variable Relaciona animales con sus hébitats Observacion Ficha de observacion

Nota: Autoria propia.
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2.7 Poblacion

Arias (2012), define a la poblacion como un conjunto finito o infinito de elementos
que tienen caracteristicas comunes para quienes las conclusiones de una investigacion se
hacen extensivas; para esta investigacion se tomd en cuenta dos poblaciones; la primera
estuvo conformada por nifios de 4 afios del Subnivel 11 de Educacion Inicial en la Unidad
Educativa "Cristobal Colén” de la ciudad de Tulcén, en el afio lectivo 2024-2025. De un
total de 40 estudiantes se selecciond una muestra no probabilistica de 20 nifios de los cuales
10 tienen acceso permanente a dispositivos moviles conectados a internet, teniendo de esta
manera mayores oportunidades de hacer uso de RA con ayuda y supervision de un adulto;
los 10 estudiantes restantes por el contrario presentan algun tipo de brecha digital ya sea por
falta de dispositivos, limitado acceso a internet o poca familiaridad con el uso de
aplicaciones por parte de sus cuidadores. Estas caracteristicas fueron determinantes en la
recopilacion de informaciéon sobre la atencion, curiosidad, interés e impacto en el
aprendizaje de los nifios al hacer uso de RA, mediante la aplicacion de fichas de observacion.

Una segunda poblacién estuvo conformada por 6 docentes, quienes de manera
rotativa trabajan en el subnivel educativo inicial, a ellos se les socializd los beneficios de
algunas aplicaciones de RA, que podrian utilizar como estrategia didactica en sus
actividades de ensefianza, a la vez se les invitd a establecer un contraste de los beneficios al
emplear RA frente a la aplicacion de estrategias tradicionales. Una vez aplicada la encuesta
se obtuvo sus percepciones sobre la intervencion y el uso de RA en sus actividades de aula,
especialmente en el desarrollo del &mbito del descubrimiento del entorno natural en el
subnivel inicial 11.
2.8 Procedimiento

El procedimiento de la investigacion se desarrollo a través de las siguientes fases:
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a) Fase 1: Diagnostico Inicial

e Aplicacion de encuestas a docentes y ficha de observacion a los nifios durante

la intervencidn con aplicaciones de RA para establecer una linea base.
b) Fase 2: Intervencion

e Ejecucidn de actividades utilizando RA, para explorar el medio natural. Las
actividades incluyeron juegos interactivos, exploraciones virtuales y
observaciones al aire libre complementadas con RA.

e Exploracion del medio natural a traves de estrategias tradicionales, y
actividades con RA para establecer un contraste entre las respuestas obtenidas
en el desempefio de los nifios.

e Aplicacion de la ficha de observacion para determinar el comportamiento de
los nifios tanto al aplicar métodos tradicionales, asi como al desarrollar
actividades con la aplicacién de RA como recurso didactico.

c) Fase 3: Evaluacion Final

e Valoracién del impacto obtenido al aplicar RA en el proceso de ensefianza-

aprendizaje y la consecucion de aprendizajes significativos en los nifios, a

través del desarrollo de la atencion, motivacion y curiosidad cientifica.

2.9 Andlisis de datos

Para determinar si los datos obtenidos en cada una de las preguntas de la ficha de

observacion responden a una distribucion normal, se sometio a cada variable a la prueba de

normalidad de Shapiro-Wilk. Esta prueba se recomienda para muestras pequefias (n < 50),

como es el caso de este estudio, en el que se trabajo con 20 estudiantes evaluados. El analisis

se realizo utilizando el software estadistico SPSS versién 25.0.

En la tabla 11 se presentan los resultados obtenidos para cada pregunta evaluada:

37



Tabla 11
Analisis de la muestra

Variable Estadistico Shapiro- Wilk o] Sig.
Pregunta 1 0,790 20 <0,001
Pregunta 2 0,798 20 <0,001
Pregunta 3 0,809 20 <0,001
Pregunta 4 0,800 20 <0,001
Pregunta 5 0,800 20 <0,001
Pregunta 6 0,813 20 <0,001
Pregunta 7 0,803 20 <0,001
Pregunta 8 0,787 20 <0,001
Pregunta 9 0,803 20 <0,001
Pregunta 10 0,803 20 <0,001

Nota: Autoria propia a través de la plataforma SPSS version 25.0

Se puede observar que, en todas las variables el valor de significancia (Sig.) es menor
a 0.05. Por tanto, se rechaza la hipétesis nula; en otras palabras, los datos correspondientes
a cada item no siguen una distribucion normal.

Este resultado obtenido es estable con las caracteristicas de la muestra y el tipo de
escala empleada. La escala de medicion es ordinal, las respuestas se catalogaron en cinco
categorias o niveles, por ejemplo: 1 = Nunca, 2 = Rara vez, 3 = A veces, 4 = Frecuentemente,
5= Siempre, lo que limita la variabilidad de los datos y dificulta la aproximacion a una curva
normal. La normalidad de los datos implica que es apropiado utilizar pruebas estadisticas
paramétricas en los andlisis posteriores, ya que estas requieren que los datos sigan una

distribucidon normal.
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CAPITULO Il
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

3.1 Analisisy discusion de los resultados de la encuesta planteada a docentes

Para cumplir con el objetivo de identificar el nivel de conocimiento de los docentes
sobre el uso de tecnologias en el aula como la Realidad Aumentada, se aplicd una encuesta
a 6 profesionales que laboran rotativamente en el subnivel de educacion inicial, a fin de
determinar si existe la necesidad de capacitacion para fomentar la integracion de TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje; se obtuvo los resultados detallados a continuacion:
Pregunta 1: ;Con qué frecuencia ha recibido usted capacitaciones sobre el uso de la

Realidad Aumentada (RA) para su aplicacién en el aula?

Tabla 12

Frecuencia de capacitacion sobre el uso de Realidad Aumentada en el aula.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 0 0,00 %
Frecuentemente 4 0 0,00 %
A veces 3 0 0,00 %
Rara vez 2 2 33,33%
Nunca 1 4 66,67 %
TOTAL 6 100,00 %
Promedio Ponderado 1,33/5

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial de la UE Cristébal Colén.

Aplicando la formula:

Y (fi * xi)
N

X =
Donde:
f i: Frecuencia de cada opcion
X i: Valor asignado a la opcién (1 a 5)

N: Total de respuestas

Con base en los valores de la escala (1 = Nunca, 5 = Siempre), se interpreta:
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Promedio = G G g~ 1.33

Tabla 13
Equivalencia de resultados

Promedio Nivel de respuesta

1.00-1.49 Muy bajo / Nunca

1.50-2.49 Bajo / Rara vez

2.50-3.49 Moderado / A veces

3.50-4.49 Alto / Frecuentemente

4.50-5.00 Muy alto / Siempre

Nota: autoria propia

Promedio = 1.33 — nivel muy bajo de capacitacion docente en RA.
Analisis y discusion de resultados

El 66,67% de los docentes encuestados sefialan que “Nunca” han recibido
capacitacion sobre el uso de la RA para ser aplicada en el aula, mientras que un nimero
reducido 33,33% da a conocer que “Rara vez” han accedido a capacitaciones sobre este
tema; hecho que es muy significativo ya que pone de manifiesto una deficiencia en los
procesos de formacién docente sobre el uso de la RA, que podria incorporarse en los
procesos de ensefianza-aprendizaje que se llevan a cabo en la Unidad Educativa "Cristobal
Colon".
Interpretacion

Segun Cevallos (2025) al utilizar RA en las aulas clase es posible potenciar la
motivacion, el compromiso y la contextualizacion de los contenidos de estudio, lo que da
como resultado aprendizajes significativos; para que su implementacion se efectiva se
requiere que el docente tenga una apropiada capacitacion que le permita maximizar sus
beneficios pedagdgicos. El hecho de que la mayoria de docentes participantes en la
investigacion no hayan recibido capacitacion, hace notar la necesidad de hacerlo; esto incide
directamente en el primer objetivo especifico de la investigacion, que fue identificar el nivel

de conocimiento de los profesores sobre nuevas herramientas tecnoldgicas.
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La falta de capacitacion, la inexistencia de procesos de actualizacion docente
relacionada con el uso de tecnologias emergentes, limita el empleo de laRA enelaulay la
puesta en marcha de estrategias pedagdgicas innovadoras que promulguen el fortalecimiento
del &mbito de descubrimiento del entorno natural en los nifios de educacion inicial. Por tanto,
se ratifica la afirmacion de que la utilizacion de la RA en el entorno educativo todavia se
encuentra en una fase muy incipiente. De ahi que es pertinente una propuesta sobre la
elaboracion e introduccién de herramientas didacticas tecnoldgicas como la incorporacion
de RA en el aula de clase.

Pregunta 2: ¢Qué nivel de conocimientos considera que usted dispone para integrar
contenidos del curriculo con actividades de Realidad Aumentada (RA)?
Tabla 14

Nivel de conocimientos de los docentes para integrar contenidos del curriculo con
actividades de Realidad Aumentada.

Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Muy alto 5 0 0,00%
Alto 4 0 0,00%
Moderado 3 0 0,00%
Bajo 2 1 16,67%
Muy bajo 1 5 83,33%
TOTAL 6 100,00%
Promedio Ponderado 1,17/5

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial de la UE Cristébal Coldn.

Promedio = 1.17— nivel muy bajo de conocimientos para integrar contenidos del curriculo
con actividades de Realidad Aumentada.

Los docentes que han respondido la encuesta en un porcentaje de 83,33%,
manifestaron que su conocimiento referente a como aplicar RA en sus clases y que esté
acorde a los contenidos y actividades que se encuentran en el curriculo es “Muy bajo”; el
16,67% de encuestados determinan que en nivel “Bajo” saben como hacerlo; la respuesta de
esta pregunta ratifica a la anterior interrogante que revel6 la falta de capacitacién docente,

limitando el uso de tecnologias inmersivas en el aula de clase.
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Interpretacion

Los resultados evidencian una falta de preparacion metodoldgica por parte del
profesorado es una debilidad para la implementacion la RA como recurso que permita
desarrollar experiencias de aprendizaje significativas. La falta de conocimiento al articular
los contenidos del curriculo con la RA impide el cumplimiento del objetivo de la
investigacién, dado que los docentes no cuentan con el conocimiento sobre estrategias y
actividades pedagdgicas que integren esta tecnologia. La RA se presenta como una
herramienta innovadora que, al integrarse de manera estratégica en el curriculo, facilita la
comprension profunda de los contenidos educativos, promueve la motivacion y el
aprendizaje significativo a la vez desarrolla competencias digitales esenciales para los
estudiantes (Urbina et al., 2024).

Este resultado permite establecer la importancia de proponer estrategias para la
formacion del profesorado, asi como la elaboracion de una guia metodoldgica para integrar
la RA con los objetivos de aprendizaje del subnivel educativo inicial. Finalmente, la
informacion extraida apoya la hipétesis alternativa (Ha) en el sentido de que el buen uso de
la RA favorece el campo del descubrimiento del entorno natural, siempre que el profesorado
esté capacitado para su aplicacion.

Pregunta 3: ¢Considera usted que la RA puede mejorar la exploracion del medio
natural en los nifios del subnivel inicial 11?
Tabla 15

Mejora en la exploracién del medio natural mediante la RA en los nifios del subnivel
inicial 11

Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 3 50,00%
De acuerdo 4 2 33,33%
A veces 3 1 16,67%
En desacuerdo 2 0 0,00%
Totalmente en desacuerdo 1 0 0,00%
TOTAL 6 100,00%

Promedio Ponderado 433/5

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial de la UE Cristébal Colén.
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Promedio = 4,33 — nivel muy alto en la mejora de la exploracion del medio natural
mediante la RA en los nifios de subnivel educativo inicial.
Analisis y discusién de resultados

El50% de los docentes encuestados estan “Totalmente de acuerdo” con la afirmacion
de que la RA puede mejorar la exploracion del medio natural en los nifios de educacion
inicial. Un 33,33% se inclind por la opcion “De acuerdo” lo que significa que no estaban
seguros de la utilizacion de la RA para el fortalecimiento del ambito mencionado; y un
16,67% se mostro indiferente al escoger la opcion de “A veces” ante la posibilidad de que
esta herramienta tecnoldgica aporte a un mejor desarrollo de este &mbito, sin embargo, se
evidencia una percepcion muy positiva sobre el potencial que puede llegar a tener esta
tecnologia utilizada en un contexto educativo formal y no formal, aun cuando los docentes
respondieron en preguntas anteriores que no tenian formacion ni conocimientos para poder
utilizarla.
Interpretacion

Este hecho refleja que, aunque los docentes no poseen experiencia practica y que no
tienen formacion formal sobre la utilizacién de la RA en la educacion, se puede aplicar este
tipo de tecnologia en el desarrollo de las capacidades cognitivas y sensoriales del alumnado.
Esto es esperanzador para los objetivos de la investigacion, ya que la actitud positiva hacia
la innovacion educativa resulta ser un aspecto clave y fundamental para llegar a facilitar los
procesos de implementacion de RA en las aulas de clase o ser también un tema de formacion
docente.

La respuesta confirma la afirmacién del objetivo general respecto a que se puede
lograr mejoras en el &mbito del descubrimiento del entorno natural al promover la RA como

recurso didactico. También se encuentra de acuerdo con la hipétesis alternativa (Ha) al
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sefialar que la RA tiene un impacto positivo sobre la exploracién del entorno natural; de ahi
que este resultado ayuda a proseguir con la implementacion de estrategias formativas y
metodologicas, tomando en cuenta que existe el interés y la motivacion, aunque todavia no
se han llevado a cabo acciones en gran escala con el uso de RA. Como lo menciona Urbina
etal. (2024) la RA promueve un aprendizaje significativo y duradero en los nifios al facilitar
la exploracién interactiva del medio natural, motivando su curiosidad y permitiendo
experiencias educativas inmersivas que enriquecen la comprension de los fendbmenos
naturales.

Pregunta 4: ¢ Conoce usted herramientas que permitan aplicar la Realidad Aumentada

en Educacién Inicial?

Tabla 16

Herramientas que permiten aplicar la Realidad Aumentada en Educacion Inicial.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Las conozco muy bien 5 0 0,00%
Las conozco bien 4 0 0,00%
Tengo un conocimiento 3 0 0,00%
bésico
Las conozco muy poco 2 2 33,33%
No las conozco 1 4 66,67%
TOTAL 6 100,00%
Promedio Ponderado 1,33/5

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial Il de la UE Cristébal Coldn.

Promedio = 1,33 — nivel muy bajo en el conocimiento sobre herramientas que permiten
aplicar la Realidad Aumentada en Educacion Inicial
Analisis y discusion de resultados

El 66,67 % de encuestados que corresponde a 4 docentes, al preguntarles si conocian
herramientas de RA para aplicarlas en educacion inicial optaron por la opcién “No las
conozco”; mientras el 33,33% de los encuestados manifestaron tener muy escaso
conocimiento, pues escogieron la opcion “Las conozco muy poco”. La ausencia de
conocimiento evidencia una barrera sustancial para el uso de metodologias de ensefianza y

aprendizaje innovadoras en el aula, mediante el uso de nuevas tecnologias.
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Interpretacion

La integracion de la RA en la educacion inicial requiere el uso herramientas
tecnoldgicas adecuadas, acompafiadas de una capacitacion docente y un disefio curricular
adecuado, para potenciar el aprendizaje y desarrollo infantil mediante experiencias
interactivas y motivadoras (Velastegui et al., 2025). En relacion con el objetivo especifico 1
(identificar el nivel de conocimiento de los docentes sobre el uso de las tecnologias en el
aula como la Realidad Aumentada), este resultado muestra una necesidad en la formacion
continua por parte de los docentes; es evidente que, aunque existe la predisposicion y
apertura a nuevas estrategias que incluyen la incorporacién de RA, su uso se encuentra
limitado por el escaso conocimiento técnico en funcion de varios factores:

a. Escasa formacion continua en el uso RA por parte de los docentes.

b. Las escasas experiencias generadas por los docentes al trabajar con entornos
digitales interactivos en educacion inicial.

El significado de este resultado es la necesidad de:

a. Formar a los docentes en el uso de herramientas de RA como: Merge Cube,
ChromVille Science, Quiver o apps de RA educativas orientadas a nifios de
educacion inicial.

b. Elegir herramientas adecuadas a través de una fundamentacion tedrica que
permita utilizar las mas accesibles y apropiadas para la etapa de desarrollo de
los nifios del subnivel II.

c. Desarrollar estrategias didacticas concretas y contextualizadas a la realidad
de la Unidad Educativa "Cristébal Colon”, que garanticen a los docentes la

aplicacion de estas herramientas sin dificultades técnicas.
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Pregunta 5: ¢ Con qué frecuencia ha utilizado usted Realidad Aumentada (RA) en sus

clases para explicar fendmenos del entorno natural?

Tabla 17

Realidad Aumentada (RA) en clases para explicar fendmenos del entorno natural.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 0 0,00%
Frecuentemente 4 0 0,00%
A veces 3 0 0,00%
Rara vez 2 0 0,00%
Nunca 1 6 100,00%
TOTAL 6 100,00%
Promedio ponderado 1,00/5

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial Il se la UE Cristébal Colon.

Promedio = 1,00 — nivel muy bajo en el uso Realidad Aumentada para explicar fenédmenos
del entorno natural durante las clases.
Anélisis y discusion de resultados

La totalidad de docentes encuestados 100% (6 docentes) manifestaron que “Nunca”
han utilizado herramientas de RA para explicar fenédmenos del entorno natural en sus clases,
esto vuelve a ratificar la necesidad de que los docentes se capaciten en el uso de herramientas
tecnoldgicas emergentes, las respuestas obtenidas demostraron que no existe una utilizacion
practica de la RA en el proceso de ensefianza-aprendizaje en educacion inicial.
Interpretacion

Los resultados a esta pregunta evidencian un importante vacio en la aplicacion de
tecnologias emergentes como la RA en la educacion. A pesar de que la RA ofrece acceso a
experiencias de observacion, descubrimiento o aprendizaje experiencial en los nifios, sigue
sin ser una practica aplicada en el aula. Esto puede estar relacionado con falta de
capacitacion, poco acceso a los recursos tecnolégicos o simplemente desconocimiento de
las ventajas que pueden aportar la RA a los procesos de ensefianza-aprendizaje en educacion

inicial.
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Como lo menciona Urbina et al. (2024) la RA en la educacion permite a los
estudiantes interactuar de manera directa y practica con fendmenos del entorno natural,
facilitando una comprension profunda y motivadora que transforma el aprendizaje en una
experiencia inmersiva y significativa. Dado que los nifios de educacion inicial en esta etapa
aprenden sobre todo a través de experiencias sensoriales e interactivas, la falta de
aplicabilidad de la RA limitaria la posibilidad de desarrollar habilidades cognitivas y no da
lugar para la generacidn de contextos educativos que propicien un aprendizaje significativo.
Pregunta 6: ¢Considera usted que la RA es una herramienta util para ensefiar a los

nifos sobre el medio natural?

Tabla 18

La RA una herramienta util para ensefiar a los nifios sobre el medio natural.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 5 83,33%
De acuerdo 4 1 16,67%
A veces 3 0 0,00%
En desacuerdo 2 0 0,00%
Totalmente en desacuerdo 1 0 0,00%
TOTAL 6 100,00%

Promedio Ponderado 4,83/5
Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial Il de la UE Cristébal Colén.

Promedio = 4,83 — nivel muy alto al considerar que la RA es una herramienta til para
ensefar a los nifios sobre el medio natural.
Analisis y discusién de resultados

El 83,33% de los encuestados manifestaron que la RA puede ser una herramienta util
para la ensefianza del medio natural en educacién inicial, por ello situaron sus respuestas en
el parametro de “Totalmente de acuerdo”; el 16,67% se ubicaron en el parametro “De
acuerdo” puesto que mostro algo de indecision o inseguridad, que no les permitié estar

totalmente seguros de la efectividad de la RA en sus clases.
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Interpretacion

Como manifiesta Lopez (2024), la RA se esta convirtiendo en un pilar fundamental
en la educacion preescolar, potenciando la imaginacion y facilitando el aprendizaje sensorial
a través de experiencias interactivas, permitiendo a los nifios explorar el medio natural de
manera motivadora y significativa; los datos obtenidos en esta interrogante ponen de
manifiesto una valoracion positiva en relaciéon con el potencial educativo que los docentes
encuestados le otorgan a la RA, teniendo en cuenta que en la pregunta anterior se revela que
no la han puesta en préctica.

Los resultados destacan que los docentes se muestran receptivos y predispuestos a la
incorporacion de tecnologias novedosas como la RA en la practica educativa, y esta
percepcion positiva sobre la RA, indica que los docentes entienden los beneficios tedricos y
pedag0gicos que puede aportar a la ensefianza del medio natural en los nifios de 4 afios, tales
como: interés, motivacion, representacion visual de los conceptos abstractos, estimulacion
sensorial y cognitiva por medio de entornos inmersivos; para ello hace falta superar barreras
estructurales o formativas que hacen que los docentes no la pongan en préctica.

Pregunta 7: ¢ Esta usted de acuerdo con que las aplicaciones de RA en el aula mejoran

el aprendizaje de los nifios?

Tabla 19

Aplicar RA en el aula puede mejorar el aprendizaje en los nifios.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 4 66,67%
De acuerdo 4 1 16,67%
A veces 3 1 16,67%
En desacuerdo 2 0 0,00%
Totalmente en desacuerdo 1 0 0,00%
TOTAL 6 100,00%

Promedio Ponderado 4,50/5
Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial Ide la UE Cristébal Colén.
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Promedio = 4,50 — nivel muy alto en la mejora del aprendizaje de los nifios mediante la
RA.
Andlisis y discusion de resultados
El 66,67% de los docentes encuestados respondid positivamente a esta pregunta y
manifesto estar “Totalmente de acuerdo” en que la RA mejora el aprendizaje de los nifios
en edad de 4 afos; 1 docente que representa al 16,67% manifesto estar “De acuerdo” y en
igual porcentaje el 16,67% manifestd “A veces”, adoptando una posicion neutral. ES
destacable que no existieron respuestas negativas, lo que se puede considerar con un aspecto
positivo ya que los docentes consideran que la RA puede tener un impacto positivo y
contribuye significativamente en la mejora del aprendizaje en los nifios de educacién inicial.
Interpretacion
Velastegui et al. (2025) consideran que la incorporacion de la RA en la educacion
inicial permite una notable mejora en la motivacion de los estudiantes, a mas de fomentar
habilidades cognitivas esenciales, transformando el aprendizaje tradicional en una
experiencia mas dinamica y atractiva, lo que implica una mejora en el aprendizaje. El que
todos los docentes, consideren que la RA si mejora el aprendizaje, coincide con los
principios de una mejora significativa en el hecho de aprender; ya que la RA permite
interactuar a través de las exploraciones pedagogicas con elementos virtuales
tridimensionales. La RA mejora el aprendizaje ya que estimula:
a. Lacuriosidad natural que posee el nifio.
b. La exploracién multisensorial.
c. La conexion emocional del nifio con el contenido.
Este dato confirma que la RA puede considerarse como una herramienta pedagoégica
motivadora y eficaz para mejorar el aprendizaje; mediante un método que provoca una

atmosfera de juego y de participacion en el aula.
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Pregunta 8: ¢ En su practica docente relaciona actividades de RA con los componentes
del ambito natural como: clima, animales y plantas?
Tabla 20

Relacion de actividades de RA con los componentes del ambito de descubrimiento del
entorno natural como: clima, animales y plantas.

Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 0 0,00%
Frecuentemente 4 0 0,00%
A veces 3 0 0,00%
Rara vez 2 0 0,00%
Nunca 1 6 100,00%
TOTAL 6 100,00%
Promedio ponderado 1,00/5

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial Il de la UE Cristébal Coldn.

Promedio = 1,00 — nivel muy bajo en la relacion de actividades de RA con los componentes
del ambito natural como: clima, animales y plantas.
Anélisis y discusion de resultados

El total de los encuestados 100% se pronuncio en que “Nunca” durante su practica
docente han relacionado las actividades de RA con los componentes del ambito de
descubrimiento del entorno natural, como el poder observar situaciones de clima, animales
y plantas; a pesar de que en preguntas anteriores los docentes manifestaron que estarian
utilizar RA, ademas de tener un elevado interés para usar esta tecnologia en sus clases.
Interpretacion

Este resultado corresponde a una desconexion entre el interés de usar la RA, con el
uso real que se le esta dando para abordar los contenidos contemplados en el curriculo,
especialmente en el ambito del descubrimiento del entorno natural. A pesar de que los
docentes muestran un interés favorable hacia el uso de la RA y reconocen su idoneidad
(como se pudo observar en otras preguntas), no estan usando esta tecnologia para tratar
contenidos como: clima, animales o plantas.

Esta desconexion puede ser consecuencia de muchas causas como:
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a. EIl hecho de que no tienen formacién especifica en como relacionar la RA
vinculandola a los objetivos del ambito del descubrimiento del entorno
natural.

b. La escasez de recursos en las tecnologias o aplicaciones educativas
adecuadas.

c. La falta de guias metodoldgicas o de modelos de planificacion que vinculen
la RA en el ambito del descubrimiento del entorno natural.

La RA se ha convertido en una herramienta educativa de gran impacto en las ciencias
naturales, permitiendo a los estudiantes explorar fendmenos y elementos como: ecosistemas,
ciclos bioldgicos, estructuras animales y vegetales de forma inmersiva y significativa
(Urbina et al., 2024). Esto representa una oportunidad de mejora significativa en el disefio
de propuestas didacticas relacionadas con la comprension de fenémenos del entorno, lo cual
es un contenido esencial en el nivel educativo inicial.

Pregunta 9: ;(Cree usted qué es importante implementar la formacion continua en
temas relacionados a la RA y su aplicacion en el aula?
Tabla 21

Importancia de la formacion continua en temas relacionados a la RA 'y su aplicacién en el
aula.

Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 5 83,33%
De acuerdo 4 1 16,67%
A veces 3 0 0,00%
En desacuerdo 2 0 0,00%
Totalmente en desacuerdo 1 0 0,00%
TOTAL 6 100,00%
Promedio ponderado 4,83/5

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial de la UE Cristébal Coldn.

Promedio = 4,83 — nivel muy alto en la importancia de formacion continua en temas

relacionados a la RA 'y su aplicacion en el aula.
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Analisis y discusion de resultados

El 83,33% de los docentes encuestados afirman estar “Totalmente de acuerdo” en
que es importante la formacién continua sobre temas relacionados con RA y su aplicacion
en el aula; el 16,67% manifestd estar en un parametro “De acuerdo”, este resultado tiene
valor significativo, ya que expresa una elevada percepcion que tiene el profesorado sobre la
necesidad de su formacién acerca del uso de las tecnologias educativas disruptivas, cabe
tomar en cuenta los pardmetros que marcan el 0%, ya que ningin docente se encuentra en
desacuerdo sobre la importancia de la formacion en el uso de RA.
Interpretacion

Tal como se describen los resultados de las preguntas anteriores, en las cuales se ha
identificado ausencia de formacion docente en temas de uso de RA, actualmente los
docentes, si bien no han recibido capacitacion formal y no conocen como la RA podria
integrarse en al curriculo; si saben como dar valor a sus condiciones educativas, expresando
la necesidad de contar con una formacion especifica en el uso de tecnologias emergentes
como la RA, para utilizarlas exitosamente en el quehacer educativo. La formacién continua
dota al docente de las competencias necesarias para integrar tecnologias educativas de forma
pedagdgica y efectiva, transformando las experiencias de aprendizaje y adaptandolas a las
necesidades del alumnado actual (Femxa, 2025).

Este resultado refuerza la justificacion del proyecto investigativo al expresar que los
actores educativos son conscientes de la brecha existente entre la evolucién tecnoldgicay su
propia realidad profesional; y también que, si se ofrecieran procesos formativos, serian bien

recibidos y/o aprovechados, para satisfacer las expectativas educativas en educacion inicial.
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Pregunta 10: ¢ Usted estaria predispuesto a implementar actividades con RA si cuenta
con los recursos tecnol6gicos necesarios?
Tabla 22

Predisposicion para implementar actividades con RA en caso de contar con los recursos
tecnoldgicos necesarios.

Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 4 66,67%
De acuerdo 4 1 16,67%
A veces 3 1 16,67%
En desacuerdo 2 0 0,00%
Totalmente en desacuerdo 1 0 0,00%
TOTAL 6 100,00%
Promedio ponderado 4,50/5

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a las docentes del subnivel inicial de la UE Cristébal Colén.

Promedio = 4,50 — nivel muy alto en la predisposicién para implementar actividades con
RA en caso de contar con los recursos tecnoldgicos necesarios.
Analisis y discusién de resultados

De los docentes encuestados el 66,67% manifestaron estar “Totalmente de acuerdo”
y estar dispuestos a implementar actividades usando RA durante sus clases; el 16,67% se
ubicd en el parametro “De acuerdo™ y el 16,67% tiene una percepcién neutral al manifestarse
en el parametro “A veces”. Estos resultados son altamente positivos ya que se pudo
evidenciar el notable incremento de predisposicion por parte de los docentes para poner en
practica actividades que integren RA, siempre y cuando dispongan de los medios
tecnologicos necesarios. En este sentido, el resultado de este item refleja una apertura y una
motivacion hacia la incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el aula.
Interpretacion

Las respuestas que se obtuvieron evidencian que, aun cuando en las anteriores
preguntas de la encuesta se ha explicado las carencias formativas y los escasos
conocimientos en relacién al uso de la RA, el profesorado esta dispuesto a innovar su accion

docente siempre que existan las condiciones y recursos adecuados; lo que puede
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considerarse un aspecto favorable y la principal clave para una futura puesta en practica de
cualquier tipo de propuesta pedagogica que recurra a la RA. También se evidencié que las
principales barreras para la puesta en practica no son de actitud, sino estructurales y
formativas, la falta de equipamiento tecnoldgico y de preparacién docente.

Segun la investigacion realizada se pudo establecer que cualquier propuesta de
mejora tendra que contar con un disefio adecuado y con infraestructura tecnolégica minima
para un correcto acompafiamiento pedagdgico. Para usar la RA en el aula se necesitan
dispositivos con camara, conexion a internet, software y marcadores; con estos recursos, los
docentes pueden aplicar esta tecnologia para que los estudiantes exploren, descubran y
disfruten el aprendizaje de manera interactiva y motivadora (Jiménez y Ledesma, 2024).
3.2 Andlisis y discusion de los resultados de la ficha de observacion aplicada a los

nifos

Para dar cumplimiento al objetivo de evaluar la adaptacion y respuesta de los nifios
frente al uso de herramientas de Realidad Aumentada para proponer estrategias pedagdgicas
innovadoras en el aula; se aplicd una ficha de observacion a los nifios del subnivel de
educacidn inicial 11, de la Unidad Educativa “Cristobal Col6n™, obteniendo los siguientes
resultados:

Pregunta 1: ¢Los nifios muestran interés en las actividades con Realidad Aumentada

(RA)?

Tabla 23

Interés en las actividades con RA.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 7 35%
Frecuentemente 4 10 50%
A veces 3 3 15%
Rara Vez 2 0 0%
Nunca 1 0 0%
TOTAL 20 100%
Promedio ponderado 4,20/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacién de la ficha de observacidn aplicada a 20 nifios de Educacidn inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristébal Coldn.
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Promedio = 4,20 — nivel alto en el interés en las actividades con RA.

Analisis y discusién de resultados

El 35% que corresponde a 7 nifios del total de estudiantes observados, “Siempre”
mostraron un interés sostenido y activo al participar en experiencias con RA; 10 alumnos
que corresponden al 50% de la muestra lo hicieron “Frecuentemente”, pues ellos mostraron
un interés que podria considerarse intermitente o parcial; sin embargo, presentan una
tendencia positiva; 3 alumnos que representan el 15% mostraron “A veces” interés para
participar en actividades con RA, quizéas debido a timidez, distraccion o escaso contacto con
dicha herramienta.
Interpretacion

Segun Lozada (2024), en su articulo sobre el modelo de Realidad Aumentada para el
aprendizaje de nifios en edad escolar; establece que la aplicacion de recursos educativos
basados en RA facilita los procesos de aprendizaje de los estudiantes, quienes se muestran
motivados y participan de mejor manera en las actividades propuestas, mejorando
significativamente su rendimiento académico. Los datos analizados evidenciaron que la
mayoria de los nifios observados en un 85% “siempre” o “frecuentemente” mostraron interés
ante las actividades mediante el uso de RA; existid una aceptacion positiva a estas
actividades, esto podria deberse a que es una tecnologia sorprendente y atractiva para la
mayoria del grupo y se complementa con su caracter interactivo y multisensorial, que son
dos elementos que contribuyen al aprendizaje en la primera infancia.

Por el 15% de nifios que se ubicaron en el parametro “A veces” ha de considerarse
en los infantes factores como:

a. Escasa o nula experiencia previa en el uso de dispositivos tecnoldgicos.

b. Efecto de tardar mas tiempo en la familiarizacion con herramientas tecnologicas.

c. Diferencias en el desarrollo emocional o cognitivo.
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Dados estos resultados, pueden considerarse como un insumo para preparar
actividades diferenciadas que atiendan estos casos, planteando estrategias de
acompariamiento efectivo y de estimulacion progresiva.

Pregunta 2: ¢Los nifios participan con mayor interés en experiencias con RA?

Tabla 24

Participacion durante las experiencias con RA.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 6 30%
Frecuentemente 4 12 60%
A veces 3 1 5%
Rara vez 2 1 5%
Nunca 1 0 0%
TOTAL 20 100%
Promedio ponderado 4,15/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacion de la ficha de observacion aplicada a 20 nifios de Educacion inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristébal Coldn.

Promedio = 4,15 — nivel alto en la participacion con mayor interés en experiencias con
RA
Andlisis y discusion de resultados

El 30% de los nifios observados “Siempre” participaron con entusiasmo en las
actividades utilizando RA, ellos colaboraron permanentemente mostrando interés y
compromiso. “En proceso” se registraron 12 estudiantes que representan un 60%, la mayoria
de ellos requieren ser guiados y/o estimulados, pero mostraron actitud por mejorar. El 5%
que representa a 1 nifio “A veces” mostraba interés de participar en las actividades, mientras
el 5% restante lo hizo “Rara vez”; cabe sefialar que estos dos Ultimos estudiantes se
involucraron en la actividad de forma limitada o pasiva, posiblemente por motivos de
timidez, distraccion o falta de motivacion inicial.
Interpretacion

Como lo manifiestan Urbina et al. (2024), la RA potencia la motivaciéon y la
interaccion del nifio con el contenido, invitando al alumnado a indagar y participar de mejor
forma en el proceso de aprendizaje, favoreciendo una comprension mas profunda y
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significativa de los conceptos. Los resultados de la observacion reflejan que el 90% de los
nifios se encuentran involucrados de forma efectiva con las experiencias mediante el uso de
RA, lo cual se interpreta como un resultado positivo sobre el impacto que esta herramienta
pedagdgica produce en la participacion del estudiante durante las actividades de aprendizaje;
considerando que es un requisito para que los nifios de educacién inicial puedan llegar a
concretar aprendizajes significativos, dado que el juego, la manipulacion, la exploracion
sensorial son los pilares en este periodo del desarrollo infantil.

El 10% de los estudiantes que se ubicaron en los niveles de “A veces” 0 “Rara vez”,
referente a la participacion en actividades con RA, son un indicador que todavia existen
margenes de mejora para alcanzar una actuacion mas autbnoma y espontanea que se puede
fomentar mediante:

a. Actividades més personalizadas,
b. Apoyo emocional y motivacional,
c. Estrategias ludicas atendiendo a los intereses de los nifios.

Esto deberia suponer una atencion mas intencionada por parte del docente para lograr
una integracion plena en las experiencias de RA.

Pregunta 3: ¢El nifio observa atentamente los elementos naturales mediante RA?

Tabla 25

Observacion de elementos naturales mediante RA
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 10 50,00%
Frecuentemente 4 9 45,00%
A veces 3 5,00%
Rara Vez 2 0 0,00%
Nunca 1 0 0,00%
TOTAL 20 100,00%
Promedio ponderado 4,45/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacién de la ficha de observacion aplicada a 20 nifios de Educacion inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristobal Coldn.
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Promedio = 4,45 — nivel alto en la atencidn durante la observacion de elementos naturales
mediante el uso de RA.
Andlisis y discusion de resultados

De los estudiantes observados 10 de ellos siendo el 50% “Siempre” mostraron
atencion cuando observaban elementos naturales a través de la RA; el 45% que corresponde
a 9 estudiantes lo hicieron “Frecuentemente”, ellos demostraron una leve desviacion de su
interés y atencidn durante las observaciones de elementos naturales a través de la RA; el 5%
que corresponde a un estudiante demostré que “A veces” observaba con atencion los
elementos a través de la RA, siendo un porcentaje minimo en comparacion con el 95% de
nifios que “Siempre” y “Frecuentemente” observaron con atencion los elementos
relacionados al entorno natural mediante el uso de RA.
Interpretacion

La mayoria de los estudiantes segun la escala aplicada siempre o frecuentemente se
mostraron atentos al observar elementos del entorno elevados a RA. El resultado obtenido
demostro que el uso de esta herramienta tecnoldgica es muy efectivo para lograr el interés y
mejorar la atencion de los nifios durante la ejecucion de actividades relacionadas con el
ambito del descubrimiento del entorno natural. Se pudo afianzar que la RA, por su naturaleza
interactiva y visualmente atractiva, fomenta la curiosidad y la participacion de los
estudiantes en la exploracion de conceptos, facilitando la comprension y el aprendizaje. En
un solo estudiante se observo que su atencion era de manera ocasional. La mayoria de los
nifios se beneficiaron de la experiencia con RA, pero también es importante resaltar la
importancia de adaptar las estrategias pedagogicas para atender a quienes muestran menor
interés o presentan dificultades para mantener la atencion.

Al utilizar la RA, los estudiantes pueden explorar virtualmente el mundo natural,

observar fendmenos cientificos y manipular objetos virtuales para profundizar su
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comprension, lo que facilita un aprendizaje significativo y promueve la participacion de los
nifios en el aula (Urbina et al., 2024); por tanto, la integracion de la RA en la observacion
de elementos naturales en educacion inicial, demostré ser una herramienta eficaz para
estimular la atencion y el interés de los nifios.

Pregunta 4: ¢ El nifio reconoce seres vivos con la ayuda de la RA (personas, animales y

plantas)?

Tabla 26

Reconocimiento de seres vivos como: personas, animales y plantas con la ayuda de la RA.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 9 45,00%
Frecuentemente 4 9 45,00%
A veces 3 2 10,00%
Rara Vez 2 0 0,00%
Nunca 1 0 0,00%
TOTAL 20 100%
Promedio ponderado 4,35/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacion de la ficha de observacion aplicada a 20 nifios de Educacion inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristébal Col6n.

Promedio = 4,35 — nivel alto en el reconocimiento de seres vivos con la ayuda de la RA
(personas, animales y plantas).
Andlisis y discusion de resultados

Durante la observacion se pudo evidenciar que 9 nifios que representan al 45% de la
muestra “Siempre” pudieron reconocer a seres vivos, como personas, animales y plantas a
través del uso de RA,; en el rango “Frecuentemente” se ubicaron 9 nifios correspondiente a
un 45%, de quienes se puede mencionar que fue necesario un nivel minimo de mediacion
para lograr el reconocimiento de los elementos mencionados. Asi mismo se observé que 2
nifios, que representan a un 10% “A veces” pudieron observar y reconocer elementos

naturales a través de la RA, lo que determina que no lograron hacerlo satisfactoriamente.
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Interpretacion

La RA permite a los estudiantes visualizar y clasificar seres vivos de manera
interactiva, facilitando la comprensién de conceptos y promoviendo la reflexion sobre el
entorno natural (Solano et al., 2015); los resultados obtenidos se relacionan con la tendencia
del analisis de la pregunta anterior, donde el 90% de los nifios muestran un alto nivel de
participacion, lo cual hace suponer que la RA si es un recurso atractivo, ya que permitio
captar la atencion de los nifios permitiéndoles reconocer seres vivos como personas, plantas
y animales. Las respuestas obtenidas también permiten establecer que es necesario disefiar
estrategias diferenciadas para lograr que la totalidad del grupo de nifios puedan participar de
manera mas auténoma y logren identificar seres vivos y elementos del entorno natural.

El porcentaje pequefio del 5% que se registrd en la escala “A veces” debe ser objeto
de un andlisis mucho mas exhaustivo para poner de manifiesto las barreras que impiden el
poder identificar satisfactoriamente elementos naturales y seres vivos mediante el uso de
RA, sean estas de tipo cognitivo o situacional.

Pregunta 5: ¢EIl nifio formula preguntas sobre lo que ha observado mediante RA?

Tabla 27

Formulacion de preguntas a partir de lo observado mediante RA
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 7 35,00%
Frecuentemente 4 11 55,00%
A veces 3 1 5,00%
Rara Vez 2 1 5,00%
Nunca 1 0 0,00%
TOTAL 20 100,00%
Promedio ponderado 4,20/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacion de la ficha de observacién aplicada a 20 nifios de Educacién inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristobal Coldn.

Promedio = 4,20 — nivel alto en la formulacion de preguntas a partir de lo observado

mediante RA.
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Analisis y discusién de resultados

El 35% de la muestra es decir 7 nifios, se registraron en la escala “Siempre” ya que
permanentemente formularon preguntas sobre lo que observaban a través de la RA, las
preguntas las formularon de modo espontdneo y con sentido l6gico, evidenciando
curiosidad, pensamiento critico y habilidades de observacion frente a las imagenes y escenas
ofrecidas con RA; 11 nifios que equivalen al 55% fueron ubicados en la escala de
“Frecuentemente” puesto que en ocasiones requirieron intervencion o motivacion del
docente para formular preguntas, manifestaron curiosidad, pero todavia no lograron
formular preguntas de manera auténoma ni mucho menos coherente en todos los casos, se
registrd 1 nifio que corresponde al 5% en la escala de “A veces” por su baja generacion de
preguntas, y 1 nifio equivalente al 5% restante se ubico en el pardmetro “Rara vez”, por su
escasa 0 casi nula formulacion de preguntas frente a la observacion de elementos naturales
con el uso de RA; en los dos ultimos casos los estudiantes necesitaron de estimulos
adicionales para hacer emerger inquietudes u observaciones a partir de lo observado
mediante RA.
Interpretacion

Rivadulla y Rodriguez (2015), exponen que la incorporacion de la RA en el aula
promueve un aprendizaje activo y reflexivo, donde la formulacion de preguntas por parte de
los estudiantes sobre lo observado es fundamental para profundizar en la comprension y
favorecer la indagacion. La mayor parte de los nifios se encuentra en los niveles “Siempre”
y “Frecuentemente” que corresponden al 90%, lo que es indicativo de un alto avance en la
formulaciéon de preguntas, hecho que demuestra desarrollo del pensamiento cientifico
inicial. Esto pone de manifiesto que la RA hace emerger la curiosidad natural de los nifios,

que les permite explorar activamente su entorno y formular preguntas sobre lo observado.
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El 5% que se ubico en el parametro “A veces” requiere mayor acompafamiento
pedagdgico para que esta accion se lleve a cabo de forma méas autobnoma. Las actividades
guiadas pueden favorecer al planteamiento de preguntas, las dindmicas de didlogo, asi como
a las rutinas de pensamiento. EI 5% correspondiente a la escala “Rara vez” indica que hay
un porcentaje estudiantil al que le hace falta que las instrucciones sean mas personalizadas,
a fin de superar las limitaciones de la expresion oral; quizas por timidez o incluso falta de
relacion con el entorno virtual de la RA.

Pregunta 6: ¢El nifio logra expresar verbalmente los descubrimientos realizados tras

la utilizacién de la RA?

Tabla 28

Expresion verbal sobre los descubrimientos realizados tras la utilizacion de la RA.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 6 30,00%
Frecuentemente 4 13 65,00%
A veces 3 1 5,00%
Rara Vez 2 0 0,00%
Nunca 1 0 0,00%
TOTAL 20 100%
Promedio ponderado 4,25/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacion de la ficha de observacién aplicada a 20 nifios de Educacidn inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristébal Coldn.

Promedio = 4,25 — nivel alto en la expresion verbal de los descubrimientos realizados tras
la utilizacién de la RA.
Analisis y discusion de resultados

El 30% de los observados que corresponde a 6 nifilos, pudieron narrar
espontaneamente lo que observaron a través de la RA, por ello lograron ubicarse en la escala
“Siempre”; su vocabulario fue variado y los elementos visualizados fueron parte del
contenido de sus conversaciones. En la escala “Frecuentemente” se registrd a 13 nifios que
representa al 65%; la mayoria de los nifios describieron una parte de los observado mediante
la RA, algunos necesitaron de la ayuda de la maestra, emitieron mensajes, pero tuvieron

ciertas dificultades en la expresion oral o en la descripcion precisade de los elementos
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observados. En la escala “A veces” se encuentra 1 nifio que representa al 5% del total; este
nifio no logré formular una exposicion verbal o lo hizo de una manera muy escasa; es posible
que haya barreras en relacién con el lenguaje o a la atencion sostenida.

Interpretacion

Duniesky y Barrientos (2021); manifiestan que la RA fomenta un aprendizaje activo
y significativo, donde los estudiantes expresan verbalmente sus descubrimientos vy
reflexiones, lo que contribuye a consolidar el conocimiento y desarrollar habilidades
comunicativas. El que un 30% de los nifios observados se hayan situado en el nivel
“Siempre”, se lo puede considerar como un indicio de que la RA es una buena medida en el
desarrollo del lenguaje expresivo, relacionado con experiencias interactivas;, ya que
demuestra que el entorno inmersivo y visual que ofrece la RA potencia la expresion oral en
los nifos.

El predominio del nivel “Frecuentemente” con un 65% evidencia que todavia es
necesario consolidar las estrategias de mediacion docente, sobre todo aquellas que tienen
que ver con el desarrollo de un vocabulario mas amplio, realizar estructuras orales simples
vinculando aquello que se observay la forma de expresarlo verbalmente. El nivel “A veces”
pone de manifiesto un ejemplo de ensefianza aislada que si podria requerir algin tipo de
intervencion en el desarrollo del lenguaje u otros aspectos relacionados a la atenciéon.
Pregunta 7: ¢El nifio establece relaciones entre lo que observa mediante RA vy el

entorno real?

Tabla 29

Relacion entre lo observado mediante RA y el entorno real
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 7 35,00%
Frecuentemente 4 9 45,00%
A veces 3 4 20,00%
Rara Vez 2 0 0,00%
Nunca 1 0 0,00%
TOTAL 20 100,00%
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Promedio ponderado 4,15/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacién de la ficha de observacion aplicada a 20 nifios de Educacion inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristébal Colon.

Promedio = 4,15 — nivel alto en relacionar lo observado mediante RA y el entorno real.

Analisis y discusion de resultados

A 7 nifios que equivalen al 35% de la muestra “siempre” les fue posible establecer
conexiones entre los elementos que visualizaron con RA (animales, plantas o fenémenos
naturales) con el conocimiento que tenian previamente sobre su entorno cotidiano. En nivel
“Frecuentemente” se ubicaron 9 nifios que representan al 45%, las relaciones que
establecieron entre lo que se les presentd en RA 'y su entorno cotidiano tuvo un leve margen
de error, lo cual fue evidente en el momento en que contestaron de forma imprecisa a las
preguntas planteadas. En el pardmetro “A veces” se encuentran 4 nifios equivalente al 20%;
los nifios establecieron relaciones, pero permanentemente necesitaban guia del docente para
poder relacionar lo que visualizaban con RA 'y su realidad.

Interpretacion

La RA consiste en relacionar elementos graficos con el mundo real, mejorando la
percepcion del entorno y proporcionando una experiencia enriquecida y contextualizada que
facilita la conexion entre lo observado virtualmente y el entorno fisico (Esade,2024). Con
esta premisa y tomando en cuenta que un 80% de los nifios se encuentran en los niveles
“Siempre” y “Frecuentemente”, se evidencid que la RA puede consolidarse como un recurso
eficaz para el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento relacional en los nifios. Pero que
un porcentaje por debajo de un tercio que corresponde al 20%, no haya llegado a alcanzar
completamente la relacion entre los elementos virtuales y naturales, reflejandose en el nivel
“A veces” puede atribuirse a varios factores como: un escaso desarrollo del pensamiento
abstracto, poca exposicion al entorno natural o a una escasa familiarizacion con el uso de
tecnologias.
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Pregunta 8: ¢ El nifio muestra curiosidad ante la exploracion de nuevas experiencias de

RA?

Tabla 30

Curiosidad ante la exploracion de nuevas experiencias de RA
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 8 40,00%
Frecuentemente 4 10 50,00%
A veces 3 2 10,00%
Rara Vez 2 0,00%
Nunca 1 0,00%
TOTAL 20 100,00%
Promedio ponderado 4,30/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacion de la ficha de observacion aplicada a 20 nifios de Educacion inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristébal Col6n.

Promedio = 4,30 — nivel alto en la curiosidad ante la exploracion de nuevas experiencias

de RA.

Analisis y discusién de resultados

En el pardmetro “Siempre” se registrd a 8 alumnos que representan al 40%, estos
nifios presentaron un elevado nivel de interés, curiosidad, entusiasmo y apertura a interactuar
con las herramientas de RA. En el rango “Frecuentemente” se encuentran 10 nifios, siendo
el 50%; quienes demostraron moderado interés al responder a los estimulos propuestos por
la docente mediante el uso de RA; se pudo observar que demostraron entusiasmo, aunque
todavia requieren acompafiamiento para sostener la atencion y profundizar en la
exploracion. En el parametro “A veces” se evidencid a 2 estudiantes que corresponden al
10%; su interés hacia las experiencias con la RA fue escaso o superficial; necesitan apoyo
continuo para participar en la realizacion de las actividades y en algunos casos parecen

distraerse o estar escasamente motivados.
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Interpretacion

El 90% de los nifios, ubicados en los estandares de “Siempre” y "Frecuentemente"
mostraron una actitud favorable para el uso de RA, lo cual es muy positivo, dado que la
curiosidad es el motor fundamental en el aprendizaje y en el desarrollo infantil. La RA se
muestra como un recurso muy atractivo y capaz de captar la atencion de los nifios, generando
interés por descubrir el mundo natural a partir de una dptica ludica-técnica.

El 10% de alumnos que se registraron en nivel “A veces” podrian responder a
motivos individuales como menor familiaridad con la tecnologia, rasgos de personalidad ser
introvertidos e incluso el contexto en el que se encuentran no les permite demostrar mayor
curiosidad por el uso de la RA en sus procesos de aprendizaje. Es importante tener presente
que la RA en educacion inicial potencia la imaginacion y facilita el aprendizaje sensorial a
través de experiencias interactivas que despiertan la curiosidad innata de los nifios,
motivandolos a explorar y descubrir el mundo que los rodea (Duniesky y Barrientos , 2021).

Pregunta 9: ¢EIl nifio reconoce fendmenos naturales: lluvia, sol, viento, etc. en sesiones

de RA?

Tabla 31

Reconocimiento de fendmenos naturales: lluvia, sol, viento, etc. en sesiones de RA.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 5 25,00%
Frecuentemente 4 11 55,00%
A veces 3 4 20,00%
Rara Vez 2 0 00,00%
Nunca 1 0 00,00%
TOTAL 20 100%
Promedio ponderado 4,05/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacién de la ficha de observacion aplicada a 20 nifios de Educacion inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristobal Coldn.

Promedio = 4,05 — nivel alto en el reconocimiento de fendmenos naturales: lluvia, sol,

viento, etc. en sesiones de RA.
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Analisis y discusién de resultados

En el nivel “Siempre” se pudo registrar a 5 nifios que corresponden al 25%, ellos
fueron capaces de identificar fendmenos naturales de forma clara, los nombraron
correctamente y los relacionaron con las experiencias adquiridas de su entorno. Participaron
en el reconocimiento eventos naturales a partir de la presentacion de fendmenos climaticos,
atmosféricos, etc., mediante RA. En el rango “Frecuentemente” se registrd a 11 nifios que
corresponden al 55%; ellos fueron capaces de reconocer algunos fenémenos naturales
mediante ayuda, pero tuvieron un grado de dificultad para identificar el conjunto de
elementos de forma auténoma o relacionarlos entre ellos. En nivel “A veces” se registré a 4
nifios que representan al 20%; estos presentaron escaso conocimiento o confusion a la hora
de identificar fendmenos naturales incluso si son presentados de forma visual mediante RA,
necesitan reforzar la ayuda verbal y la actividad.

Interpretacion

La RA permite a los estudiantes interactuar de manera directa y practica con
conceptos cientificos, facilitando la comprension profunda de fendmenos naturales como la
lluvia, el sol y el viento, promueve la participacion y la motivacion en el aprendizaje (Urbina
et al., 2024); al aplicar la ficha de observacion 4 nifios se registraron en la escala “A veces”
representando el 20%, lo cual hace entender que estan a punto de poder llegar a la
comprension adecuada de los fendmenos naturales desde las experiencias con RA.

Este resultado es importante puesto que hace entender que, si bien la herramienta
tecnoldgica facilita la visualizacion y la comprension de fendmenos complejos, se requiere
seguir reforzando la mediacion docente y la forma de relacionarse con las experiencias
reales. El 55% de los nifos que se encuentra en el nivel “Frecuentemente” hace pensar que
existe una franja de estudiantes que se podrian beneficiar de un mayor tiempo de exposicion

a estos contenidos, o de una forma de trabajar mas multisensorial. Por el contrario, el 25%
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de nifios que ha alcanzado plenamente el indicador “Siempre” demuestra que la RA tiene un
efecto positivo en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Pregunta 10: ¢ El nifio muestra curiosidad y emocién en actividades de exploracién de

la RA?

Tabla 32

Curiosidad y emocion en actividades de exploracion de la RA.
Nivel Valor (Likert) Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 5 25,00%
Frecuentemente 4 12 60,00%
A veces 3 3 15,00%
Rara Vez 2 0 00,00%
Nunca 1 0 00.00%
TOTAL 20 100%
Promedio ponderado 4,10/5

Nota: Datos recopilados de la aplicacion de la ficha de observacion aplicada a 20 nifios de Educacion inicial
Subnivel 11, de la UE. Cristébal Col6n.

Promedio = 4,10 — nivel alto en la curiosidad y emocion en actividades de exploracion de
la RA.
Analisis y discusién de resultados

El 25% de la muestra es decir 5 nifios, dieron sefiales de entusiasmo al interactuar
con las actividades de RA,; se evidencié como formulaban preguntas, expresaban asombro
y disfrutaban visiblemente del proceso exploratorio mediante esta tecnologia. En el rango
“Frecuentemente” Se registraron 12 nifios que equivale al 60%; fueron aquellos que
evidenciaron interés por la mayoria de las actividades de RA, aunque no siempre se pudo
mantener ese entusiasmo o dependia de la actividad que se realizaba. En el nivel “A veces”
se registrd a 3 nifios que representan al 15%; siendo aquellos que presentaron escasa
respuesta emocional o simplemente no hubo respuesta motivacional mientras estaban
inmersos en experiencias con RA; son nifios que requieren un acompafiamiento mayor al
interactuar con RA, se requiere plantear actividades procurando una mejor adaptacion del
material a la edad de los nifios, para que puedan familiarizarse con la herramienta

tecnoldgica y puedan enriquecer el proceso de sus actividades.
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Interpretacion

Como lo manifiesta Carvalho (2024); la Realidad Aumentada tiene un impacto
significativo en el &mbito educativo al mejorar la motivacion y el compromiso estudiantil,
genera emociones mas positivas y despierta un mayor interés durante las clases, invitando a
la exploracién y enriqueciendo la experiencia de aprendizaje. Que en esta investigacion un
60% de los nifios hayan mostrado curiosidad y emocién “Frecuentemente” frente a
actividades desarrolladas con el uso de la RA, significa que esta herramienta produjo una
respuesta emocional caracter positivo, pero que a la vez hace falta potenciar el efecto de la
RA para que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas significativo. Esta respuesta
positiva, aunque limitada, es fundamental para que en la institucion se considere integrar
esta tecnologia como uno de los recursos indispensables para el proceso educativo en el
subnivel inicial.

Por otro lado, el 25% que se encuentra en el pardmetro “Siempre” mostrd6 mucha
curiosidad y emocién durante las actividades con RA; lo que demuestra que esta herramienta
constituye una buena estrategia para captar el interés del alumnado. De la presencia del 15%
en el nivel “A veces” se deduce que no todos los estudiantes responden de la misma manera
a las estrategias de RA y que hay que ajustarse a las necesidades que pueda requerir este
porcentaje estudiantil, a fin de que la RA se constituya plenamente en una herramienta que

despierte el interés y la motivacion por aprender.
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CONCLUSIONES

Existe la necesidad de que los docentes accedan a una formacion critica y reflexiva
en lo referente al uso de la RA en el campo educativo; un gran porcentaje del profesorado
no ha incursionado en este tipo de capacitaciones, lo que impide que pongan en préactica
estrategias innovadoras como el uso de RA en el proceso de ensefianza-aprendizaje, las
educadoras del nivel inicial a pesar de no haber utilizado RA demuestran un alto grado de
motivacidn y predisposicidn para incluirla en sus actividades, siempre y cuando reciban una
adecuada formacion y puedan contar con los recursos y aplicaciones tecnoldgicas
necesarias.

La fundamentacion tedrica realizada sobre las herramientas de RA permitio
determinar el impacto positivo que produce en el aprendizaje de los nifios, se evidencié que
aproximadamente el 95% de estudiantes que participaron en esta investigacion mostraron
interés y curiosidad al desarrollar actividades en las que se empled RA; esto da lugar al
desarrollo de habilidades cognitivas y comunicativas; por tanto, esta herramienta constituye
una estrategia innovadora que favorece el aprendizaje significativo y la exploracion del
entorno, favoreciendo experiencias interactivas, visuales y contextualizadas.

La evaluacion realizada sobre la adaptacion y respuesta de los nifios frente al uso de
herramientas de RA en el proceso de ensefianza-aprendizaje, permitio establecer que la
mayoria de nifios alcanzan un alto nivel de interés y disposicion para interactuar con este
tipo de herramientas tecnoldgicas. La respuesta positiva evidencia que la RA es una
herramienta recomendada para mejorar la atencion y motivacién en los nifios especialmente
en el ambito del descubrimiento del entorno natural. Los resultados obtenidos permiten
plantear una propuesta que contenga estrategias pedagogicas innovadoras que integren
actividades con el uso de RA, optimizando asi los procesos educativos favoreciendo un

ambiente de aula mas dindmico y participativo.
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A través de la valoracion del impacto de la Realidad Aumentada en el aprendizaje de
los nifios en el ambito del descubrimiento natural, se pudo establecer que esta tecnologia
Ilega a potencializar significativamente el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales de
los nifios; puesto que facilita la comprensién de conceptos mediante experiencias
interactivas y visuales que transforman al aprendizaje cotidiano en un aprendizaje mas
significativo y motivador; se promueve la exploracion, la colaboracion y el pensamiento

critico, favoreciendo un ambiente de aula dindmico y participativo.
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RECOMENDACIONES

Promover programas de capacitacion y actualizacion docente sobre el uso de
Realidad Aumentada para el desarrollo de los &mbitos propuestos para educacion inicial, en
lo que se incluyan aspectos técnicos como didacticos. Generar espacios de reflexién y
analisis donde los docentes compartan experiencias, expongan inquietudes y disefien
estrategias innovadoras que incluyan RA; gestionando el acceso a recursos tecnoldgicos
adecuados, incluyendo dispositivos y aplicaciones educativas, para que puedan
experimentar y aplicar la RA en sus actividades.

Incorporar el uso de RA en las actividades del curriculo de educacion inicial,
aprovechando sus beneficios al momento de generar mayor cantidad de aprendizajes
significativos mediante la exploracion y el fomento de la curiosidad cientifica; para ello es
importante el disefio de actividades interactivas contextualizadas en las que la RA permita
fortalecer habilidades cognitivas y comunicativas en los nifios; ademas se debe involucrar a
las familias y la comunidad educativa para que sean parte del uso de tecnologias innovadoras
que fortalezcan el hecho educativo.

Proponer estrategias pedagdgicas que integren la RA como herramienta innovadora
enfocada a potenciar el interés y la motivacion de los nifios mientras aprenden; esto a través
de la implementacién de ambientes dindmicos y participativos, en los que la RA se
complemente con otras metodologias activas que favorezcan la interacciéon y el trabajo
colaborativo; ademas se debe mantener un proceso de evaluacion permanente a través de la
observacion sistematica y un registro donde se recopilen las respuestas de los nifios, a fin
de ajustar las estrategias pedagdgicas al ritmo, necesidades y respuestas de los estudiantes.

Disenar experiencias de aprendizaje que incluyan RA para promover la exploracion,
colaboracion y desarrollo del pensamiento critico; integrar actividades ludicas y

significativas utilizando la RA como recurso para facilitar la comprension de conceptos, a
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través de situaciones visuales e interactivas que favorezcan la retencion y aplicacion del
conocimiento; es importante que dichas actividades se realicen mediante un trabajo en
equipo, donde se promueva la comunicacion entre los nifios fortaleciendo asi sus habilidades
sociales; la evaluacion debe ser propicia para establecer nuevas estrategias que aseguren un

ambiente de aula inclusivo, motivador y dinamico.
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CAPITULO IV
PROPUESTA
4.1 Titulo de la propuesta

Guia didactica sobre el uso de realidad aumentada para el fortalecimiento del &mbito
del descubrimiento del entorno natural en nifios de educacion inicial subnivel 11 (4 afios) de
la Unidad Educativa “Cristobal Colon”.

4,2 Justificacion

El uso didactico de Realidad Aumentada en el subnivel de educacion inicial es
considerado como una alternativa de innovacién para el proceso de ensefianza- aprendizaje,
donde las estrategias tradicionales se transforman mediante el uso de tecnologias emergentes
especialmente en el &mbito del descubrimiento del entorno natural. En la Unidad Educativa
“Cristdbal Colon” de la ciudad de Tulcan, se ha propuesto la elaboracién de una guia
didactica sobre el uso de RA, para que los docentes puedan aplicar estrategias pedagdgicas
mediante el uso de esta tecnologia en el aprendizaje de nifios de 4 afios en el subnivel de
educacion inicial 1l; a fin de fortalecer las experiencias educativas mas interactivas,
motivadoras y adaptadas a las demandas del siglo XXI.

La RA permite que los nifios exploren y experimenten de manera inmersiva los
elementos del entorno natural, facilitando la comprensién de conceptos abstractos y
promoviendo un aprendizaje mucho mas significativo. Segun Velastegui et al. (2025), “la
RA puede transformar el aprendizaje tradicional en una experiencia mas dindmica y
atractiva, lo que resulta crucial en las primeras etapas del desarrollo infantil”. Con el uso de
RA se puede incrementar la motivacion y el interés de los nifios, se logra fomentar
habilidades cognitivas fundamentales como la observacion, la curiosidad cientifica y el
pensamiento critico, mismos que se constituyen como bases primordiales en la educacion

inicial.
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Al incorporar RA en las aulas de educacion inicial se tiene la oportunidad de
personalizar el aprendizaje, permitiendo que el estudiante adquiera conocimientos a su
propio ritmo y acorde a sus intereses, hablando asi de un desarrollo integral que respeta cada
de estilo de aprendizaje. La investigacion realizada destaca que, al combinar el uso de la RA
con enfoques pedagdgicos innovadores, se logra generar contextos mas dindmicos e
interactivos, facilitando el protagonismo y la creacion propia de los aprendizajes por parte
de los nifios en el proceso de descubrir el entorno natural.

La elaboracion de la guia didactica sobre el uso de RA en la educacién inicial
responde a los retos actuales de la educacion y plantea actividades para preparar a los nifios,
quienes deben recibir una adecuada formacion que los capacite para enfrentar un mundo
cada vez mas digitalizado, por ello se promueve el desarrollo de competencias desde la
educacion inicial.

4.3 Objetivos
Objetivo General

Elaborar una guia didactica sobre el uso de Realidad Aumentada, que permita el
fortalecimiento del &mbito del descubrimiento del entorno natural en nifios de educacion
inicial subnivel 1l de la Unidad Educativa “Cristobal Col6n”, de la ciudad de Tulcén.

Obijetivos especificos

Seleccionar aplicaciones digitales adaptadas a las caracteristicas cognitivas y
emocionales de los nifios de 4 afios, mismas que permitan a los docentes integrar RA con
los contenidos del curriculo de educacidn inicial acordes al contexto de la Unidad Educativa
“Cristdbal Colon”.

Plantear estrategias metodoldgicas que integren la RA como recurso interactivo para

potenciar la exploracion y comprension del entorno natural en los nifios del subnivel inicial.

75



Socializar la guia didactica a los docentes de la Unidad Educativa para fortalecer la
motivacidn, participacion y aprendizaje significativo de los nifios en el ambito del
descubrimiento del entorno natural mediante la aplicacion de la RA.

4.4 Fundamentacion
a) Fundamentacién Pedagogica

La presente guia sobre el uso de Realidad Aumentada para el fortalecimiento del
ambito de descubrimiento del entorno natural en Educacion Inicial se fundamenta
pedagOgicamente en el aprendizaje activo y vivencial, puesto que la RA promueve el
aprendizaje significativo en los nifios, quienes a través del uso de esta herramienta pueden
explorar, experimentar y construir su propio conocimiento a partir de la interaccion directa
con recursos multimedia. A su vez el enfoque de este trabajo esta alineado con la teoria
constructivista, en la que tiene relevancia la experiencia y la manipulacion de elementos en
el proceso de aprendizaje. La RA aporta experiencias inmersivas y ludicas que fortalecen la
curiosidad, la motivacién y el interés por aprender acerca de elementos y fenémenos del
entorno natural.

La RA permite combinar elementos virtuales con el entorno real, lo cual facilita la
comprension de conceptos abstractos (como los ciclos de la naturaleza, los animales o las
plantas) siendo posible la visualizacién tridimensional y la experimentacion directa.
Ademads, esta herramienta permite ajustar recursos y estrategias a diferentes estilos de
aprendizaje respetando las individualidades de cada estudiante, fortaleciendo la atencion a
la diversidad, la colaboracién y la socializacidn a traves de actividades grupales en las que
se promueve el didlogo y la construccion cooperativa de conocimientos. La RA permite el
desarrollo de competencias digitales y cognitivas con las cuales se introduce a los nifios en
el lenguaje y las habilidades tecnoldgicas, mientras desarrollan capacidades cognitivas como

la observacién, comparacion, anélisis y pensamiento critico (Sancho, 2023).
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b) Fundamentacion Epistemoldgica

La RA apoya una epistemologia constructivista, donde el estudiante es protagonista
y constructor de sus saberes, mismos que los construye a través de la manipulacién de
objetos virtuales y la inmersion en escenarios simulados, a partir de ello los nifios generan
hipétesis, experimentan y validan conocimientos sobre el entorno natural. Mediante el uso
de RA el conocimiento se construye en contextos reales y significativos, a través de esta
herramienta se integra experiencias reales y virtuales, generando el aprendizaje en el propio
entorno del nifio quien es capaz de vincular lo que aprende con sus vivencias cotidianas,
fortaleciendo asi la transferencia y aplicabilidad de lo aprendido.

Desde la epistemologia contemporanea, la RA genera el aprendizaje mediante la
accion, la percepcién y la interaccion corporal, aspectos importantes en la etapa inicial del
desarrollo infantil, mismas que le permite formar representaciones mentales mas sélidas y
flexibles sobre su entorno natural. Mediante la RA se enriquece la percepcion del entorno
natural con ayuda de informacion digital superpuesta como: iméagenes, sonidos,
animaciones, este recurso tecnoldgico permite que los nifios amplien su interpretacion del
medio, accedan a datos no visibles a simple vista y establezcan nuevas relaciones

conceptuales (Bacca et al., 2014).

77



4.5 Desarrollo de la propuesta
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PRESENTACION

La presente guia diddctica se ha disefiado como un apoyo
para los docentes de la Unidad Educativa Cristobal Coldn, la
cual les ayudard en la implementacion de Realidad
Aumentada como herramienta educativa que se puede
aplicar a los nifos de educacién inicial. EI propdsito es
fortalecer el aprendizaje del entorno natural, generando
experiencias interactivas y aprendizajes significativos que

despierten la curiosidad y el interés cientifico para descubrir

el mundo que los rodea. Esta guia contiene actividades

practicas y orientaciones pedagdgicas para integrar esta

tecnologia emergente de manera efectiva, promoviendo
aprendizajes innovadores y acordes a las necesidades de la

infancia en el contexto actual.
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Guia de Instalacion de
Chromville Science

Requisitos Previos

Dispositivos Compatibles

Es crucial contar con dispositivos que sean
compatibles con la aplicacion Chromville
Science, como tabletas o teléfonos
inteligentes que soporten la version
requerida del sistema operativo.

Conexién a Internet

Una conexién a internet estable™ e
necesaria para descargar la aplicacién
acceder a sus contenidos de manera
efectiva. Aseglirese de que la red sea
confiable y rdpida.
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Guia de Instalacion de
Chromville Science

Proceso de instalacion

Paso 1: Descargar la aplicacién

Descargar la aplicacién desde la tienda
de aplicaciones correspondiente es el
primer  paso  para
instalacion.

comenzar la

Registrate con ti email

O Padre o madre ) Docente Nifo/a

Fecha de nacimiento

Paso 3: Seguir instrucciones

Finalmente, siga las instrucciones en
pantalla que guiardn a través del

proceso de instalacién hasta
finalizaei itosa.

Paso 2: Crear una

Una vez descargada, es nec

crear una cuenta de usuario

acceder a todas las funciones d
Chromville Science.

Acceder

Accader
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Chromville Science

Chromville Science es una herramienta de Realidad

Aumentada (RA) que permite a los docentes ofrecer
experiencias interactivas y multisensoriales en el aula.
Especialmente disenada para el nivel de Educacién Inicial,
esta aplicacion facilita la ensenanza de conceptos cientificos
y del entorno natural mediante ilustraciones 3D que cobran
vida al escanear dibujos coloreados por los nifios.

Objetivos de la Aplicacién

o Introducir el uso de tecnologias emergentes en la
practica pedagdégica.

e Fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas y
sensoriales en nifos de 4 afios.

e Potenciar el ambito del descubrimiento del medio
natural a través de actividades interactivas.

Contenidos sugeridos para trabajar con Chromville
Science

Partes del cuerpo humano

Seres vivos: plantas y animales
Ciclo del agua y fenémenos naturales
Habitats y medio ambiente
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Estrategia metodolégica sugerida

1.Imprimir las fichas coloreables desde el sitio oficial de
Chromville.

2.Organizar actividades en las que los nifios coloreen los
materiales.

3.Instalar la app en tabletas o smartphones para escanear
los dibujos.

4.Guiar la observacion, formular preguntas y promover la
participacién.

5.Cerrar la actividad con una conversacién o dibujo libre
relacionado al tema observado.

Recomendaciones para el docente

Asegtirese de contar con buena iluminacién en el aula.
Verifique que los dispositivos tengan camaras funcionales

y buena bateria.

Realice una prueba previa antes de aplicar la actividad en
clase.

Supervise el uso de dispositivos por parte de los nifios.
Fomente la participacién grupal y el trabajo colaborativo.
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Actividades con Chromville

Actividad 1: “Exploramos nuestro cuerpo”

Ambito: Descubrimiento natural y cultural

Destreza: Identificar y nombrar las partes gruesas de su cuerpo (cabeza,
tronco y extremidades) y de la cara a través de la exploracion sensorial.
Objetivo: Explorar su cuerpo a través de los sentidos, movimientos
posiciones para una adecuada estructuracion del esquema corporal,
integrando RA para dinamizar el aprendizaje.

Recursos: Aplicacion Chromville, laminas para colorear cuerpo humano,
dispositivos moviles.

Descripcion:

* El nino colorea la lamina del
cuerpo humano provista por
Chromville.

e Con la app, observa su
creacion animada e identifica
partes del cuerpo.

» Se refuerza con una cancién o
juego de senas.

Resultado esperado: Identificacion de partes del cuerpo y desarrollo del
lenguaje descriptivo.

10
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Actividades con Chromville

%) LISTA DE COTEJO
)‘é Actividad 1: “Exploramos nuestro cuerpo”

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Nombra
correctamente las
partes gruesas de
su cuerpo: cabeza,
troncoy
extremidades.

Identifica
visualmente las
partes del cuerpo
usando la
aplicacién de
Realidad
Aumentada.

Participa
activamente en la
actividad de
coloreado y
reconoce las partes
ilustradas.

Relaciona
correctamente las
partes de su cara
(ojos, nariz, boca,
orejas) con su
funcién.
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Actividades con Chromville
Actividad 2: “El clima mdgico”

Ambito: Descubrimiento natural y cultural

Destreza: Identificar y nombrar los fendmenos climaticos

Objetivo: Reconocer los estados del clima y su relacion con la
vestimenta.
Recursos: Laminas interactivas de clima (sol, lluvia, nieve), dispositiv
con app.

Descripcion:
« Los nifos colorean escenas
climaticas.
« Usan la app para ver la
transformacion en RA.
« Dialogan sobre qué ropa
usar en cada caso.

Resultado esperado: Asociacion visual de fendmenos climaticos con
acciones cotidianas.

89



-~

SN

)= Actividad 2: “El clima magico”

ctividades con Chromville

LISTA DE COTEJO

INDICADOR DE
EVALUACION

LOGRADO

EN PROCESO

INICIADO

OBSERVACIONES

Nombra
correctamente las
partes gruesas de
su cuerpo: cabeza,
troncoy
extremidades.

Identifica
visualmente las
partes del cuerpo
usando la
aplicacién de
Realidad
Aumentada.

Participa
activamente en la
actividad de
coloreado y
reconoce las partes
ilustradas.

Relaciona
correctamente las
partes de su cara
(ojos, nariz, boca,
orejas) con su
funcién.
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Actividades con Chromville
Actividad 3: “Mi animal favorito en 3D”

Ambito: Expresion artistica y comunicacion

Destreza: Identificar los diferentes tipos de animales.

Objetivo: Estimular la creatividad al representar animales y contar
historias.
Recursos: Plantillas de animales, lapices de colores, aplicacio
Chromville.

Descripcion:

« El nifio elige y decora su
animal favorito.

« Usa la app para visualizarlo
animado.

» Expone ante el grupo una
breve historia sobre el
animal.

Resultado esperado: Desarrollo de habilidades comunicativas y
artisticas.
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LISTA DE COTEJO

INDICADOR DE
EVALUACION

LOGRADO

EN PROCESO

INICIADO

OBSERVACIONES

Elige y decora un
animal con
creatividad.

Utiliza la aplicacién
para visualizar su
creacion y
reconocer
caracteristicas del
animal.

Expone oralmente
una historia simple
sobre su animal.

Demuestra
entusiasmo y
atencién durante
la actividad.




Actividades con Chromville
Actividad 4: “Coloreando emociones”

Ambito: Educacion emocional

Destreza: Identificar y entender las emociones.

Objetivo: Identificar y expresar emociones basicas.

Recursos: Fichas de emociones (alegria, tristeza, enojo, miedo
aplicacion.

Descripcion:
« El nifio colorea una ficha
seglin coOmo se siente.
« La app da vida a la emocién
y permite verbalizarla.
« Se finaliza con dinamica de
expresion corporal.

Resultado esperado: Reconocimiento y expresion emocional adecuada.
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\ LISTA DE COTEJO
,’z Actividad 3: “Mi animal favorito en 3D”

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Reconoce
visualmente al
menos tres
emociones
basicas (alegria,
tristeza, enojo).

Usa el lenguaje
oral o gestual
para expresar

cémo se siente.

Participa
activamente en la
actividad de
coloreado.

Relaciona
situaciones
cotidianas con
cada emocion (ej.
tristeza = cuando
llora).
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Guia de Instalacién de Object
Viewer

Requisitos previos

Dispositivos Compatibles

Sistema operativo Android 7.0 o o
superior. AﬂdfOld

Espacio libre: 100 MB o mas.
Acceso a Google Play Store.

Conexidon a Internet
( ) Una conexion a internet estable es
necesaria  para  descargar la

aplicacion 'y acceder a sus

contenidos de manera efectiva.
Aseglrese de que la red sea

@
®
[ ) confiable y rapida.
o
@
®
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Guia de Instalacion de Object
Viewer

Requisitos previos

so 1: Instala la app desde LR

ay Store 3D Model Viewer - OBJ/STL/ _—
DAE 65
©, Abre Google Play y busca: 3

3D Model Viewer — OBJ/STL/DAE
off Toca "Instalar”.

i i

B2 Paso 2: Abre la app y
descarga tu cubo 3D

B2 Arma el cubo y genera imageﬁe&_
predisenadas listas para trabajar, o
puedes generar nuevas imagenes
personalizadas.

[ ) Paso 3: Visualiza e
interactia con el modelo
‘ Usa gestos para:
Rotar: desliza un dedo.

& Zoom: pellizca con dos dedos. &
Mover: arrastra con dos dedos.
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Object Viewer

Object Viewer es una aplicaciéon de Realidad Aumentada
(RA) que permite a los estudiantes visualizar y manipular
objetos tridimensionales (3D) de manera interactiva. Esta
herramienta es parte del ecosistema educativo Merge EDU y
se complementa con el uso del Merge Cube, un cubo fisico
que al ser escaneado con un dispositivo mdvil muestra
modelos 3D en pantalla. En Educacién Inicial, Object Viewer
ofrece experiencias multisensoriales que fortalecen el
aprendizaje significativo, especialmente en el dmbito del
descubrimiento del medio natural.

Objetivos de la Aplicacién
e Introducir el uso de Realidad Aumentada con Merge
Cube en actividades educativas.
e Fomentar la curiosidad cientifica y sensorial de los nifos
a través de objetos virtuales.
* Reforzar contenidos curriculares del entorno natural y
cultural mediante la exploracién visual.

Contenidos sugeridos para trabajar con Object
Viewer

Visualizaciéon de animales y sus habitats.
Exploracién de plantas y partes de una flor.
Observacion del sistema solar.

e Conocimiento del cuerpo humano en 3D.
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Estrategia metodolégica sugerida

1. Imprimir las fichas coloreables desde el sitio oficial de
Chromville.

2. Organizar actividades en las que los nifios coloreen los
materiales.

3. Utilizar la app en tabletas o smartphones para escanear
los dibujos.

4. Guiar la observacién, formular preguntas y promover la
participacién.

5. Cerrar la actividad con una conversaciéon o dibujo libre
relacionado al tema observado.

Recomendaciones para el docente

- Aseglirate de contar con buena iluminacién en el aula.

- Verifica que los dispositivos tengan camaras funcionales y
buena bateria.

- Realiza una prueba previa antes de aplicar la actividad en
clase.

- Supervisa el uso de dispositivos por parte de los nifios.

- Fomenta la participacion grupal y el trabajo colaborativo.
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Actividades con Object Viewer

Actividad 1: “Exploramos los animales del mundo”

Ambito: Descubrimiento natural
Destreza: Reconocer la diversidad de seres vivos y su relacion con el
entorno natural.

Objetivo: Identificar animales de distintos habitats y sus caracteristica
fisicas.

Recursos: Aplicacion Object Viewer, Merge Cube, dispositivos moviles.

Descripcion:
« Los ninos wusan Object
Viewer  para  observar
animales 3D (selva, océano,

desierto).

« El docente fomenta
preguntas como: “;Doénde
vive?”,  “;Qué  come?”,

*;Coémo es su cuerpo?”.

Resultado esperado: Los niios reconoceran diferentes animales en
modelos 3D, y asociaran su habitat mediante actividades ludicas y
tecnologicas.
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Agﬁiridades con Object Viewer

\ LISTA DE COTEJO
“2 Actividad 1: “Exploramos los animales del mundo”

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Nombra
correctamente las
partes gruesas de

Su cuerpo:
cabeza, tronco y
extremidades.

Identifica
visualmente las
partes del cuerpo
usando la
aplicacién de
Realidad
Aumentada.

Participa
activamente en la
actividad de
coloreado y
reconoce las
partes ilustradas.

Relaciona
correctamente las
partes de su cara
(ojos, nariz, boca,

orejas) con su
funcién.
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Actividades con Object Viewer

Actividad 2: “La flor por dentro”
Ambito: Descubrimiento natural
Destreza: Conocer las partes de una flor y su funcion.
Objetivo:  Explorar los elementos naturales, su estructura y
transformacion.
Recursos: Aplicacion Object Viewer, Merge Cube, dispositivos moviles.

I N, ” Descripcion:
\ 1\ « Con el Merge Cube se
\ N/ /4 explora un modelo 3D de
NE una flor.
3 El docente guia la
identificacion de pétalos,
; estambre, pistilo, etc.,
> " relacionando con flores
b, N reales del entorno.
Resultado esperado: Los nifos exploraran las partes de una flor,
identificandolas visualmente y verbalmente con apoyo de herramientas
digitales, desarrollando su curiosidad cientifica y vocabulario.
o
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A?I;\:ridades con Object Viewer

\Y LISTA DE COTEJO
Actividad 2: “La flor por dentro”

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Reconoce al
menos tres partes
de la flor en el
modelo 3D

Relaciona las
partes
observadas con
una flor real

Usa vocabulario
adecuado (pétalo,
tallo, pistilo) al
describir

Demuestra
interésy
curiosidad por la
estructura de la
flor

) © O
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Actividades con Object Viewer
Actividad 3: “Mi cuerpo por dentro”

Ambito: Descubrimiento natural
Destreza:Comprender el cuerpo humano como parte de la identidad y el
cuidado personal.

Objetivo: Reconocer los 6rganos internos basicos y su funcion.
Recursos: Aplicacion Object Viewer, Merge Cube, dispositivos moviles.

. € Corebro UL
Descripcion:

« Se presenta un modelo 3D
del cuerpo humano en
Object Viewer.

« Los nifos ubican organos
como corazon, pulmones y

cerebro, y describen sus i ".i S
funciones con apoyo del . 2 & Ul

& Péncreos
docente.

Resultado esperado: Los nifios reconoceran las principales partes del

cuerpo humano, identificandolas en su propio cuerpo y en modelos

3D, asociaran sus funciones basicas mediante actividades ludicas y
tecnologicas.
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Actividades con Object Viewer

LISTA DE COTEJO
Actividad 3: “Mi cuerpo por dentro”

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Nombra
correctamente al
menos dos
érganos
observados

Relaciona los
érganos con una
funcién basica
(ej.: corazén =
latir)

Participa en la
exploracion del
cuerpo humano
en 3D

Expresa
emociones o
comentarios

relacionados con

lo aprendido
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Actividades con Object Viewer

Actividad 4: “Jugamos con los planetas”

Ambito: Descubrimiento natural

Destreza: Identificar los planetas del sistema solar.

Objetivo: Nombrar y diferenciar los planetas del sistema solar.
Recursos: Aplicacion Object Viewer, Merge Cube, dispositivos moviles.

3

Descripcion:

« Utilizando el modelo 3D del

sistema solar, los nifios

observan la rotacion y

caracteristicas de cada
planeta.

« Eldocente realiza dinamicas

de movimiento para simular el

giro de los planetas.

Resultado esperado: Los estudiantes reconoceran los planetas del
sistema solar, describiran sus caracteristicas basicas y comprenderan
su disposicion espacial mediante la observacion interactiva y juegos

simbolicos.
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Actividades con Object Viewer

\ LISTA DE COTEJO
= Actividad 4: “Jugamos con los planetas”

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO. EN PROCESO INICIADO

OBSERVACIONES

Nombra al menos
tres planetas del
sistema solar.

Identifica
visualmente los
planetas usando
la aplicacién de
Realidad
Aumentada.

Participa en
dindmicas de
movimiento
simulando el giro
de los planetas.

Usa el lenguaje
oral para
describir

caracteristicas

observadas de
los planetas.
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Guia de Instalaciéon de Quiver

Requisitos previos

Dispositivos Compatibles

Sistema operativo Android 7.0 o
superior.

Espacio libre: 100 MB o mas.
Acceso a Google Play Store.

Conexion a Internet

Una conexion a internet estable
es necesaria para descargar la
aplicacion 'y acceder a sus
contenidos de manera efectiva.
Aseglrese de que la red sea
confiable y rapida.
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Guia de Instalacién de Quiver

Requisitos previos

Paso 1: Instalar Quiver - 3D B Gooverr o e o o
Coloring App
Abre Google Play Store en tu dispositivo Quiver - 3D
Android. Coloring App
Busca la app "Quiver — 3D Coloring App"
de QuiverVision Limited (mds de 5 M
descargas, Android 8.0+ requeridos)

Paso 2: Colorea e imprin
pdagina Quiver |
Desde el sitio web oficial, descarg

Coloring Pack (hay gratuitas)

Imprime la pagina y colorea con tus lapi

preferidos.

Paso 3: Da vida a tu dibujo %
@® Abrena app y otorga acceso a la cdmara.
® Pulsa el botén con mariposa $€ para
activar AR.
Escanea la pagina coloreada co
. .verla cobrar vida en pantalla, i
en 3D
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Quiver

Quiver es una aplicacién de Realidad Aumentada (RA) que
transforma  dibujos planos coloreados en modelos
tridimensionales animados. Esta herramienta educativa
estimula el aprendizaje multisensorial, la creatividad y la
exploracion activa. En Educacién Inicial, Quiver permite a los
ninos interactuar con sus propios dibujos al verlos cobrar vida
en 3D, lo que genera una experiencia dnica que fortalece la
comprension de conceptos y motiva el interés por el entorno
natural y cultural.

Objetivos de la Aplicacién
e Integrar la Realidad Aumentada en el proceso educativo
infantil a través del arte y la tecnologia.
e Promover el aprendizaje activo mediante experiencias
visuales y sensoriales.
* Fortalecer contenidos del curriculo de Educacién Inicial
usando materiales lidicos e interactivos.

Contenidos sugeridos para trabajar con Quiver

e Reconocimiento de animales, plantas y paisajes
naturales.

e Identificacién de formas geométricas y patrones.

e Exploracién de emociones y expresiones faciales.

& e Comprension de eventos naturales como el ciclo del

. agua.
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Estrategia metodolégica sugerida

» Aprendizaje por descubrimiento con apoyo visual (AR)
Trabajo individual seguido de socializacién grupal
Uso de preguntas generadoras (¢(Dénde vive?, ;Qué

come?)

Recomendaciones para el docente

Preparar con anticipacién las plantillas impresas.
Revisar que los dispositivos estén cargados y la app

funcional.
Guiar el uso del vocabulario adecuado y reforzar la

pronunciacién.
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Actividades con Quiver

Actividad 1: “Exploramos los animales del mundo”

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural

Destreza:Reconocer animales que viven en el agua, sus caracteristicas y
habitat.

Objetivo: Identificar animales acuaticos y su medio ambiente
Recursos: Laminas imprimibles de Quiver (tema marino), crayones,
dispositivo moévil o tablet con Quiver App

Descripcion:

« Los nifos colorean
imagenes de  animales
marinos  disponibles en
Quiver.

« Luego, escanean los dibujos
con la app y observan los
modelos 3D animados.

« El docente guia una
conversacion  sobre  los
nombres, colores y
caracteristicas de los
animales.

Resultado esperado: Los nifios identificaran visualmente animales
marinos y describiran sus caracteristicas, fortaleciendo su
comprension del medio natural.
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LISTA DE COTEJO

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Identifica al
menos dos
animales marinos
y sus nombres.

Usa vocabulario
descriptivo
relacionado con
los animales del
mar.

Participa en la
actividad de
coloreado con
entusiasmo.

Relaciona el
animal con su
habitat natural
(agua, océano,
etc.).
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Actividades con Quiver

Actividad 2: “La magia de una flor”

Ambito: Relacion con el medio natural

Destreza: Identificar partes de una planta y su funcion.
Objetivo: Explorar los elementos naturales y su estructura.
Recursos: Plantilla de flor Quiver, colores, Quiver App, tablet

Descripcion:

« Los nifos colorean una flor
en la plantilla Quiver.

« Luego visualizan la flor en
3D usando la aplicacion.

« El docente les muestra y
explica las partes: pétalos,
tallo, hojas.

Resultado esperado: El nifio podra reconocer las partes de una flor,
reforzando su vocabulario cientifico y capacidad de observacion.

40
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LISTA DE COTEJO

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Nombra
correctamente las
partes bésicas de

la flor.

Utiliza la
aplicaciéon con
interésy
atencion.

Participa
activamente en la
conversacion
sobre la flor.

Relaciona las

. partes con su

funcioén (ej.
pétalos = atraer
insectos).
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Actividades con Quiver
Actividad 3: “Mi cuerpo en colores y 3D”

Ambito: Identidad y autonomia

Destreza: Reconocer las partes principales del cuerpo humano
Objetivo: Comprender las partes del cuerpo humano, cabeza, tronco y
extremidades

Recursos: Aplicacion Object Viewer, Merge Cube, dispositivos moviles.

Descripcion:

e Los nifios colorean una
figura humana.

« Luego, observan su version
animada en 3D.

« El  docente  acompaiia
identificando cabeza,
brazos, piernas, etc., con
preguntas sobre sus
funciones.

Resultado esperado: El nifio reconocera partes principales del cuerpo y
podra mencionarlas con seguridad.
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Actividades con Quiver

LISTA DE COTEJO
Actividad 3: “Mi cuerpo en colores y 3D"

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Identifica
correctamente
partes del cuerpo
en el modelo 3D.

Relaciona las
partes con sus
funciones
basicas.

Participa con
interés en la
actividad
tecnolégica.

Usa lenguaje oral
para describir lo
que ve. o
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Actividades con Quiver
Actividad 4: “El clima y yo”

Ambito: Relacion con el medio natural y cultural
Destreza: Observar y diferenciar tipos de clima.
Objetivo: Nombrar y diferenciar los dias soleados, lluviosos, nublados y
sus efectos

Recursos: Plantillas de clima de Quiver, colores, aplicacion Quiver App.

Descripcion:

« Elnino colorea diferentes
escenas de clima (sol, lluvia,
nubes).

« Luego, observa como se
mueven en 3D.

« El docente guia una
conversacion sobre como
vestirse o jugar segun el
clima.

Resultado esperado: El nifio podra identificar y nombrar tipos de clima
y asociarlos con experiencias cotidianas.
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7
‘%; LISTA DE COTEJO

)= Actividad 4: “El clima y yo”

INDICADOR DE

EVALUACION LOGRADO EN PROCESO INICIADO OBSERVACIONES

Reconoce
visualmente los
diferentes tipos
de clima.

Participa
activamente en la
exploracién de la
animacion 3D.

Relaciona el clima
con acciones
diarias (ropa,
juegos,
actividades).

Usa vocabulario
relacionado con
el clima (lluvia,
sol, frio, etc.).
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CONCLUSIONES

La Realidad Aumentada favorece el aprendizaje significativo, el uso de
Apps de RA permite que los nifios interactiien visual y sensorialmente
con los contenidos, generando mayor motivacién, curiosidad y
comprensién, especialmente en temas del medio natural, el cuerpo
humano y fenémenos cotidianos como el clima.

La tecnologia no reemplaza, sino potencia la labor pedagégica, las
actividades planteadas promueven el rol activo del docente como
mediador del aprendizaje, utilizando herramientas digitales para facilitar
el descubrimiento, el didlogo y la conexién entre lo observado
virtualmente y la experiencia real del nifo.

Las habilidades cognitivas, lingiiisticas y sociales se desarrollan en
conjunto, las actividades favorecen la observacion, la verbalizacién de
ideas, la ampliaciéon de vocabulario, la asociaciéon entre conceptos, y
también el trabajo colaborativo, el respeto por turnos y la expresién de
emociones.

Las estrategias activas y lddicas se adaptan al desarrollo infantil, las
actividades proponen metodologias apropiadas para el nivel inicial,
combinando el juego, la experimentacion, el coloreado, la dramatizacién
y el uso guiado de dispositivos tecnoldgicos, respetando el ritmo y estilo
de aprendizaje de los nifios.
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RECOMENDACIONES

Planificar con antelacién y verificar recursos tecnolégicos; antes de cada
actividad, el docente debe asegurarse de contar con las plantillas
impresas, que la aplicacién funcione correctamente en los dispositivos, y
que haya conectividad si es necesaria.

Acompanar con lenguaje claro, afectivo y enriquecedor, es fundamenta
que el docente utilice un lenguaje adaptado a los ninos, que amplie su
vocabulario y los anime a expresar lo que ven, sienten o descubren,
validando cada aporte.

Promover el respeto, la colaboracién y la participacion durante la
visualizacién y el trabajo en grupo, se deben reforzar normas de
convivencia, respetar turnos, escuchar al otro, compartir materiales, y
participar con entusiasmo y sin temor al error.

Vincular siempre lo virtual con el entorno real, para fortalecer el
aprendizaje, es recomendable relacionar los modelos virtuales con
elementos reales del aula o la vida cotidiana, como observar una flor
natural, identificar el clima del dia o reconocer partes del cuerpo en si
mismos.

Utilizar instrumentos de evaluacién formativa simples pero efectivos
como las listas de cotejo que permiten al docente observar y registrar el
progreso de cada nino de forma préctica, enfociandose en logros,
procesos y necesidades de apoyo individual.
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Anexo 1: Encuesta dirigida a Docentes

REFUBLICA DEL ECUNDOR

Nombre del docente:
Institucion:

Afios de experiencia:
Nivel educativo en el que dicta clases:

ANEXOS

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Acreditada Resolucion Nro. 173-SE-33-CACES-2020
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

CARRERA DE EDUCACION INICIAL EN LINEA

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

Fecha:

OBJETIVO: Identificar el mivel de conoci_miahto de los docentes sobre el uso de tecnologias en el aula como la Realidad Aumentada

para determinar las necesidades de capacitacion v fomentar la integracion de TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

INDICACIONES: Lea atentamente la pregunta v conteste con la mayor objetividad posible para ello, tendra que valorar con una X la

opcion que considere adecuada. segiin la escala donde 3 es el valor maximo v 1 es el valor minimo:
OPCIONES
PREGUNTAS 5 3 3 3 1
‘H ibid ted al Siempre Frecuentemente A veces Fara vez Nunca
:Ha recibido us guna
capacitacion sobre el uso de Realidad
Aumentada (EA) en el aula?
. R Perf: Suficient: e Resul te E Die forma nml
2. ;Sabe usted como integrar contenidos Sreciaments == - =
del curriculo con actividades de
Realidad Aumentada?
3. E‘Considera nsted que laRA p‘uede Totalmente de Die acoerdo Ni de acuerdo ni en En desacuerdo Totalmente en
. . rd des; rdo desacnerd
ayudar a mejorar la exploracion del S e == =
medio natural en los nifios de
subnivel IT?
4 :Conoce usted herramientas que Laz conozeo muy bien | Las comozco bien Tengo un imisnto Lasz oy No las conozeo
e bazico poce

permitan aplicar la Realidad
Aumentada en educacion inicial?
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FEFUBLICA DEL ECUADDR

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
Acreditada Resolucion Nro. 173-SE-33-CACES-202
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

CARRERA DE EDUCACION INICIAL EN LINEA

5. g,Usted ha utilizado la RA en sus Siempre Frecuent te Ocazionalmente Fara vez Nunca
clases para explicar fenomenos del
entorno natural?

6. gConsid»era Ud. que laRA del’iﬂ Tnl::-;arlat: de De acnerdo Nid.;;:idn::i en En dezacuerdo T:t;l:l:n
elevar la atencion de los nifios en
comparacion con los metodos
tradicionales?

7 g,Considera Ud. que al aplica.r laRA Tnl:ﬂr?: de De acnerdo Nid.;;:idn:nm en En dezacuerdo 'I:t;l:::rt;:n
en el aula mejoraria el aprendizaje en
los nifios?

g LE‘ﬂ &1 pr:ictica docente relaciona Siempre Frecuentemente Ocazionalmente Rara vez Nuneca
actrvidades de KA con los
componentes del ambito natural
(clima, amimales, plantas)?

0 ;Considera usted que es importante la T‘“:’K;a‘: de De acnerdo Ni‘l;;:i‘:;:i e En desacuerdo T:‘;‘:::::;:“
formacion continua en temas
relacionados a la RA v su aplicacion
en el aula?

10. ;Esta dispuesto usted a implementar T"':xr'a‘: de De acuerdo N“j;';‘ti‘:;:i en En desacuerdo T;‘;':::‘:;;“
actividades con RA s1 cuenta con los
recursos tecnolégicos necesarios?

Gracias por su colaboracion.
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Anexo 2: Ficha de Observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
Acreditada Resolucién Nro. 173-SE-33-CACES-2020
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TE:-H-DL:;G'I.'—".

CARRERA DE EDUCACION INICIAL EN LINEA

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A LOS NINOS EDUCACION INICIAL
SUBNIVEL II (4 ANOS)

INSTITUCION:
NUMERO DE NINOS:
SUBNIVEL:

FECHA:

OBJETIVO: Evaluar 1z adaptacion y respuesta de los nifios frente al uso de herramientas de Eealidad
Aumentada para proponer estrategias pedagogicas mnovadoras en el aula.

INSTRUCCIONES: La presente ficha de observacion sera llena de acuerdo con las conductas y
reacciones observadas en los nifios; tomando en cuenta parametros de:

Siempre Frecuentemente A veces Rara vez Nunca
5 4 3 2 1

ASPECTOS CLAVES PARA
ORIENTAR LA FICHA DE
OBSERVACION EN

PRECUNTAS CENERADORAS RFLACION CON LAS
CATEGORIAS DE ANALISIS
DEL ESTUDIO

5 | 4 3 1 1

1. Muestra interés en las actividades con BA.

2. Participa activamente en experiencias con B4

b

Obzerva atentamente los  elementoz naturales
mediante BA.

4. Reconoce seres vivos con la ayuda de la RA como
animales, plantaz o fenomenos de su entorno.

Ln

Formula preguntaz sobre lo que ha observado
mediante RA

6. Expresa verbalmente los descubrimientos realizados
tras la utilizacion de la A

7. Establece relaciones entre lo que observa mediante
BEA v el entorno real.

8. Muestra curiosidad ante la exploracidn de nuevas
experiencias de BA.

9. Reconoce fenomenos naturales: llwia, sol, viemto,
etc. en sesiones de BA

10. Muestra curiosidad v emocion en actividades de
exploracion de la FA.
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