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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como finalidad apreciar como
influye la aplicacion de métodos y técnicas activas en los estudiantes de
Educacion General Béasica. El tema; “influencia de la aplicacion de
estrategias metodologicas activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de matematica en el décimo afio de educacion general basica de la “Unidad
Educativa Gabriela Mistral” de Otavalo, Imbabura en el afio lectivo 2013-
2014”. El capitulo I, contiene la problematica de la deficiencia en el
aprendizaje de Matematica, en el que se analiza las diversas causas de por
qué surge este problema, la misma que obliga a plantear soluciones que
disminuyan esta deficiencia en la educacion en general. En el capitulo Il
constituye el marco tedrico el cual contiene la fundamentacion tedrica del
problema, ademas se citan puntos de vista de diferentes autores de las
variables encontradas en el problema a investigar, también se encuentra el
posicionamiento tedrico personal, donde el investigador se apropia de alguna
teoria que sea Util para estructurar una solucién a partir de ella, y la matriz
categorial donde estan involucradas las variables del problema para proceder
a estructurar las encuestas como un instrumento mas de investigacion y la
facil ejecucién de la misma. El capitulo Il explica el proceso metodoldgico
gue se siguié para llevar a cabo esta investigacion, donde también se
determina la poblacion y la muestra a investigarse. El capitulo IV contiene el
analisis e interpretacion de resultados, en el cual se encuentran las
encuestas realizadas a los estudiantes y a uno de los docentes del area.
Seguidamente se tiene el capitulo V, donde se plantean las respectivas
conclusiones y recomendaciones concernientes a esta investigacion. Y
finalmente tenemos la propuesta, la misma que consiste en la elaboracion de
una guia didactica, como alternativa para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de matematica.
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ABSTRACT

This research aims to assess how the application of methods and techniques
object in basic general education students, which is summarized as follow:
The topic; "Influence of the application of active methodological strategies in
the teaching and learning of mathematics in the tenth year of basic education
of “Unidad Educativa Gabriela Mistral” from Otavalo, Imbabura in 2013-2014
school year." Chapter | contains the problem of deficiency in the learning of
mathematics, where some causes of why this problem arises are, the same
forcing established objectives to eradicate this deficiency in education in
general. It is discussed. Chapter Il provides the theoretical framework which
contains the theoretical foundation of the problem and it has the opinions of
some authors of the variables found in the research problem, the staff is also
theoretical position where the researcher appropriates a theory that is useful
to structure a solution out of it, categorical variables are involving the problem
to proceed to structure surveys as an instrument of research and easy
implementation of these. Chapter Il explains the methodological process
which conducted this research, which also shows the population to be
investigated and determined. Chapter IV contains the analysis and
interpretation of results, which are surveys students and one teacher in the
area. Then Chapter V, where there are the respective conclusions and
recommendations concerning this research it is raised. And finally we have
the proposal the preparation of a manual, as an alternative to improve the
process of learning of mathematics.
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INTRODUCCION

La labor docente constantemente ha necesitado la dotacion de un amplio
marco de estrategias metodolégicas que apunten al perfeccionamiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Los educadores tienen el deber de
seleccionar metodologias que lleven al desarrollo de habilidad,
razonamiento logico y pensamiento critico, para que la ejecucion de la clase

sea eminentemente practico y reflexivo, y no teorico.
La presente investigacion esta estructurada de la siguiente manera:

Capitulo I.- Comprende los antecedentes, planteamiento y formulacién del
problema, delimitacion, objetivos, justificacidn y factibilidad.

Capitulo Il.- Contiene las diferentes teorias constituyendo el marco teorico
del cual se sustenta tedricamente para la elaboracion de la guia didactica de
estrategias metodologicas activas para el desarrollo de las destrezas con

criterio de desemperio.

Capitulo lll.- Esta conformada por tipos de investigacion, métodos, técnicas

e instrumentos, asi como la determinacién de poblacion y muestra.

Capitulo IV.- Se tiene el andlisis e interpretacién de resultados de las
encuestas aplicadas a estudiantes y docentes.

Capitulo V.- Contiene las conclusiones y recomendaciones con respecto a

los objetivos que se planted para la investigacion.

Capitulo VI.- Propuesta alternativa.- El presente trabajo se bas6 en varias
investigaciones ya existentes permitiendo la recoleccion de informacién para
lograr la buena estructura de la guia didactica de estrategias metodologicas
activas para el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio de

acuerdo a la necesidad y beneficio de la institucion investigada.
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CAPITULO |

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 ANTECEDENTES

Esta investigacion se basa como referencia en algunas de las
investigaciones ya existentes como las siguientes: “Técnicas activas de
estudio para el aprendizaje de las cuatro operaciones basicas de la
matematica en el cuarto afio de educacion basica” (Roman Revelo & Carvajal
Revelo, 2009), “El aprendizaje de matematica en los estudiantes del Primer
Afo de Bachillerato Especialidad Fisico Mateméatico, en los Colegios
Universitario UTN y Nacional Ibarra, durante el afio lectivo 2009-2010” (Mejia
Alvarez & Andrango Chicaiza, 2011), “Estrategias de aprendizaje utilizadas
en el tratamiento de la descomposicion factorial en el Décimo Afio de
Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico Urcuqui del Cantdén Urcuqui
Provincia de Imbabura durante el Afio Escolar 2010-2011” (Mejia Campo &
Ortega Tug4, 2011), como se puede constatar que existe investigaciones de
distintos autores que parten con la idea de priorizar la aplicacion de
estrategias metodolégicas activas para un proceso de ensefianza
aprendizaje de calidad de este modo alcanzar el aprendizaje significativo en
los estudiantes que pertenecen a diversas instituciones educativas, pero en
lo que no se enfocan es en la nuevas directrices del ministerio de educacion
gue exige el desarrollo de las destrezas con criterio de desempenio; para ello

esta investigacion apunta a las nuevas disposiciones.



En la educacion de los jévenes se presentan una serie de conflictos en el
aprendizaje de matematica, es por esto que, la educacion no ha llegado a
sus mayores niveles de calidad y la ausencia de estrategias metodoldgicas
activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje ha hecho que no se logren
desarrollar algunas de las destrezas esto repercute la dificultad al resolver los

problemas.

De acuerdo con las investigaciones antes mencionadas se puede decir que
todas van encaminadas hacia el constructivismo pero desarrolladas a las
tendencias curriculares del conductismo, el memorismo por lo cual no estan
netamente involucrados a la realidad actual, donde las predisposiciones
actuales demandan al estudiante a desdoblar directamente las destrezas

con criterio de desempefio.

La presente investigacibn toma algunos enfoques mejorando a las
anteriores, tomando en cuenta que en los presentes afios son muchas las
disposiciones que se deben cumplir en la educaciéon nacional, para cumplir
con algunas de ellas se propone la aplicacién de estrategias metodoldgicas

activas empleandolas de una manera correcta y eficiente.

El sistema educativo ecuatoriano a lo largo de la historia ha sido objeto de
varias transformaciones, en cuanto a la organizacién del curriculo,
estrategias metodoldgicas y la utilizacién correcta de las técnicas activas
gue promueven el desarrollo de: valores, destrezas y habilidades de los

jovenes.



1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Hoy en dia los problemas de aplicacion de estrategias metodoldgicas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica en los estudiantes de
décimo afio de EGB es un factor mas para la deficiencia académica, para lo
cual se quiere determinar si las estrategias metodoldgicas inciden en la

motivacion y rendimiento escolar.

Los varios problemas que se viven incentivan para el desarrollo de esta
investigacién; el uso inadecuado de estrategias metodolégicas como parte de
la activacion del ambiente para el aprendizaje de la asignatura de
matematica en los estudiantes, porque estos no pueden hacer vision, por el
simple hecho de tratarse de numeros, pero sin embargo al emplear
metodologias activas para hacer una clase practica e innovadora, se
obtendria la ensefianza distinta a la tradicional, para la cual se necesita la
participacion permanente del educando permitiendo desenvolverse con

facilidad y tornando hacia el aprendizaje significativo

La presente investigacion tiene por objeto, la determinacion de la aplicacion
de las estrategias metodoldgicas activas que inciden en la ensefianza de
matematica en los estudiantes de décimo afio de EGB de la unidad educativa

ya investigada.

La contribucion de la investigacion permitira al docente y estudiante contar
con informacion definido para percibir la problemética de la aplicacion de las
estrategias metodoldgicas poco innovadores o no activas en el proceso de
ensefianza- aprendizaje, no relacionadas al desarrollo de las Destrezas con

Criterio de Desempefio por consiguiente la propuesta proporcionara soluciéon



a la misma, facilitando que con las capacidades de pensar actualizadas

aporten al avance de la ensefianza.

Existe un escaso empleo de estrategias metodoldgicas activas dando
monotonia al proceso de ensefanza-aprendizaje, cuando el educador no
emprende la ensefianza probablemente somete a los estudiantes a la

disminucién comprensiva y perdida de un ambiente de trabajo activo.

El desconocimiento de las aplicaciones de las TIC como metodologia activa
hace que no se consiga beneficios educativos significativos. Mediante esa
interaccidn que puede haber entre la tecnologia-estudiante se puede obtener
el buen desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio, a la vez
suprimir lo tradicional en el proceso de ensefianza tales como: transcripcion
del texto, mecanismo para resolver ejercicios, memorismo, entre otros, por lo
gue ellos no logran un mejor desenvolvimiento en la asignatura, a la vez no
pueden vencer todos los obstaculos que se presentan en el transcurso de

sus estudios.

Se puede constatar el deterioro de la aplicacién de estrategias metodoldgicas
activas en la ensefianza, lo que trasciende negativamente en el
desenvolvimiento académico y aprovechamiento de cada uno de los

estudiantes.



1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como influye la aplicacion de las estrategias metodoldgicas activas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica en los décimos afios de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Gabriela Mistral de la
ciudad de Otavalo durante el afo lectivo 2013-20147?

1.4 DELIMITACION DEL PROBLEMA

1.4.1 Unidades de observacién: La presente investigacion se
realizé a los estudiantes de décimo afio de educacion general basica, de la

Unidad Educativa “Gabriela Mistral”.

1.4.2 Delimitacién espacial: La investigacion se efectu6 en la Unidad
Educativa “Gabriela Mistral” ubicado en el cantén Otavalo en la calle Luis

Enrique Cisneros 8-71 y Panamericana Norte.

1.4.3 Delimitacion temporal: Este trabajo de investigacion se llevo a cabo
en el afio 2013-2014.

1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo general

e Determinar la influencia de las estrategias metodoldgicas
activas en la enseflanza-aprendizaje de la matematica para el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio en los
décimos afios de EGB de la unidad educativa objeto de estudio

en la ciudad de Otavalo.



1.5.2 Objetivos especificos

e Diagnosticar el uso de las estrategias metodoldgicas activas en
la ensefianza-aprendizaje de matematica para el desarrollo de
las destrezas con criterio de desempefio en la Unidad
Educativa “Gabriela Mistral”.

e Sustentar tedricamente las estrategias metodologicas que el
docente emplea en el proceso de enseflanza de matematica
para el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio
en la Unidad Educativa “Gabriela Mistral”.

e Presentar las estrategias metodoldgicas activas, para el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio en los
estudiantes en la asignatura de matematica.

e Socializar la propuesta en la unidad educativa con estudiantes

y docentes.

1.6 JUSTIFICACION

La presente investigacion es un requisito previo para la graduacién y
obtencion del titulo, a la vez permitirh aportar con una Guia Didactica para
mejorar el interés, la calidad de aprender y ensefar, también alcanzar una

educacion de alto nivel de desempefio.

La etapa de los estudiantes es una de las primordiales en la vida de los seres
humanos, ya que desde ahi marca nuestras vidas para lo que sera en el
futuro en la cual se afrontara diferentes problemas y necesariamente
presentar una solucién a ella. Como se puede ver, la educacion tiene una
gran influencia en la formacién integral de cada individuo, es por esa razén

gue depende mucho la manera de ensefiar por los docentes o el modo cémo



se manifieste ante sus estudiantes y producto de ello obtengan un

aprendizaje permanente.

El propésito de desarrollar esta investigacion es porque hoy en dia existen
varias formas o medios que permiten desarrollar el aprendizaje de los
estudiantes, pero la interrogante es ¢los docentes utilizan medios necesarios
para la ensefianza en el aula, en especial los docentes de matematica para

obtener nuevas orientaciones metodoldgicas de la asignatura?

Es por ello que se desarrollara el presente trabajo para poder solucionar
estos problemas que son un impedimento para los docentes y ademas para

lograr un mejor nivel de educacion en la ciudad de Otavalo.

La presente investigacion se realizé en la institucion porque se conté con el
apoyo de las autoridades, docentes y estudiantes de la Unidad Educativa

“Gabriela Mistral”.

Fue posible desarrollar ya que se tuvo el interés para que este tema se lleve

a cabo, conté con la habilidad y capacidad para realizar la investigacion.

1.7 FACTIBILIDAD

El presente trabajo de investigacion es factible ya que cuenta con la
cooperacion de los recursos humanos de la institucién donde se realizo el
analisis, se dispuso de documentos y bibliografias para la estructuracion del
marco teorico, a la vez se conté de un asesoramiento de parte del docente
de la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la Universidad Técnica

del Norte para la culminacion exitosa de la investigacion.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO

2.1 Fundamentacion Filosofica
Teoria Humanista

La teoria humanista es relativa a la experiencia de cada uno de los
individuos, a elegir con libertad y la excelencia del significado individual.
Ampara la consideracion total de la persona y resalta los aspectos
existenciales tales como: libertad, conocimiento, critica vy

responsabilidad, que colaboran al hombre a activar su desarrollo integral.

Corroborando lo anterior como un aspecto fundamental Gil Lyda (2007) dice:

La accién educativa se ha planteado en un primer momento desde una
cuestion discursiva, mas esta no es la Unica que se tiene que
tener en cuenta, sino; que hay que comprender toda la trama que
se encuentra alrededor de la accién. Un entramado que consta de
procesos propios de cada accion, pero que a la vez, se conjugan
entre si. Estos procesos son los que han transformado la escuela
y le han dado una nueva estructura, dentro de la cual los
estudiantes se presentan como transformadores sociales, en la

medida que puedan ejercer su autonomia y de esta manera , la



escuela se convierte en un espacio para que los estudiantes

ejerzan su libertad.(p.2)

La educacion no es Unicamente ensefiar y aprender, sino que también
son muchos los aspectos que abarca dicho termino como accién, asi como
por ejemplo: crear estudiantes que sean transformadores sociales activos
dentro de las instituciones educativas de modo que cada uno de ellos
demuestren su autonomia colaborando al grupo ejerciendo su libertad al

pronunciarse o al actuar.

El humanismo en la educacidbn es mas centrada en el estudiante
importunando explorar y convivir con sus sentidos, autoconceptos y valores.
Brinda inclusividad con los sentidos, las emociones, motivaciones, gestos y
disgustos de los estudiantes de acuerdo a las necesidades e intereses de los

Mmismaos.

2.2 Fundamentacion Psicoldgico
Teoria cognitiva

Al momento de tratar o mencionar “Aprendizaje”, directamente deducimos
que se refiere a la accion de “pensar usando el cerebro”, siendo el punto
central de la teoria cognitiva del aprendizaje. Se enfoca en los procesos
mentales para analizar los distintos procesos del aprendizaje. Reconoce que,
mediante de procesos cognitivos efectivos, el aprendizaje resulta mas
sencilla y la nueva informacion puede ser almacenada en la memoria a largo

plazo.



Martinez Francisco (2005) en su obra acentla que:

Al hablar de desarrollo cognitivo estamos considerando y relacionando
dos cosas: en primer lugar, obviamente, nos estamos refiriendo a
un conjunto de habilidades que tienen que ver, basicamente con
los procesos ligados a la adquisicion, organizacion, la retencion y
uso del conocimiento (cognicion). (p.5)

El desarrollo cognitivo implica que los estudiantes muestren actitud y
aptitud acogiendo habilidades para adquirir, organizar, retener y finalmente
emplear todas juntas para utilizar el conocimiento en situaciones reales que

se presenten.

Ovejero Maria, (2013) dice que: “Desde el nacimiento, él bebe posee
determinadas capacidades perceptivas que le permiten relacionarse con el
medio externo, pero su mundo perceptivo no es igual que el adulto,
necesitara ir desarrollandolo” (pag.28). El aprendizaje va conjuntamente con
el pasar de los tiempos de los individuos, ya que, los nifios no conciben
relacionarse con el medio de un adulto para ello tendrdn que acoger las

diferentes etapas o procesos de aprendizaje.

Del modelo cognitivo segrega la teoria constructivista, que en los
tiempos actuales es muy incidida por el personal docente del siglo XXI, ya
que, en la educacion vela por optimizar la calidad de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, formando personas innovadoras que puedan valerse
por si mismas, facilitando su desenvolvimiento en la vida, tornandose activo,

critico y reflexivo a la hora de resolver un problema.
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2.3 Fundamentacién pedagogica
Teoria constructivista

En esta teoria se puede mencionar a los autores mas representativos del
constructivismo tales como: Jean Piaget, Jhon Dewey, Jerome Bruner y Lev
Vigotsky, que sugieren que el ambiente de aprendizaje debe apoyar los
variados aspectos o interpretaciones de la realidad basadas en la

experiencia.

Segun (Francisco Martin Zufiga,Bernat Sureda Garcia,M. Ca, 2010) indica

que:

Como bien sefiala Carretero (1993), el constructivismo se entenderia
como laidea que mantiene que la persona en su globalidad no es
un mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus
disposiciones internas, sino una construccion propia que se va
produciendo dia a dia como resultado de la interaccién entre
ambos factores. Asi, el conocimiento no es una copia de la

realidad, sino una construccion del ser humano (p. 294)

Concordando con lo citado anteriormente el constructivismo apunta a la
construccion del conocimiento y no en la reproduccion de la misma, el
conocimiento se construye basandose en realidades o experiencias propias,
también en las creencias que mantienen cada uno de los individuos desde su

concepcion sobre algun evento u objeto.

Segun Piaget (1922), citado en (Montenegro Reinoso & Pastaz Ruano,
2010) dice: “
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El desarrollo se produce articulado segun los factores de maduracion,
experiencia, transmisién y equilibrio, dentro de un proceso en el
gue a la maduracion bioldgica , le sigue la experiencia inmediata
del individuo que encontrandose vinculado a un contexto socio-
cultural incorpora el nuevo conocimiento en base a unos
hipotéticos previos (transmision social), resultando el aprendizaje
efectivo y verdadero cuando el individuo lograr transformar y
diversificar los estimulos iniciales, equilibrandose asi

internamente, con cada alteracion cognoscitiva.(p.94)

El aprendizaje significativo es uno temas mas trascendentales en la
educacion actual integrando el modelo cognitivo, que para desarrollar dicho
aprendizaje el estudiante debera articularse literalmente en el medio donde
se encuentre vinculandose socialmente, activamente adquiriendo o
desarrollando conocimientos en base a las experiencias vivenciales como

estimulos en el pasar del tiempo.

El objetivo primordial de este modelo es que el estudiante logre
aprendizajes significativos y concretos de la totalidad de conocimientos
tratados en un periodo de clases, tales como: contenidos y experiencias,
para conseguir su desarrollo general y pueda desenvolverse con autonomia

eficientemente dentro de la sociedad.
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2.4 Fundamentacion teérica
2.4.1 Estrategias

El termino estrategia fue y es utilizada en el campo militar, en el que los
pasos o estribos que forman una estrategia son llamados técnicas o tacticas

de combate.

Para (Gonzalez Ornelas, 2003),

Las estrategias de aprendizaje se entienden como un conjunto
interrelacionado de funciones y recursos, capaces de generar
esquemas de accion que hacen posible que el alumno se enfrente
de una manera mas eficaz a situaciones generales y especificas
de su aprendizaje; que le permiten incorporar y organizar
selectivamente la nueva informacion para solucionar problemas

de diverso orden. (p.3)

Las estrategias de aprendizaje hacen que los estudiantes acojan los
diferentes conocimientos de modo mas seguro la nueva informacion para un
aprendizaje mas productivo, también encamina al acoplamiento de
informacion para dar solucién a los mdltiples problemas que surjan en el
diario vivir.

ESTRATEGIAS

Disefio de pasos y procedimientos para
lograr un propasito.

METODOS TECNICAS

Incluye diversas técnicas y Son los pasos practicos que
procedimientos, adecuados al se emplean en la
ohieto a tratar. instriimentacion de 1in método.
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Es por eso que todos los docentes estan en la obligacion de disefiar las
estrategias que permitan a que los estudiantes potencien sus aprendizajes y
que puedan utilizar los conocimientos para los fines personales, y no

Ganicamente para fines escolares.

Estrategias metodologicas

Toda metodologia involucra una seleccion de técnicas de investigacion, por
lo tanto se llega ha llegado a considerar apropiadamente, que la metodologia
es la seleccién de estrategias, de modo que el disefio de estas depende el

éxito y validez de sus resultados.

“Las estrategias metodoldgicas son las formas de lograr nuestros objetivos
en menos tiempo, con menos esfuerzo y mejores resultados. En éstas, el
investigador amplia sus horizontes de vision de la calidad que desea conocer

analizar, valorar, significar o potenciar”. (Martinez Lopez, 2004)

Contrastando con el criterio de autor antes citado, las estrategias
metodoldgicas son todas aquellas técnicas que permiten identificar los
principios, razonamientos y procedimientos que configuran la manera de
actuar en este caso del docente en relacion del plan didactico, la ejecucion y

la evaluacién del proceso ensefianza-aprendizaje.

2.4.2 Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje

El termino estrategia se emplea cada vez con mayor frecuencia en el campo

educativo, por lo que son indiscutibles las ventajas que su adecuada
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utilizacion que puede ofrecer en los procesos de ensefianza y en el

aprendizaje de los estudiantes.

Ante un mundo en constante desarrollo, la educacion sigue siendo el pilar
fundamental a la respuesta pedagolgica estratégica para dotar a los
estudiantes de herramientas intelectuales, que les sedan adaptarse a las
continuas transformaciones del medio laboral y a la expansion del

conocimiento.

Es por ello que (Nancy Montes de Oca Recio, 2011) da a conocer algunos
puntos por las cuales son los cambios constantes, y el docente tendra que
avanzar al ritmo de dichos cambios, en donde tendra que planificar para

potenciar aprendizajes reflexivos; entre estos aspectos tenemos:

e el crecimiento vertiginoso de la informacion y la infinitud del
conocimiento humano;

e el acelerado avance de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones;

e la proyeccion del aprendizaje a lo largo de toda la vida, lo cual pone al
docente ante la necesidad de preparar a los estudiantes para que
puedan aprender por si mismos y sean capaces de dirigir su propio
aprendizaje, a través del dominio consciente de sus recursos para
generar estrategias y definir, emplear y evaluar los procedimientos
necesarios para resolver problemas, atendiendo a las condiciones del
medio y a las suyas propias;

e los nuevos modos de aprender, basados en el descubrimiento y la
participacion, con sistemas mas flexibles, que permitan incorporar las
herramientas tecnolégicas para la busqueda de informacion y

compartir problemas, proyectos y tareas en la vida cotidiana.
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El adaptarse a la planificacion de acuerdo a la exigencia actual, es

necesario disefiar métodos y técnicas que activen el aprendizaje

fortaleciendo el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio

basadas en la solucién de problemas.

La ejecucién de las estrategias de aprendizaje ocurre asociada con otros

tipos de recursos y procesos cognitivos de que dispone cualquier aprendiz.

Por ejemplo:

Procesos cognitivos: operaciones y procesos involucrados en el
procesamiento de la informacion como atencion, percepcion,
codificacion, almacenaje, entre otros.

Base de conocimientos: bagaje de hechos, conceptos y principios
gue poseemos, el cual esta organizado en forma de un reticulado
jerérquico (constituido por esquemas). Se le conoce también como
conocimientos previos.

Conocimiento estratégico: saber como conocer.

Conocimiento metacognitivo: conocimiento que poseemos sobre
qué y cdmo lo sabemos, asi como al conocimiento que tenemos sobre
nuestros procesos Yy operaciones cognitivas cuando aprendemos,

recordamos o solucionamos problemas.

2.4.2.1 Hacia un concepto de Estrategias Metodol6gicas Activas

Segun (Pimienta Prieto, 2012), pronuncia que:

Las estrategias de enseflanza-aprendizaje activas son instrumentos de

los que se vale el docente para contribuir a la implementacion y el

desarrollo de las competencias de los estudiantes. Con base en
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una secuencia did4ctica que incluye inicio, desarrollo y cierre, es
conveniente utilizar estas estrategias de forma permanente
tomando en cuenta las competencias especificas que

pretendemos contribuir a desarrollar”.

Es la manera de organizar entre estudiantes y docentes un aprendizaje
significativo o duradero, partiendo desde la planificacion, luego la ejecucion
de estrategia durante la clase y por ultimo la evaluacion mediante ese
ambiente organizado para obtener aprendizaje ya mencionado, ademas
manejar capacidades a base de empleos de materiales didacticos y el uso
Optimo de espacios y tiempos de aprendizaje.

El aprendizaje significativo se favorece con los puentes cognitivos
entre lo que el sujeto ya conoce (“el nivel d desarrollo real”
Vygotskyano) y lo que necesita conocer para asimilar
significativamente los nuevos conocimientos (“zona de desarrollo
proximo” que conduce al nivel de desarrollo potencial). Estos
puentes constituyen los organizadores previos, es decir,
conceptos, ideas iniciales y material introductorio, los cuales se
presentan como marco de referencia de los nuevos conceptos y

relaciones. (Pimienta Prieto, 2012)

El aprendizaje significativo se lograra relacionando los conocimientos
previos que cada uno de nosotros poseemos con les que vienen en camino
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje; para visualizar como una de
las estrategias activas, es lograr que el estudiante adquiera los
conocimientos de una manera muy practica se podria decir, como puede ser

la manipulacién de material concreto, mediante la observacion, comparacion,
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entre otros para que de esto deduzcan por si solo un concepto solido que

vendria a ser el aprendizaje significativo.

2.4.2.2 Estrategia de Metodologia: Ensefianza y Aprendizaje

Para Wohlers Carlos (1999), citado en (Barragan, 2013) manifiesta que la
metodologia activa: “como la parte del proceso de investigacion que permiten

sistematizar los métodos y las técnicas necesarios para llevarla a cabo”.

Se puede evidenciar que, para llevar a cabo un aprendizaje significativo
es de suma importancia la ejecucion de métodos y técnicas activas para
lograr la atencion y el interés de aprender en cada uno del estudiantado, de
esta manera el educando debe estar completamente al tanto de como y en
qué momento puede utilizarlos de acuerdo a la complejidad del conocimiento

gue se esté tratando.

Las metodologias para el aprendizaje activo se adaptan a un modelo de
aprendizaje en el que el papel principal pertenece al estudiante, quien
construye el conocimiento a partir de unas pautas, actividades o escenarios
disefiados por el educando. Es por esta razén que los objetivos de estas

metodologias sean, principalmente, hacer que el estudiante:

- Se limite hacer responsable en el autor de su propio aprendizaje,
donde integre y desarrolle habilidades como el de busqueda,
seleccion, analisis y avaluacion de la informacién, asumiendo un

papel mas activo en la construccién del conocimiento.
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- Seinvolucre en las distintas actividades que le permitan intercambiar
experiencias y opiniones con el resto de los compafieros de la clase.

- Se comprometa en procesos de reflexion sobre lo que hace, como lo
hace y qué resultados logra, proponiendo acciones concretas para su
evidente mejora.

- Se relacione con el medio donde se encuentre de manera que pueda
intervenir social y profesionalmente en él, a través de la practica de
actividades como trabajar en proyectos, estudiar casos y proponer
soluciones a problemas.

- Ejercite la autonomia, el pensamiento critico, actitudes colaborativas,

destrezas profesionales y la capacidad de autoevaluarse.

Estas son las tantas actividades o acciones que el estudiante debe poseer
y dominar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual acredita que
los docentes sean innovadores al aplicar los métodos y técnicas para
garantizar la perfeccién del dominio de dichas acciones.

2.4.3 El Docente y la Ensefianza de Matematica

La matematica, es una disciplina tiene aplicaciones en muchos campos del
conocimiento y en casi todos los referidos al proceso técnico; como la

informética, cibernética, teorias de juegos, entre otros.

Es prioritario el interés hacia la busqueda de alternativas las cuales
deben fundamentarse en nuevas concepciones de las actividades a

desarrollar en el aula, a él le corresponde mejor su propia actuacion en el
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campo de la ensefianza de la matematica en beneficio propio del alumno y

del pais.

Es importante aclarar que en lo referente a las actividades de
mejoramiento y perfeccionamiento profesional del docente no se aplican
politicas efectivas que le permitan su actualizacion, es importante que el
educando venza las concepciones tradicionales de ensefianza y derribe las
barreras que le impiden la introduccion de innovaciones, para ello debe
encaminar la ensefianza de matematica de modo que el estudiante tenga la
posibilidad de vivenciarla creando un ambiente matematico, fomentando el
gusto, modelando la ensefianza para emplearla en circunstancias de la vida

real.

Desde esta perspectiva el educador es quien tiene la mayor tasa de
responsabilidad del aprendizaje del estudiante, depende de la actuacién con
el estudiantado en el area de ensefianza de matematica; es aqui donde
tiene que valerse de los métodos y técnicas activas y dejar las nociones
tradicionales de ensefianza de manera que vaya promoviendo el interés
mediante los diversos enfoques que tiene la matematica, donde se muestre

las aplicaciones de la misma en la vida cotidiana de cada uno de nosotros.

2.4.4 Competencias y Estandares en Matemética

iComo es posible que la matematica, un producto del pensamiento humano
independiente de la experiencia, se adapte tan admirablemente a los objetos

de la realidad! Albert Einstein
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Este gran personaje sobresaliente en el campo de la fisica considera que
los objetos del medio donde habitamos son de una u otra manera producto
del empleo de la matematica, siendo la perfeccion de formas, estructuras y

longitudes en que cada uno de estos posee.

Iniciemos con la definicion de términos, asi:

“‘Competencia: Rivalidad o pugna entre dos 0 mas personas que optan a
una misma cosa, aptitud, incumbencia”. (Diccionario Enciclopédico Rezza

color para el siglo XXI, 2002)

“Competente: la persona a quien incumbe o compete alguna cosa, apto,

idéneo”. (misma cita)

“Estandar: se dice del producto fabricado en serie o0 segin normas
generales, modelo, patrén”. (Diccionario Enciclopédico Rezza color para el
siglo XXI, 2002) p.417

Encaminado hacia la perspectiva de educacion ayuda a entender que una
persona competente es aquella con la aptitud para cierta responsabilidad, y

lo generalizado tiene que ver con cierto modelo ya establecido.

De acuerdo con Morales G. (2003), citado en (Marco Benalcazar, Juan

Almendariz, e Irvin Reascos., 2008):

La nocién de competencia ha dado lugar a otras ldgicas del
conocimiento, a otras logicas relacionadas con el acceso a éste y
ha introducido nuevas modalidades de formaciéon” (p.11). El
mismo autor explica que dos tipos de competencias: simples y

complejas. Las primeras incluyen conceptos primarios de bajo
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nivel de aplicacion, mientras que las segundas son cognitivas
gue incluyen la capacidad de hacer hipotesis, descubrimientos y
aplicaciones mas complejas, y, ademas se desarrollan
competencias socio afectivas de participacion y desempefio

social.

Se discurre gue las competencias se generan en los seres humanos
mediante dos tipos de competencias, las cuales; el segundo depende de la
primera y en él cada uno actué con su propio papel en el desarrollo o

formacioén de cada individuo.

La importancia de la Matemaética

Es una realidad que la matematica ocupa, en casi la totalidad de los paises,

un lugar central en los programas educativos.

Para (Arch Tirano, 2008), Las matematicas se encuentran presentes de
manera significativa en la vida cotidiana de cada ser humano, a
veces de una forma casi imperceptible y otras de manera mas
practica en el lenguaje interno, oral o escrito. Recurrimos a las
matematicas como parte de nuestro quehacer diario mediante la
aplicacion practica de diversas medidas como: edad, grado
escolar, calificacién obtenida de un examen, cantidad de comida
gue hemos ingerido, peso, distancias, etc., otra parte nos
apoyamos de férmulas para resolver problemas empleandolas en
las matemaéaticas aplicadas y sus ciencias hermanas (Fisica y

Quimica).
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Ademas de todo esto, también se podria incluir las actividades realizadas
inconscientemente donde se emplea una o varias acciones matematicas,
también debemos destacar las grandes ventajas que brinda, por ende es
necesaria comprenderla. Esta ciencia genera en la poblacion la capacidad de
pensar en forma abstracta, encontrar analogias entre diversos fenédmenos y
crear el habito de enfrentar problemas con soluciones, tomar consecuentes
iniciativas y establecer criterios de verdad para otorgar confianza frente a

muchas situaciones.

La Matematica es el soporte oculto de los avances técnicos que estan
presentes en la vida cotidiana, vivimos en la sociedad del
conocimiento y que cada dia, requiere mas de sus miembros
(principalmente jovenes y adultos) un especial esfuerzo de
formacion tanto para vivir en ella como para incorporarse a las
tareas productivas. Sin conocimientos mateméaticos a nivel de
Educacion Bésica, Media Diversificada y Profesional, en la
universidad no habra investigadores, ni profesores. (Carmona,
2007)

Decir la matematica como proceso educativo, es decir, ensefanza-
aprendizaje tiene gran importancia tanto para nuestra vida social como
académico, debido a los cambios que se presentan a diario, la matematica
sigue siendo una asignatura de mucho valor cultural para el individuo, ya que
experimentamos nuevas técnicas o conocimientos y esto a su vez hace que

nos interesemos en adquirir y desarrollar habilidades de la misma.
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La Didéactica y la Didactica de la Matematica

Interesa, en primer lugar, realiza una clarificacion terminologica. El
término educacién es mas amplio que didactica, por lo que se
puede distinguir entre Educacion Matematica y Didactica de la
Matematica. Esta es la opcidén tomada por Rico, Sierra y Castro
(2000) quienes consideran la educacion matematica como ”todo
el sistema de conocimientos, instituciones, planes de formacion y
finalidades formativas” que conforman una actividad social
compleja y diversificada relativa a la ensefianza y aprendizaje de
las matematicas. La didactica de la matematica la describen estos
autores como la disciplina que estudia e investiga los problemas
gue surgen en educacién matemética y propone actuaciones
fundadas para su transformacion. (Godino, Juan D.Departamento
de Didéctica de la Matematica, 2010)

Se puede mencionar que la didactica es una parte indispensable de la
educacién por lo que ésta depende como se maneje la didactica para que el
aprendizaje fluya en cada uno de los estudiantes de manera positiva, asi
alcanzar que la matemética se muestre de una manera atractiva hacia

quienes son parte de la comunidad educativa.
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2.45 La Aplicacion de Metodologias Activas para la Ensefianza de

Mateméatica

2.4.5.1 Teoria del Aprendizaje Significativo

David P. Ausubel es el creador de la teoria del aprendizaje significativo,
una teoria que ha tenido una gran trascendencia en la ensefianza
y en la educacion. Es una teoria de aprendizaje que centra la
atencion en el alumno. Aprendizaje significativo, su constructo
esencial, constituye una pieza clave para comprender el
constructivismo moderno. Por eso, no podria entenderse la
psicologia de la educacién ni la psicologia cognitiva sin hacer
referencia a Ausubel. (Dongo M., 2008)

En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de mucha importancia
conocer la estructura cognitiva del estudiante; no Unicamente se trata de
estar al tanto de la cantidad de informacién que posee, sino cuales son los
conceptos que maneja asi como de su grado de estabilidad. Los principios
de aprendizaje propuesto por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de
herramientas metacognitivas que permiten conocer la organizacion de las
estructura de la estructura cognitiva del educando, lo cual apuntara a una

mejor orientacion de la labor educativa.

¢Qué es la Teoria del Aprendizaje Significativo?

Los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura
cognitiva del estudiante. Esto se logra cuando el estudiante relaciona los

nuevos conocimientos con los anteriores adquiridos; pero también es
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necesario que el estudiante se interese por aprender de lo que se le esta

ensefando.

Este aprendizaje significativo produce una atencion mas duradera de la
informacion, facilitando la adquisicion de nuevos conocimientos relacionando
con los anteriores ya adquiridos de forma significativa, de manera que al
estar claros en la estructura cognitiva se facilita la atencion del nuevo
conocimiento. La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es
guardada en la memoria a largo plazo. Es activo, pues depende de la
asimilacion de las actividades de aprendizaje por parte del estudiante,
haciéndolo personal, puesto que la significacion de aprendizaje depende de
los recursos cognitivos del estudiante.

El Constructivismo

El constructivismo ve el aprendizaje como un proceso en el cual el estudiante
construye activamente nuevas ideas o0 conceptos basados en conocimientos
pasados y presentes. En otras palabras, “el aprendizaje se forma
construyendo nuestros propios conocimientos desde nuestras propias

experiencias”, (Saul Gutierrez & Roji Menchaca, 2013).

Los estudiantes pueden trabajar para clarificar y para ordenar sus ideas
pero también pueden contar sus conclusiones al resto de los comparfieros de
la clase, cediéndole la oportunidad de esquematizar una manera muy clara

de lo que aprendieron.
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Bésicamente puede decirse que es la idea que mantiene el individuo,
tanto los aspectos cognitivos y sociales del comportamiento como en los
afectivos no es un mero producto del ambiente, ni un simple disposiciones
internas, sin0 una construccién propia inédita que se va produciendo
cotidianamente como resultado de la interaccién entre esos dos factores. En
consecuencia, segun la posicidon constructiva, el conocimiento no es una

copia de la realidad, sino una construccion del ser humanao.

(Amechazurra Tam, 2006), sefiala que:

Los tedricos cognitivos como Piaget y David Ausubel, entre otros,
plantearon que aprender era la consecuencia de desequilibrios en
la comprensién de un estudiante y que el ambiente tenia una
importancia fundamental en este proceso. El constructivismo en
si mismo tiene muchas variaciones, tales como Aprendizaje
Generativo, Aprendizaje Cognoscitivo. Aprendizaje basado en
problemas, aprendizaje por descubrimientos, aprendizaje

contextualizado y construccidon del conocimiento.

La formalizacién de la teoria del constructivismo se atribuye generalmente
a Jean Piaget, que realiza una conjetura los mecanismos por los cuales el
conocimiento es interiorizado por el que aprende. Piaget apunta que a través
de procesos de adaptacion y asimilacion, los individuos construyen nuevos
conocimientos a partir de las experiencias. La asimilacion ocurre cuando las
experiencias de los individuos se alinean con su representacion interna del

mundo.
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2.4.5.2 La Metodologia Activa va junto con el Aprendizaje Activo

La metodologia activa es muy importante ya que permite obtener un
aprendizaje activo en la educacién, segun se lo comprende en la
actualidad, requiere seguir el flujo natural del proceso de
aprendizaje de cada persona, en vez de imponer la secuencia de
ensefianza que quiere el educador. (Diaz Rodriguez & Carrasco
Embuena, 2011).

Este tipo de ensefianza esta sujeta al estudiante, en su capacitacion en
competencias propias del saber de la disciplina. Sin embargo, se concibe al
aprendizaje como un proceso constructivo y no mas bien receptivo, ademas
este tipo de metodologias promueve un aprendizaje autodirigido, es decir, el

desarrollo de habilidades metacognitivas.

La metodologia activa permite al estudiante juzgar la dificultad de los
problemas, detectar la comprension de una lectura de un texto, brindar
alternativas de solucion y también adquiera la destreza de evaluar su

progresion en la adquisicion de conocimientos.

Un aprendizaje autodirigido hace que los estudiantes trabajen en equipo,
discutan, argumenten y evalien lo que aprenden. Estas metodologias
enfatizan que la enseflanza debe tener un lugar en el contexto de problemas
del mundo real; se deben presentar situaciones lo mas cercanas posibles al

contexto profesional en el estudiante se desarrollara en el futuro.
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Dicha contextualizacién de la ensefianza direcciona y promueve hacia
una actitud positiva de los educandos proyectando el aprendizaje y su
motivacion, lo que es de vital importancia para un aprendizaje con
comprension; también permite al estudiante a enfrentarse a problemas
reales, con un nivel de complejidad similares a los que encontraran en la

practica profesional.

2.4.6 Laimportancia de ensefar y aprender Matematica

El aprender cabalmente Matematica y el saber transferir estos
conocimientos a los diferentes ambitos de la vida del
estudiantado, y mas tarde al ambito profesional, ademas de
aportar resultados positivos en el plano personal, genera
cambios importantes en la sociedad. Siendo la educacion el
motor del desarrollo de un pais, dentro de ésta, el aprendizaje de
la Matematica es uno de los pilares importantes, ya que, ademas
de enfocarse en lo cognitivo, desarrolla destrezas esenciales que
se aplican dia a dia en todos los entornos, tales como: el
razonamiento, el pensamiento l6gico, el pensamiento critico, la
argumentacion fundamentada y la resolucion de problemas.
(Educacién, 2010).

La educacién hace que un pais se fortalezca con el desarrollo en todo los
campos, ya sean tecnoldgicas, econOmicas, politicas, entre otras, lo cual
implica el desarrollo de las diferentes destrezas que uUnicamente el

aprendizaje de Matemética puede generar. Entonces dicha asignatura exige
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mas valoracion en el proceso de ensefianza-aprendizaje hasta para entender

las demas que son parte del proceso educativo.

2.4.7 Desarrollo de destrezas con criterio de desempefio

Las destrezas con criterio de desempefio constituyen el referente
principal para que los docentes elaboren la planificacion
microcurricular de sus clases y las tareas de aprendizaje. Sobre
la base de su desarrollo y de su sistematizacion, se aplicaran de
forma progresiva y secuenciada los conocimientos conceptuales
e ideas tedricas, con diversos de integraciéon y complejidad.
(Educacién, 2010)

El desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio guia al docente
a enfocarse a un plan de clase bien estructurada de acuerdo al nivel de
dificultad del contenido, para ello necesita métodos y técnicas que lleven con
factibilidad a evaluar las destrezas adquiridas durante ese periodo de clases.

2.4.7.1 Importancia de las destrezas con criterio de desempefio

La Estructura Curricular 2010, propicia trabajar con destrezas con criterio
de desempenio, esa es la orientacion y como trabajadores de la educacién,
debemos aceptar y adaptamos a esa orientacion, mas bien disposicion. Esto
lleva a la ampliacion de nuestro conocimiento respondernos ¢qué son
competencias? ¢qué es destreza? y ¢qué es destreza con criterio de

desempefio?. La argumentacion mas adecuada es que las competencias es
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un nivel mas complejo, pero no menos cierto que el dominio de las destrezas
con criterio de desempefio que sostiene junto de las competencias y con la
orientacion del maestro y la inteligencia del estudiante podria hasta

desbordarla.

2.4.8 Método de resolucion de problemas de Pdélya

Al resolver problemas se aprende a matematizar, lo que es uno de los
objetivos basicos para la formacion de los estudiantes. Con ello se aumentan
su confianza, tornandose mas perseverantes y creativos, mejorando su
espiritu investigador, proporcionandoles un contexto en el que los conceptos

pueden ser aprendidos y las capacidades desarrolladas.

Se puede mencionar algunos fines de la resolucion de problemas que

existen:

e Hacer que el estudiante piense productivamente

e Desarrollar su razonamiento

e Ensefarle a enfrentarse situaciones nuevas

e Darle la oportunidad de involucrarse con las aplicaciones de la
matematica

e Hacer que las clases de matemética sean mAas interesantes y
desafiantes

e Empaparlo con estrategias para resolver problemas

e Brindarle una buena base matematica
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2.4.8.1 Tipos de Problemas

En la cotidianidad se hallan muchos tipos de problemas. La diferencia mas
importante para los docentes de matematica, es que existen los problemas

rutinarios y los que no son rutinarios.

Un problema rutinario cuando pueda ser resuelta aplicando directa y
mecanicamente una de las reglas que el estudiante no tiene ninguna
dificultad para encontrar; la cual es proporcionada por los mismos

educadores o simplemente por el texto.

Un problema no es rutinario cuando exige cierto de creacion y
originalidad por parte del estudiante, Su resolucion puede exigirle un

verdadero esfuerzo, pero no lo hara si no tiene razones para ello.

2.4.8.2 El Plan de Pdlya

Generado por George Polya, este plan consiste en un conjunto de cuatro
pasos y preguntas que orientan la busqueda y la exploracion de las
alternativas de solucién que puede tener un problema. Es decir, en el plan
muestra como defenderse ante un problema de manera eficaz y como ir

aprendiendo con la experiencia.

Fases del Plan Pélya

Fase 1. Comprender el problema. Para poder resolver un problema
primero se tiene que comprenderlo. Empleamos la lectura comprensiva y
explorar hasta entender las relaciones dadas en la informacién

proporcionada.
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Fase 2. Elaborar un plan. En esta siguiente fase se busca relacionar
entre los datos los datos proporcionados del problema y la incognita. Se
busca las alternativas de solucidén que conduzca a elegir las operaciones que

se debe realizar y estimar la respuesta.

Fase 3. Ejecutar el plan. En este tercer paso se aplican todas las
estrategias pensadas, completando con diagramas, tablas o graficos para

obtener diversas maneras de resolver el problema.

Fase 4. Hacer la verificacidon. En el paso de la verificacion se halla el
analisis de la resolucién obtenida del problema, también se puede ejecutar la

generalizacion del problema o la formulacién de ellos a partir de él.

2.4.9 Ciclo de aprendizaje ERCA

EXPERIENCIA, REFLEXION, CONCEPTUALIZACION Y APLICACION

Experiencia concreta para el involucramiento de los estudiantes en la

tematica, mediante la activacion de las experiencias previas y prerrequisitos.

Reflexion y exploracion de la realidad en la busqueda de informacion

pertinente.

Conceptualizacion y descubrimiento de conceptos mediante la
induccion. Se socializan los descubrimientos hechos de manera individual o

grupal.
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Aplicacién de esos conocimientos en la solucion de problemas
individuales y sociales que estimulen a los estudiantes a seguir investigando
sobre el tema. Se evalGan con instrumentos que permitan a los estudiantes

medir y valorar lo que hubieren aprendido.

2.4.10 Método Deductivo

El método deductivo es un proceso analitico sintético que presentan
conceptos, definiciones, leyes o normas generales, de las cuales se extraen
conclusiones 0 se examina casos particulares sobre la base de afirmaciones
generales ya presentadas. En otras palabras es aquel que de lo general
parte hacia lo particular. En este método se utiliza la I6gica y una informacion
general para formular una solucion posible a un problema dado para luego

comprobar dicha solucion en dichas situaciones tipicas.

Etapas del Método Deductivo:

Observacion.- es la etapa donde de descubrimiento del problema que se
va a investigar. Esta suele comenzar con la presencia de una duda o
problema que es el origen concreto de la investigacidbn, aunque la

observacion puede ser accidental.

HipoOtesis.- es una conjetura que realiza el investigador en forma de
enunciado, cuya principal caracteristica es que puede ser sometida a
contrastacion experimental. Los enunciados de la hipotesis siguen

generalmente la estructura “si....entonces” y especifican bajo qué

condiciones se espera que se produzca un resultado.
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Verificacion de la hipétesis.- una vez formulada la hipotesis y sus
consecuencias es preciso proceder a su verificacion o contrastacion, esto se

puede realizar a través de diferentes métodos.

2.4.11 Simulacion de juegos

Durante varios afios, el hombre ha empleado el juego como medio de
movilidad para la socializaciébn y entretenimiento, como estrategia para
adquirir habilidades y destrezas que le permitan desenvolverse en la vida.
Muchos de los llamados juegos son realidades simuladas, por ejemplo, “jugar

al papa y mama”; son simulaciones-juegos, jugar a los “policias y ladrones”.

El uso de simulacién de juegos puede ser orientado como un soporte de
aprendizaje de contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, ya
que fortalecen el desarrollo de la creatividad y estrategias de pensamientos,
tales como: abstraer regularidades mediante la observacion, hacer
inferencias, enlazar datos aislados, simplificar, realizar analogias, conseguir
una conclusién coherente, aplicar los a casos mas complejos o nuevos
contextos; llegar a ideas nuevas e innovadoras, desarrollar actitudes

motivadoras hacia la asignatura.

2.4.12 Aplicacion de las TIC

Cuando mencionamos las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)
aludimos tanto a medios fisicos (hardware) como virtuales (software), a

través de los cuales recibimos y enviamos informacion. Los medios fisicos
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habituales por los que recibimos y enviamos informacion son: el televisor, la
radio, y sobre todo el ordenador personal y el celular. Los medios fisicos son
necesarios para utilizar los medios no fisicos o virtuales, como por ejemplo,

internet, cualquier software, entre otros.

El empleo de la TIC es una alternativa de trabajo creativo que supere al
medio tecnoldgico, se trataria de actividades que invitan a pensar utilizando
un programa informatico como un elemento mas junto a otros recursos como

el lapiz y el papel, libro, objetos matematicos, juegos, entre otros.

La competencia matematica se concreta en la adquisicion de
competencias mas especificas entre las que destacan: el razonamiento, la
argumentacion, la comunicacion, la construccion de modelos, la
representacion cuantitativa de la realidad, la resolucion de problemas, el uso

del lenguaje formal y el empleo constructivo de las TIC.

2.5 POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

Reflexionando las diferentes teorias del aprendizaje y porque esta
relacionada con los principios de la educacién, me identifico con el
aprendizaje significativo, basicamente porque incide la importancia de
incentivar o motivar al estudiante, forjando ideas renovadoras y conceptos
relevantes y claros llevando con una vision a la formacion de conocimientos

precisos por sus propios aprendizajes
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Agregando a esta teoria se puede mencionar que, no solo cumple el
papel de brindar nuevas ideas en el estudiante, sino que oferta un marco
apropiado para la labor profesional del docente en la educacion, asi como el
disefio de técnicas educacionales constituyendo uno de los estandares para

el buen funcionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En este aprendizaje se tiene al protagonista principal que es el docente,
ya que al principio es el que realiza la mayor parte del trabajo, pero luego al
transcurso del afio escolar comparte la responsabilidad con el estudiante,
conforme este se convierta mas astuto, y por ultimo el docente va retirando

su mayor ayuda para que se desenvuelva independientemente.

El aprendizaje significativo es una base primordial para la ensefianza de
matematica en la Educacion General Basica; segun mi punto de vista
personal hace que el estudiante relacione los nuevos conocimientos
adquiridos con los previos produciendo la interaccién o comunicacién entre el
estudiante y el docente en el aula de clases, puesto que tiende a despertar el
interés de los que presencian la entrega de los nuevos conocimientos y a la
vez permitiendo al docente lograr los objetivos planteados a través de
acciones dirigidas a favor de la formacion integral del estudiante, formando
parte en el desarrollo de destrezas con criterio de desempefio y habilidades,
mediante el bienestar continuo de autorrealizaciéon personal y el lucro de

practica de valores.
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2.6 GLOSARIO DE TERMINOS

Activa: El término activo puede referirse a diversas cuestiones de acuerdo al
contexto y al uso que se le dé. En términos generales el término activo
supone accion, oponiéndose efectivamente a todo aquello que ostenta algun

nivel de pasividad.

Actividad: Es el proceso de interaccion del sujeto con el objeto, dirigido a la
satisfaccion de necesidades. Esta relacionada directamente con el motivo.

Capacidad: Es una formacion psicologica con alto grado de generalizacién,
que garantiza el desarrollo de una actividad, comprende el grado de
orientacién que logra el sujeto para desarrollarla e incluye conocimientos,

habilidades, hébitos, intereses, necesidades y motivacion.

Curriculo: Expresién cultural dentro de una institucion que engloba,
creencias, valores, ideologias, conocimientos, expresiones como parte de un
todo, es decir como parte de una sociedad cambiante ante las necesidades
de un mundo que demanda gente mas adaptada a las circunstancias

sociales, politicas y econdémicas que imperan.

Concrecidn: Cualidad de una cosa dicha o escrita con exactitud y precision,

reduciendo el contenido a lo fundamental.
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Codificacion: Enunciacién de un mensaje mediante un codigo determinado

de palabras, letras, numeros o signos.

Dialéctica. (Del lat. dialectica, y este del gr. diaAekTIkR). f. Arte de dialogar,
argumentar y discutir, método de razonamiento desarrollado a partir de
principios. Capacidad de afrontar una oposicion, la doctrina platénica,
proceso intelectual que permite llegar, a través del significado de las
palabras, a las realidades trascendentales o ideas del mundo inteligible.

Destreza: Conjunto de cualidades que le son caracteristicos a una persona y
que le permite ejecutar una accion que refleja una condicibn de Optimo
resultado. “Esta considerada como un impacto o resultado externo, también
esta formado por acciones y operaciones, de ahi en locaciones se suma

como sinénimo de habilidad.”

Educacién: “Es el conjunto de procesos que tiene lugar en la sociedad, que
influyen en la formacion del individuo, permitiéndole recibir las diversas
manifestaciones culturales que han sido creadas y utilizadas con

anterioridad.”

Estrategia: Arte de dirigir las operaciones militares.- Arte, modo para dirigir
un asunto.- En un proceso regulable, conjunto de las reglas que aseguran
una decision optima en cada momento. Es una guia de accion, en el sentido
de que orienta la obtencion de ciertos resultados. Da sentido y coordinacion
a todo lo que se hace para llegar a la meta. Mientras se pone en practica la
estrategia, todas las acciones tienen un sentido, una orientacion. La

estrategia debe ser fundamentada en un método.
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Extrinseco.- es un término que nos indica que es algo impropio de una

cosa o es exterior a ella. (externo)

Iconico.- relacionado a un icono o0 que tiene sus caracteristicas: la parte

iconica de una vifieta es la ilustracion, y la parte verbal es el texto.

Motivacion: Accion y efecto de motivar, ademas es un ensayo mental
preparatorio de una accion para animar o animarse a ejecutarla con interés y

diligencia.

Método: Proceso de investigacion cientifica que hace referencia a la manera
practica y concreta de aplicar el pensamiento, es decir para definir y designar
los pasos que se han de seguir para conducir a una interpretacion de la
realidad.

Mnémico: Procesos dinamicos por el cual la informacion es codificada
brevemente por las diversas memorias sensoriales luego tratada
temporalmente en la memoria a corto plazo (memoria de trabajo), por un
sistema central que coordina la curva articulatoria y el bosquejo viso-
espacial; finalmente es transferido a la memoria episédica, semantica y

prospectiva de los procedimientos.

Peldafios: Cada una de las pequefias plataformas horizontales de una

escalera donde se apoya el pie al subir o bajar. Escalon.
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Percepcion: Proceso por el cual una persona tiene conocimiento del mundo
exterior a partir de las impresiones que le comunican los sentidos: la

percepcion de un olor.

Paradigma: Esquema de interpretacion basico, que comprende supuestos
tedricos generales, leyes, principios y teorias que adopta una comunidad

concreta de cientificos en un momento y lugar determinado.

Proceso: “Conjunto de recursos y actividades interrelacionados, que

transforman los elementos de entrada en elementos de salida.

Tutor: Profesor que actia como 6rgano de coordinacién didactica

Proceso Pedagogico: “Es la sucesion de fases y etapas mediante las cuales
se va produciendo, de manera intencional y planificada de entrega y
recepcion cultural precedente a las nueva generaciones, lo que persigue
como fin la formacién de personalidades integras y con preparacion al nivel
de la época en que le corresponde vivir, para poder servir a los intereses

sociales.”

Técnica: Perteneciente o relativo a las aplicaciones de3 las ciencias y las
artes. “Procedimiento didactico que se presta a ayudar a realizar una parte

de aprendizaje que persigue con la estrategia.”
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Reticulado: estructura de teoria de conjuntos; estructura formada por
elementos rectos (barras) que conforman triangulos (figura indeformable) y

trabajan a tension de traccion o compresion en ingenieria estructural.

2.7 INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

e (CoOmo diagnosticar la aplicacion de las estrategias metodoldgicas
activas de los docentes en los estudiantes del décimo afio de
Educacién General Basica de la institucion objeto de estudio, en la

signatura de matematica?

El diagnostico se realiz6 mediante una investigacion de campo: encuesta a
una muestra de 122 estudiantes y 4 maestros de la unidad educativa
“Gabriela Mistral” de la ciudad de Otavalo para posteriormente tabular y

obtener el andlisis e interpretacion pertinente..

e ;Como fundamentar bibliograficamente las estrategias metodolégicas
activas para el desarrollo de las destrezas con criterio de

desempefio?

Mediante la recopilacion de aportes recientes de los mas sobresalientes
expertos en el tema de investigacion con proyeccion a la educacion actual y
de esa manera poder sustentar las metodologias activas que promuevan el

desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio.
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e ;/COmo elaborar una propuesta alternativa de solucion al problema
identificado para el desarrollo de las destrezas con criterio de

desempefio para el aprendizaje de matematica?

Mediante la elaboracion de una guia didactica de estrategias metodolédgicas
activas para el desarrollo de las destrezas con criterio de desempeiio de

matematica de los décimos afos de Educacion General Basica.

e (COmo socializar la propuesta alternativa para el desarrollo de las
destrezas con criterio de desempeiio para el aprendizaje de

matematica de los décimos afnos de EGB?

La guia se socializé en las instalaciones de la unidad educativa “Gabriela
Mistral”, mediante una explicacién clara de cémo esta estructurado la guia
ante los docentes del area de matematica y estudiantes en el transcurso del

segundo quimestre del afio lectivo 2014-2015.
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2.8 MATRIZ CATEGORIAL

CONCEPT | CATEGORIAS DIMENSION INDICADOR
0]

Son las e Medios ¢El docente
estrategias didacticas utiliza
metodologic e Dialogo estrategias
as que se | ESTRATEGIAS e Juegos adecuadas
pueden METODOLOGICA matematicos para la
aplicar en el | S e Recursos ensefianza de
desarrollo matematica?
de

actividades

en la

ensefianza

aprendizaje.

Comunicaci e Libros ¢El docente
on de e Revistas emplea libros,
conocimient e Planteamiento revistas,

0s, de problemas extras  para
habilidades, | ENSENANZA e Creacion de | dar una mejor
ideas 0 preguntas comprension
experiencia a los
S a una estudiantes?

persona que

nos la tiene.

Proceso de e Resolucion de | ¢Los
adquisicion problemas estudiantes
de e Operaciones resuelven con
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conocimient béasicas facilidad los
0s, e Resolucion de | problemas y
habilidades, | APRENDIZAJE ejercicios ejercicios
valores y planteados?
actitudes,

posibilitado

mediante el

estudio.

Es una e NuUmeros JLa

ciencia que e Simbolos matematica
estudia las e Gréaficos es mas facil
propiedades e Letras de entender

y relaciones
entre
entidades
abstractas
con
nameros,
figuras o]

simbolos.

MATEMATICA

al emplear
nameros,
simbolos,
letras 0

graficos?
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CAPITULO llI

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacién se ubica dentro de un proyecto factible,
puesto que constituye el desarrollo de una propuesta encaminada a brindar
soluciones al problema de la deficiencia en el aprendizaje de matematica
debido al escaso uso de estrategias metodoldgicas para la ensefianza de la

misma.

De campo, porque se realizd encuestas a los estudiantes y docentes de la

institucién educativa para la recoleccion de informacion.

Documental ya que la informacion cientifica fue recopilada de libros, folletos
actualizados, revistas, enciclopedia e internet los cuales sirvieron de apoyo
para diagnosticar, analizar, identificar, valorar y comparar la utilizacién de las
estrategias metodoldgicas de los docentes de la institucion educativa en la

gue se investigo, lo que permitié sustentar la propuesta.
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Descriptiva, porque describe y analiza la realidad presente en cuanto a su
situacién, a la vez se pudo reconocer la situacion, costumbre y cualidades

procedimentales a través de las diplomacias.

Esta investigacion se realizara mediante un estudio descriptivo-propositivo ya
que con la investigacion se descubrira la insuficiencia en el aprendizaje de la
matematica en el décimo afio de educacion general bésica de la unidad

educativa “Gabriela Mistral”.

Los resultados de la investigacién son de gran importancia, porque a mas de
descubrir la verdadera situacion del problema, permitié aplicar nuevas
estrategias metodoldgicas y lograr de esta manera disminuir el grado de
deficiencia en el aprendizaje de la matemaética.

3.2 METODOS

Método Analitico — Sintético: El método analitico — sintético se utilizé para
determinar la problematica a investigar, asi mismo permiti6 conocer la
situacién actual, para establecer una sintesis del mismo con el propdsito de
plantear la solucién a los problemas y asi formular las conclusiones y

recomendaciones de la investigacion.

Método Inductivo — Deductivo: Para la elaboraciéon del proyecto de
investigacion, se aplicé este método, el cual accedio partir de lo general a lo
particular o viceversa, primeramente tomando una idea clara del problema de

investigacién con sus causas, efectos y consecuencias las cuales aprobaron
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establecer conclusiones validas al momento de seleccionar los topicos para

la elaboracién de propuesta.

Observacion.- este método se ejecutd en los estudiantes de décimo afio de
educacion general bésica de la institucion seleccionado para realizar la
investigacion, con la finalidad de diagnosticar la metodologia de ensefianza-

aprendizaje que utiliza el docente en clase.

Recoleccién de informacion.- este es un ejercicio especial que permite la
recoleccion, el procesamiento y analisis de los datos de las técnicas que se

utilizaran en la investigacion.

Método Estadistico: Se utiliz6 para poder tener en claro los porcentajes, de
que si influyen o no la aplicacion de las estrategias metodoldgicas en el

aprendizaje, asi como también en el analisis e interpretacion de resultados.

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS

La encuesta

Permite recopilar informacion mediante un cuestionario que se entrega a los
estudiantes de los décimos afios de Educacion General Bésica de la unidad
educativa “Gabriela Mistral” que fue elaborado previamente personalmente
como investigador para conocer la valoracion del criterio de los profesores y
estudiantes, utilizando una lista de preguntas formuladas minuciosamente
con un lenguaje claro y sencillo contrastado al uso habitual del encuestado,

cada pregunta serd enfocada a un solo asunto y considerando los items
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cerrados. En este caso el universo del estudiante serd mas amplio por lo que

esta técnica es la adecuada para obtener la informacién requerida.

Instrumento: Cuestionario.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

GABRIELA MISTRAL Estudiantes Total
Décimo Aio de EGB

Décimo “A” 36 36
Décimo “B” 35 35
Décimo “C” 35 35
Décimo “D” 36 36
Décimo “E” 35 35
Total 177 177

Para calcular el tamafio de la muestra se aplicara la siguiente formula:

PQ.N

n= EZ
(N = 1) 5+ PQ

n = Tamafo de la muestra

PQ = Varianza de poblacion, valor constante = 0.25

N = Poblacion / Universo

(N — 1) = Correccion geométrica, para muestras grandes > 30

E = Margen de error estadisticamente aceptable:
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0.02 = 2% (minimo)
0.30 = 30% (maximo)
0.05 = 5% (recomendable en educacion)

K = coeficiente de correccion de error, valor constante = 2

Fraccion Muestral (de cada paralelo)
m = Fraccion Muestral

n = muestra

N = Poblacion / Universo 177

E = Estrato (Poblacién de cada paralelo)

PQ.N
n= 7
(N =1z +PQ
_ (0.25).(177)
(177 = 1) (0('2)52)2 +0.25

n = 122 Estudiantes
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Paralelo “A”

122
m =177 (36)

m = 25 estudiantes

Paralelo “B”
m=N
_122 .
m =177 (35)
m = 24 estudiantes
Paralelo “C”

122
m =177 (39)

m = 24 estudiantes
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Paralelo “D”

Paralelo “E”

m=N

122
m =177 (36)

m = 25 estudiantes

_122
m =177 (3%)

m = 24 estudiantes

GABRIELA MISTRAL Estudiantes | Total
Décimo Afio de EGB

Décimo “A” 25 25
Décimo “B” 25 24
Décimo “C” 24 24
Décimo “D” 24 25
Décimo “E” 24 24
Total 122 122
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 ENCUESTA A ESTUDIANTES
1. ¢Le gusta aprender matematica?

TABLA 1
Respuestas Frecuencia(f) Porcentaje (%)
Si 56 45,90%
No 66 54,10%
Total 122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO Nro-1

Pregunta 1

= Si mNo

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

En un porcentaje mayor que la mitad de estudiantes encuestados de los
décimos afios de Educacion General Basica afirmaron que no les gusta la
matematica y una proporcion menor testificaron que si les gusta, de esto se
deduce que a la mayoria de los estudiantes no les gusta aprender
matematica. Por lo que se puede concluir que esta asignatura es
considerada no muy atrayente y dificil de asimilar por los estudiantes y esta
situacion no favorece al buen desenvolvimiento en el ambito académico del

educando.
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2. ¢El docente le motiva para la ensefianza de matematica?
TABLA 2

18,03%

32 26,23%
58 47,54%
10 8,20%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO Nro-2

Pregunta 2

m Siempre ™ Casi siempre = Aveces ™ Nunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Segun la tabla de resultados, es alarmante que en el proceso de aprendizaje
de matematica a veces se utilice la estrategia motivacional. La labor docente
debe integrar esta estrategia de caracter pedagdgica, dando oportunidad a
que los estudiantes sean activos e iniciadores de sus propios aprendizajes y
de hecho estos sean significativos

54



3. ¢El docente de matematica utiliza diversas técnicas activas de
ensefianza- aprendizaje para cada clase?
TABLA 3

16,39%

32 26,23%
51 41,80%
19 15,57%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO Nr-3

Pregunta 3

B Siempre M Casisiempre EAveces HNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, los resultados que exaltan son en alto porcentaje de
estudiantes que exteriorizan que los docentes utilizan insuficientemente las
técnicas activas para innovar cada una de las clases, la cual incita a la
reflexion respecto del desempefio docente y se deduce que se esta

malogrando el empleo de técnicas activas.
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4. ¢(El docente aplica talleres con manipulacion de material concreto
en el aprendizaje de matematica?
TABLA 4

3,28%

6 4,92%
51 41,80%
61 50,00%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO N4

m Siempre M Casisiempre mAveces MNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, los resultados que se muestran son en alto porcentaje
de estudiantes que manifiestan que los docentes no emplean material
concreto para la ensefianza, lo cual preocupa en vista de que los estudiantes
no desarrollan sus potencialidades, por tanto se puede concluir que la
ensefianza se basa en metodologias tradicionales.
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5. ¢Cuéndo el docente plantea la resolucién de problemas, se crean
espacios de discusion entre los estudiantes para buscar
alternativas de solucion?

TABLA S5

13,39%

o2 26,23%
58 47,54%
15 12,30%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO N5

Pregunta 5

H Siempre M Casisiempre EAveces HNunca

12% 14%

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, la tabla de resultados muestra que el alto porcentaje de
estudiantes manifiestan que los docentes no crean espacios de discusién
para buscar alternativas de solucion, lo que da la razén de que posiblemente

aun existe monotonia en la ensefianza de matematica.
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6. ¢El docente utiliza la observacion de campo para la ensefianza de
matematica?
TABLA 6

17,21%

24 19,67%

54 44,26%

23 18,85%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO Nr-6

Pregunta 6

H Siempre M Casisiempre ®HAveces HNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, la tabla de resultados manifiesta que el alto porcentaje
de las opciones a veces y nunca son los mas relevantes. Se deduce que el
docente no da apertura a este método de observacion de caracter técnico-

cientifico, tal vez por desconocimiento de como y cuando utilizarlo.
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7. (El docente utiliza las herramientas tecnoldégicas de ensefianza
en matematica?
TABLA 7

13,11%

13 10,66%
51 41,80%
42 34,43%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO Nro-7

Pregunta 7

H Siempre M Casisiempre EAveces HNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, los resultados que brindan la tabla es el alto porcentaje
de estudiantes que manifiestan que los docentes no emplean las
herramientas tecnolégicas de ensefianza en matematica, del cual se deduce
que el maestro probablemente no la ve necesario o puede ser que

desconoce las funciones de algunas herramientas.
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8. ¢Permite el docente que sus estudiantes sean en el aula méas
creativos y participativos?
TABLA 8

22,13%

31 25,41%
43 35,25%
21 17,21%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO Nro-8

Pregunta 8

W Siempre M Casisiempre = Aveces M Nunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, la tabla muestra que el criterio de los estudiantes
respecto a la pregunta formulada es que a veces el docente permite que
sean creativos Yy participativos en el aula. Esta situacién hace suponer que el
avance en esta area del conocimiento seran poco significativos por que no se

provee oportunidades para activar el libre aprendizaje.
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9. (El docente utiliza como estrategia los juegos mateméticos para
el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefo?
TABLA 9

28,69%

25 20,49%
50 40,98%
12 9,84%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO Nro-9

Pregunta 9

M Siempre M Casisiempre M Aveces M Nunca

10%

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la encuesta realizada, al no tener espacios de recreacion,
entretenimiento y aplicacién de conocimientos, el porcentaje de a veces el
docente utiliza los juegos matematicos, concuerda con la metodologia
tradicional aplicada, limitando de que los estudiantes sean los actores

directos de sus aprendizajes.
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10.¢,El docente de matemética organiza grupos de trabajo para
obtener buenos resultados de trabajo?
TABLA 10

7,38%

35 28,69%
46 37,70%
32 26,23%
122 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de la institucion.

GRAFICO Nr-10

Pregunta 10

Siempre 7%

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, de acuerdo a la tabla de resultados, el alto porcentaje
de a veces y nunca el docente organiza grupos de trabajo, se deduce que el
maestro no la ve conveniente, puede ser por razones de tiempo,
infraestructura, entonces se concluye que el aprendizaje colaborativo en los
estudiantes posiblemente no estd inmerso en el proceso de ensefianza.
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4.2 ENCUESTA A DOCENTES

1. ¢Usted motiva a los estudiantes para ensefiar matematica?

TABLA 1
|Respuestas [ Frecuencia (f) [ Porcentaje (%) |
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 25%
A veces 2 50%
Nunca 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del &rea

GRAFICO No-11

Pregunta 1

H Siempre Casisiempre mAveces HNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

La mayoria de los docentes encuestados manifiestan que a veces motivan la
enseflanza de matematica, entonces se deduce que el docente
probablemente desconoce los diferentes métodos y técnicas para activar el
aprendizaje de los estudiantes y lograr de manera mas efectiva de

proporcionar conocimientos.
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2. ¢Cudles de los siguientes métodos y técnicas activas aplicaen la

ensefanza?
TABLA 2

Solucién de problemas 1 25%
Aplicacion de las TIC 0 0%
Juegos matematicos 0 0%
ERCA 0 0%
Deductivo 3 75%
Dialogo 0 0%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del &rea

GRAFICO Nro-12

Pregunta 2

M Solucidn de problemas 1 Aplicacion de las TIC ~ mJuegos matematicos

HERCA MW Deductivo M Dialogo

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Una vez aplicada la encuesta, el resultado que proyecta es casi la totalidad
de los docentes optan aun por el método deductivo, entonces se puede
deducir que la familiarizacion con las técnicas y métodos activas
probablemente no esté presente en la actividad docente, o el otro caso, es

gue si las emplea pero no de la manera adecuada.
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3. ¢Aplica talleres con manipulacién del material concreto para que
los estudiantes aprendan con facilidad?

TABLA 3
Siempre 1 0%
Casi siempre 0 25%
A veces 2 50%
Nunca 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del area

GRAFICO Nr-13

Pregunta 3

Hm Siempre Casisiempre MAveces MNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Una vez aplicada la encuesta, se observa el resultado que un alto porcentaje
de a veces los docentes del &rea emplean material concreto para que los
estudiantes aprendan con facilidad, de tal modo que, el tiempo designado tal
vez no sea la suficiente para aplicar talleres de ese tipo, y posiblemente

apelando la metodologia tradicional y monétona.
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4. ¢Crea espacios de discusion entre los estudiantes para buscar

alternativas de solucion a un problema o ejercicio?

TABLA 4
Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
A veces 3 75%
Nunca 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del &rea

GRAFICO Nr-14

Pregunta 4

W Siempre Casisiempre MAveces HMNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Una vez aplicada la encuesta, se observa la tabla de resultados y proyecta
que el docente a veces crea espacios de discusion para buscar alternativas
de solucién a un problema, esta realidad hace suponer que el mecanismo de
una Unica manera de solucionar problemas es parte del proceso de
aprendizaje de los estudiantes limitando la apertura a diferentes criterios de

los mismos.
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5. ¢Utiliza las herramientas tecnoldgicas de ensefianza en

matematica?

TABLA 5
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 25%
A veces 3 75%
Nunca 0 0%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del &rea

GRAFICO Nro-15

Pregunta 5

W Siempre Casi siempre MWAveces MNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

A través de los resultados que brinda la tabla es un alto porcentaje de los
docentes del area a veces aplican las herramientas tecnoldgicas de
ensefianza en matematica, lo que conlleva a deducir la posibilidad de que se
halle desconocimiento o deterioro de manejo de las aplicaciones de las tic y

sus beneficios.
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6. ¢Usted utiliza la metodologia de Investigaciéon para ensefiar

matematica?

TABLA 6
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 25%
A veces 2 50%
Nunca 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del &rea

GRAFICO N 16

Pregunta 6

W Siempre Casi siempre MAveces MNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, como se puede observar el docente a veces utiliza la
metodologia de investigacion siendo esta uno de los métodos que permite
involucrarse al estudiante en el contexto a través del analisis de las
caracteristicas y particularidades del mismo, considerando necesaria la
aplicacion en el aula de clase.
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7. ¢Usted emplea el método de solucion de problemas?

TABLA 7
(Respuestas | Frecuencia(f) [ Porcentaje (%) |
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 25%
A veces 2 50%
Nunca 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del area

GRAFICO Nro-17

Pregunta 7

H Siempre Casisiempre MAveces MNunca

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, los resultados exteriorizan en gran medida que a veces
el docente emplea el método de solucién de problemas, situacién que debe
fortalecerse debido a la importancia que tiene en el proceso de aprendizaje.
Algunos métodos llevan tiempo ejecutarlos es tal vez una de las razones de

no emplearlas en el momento de solucionar problemas.
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8. ¢Cuenta con una guia didactica de estrategias metodoldgicas

activas?
TABLA 8
Si 1 25%
No 3 75%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del area

GRAFICO Nr-18

Pregunta 8

mSi mNo

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, el resultado arroja un alto porcentaje de los docentes
del area de matematica no cuentan con una guia didactica de estrategias
metodoldgicas activas. Se puede concluir posiblemente la instituciéon no
cuente con guias didacticas de matematica dando a entender que puede ser
de gran apoyo en la labor docente.
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9. ¢Le gustaria apoyar su trabajo de docente con una guia

didactica?

TABLA 9
Si 3 75%
No 1 25%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del area

GRAFICO Nr-19

Pregunta 9

mSi mNo

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, el resultado refleja que la mayor parte de los docentes
del éarea de matematica afirmaron positivamente a la pregunta
pronuncidndose que les gustaria apoyar su labor docente con una guia
didactica para una mejor ensefianza y un aprendizaje concreto de los
estudiantes, entonces se deduce la factibilidad de proporcionar una guia
didactica a los docentes puede ser positiva.
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10.¢ Participaria en la socializacion de la guia didéactica?

TABLA 10
Si 4 100%
No 0 0%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes del area

GRAFICO Nr-20

Pregunta 10

0%

mSi mNo

Elaborado por: Bairo Tituafia

ANALISIS E INTERPRETACION

Aplicada la encuesta, el resultado que manifiesta es la totalidad de los
docente participarian en la socializacion de la guia didactica, donde
probablemente se familiarizarian con estrategias metodolégicas activas que
cuenta dicha guia, ya que podrian observar la manera de emplearlos de
acuerdo a las diferentes destrezas con criterio de desempefio del bloque.

72



CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 CONCLUSIONES

* La Estrategias Metodoldgicas utilizadas por los docentes en la institucion
investigada sigue siendo tradicional, ya que todavia predomina el
memorismo, la clase magistral, el dictado, resoluciéon de ejercicios y no de
problemas, a la vez prevalece la ausencia de aplicacion de estrategias
metodoldgicas activas, obligandolo al estudiante a optar por un aprendizaje
temporal no significativo, por la cual el interés por aprender y comprender

matematica es un nivel muy bajo.

* Al investigar las estrategias metodoldgicas tedricamente se puede sustentar
gue existen muchos métodos y técnicas activas que enfocan al desarrollo de
las destrezas con criterio de desempefio para un aprendizaje innovador,
significativo, creativo, dando paso a la importancia y beneficio que tienen la
correcta aplicacion de dichos métodos y técnicas activas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

*Para un alto desempefio del docente en el area de matematica, es preciso
elaborar una guia didactica de estrategias metodolégicas activas en el que
abarque la aplicacion de las TIC como una metodologia activa mas, que se

manifiesten como un apoyo o soporte en la labor diaria de la ensefianza, asi
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también incrementar el nivel de construccién de conocimiento en los

estudiantes, dando lugar la practica del empleo de la creatividad.

*La participacion activa de los docentes de matematica en la socializacion de
la propuesta permite despertar el interés y facilita la ensefianza porque
cuenta con un documento de apoyo para el desarrollo de las destrezas con

criterio de desempeiio.

5.2 RECOMENDACIONES

* Los docentes de la institucion investigada desarrollen correctamente las
metodologias ya existentes e impongan estrategias y técnicas activas de esa

manera activar e innovar la comprension rapida y significativa.

* Para provocar el desarrollo y desenvolvimiento de los estudiantes, el
docente debera estar al tanto de la informacion documental sobre los
métodos y técnicas activas que existen, también proponer o emplear
estrategias activas de acuerdo con la destreza con criterio de desempefio

gue se vaya a desarrollar con los estudiantes dentro de una clase.

* Poner en practica las diversas estrategias metodolégicas activas
relacionadas con la vida cotidiana y enfocada a la solucion de problemas de
tal forma impulsar la seguridad de pensar y decir de los estudiantes
motivandolos a crear un ambiente de trabajo activo. Asimismo los docentes
tienen que estar muy familiarizados con las TIC y sus aplicaciones como

metodologia activa en el proceso de ensefianza.
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* Participar activamente en las diferentes socializaciones de libros, revistas,
guias, monografias, entre otros, que contengan tendencias educativas para
una actualizacién breve de una informacion personal que debe servir para
una buena labor docente.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 TITULO DE LA PROPUESTA

Guia Didactica de estrategias metodolégicas activas para docentes de
matematica, de los décimos afios de Educacioén General Basica de la Unidad

Educativa “Gabriela Mistral”.

6.2 JUSTIFICACION

En los dltimos afios podemos vivenciar a diario los cambios bruscos que
suceden en la educacion afectando de una manera u otra a los estudiantes,
a la vez creando en ellos la complejidad de entender, obtener, procesar un

conocimiento impartido en la clase.

Para ello el docente se ve obligado a utlizar algunas estrategias
metodoldgicas activas para un mejor aprendizaje de cada uno de los
estudiantes para lo cual es necesario contar con una guia de estrategias
metodoldgicas y mediante ella tratar de hacer interesante una clase e
incentivar a que el estudiante se adapte con facilidad, sienta interés y

despierte inquietudes durante la imparticion del conocimiento.
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Debido a que la ensefianza tradicional es poca préctica en el proceso de
ensefianza aprendizaje, es de suma importancia el empleo o aplicacion de
meétodos y técnicas que ayuden a aprender de una manera mas sencilla y sin

problemas mayores para alcanzar conocimientos significativos.

Se puede mejorar la calidad de desempefio del docente en el ambito de la
ensefianza de matematica al contar con una guia de estrategias
metodoldgicas activas, las mismas que favoreceran para que la matematica
se convierta en uno de los pilares fundamentales en el desarrollo integral de
los estudiantes, y sea para el docente uno de los instrumentos primordiales

para un mejor desempefio en el aula.

Con el disefio de una guia de estrategias metodoldgicas y técnicas activas,
quienes poseen el cargo de docencia podran suprimir la ensefanza
tradicional y enfocarse a una vision moderna frente a los modelos educativos

para alcanzar la excelencia en la educacion.

Esta labor ayuda a optimizar el desempefio en el aula tanto del docente
como del estudiante, permitiendo trabajar de manera mas eficiente y eficaz
mediante el manejo de las distintas estrategias metodologias activas en cada

una de las clases.

6.3 FUNDAMENTACION

Para llevar acabo esto es necesario la implementacion de algunas teorias
entre las mas sobresalientes esta la constructivista y el tnico que nos puede

llevar o guiar hacia el aprendizaje significativo.
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El promover una guia de estrategias metodologias activas que colabore con
un cambio en la calidad de desempefio del docente en la actualidad, se
conseguira estructurar en los estudiantes campos de creatividad,
participacion y compromiso, en el cual adquieran y valoren la importancia de

la matematica.

La finalidad de una estrategia metodologica no debe ser la busqueda de
soluciones concretas para algunos problemas particulares sino facilitar el
desarrollo de las capacidades basicas de los conceptos esenciales y de las

relaciones que puede haber entre ellos.

Por ello la necesidad de elaborar una guia de estrategias metodolégicas y
técnicas activas para que el docente logre orientar los elementos mas
importantes en la planificacion y direccionar de manera eficiente y vigorosa la
ensefianza, ya que se vive el avance cientifico y tecnolégico que requiere

una entera capacitacion.

La teoria constructivista hace que el estudiante productivamente, desarrolle
su razonamiento, aprenda a enfrentar situaciones nuevas y complejas, se
involucre con las aplicaciones de metodologias motivadoras, realicen las

horas de clases para que el aprendizaje sea mas interesante y desafiante.

La influencia que tendra el desarrollo del aprendizaje al aplicar las
estrategias metodoldgicas y técnicas activas, sera un paso previo y necesario
para obtener que el estudiantado pueda manejarse con autonomia y propio
en el proceso de aprendizaje, asi mismo adquiera la creatividad en la

resolucion de situaciones problematicas.
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6.3.1 Pedagogia critica

Dentro de la educacion, la teoria critica se enfoca en “una critica a las
estructuras sociales que afectan la vida de las escuela, el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico-reflexivo con el fin de transformar la

sociedad”.

Asi como parte de la educacion ser creador de una mente reflexiva y critica,

para tratar de construir una nueva sociedad.

La pedagogia critica, propone una investigacion analitica que, mediante una
participacion decididamente activa, implique la transformacion de las
practicas y de los valores educativos y aun mas el cambio de las estructuras
sociales. Asi pues, se afirma que la pedagogia no propone una investigacion

acerca de la educacion, sino en y para la educacion.

Por ello, la pedagogia critica supone el compromiso indeclinable de
docentes, estudiantes, padres de familia, administradores, etc., de analizar
criticamente sus respectivas funciones sociales y situaciones personales (las
relacionadas con la educacion), para mejorarlas substancialmente. (McLaren
& Kincheloe, diciembre 2008).

Algunos lineamientos que sigue una pedagogia critica son los
siguientes:

e Su lema principal es “ensefiar a aprender”.
e Una pedagogia critica debe ver las relaciones maestro-alumno como

una etapa necesaria en el desarrollo del capital humano.
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e Una pedagogia critica debe asumir la totalidad del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Incorporando a los alumnos y sus relaciones
cooperativas como recurso del proceso educativo.

e Una pedagogia critica debe enfatizar los procesos de participacion en
la produccién colectiva de significado.

e Una pedagogia critica debe dar mayor peso al desarrollo de la

capacidad comunicativa.

Algunos de los elementos fundamentales de la pedagogia critica son:

e Participacién
e Comunicacién
e Humanizacioén transformacion

e Contextualizacion

6.4 OBJETIVOS
6.4.1 Objetivo General

Optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje de los docentes de
matematica, mediante la aplicacion de estrategias metodoldgicas activas

para lograr aprendizajes significativos y permanentes en los estudiantes.

6.4.2 Objetivos Especificos
-Seleccionar las estrategias metodologicas activas para elaborar la
guia.
-Crear una guia didactica de estrategias metodolégicas activas para la
ensefianza de Matematica para décimo afio de Educacion General

Basica.
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-Difundir el trabajo de investigacion en forma escrita y digital.

6.5 UBICACION SECTORIAL Y FISICA

La presente investigacion se realizé de acuerdo a los objetivos planteados de
la Unidad Educativa “Gabriela Mistral” de la ciudad de Otavalo, la cual brinda

una educacién laica y gratuita hasta estos dias.

6.6 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

El desarrollo de la presente propuesta tienes el de alcanzar nuevas
estrategias metodolégicas activas para el proceso de ensefianza-
aprendizaje y de esa manera alcanzar la estimulacion para el aprendizaje de
matematica de cada uno de los estudiantes, con el propdésito de lograr el
interés de aprender en el aula de clases y forjar moderadamente el
aprendizaje significativo.

Con una vision positiva de alcanzar una educacion de calidad es necesario el
trabajo en equipo para superar barreras que se viven en la educacion, al
mismo tiempo empleando el uso del razonamiento coherente, donde se
desarrolle y se resuelva problemas matematicos con exactitud y facilidad
para ello el docente se ve obligado a emplear varios métodos y técnicas

activas en el cual desarrolle habilidades y destrezas del estudiante.
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS
OBJETIVO

Desarrollar destrezas como docentes para el manejo de estrategias

metodoldgicas en el aula de clases.
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1.- Método de resolucion de problemas de Pélya

Al resolver problemas se aprende a matematizar, lo que es uno de los
objetivos primordiales para la formacion de estudiantes. Con ello aumentan
su confianza, tomandose mas perseverantes y creativos y mejorando su
espiritu investigador proporcionandoles un contexto en el que los conceptos

pueden ser aprendidos y las capacidades desarrolladas.

Fases del Plan Pdlya

1 2

Comprender Elaborar un
el problema plan
4 3
Ejecutar el

Verificar Plan
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2.- CICLO DE APRENDIZAJE ERCA

EXPERIENCIA, REFLEXION, CONCEPTUALIZACION Y APLICACION

Experiencia concreta para el involucramiento de los estudiantes en la

tematica, mediante la activacion de las experiencias previas y prerrequisitos.

Reflexion y exploracion de la realidad en la busqueda de informacion

pertinente.

Conceptualizacién y descubrimiento de conceptos mediante la induccion.

Se socializan los descubrimientos hechos de manera individual o grupal.

Aplicaciéon de esos conocimientos en la solucion de problemas individuales
y sociales que estimulen a los estudiantes a seguir investigando sobre el
tema. Se evalGan con instrumentos que permitan a los estudiantes medir y

valorar lo que hubieren aprendido.

EXPERIENCIA

APLICACION >
CACIO REFLEXION

CONCEPTUALIZACION
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3.- METODO DEDUCTIVO

El método deductivo es un proceso analitico sintético que presentan
conceptos, definiciones, leyes o normas generales, de las cuales se extraen
conclusiones 0 se examina casos particulares sobre la base de afirmaciones
generales ya presentadas. En otras palabras es aquel que de lo general
parte hacia lo particular. En este método se utiliza la I6gica y una informacion
general para formular una solucién posible a un problema dado para luego

comprobar dicha solucion en dichas situaciones tipicas.

Etapas del Método Deductivo:

Observacion.- es la etapa donde de descubrimiento del problema que se va
a investigar. Esta suele comenzar con la presencia de una duda o problema
qgue es el origen concreto de la investigacion, aunque la observacion puede

ser accidental.

HipoOtesis.- es una conjetura que realiza el investigador en forma de
enunciado, cuya principal caracteristica es que puede ser sometida a
contrastacion experimental. Los enunciados de la hipdtesis siguen

generalmente la estructura “si....entonces” y especifican bajo qué

condiciones se espera que se produzca un resultado.

Verificacion de la hipotesis.- una vez formulada la hipodtesis y sus
consecuencias es preciso proceder a su verificacion o contrastacion, esto se

puede realizar a través de diferentes métodos.
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4.- SIMULACION DE JUEGOS

Durante varios afios, el hombre ha empleado el juego como medio de
movilidad para la socializacion y entretenimiento, como estrategia para
adquirir habilidades y destrezas que le permitan desenvolverse en la vida.
Muchos de los llamados juegos son realidades simuladas, por ejemplo, “jugar

al papa y mama”; son simulaciones-juegos, jugar a los “policias y ladrones”.

El uso de simulacion de juegos puede ser orientado como un soporte de
aprendizaje de contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, ya
que fortalecen el desarrollo de la creatividad y estrategias de pensamientos,
tales como: abstraer regularidades mediante la observacion, hacer
inferencias, enlazar datos aislados, simplificar, realizar analogias, conseguir
una conclusién coherente, aplicar los a casos mas complejos o nuevos
contextos; llegar a ideas nuevas e innovadoras, desarrollar actitudes

motivadoras hacia la asignatura.
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5.-APLICACION DE LAS TIC

Cuando mencionamos las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)
aludimos tanto a medios fisicos (hardware) como virtuales (software), a
través de los cuales recibimos y enviamos informacion. Los medios fisicos
habituales por los que recibimos y enviamos informacion son: el televisor, la

radio, y sobre todo el ordenador personal y el celular.

Los medios fisicos son necesarios para utilizar los medios no fisicos o

virtuales, como por ejemplo, internet, cualquier software, entre otros.

Ao PRpO DRIAR)  DRDO IATRACTIVO
De iAdoyAR -

Sump
IATERACTIVA

PRATALLA
IATERACTIVA

PRoveCToR

A

El empleo de la TIC es una alternativa de trabajo creativo que supere al
medio tecnoldgico, se trataria de actividades que invitan a pensar utilizando
un programa informatico como un elemento mas junto a otros recursos como

el lapiz y el papel, libro, objetos matematicos, juegos, entre otros.

La competencia matematica se concreta en la adquisicién de competencias
mas especificas entre las que destacan: el razonamiento, la argumentacion,
la comunicacion, la construccion de modelos, la representacion cuantitativa
de la realidad, la resolucién de problemas, el uso del lenguaje formal y el

empleo constructivo de las TIC.
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GUIAN® 1

1. Topico generador: Me eliminaste de tu vida

2. Objetivo: Lograr una alta comprensién de solucion de problemas de

sistemas de ecuaciones en los mediante el empleo de esta guia.

3. Destreza con criterio de desempefio

e Representar y resolver un sistema de dos ecuaciones lineales con dos

incégnitas, con graficos y algebraicamente.

4. Estrategia metodolégica Activa: Resolucion de Problemas de
Poélya.

Actividades

e Motivar a los estudiantes

Motivar mediante una reflexion sobre la importancia de la matematica y
hacerles conocer donde podemos encontrar la aplicacion, asi sea en lo mas

insignificante caso que puedan imaginarse como por ejemplo el amor.

La matematica esta incluso en el amor...
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La matematica esta en las grandes construcciones

La matemética es fundamental para el desarrollo mental de nifios y jévenes,
ayudandoles a ser logicos, razonar ordenadamente y a desarrollar teorias

para que llegaren a ser pensadores independientes.

e Escribir el problema

Problema.

RABBITS Y GEESE

Mario cria en su cabafia conejos y gansos. Un dia, jugando, le dijo a su hijo:

“Contando todas las cabezas de mis animales obtengo 80 y contando todas
sus patas obtengo 256. ¢ Cuantos rabbits (conejos) y cuantos geese (gansos)

tengo?”
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e Leer detenidamente el problema identificando las variables que

intervienen.
Variables:
Animales (conejos y gansos)
Cabezas
Patas

e Relacionar con el medio real existente

Aqui es donde el estudiante interviene con sus experiencias personales de
algo relacionado con las variables encontradas en el problema, identificando

cada uno de los aspectos que singularmente puedan poseer.

e Dibujar los tipos de animales que intervienen (conejo y ganso)

L1

e Diferenciar
Ganso
Animal con 4 patas, 2 orejas grandes y una cola pequefa.
Conejo

Animal con 2 patas, 2 alas y un pico.
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e Lluvia de ideas

¢Al contar las cabezas el resultado es?

¢Al contar las patas el resultado es?

¢,Cual de los dos tipos animales piensa que sea el mayor numero?

e Emplear el plan Pdlya para resolver el problema

Resolucion:

Paso 1: Comprendiendo el problema.

Se tiene que hallar cuantos conejos y cuantos gansos tiene Mario.

Se sabe que hay 80 cabezas y 256 patas. También se sabe que un conejo

tiene 4 patas y una gallina 2 patas.

Paso 2: Elaborando un plan.

Plan A: Estrategia: Tanteo y error organizados.

Se intenta hallar la solucion dando valores al azar al nimero de conejos y a
partir de ellos obtener la cifra de gansos. Se puede construir una tabla para

gue el trabajo sea mas sistematico.
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Plan B: Estrategia: Representar y plantear ecuaciones.

Asignamos una variable a la cantidad de cada una de las especies

respectivamente.

Representacion Planteo de ecuaciones
Cantidad de conejos: x x

Cantidad de gansos: y y

Cantidad de cabezas: 80 x +y =80

Cantidad de patas: 256 4x + 2y = 256

Se traduce el problema en un sistema de dos ecuaciones con dos incognitas:
X y Y. Para hallar la solucién del problema, se tiene que resolver este

sistema de ecuaciones.

Paso 3: Ejecutando el plan.

Plan A:

En total hay 80 animales.

Todos no pueden ser gansos porque entonces habria 160 patas.
Tampoco todos pueden ser conejos porque entonces habria 320 patas.
Debe haber exactamente 256 patas.

Para poder continuar razonando vamos a realizar una tabla:
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80 160

0 320
40 240
32 256

Respuesta: Mario cria en su cabafia 48 conejos y 32 gansos.

Este problema se pudo resolver mediante esta estrategia porque se ha
trabajado con nimeros pequefios. Si se tratase de nimeros mayores y mas

complejos necesitariamos una mayor cantidad de tanteos.

Plan B:

Resolviendo el sistema de ecuaciones por el método de sustitucion:

J

De (1) se obtiene: x = 80-y
Sustituyendo el valor de “x” en (2):
4(80-y) + 2y = 256

320 - 4y 4+ 2y = 256

320 - 2y = 256

—2y = 256- 320
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—2y = —64

2y = 64

Se sustituye el valor de “y” en (3):
y = 64/2 x = 80~y
y = 32 x =80—32 x =48

Respuesta: Mario cria en su cabafia 48 conejos y 32 gansos.

Resolviendo el sistema de ecuacién por el método de reduccion.

1. x +y = 80
2. 4x + 2y = 256

—4dx -4y = —320 Se sustituye el valor de

Ax + 2y = 256 ‘ven(1):x +y = 80
—2y = —64 x + 32 = 80

2y = 64 x = 80- 32

y = 32 x =48

Respuesta: Mario cria en su cabafa 48 conejos y 32 gansos.

Plantear ecuaciones es una buena estrategia para resolver problemas con

cualquier tipo de numeros, solo se requiere dominar el lenguaje algebraico.

Paso 4: Realizar la verificacion.

“ » “ ”

Se sustituye los valores de “x” y “y” para confirmar que si se cumple las

igualdades que encontramos al inicio:
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x +y =80
4x + 2y = 256
4(48) + 2(32) = 256

48 + 32 = 80 es correcto

256 = 256 es correcto
5. Recursos

e Lapiz

e Cuaderno de trabajo

e Borrador

e Texto para los estudiantes
e Colores

e Marcadores

e Hojas extras

6. Evaluacioén

Taller Nro. 1de sistemas de ecuaciones con dos incoégnitas aplicadas a
problemas de la vida cotidiana.
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TALLER N'™©-1

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

e Representar y resolver un sistema de dos ecuaciones lineales con dos

incognitas, con graficos y algebraicamente.

TEMA: SISTEMAS DE ECUACIONES
OBJETIVO:

e Resolver problemas relacionadas a la vida cotidiana en las que se
precise emplear el concepto de sistemas de ecuaciones con dos

incognitas.

PROBLEMA 1

1. Todas las mafanas 2 amigos, Julio y Juan, se ejercitan juntos en el
parque San Sebastian. Ellos siempre hacen el mismo recorrido, desde
la primera cancha sintética (A) hasta el graderio (B) de una pista con
una linda vista. Julio corre la mitad de la distancia y camina la otra
mitad. Juan corre la mitad del tiempo y camina la otra mitad. Los 2
corren a la misma velocidad y los 2 caminan a la misma velocidad.

Determina cual de los 2 llega primero.
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PROBLEMA 2

2. El costo total de 5 textos de matematica y 4 cuadernos académicos de
pasta de los Simpson es de $32.00; el costo total de otros 6 libros de
la misma asignhatura y 3 cuadernos académicos de pasta de
spiderman es de $36.00. Hallar el costo de cada articulo.
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GUIA N'©- 2

Tépico generador: Areas y volimenes de cuerpos geométricos.
Objetivo: Aplicar conocimientos algebraicos y geométricos adquiridos
en modulos anteriores, a la resolucién de problemas de é&reas y

volumenes de figuras y cuerpos geométricos que involucren

exploraciones, deducciones y célculos numéricos.

Destrezas con criterio de desempefio

Calcular volimenes de piramides y conos con la aplicacién del
teorema de Pitagoras.

Calcular areas laterales de conos y piramides en la resolucion de
problemas.

Estrategia Metodoldgica Activa: Ciclo de Aprendizaje ERCA

Actividades

Motivar a los estudiantes

Motivar mediante una reflexion sobre la importancia de cdmo obtener el area

tanto del volumen de cuerpos y figuras geométricas, hacerles conocer donde

podemos encontrar la aplicacion delas mismas, asi sea en lo mas

insignificante caso que puedan imaginarse como por ejemplo en su propio

cuerpo.

Cuerpo humano y cuerpos geométricos:
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cuadrado
m: "™ rapecios
ﬁ&\ acilindro

/T emtra pecio regular
CUERPO HUMANO

e Cuerpos y figuras geométricas en el medio que nos rodea.
Un ejemplo real de cuerpo geométrico son las piramides en Egipto.

PIRAMIDE

Las sefiales de transito, de peligro, entre otros son ejemplos donde se puede

apreciar el empleo e importancia de las distintas figuras geométricas.
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e Realizar posibles diferencias segun el criterio de los estudiantes, de
acuerdo a la observacion que ellos realizan de los gréaficos anteriores.

FIGURAS GEOMETRICAS CUERPOS GEOMETRICOS

A . ‘ prisma //“\) cilindro

A
;: f - | eSfera A{
. T piramide cono

<LOS CONOCES?

trigngulo recténgulo  circulo cuadrado

A-l \

piramide cilindro  cubo

e Procede a encaminar hacia ejemplos reales y faciles en el medio,
donde el estudiante reside o en donde ellos puedan llegar a encontrar

situaciones polémicas.
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Ejemplo, el terreno rectangular que sus padres poseen y desean repartir a

sus cuatro hijos los mismos metros cuadrados a cada uno de ellos.

SUPERFICIE O AREA DEL TERRENO

En la figura, el estudiante puede observar la figura geométrica plasmada en
un terreno, donde se necesita saber la medida de la superficie o el area del

mismo.

VOLUMEN

Un ejemplo diferente a la anterior puede ser, que un joven necesita vaciar
una cantidad de agua de una caja a otro recipiente cilindrico, pero se
necesitaria saber que los dos recipientes tengan la misma capacidad de

volumen para que dicho liquido no caiga al suelo.
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e Una vez realizado la motivacion respectiva y haber enfocado el tema
con ejemplos de casos de la vida real, en donde el estudiante pudo
apreciar la necesidad de abarcar la tematica en el proceso de
aprendizaje que se va a tratar. A continuacion se propone resolver un
problema que surge por parte del docente donde, se aplica el me todo
ERCA.

Problema:
LATAS DE GASEOSA

Una empresa comercializa dos tipos de gaseosa. La lata orangini tiene forma
cilindrica, de radio 4,2 cm y altura 12,35 cm. El precio de un refresco
estandar es de 50 cts, la lata sprite es semejante a la orangini, pero tiene un

volumen de 800 cm?3. El precio de un refresco sprite es de 65 cts.
-¢,Qué tipo de lata sale mas rentable al consumidor?

-La empresa desea envasar 2000 litros. ¢Con cuél de los dos tipos de lata

necesitara menor cantidad de aluminio?

e Leer detenidamente y realizar un esquema de lo se va a tratar.

e Dibujamos un cilindro ya que es el ejemplo

aproximado mas real de las latas de gaseosa.

e Distinguimos que es necesario saber para llegar a

la respuestas de las interrogantes, en este caso necesariamente
intervendra la capacidad de contener el liquido. Entonces llegar al

consenso de encontrar el volumen y el area de dicha lata.

102



¢ Qué es area y cudl es la formula?

¢,Qué es volumen y cuél es la
formula?

¢,Cual de las latas la que contiene

Emplear el método ERCA.

EXPERIENCIA

Activar experiencias previas mediante una discusion sobre areas y

volumenes.

Cuadrado

L2
A=L1.L2

L1

Rectangulo Triangulo rectangulo Triangulo escaleno
1
h h ih
b b (oD as Dosisemsonrs 4
A=b.h A=b.h/2 A=b.h/2

ncho(a)

Lamgo (1)

Trapecio
b1

b2
A=(b1+b2).h

Poligono irregular

Circulo Elipse

X i
= A=Tr.r1.r2
A=T1+T2 A=T.T
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Realizamos un cuadro

dfledida
Area
Volumen
Altura
Radio
Largo

Ancho

REFLEXION

&imbologia
A

\Y,

EL docente facilita con las dos latas similares para que el estudiante observe

su forma, aprecie de manera intuitiva su area y volumen, de manera que,

tenga una aproximacion numeérica, de esa forma comparar su apreciacion

con el resultado que le brindara al resolver el problema.

Realizar una tabla con los datos de las latas proporcionado por el problema.
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Volumen

(cm?)

En este cuadro se puede estimar las medidas faltantes en cada lata.

CONCEPTUALIZACION

Conceptualiza todos los términos de medida que van a intervenir en la

resolucién del problema.

Area es una medida de extensién de una superficie que proporciona el

tamafio de la region que se encuentra comprendida entre ciertos limites.

Volumen es la medida del espacio de tres dimensiones ocupado por un

cuerpo que se halla multiplicando la longitud, el ancho y la altura.

Altura es la distancia vertical de un objeto tomado entre dos puntos de

referencia.

Largo es el que tiene mas longitud o extensién en una de las direcciones del

plano.

Ancho se denomina a la dimension menor de las figuras planas.

' En sintesis. Largo, ancho y alto, siendo el ancho la
f“ ’ menor dimension horizontal, largo la mayor
LT] ) horizontal y alto la vertical.
R
4 nicha(a)

Largo )
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Radio es la linea recta que une el punto centro con cualquier

punto del borde de la circunferencia.

radio r

APLICACION

En este ultimo se hace practico los conocimientos surgidos durante todo este
proceso, ya sean formulas, graficas, diagramas entre otros para calcular lo

que solicita el problema.

-Lo que se debe hacer primeramente, es hallar el volumen de la lata Pepsi, la
relacion entre los volimenes de ambas latas permitira obtener la razén de

semejanza.

V=mnr?h

V =1(4,2)2.12,35

V =n(17,64).12,35

V =(55,41) .12,35

V = 684,40 cm?

-Relacion entre volimenes de las dos latas para encontrar la razon de

semejanza.
Vsprite
Vpepsi
Vsprite . 800
Vpepsi  684,4
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Vsprite

Vpome: = 1,17
Entonces,

K =3117
K =1,05

-A continuacion, calcular el area de la lata Pepsi. A partir de la razon de
semejanza, hallar también el &rea de la lata sprite. Calcular las areas totales

de las latas:

Apepsi = 211y (hy +13)

Apepsi = 21.4,2(12,35 + 4,2)

Apepsi = 21.4,2(16,55)
Apepsi = 21.69,51
Apepsi = 436,7 cm?
Asprite = k*Apepsi
Agprite = (1,05)%.436,7
Agprite = 481,4 cm?
-Finalmente, calcularemos las relaciones precio/volumen y

superficie/volumen para ambas latas de gaseosa y concluiremos cual es la
mas adecuada para el consumidor y la que empleara menor cantidad de

aluminio para contener los 2000 litros.
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P

Relacion precio/volumen

pepsi _ Pspritei _ 95
Vpepsi 684,4 Vsprite 800
Pyepsi t
% — 0'12 Poyrite _ ctvs

pepsi cm Vsprite T em?

e Relacién superficie/volumen
Apepsi _ 436,7cm?
Vpepsi  684,4cm?3
Aspritei _ 481,4cm?

Apepsi = 0,64 Vsprite 800cm3
Vpepsi cm
| | Asprite = 0,60 1
_pepst = 0’64cm_1 VSPTL'te cm
Vpepsi 2

ZSPTe — 0,60cm ™t

Vsprite

De acuerdo a la primera relacién la lata Pepsi es la mas adecuada para el

consumidor.

En la segunda relacion, la lata sprite requerird menos aluminio para envasar
los 2000 litros.

5. Recursos

o Lapiz

e Cuaderno de trabajo
e Borrador

e Texto para los estudiantes
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e Colores
e Marcadores
e Lata de gaseosa

e Hojas extras

6. Evaluacion

Taller Nro. 2 de areas y volumenes aplicados a problemas de la vida

cotidiana para el refuerzo sobre calculos de los mismos.
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TALLER N'°- 2
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

e Tener una predisposicion a aplicar las nociones geométricas a
situaciones cotidianas.
TEMA: AREAS Y VOLUMENES

OBJETIVO:

e Calcular volimenes de pirAmides y conos con la aplicacion del
teorema de Pitagoras.
e Calcular areas laterales de conos y piramides en la resolucion de

problemas.

PROBLEMA 1

1. Maruja organiza una fiesta de graduacion con 20 invitados, para lo
cual necesita 21 vasos para servir bebida a sus invitados. ¢ Cuantas
botellas de 3 litros de coca-cola necesitara si las dimensiones de cada
vaso son de 4 cm de radio y 14 cm de altura, pero solo llenara hasta

10 cm de altura?
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PROBLEMA 2

2. Al inicio de clases Pedro adquiere libros y cuadernos para los estudios
del afio lectivo 2015-2016, lo basico son 7 cuadernos académicos de
100 hojas a cuadros y 3 libros del Ministerio de Educacion de 95
paginas. Calcular la cantidad de papel necesario durante el afio y el
espacio que se necesita para guardar estos materiales. Si las hojas
del cuaderno tienen una dimension de 21 cm x 28 cm y las hojas de

los libros 20,8 cm x 28 cm.

28cm

28¢m
i -
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GUIA N™©- 3
Tépico generador: Razones trigpnométricas de un angulo agudo.

Objetivo: Lograr una alta comprension sobre triangulos rectangulos
en los estudiantes y calcular las razones trigonométricas de un angulo
agudo mediante el empleo de esta guia para facilitar el

desenvolvimiento de resolver problemas reales.

Destrezas con criterio de desempefio

Definir las razones trigonométricas en el triangulo rectangulo.
Aplicar las razones trigonométricas en el calculo de longitudes de
lados de triangulos rectangulos.

Estrategia Metodolégica Activa: Método Deductivo

Actividades

Activar la clase con un juego matematico motivacional y crear un ambiente

de trabajo participativo.

Multiplicar con lineas una forma divertida, simple y rapida.

-Indicar a los estudiantes con un ejemplo empleando esta forma divertida y

sencilla de multiplicar sin importar el nUmero de cifras.

221 =22
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Aqui primero se trabaja con los miembros del primer operando, donde cada
ndamero de lineas representa el valor de dicho nimero de modo que irdn
inclinadas hacia la derecha dejando un espacio entre las lineas, segundo
dibujar las lineas inclinadas hacia la izquierda con los nameros del siguiente

operando, asi deducen el resultado por si mismo.

-Hacer que los estudiantes participen en esta segunda operacion ejecutando

los mismos pasos de la anterior.

12 32 = 384

-Aumentar el nivel de complejidad con nimeros mas grandes:

103 * 221 = 22763
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Donde el cero tomara una linea acotada pero su interseccion con las demas

lineas no tendra valor.

-Realizado esta actividad como motivacidon para activar el aprendizaje
participativo, se recurre a tomar el tema de la clase que los estudiantes ya
poseen conocimientos previos, pero que, mediante este método se le

explicara a resolver un problema de manera sencilla.

v" Problema

Pablo y Josefina se encuentran en el parque Bolivar de Otavalo, separados
por una distancia de 40 metros. Los dos observan la parte mas alta de la
iglesia con angulos de elevacion 40° y 500, respectivamente. Halla la altura
de la iglesia y la distancia a la que se encuentran cada uno de ellos de la

parte mas alta de la iglesia.

v Emplear el METODO DEDUCTIVO para la resolucion del problema

propuesto.
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OBSERVACION

En la grafica se observa dos triangulos rectangulos. Se representa con x la
distancia desde Pablo (A) hasta el punto D y, de este punto hasta donde se

encuentra Josefina (B), es 30-x. La altura se sefiala con la letra h.

Se extrae la grafica para una mejor interpretacion:

Hecho la grafica apelado a la realidad del enunciado del problema, se

procede a extraer datos e incégnitas evidentes.

Datos: Incognitas:
dAB = 40m h =7

dAD = x AC =?

A = 40° BC =?

A =50°

HIPOTESIS

Se crea condiciones para un mejor resultado.

C -Si el angulo de observacion del individuo hacia la punta
de la iglesia es mayor, entonces la distancia entre el

observador y la base de la iglesia sera menor.
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-Si el angulo de observacion del individuo hacia la punta de la iglesia es
menor, entonces la distancia entre el observador y la base de la iglesia sera

mayor.

Mientras el angulo de observacion sea

menor, mayor seré la distancia.

AT = b
::} |

Se opera para encontrar los elementos faltantes en el problema empleando

funciones trigonométricas.

Aplicar la funcion tangente para obtener lo siguiente:

C C.opuesto  h
tg = ——F—=—
C.adyacente x

" tg40° = "

4 Cx

A 408 1D 50°.B
1 x | h
! : | tg50° =
40m 40 — x

Se tiene un sistema de ecuaciones con dos incognitas. Aplicar los

conocimientos adquiridos y resolver.

Despejar x de ambas ecuaciones y queda asi:

tg50° =

h
tg40° = — 40 —
g » =

~ 17500 + 40
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ok
X = tg400

Igualar las ecuaciones, asi:

h h

— _=— 40
tg400 tg500 +

h h

= 40
tg400 * tg50°

htg50° + htg40° 20
tg400.tg500

h(tg40° + tg50%) = 40(tg40°.tg50°)

h(2,03) = 40(1)

h = 19,7metros

Lo siguiente es encontrar la distancia desde Pablo (A) hasta la parte mas alta

de la iglesia (C), pero también se necesita saber el lado AD en este caso X,

para ello se aplica el proceso similar a la anterior:

x = AD = 23,5 metros

o_"h
tg40 =

tg40%. x = h

h

X = g4

_ 19,7m

X = 1400

h
sen40? = —

AC

sen40°. AC = h
_h
" sen400

_ 19,7m
"~ sen400°

AC = 30,6 metros

La distancia de Pablo hasta la parte mas alta de la iglesia es de 30,6 metros.

117



Ahora es necesario encontrar la distancia desde Josefina (B) hasta la parte
mas alta de la iglesia (C):

AB = 40 metros
BD = AB — AD
BD = 40m — 23,5m

BD = 16,5 metros

h
sen50° = —
BC

sen50°.BC = h

_ h
~ sen500

19,7m
~ sen500

BC = 25, 7 metiros

La distancia de Josefina hasta la parte mas alta de la iglesia es de 25,7

metros.

VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Parte altage la iglesia

B Josefina
]

a0 m 1

-Si el angulo de observacién del individuo hacia la punta de la iglesia es
menor, entonces la distancia entre el observador y la base de la iglesia sera

mayor.
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Angulo de Pablo < Angulo Josefina

40° < 50° Entonces,

Distancia de Pablo a la base > Distancia de Josefina a la base

23,5m > 16,5m

-Si el 4ngulo de observacién del individuo hacia la punta de la iglesia es

mayor, entonces la distancia entre el observador y la base de la iglesia sera

menor.

Angulo Josefina > Angulo de Pablo

50° > 40° Entonces,

Distancia de Josefina a la base < Distancia de Pablo a la base

16,5m < 23,5m

5.

6.

Taller Nro. 3 de razones trigonomeétricas aplicadas a la resolucion de

triangulos rectangulos en problemas de la vida cotidiana.

Recursos

Lapiz

Cuaderno de trabajo
Borrador

Texto para los estudiantes
Colores

Calculadora

Juego geométrico

Evaluacion
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TALLER N3

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
e Definir las razones trigopnométricas en el triangulo rectangulo.
e Aplicar las razones trigonométricas en el célculo de longitudes de
lados de triangulos rectangulos.
TEMA: Razones trigonométricas de un angulo agudo.

OBJETIVO:
e Resolver problemas relacionadas a los sucesos de la vida cotidiana
empleando el concepto de razones trigonométricas para un

aprendizaje significativo.

PROBLEMA 1

Dos excursionista que distan entre si una distancia de 10 km observan el
punto mas alto del volcan Imbabura que esta en el mismo plano vertical que
ellos bajos angulos 25° y 329, Halla la altura del volcan Imbabura y la

distancia que separa el punto més alto del volcan de cada uno de ellos.
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PROBLEMA 2

Un arbol de aguacate estd sujeto mediante dos cuerdas atadas a la parte
superior de su tronco. Observa la figura y halla la altura del tronco y la

distancia entre los puntos Ay B.
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GUIA N4

1. Topico generador: ¢TU existes?

2. Objetivo:
e Fortalecer el uso de los signos en operaciones combinadas de
nameros reales mediante un juego matematico para involucrar a los

estudiantes en su propio aprendizaje.

3. Destrezas con criterio de desempefio
e Resolver operaciones combinadas de adicién, sustraccion,

multiplicacion, divisién, potenciacion y radicacion con niumeros reales.

4. Estrategia Metodol6gica Activa: Simulacién de Juegos

Actividades

-Formar grupo de 4 estudiantes en la clase

-Dar a conocer el tema y explicar el modo de juego

CODIFICANDO Y DESCODIFICANDO UN MENSAJE
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-Esta simulacion de juego, trata de que en cada grupo de estudiantes
formado existe un agente. Todos los mensajes que llegan y todos los que
envian son mensajes que estan codificados, para que ninguna persona

particular, salvo los del grupo pueda leerlos.

-Crear una tabla, en el cual ira cada una de las letras del abecedario

enumeradas respectivamente.

ABCDEFGHI JKLMNAOPQRSTUVWXY Z

Los mensajes se envian en forma de ndmeros, siendo cada numero el

correspondiente a una letra del alfabeto.

Pero, no van los numeros directamente, ya que todo el mundo entenderia los
mensajes secretos. Para enviar los nimeros que corresponden al mensaje,
se codifican previamente, y como los integrantes de cada grupo conocen la

codificacion, ellos lo entenderan.

La maquina de codificar mensajes para el dia de hoy es la siguiente:

M@ de entrada M™ de salida

-7 X por 3

Esto quiere decir, que si se quiere escribir “ME GUSTAS TU”, se tiene que

mandar a pasar cada letra del mensaje por la maquina de codificar.

Entonces se hara de la siguiente manera para cada una de las letras que

conforman la frase,
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N™de entrada

N™de salida

13 B 18
-7 ¥ por3
N™de entrada N™de salida
5 -2 -6
-7 ¥ por3
N™de entrada N™de salida
7 0 0
-7 ¥ por3
N™de entrada MN™de salida
22 15 45
-7 ¥ por3
MN™de entrada N™de salida
20 13 39
-7 X por3
N™de entrada N™de salida
21 14 A2
-7 ¥ por3
N™de entrada N™de salida
1 -6 -18
-7 ¥ por3
MN™de entrada N™de salida
20 13 39
-7 X por3
N™de entrada N de salida
21 14 a7
-7 X por3
N™de entrada N™de salida
22 15 a5
-7 X por3
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Hecho el proceso en el codificador elaboramos una tabla para una mejor

abstraccion en cada uno de los estudiantes.

M E G U S T A S T
13 5 7 22 20 21 1 20 21
18 -6 0 45 39 42 -18 39 42

Asi que, cuando se dice “ME GUSTAS TU” se escribe:

18,—-6,0,45,39,42,-18,39,42,45

U
22
45

Tenemos el segundo mensaje codificado, donde se pondra en préactica la

resolucién de operaciones combinadas con nimeros reales.

M= de entrada M™ de salida

N™de entrada N™de salida
V25 -2 -6
-7 X por3
N™de entrada N™de salida
¥ (22)3 15 45
-7 X por3
N™de entrada N™de salida
a
(19%) 12 36
19 -7 X por3
N™de entrada N™de salida
-'(E)'z -2 -6
_,q.' s ) -7 ¥ por3
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N™de entrada N™de salida

[(117:118) a 12
-7 X por3
M™de entrada MN™de salida
—
J217 —30%) -6 -18
-7 X por3

Entonces el mensaje codificado es: EUREKA

E U R E K A
22 19 5 11 1
-6 45 36 -6 12 -18

De manera que el cddigo que recibiran los colegas sera: -6, 45, 36,-6, 12,-18
DESCODIFICANDO MENSAJE

Acaba de llegar este mensaje. Para ello se tendra que descodificarlo.

48 6 48 -18 30 6 42 -18 O 27 36 -18 39

Se intenta obtener una expresion que sirva para descodificar directamente
este mensaje. Para eso, se representa el nimero a descodificar por una letra

X y expresa el numero descodificado en funcion de x. Asi:
-La maquina de codificar para hoy es:
y = namero de salida = 3(x — 7)

-La maquina de descodificar sera, si x esta vez es el nimero codificado:

X
y = nimero descodificado = 3 + 7
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N™ de entrada

Entonces descodificado se tendria de la siguiente manera;

x /3

N™de entrada N™de salida
48 16 23
%x/3 +7
N™de entrada N™de salida
6 2 9
x/3 +7
N™de entrada N™de salida
48 16 23
x/3 +7
N™de entrada N™de salida
-18 £ 1
x/3 +7
N™de entrada N™de salida
30 10 17
x/3 +/
N™de entrada N™de salida
6 2 g
x/3 +7
N™de entrada N™de salida
42 14 21
x/3 +7
N™de entrada N™de salida
-18 -6 1
x/3 +7
N™de entrada N™de salida
0 0 7
x/3 +7
N™de entrada N™de salida
27 o] 16
x/3 +7

N™ de salida
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N™de entrada N™de salida

36 12 19
x/3 +f
N™de entrada N™de salida
18 w2 6 +7 1
N™de entrada N™de salida
39 20
x/3 13 +f
V | V A P | T A G O R

23 9 23 1 17 9 21 1 7 16 19
48 6 48 -18 30 6 42 -18 O 27 36

El mensaje que acaba de llegar dice “VIVA PITAGORAS’.
5. RECURSOS
o Lépiz
e Cuaderno de trabajo
e Borrador
e Texto para los estudiantes
e Colores
e Juego geométrico

e Hojas extras

6. EVALUACION

A S
1 20
-18 39

Taller Nro.4 grupal de operaciones combinadas utilizando el método de

juego, ademas el grupo que logre terminar primero sera acreedor de puntos

extras.
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TALLER N'- 4

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO
e Resolver operaciones combinadas de adicidén, sustraccion,

multiplicacion, division, potenciacion y radicacion con nameros reales
TEMA: Numeros Reales

OBJETIVO:
e Lograr un trabajo grupal donde cada integrante sea parte de la
solucion al taller propuesto para activar un aprendizaje colaborativo y

divertida en la matematica.

OPERACION 1
-Ayer a las 8 am enviamos este mensaje. Codificalo.

La maquina codificadora era: y = ntimero de salida = 7(—x + 14)

M A T E M A T | C A
I N N
MR de entrada MPRC de salida

-Luego de 2 horas recibimos este mensaje:

La maquina descodificadora sera, si x esta vez es el nimero codificado:
y = numero descodificado = 14 — =

7

¢, Qué fue lo que nos contestaron nuestros colegas secretos?
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GUIA N5

1. Topico generador: “Yo soy el famoso 3x y mi amigo 2a”

2. Objetivo: Adaptar el uso de las TIC como una herramienta escolar
mediante un software educativo (blog de matematica) para realizar
diversas operaciones de expresiones algebraicas y numéricas y

mantener un aprendizaje activo.
3. Destrezas con criterio de desempefio
e Operar con numeros reales aplicados a polinomios.

4. Estrategia Metodologica Activa: Aplicacién de las TIC

Actividades

-Utilizar el laboratorio de computacion

-Formar grupos de trabajo de acuerdo al nUmero de maquina que se

disponga
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-Explicaciéon breve de que es un blog de matematica

Los blog son sitios web donde se publican de forma cronolégica articulos de

diversa tematica.

Pueden ser individuales o colectivos, pueden tratar de una temética en
especial, servir de soporte a las clases, ser un punto de encuentro para
resolver dudas, plantear discusiones, etc. Cualquiera puede crear su propio

blog.

-Ingresamos conjuntamente con los estudiantes a un blog, donde nos
familiarizaremos y veremos los diversos contenidos de matemética para la

mejor comprension.

131



A continuacién ingresamos en este link:

http://matematicasrcpsecundaria.blogspot.com/2011/05/polinomios-y-

fracciones-algebraicas.html

Donde tendremos esta vista,

[l B matematicasrcpsecundaria.blogspot.com

BienVenidos

POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS

jercicios on line

En este caso trataremos de polinomios y fracciones algebraicas en el cual

vamos a resolver problemas y ejercicios de mencionados temas.

El contenido de este blog de mateméatica esta constituido por una parte
explicativa y la otra de ejercicios practicos para que, los estudiantes lo vayan
resolviendo, ademas, cuenta con una calculadora en caso de que se

encuentre con célculos de niumeros bastantes grandes.

Entonces seleccionamos la opcion polinomios explicacion y ejercicios en el
cual tendremos una breve explicacion desde lo que son expresiones

algebraicas y sus respectivos ejemplos.
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=D < .

Llamaremos expresién algebraica a una
expresion en la que, ademds de
nimeros y/o operaciones, hay letras,
(que llamaremos indeterminadas) y que
sustituyen a valores numéricos que atin
no estdn definidas.

Ejemplos: .
5x’y — 3x =

2y

Las indeterminadas se usan para
hablar de valores que no conocemos.

Asi, si queremos referirnos al doble
de un nimero, llamaremos x al nimero
desconocido, y serd 2x el doble de ese
nimero.

Ejemplos de expresiones algebraicas:
La suma de un nimero natural y el

siguiente: x+x+l

El doble de un nimero menos tres

2x 3%
2

veces su mitad:

El cuadrade de la suma de dos
e (x+yF

El triple del cubo de un ndmero
menos seis veces el cuadrade de un
nimero: 3x° — 6x2

El doble de un nimero impar:
2(2x + 1)

Es una forma en que el estudiante conseguira ampliar y entender la
informacion donde el docente no pudo llegar con la manera de explicar

propio.

Revisado el contenido teorico pasamos a la siguiente opcion en la que ya
viene la aplicacion de los conceptos en la resolucion de problemas y

ejercicios de polinomios y fracciones algebraicas.

Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte, 2005 jnitef

cidead

eso Matematicas

Polinomios

| |, Para practicar . . . . B
Expresiones algebraicas, polinomios - X

[ Numeros "l Hallarla expresion algebraica de un nimero de 4 cifras si

la cifra de las unidades es igual a la cifra de las decenas.

Xyzt
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Se puede involucrarse en diferentes tipos de problemas, ya que cuenta con

una gama de lista de casos de la vida real, como sueldo, kilometros de

ciclismo, geometria, horas, entre otros.

Aplicar blogs educativos para ensefiar matematica es de suma importancia

de modo que rompemos los esquemas tradicionales de dictar clase

desgastando la poca actitud motivacional que los estudiantes poseen para

aprender matematica, es por esta razon que las TIC obligadamente tendran

un papel importante en el aprendizaje del estudiantado.

5.

6.

Recursos

Lapiz

Cuaderno de trabajo
Borrador

Texto para los estudiantes
Proyector

Computadoras

Tablet

Hojas extras

Evaluacién

Taller Nro.5 de competencia entre grupos de trabajo en el mismo blog,

utilizando las demas opciones que son parte de dicho blog generando un

aprendizaje colaborativo.
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TALLER N5

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

e Operar con numeros reales aplicados a polinomios.

TEMA: Expresiones Algebraicas y Numéricas

OBJETIVO:
e Enfatizar en los estudiantes la aplicacion de las TIC para Lograr un
mejor aprendizaje y mostrar el beneficio que brinda cuando se las

emplea correctamente con un fin educativo.

Actividad para el estudiante
1. Los grupos formados por cada una de las maquinas tendran que
seleccionar la opcién operaciones con polinomios en el cual

encontraran una serie de ejercicios con polinomios.

NUMERO DE Viermas
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Cada estudiante tiene propuesta una autoevaluacion en la que se medir4 el

aprendizaje en una escala de 1 al 10.

Ministerio de EQucacion, Cullurs y Deporte, 2009 INTET

cidead i {}

Polinomios

+:
=

[w] [

V| W]

ora pulsa sobre el nEmero comrespondente para empezar la prueba

) ] (] 9] (] [
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6.7 DIFUSION

El presente trabajo sobre los métodos y técnicas activas para los docentes
de Matematica se difundi6 mediante una guia practica, acorde a las

necesidades y requerimientos de educacion nueva.

GUIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA
DOCENTES DE MATEMATICA DE DECIMO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA

La guia esta estructurado en dos partes: el primero compone lo que son los
métodos activos y sus etapas; seguidamente como complemento se tiene,

las técnicas.
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ARBOL DE PROBLEMAS

2. El estudiante pierde la

motivacion, provocando

| desorden 'y pérdida de
| atencion de todo el grupo.

1. Estudiante no se estimula | 3. Aprendizaje tradicional,

a estudiar y mejorar su temporal 'y pérdida del
rendimiento académico. aprendizaje significativo.

Pierden la habilidad de
relacionar la teoria con la
practica.

ANEXO N'- 1

EFECTOS

INEXISTENCIA DE UNA GUIA DE ESTRATGIAS METODOLOGICAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZA EN LOS DECIMOS ANOS DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “GABRIELA MISTRAL”

4. Hacer que las clases sean
poco dinamicas y creativas o
practicas.

CAUSAS

3. Desconocimiento del
empleo de aplicaciones de las
TIC en el proceso de
ensefianza de matematica.

1.- Uso inadecuado de
estrategias metodoldgicas
para estudiantes de décimos
afnos.

2. Escaso empleo de
metodologias activas para que
la clase sea interesante y
diferente a la anterior.
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ANEXO Nre-2

MATRIZ DE COHERENCIA

FORMULACION
DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢,Como influye Ila
aplicacion de las
estrategias
metodoldgicas
activas en el
proceso de
ensefianza-
aprendizaje de

matematicas en los
décimos afios de
Educacion General
Basica de la
Unidad Educativa
Gabriela Mistral de
de
Otavalo durante el
afo lectivo 2013-

20147

la ciudad

e Determinar la influencia de las estrategias

metodoldgicas activas en la ensefanza-
aprendizaje de la matematica para el
desarrollo de las destrezas con criterio de
desempefio en los décimos afios de EGB de
la unidad educativa objeto de estudio en la

ciudad de Otavalo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Diagnosticar el uso de las estrategias

metodoldgicas activas en la ensefianza-
aprendizaje de matematica para el desarrollo
de las destrezas con criterio de desempefio
en la Unidad Educativa “Gabriela Mistral”.

- Sustentar tedricamente las estrategias
metodoldgicas que el docente emplea en el
proceso de ensefianza de matematica para el
desarrollo de las destrezas con criterio de
desemperio en la Unidad Educativa “Gabriela
Mistral”.

- Presentar las estrategias metodologicas

activas, para el desarrollo de las destrezas

con criterio de desempefio en los estudiantes

en la asignatura de matematica.
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Socializar la propuesta en la unidad educativa

con estudiantes y docentes.

144



ENCUESTAS

ANEXO N'°-3
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Facultad de educacion cienciay tecnologia

Estimado (a) estudiante le solicitamos comedidamente responder el siguiente
cuestionario con la honestidad respectiva, mismo que aportara para el
desarrollo de esta investigacion y permitira disefiar una guia didactica

estrategias metodoldgicas activas.

OBJETIVO: Diagnosticar mediante esta encuesta a los estudiantes de
décimo afio de educacion general basica sobre las estrategias metodoldgicas

que emplean los docentes de matemaética.
INSTRUCCIONES:

v Leer detenidamente cada una de las preguntas.
v Marque con una X la respuesta.

v' La encuesta es estrictamente andnima.

CUESTIONARIO:

5. ¢Le gusta aprender matemética?
Si () No ()

6. ¢El docente le motiva para la enseflanza de matematica?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

7. ¢El docente de matematica utiliza diversas técnicas activas de

ensefianza- aprendizaje para cada clase?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

4. ¢El docente aplica talleres con manipulacion de material concreto en

el aprendizaje de matematica?
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Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

6. ¢Cuando el docente plantea la resolucion de problemas, se crean
espacios de discusion entre los estudiantes para buscar alternativas
de solucién?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

7. ¢El docente utiliza la observacion de campo para la enseflanza de
matematica?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

10. ¢ El docente utiliza las herramientas tecnoldgicas de ensefianza en
matematica?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

11.;Permite el docente que sus estudiantes sean en el aula mas
creativos y participativos?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

12.¢El docente utiliza como estrategia los juegos mateméticos para el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

11.;El docente de matematica organiza grupos de trabajo para obtener
buenos resultados de trabajo?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Facultad de educacion cienciay tecnologia

Estimado (a) Docente le solicitamos comedidamente responder el siguiente
cuestionario con la honestidad respectiva, mismo que aportara para el
desarrollo de esta investigacién y permitira diseflar una guia didactica de

estrategias metodoldgicas activas.

OBJETIVO: Diagnosticar mediante esta encuesta a los docentes de
matematica de los décimos afios de educacion general basica sobre las

estrategias metodoldgicas que emplean para el proceso de ensefanza.
INSTRUCCIONES:

v Leer detenidamente cada una de las preguntas.
v" Marque con una X la respuesta.

v La encuesta es estrictamente anénima y significativa.
CUESTIONARIO:
¢, Usted motiva a los estudiantes para ensefiar matematica?
Siempre () Casi Siempre () A veces () Nunca ( )

¢ Cuadles de los siguientes métodos y técnicas activas aplica en la

ensefianza?
Solucién de problemas () ERCA ()
Aplicacion de las TIC () Deductivo ( )
Juegos matematicos () Dialogo ()

¢Aplica talleres con manipulacién del material concreto para que los

estudiantes aprendan con facilidad?

Siempre () Casi Siempre () A veces () Nunca ( )
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¢,Crea espacios de discusién entre los estudiantes para buscar alternativas

de solucién a un problema o ejercicio?

Siempre () Casi Siempre () A veces () Nunca ( )
¢ Utiliza las herramientas tecnologicas de ensefianza en matematica?
Siempre () Casi Siempre ( ) A veces () Nunca ( )
¢, Usted utiliza la metodologia de Investigacion para ensefiar matematica?
Siempre () Casi Siempre ( ) A veces () Nunca ( )
¢, Usted emplea el método de solucion de problemas?

Siempre () Casi Siempre () A veces () Nunca ( )
¢,Cuenta con una guia didactica de estrategias metodologicas activas?
Si() No ()

¢ Le gustaria apoyar su trabajo docente con una guia didactica?

Si() No ()

¢ Participaria en la socializacion de la guia didactica?

Si() No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION

148



FOTOGRAFIAS

ANEXO N'°- 4

Fuente: Unidad Educativa “Gabriela Mistral”
Investigador: Tituafia Bairo

Fuente: Unidad Educativa “Gabriela Mistral”
Investigador: Tituafia Bairo
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Fuente: Unidad Educativa “Gabriela Mistral”

Investigador: Tituafia Bairo

Fuente: Unidad Educativa “Gabriela Mistral”

Investigador: Tituafia Bairo
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ANEXO N'®- 5

UNIDAD EDUCATIVA “GABRIELA MISTRAL” ; 2
Fecha de creacion: 02 de julio del 2015

e-mail: uegabrielamistral@yahoo.com
Telf: 062 903613 / 062 903672

Cay

En mi calidad de Rector de la Unidad Educativa “Gabriela Mistral”, procedo a:
CERTIFICAR

Que el Sr. BAIRO SEBASTIAN TITUANA CORDOVA, realiz6 la socializacién el 17 de
julio de 2015 sobre la propuesta alternativa de trabajo de grado: “INFLUENCIA DE
LA APLICACION DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS EN EL PROCESO DE
ENSENANZA- APRENDIZAJE DE MATEMATICA”, en los estudiantes de Décimos afos
de Educacion General Basica de nuestra institucion.

Es todo cuanto puedo mencionar en honor a la verdad pudiendo el interesado hacer

uso del presente certificado como estime conveniente, excepto para tramites
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Otavalo, 1 de diciembre de 2015

Atentamente.

Nota: Cualquier enmendacién al presente certificado lo anula.

Direccion: Luis Cisneros 8-71 y Panamericana Norte
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ABSTRACT

This research aims to assess how the application of methods and techniques
object in basic general education students, which is summarized as follow:
The topic; "Influence of the application of active methodological strategies in
the teaching and learning of mathematics in the tenth year of basic education
of “Unidad Educativa Gabriela Mistral” from Otavalo, Imbabura in 2013-2014
school year." Chapter | contains the problem of deficiency in the learning of
mathematics, where some causes of why this problem arises are, the same
forcing established objectives to eradicate this deficiency in education in
general. It is discussed. Chapter Il provides the theoretical framework which
contains the theoretical foundation of the problem and it has the opinions of
some authors of the variables found in the research problem, the staff is also
theoretical position where the researcher appropriates a theory that is useful
to structure a solution out of it, categorical variables are involving the problem
to proceed to structure surveys as an instrument of research and easy
implementation of these. Chapter Il explains the methodological process
which conducted this research, which also shows the population to be
investigated and determined. Chapter IV contains the analysis and
interpretation of results, which are surveys students and one teacher in the
area. Then Chapter V, where there are the respective conclusions and
recommendations concerning this research it is raised. And finally we have
the proposal the preparation of a manual, as an alternative to improve the
process of learning of mathematics.
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