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Glosario

AJAX: (Asynchronous JavaScript And XML), JavaScript asincrono y XML, es el proceso
de actualizacion de contenido en una pagina web, sin tener que recargarla.
B

Benchmarking: Proceso de investigar y comparar caracteristicas competitivas entre dos o
mas partes para sacar ventaja.
C

CDN: (Content Delivery Network), Red de servidores distribuidos por todo el mundo cuya
funcion es alojar contenidos estaticos de sitios web.

CSS: (Cascading Style Sheets), Hoja de estilo en cascada que contiene el lenguaje utilizado
para mejorar la apariencia en las paginas web.
D

DB: (Data Base), Base de Datos es un depo6sito donde se puede guardar una gran variedad
y cantidad de informacién ordenada con la finalidad de poder acceder a ella posteriormente.

DOM: (Documento Object Model), Modelo de Objetos del Documento, es la estructura de
un documento HTML que permite acceder a sus elementos y contenido.
=

Framework: Marco de trabajo o esqueleto base para la organizacion y desarrollo de
software con la finalidad de contribuir con desarrolladores en la solucion de problemas.

Front-End: Interfaz final estilizada a la que acceden los usuarios en un sitio web, que se

encarga de interactuar con el cliente y brindarle una buena experiencia de usuario.
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GitHub: Plataforma online que alberga proyectos tanto publicos como privados para su
desarrollo en conjunto con la comunidad Git y el control de sus versiones.

Git: Software de control de versiones que permite administrar los cambios realizados en
un proyecto de desarrollo de software, conservando todas las versiones por las que va pasando.
H

Hipertexto: Sistema creado para enlazar documentos basandose en un enlace al texto
relacionado.

HTML.: (HyperText Markup Language), Lenguaje de marcas de hipertexto o lenguaje de
marcado que da estructura a las paginas web con la utilizacion de un sistema de etiquetas.
|

IQMC: (Individual Quality Model Construction), Construccion de un modelo de calidad
individual, conjunto de guias y técnicas para la seleccion de factores a ser incluidos en un modelo
de calidad. (Calero, Moraga, & Piattini, 2010)
J

JavaScript: Lenguaje de programacion similar a java que sirve para hacer que las paginas
web sean mas interactivas con el cliente.
L

LESS: Lenguaje de hojas de estilo que amplia la funcionalidad de CSS agregando

variables, mixins (clases css), operaciones y funciones.
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Licencia MIT: (Massachusetts Institute of Technology), Licencia de software del Instituto
Tecnoldgico de Massachusetts que permite tener software libre, lo que nos autoriza su utilizacion,
cambios, mejora y distribucion.
O

OpenSource: Cadigo abierto es el tipo de software que da acceso a su cédigo fuente de
forma gratuita permitiendo su libre uso.
P

PHP: (Hypertext-Preprocessor), Pre procesador de hipertexto es un lenguaje de
programacion que agrega funcionalidad a la pagina y puede incluirse en el codigo HTML, creado
para simplificar la complejidad en la creacion de péginas web dinamicas.

Plugin: Conocido también como plug-in, es un complemento o programa que puede ser
instalado en un sistema mas grande y agregarle una nueva caracteristica o funcionalidad.
R

RWD: (Responsive Web Design) Disefio web adaptable que se acopla a cualquier
dispositivo en el que se esté visualizando una aplicacion web.
S

SASS: (Syntactically Awesome Style Sheets), Hojas de estilo sintacticamente
impresionantes con una sintaxis particular que hace que las paginas sean atractivas.
U

UML.: (Unified Modeling Language), Lenguaje de modelado unificado para la elaboracion

de la estructura, comportamiento y arquitectura de una aplicacion.
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URL: (Uniform Resource Locator), Localizador de recursos uniforme que sirve para
nombrar recursos en internet e identificarlos a través de una direccion unica.

UWE: (UML-based Web Engineering), Ingenieria web basada en modelos UML utilizada
para de desarrollo de aplicaciones.
X

XML: (eXtensible Markup Language), Lenguaje de marcas extensible que sirve para
guardar y compartir informacion de manera estructurada mediante un sistema de etiquetas.
W

WEB: Red de distribucién de documentos interconectados y accesibles via internet.

W3C: (World Wide Web) Consorcio internacional encargado de crear estandares para la

web que ayudan a validar lenguajes de marcado y estilo de un sitio web.
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Resumen

En este Proyecto de Titulacién se realiza un Benchmarking para evaluar y comparar la calidad
de dos Framework CSS: Bootstrap o Uikit, en base a la norma ISO/IEC 25010 que pone a
disposicion ocho caracteristicas de calidad. Con el analisis realizado se determina a uno de los
frameworks como la mejor opcién, con la finalidad de realizar con él una aplicacién web para el
registro y uso de laboratorios de computacién aplicando la metodologia web UWE basada en UML
que describe cada una de las etapas de desarrollo de la aplicacion web.

El capitulo uno es una introduccion a la realizacion de este proyecto, donde se puede encontrar
el problema, objetivos, alcance y justificacion planteados para el mismo.

En el capitulo dos se empieza por conocer los Frameworks CSS seleccionados para este
proyecto, también se conoce mejor las herramientas utilizadas para el benchmarking.

En el capitulo tres se lleva a cabo el benchmarking, donde se determinan los atributos y métricas
para la construccion de un modelo de evaluacion de la calidad entre los Frameworks con la
finalidad de definir con cuél de ellos se va a trabajar en el desarrollo de un aplicativo.

El capitulo cuatro es el desarrollo de la aplicacion web de registro del uso de laboratorios y su
paso por cada etapa propuesta por la metodologia UWE.

En el capitulo cinco se encuentran las conclusiones y recomendaciones a las que se llegd en el
transcurso y desarrollo de este proyecto.

Finalmente, se incluye la bibliografia y anexos complementarios de este trabajo.
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Abstract

In this Titling Project it is performed a Benchmarking to evaluate and compare the quality of
two CSS Frameworks: Bootstrap and Uikit, based to the norm ISO/IEC 25010 which puts
disposition eight quality characteristics. With the realized analysis it determined one of the
frameworks like the better option, with the finality to realize with him an web application to the
register and use of computer labs applying web methodology UWE based on UML that describe
each of the development stages of the web application.

Chapter one is a introduction to the realization this project, where you can find the problem,
objectives, scope, justification raised the same.

Chapter two begins by know the CSS Frameworks selected to this project, also you know better
the tools to the benchmarking.

In Chapter three it is performed the benchmarking, where were determined the attributes and
measures to the construction of a quality model between these frameworks to finally of define with
which one of them it will work in the development of an application.

Chapter four is the development the web application of the register and use of computer labs
and their passage through each stage proposed by the methodology UWE.

In Chapter five are the conclusions and recommendations it was reached in the course and
development of this project.

Finally, it is included the bibliography and annexes supplementary to this work



Capitulo 1:
Introduccion
1.1 Problema

1.1.1 Antecedentes.

HTML comenz6 como una estructura basica para crear paginas web, organizar su contenido y
compartir informacion, cuando esto no fue suficiente para la web se implementaron tecnologias
como Java y Flash que usaban plugins para agregar funcionalidades nunca antes vistas en la web,
cambiando por completo la perspectiva del disefio. La evolucidn y las inconsistencias encontradas
en el uso de los plugins llevd a la creacion de un nuevo lenguaje JavaScript que con el paso del
tiempo se fue perfeccionando y dejando atras la necesidad de plugins. JavaScript era la nueva era
en desarrollo para los programadores, permitiéndoles realizar cosas que nadie habia podido hacer
en la web y con ella mas la unién de HTML y CSS hicieron la combinacién perfecta y necesaria
para la evolucion de la web. “HTMLS es de hecho, una mejora de esta combinacion, el pegamento
que une todo.” Desde entonces HTML se encarga de los elementos estructurales, CSS se concentra
en convertir la estructura en atractiva a la vista y JavaScript tiene el poder de construir aplicaciones
completamente funcionales. (Gauchat, 2012)

Para simplificar la complejidad del trabajo al desarrollar y disefiar paginas web se han creado
una variedad de opciones en frameworks con los componentes HTML5, CSS3 y JavaScript.
Bootstrap y Uikit, marcos de trabajo (frameworks) fueron creados con la intencién de facilitar el
trabajo de los desarrolladores web ayudando a crear disefios mas atractivos para el usuario. El
framework Bootstrap es uno de los mas conocidos y famosos para el disefio de paginas web que
cuenta ya con un sin ndmero de paginas de todo tipo como: Lyft.com, Newsweek.com,

Vogue.com, Vevo.com, entre otras. EI framework Uikit es nuevo, pero también han sido
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implementadas sus aplicaciones web, como: Kreativan.net, AntonellaTezza.com vy
HDWallpapers.net

Aplicativo.

Los sistemas de registros son muchos, pero no se ha disefiado un sistema para el registro del
uso de laboratorios de computacion utilizando este tipo de Frameworks.

1.1.2 Situacién actual.

HTML o lenguaje de marcado de hipertexto y CSS o hoja de estilo en cascada; son lenguajes
usados para elaborar la interfaz de una pagina web estructurada, convirtiéndose en los lenguajes
mas importante para el desarrollo de paginas web. Los frameworks css unen las funcionalidades
de estos lenguajes junto con componentes de JavaScript para sacarle provecho en el disefio de
paginas web. Actualmente existen muchas opciones de frameworks css que se pueden utilizar.

Aplicativo.

El uso y reserva de los laboratorios de computacion se ha vuelto un poco complejo al momento
de distribucion de los mismos generando un caos y generando demasiadas hojas innecesarias,
cuando podemos facilitar esta actividad con un sistema.

1.1.3 Prospectiva.

Con el analisis comparativo realizado de estos frameworks de disefio web se espera tener en
claro los beneficios que otorgan estos frameworks a los desarrolladores y una idea de que aspectos
se debe tomar en cuenta al momento de seleccionar a uno de ellos.

Aplicativo.

Con la elaboracion de este aplicativo se pretende dejar una idea de como se podria optimizar la

tarea de almacenamiento de los registros generados por el uso de los laboratorios de computacion.



1.1.4 Planteamiento del problema.

En la evolucion del desarrollo de las aplicaciones web se ha visto la necesidad de empezar a
crear aplicaciones con una mejor calidad visual y mejorar la experiencia de los usuarios en
conjunto con un acoplamiento a todos sus dispositivos; para los desarrolladores resulta ser una
tarea larga y compleja el llegar a realizar una pagina asi, por esta razén y para facilitarles el trabajo
se han creado los famosos frameworks css especialistas en el disefio de paginas web responsive,
pero al existir tantas opciones es necesario encontrar la mejor opcién para desarrollar de acuerdo
a las necesidades.

Aplicativo.

En instituciones educativas donde se manejan varios laboratorios de computacién se ve la
necesidad de llevar un control de distribucion y registro de su utilizacion, porque todavia se usan
carpetas llenas de hojas con registros generados diariamente y aun no existe una aplicacion que
web que facilite este proceso.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo general.

Realizar un andlisis comparativo de los Frameworks OpenSource Bootstrap y Uikit para
determinar cudl es la mejor opcion en el desarrollo de este proyecto.

1.2.2 Objetivos especificos.

e Conocer las caracteristicas y funcionalidades de los Frameworks CSS

e Hacer un analisis comparativo de los Frameworks Bootstrap y Uikit.

e  Seleccionar uno de los Frameworks para el desarrollo de un aplicativo.

e Desarrollar una aplicacion web de ejemplo con el Framework seleccionado utilizando la

metodologia UWE.



4
1.3 Alcance

Debido a que las estructuras con CSS son complicadas, hay Frameworks que ayudan al
desarrollo de paginas web atractivas de una manera fécil. En este proyecto se probard con dos
Frameworks que son Bootstrap y Uikit, seleccionados por sus caracteristicas muy parecidas;
mediante un analisis comparativo se determinara cuél de los Frameworks mencionados es mejor
teniendo en cuenta sus ventajas, desventajas y limitaciones. Ademas, con los resultados obtenidos
se determinara la mejor opcion para la realizacion de un aplicativo.

Bootstrap es un framework o conjunto de herramientas de software libre construido por Twitter
para el disefio de sitios y aplicaciones web responsive con una coleccién de varios elementos web
personalizables y funciones empaquetados en una sola herramienta. Gracias a las bondades del
Open Source, Bootstrap vive en una mejora continua. (Bootstrap, 2016)

Uikit es un excelente framework Construido por YOOtheme, utilizando su amplia experiencia
en la creacion de temas Joomla y WordPress que ofrece una coleccion completa de HTML, CSS
y componentes JS que es facil de usar, facil de personalizar y extensible para disefiar paginas web;
es un framework OpenSource que incluye una gran cantidad de componentes para personalizar y
armar de una forma répida nuestra pagina web. (Uikit, 2016)

Aplicativo.

El aplicativo al sistema administrador y de registro de laboratorios de computacion permitira la
distribucion de los mismos al momento de impartir clases o tener en cuenta para algin evento. Con
la elaboracion de este aplicativo se pretende disminuir los recursos utilizados para el registro y

administracion de los laboratorios y facilitar a sus usuarios su disponibilidad.
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Figura 1. Alcance del proyecto

e Visidn tentativa sobre el aplicativo
o Administracion del uso de laboratorios
o Distribucion de laboratorios
o Visualizacion de laboratorios disponibles

Registro del uso de laboratorios
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1.4 Justificacion

Un framework es un entorno o ambiente de trabajo para desarrollo que integra componentes
para facilitar el desarrollo de aplicaciones como el soporte de programa, bibliotecas, plantillas y
mas.

El uso de los frameworks css ha dado un giro al disefio web y por ello empezaron a surgir
muchos de ellos con diferentes caracteristicas, aunque el mas mencionado y buscado en la web es
Bootstrap, pero ¢Existe un framework que le haga competencia al famoso Bootstrap que
deberiamos conocer?, como referencia de esto se ha seleccionado otro de los mas nuevos,
conocidos y semejantes frameworks para un analisis comparativo. El analisis comparativo de este

proyecto serd entre los Frameworks CSS Bootstrap y Uikit que se realizara con la finalidad de
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conocerlos muy bien y dependiendo de sus caracteristicas determinar cual es mejor opcion para la
implementacién de un sistema para el registro del uso de laboratorios de computacion.

1.4.1 Justificacion tedrica.

Elegir un Framework va de acuerdo a la necesidad del proyecto a desarrollar, asi como la
decision de no depender él, consideracion que valdria la pena reevaluar si tenemos en cuenta que
el desarrollo con un framework css es menos propenso a sufrir errores. Hoy en dia la utilizacion
de frameworks es casi del 100% porque permite a los desarrolladores ser mas productivos, es decir
mas proyectos, mas ingresos y menos tiempo de trabajo

1.4.2 Justificacién practica.

El analisis e implementacion de los Frameworks CSS Bootstrap y Uikit tiene el objetivo de
comparar todos los posibles aspectos tecnoldgicos que traen para el disefio web y determinar cual
de los frameworks se destaca en cuanto a sus caracteristicas y funcionalidades a través de pruebas
que se realizaran para la elaboracion de un aplicativo.

Aplicativo.

Al observar la necesidad de llevar registros en la utilizacion de laboratorios de computacion
surge la idea de realizar un pequefio aplicativo con la finalidad de optimizar esta tarea.

1.5 Impactos

Con el benchmarking a realizar en este proyecto se desea utilizar metodologias y normas
existentes para el anéalisis comparativo de dos Frameworks CSS y verificar la eficiencia y
conveniencia de usar estas herramientas al momento de comparar software. La elaboracion este
proyecto tiene la finalidad de contribuir con la administracion y usabilidad de laboratorios en
instituciones pretendiendo generar un impacto en sus usuarios de accesibilidad, disponibilidad y

comodidad.



Capitulo 2:
Marco tedrico
2.1 Introduccion

2.1.1 Benchmarking.

El “Benchmarking” es la palabra técnica para describir mejor lo que es un andlisis comparativo
enfocado en la calidad, que utilizan las empresas para evaluar sus productos, servicios 0 procesos
con la intencién de ganar ventaja frente a sus competidores. Como lo dice Spendolini (2006). “El
benchmarking es un proceso sistematico y continuo para evaluar los productos, servicios y
procesos de trabajo de las organizaciones que son reconocidas como representantes de las mejores
practicas, con el proposito de realizar mejoras organizacionales” (p.1).

2.1.2 Tipos de benchmarking. (CNIC, 2013)

e Competitivo

Es el mas conocido y dificil de realizar por la informacién limitada a la que se puede acceder,
se realiza cuando existe mucha competencia, haciendo una comparativa con sus rivales directos y
maés fuertes.

e Cooperativo o colaborador

Es el mas utilizado y facil de realizar, se basa en realizar una comparativa con empresas que no

son su competencia, pero de las cuales se puede obtener informacion valiosa para mejorar.
e Interno
Se lo realiza en empresas compuestas por muchos departamentos para medir el nivel dentro de

la misma organizacion.



Benchmarking a realizar.

Para la elaboracion de este proyecto se ha seleccionado el Benchmarking Competitivo como la
opcion méas conveniente ya que permite la realizacion de un analisis basado en la informacion
publica sobre algin producto y que en este caso se lo har& con los Frameworks seleccionados
Bootstrap y Uikit. Donde lo que se pretende es tomar el resultado de este benchmarking como la
mejor alternativa para elaborar un aplicativo web.

2.2 Antecedentes

El navegar por la web es muy comin hoy en dia para realizar un sin nimero de actividades que
nos facilitan la existencia, pero todo esto ha sido gracias a la evolucion que ha tenido la web, el
internet y lo nuevo en disefio web.

El disefio web ha ido creciendo rapidamente e implica tareas tales como: el disefio gréafico de
una interfaz y la experiencia que genera al usuario. Las paginas web en un comienzo eran méas un
documento simple y sin vida, fue con el paso del tiempo que se han convertido en medios
multimedia interactivos y llamativos para el usuario, proporcionandole la mejor experiencia en
navegacion y brindandole las facilidades para una rapida comprension sobre su funcionamiento.
2.3 Frameworks css

2.3.1 Definicion.

En general, con el término framework, nos estamos refiriendo a una estructura software
compuesta de componentes personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicacion.
Donde sus objetivos principales son: acelerar el proceso de desarrollo, reutilizar codigo ya
existente y promover buenas practicas de desarrollo. (Gutiérrez, 2014)

Entonces un framework css contribuye a disminuir la tarea mas tediosa y complicada para el

programador que es el disefio de las paginas. Por esta razon y por muchos beneficios mas que
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ofrecen se han convertido en tendencia para el desarrollo de paginas web, siendo una buena opcion
para agilizar esta actividad.

2.3.2 Caracteristicas.

Esta es una recopilacion de las principales caracteristicas que posee un framework css:

Responsive web design.

El disefio web adaptable, adaptativo o responsivo, conocido por las siglas RWD del inglés
Responsive Web Design, es una filosofia de disefio y desarrollo cuyo objetivo es adaptar la
apariencia de las paginas web al dispositivo que se esté utilizando para visualizarla. (Web, 2008)

Esta técnica ayuda a brindar una mejor experiencia al usuario.

Responsive Web Design

Figura 2. Responsive web design
Fuente: (Founder, 2013)

Tabla 1

Beneficios e inconvenientes de responsive web design

Beneficios Inconvenientes
Menos costos de mantenimiento Tiempo de carga
Un solo disefio a todos los dispositivos Tiempo de desarrollo
Una URL Unica para la pagina Aumento en el costo del disefio

Un mejor posicionamiento
Mejora la usabilidad de la pagina
Fuente: (CECARM, 2013)
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Mobile first web design.

Moviles primero es una técnica nueva utilizada para la elaboracion y disefio de paginas web
empezando por el disefio de una pantalla pequefia hasta llegar al disefio de la pantalla mas grande
en la que queremos que se muestre el contenido de una pégina.

Mobile First Web Design

Figura 3. Mobile first web design
Fuente: (Founder, 2013)

Sistema de malla.
Esta tecnologia de malla estd establecida por cierto nimero de columnas que permite al

disefiador ubicar elementos alineados facilmente, consiguiendo disefios de todas formas y tamafios.

T ([l

Figura 4. Sistema de malla

Caodigo abierto.

Se refiere al tipo de software cuyo c6digo ha sido desarrollado de forma libre y colaborativa
cuyos resultados son publicados libremente para el uso, cambio, mejora o redistribucion de sus
usuarios.

Razones para usarlo (Interagy, 2016)
e Disminuir la dependencia a vendedores de codigo propietario

¢ No hay necesidad de presupuestar el coste de mantenimiento
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e Soporte por parte de una comunidad de usuarios

e Acceso al codigo y la posibilidad de modificarlo

Compatibilidad con navegadores web.

La internet es una red de redes que comparte gran cantidad de contenidos en paginas web y un
navegador es la herramienta de software basica que permite entrar a la web y visualizar esos
contenidos, inclusive interactuar con sus paginas. (Remoén, 2014) Existen algunos navegadores
disponibles pero cada uno interpreta de manera diferente el codigo de una pagina; lo ideal es que

un sitio web sea compatible con cada navegador y sus Ultimas versiones.

Tabla 2
Navegadores web Ultimas versiones

IE Chrome Firefox Safari Opera
c@e@eo0
W

v.11 v. 51 v. 47 v. 5.1 v. 38
Fuente: (norfiPC, 2016)

Integracion de librerias
Permite integrar facilmente el uso de librerias JavaScript.

2.3.3 Ventajas y desventajas de usar frameworks css.

2.3.3.1 Ventajas.

e Estructura
En un Framework CSS viene definido un sistema de rejilla que permite la colocacion de los

elementos que conforman la pagina de manera sencilla en una hoja de estilo ya configurada.
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e Compatibilidad

Las paginas elaboradas con estos frameworks seran compatibles con todos los navegadores de
escritorio y moviles existentes.

e Codigo abierto

Su codigo es abierto a sus usuarios permitiéndoles un libre acceso y manipulacion.

e Responsive

Esta es una de las mayores ventajas que tienen ya que hace posible que las paginas puedan
acoplarse y ser visualizadas desde cualquier dispositivo adaptandose a los diferentes tamafios que
tienen sin dafar su apariencia.

e Tiempo

Es una ventaja para el desarrollador ya que le ahorra tiempo y esfuerzo en la realizacion de
nuevas paginas web interactivas y funcionales, claro que cuando no se conoce la herramienta el

esfuerzo y el tiempo no es tan beneficioso.

2.3.3.2 Desventajas.

e Limites
Los frameworks css contienen muchos componentes que limitan su utilizacion y creatividad ya
que cuenta con plantillas pre disefiadas.
e Codigo extra
Genera mucho cadigo que ni siquiera entenderas, sin saber si es de utilidad o no para la pagina,

haciéndola pesada.
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e Semantica

Se debe acoplar a la sintaxis e interpretacion utilizada en el framework, sino no funcionara
correctamente sin aprovechar todo su potencial.

e Desconocimiento

Restringe el conocimiento ya que como facilita el disefio no te daras el tiempo de aprender mas
a fondo su funcionamiento.

e Seleccion

Si no se selecciona un buen framework podria ser una pérdida de esfuerzo ya que no todos
brindan todos los beneficios.

2.4 Bootstrap

Figura 5. Logo de Bootstrap
Fuente: (Bootstrap, 2016)

2.4.1 Definicion.

Bootstrap es el méas popular Front-End Framework de disefio Responsive de cddigo abierto
creado por Mark Otto y Jacbod Thornton de Twitter, compuesto por HTML, CSS y JavaScript que
sirve como estructura de inicio en la produccion de aplicaciones web, simplificando este largo
proceso y controlando la parte del Front en los sitios. (Bootstrap, 2016)

2.4.2 Historia.

En 2011, Bootstrap se cre6 como solucion interna para solucionar las inconsistencias en el

desarrollo dentro del equipo de ingenieria de Twitter. Basicamente, no se habia establecido
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ninguna convencion sobre las formas en las que los ingenieros de Twitter elegian como desarrollar
la plataforma. Bootstrap fue una herramienta originalmente desarrollada por (previamente)
ingenieros en Twitter: Mark Otto y Jacob Thorton como un intento de fomentar la utilizacion del
mismo framework para minimizar las inconsistencias en el equipo de ingenieria de Twitter. Ni que
decir tiene, que la iniciativa de Bootstrap triunfé en Twitter puesto que el equipo completo
comenzd a trabajar mas rapido, de forma mas eficaz y con menos inconsistencias. Aunque
comenz6 como una solucién interna en Twitter, Mark y Jacob, pronto se dieron cuenta de que
aquello tendria un gran potencial. En agosto de 2011, el framework Bootstrap fue lanzado al
publico como proyecto Open Source en GitHub. En los siguientes meses, miles de desarrolladores
de todo el mundo contribuyeron al proyecto y Bootstrap se convirtié en el proyecto Open Source
més activo del mundo. Desde entonces, Bootstrap solo ha ganado més notoriedad y se ha
convertido en “el framework de presentacion mas popular para desarrollar proyectos responsive y
para moviles en Internet”. (Tertre, 2014)

2.4.3 Caracteristicas.

Tabla 3
Caracteristicas del Framework Bootstrap

BOOTSTRAP
Creadores Mark Otto y Jacob Thornton
Liberado 2011
Version actual 3.3.6
JS Framework JQuery
Popularidad 103.382 *
Repositorio GitHub
Pre-Procesadores LESS / SASS

Conceptos

o Disefio web adaptable - Mdviles primero
bésicos
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MIT
Si
Glyphicons

Algunos elementos
Si
Si
12 columnas

279 KB

Extensa y detallada

IE 8+/ Chrome +/ Safari +/ Firefox +/ Opera +

Personalizador GUI basico

2.4.4 Componentes.

Existe una gran variedad de componentes que se pueden usar de forma independiente en el
disefio de una pagina web segun la necesidad.

e Iconos Glyph

Incluye méas de 250 iconos glyphs en formato Glyphicons. Algunos no estan disponibles de
forma gratuita, pero su creador ha puesto una variedad de glyphs a disposicion libre de costo. Que

pueden ser utilizados en botones, grupos de botones, barra de herramientas, entre otros.

15
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Figura 6. Componentes Bootstrap — Iconos Glyph
Fuente: (Bootstrap, 2016)
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e Menus desplegables

Menu contextual para mostrar listas de enlaces. Hecho interactivo con el plugin JavaScript.

Cabecera:
) ) Divisor:
. Hacia arriba: Desplegable ~
Basico: N
o Desplegable ~
A€ $ x t
Desplegable ~ 5s Accion Accion Accién

otra de Ias acciones otra de las acciones otra de Ias acciones
Accion nde

Algo mas aqui Algo mas aqu Algo mas aqu
otra de las acciones =
Algo mas aqui Dropup - separado enlace separado enlace

Figura 7. Componentes Bootstrap — Menus desplegables
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Grupos de botones

Agrupa una serie de botones a la vez en una sola linea con el grupo de botones.

Basico: Barra de herramientas:
lzquierda Medio Derecha 1 2 3 4 5 6 7 8 Vertical:
Dimensionamiento: Boton
Boton
3 Izquierda Medio Derecha
Anidado: Desplegable ~
Bolon
zquierda Medio  Derecha
1 2 Desplegable ~ quierda Med erecha oo

zquierda | Me 0
enlace desplegable i2quiada | Madioi | ‘Detecna

enlace desplegable lzquierda Medio Derecha espieaabic «

Justificado:

Desplegabie »

Figura 8. Componentes Bootstrap — Grupos de botones
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Menus desplegables de boton

Utiliza cualquier boton para activar un menu desplegable, colocandolo dentro de un grupo de

botones como se muestra en la figura siguiente:
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Con un solo boton:

De division:

Variacion hacia arriba:

Dimensionamiento:
Accion
. f
botdn grande - ! otra ge 1as acciones U P
e  Algo mas aqui sgables antericn
pequeno boton ~ separado enlace

. = ™
boton extra pequefa - Dropup | = dropup derecha -

Figura 9. Componentes Bootstrap — Menus desplegables de boton
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Grupos de entrada

Extiende los controles de formulario mediante la adicion de texto o botones antes, después o en
ambos lados de cualquier texto basado en <input> como se muestra en la figura siguiente:

Basico:

]

i

Lo UML o |5 vasssad

hEpu Yeuarrple com s
Dimensicnamiento:
i

Casilla de verificacion v complemento de radios:

-

Botén de complementos:

Botones con menis desplegables:

Al =
Botones segmentados:
Varios botones:
1 I - TR

Figura 10. Componentes Bootstrap — Grupos de entrada
Fuente: (Bootstrap, 2016)



18
e Navegacion
Navegacion disponible en Bootstrap, a partir de la clase .nav, para proporcionar una barra de

navegacion como se muestra en la figura siguiente:

Casa Perf nensajes Perfi mensajes

Justificado:

Vinculos con discapacidad:

hacer clic en enlace hacer clic en enlace enlace desactivado

Pestafias v Pildoras con menis desplegables:

Casa Ayuda Desplegable - E Ayuda Desplegable «

Figura 11. Componentes Bootstrap — Navegacion
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Barra de navegacion

Son componentes sensibles que sirven como cabeceras de navegacion para su aplicacién o sitio.

Por defecto:

Enwviar

Marca Enlace

Imagen de marca:

Formas:

Marca Enviar
Botones:

Marca Registrarse

Texto:

Marca ~onectado como marca Otto

Fiio al principio / inferior / superior estatica:

Marca Casa Enlazar Enlazal

Invertida:

Figura 12. Componentes Bootstrap — Barra de navegacion
Fuente: (Bootstrap, 2016)
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e Migas de pan

Sirven para indicar la ubicacion de la pagina actual dentro de una jerarquia de navegacion como

se muestra en la figura siguiente:

Casa
Casa Biblioteca
Casa Biblioteca Datos

Figura 13. Componentes Bootstrap — Migas de pan
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Paginacion
Proporciona enlaces de paginacion para su sitio o aplicacion de varias paginas, o la mas simple

alternativa busca personas como se muestra en la figura siguiente:

Dimensionamiento:

1.2 3 4 5
Por defecto: . 4| 2 Busca personas:

Anterior Siguiente

Figura 14. Componentes Bootstrap — Paginacion
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Etiquetas

Vanaciones disponibles:

Ejemplo partida [[FZ)
Ejomplo parida I3

Ejemplo partida [T
Ejemplo partida ()

Epemplo parca ISR

Eperzte parta [0y

Figura 15. Componentes Bootstrap — Etiquetas
Fuente: (Bootstrap, 2016)
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e Insignias
Resalta facilmente los elementos nuevos o no leidos con la adicion de un <span class =

"insignia"> a los enlaces, navegacion, y mucho mas como se muestra en la figura siguiente:

Bandeja de entrada ( E)

Figura 16. Componentes Bootstrap — Insignias
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Enorme pantalla
Un componente de peso ligero, flexible, que se puede extender opcionalmente toda la ventana

para mostrar el contenido clave en su sitio como se muestra en la figura siguiente:

iHola Mundo!

Se trata de una unidad de héroe sencillo, un simple componente de estilo
pantalla gigante para llamar la atencién adicional al contenido o
informacion que se muestra.

Figura 17. Componentes Bootstrap — Enorme pantalla
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Encabezado de pagina
Un simple h1 utilizado de manera apropiada en el espacio y secciones de segmento de contenido

de una pagina como se muestra en la figura siguiente:

Ejemplo de pagina de cabecera subtexto de cabecera

Figura 18. Componentes Bootstrap — Encabezado de pagina
Fuente: (Bootstrap, 2016)
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e Miniaturas
Con el componente miniatura se puede visualizar facilmente las redes de imagenes, videos,

texto y mas como se muestra en la figura siguiente:

Predeterminado:

Contenido personalizado:

etiqueta miniatura etiqueta miniatura etiqueta miniatura

Figura 19. Componentes Bootstrap — Miniaturas
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Alertas
Proporciona mensajes de comentarios para acciones de usuario con mensajes de alerta

disponibles y flexibles como se muestra en la figura siguiente:
Bien hecho! Usted lee con éxito este importante mensaje de alerta.
Heads Up! Esta alerta requiere su atencion, pero no es super importante.
Advertencia! Mejor comprobar usted mismo, usted no esta mirando demasiado bueno.

Oh broche! Cambiar algunas cosas y tratar de enviar de nuevo.

Figura 20. Componentes Bootstrap — Alertas
Fuente: (Bootstrap, 2016)
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e Barras de progreso
Proporciona informacion puesta al dia sobre el progreso de un flujo de trabajo o accién con

barras de progreso simple y flexible como se muestra en la figura siguiente:

Basico:

Con etiqueta:

Alternativas contexiuales:

\”'

A ravas:

Animado:

Ampilada:

Figura 21. Componentes Bootstrap — Barras de progreso
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Objetos multimedia
Estilos de objetos abstractos para la construccion de diversos tipos de componentes (como los
comentarios de blogs, tweets, etc.) que ofrecen una imagen de la izquierda o alineado a la derecha

junto con el contenido textual como se muestra en la figura siguiente:

epigrafe medios

Cras sit amet libero nibh, en la gesta nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras purus odio,
Vestibulum &n vulputate én, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac fringilla nisi vulputate. Donec lacinia
congue felis en faucibus.

epigrafe medios
Cras sit amet libero nibh, en la gesta nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodao. Cras purus odio,
Vestibulum en vulputate en, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac fringilla nisi vulputate. Donec lacinia
congue felis en faucibus
medios anidados epigrafe
Cras sit amet libero nibh, en la gesta nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras
purus odio, Vestibulum en vulputate en, tempus viverra turpis. Fusce condimentum nunc ac fringilla nisi
vulputate. Donec lacinia congue felis en faucibus.
epigrafe medios
Cras sit amet libero nibh, en la gesta nulla. Nulla vel metus scelerisgue ante sollicitudin commodo. Cras purus odio,
Vestibulum en vulputate en, tempus viverra turpis.
epigrafe medios

Cras sit amet libero nibh, en la gesta nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin commodo. Cras
purus odio, Vestibulum en vulputate en, tempus viverra turpis.

Figura 22:.Componentes Bootstrap — Objetos multimedia
Fuente: (Bootstrap, 2016)
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e Grupos de listas
Lista de los grupos con un componente flexible y potente para mostrar no sélo simples listas de

elementos, con contenido personalizado como se muestra en la figura siguiente:

Basico: Insignias: Enlazados:
— I Cras jusio odio ‘D R ——
dapibus ac faciisis en o
Maorbi Risus leo o
Clases contextuales: Elementos de botones: R
Personalizado:
2 C dapi
Lista de encabezamientos de elemento de
ras 3
Lista de & bezamie:

estivulum &l evos sk p- grupo

Elementos desactivados:

Figura 23. Componentes Bootstrap — Grupos de listas
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Paneles
Aungue no siempre es necesario, a veces es necesario poner su DOM en una caja. Para esas

situaciones, tratar el componente del panel como se muestra en la figura siguiente:

.- Con encabezado:
Basico:
P ——
jemplo Pangi bisicn

Con pie de pagina: Con tablas:
36 pigia o

Alternativas contextuales:

ko el panal 5 Nambmospia Apeilida Hombos S uzuane

Con grupos de listas:

Figura 24. Componentes Bootstrap — Paneles
Fuente: (Bootstrap, 2016)
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e Incrustacion responsive

Permite a los navegadores determinar las dimensiones de video o presentacion de diapositivas
en funcion del ancho de su bloque de contencidén mediante la creacion de una relacion intrinseca

que aumentara proporcionalmente en cualquier dispositivo como se muestra en la figura siguiente:

REO Speedwagon - Can't Fight This Feeling

Figura 25. Componentes Bootstrap — Incrustacion responsive
Fuente: (Bootstrap, 2016)

e Pozos
Se utiliza el pozo como un simple efecto de un elemento para darle un efecto de insercién como

se muestra en la figura siguiente:

Mira, estoy en un pozo!

Figura 26. Componentes Bootstrap — Pozos
Fuente: (Bootstrap, 2016)
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245 Uso.

Pagina oficial de Bootstrap: http://getbootstrap.com/ opciones para descargar.

Aww yoanh, Bootwirep 4 v comng!

B

Bootstrap is the most popular HTML, CSS, and JS framework for
developing responsive, mobile first projects on the web.

Download Bootstrap

Figura 27. Pagina oficial de Bootstrap
Fuente: (Bootstrap, 2016)

Download

Bootstrap (currently v3.3.6) has a few easy ways 10 quickly get started, sach one appeaing
to a different skill lovel and use case. Read through to see what suls your particular needs

Bootstrap Source code Sass

ot 2 e CRS. tavaSoee
e D DR O OGNS WITE N

S e L
g it ur 33 Requins 3 Less
compeer 30 ome et

Download Bootstrap Download sourme Doemicad Sass

Figura 28. Descarga de Bootstrap
Fuente: (Bootstrap, 2016)

Al descargar este paquete se tienen que extraer las carpetas: css, fonts y js con sus archivos
respectivos y ubicarlos en una carpeta, la misma que debe ser colocada en un servidor de

aplicaciones.


http://getbootstrap.com/
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bootstrap/
—— cas/
—— bootstrap.css
— bootstrap.css.map
» Este #quipa ¢ Disco local (C) » ampp * — bW1-5:[ap_mi_n_J_-55
— bootstrap min, C33.map
ido Momibre — bootstrap-theme css
— bootstrap-theme css map
— bootstrap-theme min css
fonts —— bootstrap-theme min css map
3 5 _ji'
—— bootstrap. s
bootstrap.min. js
— fonts/

t glyphicons-halflings-regular, sat
glyphicons-halflings-regular.sve
glvphicons-halflings-regular iif
glhyvphicons-halflings-regular woff
glvphicons-halflings-regular woff2

(%1

Figura 29. Bootstrap — jerarquia de carpetas y archivos
Fuente: (Bootstrap, 2016)

En el paquete descargado no esta incluido el archivo HTML por lo que es necesario crearlo en

el mismo directorio.

4N « xampp * htdocs » Bootstrap v | O Buscar en Bootstrap R
Organizar * Mueva carpeta == - 9
Mombre Fecha de modifi..  Tipo

3 Acceso répido

. €55 24/11/2015 19:34  Carpeta de archi...
@ OneDrive e - P _
fonts 24/11/201519:34  Carpeta de archi...
[ Este equipo js 24/11/201519:34  Carpeta de archi..
4 Descargas |2] index 03/04/2016 12:28  Archivo HTML

=l Dorumentas

Figura 30. Bootstrap archivo index.html
Ahora se agrega el codigo basico para el archivo HTML importando los archivos: css, javascript
y jquery (que necesita ser previamente descargado y ubicado en la carpeta js) como podemos ver
en un ejemplo a continuacion en donde se ha colocado una etiqueta hl y un boton para poder

apreciar el estilo que ofrece bootstrap.
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index.html — Uikit index.himl — Bootstrap

<! html>

lang="en">

charset="UTF-8">

>Document</ »
T

calable=no,

rap.min.css”»

Figura 31. Codigo del ejemplo con bootstrap

Al cargar la pagina de ejemplo creada se tiene lo siguiente:

L C | [ localhost/Bootstrap/
2% aplicaciones [ €SS Front-end Fram B

Hello World
=3

Figura 32. Ejemplo béasico con Bootstrap
Para empezar a hacer una aplicacién web en la pagina oficial encontraremos varias plantillas

con las que se puede iniciar un proyecto como en el siguiente ejemplo:

s | I

Hello, world!

This is a template for a simple marketing or informational website. It includes a large callout called a jumbotron and three
supporting pieces of content. Use it as a starting point to create something more unique.

Heading Heading Heading

Figura 33. Plantilla de ejemplo Bootstrap
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2.5 Uikit

Figura 34. Logo de Uikit
Fuente: (Uikit, 2016)

2.5.1 Definicion.

Un marco frontal de cddigo abierto, ligero y modular para el desarrollo de interfaces web
rapidas y potentes construido por YOOtheme, que ofrece una coleccion completa de HTML, CSS
y componentes JavaScript facil de usar, personalizar y que es extensible. (Uikit, 2016)

2.5.2 Historia.

Uikit es un nuevo marco revolucionario que salio a la luz en julio de 2013 como resultado de
las soluciones de YOOtheme - proveedor de populares temas y fue probado en un monton de sus
plantillas. El objetivo principal de Uikit era crear un marco moderno, rapido y modular que crearia
algunas restricciones para el uso de IE9 + por un lado, y permite lanzar cargas de corte en el otro
lado, para hacer que el codigo quede limpio y ligero. (Sivokon, 2015)

2.5.3 Caracteristicas.

Tabla 4
Caracteristicas del Framework Uikit

UIKIT
Creador YOOtheme
Liberado 2013
Version actual 2.26.2

JS Framework JQuery
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7.741 %
LESS / SASS

Disefio web adaptable - Mdviles primero
MIT
Si
Font Awesome

Muchos elementos
Si
Si

10 columnas

776 KB

Buena documentacion

GitHub

IE 9+/ Chrome +/ Safari +/ Firefox +/ Opera +

Personalizador GUI avanzado

2.5.4 Componentes.

Uikit ofrece todo tipo de componentes Utiles, algunos componentes avanzados no estan
incluidos en el marco basico Uikit. Por lo general, no se usan estos componentes en un sitio web
todos los dias. Estos incluyen cosas como nestables y datepickers, que son muy utiles, si crea
interfaces de usuario avanzadas, como las areas de administracion. (Uikit, 2016)

Disefio

e Cuadricula dinamica
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Crea un componente dindmico de red que permite crear disefios de cuadricula dinamica y
adaptable. Los elementos de la cuadricula se encargan de forma fluida de un disefio de varias

columnas sin huecos en todos los tamafios de dispositivos como se muestra en la figura siguiente:

Basico: Rejilla canalon:

Filtracion:

Clasificacidén: Multiples categorias:
===

Figura 35. Componentes Uikit — Cuadricula dindmica
Fuente: (Uikit, 2016)

e Pantalla cuadricula
Crea un efecto que desplaza las columnas individuales de una cuadricula con diferentes
velocidades. Este componente permite afiadir un efecto de paralaje desplazamiento de columnas

dentro de una cuadricula en el componente Cuadricula como se muestra en la figura siguiente:

Basico: Argumentos de Javascript:

Figura 36. Componentes Uikit — Pantalla cuadricula
Fuente: (Uikit, 2016)
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Navegaciones
e Punto de navegacion
Crea un punto de navegacion con una disposicion horizontal o vertical, para navegar a través
de presentaciones de diapositivas o para desplazarse a diferentes secciones de pagina como se

muestra en la figura siguiente:

Imagenes: Wertical:

Horizontal:

Figura 37. Componentes Uikit — Punto de navegacion
Fuente: (Uikit, 2016)

¢ Navegacion de diapositiva
Define una navegacion con los botones anterior y siguiente para navegar a través de

presentaciones de diapositivas como se muestra en la figura siguiente:

Imagenes:

Basico: E
< 2

Figura 38. Componentes Uikit — Navegacién de diapositiva
Fuente: (Uikit, 2016)
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e Paginacion dinamica

Crea paginaciones a base de JavaScript que utilizan el componente de paginacién. El
componente dindmico de paginacion calculard automéaticamente las paginas en funcion de las

opciones que se ofrecen como se muestra en la figura siguiente:

Figura 39. Componentes Uikit — Paginacion dinamica
Fuente: (Uikit, 2016)

Comun
e Formulario avanzado
Aplica un estilo personalizado a las entradas de radio y casillas de verificacion cuando se utiliza
el componente de formularios. Uikit utiliza la apariencia de la propiedad de estilo de ellos s6lo a

través de CSS, sin aplicar el marcado personalizado como se muestra en la figura siguiente:

®1002003

vI1TL 12113

Figura 40. Componentes Uikit — Formulario avanzado
Fuente: (Uikit, 2016)

e Archivo
Reemplaza el archivo de entrada por defecto con su propio contenido HTML, como un boton

como se muestra en la figura siguiente:
Seleccionar | Tambien puedes usar texto.

Figura 41. Componentes Uikit — Archivo de formulario
Fuente: (Uikit, 2016)
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e Contrasefa

Crea un formulario con un botdn para ocultar o mostrar las contrasefias como se muestra en la

figura siguiente:

++++++++

Figura 42. Componentes Uikit — Contrasefia de formulario
Fuente: (Uikit, 2016)

e Seleccion

Reemplaza la forma de seleccion por defecto con su propio contenido HTML, como un botén

0 texto como se muestra en la figura siguiente:

Texto: Boton:
Opcion 01 opcion 01~
Up':“ 01 opcion 01
opcion 02
opcion 03 Ipeic
_opci-:'rn 04 | opcion 04

Figura 43. Componentes Uikit — Seleccion
Fuente: (Uikit, 2016)

e Marcador de posicion

Crea un espacio de marcador de posicion que se puede utilizar para cargar archivos a través de
arrastrar y soltar como se muestra en la figura siguiente:
Basico:

Ampliacion:

Figura 44. Componentes Uikit — Marcador de posicion
Fuente: (Uikit, 2016)
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e Progreso

Define diferentes estilos para las barras de progreso como se muestra en la figura siguiente:

Basico:

Tamafio:

Color:

A ravas / Amimado:

Combinable:

Figura 45. Componentes Uikit — Progreso
Fuente: (Uikit, 2016)

JavaScript
e Cajaligera
Crea una caja ligera de lujo para las imagenes y videos que utilizan el componente modal como
se muestra en la figura siguiente:

Boton:

Caja ligera:

Open lightbox

Diferentes fuentes de contenido:

Imagen MP4 Vimeo YouTube
Figura 46. Componentes Uikit — Caja ligera
Fuente: (Uikit, 2016)
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Crear entradas que permiten a los usuarios elegir entre una lista de valores pre-generados

mientras se escribe como se muestra en la figura.

Hamburg /e
Mew York
Moscow

Amsterdam

Figura 47. Componentes Uikit — Autocompletar
Fuente: (Uikit, 2016)

e Selector de fechas

Crea una lista desplegable conmutable con un selector de fechas como se muestra en la figura

siguiente:

4 March 2016 ?

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

1 2 3 4 5 G

=]
[43]

9 10 1 12 13

4 15 1& 17 18 19 20

21 22 24

P
(%)
P
m
M
~J

Figura 48. Componentes Uikit — Selector de fechas
Fuente: (Uikit, 2016)
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e Editor HTML
Crea un rico editor de HTML o de reduccion del precio con una vista previa inmediata y

resaltado de sintaxis como se muestra en la figura siguiente:

B I 5 % ] ” = = s

< H1 » La partida </ hl >

Titulo

< P > Lorem ipsum dolor sit < fuerte > amet </

fuerte >, consectetur adipisicing elit, sed no Lorem ipsum dolor sit amet , consectetur adipisicing
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore elit, sed no eiusmod tempor ut labore et dolore
magna aligua. < Un href = "#" > Este es un incididunt magna aliqua. Este es un enlace
enlace </ a » </ p >
. ftem

<ul > + ftem

< Li » articulo </ 1i » « ltem

< Li » articulo </ 11 »
y U; tl > articulo </ 1i » TﬁUIO

Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. DUIs Aute Irure dolor en reprehenderit en
voluptate velita esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur.

< H2 » Encabezado </ h2 >

< P > Ut enim ad < em » minim </ em > veniam,
quis nostrud exsrcitation ullamco laboris nisi ut
aliquip consequat ex ea commodo. DUIs Aute Irure

dolor en reprehenderit en voluptate velita esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. </ P >

Figura 49. Componentes Uikit — Editor HTML
Fuente: (Uikit, 2016)

e Deslizador
Crea una lista de elementos para utilizar como un control deslizante carrusel de respuesta. El

control deslizante es una pantalla sensible de elementos que pueden ser las paginas.

4

Figura 50. Componentes Uikit — Deslizador
Fuente: (Uikit, 2016)
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e Cambio de diapositiva

Crea conjuntos y grupos de elementos, lo que permite colocar a través de conjuntos.

Bésico:

Navegacion:

Animaciones:

Filtrar:

Figura 51. Componentes Uikit — Cambio de diapositiva
Fuente: (Uikit, 2016)

e Diapositivas
Crea una presentacion de diapositivas de imagen y video sensible, con impresionantes efectos

de transicion, modo de pantalla completa y superposiciones.

Figura 52. Componentes Uikit — Diapositivas
Fuente: (Uikit, 2016)
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e Paralaje
Anima las propiedades de CSS en funcion de la posicion de desplazamiento del documento

como se muestra en la figura siguiente:

Animaci6n anidada: Velocidad:

Figura 53. Componentes Uikit — Paralaje
Fuente: (Uikit, 2016)

e Acordedn

Crea una lista de elementos, permitiendo gue el contenido de cada elemento para expandirse y

contraerse haciendo clic en su encabezado como se muestra en la figura siguiente:

Multiple abiertas:
Basica:

Figura 54. Componentes Uikit — Acordedn
Fuente: (Uikit, 2016)

e Notificar
Crea notificaciones que se desvanecen de forma automética. También se puede cerrar la

notificacion haciendo clic en él como se muestra en la figura siguiente:
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Basico:

Evample e Con 1cono:
. Posiciones o
_l —EEE— = — = “_-'.”' Estados:

Figura 55. Componentes Uikit — Notificar
Fuente: (Uikit, 2016)

e Buscar

Crea facilmente una bisqueda como se muestra en la figura siguiente:

Fuera de la lona:

Basico:

En barra de navegacion:

Figura 56. Componentes Uikit — Buscar
Fuente: (Uikit, 2016)

e Encajable

Crea listas encajables que se pueden clasificar por arrastrar y soltar. EI encajable le permite
ordenar los elementos a través de arrastrar y soltar. Esto es muy bueno, si quieres organizar
diferentes categorias o elementos de menu en las areas de administracion, como se muestra en la

figura siguiente:
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Basico: Manija encajable:

1l
I

ma 3 = Tema
ma 4 = Tema 4

Multioles listas:

Figura 57. Componentes Uikit — Encajable
Fuente: (Uikit, 2016)

e Ordenar tabla

Crea redes que se pueden ordenar y listas para reorganizar en el orden de sus elementos.
Avrrastrar y soltar un elemento a una nueva ubicacién dentro de la rejilla ordenable, mientras que
los otros elementos se ajustan para adaptarse. Esto es muy bueno, si se desea ordenar los elementos

como galeria o elementos de men como se muestra en la figura siguiente:

Basico: Manija-

Multiples listas:

Figura 58. Componentes Uikit — Ordenar tabla
Fuente: (Uikit, 2016)
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Convierte a los elementos que permanecen en la parte superior de la ventana, como una barra

de navegacién pegajosa como se muestra en la figura siguiente:

Basico:

Definido un desplazamiento:

Afiadido un retraso:

Limites:

Figura 59. Componentes Uikit — Pegajoso
Fuente: (Uikit, 2016)

e Selector de hora

Crea un selector de hora que puede ser facilmente utilizado por la seleccion de un valor de

tiempo a partir de un menu desplegable pre cargado como se muestra en la figura siguiente:

Basico: Hora del mendiano:
00:00| 00:00 AM|
Q030 07230 AM
01:0C | 3:00 AM
01:30 . 130 AM
e 1-00 AM
2 4:30 AM

T30 -y

Figura 60. Componentes Uikit — Selector de hora

Fuente: (Uikit, 2016)
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e Herramienta sugerencia
Crea facilmente una sugerencia como se muestra en la figura siguiente:

Hover me Hover me

Figura 61. Componentes Uikit — Herramienta sugerencia
Fuente: (Uikit, 2016)

e Subir
Permiten a los usuarios subir archivos a través de un elemento de un formulario de entrada de

archivo o una zona de marcador de posicion como se muestra en la figura siguiente:

a Adjuntar archivos binarios colocandolos aqui o seleccionande una.

Figura 62. Componentes Uikit — Subir
Fuente: (Uikit, 2016)
2.5.5 Uso.

Pagina oficial de Uikit: http://getuikit.com/index.html opciones para descargar.

uikit

A hghtweight and modular front-end framework
for deedoping fast and powerful web intetfaces

1

[

Figura 63. Pagina oficial de Uikit
Fuente: (Uikit, 2016)


http://getuikit.com/index.html
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Get started

Figura 64. Descarga de Uikit
Fuente: (Uikit, 2016)

Al descargar este paquete se tienen las carpetas: css, fonts y js con sus archivos respectivos que
deben ser ubicados en una carpeta, la misma que tiene que estar en el directorio de un servidor de
aplicaciones.

ukat
css
__uikit.css
___uikit. min css

ste equipo > Disco local (C) > xampp — utkit gradient.css
_wikat gradient mun css
__uikit almost-flat css
___uskit almost-flat mun css
css __ /components
. tonts
__ fontawesome-webfont ttf
) 15 __ fontawesome-webfont, woff
__ fontawesome-webfont woff2
__ fontawesome. otf
—
__wmkitys
__wikit min js
__‘components
__lcore

fonts

Figura 65. Uikit — jerarquia de carpetas y archivos
En el paquete descargado no esta incluido el archivo HTML por lo que es necesario crearlo en

el mismo directorio.
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» Este equipo » Disco local (C) » xampp * htdocs » Uikit

o~

ida Mombre Fecha de madifi...
55 30/03/2010 16116
fonts 30/ 16 16:16
2 is 30/03/2016 16:16
H € index 05/04/2010 12:43

Figura 66. Uikit archivo index.html
Ahora se agrega el cddigo basico para el archivo HTML importando los archivos: css, javascript
y jquery (que necesita ser previamente descargado y ubicado en la carpeta js) como podemos ver

en un ejemplo a continuacion en donde se ha colocado una etiqueta hl y un botén para poder

apreciar el estilo que ofrece uikit.

index.html — Uikit index,.html — Bootstrap

<! html>

11 lang="en">

Figura 67. Codigo del ejemplo con bootstrap

Al cargar la pagina de ejemplo creada se tiene lo siguiente:

= C | [Y localhost/Uikit/

% pplicaciones | [ €SS Front-end Frar

Hello World
| Button

Figura 68. Ejemplo basico con Uikit
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Para empezar a hacer una aplicacion web en la pagina oficial encontraremos varios disefios con

las que se puede iniciar un proyecto como en el siguiente ejemplo:

Sample Heading
=
i iy e B i
Figura 69. Disefio de plantilla ejemplo Uikit
2.6 Calidad del software

La calidad del software se ha convertido en uno de los principales objetivos estratégicos de las
organizaciones ya que su supervivencia depende de su buen funcionamiento. Segun la norma ISO
9000 la calidad es el “grado en el que un conjunto de caracteristicas inherentes cumple con los
requisitos.” (Piattini, Garcia, & Caballero, 2007)

(Pressman, 2010) lo define como el “Proceso eficaz que se aplica de manera que crea un
producto util que proporciona valor medible a quienes lo producen y a quienes lo utilizan.” (p.340)
enfatizando los tres puntos siguientes:

e Un proceso eficaz de software brinda una infraestructura de apoyo.

e Un producto util entrega contenido, funciones y caracteristicas que el usuario final desea.
e Al agregar valor para el productor y para el usuario de un producto les otorga beneficios.
2.6.1 Calidad de un producto.

(Pantaleo, 2011) dice que: “Un producto es de buena calidad si le sirve a quien lo adquiere y si

este lo usa para las tareas para las que fue concebido.” (p.35)
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CLIENTES
PRECIOS
PRODUCTIVIDAD
TRAZABILIDAD

COSTOS

Figura 70. Beneficios de la calidad de un producto

2.6.2 Modelos de calidad.

Para evaluar la calidad de un software, lo ideal seria usar un sin namero de atributos. Debido a
la gran cantidad de dimensiones del software que se podrian evaluar; se han desarrollado los
conocidos modelos de calidad, que tienen como objetivo facilitar la evaluacion del software,
organizando y definiendo que atributos de calidad son importantes para tener la calidad general

del software. (Durango, 2014)

2.6.3 Método IQMC.

Segln (Calero, Moraga, & Piattini, 2010) este es un método de calidad que proporciona un
conjunto de guias y técnicas para la identificacion de factores apropiados para ser incluidos en un
modelo eficiente, que permite analizar sus componentes. (p.309) IQMC adopta un enfoque de
construccién mixto reusable y flexible que le permite refinar los factores de calidad para algin
proyecto en particular.

Tabla 5
Pasos establecidos por el método IQMC

Pasos Actividades
Paso 0. Estudio del &ambito de software

Paso 1. Determinacién de caracteristicas de calidad
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Paso 2. Refinamiento de caracteristicas en subcaracteristicas
Paso 3. Refinamiento de subcaracteristicas en atributos

Paso 4. Refinamiento de atributos derivados en basicos
Paso 5. Establecimiento de relaciones entre factores de calidad

Paso 6. Determinacion de métricas para los atributos

Fuente: (Calero, Moraga, & Piattini, 2010)

Elementos Intermos w Elementos Externos
I
[Caml::ten'sticm ."
............... ﬁ
Capai T ALY FAY 71 T A 1= | '
I 1 = A A A W | B 71
P : p=
et PEE PR PP PR
Capa2 I8 Ii -. d . |
: LA ] VL L
. L L L i 3
Capan ™ T - o il r
1 A L 1l
: Atributos. .i, ri. |
Capa n+i x i T A \ y.
Capa A oo 1 L EED
1+ {*TW‘ —— v o )
(" . e s ok T Y v o oww
Metricas f F"]'%G}"% Abdia ‘u.@jf”].t J
Capa mej-1 T
LN JL J
Grupos de elementos - " ". :’ Subcaracteristicas
similares D Dependem:uU —ETTl E: Transversales ®

Figura 71. Descripcion gréfica del método IQMC
Fuente: (Calero, Moraga, & Piattini, 2010)

2.7 Norma ISO/IEC 25000 SQuaRE

La calidad del producto, junto con la calidad del proceso, es uno de los aspectos mas
importantes actualmente en el desarrollo de Software. Relacionada con la calidad del producto,
recientemente ha aparecido la familia de normas 1ISO/IEC 25000, que proporciona una guia para
el uso de la nueva serie de estandares internacionales llamada Requisitos y Evaluacién de Calidad
de Productos de Software (SQuaRE - System and Software Quality Requirements and Evaluation).

La familia ISO/IEC 25000 es el resultado de la evolucién de otras normas anteriores,
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especialmente de las normas ISO/IEC 9126, que describe las particularidades de un modelo de
calidad del producto software, e ISO/IEC 14598, que abordaba el proceso de evaluacion de
productos software. (Calidad, 2016)

2.7.1 1SO/IEC 25010.

El modelo de calidad representa la piedra angular en torno a la cual se establece el sistema para
la evaluacion de la calidad del producto. En este modelo se determinan las caracteristicas de
calidad que se van a tener en cuenta a la hora de evaluar las propiedades de un producto software
determinado. La calidad del producto software se puede interpretar como el grado en que dicho
producto satisface los requisitos de sus usuarios aportando de esta manera un valor. Son
precisamente estos requisitos (funcionalidad, rendimiento, seguridad, mantenibilidad, etc.) los que
se encuentran representados en el modelo de calidad, el cual categoriza la calidad del producto en
caracteristicas y subcaracteristicas. (Calidad, 2016)

El modelo de calidad del producto definido por la ISO/IEC 25010 se encuentra compuesto por

las ocho caracteristicas de calidad que se muestran en la siguiente figura:

PRODUCTO
SOFTWARE

W Compatibilidad Usabilidad Fiabilidad Seguridad Mantenibilidad Portabilidad

-Gompletitud «Inteligibilidad *Modularidad
*Comportamiento *Madurez *Confidencialidad
funcional temporal =Aprendizaje oi bilidad «Reusabilidad « Adaptabilidad
*Operabilidad * Disponibilida ¢ Integridad
*Coexistencia B B g * Analizabilidad *Facilidad de

*Corraccién

orece « Utilizacién de * Proteccién *Toleranciaa *Norepudio instalacién

frente a errores fallos +*Capacidad de
recursos « Interoperabilidad deusuario s Autenticidad sermodificado *Capacidad de
. ) i *Capacidad de serreemplazado
Eheninencid *Capacidad Pl recuperacion +Responsabilidad +Capacidad de B
funcional +Accesibilidad serprobado

is025000.com

Figura 72. Caracteristicas de calidad definido por la ISO/IEC 25010
Fuente: (Calidad, 2016)
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2.7.1.1 Caracteristicas ISO/IEC 25010. (Calidad, 2016)

e Adecuacion funcional
Capacidad con la que un Framework satisface las necesidades declaradas e implicitas, si se usa
en las condiciones especificadas.
e Eficiencia de desempefio
Desempefio relativo a la cantidad de recursos utilizados en el Framework.
e Compatibilidad
Capacidad de dos 0 mas sistemas 0 componentes de intercambiar informacion y cumplir con
sus funciones en un mismo entorno.
e Usabilidad
Capacidad del Framework de ser entendido, aprendido, utilizado y ser atractivo para el usuario,
cuando se usa bajo ciertas condiciones.
e Fiabilidad
Capacidad de un sistema o componente para desempefiar las funciones especificadas, usado
bajo condiciones y periodo de tiempo.
e Seguridad
Capacidad del Framework de proteger la informacién, de manera que no pueda ser leida ni
modificada.
e Mantenibilidad
Capacidad del Framework de ser modificado efectiva y eficientemente, segun necesidades
evolutivas, correctivas o perfectivas.

e Portabilidad
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Capacidad del Framework o de alguno de sus componentes de ser transferido de forma
efectiva y eficiente en un entorno.
2.8 Metodologia UWE

La Metodologia UWE (UML-based Web Engineering) es un método de ingenieria web
orientado a objetos basado en UML, que se utiliza para la especificacion de las aplicaciones web;
con el objetivo de cubrir todo el ciclo de vida de desarrollo de aplicaciones Web. (Busch, 2016)

2.8.1 Modelosy UML

UML es un lenguaje unificado de modelado.

Un modelo es una representacion simplificada para comunicar de manera sencilla una idea
abstracta, existente 0 no, o describir un producto existente que requiere de estudio y observacion.
(Fontela, 2011)

2.8.2 Etapas de la metodologia.

Para cumplir esta metodologia se requiere cumplir con las etapas establecidas por la misma,
resumidas en la tabla siguiente:

Tabla 6
Etapas de la metodologia UWE

Etapa Actividades
Requisitos del e Casos de uso de la aplicacion y sus relaciones.
modelo e Actividades que describen casos de uso en detalle.
Modelo . .
conceptual Diagrama de contenido normal de clase UML.
Modelo de e Diagrama de nodos y enlaces para un sistema de paginas
navegacion web.
Modelo de e Diagrama de presentacion para mostrar las clases de
presentacion navegacion y procesos que pertenecen a una pagina.
Modelo de e Estructura del proceso entre las diferentes clases.

proceso e Proceso de flujo especificando las actividades relacionadas.
Fuente: (Busch, 2016)
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Capitulo 3:

Benchmarking de los Frameworks: Bootstrap y Uikit

3.1 Resumen encuesta Frameworks CSS
Se he realizado una encuesta dirigida a un pequefio nicho de estudiantes de ingenieria en
sistemas, para reforzar el analisis comparativo de los frameworks.

| PREGUNTAS RESPUESTAS m

20 respuestas

RESUMEN INDIVIDUAL Se aceptan respuestas .

;Qué tan necesario cree Ud. que es la utilizacion de un framework css para el
disefio de aplicaciones web?

{20 respuestas)

@ Muy necesario
@ Necesario
@ Innecesario

;Ud. cree que los frameworks css le ayudan a acelerar el proceso de
desarrollo de una aplicacién web?

{20 respuestas)

®si
@® No

;Ud. a trabajado con frameworks css para el disefio de aplicaciones web?

(20 respuestas)

@si
@® No
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:Qué framework css conoce o lo a utilizado? (20 respuesias)

@ Bootstrap
@ Uikit
@ Ninguno
@ Ctro

;Los frameworks css son faciles de utilizar? (20 respuestas)

@ Muy dificil

@ Dificil

® Facil

@ Mo los he utilizado

:Con que lenguaje de programacion ha utilizado estos frameworks?
{20 respuestas)

@ FHP
@ Java
@ Python
@®c

@ Otro

¢En qué le han ayudado los frameworks css? (20 respusstas)

@ Hacer aplicaciones mas atractivas

@ Agilizar el desarrollo de aplicaciones
web

@ Aplicaciones web responsive
@ No los he utilizado
@ Otro

¢ Cree ud. que los frameworks css nos proporcionan algun tipo de seguridad?

(20 respuestas)

@ Si
@® No




Que tipos de seguridad proporciona un framework css (20 respu

@ Cifrado en la informacién
@ Proteccidn de datos

@ Comunicacion confiable con el
servidor

@ Nolose
@ Ctro

iConoce ud. aplicaciones web realizadas e implementados con frameworks
css?

(20 respuestas)

®si
® No

Si su respuesta anterior fue si.;Qué aplicacion ud. conoce ? (20 respuestas)

No lo se

No lo se
pagina utn
Twitter

No conozco
Sony Music
Telagram
Uniportal UTN
nolo se
Magento,Fundation
fundation
Telegram

Jetstrap

¢Un framework css cuenta con los componentes suficientes para la creacion
de una aplicacién webh?

(20 respuestas)

®si
@® No

Figura 73. Resumen de encuesta realizada a estudiantes
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3.2 Definicion de métricas benchmarking

Para elaborar el benchmarking o andlisis comparativo entre los Frameworks Front-End
Bootstrap y Uikit se definen como métricas a cualquier medida o conjunto de medidas destinadas
a conocer o estimar el grado en que el framework o componente cumple con los atributos derivados
a las caracteristicas de la norma ISO/IEC 25010, siendo valoradas dependiendo de la
documentacion disponible de los Frameworks seleccionados.

Tabla 7
Definicién de métricas

Métricas de cumplimiento

Cumplimiento Si No
Equivalente 1 0
Métricas para evaluacion segun valores
Valoracion Excelente = Muy bueno = Bueno | Regular | Malo
Rango 5 4 3 2 1
Carga archivos tiempo(ms) 100 200 300 500 1000 +
Recursos # librerias 1 2 3 4 5+
L calidad —

Documentacion cantidad 5 4 3 2 1
=t gisg%” & porcentaje 0% 1% 2% | 5% | 10%+
Peso archivos peso(KB) 50 100 150 200 250 +

Blsqued basquedas 100 75 50 25 1
framework

Popularided €N popularidad(%)  100.000+  50.000 | 25000 10.000 = 1.000-

3.3 Construccion del modelo de calidad en base a la norma ISO/IEC 25010

Para la construccion del modelo de calidad y evaluacion de los frameworks se utilizé la norma
ISO/IEC 25010 como punto de partida ya que gracias a sus ocho caracteristicas y sus
subcaracteristicas establecidas se han determinado varios atributos medibles para la calidad a fin
de conseguir un andlisis mas detallado y especifico en referencia a las herramientas seleccionadas;

con estos aspectos mas el conjunto de métricas propuestas en el literal anterior de este documento
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se realiz6 la busqueda de cumplimiento y valoracion de cada una de las caracteristicas de la norma,
teniendo como resultado la tabla siguiente:

Tabla 8
Construccién del modelo de calidad

Atrib
Caracteristicas ~ Subcaracteristicas  Atributos dléri)\ja Métricas Bootstrap Uikit
dos

Adecuacion funcional

Completitud funcional
e Crea paginas web estaticas Si =1; No =0 1 1
e Crea paginas web dinamicas Si =1; No =0 1 1
e Crear paginas web adaptables Si =1; No =0 1 1
e Disefio pensado en moviles primero Si =1; No =0 1 1

Correccion funcional
e Agregar funciones por el usuario Si =1; No =0 1 1
e  Agregar efectos y animaciones Si=1; No =0 1 1
e Agregar y crear documentos Si=1; No =0 1 1

Pertinencia funcional
e  Manipular, modificar archivos Si =1; No =0 1 1
e Componentes reutilizables Si =1; No =0 1 1
e Utilizacion de plantillas Si =1; No =0 1 1
e Componentes responsive Si =1; No =0 1 1
e Sistema de Grid Si =1; No =0 1 1
e Tamafios en la Grid Si =1; No =0 1 1

Eficiencia de desempefio

Comportamiento temporal

rango | tiempo(ms)
5 100
g q 5 4 200
e Tiempo de carga cliente-servidor 3 300 4.1 4.07
2 300
1 1000 +
- Tiempo de carga en prueba ms 190ms 193ms
Utilizacion de recursos
rango # librerias
5 1
e Necesita librerias f j 4 5
2 4
1 5+
- jQuery Si=1; No =0 1 1
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Capacidad para ser usado

. - Respond.js Si =1; No =0 1 0
. - Modernizr Si =1; No =0 0 0
. - Normalize Si =1; No =0 0 0
. e JavaScript Si =1; No =0 1 1
. - Ndmero de componentes # componentes js 11 17
. e Preprocesadores Si =1; No =0 1 1
. - LESS Si=1; No =0 1 1
. - SASS Si=1; No =0 1 1
. e Incorporacién de AJAX Si =1; No =0 1 1
. e Iconos propios Si =1; No =0 1 1
. - Cambiar tamafios Si =1; No =0 0 1
. e Fuente propia Si=1; No =0 1 1
Capacidad
= e Personalizar componentes Si=1; No =0 1 1
. e Numero de componentes # componentes 21 11
e Columnas de la Grid # columnas 12 10
Compatibilidad
Coexistencia
e HTML5 Si=1; No =0 1 1
B - csss Si =1; No =0 1 1
. e JavaScript Si =1; No =0 1 1
. Interoperabilidad
. e PHP Si =1; No =0 1 1
. e Java Si =1; No =0 1 1
. e Python Si =1; No =0 1 1
e Ruby Si =1; No =0 1 1
Usabilidad
Capacidad para reconocer su adecuacion
e Informacion real en sitio web Si =1; No =0 1 1
e Actualizacion contenido Si =1; No =0 1 1
Capacidad de aprendizaje
e Guiadel uso Si=1; No =0
. e Indices del contenido Si =1; No =0 1 1
rango | calidad - cantidad
3 Excelente
I e Documentacion : s 5 2
2 Regular
! Mala
. e Tutoriales Si =1; No =0 1 1
I e Articulos Si =1; No =0 1 1
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e Rapidez Si =1; No =0 1 1

e Componentes Si =1; No =0 1 1

e Plantillas Si =1; No =0 1 1

e Soporte Si =1; No =0 1 1

e Licencia Si =1; No =0 1 1

- MIT Si =1; No =0 1 1

- GPL Si =1; No =0 0 0

- BSD Si =1; No =0 0 0

-  MPL Si =1; No =0 0 0

- Apache Si =1; No =0 0 0
Proteccion contra errores de usuario

e Modificacion por el usuario Si=1; No =0 1 1
Estética de la interfaz de usuario

rango | porcentaje
0%
e Cédigo fuente i 2,47 3,61

Errores en el codigo CSS

2%

3%

[ PN e S Y

10% +

6759 - 100%

8664 — 100%

lineas cddigo — 100%  25-0,37% 27 -0,31%
- Errores en el codigo JavaScript lineas errores —x% 2363 -100% 3798 — 100%
51 -2,16% 41 - 1,08%
- Total errores %errores = €SS + js 2,53% 1,39%
e Versiones comprimidas del cédigo Si =1; No =0 1 1
e Compilacion del cédigo Si=1; No =0 1 1
- Leéxico Si =1; No =0 1 1
- Sintactico Si =1; No =0 1 1
- Semantico Si =1; No =0 1 1
Accesibilidad
rango | peso(KB)

5 50
e Peso de archivos del framework en KB : }22 2,94 2,97

2 200

1 250 +
- .min.css KB 119 KB 99 KB
- .minjs KB 37 KB 54 KB
- Total total KB = css + js 156 KB 153 KB

Fiabilidad
Madurez

e Tiempo de vida # afos 5 3
e  NUmero de versiones # versiones 31 18
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rango | biisquedas
3 100
e Bulsquedas ‘: ;; 4,94 1
2 23
1 1
- Numero de bisqueda del framework # busquedas 94 1
range | popularidad()
5 100.000 +
e Popularidad ; ;g:ggg 5 1,7
2 10.000
1 1.000 -
- Popularidad en GitHub # estrellas 103.382 7.741
e Aplicaciones realizadas Si=1; No =0 1 1
e Aplicaciones implementadas Si=1; No =0 1 1
Disponibilidad
e  Utiliza tecnologia CDN Si=1; No =0 1 1
e Descarga del framework Si=1; No =0 1 1
e Repositorio GitHub Si=1; No =0 1 1
e Versionamiento Si=1; No =0 1 1
Tolerancia a fallos
e Permite acceder a la informacién con fallos 8 o MNim
en el sistema SIS MO =0
e Realiza respaldos Si=1; No =0 0 0
Capacidad de recuperacion
e Capacidad de recuperar informacion Si =1; No =0 0 0
Seguridad
Confidencialidad
e  Proteccion de datos Si =1; No =0 0 0
e Acceso solo a usuarios especificados Si =1; No =0 0 0
e Esseguro frente a internet Si =1; No =0 0 0
e Cifrado en la informacion Si =1; No =0 0 0
Integridad
e Informacion correcta en la base de datos Si=1; No =0 0 0
e No permite modificaciones de datos Si =1; No =0 0 0
No repudio
e Comunicacioén confiable cliente-servidor Si =1; No =0 0 0
Responsabilidad
e  Se hace responsable de la seguridad Si =1; No =0 0 0
Autenticidad
e Evita la suplantacion de identidad Si =1; No =0 0 0
e Autenticidad generada por el usuario Si =1; No =0 1

Mantenibilidad
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Modularidad
e Esmodular Si =1; No =0 1 1
e Crear componentes Si =1; No =0 1 1
e Eliminar componentes Si =1; No =0 1 0
e Modificar componentes Si =1; No =0 1 1
Reusabilidad
e Componentes re-usables Si =1; No =0 1 1
e Plantillas Si =1; No =0 1 1
Analizabilidad
e Identificar errores en el cédigo Si =1; No =0 0 1
Capacidad para ser modificado
e Cadigo abierto Si =1; No =0 1 1
e Software libre Si =1; No =0 1 1
Capacidad para ser probado
e Pruebas con plantillas Si =1; No =0 1 1
Portabilidad
Adaptabilidad
e Internet Explorer Si =1; No =0 1 1
e Google Chrome Si =1; No =0 1 1
e Mozilla Firefox Si =1; No =0 1 1
e Safari Si =1; No =0 1 1
e Opera Si =1; No =0 1 1
e Navegadores moviles Si =1; No =0 1 1
Capacidad para ser instalado
e Manual de instalacion Si =1; No =0 1 1
e Soporte Si =1; No =0 1 1
Capacidad para ser reemplazado
e  Puede ser remplazado Si =1; No =0 1 1
e Actualizacién de versiones Si =1; No =0 1 1

3.4

Resultados del benchmarking

Esta es la recopilacion de los puntos obtenidos en el benchmarking segun la descomposicion de

caracteristicas pertenecientes a la norma ISO/IEC 25010. Los resultados obtenidos en este analisis

se ven reflejados en la acumulacion de puntos, el framework con el nimero mayor de puntos es
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sin dudar quien cumple més con las métricas y atributos propuestos; por lo tanto, es el seleccionado
para la elaboracion de un aplicativo.

Tabla 9
Resultado del benchmarking puntos acumulados

Caracteristica Bootstrap  Uikit
Adecuacion funcional 13 13
Eficiencia de desempefio 56 52
Compatibilidad 7 7

Usabilidad 28,41 26,58

Fiabilidad 52,94 30,7

Seguridad 1 1
Mantenibilidad 9 8
Portabilidad 10 10

TOTAL PUNTOS 177,35 148,28

Resultados Benchmarking

H Bootstrap M Uikit

60 56
52 52,94
50
40
28,41 30,7

30 26,58
20

13 13 10 10
10 7 7 2 8

n - im N

0 ——

Adecuacién Eficiencia de Compatibilidad  Usabilidad Fiabilidad Seguridad  Mantenibilidad Portabilidad

funcional desempefio

Figura 74. Gréfica de los puntos obtenidos en el benchmarking
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Capitulo 4:
Desarrollo del sistema administrador y de registro para el uso de laboratorios de
computacion con la metodologia UWE

4.1 Analisis de requisitos

El modelado de una aplicacion web requiere de un previo analisis de requisitos para los cuales
es imprescindible determinar los actores a quienes va dirigido el aplicativo. Para el sistema de
registro del uso de laboratorios de computacion se determinan los actores siguientes:

e Administrador:

Este usuario es el encargado de administrar la base del sistema como son los usuarios,
laboratorios, horarios, reservaciones y registros.

e Docente:

Este usuario puede acceder al sistema para generar un registro por el uso de un laboratorio,
reservar laboratorios, ver su horario, registros y reservaciones.

e Estudiante:

Este usuario también puede registrar el uso de laboratorios, reservar laboratorios, ver sus

registros y reservaciones; ademas puede registrar sus trabajos autdnomos.
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4.1.1 Casos de uso del aplicativo y sus relaciones.

Los diagramas de casos de uso con la ayuda de UML facilitan el analisis de requisitos de un
sistema, como podemos ver en la figura a continuacion que muestra claramente sus
funcionalidades y la interaccion que tendra el sistema administrador y de registro del uso de

laboratorios de computacidn con sus usuarios.

wnavegars
Ver usuarios

Sistema administrador y de registro del uso de laboratorios de computacion
S

HProCeson
Login
mi‘l’rd‘L\IE:lcsn
Y
HProcesos ! wnavegars
Crear usuarios. Buscar usuarios.
KProceson wnavegars
Eliminar usuarios Buscar laboratorios

wincludes? ——
«Mavegars - HProceson
Ver laboratorios. Registrar uso laboratorie

EPrOCEs0s

Craar laboratorios WProCesosn
/ Reservar laboratorigs
Wprocesos
Editar laboratorios anavegars
Ver horarios de clasgs

1
—
-\""‘-\.
\\\ A PrOCeson

-~
Adm i”iﬂrﬂdﬁr\ Eliminar laboratorigs “"-‘xj@{@” /
- wnavegars
- Ver sus registros de use
*Proceson
Asignar horarios
wnavegars
HProCeson Ver sus reservaclonas Estudiante
Borrar asignacio
HProceson
anavegars Registrar trabajos autonomos
Ver reservaciones

HProCeson
Buscar registros TR
Registrarse

NN

Docente

=~

7

~A\ I/

#Procesos
Eliminar reservaciongs

minq_m?

-
o~ wprocesos ™
“~_Logout -~

wnavegars
Ver registros de u

Figura 75. Casos de uso del aplicativo y sus relaciones
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Una actividad describe y muestra el proceso que se lleva a cabo cuando se cumple el caso de

uso. A continuacion, se presentan cada una de las actividades que detallan a cada caso de uso

definido anteriormente.

Lagin
anavigationAction »
Mad al lagin
W
wdisplayActions El%
Formulario legin .
typa = farm WL SUAn
fyp ! A5 [ alidation]
W ronirasania
{ypa = pazsword}
W
wusarAcion: 25/\, usuara 4 asyslamAction s O3
Ingreso datos —+ Validar
. I {validatad}
cantrasania
 ——
e
W
asyslamAction s 3
Legin 0>
{canfirmad}

Figura 76. Actividad - Login
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anavigationdction:
Modal registrarse J

|

s

h

adisplayAction: El;zr
Formulario registro
{type = form}

J

|

-

wusarfcion s
#
Datos usuario ¥>
{validatad}

Ragistrarsa / Craar usuanos

| L SUAMD

A% [ salidation )}

W ronbrasania
{ypa = password}

'u‘ e -

J|I“l pousuana

- :

WY camara

e raduls
{validation}

"

] nambra

A i

,“dpallrd-:!

i i

Jll“-;jlrveu.:i.:lcu'l

T

J|I“t-aI-Elf-crnr:!

":-Il{{u[ﬂ
" ltype = file}

TETE] ] ' asyslamaction:

Usuario registrado
[eonfirmad}

contrasania
lipousuana
camara
cadula
nambra
apaliido
diraction
talafono

—
fola

—

03

Usuario

W

—®

Figura 77. Actividad — Registrarse / Crear usuarios




War usuarias

adisplayActions
Usuarios
{lypa = ilaration}

kS

WETE] ]

carara

L4

cadula
rombra
= palida
ciracoion

talefana

A RA RA RA RA BA RA KA
o
o

W Y Y Y Y ey

fiype = image} adisplayActions
Eliminarl suario
{lypa = bution}

Figura 78. Actividad — Ver usuarios

Buscar usuarios

adisplayAction: Elal o anavigationAction s
Entrada criterio ;::nlﬂmbusqmda Busqueda
{typa = input;

— =
I adisplayAction: Eal
Usuarios
{lypa = ilaration}

usuario

camara
cadula
rombra
= palido
ciraccion

talafana

EA RA RA RA RA RaA R RA
=
5

GBI I I S ]

itypsa = imaga}

adisplayActions
Eliminarl suario
{typa = bullon}

[EES

Figura 79. Actividad — Buscar usuarios
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-

wdisplayActions El:;.l
Usuarios
{lypea = itaration}

RA RA RA KA KA KRA KA KA
By Y W Y KW Ry W Y

usuania
carnara

cadula

5
=3
Fi

£ paliida
¢ iraccian
balafana

fiala

Hliminar usuarios

itype = imaga}

adisplayActions
Eliminarlsuario
{lypa = bution}

g wnavigationfction s u.:i}
Modal coenfirmacion J

awusarhciion:
Confimar

")

W
asyslamActions O
Usuario eliminado
{confirmad}

Figura 80. Actividad — Eliminar usuarios




Craar laboratonios

(

anavigationAction»
Nuevo laboratorio

y

y

-

h.

wdizplayAction:

Bl

Registro laboratorio ';::udigu

{typa = form}

:: s ascripoion
;; L bicacion
:: rapacidad
W imagan

"™ ftype = filg}

|

-

ausarfcions
Datos laboratorio
{validatad}

£

codiga s asyslamAction s ;_S'.

Laboratorio registmdo
{confirmead}

p S

W

Laboratorio

Figura 81. Actividad — Crear laboratorios
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Var laboratarios

adisplayAction: El}l
Laboratorios
{lypa = ilaration}

R Aiin:
. imagen

{iypa = ima

el e} i wdisplayActions El;,l
EditarLaboratorio

> {typa = bution}

i wdisplaysctions El;;,l
Eliminarl aboratorio
{lypa = butlon}

¥

Figura 82. Actividad — Ver laboratorios

Buscar labaratonios

adisplayfctions
Entrada criterio

) wnavigationActian:
El Busqueda u-g}

{typea = input}

ww CrilEfobusquada
AK

W
. ™
f adisplayfctions El;;.l
Laboratorios

g
[=3
&
[=]

{typa = itaration}
© ascripcion

A
u

A

u
T
,'Lbltd':r_'ll'l
Acapacidad
capac

A

imagan

{typa = imaga}

RA RA KA KA KA

adisplayActions
EditarLaboratorio
{lypea = bution}

welisplayAction:
Eliminarlaboratoric
{lypa = bution}

Figura 83. Actividad — Buscar laboratorios
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adisplayActions
Laboratorios
{lypea = itaration}

Bl
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Bliminar laboratorios

itypa = imaga}

-

adisplayActions
EditarLaboratorio
{typa = bution}

-

adisplayAction:
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e

l
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Confimar %>
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Laboratorio eliminado
{confirmad}

Figura 84. Actividad — Eliminar laboratorios
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Editar labomatonios

sdisplayActions
Laboratorios
{type = iteration)

Bl

[a]
g

&
[=]

clescripcion
ubicacion

capacidad

A RA KA KA KA
B W R W Y

imagen

{type =image}

wdisplayfctions

EditarLaboratorio
{type = button}

Bk

wuserActions g»
Acclonar boton

wdisplayfctions

Bl W
EIITTLnarI;athJ%roa:}orlo (" adisplayactions E|9- )
\ / pe Modificar datos ¥ codigo
=1 N
{type = form} ¥ descripcion

wuserActions codigo wsystemAction» 0z
Modificar datos descrincin Guardar cambios
[validated] po {confirmed]
ubicacion
capacidad

imagen

Figura 85. Actividad — Editar laboratorios




Asignar horaria

adisplayAction: El% .
Asignar horario ux laboratario
{type = form} —
Jm_ucanl.a
W g laria
AR adisplayAction: E‘\,-/I- Isbaratorio esysEamActions M3y
GuardarAsignacion D_—}dr_v;anl.a Asignar horario
{lypa = bullon} {confirmead}
—
I:l_ maltaria
D_ harainicio
harafin
—
wdisplayActions [ i
.., / BorrarAsignacion - -
{typa = bution} Asignacion
de Horario

Figura 86. Actividad — Asignar horario

adisplayActions
Asignaciones
{typa = ilaration}

El

Barrar asignacion

adisplayActions Elbu
GuardarAsignacion
{lype = bution}

adisplayaction:

) — -
BorrarAsignacion B wnavigatio rIA'::lrJn» ﬂ-ﬁ
{typa = bution} Modal confirmar

ausarhctions
Confirmar

2

asysamAction: Oz
Asignacion borrada
{canfirmad}

Figura 87. Actividad — Borrar asignacion

71



72

ar rasarvacionas

adisplayactions
Reservaciones
{typa = ilaration}

B,

labarataria

-
&
z

fiacha
t arainicio

A
u
A
u
A
o
A
bl
Aharafi
4 aratn

A KA FEA FA EA

adisplayAction:
EliminarReservacion
{lypa = bution}

Bl

Figura 88. Actividad — Ver reservaciones

Bliminar rasarvacionas

-

adisplayAction:
Reservaciones
{lypa = itaration}

5

liboratoria
L SUana
facha

I orainicio

Farafin

EA EA RA KA KA
W Y W W e

EliminarReservacion | Modal confirmar

adisplayActions E& anavigationfction s J

{lypa = butlon}
ausarAcion:
E
( Confimar 23

wsysla mﬁ.l:lun % CI:I
Resarvacion elimina

Figura 89. Actividad — Eliminar reservaciones




Var ragistros de uso
¢ adisplayactions o
Registros de uso )
{type = iteration} 24 | F-regista
g suaro
ECI&!':U[':‘IU’JﬁU
ECI-ac.ha
Ecrmainic.iu
Echmalin
geventd
p A
Figura 90. Actividad — Ver registros de uso

Buscar ragistros da uso

adisplayAction:
Entrada criterio

anavigationAction:
Busqueda
{type = input;
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e ik . .
,“cnhmbu&.qmda

W

-

adisplayAction:
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I arainicia
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2
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Figura 91. Buscar registros de uso
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Ragistrar usa laboratora

wdisplayAction: EI;’- )
Registro uso 4¥laboratonio
{typa = farm} -
J|I“ia'u'ianb

';:'c.radibs‘

W

wusardcian:

' asysamAction s B

¥

Datos registro Registro guardado
{validatad} {canfirmead}
cradilos
M
W
Registr
de uso

Figura 92. Actividad — Registrar uso laboratorio

Rasarvar laboratario

adizplayAction: EE"- )
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k) adisplayAction: ausarfcions g»
Reservar
{lypa = bution}

asyslamiction:
Reservado
{canfirmad}

Figura 93. Actividad — Reservar laboratorio




Var horario da clasa

' adisplayiction: E';,I
Horario
{typa = aration}

[=%
E

harainicia
harafin

labarataria
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W oy Y Y Y
)
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Figura 94. Actividad — Ver horario de clase

Lagout

adisplayActions El;,l
Salir
{lypa = bution}

W
asyslamAction s O3
Cerrar sesion
{validatad}

W
adisplayActions El.;&
Index

Figura 95. Actividad - Logout
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4.2 Disefio conceptual

4.2.1 Diagrama de clases UML.

El proposito del diagrama de clases UML es describir las clases que conforman el sistema. Dado
el carécter de refinamiento iterativo que caracteriza un desarrollo orientado a objetos, el diagrama
de clase va a ser creado y refinado durante las fases de andlisis y disefio, estando presente como

guia en la implementacion del sistema. (Garcia & Pardo, 1988)

TipoRegistro

" - #idtipor: int
1
| Tpolsuaro | *fipor: varchar(20)
Hidlipo: int
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eane: ! +idipor: int Laboratorios Equi
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+BuscarUsuarial)
+EliminarUsuariof )
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. +BuscarPrastamoE])
o oo
nira faterk +EditarPrastamoE()
+Eliminaiataria() +EliminarPrasamoE()

Figura 96. Diagrama de clases UML

4.3 Disefio de navegacion

4.3.1 Diagrama de nodos y enlaces para un sistema de paginas web.

Para un sistema de paginas web es bueno saber como estan unidos los nodos entre si. Eso
significa que necesitamos un diagrama que contiene los nodos y enlaces. ¢Pero que es un nodo?
Los nodos son unidades de navegacion conectados a través de enlaces. Los nodos se pueden

mostrar en diferentes paginas o en la misma pagina. (Busch, 2016)
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Figura 97. Diagrama de navegacion - Pagina principal
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Figura 98. Diagrama de navegacion — Perfil administrador
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Figura 99. Diagrama de navegacion — Perfil docente
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Figura 100. Diagrama de navegacion — Perfil estudiante

4.4 Disefio de presentacion

4.4.1 Diagrama de presentacion para mostrar las clases de navegacion y procesos que

pertenecen a una pagina.

Como el modelo de navegacion no muestra qué clases de navegacion y de procesos que

pertenecen a cada parte de la pagina web. Se puede utilizar un diagrama de presentacion con el

fin de proporcionar esta informacion. (Busch, 2016)
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Figura 101. Diagrama de presentacion — Pagina principal

Addministrador

:Admin % E

‘Facha 2
=

‘Balir g

] e

O

nicio 2
TICID

‘Bienvankd@

dnicie o

Irformiacion da usuario

Usuarios g

‘Dalos usuari

‘Laboratorios g

‘Horarios g

‘Reservaciones .

_
]
~

O

‘Registros g

1| — ] Musstra madal [
aditar

Editar Admin |§|
Usuaria
Cortrasania lE‘

Cadula

Mamibre

Apaliida
Diraccion | Folo ITI |
Taksfano

Guardar - |
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Figura 113. Diagrama de presentacion — Perfil docente: Reservaciones
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4.5 Disefio de proceso
4.5.1 Estructura del proceso entre las diferentes clases.

Con el fin de describir las relaciones entre las diferentes clases de procesos, se crean los

diagramas de clase, utilizando la navegacion. (Busch, 2016)

Confimacion 3

Procesamiento Usuarios b

-raspuasta; sthng

ﬂ L1

Editar Usuario )]

Crear Usuario b3

-Editarllsuania() -Craarlsuanial)

Datos de Usuario b

-usuaria: varchan(30)
Hidlipa: int

-idcarara: int
-contrasania: varchar(42)
Eliminar Usuario o -Oadu;a:vamh:;[;‘;]é:l
-nambra: varchan
-apaliido: varchar(30)
-diraccion: varchan50)
-lalsfana: varchar(10)
-foto: longblab

-Eliminarl suario()

-Varllsuarios| )
-Buscarl) suaria()

Figura 119. Diagrama de proceso - Usuarios
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-EliminarL abaraloria() -VarLaboratorios()
-BuscarL aboratoriaf)

Figura 120. Diagrama de procesos — Laboratorios
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Confimacion )]
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— +harafin: varchar(10)
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Figura 121. Diagrama de procesos — Prestamos

4.5.2 Proceso de flujo especificando las actividades relacionadas.
Todos los diagramas de actividades se encuentran detallados en el literal 4.1.2 del presente

capitulo.
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Capitulo 5:

Conclusiones y recomendaciones

5.1 Conclusiones

El andlisis comparativo o benchmarking realizado entre los Frameworks Bootstrap y Uikit,
facilito la seleccion del framework con mayor calidad para el desarrollo de aplicaciones
web.

La recopilacion de la informacion disponible en las paginas oficiales de Bootstrap y Uikit
facilitaron conocer sobre los Frameworks CSS y definir sus caracteristicas y
funcionalidades.

El benchmarking de calidad planteado para el presente proyecto fue realizado y completado
sin dificultades dejando como resultado a Bootstrap como la mejor opcion para el
desarrollo de aplicaciones.

La norma ISO/IEC 25010 fue el eje para el analisis comparativo por sus caracteristicas
para evaluar la calidad de un producto de software, de las cuales fue facil partir para el
refinamiento de los factores para la evaluacion en el proyecto.

Bootstrap fue seleccionado como la mejor opcion en calidad para la realizaciéon del
aplicativo: “Sistema administrador y de registro para el uso de laboratorios de
computacion” siguiendo los lineamientos proporcionados por la metodologia UWE.

La metodologia UWE proporciona una serie de diagramas UML vy estereotipos para cada
uno, ayudando a simplificar y hacer mas comprensible el proceso de disefio de aplicaciones

web.
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5.2 Recomendaciones

Seguir utilizando el conjunto de métodos propuestos en este proyecto, para la elaboracién
de analisis comparativos o benchmarking ya que facilitan el estudio de las herramientas.
Para obtener resultados mas especificos ir desglosando minuciosamente cada caracteristica
presentada por la norma ISO/IEC 25010.

Al seleccionar software para un benchmarking, elegir muy bien que se va a evaluar, que
exista relacién, documentacion disponible, asi se obtendran mejores resultados en la
evaluacion.

Utilizar el nuevo concepto mobile first creado por los frameworks css para el disefio y
desarrollo de aplicaciones para aprovechar sus beneficios y mejorar la experiencia de sus
usuarios.

Se recomienda continuar con la elaboracién y mejora del aplicativo realizado que se
encuentra en su primera version, que ya puede ser utilizado y contribuir en el proceso de

uso de laboratorios de computacion, pero, ain pueden encontrarse errores.
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Anexos

A. Informacion recopilada

POPULARIDAD

Uikit

Bootstrap

O Personal Open source Business Explore Pricing Blog Support  This repasitory
L uikit / uikit @ Watch 545
<> Code (D) Issues 370 1" Pull requests 65 [l Projects 0 EE Wiki 4~ Pulse il Graphs

o Star 7,741 ¥ Fork | 1485

A lightweight and modular front-end framework for developing fast and powerful web interfaces. http://getuikitcom

P 3,276 commits I 4 branches © 55 releases 11 65 contributors

Branch: develop || New pull request

maheinze cleanup

e MIT

Find file Clone or download

Latest commit 5d@cedb 10 days ago

[ docs updated docs dist 20 days ago
i src cleanup 10 days ago
Bl tests Merge pull request #2061 from eduardoportilho/tocltip-does-not-carry-... amoenth ago
B themes added .uk-grid-large class and grid-gutter-xlarge variables for core ... 8 menths ago
[ vendor cleanup 3 meonths ago
[El .gitignore updated gitignore for phpstorm 2 years ago

o Personal Opensource Business Explore Pricing Blog Support  This repository Sign in m

I twbs / bootstrap @ Watch 6576 | WStar 103382 YFork 46,704

<» Code (D) Issues 294 1" Pull requests 100 [IM] Projects 1 4~ Pulse |l Graphs

The most popular HTML, CSS, and JavaScript framework for developing responsive, mobile first projects on the web.

http://getbootstrap.com

D 15,138 commits 1% 20 branches > 40 releases A1 795 contributors gfs MIT
Branch: vd-dev ~ New pull request Find file Clone or download ~

il dist grunt

i docs grunt

| grunt version bump to alpha 5

s grunt

I nuget Fix broken/redirected links, moving to HTTPS where possible. (#20557)

Il scss Scope :first-letter selector for print styles

Latest commit 93bagac 3 days ago
3 days ago

3 days ago

24 days ago

12 days age

a month ago

6 days ago
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BUSQUEDAS

GoogleTrends =~ Comparar

@® Bootstrap @ Uikit R .
Término de busqueda Término de busqueda +  Afadir comparacion
Todo el mundo v 2004-hoy ¥ Todas las categorias ¥ Busqueda web v

Interés a lo largo del tiempo @

,f«/\/“w

nov. 2016

Bootstrap 94
Uikit 1
N

Promedio 1 ene. 2004 1jun. 2008 1 nov. 2012

TIEMPO DE CARGA

Uikit

Hola Mundo I [w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Resources Security » X
L I

® O W T | View

= | [ Preserve log [ Disable cache | No throttling v

[Fitter [ Hide data URLs
@ XHR J5 CSS5 Img Media Font Doc WS Manifest Other

100ms 200 ms 200 ms 400ms S00ms 600 ms 700 ms 200 ms 500 ms 1000 ms
MName Status | Type | Initiator Size Time  [Timeline - Start Time 1005k
[] uikits 200  docu.. Other 7958 23ms| fi [
|_| uikit.min.css 304 styles.. [index):8 2078 &ms l

|_| Jguery,js 304 script  [index):14 208B 42ms .

|_| uikit.min.js 304 script | [index):15 207TB S51ms .

4 requests | 1.4 KB transferred | Finish: 100 ms | DOMContentloaded: 193 ms | Load: 193 ms




Bootstrap

[w ﬂ Elements Console Sources MNetwork Timeline Profiles Resources Security % x
Hola Mundo _! ® © | ™ F | View IE ™2 | OPreservelog O Disable cache | No throttling v
[Fitter (J Hide data URLs
@ XHR )5 (S5 Img Media Font Doc WS Manifest Other
100ms 200ms 200ms 400ms 500ms 600 ms 700ms 800ms 200 ms 1000 ms
Mame Status | Type | Initiator Size | Time [Timeline - Start Time 1005k
[] bogtstrap/ 304  docu. Other 2058 13ms|
u bootstrap.min.css 304 styles.. (indexi:8 2078 12ms I
quuew.js 304 saript | (index):14 208B 23ms .
u bootstrap.minjs 304 script | findex):15 2078 33ms .
4 requests | 827 B transferred | Finish: 78 ms | DOMContentloaded: 190 ms | Load: 190 ms
Uikit
| uikit.min 06/04/201...  Decumento de hoja de estilos en cascada 39 KB
uikit.min 06/04/2016 15:16 Archivo JavaScript 54 KB
Bootstrap
| bootstrap.min 24/11/201...  Documente de hoja de estilos en cascada 119 KB
—
bootstrap.min 24/11/2015 1...  Archivo JavaScript 37 KB

99



100

ERRORES DE CODIGO CSS Y JAVASCRIPT

Bootstrap

El Servicio de Validacion de CSS del W3C

Resultados del Validador CSS del W3C para bootsirap.css (CSS version 3)

Ira: Los Errores (25) Las Advertencias (164) Su Hoja de Estilo validada

Resultados del Validador CSS del W3C para bootstrap.css (CSS versién 3)

Disculpas! Hemos encontrado las siguientes

URI : bootstrap.css

2523 \nput[typei:radwo”]‘ . Propiedad no valida - margin-top Faltan valores o no se reconocen los valores : 1px \000009
input[type="checkbox"]

La propiedad -webkit-min-device-pixel-ratio no existe en el medio screen ) { input[type="date"].form-control, input[type="time"] form-control
input[type="datetime-local"] form-control, input[type="maonth"] form-contral { line-height: 34px: } input[type="date"] input-sm
input[type="time"] input-sm, inputftype="datetime-local"] input-sm input{type="maonth"] input-sm, .input-group-sm inputftype="date"], input-
2632 group-sm input[type="time"], .input-group-sm input[type="datetime-local"], .input-group-sm input[type="month"] { line-height: 30px; }
input[type="date"].input-lg, input[type="time"].input-lg, input[type="datetime-local"].input-lg, input[type="month"].input-lg, .input-group-lg
input[type="date"], .input-group-lg input[type="time"], .input-group-lg input[type="datetime-local"], .input-group-lg inputftype="month"] { line-
height: 46px; } }

radio
input[type="radio"],
radio-inline
2656 ‘ZE:IC[&%T il Propiedad no valida - margin-top Faltan valores o no se reconocen los valores - 4px \000009
input[type="checkbox"],
checkbox-inline
input[type="checkbox"]

2799 form-control-feedback La propiedad pointer-events no existe . none

if (typeof

itionend()
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El Servicio de Validacién de CSS del W3C

Resultados del Validador CSS del W3C para uikit.css (CSS version 3)

Ira: Los Errores (27) Las Advertencias (284) Su Hoja de Estilo validada

Resultados del Validador CSS del W3C para uikit.css (CSS versién 3)

Disculpas! Hemos encontrado

URI : uikit.css

353 Pseudo-clase o pseudo-elementao - selection desconocido(a) [selection]
408 Error de analisis sintactico @-ms-viewport { width: device-width; }
409 Error de analisis sintactico }
3078 Pseudo-clase o pseudo-elemento ‘invalid desconocido(a)
uk-form-
3422 ‘[i?ans $ _ La propiedad pointer-events no existe : none
icon-
6607 Lo lamentamos, la regla-arroba @-webkit-keyframes no esta implementada.
6628 Lo lamentamos, la regla-arroba @-webkit-keyframes no esta implementada.
6651 Lo lamentamos, la regla-arroba @-webkit-keyframes no esta implementada.
6674 Lo lamentamos, la regla-arroba @-webkit-keyframes no esta implementada.
6697 Lo lamentamos, la regla-arroba @-webkit-keyframes no esta implementada.

(Function(
on" 88 defin
kit", function(){

var uikit

"urkit requir

(global.u
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B. Manual de usuario
B.1 P&gina principal.

Pagina principal del Sistema administrador y de registro de laboratorios de computacion

[E] Laboratorios de Comput X - X

< C | ® localhost/applal | i

PORTADA NOSOTROS LABORATORIOS HORARIO NOTICIAS CONTACTOS

El boton Entrar permite acceder al sistema a través de un Login

[E] Laboratorios de Comput X . p.&

(3 C | © localhost/applal W i

INGRESO

cap) 27 o

LAA 21/10/2016




El boton Registrarme permite crear cuentas de usuario con el rol Estudiante

O Laboratorios de Comput X - x

& X | @ localhost/applab i

REGISTRO

REGISTRARME!

~ R E;:. v_-‘jwwz‘tus =
El menu superior le permite navegar por las diferentes secciones de la pagina
e Seccidn Nosotros

En esta parte se muestra una breve explicacion del uso de este sitio

[E] Laboratorios de Comput X - n

<« C | © localhost/applab | i

PORTADA NOSOTROS LABORATORIOS HORARIO NOTICIAS CONTACTOS

& Que puedes Racer agui.?

ey ::I
@ RESERVAS

Honariio Resewa Registro
Visualizacién del horario de clases y Reserva de laboratorios segiin horario Registro de responsabilidad por el uso de
disponibilidad en laboratorios. establecido por el administrador. laboratorios o equipos.

ESP 222
@Y a0 -

103
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e Seccion Laboratorios

La seccidn de laboratorios presenta su infraestructura

Laboratorios de Comput X - X

(3 C | ® localhost; al ex | i

PORTADA NOSOTROS LABORATORIOS HORARIO NOTICIAS CONTACTOS

LABG6 LABS LAB2
DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA SIMULACION PROGRAMACION

SDG

SALA DE GRADOS BASE DE DATOS

ESP 927
") Lan 2271002016 U

Al dar clic sobre la imagen se puede visualizar mas detalles

Laboratorios de Comput X - X

&« C | ® localhost; al ex | i

DETALLES

e

- —4"~, SIS
Rt
- /* %4
A ld'!
FICA-LAB6 DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA PISO 2

Bp 919
) an 2100006 A
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e Seccion Horario

Esta seccidn se pone a disposicion el horario de clases establecido para los laboratorios

[E] Laboratorios de Comput X - X

<« C | @ localhost/applab/index.php | i

PORTADA NOSOTROS LABORATORIOS HORARIO NOTICIAS CONTACTOS

MEABORATORIO OCLASES #RESERVADO ODISPONIBLE

o OCTUBRE 2016 o
LUNES, 17 MARTES, 18 MIERCOLES, 19 JUEVES, 20 VIERNES, 21 SABADO, 22
DisPONIBLE

I m o camoswasauez w w - L]
w8 oiseonmie ws  oseonmie st st us  FABAN CUZIE ws  oionse
we | oiseonme ve  oseonme ver — vz — vz oonse B oiseonBe
v s suaRsz e e DowNGUEZ we | osonee v s suakez B HERuN DoMNGUEZ B oeowse
07:00 - 08:00 LaBY FABIAN CUZME LaBY FABIAN CUZME LABY  DISPONIBLE LABY  DISPONBLE LABY  DISPONIBLE LABY  DISPONIBLE
U JAME MCHIENA v oiseonee v seoneie LSS CARLOS PURIALES v oonse s oisroneLe
LABS . ANA UMAQUINGA LABS. LABS. PROGRAMACION Il LaBS. 'PABLO BENAVIDES. LABS  DISPONIBLE
LABT  DISPONIBLE LAB?  DISPONIBLE LAB?  DISPONIBLE LAB7  VICTOR ERAZO LABT  DISPONIBLE LABT  DISPONIBLE
506 DISFONIELE 506 DI SPONIELE 306 DI SPONIBLE 506 DISFONIELE 506 JORGE CARAGUAY 56 DISPONIBLE
- DISPONIBLE - 'CARLOS VASQUEZ - DI SPONIBLE - DISPONIBLE - DISPONIBLE - DISPONIBLE
e FAUSTO sALAZAR e FAUSTO SALAZIR e FABAN CUDIE B ALENS ECHEVERRA e FABAN CUZIE B oioNEE
vez  cosoRteas uez  coseoRtea ver  wiscaow ver  xanERReA e oo mE osrones
o WS s HERNAN DOMINGUEZ e oseones v s suARE (S HERNAN DOMINGUEZ E  osouse
03:00-09:00 ey FABANCUZNE us  FABACIZE e nseons Us EDGARMAR BE oonss BB orowss .

231

]

_ a P
%9 an snoens -

e Seccion Noticias

Muestra las reservaciones pendientes y noticias publicadas por el administrador

[E] Laboratorios de Comput X = x

& C | @ localhost/applab/index.php Y|

PORTADA NOSOTROS LABORATORIOS HORARIO NOTICIAS CONTACTOS

Noticias

» PAULIJAGOME /LABS /2016-10-28/09:00 - 10:00 / AS

P HOLAESTE ES EL NUEVOQ SISTEMA DE LABORATORIOS

BSP 1717
@ 22/10/2016 -
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e Seccion Contactos
En esta parte adicional se encuentra cierta informacion para contactar con la universidad y

laboratorios

[E] Laboratorios de Comput X o X
& C | ® localhost/applal

PORTADA NOSOTROS LABORATORIOS HORARIO NOTICIAS CONTACTOS

i i écni LA SRR
Universidad Técnica del Norte WAL o1 0

A Av 17 de Julio 5-21, Ibarra
@ wwwutneduec & (06)299-7800

Laboratorios - FICA
@ www.utn edu ecffica

Academia CISCO
@ www.utn.edu ecicisco

_ . EP 935
AN EY o M

B.2 Perfil Docente.
El Perfil de usuario Docente contiene un menu izquierdo para navegar por su perfil

e Inicio muestra la informacion personal del usuario

[E] Configuracion X - x

&« C | @ localhost/applab/docentes/docente.php T

BIENVENID@, DOCENTE: Miercoles, 16 de Noviembre del 2016 Salir

A Mi perfil

Datos personales: Foto de perfiL

‘Cambiar Foto

MARCO PUSDA .

A Inicio Usuario mrpusda@utn.eduec

Contrasefia
® Registrarme
Cédula
B Reservar Nombre arco
® Minorario Apellido PUSDA
Teléfono

E Registros

[ Reservaciones

ESP 112
LAA 16/11/2016 L

7



El boton Editar le permite modificar su contrasefia e informacion personal

[E configuracion x - X

&« C | ® localhost/applab/docentes/docente. LRSI

Editar informacion personal

Isuans mrpusda@utn edu.ec
Contraseiia

Cédula

NOBD MARCO

Apeliido PUSDA

Teléfono

Cancelar  Guardar

Esp 113

N ED G wens M

El sistema crea el usuario con una imagen por defecto, con la opcion de cambiarla segun la

preferencia del usuario

[E configuracion x - X

& C' | @ localhest, ocentes/docente.p S|

Cambiar foto

Seleccionar archivo | Ning.._nado

Cancelar Guardar

R . B 948
&) G g

107
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e Registrarme
Es donde el usuario registra su ingreso a los laboratorios dependiendo la actividad a realizar se

le ha proporcionado dos opciones: Materia o Evento

BIENVENID@, DOCENTE: Sabado, 22 de Octubre del 2016 Ssalir

® Registrarme

Este registro es de responsabilidad por el uso los laboratorios

MARCO PUSDA .
28 Laboratorios X Materia/Evento

Describa la materia o evento para el cual sera
utilizado el laboratorio
CLASES v

Seleccione la materia

A Inicio

® Registrarme

B Reservar
AV

LADORES

© Mihorario COMPl )

B Registros INTEL! ARTIFICIAL
| . S

B Reservaciones AB3

_ 4, BP9
%P s ppopee N

e Reservar
Cumple la funcion de presentarle al usuario el horario establecido, junto con un calendario que

muestra las opciones disponibles para reservar

BIENVENID@, DOCENTE: Sabado, 22 de Octubre del 2016 Salir

B Reservar

Presione el boton reservar: # para reservar los laboratorios. Y el boton cancelar: % para eliminar sus reservaciones.

o OCUTUBRE 2016 o
MARCO PUSDA .

¥ mseovaLE _| wosonme | 4| wowowt: | A wowowse A osrowse _|
Registrarme

w1 svortse _| e msonsie _| L peanE L1 APUSEGREVEG  LABI BGLNCUAE s msvomie | 4 |
eservar wm orowsie | A | pm owmz 4| s umscanzos L4B SATERREA wm prowse | A | m meronme | 4 |

s 1orssanez LB BERUNOOMNGUEL LB pirosie 4| LABS LISSOAREE e mERwoOmeEL | L6 osrowie | A |
Mi horario 07:00 - 08:00 1154 mEENCRE LABS BABLANCUDME L4B4 DISPONIBLE i‘ E4BY DISPONIBLE LI LABS DISPONIBLE il a4 meonme A

wse pmEacmen s osowmr | 4| wssowowsie | 4| et cmesnmass bt oous: 4 | st mwoume 4
96 AUOOUIGA LSS ALOBEGAORS LM PSLOSEWINS LA AGUWAGTNGA LA PSLOSEWIES L novme A
Resenvaciones oo A | pmmowme | A | weosons | f | v vamsmas wemone | S| g s S
meosonse | #|  moowowmr 4| meowoumz | 4| moosossr 4| 5o soscecimicos o6 mronze | A
osowe 4| @omeswsgm  mosowe 4| Eovows A mosowms 4| mosowe A
LB BGTOSMAL LI ACSTOSWALR LA PEIWGIE L) ASUSEGHVERNA LA FSLSCOAE o e A

pispoxieie

Registros

piseonaie A
R L, P 949
9 & oms
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El boton Reservar le permite agregar el evento para el cual se realiza la reserva y reservar

/ [E] Reservar X B8 PHP -Import CSV file - V¢ X H - x

<« c \ @ localhost/applab/docentes/reservas php |

# Evento:

|

Reservar Cancelar

Una vez realizada la reserva se muestra un botén cancelar en caso de retractarse

| mmosoume | # | e scorso | X | s oo
| b wowms £ | 20 Cancer
||
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e Mi horario

Le presenta a el docente su horario de clases

[E] Document X - x
< C | ® localhost b/docentes/mihorariod.p LA

BIENVENID@, DOCENTE: Sabado, 22 de Octubre del 2016 Salir

© Horario de clases en laboratorios

MARCO PUSDA . LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

A Inicio 7:00 - 8:00
Registrarme 8:00 - 9:00
Reservar 9:00 - 10:00

Mi horario 10:00 - 11:00 -

Registros
11:00 - 12:00

Reservaciones
12:00 - 13:00

-14:00

. . _ 4y ESP 950
= %) onos

e Registros
En él se encuentran todos los registros o historial de registros generados por el usuario en el uso

de laboratorios

[E] Document x B .
< C | ©® localhost ente egistros.p —

BIENVENIDO@,DOCENTE: Sabado, 22 de Octubre del 2016

Mis registros

Registros

MARCO PUSDA .

~ Show 10 v |entries Search:
Inicio

ID-Registro ~  Laboratorio 5 Fecha s Hora inicio s Hora fin 5 Evento 5

Registrarme
No data available in table

Reservar Showing 0 1o 0 0f 0 enfries
Mi horario

Registros

Reservaciones

ESP 950

N8 & Q) aa mpog0m .
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e Reservaciones

Contiene la lista de reservaciones pendientes realizadas por el usuario

[E] Document x OB PHP -Import CSV file - Vo X — X

& > € | locahost/appiab/docent

BIENVENIDO@,DOCENTE: Sabado, 22 de Octubre del 2016 Salir

Reservaciones

Las filas de color: [l son pendientes para hoy

MARCO PUSDA .

Reservaciones pendientes:
A Inicio

Show 10 v |entries

Search:
Registrarme Laboratorio +  Evento + Fecha % Horainicio + Horafin +  Cancelar s
Reservar FICA-LABA TAREAS 2016-10-28 13:00 14:00 ‘T‘
Mi horario Showing 110 1 of 1 entries Previous 1 Nex

Registros

B Reservaciones

1305
22/10/2016

ESP
LaA

N A7 O

]

B.3 Perfil Estudiante.
Los usuarios con rol Estudiante necesitan registrarse para poder reservar y generar registros sobre

el uso de laboratorios y equipos, ademas de tener la opcién de reservar los laboratorios.

[E] Laboratorios de Comput X - X
& C | ® localhost - % i

REGISTRO X

pijacomea@utn.edu.ec

374

PAULI
JACOME

0985694711

FOTO. Limite-max: 2 Mb

Seleccionar archivo | 13814457_10208674784860975_209956626_n.jpg

REGISTRARME!

ESP 057
1)

@D pn o1t
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El perfil del usuario Estudiante tiene un mend izquierdo para navegar por las actividades que
puede realizar en el sistema

e Inicio, tiene la informacién personal del usuario

[ Configuracion X

€ C | @ localhost/applab/otros/otro.php P

Miercoles, 16 de Noviembre del 2016 -

BIENVENID@,

A Mi Perfil

UM
HIEAO)
PAULI JACOME . _
Datos personales Foto de perfi
A Inicio
Usuario pijacomea@utn edu ec
© Registrarme Contrasefia
B Reservar Cédula 1003525373 oToP
7, You
Nombre PAULI
B Mis registros
Apellido JACOME
Bl Mis reservaciones Teléfono 0985604733
NN - ESP (33
| e 606 BN B @ ~ 7 o

LA 16/11/2016

Con el boton Editar puede modificar sus datos personales

[E] Configuracion X - X
<« C | ® localhost/applab/otros/atro.,php i

Editar campos

U=Ers pjjacomea@utn.edu.ec

Contrasefa

Ceédula 1003525373

Nombre FAULI
Apellido JACOME
Teléfono

0985694733

Cancelar  Guardar

P 059
LAA 16/11/2016 D

~ 7
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También puede modificar su foto de perfil con el boton Cambiar foto

[E] configuracion x = X

& C | ® localhost, A

Cambiar foto

| GENIERO)
Seleccionar archivo | Ning...nado

Cancelar Guardar

_ 4y ESP 059
W an 161172016 =

La pestafia Registrarme del mend tiene dos opciones:
e Trabajos autbnomos
En trabajos autonomos el usuario debe seleccionar el laboratorio al cual va a ingresar a realizar

sus trabajos

Miercoles, 16 de Noviembre del 2016 -

® Registrarme

Seleccione el laboratorio a ingresar

PAULI JACOME . —
mm Laboratorios

Inicio

Registrarme

Trabajos autonomos

Ingreso laboratorios

Reservar

Mis registros

Mis reservaciones

ESP 1:00 o
LAA 16/11/2016

wi A G D
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Inmediatamente el sistema le muestra la lista de los equipos que conforman el laboratorio
seleccionado. Si el usuario va a hacer uso de alguno de los equipos de color verde que son
disponibles debe seleccionarlo, caso contrario existe la opcién de Laptop definiendo que el

usuario utilizara su computador personal; ademas debera establecer el tiempo (horas) que le tomara

el realizar el trabajo.

[Z] Document x
& C | ® localhost/app

BIENVENID@,

FICA-LAB2

-]
[y
[ -
(-]
=
[y

A Inicio

Registrarme

Reservar

Mis registros

Mis reservaciones

e Ingreso laboratorios

Le permite al estudiante registrar el ingreso a los laboratorios definiendo el evento para el cual se

lo utiliza y el tiempo de uso.

PROGRAMACION

Miercoles, 16 de Noviembre del 2016 -

W Actividad

B s QL] rememsy QL] (omemesise

S T — TRABAJO AUTGNOMO
B;I_ Fcrtcaiss E;I_ pcrcast B;I_ rcricatss © Tiempo

BI;I F e BI;I BCRICALSL EI;I recaIn

B\;I PCRICA198 EI;I PeFICASS B\;I PCRICALS6

B\;I Fcricalss EI;I pcricaiss B\;I Fercann

FCFICALS3

- e

ESP
0 S

101
1671172016

wi S
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[E] Reservar x = X

<« C | @ localhost egingre ¥

Miercoles, 16 de Noviembre del 2016 -

BIENVENID@,

® Registrarme

Este registro es de responsabilidad por el uso los laboratori

PAULI JACOME . _

mm Laboratorios * Evento
Inicio Describa el evento para el cual sera utilizado el
laboratorio:

Registrarme

Trabajos autonomos Tiempo de uso por laboratorio (horas)

Ingreso laboratorios

Reservar - -
. . o Finalizar &7 |
Mis registros : = s

Mis reservaciones

ESP 101
LAA 16/11/2016

0

AL

e Reservar le permite a el estudiante reservar laboratorios dependiendo del horario

[£] Reservar x - X

« C | ® localhost/applab/otros/reservar.php r

Miercoles, 16 de Noviembre del 2016 -

BIENVENID@,

—
B8 Reservar

P e Presione el boton reservar: # para reservar los laboratorios. Y el boton cancelar: & para eliminar sus reservaciones.

PAULI JACOME . o NOVIEMBRE 2016 o
Inicio
LUNES, 14 MARTES, 15 MIERCOLES, 16 JUEVES, 17 VIERNES, 18 SABADO, 19

Registrarme AV CARLOSWASQUEL v iseosteze | A v oisrovee | A v misroeLe | A & osronme | A
& Reservar = = - - - | Em
LaE LaBY LABI LUIS GARZON L4 XAVIEREEA 1482 misoMBLE | A | paBD DiseowmLe. | A
Mis registros A8 LussuAREZ LA HERSANDOMINGUEZ  LAB3 DisvoNBLeE | LABS LUSSCAREZ LAB) HERNANDOMINGIEZ LA Disonmiz | A
07:00 - 08:00 rams EBuANCUAE LABY FABIANCUZME L84 pispowELE | 4| pABd DisPowste | 4| baBd miseowLe 4| LaBd missonmie | A
Mis reservaciones L inEwcmes L 1ams psrowmie A4 L4BS Camtoseewes  Lass pssowsie A | Lass psowmie | A
L Lams Lagg Lag Lams Lass pisronzLe | 4
LaB7 LaBT 1487 DisPonBLE | # | LABY VICTORERAZO 1487 miseoxteLe | 4| aBg oiseonmie | A
e ES 06 DiseoNELE | SDG DISPONIBLE | # | SDG JORGE CARAGUAY 6 msovE: | A

['] AV CARLOSASQUEZ & oseowteze A & misrontere. A & osromze A  oseone A
LB BAUSTOSALAZAR LABI) FAUSTOSALAZAR i L Lm 8 vz A
niseostaLE A 2

P 12
 aa i

Al presionar el boton Reservar aparece una ventanita para que el usuario describa el evento para

el cual se realiza la reserva
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Reservar x - X

& c \G) localhost/applab/otros/reservar.php | ot

A Evento:
DEFENSA PUBLICA v

Cancelar Reservar

Una vez realizada la reservacion del laboratorio se mostrara en el horario el botén Cancelar, donde

el usuario puede cancelar la reserva realizada

Cancelar

e Mis registros
Muestra la lista de registros generados por:

Trabajos autbnomos:



[E pocument x - X

& C | @ localhost/applab/otros/misregistros.php fr|

BIENVENID@,

Mis registros

PAULI JACOME .

oo avoratonos
Inicio
Show 10+ |entries search:
Registrarme: N° a Laboratorio % Fecha 4 Hominicio 4 Horafin 4 Equipo 4 Periodo N
Reservar 1 FICA-LAB2 2016-11-16 01:01:02 020102 PCFICA-190 SEP2016-FEB2017
2 FICA-LAB2 2016-11-16 010109 030109 PCFICA-200 SEP2016-FEB2017
B Mis registros

Showing 1 to 2 of 2 entries

Mis reservaciones

Uso laboratorios:

[E] pocument X - X
& C | ® localhost/applab/otro

BIENVENID@,

Miercoles, 16 de Noviembre del 2016 -

Mis registros

PAULI JACOME .
Trabajos autonomos Uso laboratorios

Inicio

Show |10 entries Search
Regfstrarme N° <+  Laboratorio s Fecha s Hora inicio + Horafin B Evento = Periodo =
Reservar 1 FICA-LAB4 2016-11-16 01:10:27 03:10:27 CONF SEP2016-FEB2017

Showing 1 to 1 of 1 entries 1 Nex

Mis registros

Mis reservaciones

117
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e Mis reservaciones
Muestra de una manera mas simple en una lista las reservaciones pendientes con un botén para

cancelarlas

[ Document X — X

& C | ® localhost otros/misreservas,p W i

Miercoles, 16 de Noviembre del 2016 -

BIENVENID@,

[STRESIEUICRRA)
-
/ \ A
v, ou

e
HGEN E0]
PAULI JACOME .

Reservaciones

Las filas de color: (7] son pendientes para hoy

A Inicio Reservaciones pendientes
Registrarme Show[10 + Jentries search:
Laboratorio - Evento = Fecha = Hora inicio = Hora fin = Cancelar
Reservar
FICA- AV DEFENSA PUBLICA 2016-11-18 08:00 09:00 ‘ x |
Mis registros.
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous | 1 | Next

Mis reservaciones

o Bsp 111
&V gioms

Todos los usuarios cuentan con un boton salir para cerrar su sesion actual en el navegador.
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C. Manual técnico

C.1 Requerimientos minimos.

HARDWARE
Procesador Pentium 4
Memoria RAM 512 MB
Espacio en Disco 10 GB
Protocolo de red TCP/IP
SOFTWARE
Sistema Operativo Multiplataforma
Arquitectura del sistema 32/ 64 bit

C.2 Herramientas utilizadas.
XAMPP.

Servidor independiente de plataforma proviene de: X (puede ser utilizado en cualquier S.0.),
permite gestionar la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los lenguajes PHP y Perl.
Es una herramienta que pone a disposicion todo lo necesario ya configurado para la elaboracion y
prueba de paginas web de forma local independientemente se si se cuenta o no con internet.

PHP.

Es un lenguaje de programacion de cddigo abierto, adecuado para el desarrollo de paginas web
que puede ser introducido en documentos HTML y ser combinado con su lenguaje de marcas de
hipertexto. Este lenguaje sirve para la creacion de paginas web dinamicas cuyo contenido se
encuentra en una base de datos ya que PHP le permite establecer conexién con ella; ademas el
lenguaje es ejecutado del lado del servidor y presenta los resultados generados en el lado del

cliente.



120
MySQL.

Es un sistema administrador de bases de datos relacionales también de cddigo abierto mas
utilizado para el desarrollo web. Tomada en cuenta para realizar sistemas que necesiten de una
base de datos rapida, segura y potente.

Sublime Text.

Es un editor de texto sofisticado para editar codigo que cuenta con una elegante interfaz de

usuario, caracteristicas extraordinarias y un rendimiento increible para programar y hacer de ello

una tarea sencilla y agradable.

C.3 Instalacion de herramientas.

Instalacion XAMPP.

1. Ejecutar el instalador de XAMPP 2. Seleccionar todos sus componentes
%% xampp-win32-1.8.3-5-YC11-installer

&) setup - ] X

Set - a X
B setup Select Components

Setup - XAMPP
Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click

Mext when you are ready to continue.

" : "
eicome to the XANPP Setup Wizard. =] Server Click on a component to get a detailed description

i

Apache

MySQL

FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server
Tomcat

gram Languages

&
PHP
Perl

gram Languages
phpMyAdmin
Webalizer
Fake Sendmail

=

FEE Z EE 5 REREEE

* J bitnami

XAMPP Installer

< Back Mext > Cancel
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3. Carpeta de instalacion

4. Desactivar casilla de leer més sobre
Bitnami para XAMPP

[Z) Setup - O x (& Setup — O *
Installation folder Bitnami for XAMPP
Please, choose a folder to install XAMPP Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
Select a folder [C:Veampp | |re @ source apps on top of your existing XAMPP installation.
hittp: {/bitnami.com/xampp
Q E E Learn mare about Bitnami for XAMPP [ ]
—
XAMPP Installer XAMPP Installer
< Back Cancel < Back Cancel
- - 7 -7
5. Empezar la instalacion 6. Instalacion completa
& Setup - m} [5) Setup - O X
Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer.

XAMPP Installer

BitNami for XAMPP

BitNami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPP installation.

Leam vors JOVVIIEC SR GHE T

N ' e ~——— e

Installing
Installation completed

XAMPP Installer

< Back Next > Cancel
< Back Cancel
@ Setup _ O X [E) XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 ] - o x
XAMPP Control Panel v3.2.1  cont
Completing the XAMPP Setup Wizard Modules (&) Netstat
Service Module  PID(s) Port(s)
[
Apachi i & Shell
Setup has finished installing XAMPP on your computer. CEEE Admin Config Logs
Do you want to start the Control Panel now? MySQL Stat | SN | Confgh| | logs ! Bxplorer
FileZilla Stat | Admin | Config | Logs ! Senices
Mercury Start Admin Config Logs  Help
Tomeat Start Admin Config Logs it
235916 [main] All prerequisites found ~
235916 [main] Initializing Modules
23.59.16 [main] Starting Check-Timer
z 6 [main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to start Apache app._.
[Apache] Status change detected: running
54 [Apache] Attempting to stop Apache (PID- 800)
54 [Apache] Attempting to stop Apache (PID- 5444)
00:55 [Apache] Status change detected: stopped
- v
+J bitnami
< Back Cancel
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9. Permitir acceso Apache

10. Iniciar Apache

(2 XAMPP

ol /

£ bshs / ltaane

Instalacion MySQL.

XAMPP for Windows ...

Bienvenido a XAMPP para Windows!

Felicidades:
XAMPP se instald con exito en su ordenadort

& Alerta de seguridad de Windows [E) XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 ] - o X
- : XAMPP Control Panel v3.2.1 " Config
Firewall de Window ‘
ules @
programa Service Module  PID(s) Portls)  Actions @ Netstat
Apache :ﬁ& 80,443 [ Stoj Admin Config Logs o Shell
Firewall de Windows bloqued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes
plblicas y privadas. : ? foa MySQL Start Admin Config Logs || Explorer
Nombre: ppache HTTP Server FileZilla Start Admin Config Logs £ Senices
Editor: Apache Software Foundation My =0 I T e S
Ruta de Ct\xamppiapache binhttpd.exe
acceso: Tomeat Start | | Admin | | Config || Logs i Qut
Permitic que Apache HTTP Server se comunique en estas redes: 235906 [main] about running this application with administrator rights! ~
edes privadas, como las domésticas o del trabajo 23:59:08 [main] XAMPP Installation Directory: "¢-\xampp\”
23.56.08 [main] Checking for prerequisites
23:59:16 [main] Al prerequisites found
[ Redes publicas, como las de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda parque 23:59:16 [main] Initializing Modules
estas redes publicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella) 23:59:16 [main] Starting Check-Timer
235916 [main] Control Panel Ready
00010 [Apache] Attempting to start Apache app...
£#CuBl es el riesqo de permitir que un programa pase  través de un firewall? 0:00-10 [Apache] Status change detected: running
v
ﬂ Permitir acceso [ Cancelar ]
11. Comprobar si se ejecuta la pagina de 12. XAMPP instalado
e * 3 s x ] o x
* (3 localhost, *« C () localhost

Maduands st tatars

s trabafar. o  de »Estados en

Sen fund

Vo .
Dartes o eventuaments podrian Gcasionar protsemas.

dela versiéo 1.4

ddon (Accesario pero ain nactive)
‘3ddon {ctros servideres ain inacthios)
* XAMEP Cther addon (ctras cosas tiles aun inactivas)

Existen los siguientas.

Despues de

Por faver “nstales”

“setup_rampp.bot” , par XAMPP. A bu

ks por favar 13 URL it

0s dessamos mucha diversde, Kay Vogelgesang + Kai ‘Oswald Saidar
Install applications on XAMPP using BitNami
Apacha Friands and BXNami ars cooperatiog to make doens of
olcationsiocude o

s for detall cn the currently avakatle apps.

L |

opsn source applications awalltle o XAMEP,
ess, Drupal, Joomlal and dooens of others and can be deployed wih one-cik instaliers. Visit the B4

o una versién Instaladoc.

127,00, 6 bswsillocalhost

for froe. BRNami-packaged

1. Ejecutar instalador
ﬁ_%! mysgl-installer-community-5.7.10.0

[T MysQL Installer

MySQL. Installer
Adding Community

License Agreement

To proceed you must accept the Oracle Software License Terms.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE "
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this icense document, but changing itis not allowed.

Preamble

[The licenses for most software are designed to take away your freedom
[to share and change it. By contrast, the GNU General Public License is
intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software s free for al its users. This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by

[the GNU Library General Public License instead.) You can apply itto

[your programs, too.

[When we speak of free software, we are referring to freedom, not price.
Our Genersl Public Licenses are designed to make sure that you have

free cofbuare [and charne for thic

lthe fremrdnmm b distrihuite cnmies of

| accept the license terms

Cancel

2. Tipo de instalacion Desarrollador

[Z] MysQL Installer

MySéIi Installer

Choosing a Setup Type

Adding Community

@ Developer Default
Installs al products needed for
MySQL development purposes.

QO Server only
Installs only the MySQL Server
product.

O diient only

Installs only the MySQL Client
products, without a server.

O Full
Installs all induded MySGL
products and features.

O Custom
Manually select the products that.
should be installed on th
system,

Please select the Setup Type that suits your use case.

Setup Type Description

nstalls the MySOL Server and the tools
required for MySQL application development.
This s useful if you intend to develop
applications for an existing server.

[This Setup Type includes:
* MySQL Server

- MySQL Workbench
[The GUI application to develop for and
manage the server.

" MySQL for Excel
Excel plug-in to easily access and manipulate
MySQL data

* MySQL for Visual Studio
[To work with the MySQL Server from V5.

* MySQL Connectors
Connector/Net, Java, C/C++, OBDC and
others.

Py

<Back

Cancel




123

3. Verificar requerimientos - Ejecutar

4. Instalando componentes - Instalar

(] MySQL Installer

MySQL. Installer
Adding Community

Check Requirements

The following products have failing requirements. The installer will attempt to resolve some
of this automatically. Requirements marked as manual cannot be resolved automatically

MySQL. Installer
Adding Community

Check Requirements

The fallowing products have failing requirements. The installer will attempt ta resclve some
of this automatically. Requirements marked as manual cannot be resolved automatically.
L L 1.

Click on those items totry and resolve them manually. I
8 Microsoft Visual C-+ 2013 Redistributable (6) - 120305..  — X
For Praduct Requirement Status . . Status
O WyS0L Workbench 635 icosct Vsl o 2013 Runtime Microsoft Visual C++ 2013 he
© MysQL For bxcel 1.3.5 Visual Studio Tools for Office 2010 is FomaTae Redistributable (x86) - 12.0.30501 i
© MySQL for Visual Studio 12,5 Visual Studio version 2010, 2012, 20. Manual - 0 Menual
© MySQL Fabric 1.5.6 & MySQL... Microsoft Visual C+ 2013 Runtime. MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS Al e
© Connector/Python (3.4) 2,13 Python 34s not installed Manual Menual
T VISUAL C++ E FOR VISUAL STUDIO

2013

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or

hacar nn whara wni liva_nna of ire affliata) and wai_Plasca raad th

1 agree to the license terms and conditions
<gack [ Eeate || nNee> |[Cconea |
===
- X

MySQL. Installer Check Requirements

Check Requirements

MysQL. Installer

Adding Community ddino Com W, Microsoft Visual Studic Tooks for Office Runtime. - X |
The following products have failing requirements. The installer will attempt to resolve some R to resohe some
of this automatically. Requirements marked as manual cannot be resolved automatically. WS QO [rromecy

Please, acceot e icerae terms 1 contrue
) Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (:26) - 12.0.305. - X
. . Status f Status
Microsoft Visual C++ 2013 L L
Redistributable (x86) - 12.0.30501 - E .
fanusl 3 [@
Setup Successful . 31 have read and accest the e terms. L
Manual Mancal
< Back E=rc Nt > .
. ] MySQL Installer - X
\, X%
MySQL. Installer Check Requirements MySQL. Installer Check Requirements
Adding Commur Microsoft Visual Studio Tools for Office Runtime 2010 Setup L X Adding Community
Bt to resolve some The following products have failing requirements. The installer will attempt to resolve some.
automatically. of this automatically. Requirements marked as manual cannot be resolved automatically.
Installation Is Cnmplete Click on those items to try and resolve them manually.
s Microsoft Visual Studio Tools for Office Runtime 2010 has Statis For Product Requirement Status
Vlsua' Studio. been installed. @ MySQL Workbench 6.3.5 Microsoft Visual C++ 2013 Runtime...
Check Requirer & MySQL For Excel 1.3.5 Visual Studio Tools for Office 2010 isu.
Manual O MySQL for Visual Studio 1.2.5  Visual Studio version 2010, 2012, 20... Manual
@ MySQL Fabric 1.5.6 & MySQL... Microsoft Visual C++ 2013 Runtime...
Manual O Connector/Python (3.4) 2.1.3 Python 3.4 is not installed Manual
You can check for more recent versions of this package on
the Microsoft Visual Studid website.
B Cancel Next >

<Back ||

| cancel
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9. Aceptar - Siguiente

10. Instalacion - Ejecutar

- x [T MysQL Installer - X
MySQL. Installer Check Requirements MySQL. Installer Installation
Adding C Adding Community
The following products have failing requirements. The installer will attempt to resolve some Press Execute to upgrade the following products.
of this automatically. Requirements marked as manual cannot be resolved automatically.
Click on those items to try and resolve them manually. Product Status Progress Notes
MySQL Server 57.10 Ready to Instal
For Product Requirement Status.
; MySQL Workbench 635 Readyto Instal
@ MySQL Workbench 6.3.5 Runtime...
MySOL For Excel 2010 s, MySQL Notifier 1.16 Ready to Instal
« : : Installatio
0. Manual MySQL For Excel 135 Ready to Instal
k- MySQL Fabric 1.5.6 & MySQL Utiliti... Ready to Install
One or more product requirements have not been satisified. Those Manual
products with missing requirements will be not installed/upgraded. Do Connector/ODEC 534 Ready to Instal
You wish to continue? Comnector/C-= 116 Ready to Instal
Comnector/t 5157 Readyto Instal
Ves Comnector/NET 6.9.8 Ready to Install
MySQL Connector/C 6.1.6 Ready to Install
My5QL Documentation 57.10 Readyto Instal
[=] sampies ana Bampies s7.10 Resdyto Instal
Click [Execute] to install or update the following packages
<Back | [ Net> || cancel
<gack [ Beecwte | [ Concel
11. Siguiente 12. Configuracion del producto - Siguiente
[T MysaL Installer - x [Z] MySQL Installer - X
MySQL. Installer Installation MySQL. Installer Product Configuration
Adding Community Adding Community
Press Execute to upgrade the following products. We'll now walk through a configuration wizard for each of the following products.
Product Status Progress Notes Yeu can cancel at any peint if you wish to leave this wizard without configuring all the
@[] mysaL senverszio Complete products.
@[5 wsaLworkoench 535 Complete P p—
Q2 MySQL Notifier 116 Complete MySQL Server 5.7.10 Ready to Configure
@ MySQL For Excel 135 Complete Samples and Examples 57.10 Ready to Configure
Q MySQL Fabric 155 & MySQL Utilit... Complete fiquratior
@[T comecononscsaa Complete
@[ comectorice= 115 Complete
@ [07] comectonn 5137 Complete
@[ comeconmerssa Complete
Q MySQL Connector/C 6.1.6 Complete
@[] mysaL Documentation 57.10 Complete
@[] samptes and Exampes 5710 Complete

Show Details >

< Back

13. Siguiente

14. Definir contrasefia del usuario root

[T MySQL Installer

MySQI:. Installer Type and Networking

Server Configuration Type

Choose the correct server canfiguration type for this MySQL Server installation. This setting will
define how much system resources are assigned ta the MySQL Server instance.

Config Type: | Development Machine

Connectivity

Use the following controls to select how you would like to connect to this server.

Teere Port Number

Open Firewall port for network access

[ Named Pipe Pipe Name:  MYSOL

[ Shared Memory Memory Name: | MYSOL

Advanced Configuration

Select the checkbox below to get additional eonfiguration page where you can set advanced
options for this server instance.

[ Show Advanced Options

] MySQL Installer

MySQL. Installer
MySQL Server 5.7.10

Accounts and Roles
Root Account Passwore

d
Enter the password for the root account. Please remember to store this password in a secure
place.

Passward Strength: Weak

Repeat Password:

MySQL User Accounts
Create MySQL user accounts foryour users and applications. Assian a role to the user that

consists of a set of privileges
Add User

Edit |

MySQL Username Host User Rale

<Back | [ Nea> || Concel
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15. Siguiente

16. Aplicando la configuracion - Ejecutar

[T MySQL Installer - x 4[] MySQL Installer - X
MySQL. Installer Windows Service MySQL. Installer Apply Server Configuration
MysSQL Server 5.7.10 Configure MySQL Server as a Windows Service MySQL Server 5.7.10
Press [Execute] to apply the changes
Windows Service Details Configuration Steps | Log
Please specify a Windows Senvice name to be used for this MySQL Server instance. A unique
name s required for each instance. O Stopping Server [if necessary]
MySQLS7
Windowssenice Neme O Witing confguaton e
Start the MySQL Server et System Startup
©  Updating firewall
O Adjusting Windows senice [if necessary]
Run Windows Service as O Initializing Database [if necessary]
The MySQL Server needs to run under a given user account, Based on the security
requirements of your system you need to pick one of the options below. O Starting Server
@ Standard System Account O Applying security settings
Recommended for most scenarios.
O Custom User O Creating user accounts
An existing user account can be selected for advanced scenarios. © Updating Start Menu Link
<Back |[ Net> || Concel
<gack | [ Becte | [ cConcel
[ MySQL Insteller - x |f (5] MysaL instaler - x
R 3
s ) )
MySQL. Installer Apply Server Configuration d MySQL. Installer Product Configuration
MySQL Server 5.7.10 b ‘Adding Community
The configuration operation has stopped. We'll nows walk through a configuration wizard for each of the following products.
Configuration Steps Log You can cancel zt any point if you wish to leave this wizard without configuring allthe
roducts.
@ Stopping Server (i necessary] "
@ Witing configuration file product status
MSGL Senver 5710 Configuration Complete.
@ Updating firewall Samples and Examples 5.7.10 Readyto Configure
— @ Adjusting Windows service [ necessary]
@ Intializing Database [if necessary]
@ Starting Server
& Applying security settings
@ Creating user aceounts
@ Updating Start Menu Link
< >
Cenfiguration for MySQL Server 5.7,10 has succeeded, Please clck Finish to
continue.
[T MysQL Installer - X
T MySQL Installer - X )

MySQL. Installer

Samples and Examples

Connect To Server

Here are the compatible servers installed. If mere than one, please select one,

Senver Architecture Status

MySQL Server 5.7.10 X86 Running

Now give us the credentials we should use (needs to have root privileges). Click checkto
make sure they worl

User: Credentials provided in Server configuration
& Connection successtul,

Next >

Cancel

MySQL. Installer

Samples and Examples

Apply Server Configuration

Press [Execute] to apply the changes
Configuration Steps  Lag
O Checking if there are any features installed that need configuration.
O Starting Server,
©  Getting Connection information (Provide credentials if it is needed).
O Running Scripts.
o]

Stopping Server,

<gack | [ ecwte | [ cancel
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21. Terminar

22. Siguiente

[T MySQL Installer

™
MySQL. Installer

Samples and Examples

Apply Server Configuration

Apply Server Configuration

The configuration operation has stopped.
Configuration Steps  Log
@ Checking i there are any features installed that need configuration
@ starting Server.
& Getting Connection information (Provide credentials if it is needed).

& Running Scripts.

@ Stopping Server.

Configurtion for Samples and Examples 5.7.10 has succeeded. Please dick Finish
to continue,

[Z] MysQL Installer

AN
MysSQL. Installer
Adding Community

Product Configuration

proclcts.

Well now walk through a configuration wizard for each of the following products,

You can cancel at any point if you wish to leave this wizard without configuring all the

Product
MySQL Server 5710
Samples and Examples 5710

Product Configuration

Status
Configuration Complete.
Configuration Complete.

Cancel

23. Finalizar instalacién

=] MySOL Installer

NS
MySQL. Installer
Adding Community

Installation Compl

Installation Complete
The installation procedure has been completed
Copy Log to Clipboard

Start MySQL Workbench after Setup

24. MySQL

Models ® @ ¢

Fie B8 Ousbora  Todks

Models ® ® &

Sorsteg

25. Conectar con MySQL

Shortcuts
v

Please enter password for the
following service:
Servces MpBbcshont 306

>
o

= -
- _

.. i

26. Instancia local MySQL

B MSCL Werkbench
M Locel instmcs WySOLST

G5 Vew Qe Coatme Savr
S8 6 JHFHE E &

oot Sexigteg Hep

© seve s
2 e i g

1 Status ans Syitem Varisbies

i

mpsRaslese
wsTANct @

0 strtup / Shutdown
A severtop

# optoeu i

@ Bushvsara

& pertomance faparts

& pertomance Schema Setup.
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¥ -] 1@ | rtto 1000
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Instalacién Sublime Text 3.

1. Ejecutar instalador 2. Carpeta de instalacion
TE;E:J Sublirme Text Build 3103 x64 Setup

ﬁ! Setup - Sublime Text 3 —

75 Setup - Sublime Text 3 — X
Select Destination Location
. i Where should Sublime Text 3 be installed?
Welcome to the Sublime Text 3
Setup Wizard
This will install Sublime Text Build 3114 on your computer., Setup wil instal Sublime Text 3into the following folder.
Itis recommended that you dese all other applications before To continue, dlick Next. If you would like to select a different folder, diick Browse.

continuing. 1
Browse...

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup,

At least 19,0 MB of free disk space is required.

< Back Cancel

3. Siguiente 4. Instalar

ﬁ! Setup - Sublime Text 3 —

ﬁ’ Setup - Sublime Text 3 —

Ready to Install

Select Additional Tasks
Setup is now ready to begin installing Sublime Text 3 on your computer,

Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaling Sublime Text Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
3, then dick Next. change any settings.

[] Add to explorer context menu Destination location:
C:\Program Files\Sublime Text 3

Caneel
« Back Install Cancel

5. Terminar 6. Sublime Text

ﬁ;‘ Setup - Sublime Text 3 — B untitled - Sublime Text (UNREGISTERED) — [m] x

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
Completing the Sublime Text 3
Setup Wizard

Setup has finished installing Sublime Text 3 on your computer,
The application may be launched by selecting the installed
icons.

Click Finish to exit Setup.

B Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text
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C.4 Base de Datos.

e Modelo Entidad — Relacién

Moticias
idnoticia serial ~ <pi>=
noticia  tinyblob

TipoUsuario
idTipo serial <pic
tipo wvarchar(20}

i Registros Labaoratorios
idRegistra  serial Spie idLaborstoric serial pk=
idUsuario serial =fed= codigo warchar{10}
idLeboratoric serial =fied= desoripcion  warchar{40)
idTipoR serial <fel= ubicacion varchar{30)

Usuarios fecha date capacidad int
- , : horalnicie  varchar{10) imagen longblod
idUsuaric  serial = horaFin varchar{10)
o usuario warchar{30}) i varchar(50)
= idTipo serial <fil> e varchar(15)
idCamera serial =pl= _— idCamera serial == P!
siglas varchar{10) contrasenia  varchar{30)
nombre  varchar(50) cedula varchar{10} Eguipas
nembre  varchar(30) ¥ idEguips serial =pi
spellide  varchar(20) TipoRegistro idLaboratorio serial <fi=
telefono warchar{10} codEqui
= " quipo varchar{10}
o langtlet idTipoR serial Zpke
tipor varchar{20})
|
PrestamosE
fitsictias idPrestamoE  serisl zpi>
idmateris  serial Spk= idUsuario serial
idUsuario serial <fic> idLaboratorio serial
materia warchar{50}) idTipoR serial
oreditos int fecha date
nivel int horalnicic varchar{10})
nroalumnos  int hoeaFin warchar{10}
evento warchar{50)
periodo warchar{15})

C.5 Instalacion del sistema.

1. Importar el backup de la base de datos bdapplab para la aplicacion
L bdapplab 16/11/2016 (41 SOL Text File

Abrimos MySgl Workbench y en la pestafia Data Import/Restore

B My50L Workbench
#%  Locel irstmece MySOLET x
File Edi ‘Vhew Cluery Cainkage  Serosr Tecls Senpang Help
&l ool 8 & E & | W
usuanos taboratonio maenas
MAMAGEMENT * mWH|F ¥ & 7] -
Q) Sereer Status 1
& Cliend Connediond
B usess and Privieges
B st and System Variables
%
_L Dpsp imporyBeitons
—
INSTAMCE
 sartup 7 Shutdown
B serveervogs
& Optiond File
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Activar la opcién Import from Self-Contained File y seleccionar el script del backup, en Default

Target Schema seleccionar o crear la BDD bdapplab y clic en Start Import

Administration - Data ImportRes... »

Local instance MySQLS7

Data Import

Import from Disk  Import Progress
Import Options

(O Import from Dump Project Folder C:\Wsers\PAUL! \Documents\dumps

Load Folder Contents

® Import from Self-Contained File C:\Users\PAUL!\Desktop\aplicativo.sal

Select the SQL/dump fle o import. Please note that the whale file wil be mparted.

Default Schema to be Imported To

splicativa o The default schema to import the dump into.
Default Target Schema: New... | NOTE: this is only used if the dump fike doesn't contain its schema,
otherwise it s ignored.

Select Database Objects to Import (only avaiable for Project Folders)

Imp... Schema Imp... Schema Objects

Dump Structure and Dat | | Select Views Select Tables Unselect Al

Press [Start Import] to start... Start Import

2. Copiar la carpeta applab en la direccion: C:\xampp\htdocs

. » Este equipo » Disco local (C) » xampp * htdocs

~  Nombre
ipide
applab

3]

3. Abrir el navegador y acceder a la direccion: http://localhost/applab/index.php

B oot e oope %

<« C | © localhost/applab/index.php | i

PORTADA NOSOTROS LABORATORIOS HORARIO NOTICIAS CONTACTOS
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C.6 Mddulo de Administracion
El Perfil del Administrador tiene un menu izquierdo que le permite navegar por las opciones:

¢ Inicio informacion personal del usuario.

[E] Configuracion x - X

& C | ® localhost/applab configuracion.php | i

Administrador Miercoles, 16 de Noviembre del 2016

Salir

A Inicio

Dalos personales Folo de perfi
Bienvenid@, ADMIN LABS .

A Inicio Usuario labfica@utn edu ec

Contrasela e
® Importacion
Cédula
Usuarios Nombre ADMIN
22 Laboratorios Apellido LABS
Teléfono

Horarie

Reservaciones
Cambiar Foto
Registros

W Noticias

El boton Editar le permite modificar su informacion personal

[E] Configuracion x - X

<« C | ® localhost/app configuracion.php Yo

Editar datos personales

e labfica@utn.edu.ec
Contraseia
Cédula

Apellido

Teléfono

Cancelar ‘Guardar

gy EP 122
EW an sgioe



También tiene la opcion de cambiar su foto de perfil

[ Configuracion x - X

€« C | ® localhost, g TN i

Cambiar foto

Seleccionar archivo | Ning...nado

Cancelar Guardar

ESP 1619
LAA  22/10/2016 .

Importacion
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El administrador puede importar archivos .csv (delimitado por comas) con formato UTF-8 con

el boton IMPORTAR ya sea registros de horario o lista de equipos para los laboratorios.

[E] Configuracion x - X

& & G @ tocathost/applab/acmin/importacion.php |

Administrador Miercoles, 16 de Noviembre del 2016

Salir

® Importar datos

Bienvenid@, ADMIN LABS . CARGAR HORARIO COMPLETQ DESDE ARCHIVO EXCEL CARGAR LISTA DE EQUIPOS PARA LABORATORIOS
A Inicio ¥ Periodo académico # CSV(delimitado por comas) formato UTF-8
i0 ENERO v | 2016 v - ENERO v | 2016 v
St e e Y —

Usuarios
¥ CSV(delimitado por comas) formato UTF-8 —

2 Laboratorios
Ningin archive seleccionado

Horario

Reservaciones

Registros

Noticias

~ gy EP 125
o A g smrans

]
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e Usuarios
En la pestafia usuarios se despliegan los roles Docentes y Estudiantes

Docentes: Lista de usuarios docentes, cada usuario tiene un boton llamado Materias

[E] usuarios x - X
< C | @ localhost/applabya entes.php | i

Administrador Miercoles, 16 de Noviembre del 2016

Salir

& Docentes

< Nuevo Docente

Lista usuarios docentes:
Bienvenid@, ADMIN LABS .

show|10 v |entries Search

A Inicio

Usuario ~ Carrera § Cédula $ Nombre 5  Apellido ¢ Teléfono ¢ Foto 5  Materias §  Eliminar $

® Importacion

acumaquinga@utn.edu.ec CIERCOM ANA UMAQUINGA
2 Usuarios

Docentes arecheverria@utn edu ec cisic ALEXIS ECHEVERRIA

Estudiantes

8 Laboratorios

Horario cavasquez@utn edu ec CIERCOM CARLOS VASQUEZ

Reservaciones

(-
ab
(-
ah
capineda@utn edu.ec CIsIC CARPIO PINEDA a
(=
ab
o

chpupiales@utn edu ec CIERCOM CARLOS PUPIALES

_ . B 126
W oo

Al presionar el boton Materias se presenta la lista de materias asignadas a el docente, donde se

pueden agregar mas materias, editar y eliminar las ya existentes

[E] Usuarios x - X

< C | @ localhost/applab/admin/docente-materias phpZidocente=24 | :

Administrador Sabado, 22 de Octubre del 2016 Salir

® CARPIO PINEDA

Bienvenid@. ADMIN LAB . Materias del docente:

Inicio

Show 10 ¥ |entries Search:
Importacion # - Materia % Nivel %+ Paralelo % # Matriculados %  Operaciones B
Usuarios 1 ANALISIS NUMERICO 3 A 38 n
prEETE 2 MATEMATICAS DISCRETAS 5 A 26 n
Estudiantes
3 ESTRUCTURA DE DATOS | 3 A 36 n
52 Laboratorios
4 ESTRUCTURA DE DATOS I 4 A 29 n
Horarios
Showing 1 1o 4 of 4 entries 1 ex

Reservaciones

- e N vm o B 62
wi B W I VR
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Estudiantes: muestra la lista de los estudiantes que se han registrado, puede agregar estudiantes y

eliminar existentes

[E] Usuarios x . .
€ & C | ® localhost/applab/admin/estudiantes php _

Administrador Miercoles, 16 de Noviembre del 2016

Salir

A Estudiantes

Lista usuarios estudiantes:
Bienvenid@, ADMIN LABS .

Show |10 + | entries Search
Inicio

Usuario 4  Carrera

>

Cédula = Nombre 5  Apellido =% Teléfono = Foto - Eliminar %
Importacion

masimbaniaa@uin.edu.ec cisic 1003862792 MILTON SIMBANA 0991011494 n
Usuarios
Docentes pilacomea@utn.edu.ec cisic 1003525373 PAULI JACOME 0985694733 u
Estudiantes
Showing 1 to 2 of 2 entfries Previous 1 Next

Laboratorios

Herario

Reservaciones

(] im]}

e Laboratorios

Lista de los laboratorios de la facultad donde puede agregar, editar y eliminar

[E] Laboratorios x - X

& C | ® localhost/applab/admin/laboratorios.php N

Sabado, 22 de Octubre del 2016 Salir

as Laboratorios

Laboratorios
Bienvenid@, ADMIN LAB .

} Show [10 v |entries Search:
Inicio

cédigo 4 Descripcién % Ubicacién %+ Imagen +  Equipos %  Operaciones =
Importacion

FICA- AV AUDITORIO PISO 1 1ﬂ! L

Usuarios

Laboratorios FICA-LAB1 BASE DE DATOS PISO 1

f.

y
|

re

Horarios
FICA-LAB2 PROGRAMACION PISO 1

Reservaciones
FICA-LAB3 PROGRAMACION PISO 1
Registros

Noticias FICA-LAB4 PISO 1
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Cada registro de laboratorio cuenta con el boton Equipos que al acceder se puede ver la lista de

equipos que lo conforman

[E Equipos x — X

< C | @ localhost/applab/admin/equipos php?idiab=5 i

Administrador Sabado, 22 de Octubre del 2016 Salir

Wi F/CA-LAB1 > BASE DE DATOS

Bienvenid@. ADMIN LAB . Materias del docente:

Inicio
Show |10 v |entries Search:

Importacion # ~  Cod. Equipo %  Operaciones B

Usuarios 1 PCFICA-311
8 Laboratorios 2 PCFICA-312
Horarios 3 PCFICA-313
Reservaciones 4 PCFICA-314
Registros 5 PCFICA-315

W Noticias 6 PCFICA-317
[ 9 9 . Wa m N ESP 1627

N8 & Q) w0 .

e Horario
En esta seccién el administrador puede determinar el horario a través de combo box que despliegan

la lista de los docentes registrados y sus respectivas materias.

[E] Horarios x - ®

& C | @ localhost/applab/admin/horarios.php —

Administrador Miercoles, 16 de Noviembre del 2016

Salir

& Periodo académico -
@ 1 + Crear nuevo @ Reporte Horario
Horarlo SEP2016-FEB2017 v
L L L LR B B
v v

Bienvenid@, ADMIN LABS .

v || caRLOS vASQUEZ v v v

Inicio v || INVESTIGAGION GIENTIFIC ¥ v v - v
Importacion LRE] LRES LRE] LRE.] LR LR
v v || Fagian cuzmE v || ALEXIS ECHEVERRIA v |[ Fagian cuzme -
M v || FROGRAMACION I v || APLICACIONES INFORMAT! v || PROGRAMACION I M v
Usuarios
(] ] [ [ (I A
LRE B L e LRE LR LR
Laboratorios v v || LuisGARzZON ¥ || XAVIER REA v v
v v || oiBusO TECNICO v || APLICACIONES INFORMATI ¥ v v
Horario [H] [H] __[I [ [A] L]
L[R2 LRE- LR LR
. LUIS SUAREZ v || HERNAN DOMINGUEZ v v || Luis susrez v || HERNAN DOMINGUEZ M
Reservaciones PROGRAMACION DE SISTE v || OPTATIVA IV v v || PROGRAMACION DE SISTE v || NETWORKING I M v
Registros LRE LRE LRE LRE LRE Y LR
07:00 = F-514n cuzve v || FaBIAN cUZME v v v v

Noicias 08:00 | scouria0 EnReDES v || SEGURIDAD ENREDES ¥ v v v



El boton Reporte Horario despliega el reporte del horario para ser impreso

[E] Horaries x

< C | @ lecalhost/applab/admin/horarios.php

Horario Laboratorios de Computacién

Reporte Horario

175

Lunes

MaRTES

UNIVERSIDAD TEGNICA DEL NORTE

{ FACULTAD DE INGENIERIA EN CIENCIAS APLICADAS

LABORATORIOS DE COMPUTACION

mERCOLES. Jueves

ViERKES

i

ki il
!

e Reservaciones

‘sAmaoo

Lista de todas las reservaciones realizadas por los usuarios con la opcion de cancelar

[E] Document x

< C | @ localhost/applab/admin/reservaciones.php

Administrador

Bienvenid@, ADMIN LAB .

Inicio

Importacion #Reserva

Show 10 v |entries

B Reservaciones

Las filas de color:

Reservaciones pendientes:

Usuario s

50N reservaciones para hoy.

Laboratoric %  Fecha B

Horainicio %

Sabado, 22 de Octubre del 2016

Salir

X Eliminar reservaciones

Search:

Horafin % Evento

Cancelar %

Usuarios

RENE BROWN

FICA-LAB4 2016-10-29

08:00

REUNION

||

Laboratorios

Horarios

Reservaciones

Registros

Noticias

Showing 110 1 of 1 entries

Previous

Next

135
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e Registros

Lista de registros generados por los usuarios en el uso de laboratorios y su reporte

[E] Registros x — X

< C | @ lecalhost/applab/admin/registros.php -4

Administrador Miercoles, 16 de Noviembre del 2016

Salir
Registros

TIPO USUARIO TIPO REGISTRO LABORATORIO FECHA PERIODO ACADEMICO N
Bienvenid@, ADMIN LABS . B Generar reporie

Inicio
Lista de registros

Importacién
Show |10 v entries

Search:
Usuarios N N . N .
N° = Usuario +  Laboratorio + Fecha + Horainicie ¢ Horafin § Evente +  Periodo v

Laboratorios 1 PAULI JACOME FICA-LAB4 2016-11-16 01:10:27 031027 CONF SEP2016-FEB2017

2 PAULI JACOME FICA-LAB2 2016-11-16 01:01:02 02:01:02 PCFICA-190 SEP2016-FEB201T
Horario

3 PAULI JACOME FICA-LAB2 2016-11-16 01:01:09 03:01:09 PCFICA-200 SEP2016-FEB2017
Reservaciones ]

Showing 1 to 3 of 3 enfries Previous ‘ 1 ‘ Next

Registros

Noticias

e]

El boton Generar reporte despliega el archivo de reporte de la lista de registros generados y

puede ser filtrado por los checkbox presentados

[5] Registros X reporteregistros.php X o X

C | @ localhost/appla

reporteregistros.php

UTN-FICA FECHA:16-11-2016
LABORATORIOS DE COMPUTACION

REGISTROS DE USO LABORATORIOS

USUARIO L HORAINICIO |HORAFIN [ CLASES 1 EVENTO PERIODO ACADEMICO

PAULI JACOME FICALABA 20161116 [01:1027  ox:1027  |CONF SEP2016-FEB2017

PAULI JACOME FICALABZ  |2016-11-16 [01:01:02 020102 |PCFICA190 SEP2016-FER2017

PAULI JACOME FICALAB2  |2016-11-18 [o10100  [0301:09  [PCFICA200 SEP2016-FEB2017
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e Noticias
En esta parte el administrador puede publicar noticias que seran presentadas en la seccién

Noticias de la pagina principal. Cada noticia tiene el botdn editar y eliminar

[E Noticias x ) )
< C [ ® 1ocathost/appiab/admin/noticias.php .

Administrador Sabado, 22 de Octubre del 2016 Salir

Publiciones:

M Noticias

CGompartirinformacion con Ios usuarios » HOLAESTE ES EL NUEVO SISTEMA DE LABORATORIOS

= e

Bienvenid@, ADMIN LAB .
Inicio

Importacion “
255 caracteres maximo

Usuarios @ Publicar

Laboratorios
Horarios.
Reservaciones
Registros

Noticias

e Reportes

Se presentan 4 tipos de reportes como resumen por el uso de laboratorios

[E] Reportes x = x
< C | @ localhost, eportes.php Tt

Administrador sabado, 22 de Octubre del 2016

Salir

ol Reportes

Representacion grafica sobre resultados generados por el uso de los laboratorios

Uso laboratorios para clases Nro. Estudiantes que ingresan semanalmente a Ios laboratorios
Bienvenid@, ADMIN LAB .
- Uso horario Estudiantes
Inicio 60 500
- 50 200
Importacion
40
Usuarios ! 0
. 00
Laboratorios o N
Horarios LABG LABS LAB2 SDG LAB1 LAB4 LABI LABT AV LAB6 LABS LAB2 SDG  LAB1 LABA LAB3 LABT AV
Reservaciones
Nro. Estudiantes que ingresan diariamente a los laboratorios Uso laboratorios para Reservaciones
Registros
LUNES MARTES MIER JUEVES Uso reservaciones

SABAI
Noticias



