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1.1.- INTRODUCCIÓN.-
PHP, acrónimo de "PHP: Hypertext Preprocessor", es un lenguaje interpretado de alto nivel embebido en páginas HTML y ejecutado en el servidor. Es un lenguaje "Open Source" interpretado de alto nivel y pueden ser usados sin licencia, el lenguaje y el intérprete son desarrollados por el así llamado PHP Group, una asociación de programadores para este proyecto. PHP es un lenguaje de secuencias de comandos web del lado del servidor, compatible entre plataformas. Especialmente pensado para desarrollos web y el cual puede ser embebido en páginas HTML. La mayoría de su sintaxis es similar a C, Java y Perl. 

Al nivel más básico, PHP puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script CGI, como procesar la información de formularios, generar páginas con contenidos dinámicos, o mandar y recibir cookies. Quizás la característica más potente y destacable de PHP es su soporte para una gran cantidad de bases de datos, escribir un interfaz vía web para una base de datos es una relativamente tarea simple. 

1.1.1.- Antecedentes.-
PHP nació en 1994, desarrollado por Rasmus Lerdorf. Las primeras versiones no distribuidas al público fueron usadas en sus páginas web para mantener un control sobre quien consultaba su currículum. La primera versión disponible para el público a principios de 1995 fue conocida como "Herramientas para paginas web personales". Consistían en un analizador sintáctico muy simple que solo entendía unas cuantas macros y una serie de utilidades comunes en las páginas web de entonces. El analizador sintáctico fue reescrito a mediados de 1995 y fue nombrado PHP/FI versión 2. FI viene de otro programa que Rasmus había escrito y que procesaba los datos de formularios. Así que combinó las "Herramientas para páginas web personales", el "intérprete de formularios", añadió soporte para mSQL. De esta forma PHP/FI creció a gran velocidad y la gente empezó a contribuir en el código. 

A mediados de 1997 el desarrollo del proyecto sufrió un profundo cambio, dejó de ser un proyecto personal de Rasmus, al cual habían ayudado un grupo de usuarios y se convirtió en un proyecto de grupo mucho más organizado. El analizador sintáctico se reescribió desde el principio por Zeev Suraski y Andi Gutmans y este nuevo analizador estableció las bases para PHP versión 3. Gran cantidad de código de PHP/FI fue portado a PHP 3 y otra gran cantidad fue escrita completamente de nuevo. 

Con PHP 4 se incluyo un depurador que puede seguir con mayor profundidad los errores, este intérprete es capaz de liberar los recursos reservados de forma automática con lo que ya no es necesario liberarlos. El aumento en rendimiento en lo referente al soporte de objetos, añadiendo la posibilidad de métodos polimórficos, métodos que según desde que referencia a un objeto se llamen, se comportan de una u otra forma. Además se añadió el soporte para la API
 de Apache, el de Netscape (NSAPI), para ISAPI y para la API del servidor de AOL, de esta forma todos estos servidores pueden lograr rendimientos similares a Apache en su ejecución de PHP. 
El 13 de julio de 2004, fue lanzado PHP 5, utilizando el motor Zend Engine II. La versión más reciente de PHP es la 5.2.1, que incluye todas las ventajas que provee el nuevo Zend Engine II como: [WWW 11]

· Soporte sólido para Programación Orientada a Objetos con PHP 

· Data Objects Mejoras de rendimiento

· Mejor soporte para MySQL con extensión completamente reescrita 

· Mejor soporte a XML 
· Soporte nativo para SQLite 

· Soporte integrado para SOAP 

· Interactores de datos 

· Excepciones de errores

1.1.2.- Características.-
PHP posee un sin número de características que le han permitido posesionarse como una tecnología confiable y eficiente, existen tres campos generales en los que, scripts escritos en PHP son usados.

1.- Scripts en la parte del servidor. Este es el campo más tradicional y el principal campo de trabajo. Se necesitan tres cosas para que esto funcione,  el parseador PHP (CGI ó módulo), un servidor web y un navegador. Se necesita correr el servidor web con PHP instalado. El resultado del programa PHP se puede obtener a través del navegador, conectando con el servidor web. 

2.- Scripts en línea de comandos. Se puede crear un script PHP y correrlo sin ningún servidor web ó navegador. Solamente se necesita el parseador PHP para usarlo de esta manera. Este tipo de uso es ideal para scripts ejecutados regularmente desde cron (en Unix ó Linux) ó el Planificador de tareas (en Windows). Estos scripts también pueden ser usados para tareas simples de procesado de texto.

3.- Escribir aplicaciones gráficas clientes. PHP no es probablemente el mejor para escribir aplicaciones gráficas, pero se puede usar algunas características avanzadas en programas clientes, como PHP-GTK
 para escribir dichos programas. Es también posible escribir aplicaciones independientes de una plataforma.

Los módulos de funciones proporcionan a PHP muchas de sus útiles prestaciones, aunque el motor de procesamiento Zend se encarga de analizar, traducir y ejecutar el código entrante. PHP se compila en el momento que se ejecuta, en el servidor, por lo que evita tener que compilar previamente el código especifico para cada tipo de equipo en el que se espera que sea ejecutado. 

Permite modularizar una página web en varios módulos PHP que se desarrollan en forma independiente, realizando “includes” dentro de un script PHP, de esta forma se puede además desarrollarse en PHP componentes rehusables que luego se utilizan en otras páginas o incluso en otros sitios web. Una forma común de trabajo usando PHP para generar sitios dinámicos es definir “templates
” en los cuales se divide la página en “zonas” o “módulos” que serán desarrollados.

Puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del mercado, incluyendo Linux, muchas variantes Unix (incluido HP-UX, Solaris y OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OS. 

Soporta la mayoría de servidores web de hoy en día, incluyendo Apache, Microsoft Internet Information Server, Personal Web Server, Oreilly Website Pro Server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd y muchos otros. PHP tiene módulos disponibles para la mayoría de los servidores, para aquellos que soporten el estándar CGI, PHP puede usarse como procesador CGI. Así que, con PHP se tiene la libertad de escoger el sistema operativo y el servidor web que uno desee.

Tiene la posibilidad de usar programación de procedimientos ó programación orientada a objetos. Muchas librerías y aplicaciones grandes, como por ejemplo la librería PEAR están escritas íntegramente usando programación orientada a objetos.

Con PHP no se esta limitado a resultados en HTML. Entre las habilidades de PHP se incluyen, creación de imágenes, ficheros PDF y películas Flash. También se puede presentar otros resultados, como XHTM y ficheros XML. PHP puede auto generar estos ficheros y grabarlos en el sistema de ficheros en vez de presentarlos en la pantalla.

Posee una extensión DBX de abstracción de base de datos que permite usar de forma transparente cualquier base de datos soportada por la extensión. Adicionalmente, PHP soporta ODBC, así que puede conectarse a cualquier base de datos que soporte este estándar.

Puede comunicarse con otros servicios usando protocolos tales como LDAP, IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTTP, COM (en Windows) y muchos otros. PHP soporta WDDX
 para intercambio de datos entre lenguajes de programación en web. Y hablando de interconexión, PHP puede utilizar objetos Java de forma transparente como objetos PHP y la extensión de CORBA
 puede ser utilizada para acceder a objetos remotos.

PHP tiene unas características muy útiles para el proceso de texto, desde expresiones regulares POSIX Extended ó Perl hasta parseador de documentos XML. Para parsear y acceder documentos XML, soporta los estándares SAX
 y DOM
. También puede utilizar la extensión XSLT para transformar documentos XML.

En el campo del comercio electrónico, se puede hacer uso de las funciones Cybercash, CyberMUT, VeriSign Payflow Pro y CCVS para la elaboración de sitios web de pago.

Otra característica de PHP es el gran número de funcionalidades que presenta, entre las principales se puede citar las siguientes:

· Funciones de encriptación de datos

· Funciones para manejo de FTP

· Funciones de hashing

· Generación dinámica de imágenes

· Manejo de cuentas de mail IMAP y POP3

· Funciones de networking usando sockets

· Serialización de estructuras de datos

· Manejo de sesiones.

1.2.- PHP 5.-
PHP puede escribirse dentro de la propia página web, junto con el código HTML y, como para cualquier otro tipo de lenguaje incluido en un código HTML, en PHP se necesita especificar cuáles son las partes constitutivas del código escritas en este lenguaje. Esto se hace, como en otros casos, delimitando el código por etiquetas.   
1.2.1.- Funcionamiento de PHP.-
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Fuente: http://www.kazatron.net/web%20kazatron/sessiones/webmaster/ganardinero/popular/l.htm Figura 1: Funcionamiento de PHP
Los requisitos básicos para ejecutar un programa PHP dentro una aplicación web son los siguientes: 

· Algún tipo de página web con la que el usuario pueda actuar 

· Una extensión .php 

· Delimitadores PHP reconocibles 

· Código de PHP sintácticamente correcto 

1.2.1.1.- Páginas Web (interfaz de usuario).-
La o las páginas web es lo que el usuario final verá como resultado de los programas PHP insertados en dichas páginas para que cumplan una u otra tarea. 

Se puede escribir programas de PHP de forma que el código de PHP se incruste directamente con HTML o escribir programas para que se haga referencia a HTML desde el código de PHP cuando resulte necesario. De cualquier forma, el resultado que el usuario final verá es HTML. 

1.2.1.2.- Extensiones de archivo.-
Las diferentes extensiones como .htm, .shtm, indican al navegador el tipo de archivo que se debe abrir. El servidor web también conoce estas extensiones y si ve un archivo .php, hace referencia al mismo en el motor PHP para su procesamiento. El requisito de la extensión .php no proviene de PHP 5, pero es la predeterminada para la mayoría de servidores web para archivos de PHP. 

Se puede configurar un servidor web para que envíe archivos con otras extensiones al motor de procesamiento PHP. Si se realiza este cambio de configuración, las web convencionales se procesarán a través del motor PHP, además de todas las páginas web con código PHP. La decisión de añadir estas extensiones es totalmente del programador, pero es recomendable si se desea que otros usuarios no sepan que se utiliza PHP para procesar la aplicación web.

1.2.1.3.- Delimitadores PHP.-
Se trata de caracteres especiales que indican al programa de análisis dónde comienzan y se detienen los scripts. Entre un delimitador y otro delimitador, el motor que analiza el flujo de datos sabe que encontrará los datos del tipo adecuado. 

Los delimitadores estándar para PHP son:

<?php Y ?>. Se puede utilizar <? Y ?>  pero es preferible emplear <?php Y ?>, como especifica el repositorio de aplicaciones y extensiones PEAR de PHP. También puede delimitar código de PHP por medio de etiquetas de secuencias de comandos HTML, como por ejemplo: 
<script language="PHP"> código de PHP </script> 

1.2.1.4.- PHP sintácticamente correcto.-
Siempre que PHP encuentra una condición de error que afecta a su capacidad de procesamiento de datos, genera un mensaje de error. Los errores graves hacen que PHP detenga lo que esté haciendo y anule el procesamiento, y muestre el mensaje de error Fatal Error en pantalla. Los errores menos graves pueden interrumpir parte del procesamiento de PHP y hacer que se muestre un mensaje de advertencia “warning”. [LIB 05]

En el archivo php.ini se puede configurar una serie de opciones que permiten controlar el comportamiento de PHP cuando se produce un error.  PHP5 cuenta con nuevas funciones de detección y de resolución de errores, aunque también proporciona formas más tradicionales de depurar y corregir errores, y procesarlos de forma elegante si se producen durante la ejecución de una aplicación.


Es necesario escribir correctamente el código de PHP para poder ejecutarlo. Al ejecutarlo desde el servidor web y pasar por el motor de procesamiento, todos los errores del código generan un error que se  mostrará. Por esta razón, es obligatorio que PHP sea sintácticamente correcto. 

1.2.2.- PHP 5 y la programación orientada a objetos.-
El mayor problema de la programación orientada a objetos (POO) en las versiones 3 y 4 de PHP se basaba en que, cada vez que se asignaba una variable que contenía un objeto a otra variable, o se pasaba un objeto por parámetro en una función, se realizaba una copia de ese objeto y quedaba a disposición del programa en la nueva variable o parámetro. Todo esto implica que el espacio en memoria para guardar los dos objetos es el doble que si fuera un mismo objeto con dos nombres distintos.  Esta situación ocurría porque los objetos eran tratados del mismo modo que las variables normales, que se pasan por valor en las funciones y en caso de asignarse, se realiza una copia de la variable antes de asignarse al nuevo espacio. 

El principal objetivo de PHP 5 ha sido mejorar los mecanismos de POO para solucionar las carencias de las anteriores versiones. Un paso necesario para conseguir que PHP sea apto para todo tipo de aplicaciones y entornos, incluso los más exigentes.
A continuación se presenta una lista de nuevas características de la POO en PHP 5. [LIB 04]


1.- Nombres fijos para los constructores y destructores.- 
En PHP 5 hay que utilizar unos nombres predefinidos para los métodos constructores y destructores. Ahora se llaman: __construct() y __destruct(). 


2.- Acceso public, private y protected a propiedades y métodos.- 
A partir de ahora se puede utilizar los modificadores de acceso habituales de la POO. Estos modificadores sirven para definir qué métodos y propiedades de las clases son accesibles desde cada entorno. 

3.- Posibilidad de uso de interfaces.- 
Las interfaces se utilizan en la POO para definir un conjunto de métodos que implementa una clase. Una clase puede implementar varias interfaces o conjuntos de métodos. En la práctica, el uso de interfaces es utilizado muy a menudo para suplir la falta de herencia múltiple. 


4.- Métodos y clases final.- 

En PHP 5 se puede indicar que un método es "final". Con ello no se permite sobrescribir ese método, en una nueva clase que lo herede. Si la clase es "final", lo que se indica es que esa clase no permite ser heredada por otra clase. 


5.- Operador instanceof.- 
Se utiliza para saber si un objeto es una instancia de una clase determinada. 


6.- Atributos y métodos static.- 
Se puede hacer uso de atributos y métodos "static". Son las propiedades y funcionalidades a las que se puede acceder a partir del nombre de clase, sin necesidad de haber instanciado un objeto de dicha clase. 


7.- Clases y métodos abstractos.- 
Las clases abstractas no se pueden instanciar, se suelen utilizar para heredarlas desde otras clases que no tienen porque ser abstractas. Los métodos abstractos no se pueden llamar, se utilizan para ser heredados por otras clases, donde no tienen porque ser declarados abstractos. 

8.- Constantes de clase.- 
Se pueden definir constantes dentro de la clase. Luego se pueden acceder dichas constantes a través de la propia clase. 
9.- Funciones que especifican la clase que reciben por parámetro.- 
Se pueden definir funciones y declarar que deben recibir un tipo específico de objeto. En caso que el objeto no sea de la clase correcta, se produce un error. 


10.- Función __autoload().- 
La función __autoload() sirve para intentar incluir el código de una clase que se necesite, y que no haya sido declarada todavía en el código que se está ejecutando. 


11.- Clonado de objetos.- 
Se puede realizar un objeto a partir de la copia exacta de otro objeto. Para ello se utiliza la instrucción "clone". También se puede definir el método __clone() para realizar tareas asociadas con la clonación de un objeto.
1.3.- Acceso a Bases de Datos por medio de PHP.-
PHP ofrece interfaces para el acceso a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como MySQL, Postgres, Oracle, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y SQLite; lo cual permite la creación de aplicaciones web muy robustas. Esta interacción se realiza, por un lado, a partir de las funciones que PHP propone para cada tipo de base de datos y, por otro, estableciendo un diálogo a partir de un idioma universal: SQL (Structured Query Language) el cual es común a todas las bases de datos. 

De todas estas opciones la más opcionada por versatilidad, portabilidad y costo es MySql, esta es la base de datos nativa de PHP y Linux. 
MySQL es un sistema de gestión de base de datos, multihilo y multiusuario con más de seis millones de instalaciones. MySQL AB
 desarrolla MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Por un lado lo ofrece bajo la GNU GPL
, pero, empresas que quieran incorporarlo en productos privativos pueden comprar a la empresa una licencia que les permita ese uso. 
1.3.1.- Conectividad a Base de Datos.-
En la época de PHP4, el código necesario se integraba en el propio PHP4. En PHP5 ya no es así, PHP5 espera encontrar las bibliotecas clientes de MySQL en el sistema antes de realizar la compilación.

Las principales características de la versión 5.0.22 de MySQL son las siguientes: [WWW 17]
 
· Un amplio subconjunto de ANSI SQL 99, y varias extensiones. 

· Soporte a multiplataforma 

· Procedimientos almacenados 

· Triggers y Cursores 

· Vistas actualizables 

· Soporte a VARCHAR 

· Modo Strict 

· Soporte X/Open XA de transacciones distribuidas. 

· Motores de almacenamiento independientes
· Transacciones con los motores de almacenamiento.
· Soporte para SSL
 

· Sub-SELECTs o SELECTs anidados
· Replication with one master per slave, many slaves per master, no automatic support for multiple masters per slave. 

· Indexación y buscado de campos de texto completos usando el motor de almacenamiento MyISAM 

· Soporte completo para Unicode 

La administración de las bases de datos en Internet es un poco compleja ya que se lo debe hacer en forma de comandos, en las primeras versiones cuando inicio la creación de aplicaciones eso era una tarea muy compleja a medida que se fue mejorando la tecnología y con la llegada de PHP se desarrollo un administrador de contenidos llamado PHPMyAdmin.


[image: image3.png]EE LT PV E)

= [T ——





Figura 2: Administrador de Base de Datos PhpMyadmin
PhpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intención de manejar la administración de MySQL a través de páginas webs, utilizando Internet. Actualmente puede crear y eliminar Bases de Datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y añadir campos, ejecutar cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos, administrar privilegios, exportar datos en varios formatos y está disponible en 50 idiomas. Se encuentra disponible bajo la licencia GPL.

1.3.2.- Conexiones persistentes a bases de datos.-

Las conexiones persistentes son enlaces SQL que no se cierran cuando termina la ejecución del archivo de comandos. Cuando se pide una conexión persistente, PHP comprueba si hay ya una conexión persistente idéntica y si existe, la usa. Si no existe, crea un enlace. Una conexión 'idéntica' es una conexión que se abrió hacia el mismo "host", con el mismo nombre de usuario y la misma contraseña.

En particular, ellas no dan la habilidad de abrir 'sesiones de usuario' en el mismo enlace SQL, no dan la habilidad de construir una transacción de forma eficiente, entre otras cosas. Las conexiones persistentes no dan ninguna funcionalidad que no fuera posible con sus hermanas no-persistentes.

Las conexiones persistentes son eficientes si las cabeceras de control para crear un enlace al  servidor SQL, es alta. Que estas cabeceras sean o no realmente altas depende de muchos factores, como, qué clase de base de datos es, si esta o no situada en el mismo ordenador que el servidor web, cómo está de cargada la máquina donde se encuentre el servidor SQL, y otras así. El hecho fundamental es que si la cabecera de conexión es alta, las conexiones persistentes ayudan considerablemente. Estas hacen que el proceso hijo simplemente conecte solamente una vez durante todo su intervalo de vida, en vez de cada vez que procesa una página que requiere conectar al servidor SQL. Esto significa que por cada hijo que abrió una conexión persistente tendrá su propia conexión persistente al servidor. Por ejemplo, si tiene 20 procesos hijos distintos que corran un archivo de comandos que cree una conexión persistente al servidor SQL, se tendría 20 conexiones diferentes al servidor SQL, una por cada hijo.

Las conexiones persistentes fueron diseñadas para tener una equivalencia uno a uno con las conexiones normales. Eso significa que deberá ser siempre capaz de reemplazar las conexiones persistentes por conexiones no persistentes y no cambiará el modo como se comporta el archivo de comandos. Puede cambiar la eficiencia del archivo de comandos, pero no su comportamiento.

1.4.- SEGURIDAD EN PHP.-
PHP es un potente lenguaje y el intérprete, tanto incluido en el servidor web como modulo o ejecutado como un binario CGI, puede acceder a ficheros, ejecutar comandos y abrir comunicaciones de red en el servidor. Todas estas características hacen que lo que se ejecute en el servidor web sea inseguro por defecto. PHP ha sido diseñado específicamente, para ser mas seguro para escribir programas CGI, que Perl o C y con la correcta selección de las opciones de configuración del tiempo de compilación y ejecución se consigue la exacta combinación de libertad y seguridad necesaria. 

Ya que existen diferentes modos de utilizar PHP, existen multitud de opciones de configuración que permiten controlar su funcionamiento. Una gran selección de opciones garantiza que se pueda usar PHP para diferentes usos, pero también significa que existen combinaciones de opciones y configuraciones del servidor que producen inseguridades. 

1.4.1.- Posibles ataques.-
Usar PHP como un binario CGI es una opción para instalaciones que por cualquier causa no quieren integrar PHP como modulo en el servidor web, o usaran PHP con diferentes clases de CGI wrappers para crear entornos chroot y setuid seguros para los scripts. Esta configuración implica generalmente el instalar el binario ejecutable de PHP en el directorio cgi-bin del servidor web. El documento del CERT CA-96.11
 recomienda no instalar intérpretes en cgi-bin. Aunque el binario PHP puede ser usado como interprete independiente, PHP esta diseñado para prevenir los ataques que esta configuración hace posible. Cuando se ejecuta como un CGI script, PHP rechaza interpretar los argumentos de la línea de comando. 

En PHP, a la hora de compilar, la opción de configuración enable-force-cgi-redirect y las directivas de configuración a la hora de ejecutar doc_root y user_dir pueden ser usadas para prevenir este ataque, si el árbol de documentos del servidor tiene cualquier directorio con acceso restringido. [LIB 06]

Caso 1: Solamente se sirven ficheros públicos.-
Si el servidor no contiene información que este protegida con clave o acceso de control de IPs, no se necesitan estas opciones de configuración. Si el servidor web no permite realizar redireccionamientos, o el servidor no tiene modo de comunicar al binario PHP que la petición es una petición segura redireccionada, se puede especificar la opción disable-force-cgi-redirect en el script de configuración. De todas maneras, debe asegurarse que los scripts PHP no confíen al llamar al script, ni de forma directa http://host/cgi-bin/php/dir/script.php o por redirección http://host/dir/script.php. 

Caso 2: Usando --enable-force-cgi-redirect.-
Esta opción a la hora de compilar previene que alguien llame a PHP directamente con una URL como la siguiente http://host/cgi-bin/php/secretdir/script.php. PHP solamente analizara en este modo si ha pasado por una regla de redireccionamiento en el servidor. 

Si el servidor web no soporta ningún modo para informar si una petición es directa o redireccionada, no se podrá usar esta opción y se deberá usar alguno de los otros modos de ejecución de la versión CGI.

Caso 3: Usando doc_root or user_dir.-
Incluir contenidos activos, como script y ejecutables, en el directorio de documentos del servidor web, es algunas veces considerada una practica insegura. Si por algún fallo de configuración, los scripts no son ejecutados pero mostrados como documentos HTML, cualquiera podrá conseguir código registrado o información de seguridad, como claves de acceso. Por ello, es recomendable utilizar otra estructura de directorios que contenga solamente los scripts, los cuales serán solamente accesibles vía PHP CGI, y siempre serán interpretados y no mostrados. 

Otra opción que se puede usar aquí es user_dir. Cuando user_dir no esta definido, lo único que controla la apertura del fichero es doc_root. Si se intenta abrir una URL tal como esta http://host/~user/doc.php no se abrirá un fichero en el directorio de usuarios, en su lugar se abrirá un fichero llamado ~user/doc.php en el directorio doc_root. 

Caso 4: Analizador PHP fuera del árbol web.-
Una opción muy segura es poner el analizador binario PHP, en algún lugar fuera del árbol de ficheros web. Por ejemplo en /usr/local/bin. La única acción de esta opción es que habrá que poner una línea similar a: #!/usr/local/bin/php como primera línea en cualquier fichero que contenga código PHP. También será necesario asignar al fichero permisos de ejecución.  De esta manera, es tratado de la misma manera que cualquier otro CGI script escrito en PERL o en otro lenguaje utilizado para scripts y que utilicen el mecanismo #! para ejecutarse. 

1.5.- FRAMEWORKS Y CMS EN PHP.-

1.5.1.- FRAMEWORKS.-

En el desarrollo de software, un framework es una estructura de soporte definida en la cual otro proyecto de software puede ser organizado y desarrollado. Típicamente, un framework puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje de scripting entre otros para ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto.

Existen ya varias arquitecturas Framework en Internet para PHP. Lo que lo hace más robusto, en Internet existen varios para PHP como los siguientes:
· Prado PHP Framwork - Framework hecho en php

· Zheta FrameWork - Framework en php, con lenguaje propio

· Zend FrameWork - Framework en php
· ChiRoTuPHP - Framework MVC en PHP 

· CakePHP - Framework MVC en PHP, inspirado en Ruby on Rails.
· Symfony - Framework MVC en PHP, port de Rails a PHP
A más de los anteriores Macromedia Dreamweaver es considerado por muchos desarrolladores web como un framework muy útil, por sus componentes y funcionalidades que posee, así como también por su ayuda en la escritura de código reservado de PHP.
Uno de los más utilizados es Symfony, es un completo framework diseñado para optimizar el desarrollo de las aplicaciones web mediante algunas de sus principales características.
Symfony está desarrollado completamente con PHP 5. Ha sido probado en numerosos proyectos reales y se utiliza en sitios web de comercio electrónico de primer nivel.  Es compatible con la mayoría de gestores de bases de datos, como MySQL, PostgreSQL, Oracle y Microsoft SQL Server. Se puede ejecutar tanto en plataformas Unix, Linux, como en plataformas Windows. Proporciona varias herramientas y clases encaminadas a reducir el tiempo de desarrollo de una aplicación web compleja. Además, automatiza las tareas más comunes, permitiendo al desarrollador dedicarse por completo a los aspectos específicos de cada aplicación. El resultado de todas estas ventajas es que no se debe reinventar el condigo cada vez que se crea una nueva aplicación web.




Figura 3: Framework Symfony

Características:
· Fácil de instalar y configurar en la mayoría de plataformas 

· Independiente del sistema gestor de bases de datos 

· Separar la lógica de negocio, la lógica de servidor y la presentación de la aplicación web. 
Sencillo de usar en la mayoría de casos, pero lo suficientemente flexible como para adaptarse a los casos más complejos 

· Basado en la premisa de “convenir en vez de configurar”, en la que el desarrollador solo debe configurar aquello que no es convencional 

· Sigue la mayoría de mejores prácticas y patrones de diseño para la web 

· Preparado para aplicaciones empresariales y adaptable a las políticas y arquitecturas propias de cada empresa, además de ser lo suficientemente estable como para desarrollar aplicaciones a largo plazo 

· Código fácil de leer que incluye comentarios de phpDocumentor
 y que permite un mantenimiento muy sencillo 

· Fácil de extender, lo que permite su integración con las librerías de otros fabricantes
1.5.2.- CMS.-

Un CMS es un Sistema de gestión de contenido (Content Management System) que permite la creación y administración de contenidos principalmente en sitios web de mediana y alta complejidad.

Un administrador de contenidos en PHP, es JOOMLA, Joomla realiza un gran trabajo gestionando el contenido necesario para que un sitio web funcione. Pero para mucha gente, el verdadero potencial de Joomla! recae en la arquitectura de la aplicación, que posibilita que miles de desarrolladores en el mundo puedan crear potentes módulos y extensiones. 
A continuación se presenta algunos ejemplos de los cientos de extensiones disponibles: [WWW 20]

· Generadores de Formularios Dinámicos

· Directorios de Empresas u Organizaciones

· Gestores de Documentos

· Galerías de Imágenes Multimedia

· Motores de Comercio y Venta Electrónica

· Software de Foros y Chats

· Software para Blogs

· Servicios de Directorio

· Boletines de Noticias

· Herramientas de Registro de Datos

· Sistemas de Publicación de Anuncios

· Servicios de Suscripción

Estas características son posibles por la gran versatilidad que tiene PHP, además de su fácil manejo.
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Figura 4: Joomla CMS
Este es un claro ejemplo de funcionalidad ya que PHP ha permitido crear un perfecto sistema con mejoramiento continuo por su modularidad, ya que al igual que Linux, Joomla cada día mejora constantemente y existen miles de programadores alrededor del mundo que apoyan en este crecimiento.

Además, la gran portabilidad de PHP ha superado los esquemas al desarrollar un nuevo producto denominado ¡Ravenswood JS, este es un servidor web / MySQL / PHP de win32 para Joomla! 1.0.12 Spanish Premium.  Suministra un ambiente totalmente independiente para desarrollo, prueba y propósitos de demostración, se puede llevar incluso en un Pendrive
, ninguna instalación es requerida y ningún archivo del sistema o cambio de registro es necesario. Para usarlo, basta con descomprimir el archivo en un directorio y luego ejecutar joomla.exe

En este aspecto PHP ha superado a todas las tecnologías de programación existentes para WEB.

1.6.- APLICACIONES EN PHP 5.-

1.6.1.- DESARROLLO DE UNA APLICACIÓN EN PHP 5.-


Con PHP se pueden desarrollar una gran cantidad de aplicaciones web, y actualmente con la aparición y fortalecimiento diario de PHP 5, se constituye en una importante alternativa para el desarrollo de este tipo de aplicaciones.
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Figura 5: Interfaz de la aplicación en PHP 5
La aplicación a desarrollarse en este ítem de capitulo es un foro, el cual consta de 2 partes fundamentales, como son la parte administrativa y la del navegante del foro. 

Por ser una aplicación pequeña, se utilizo como software o framework de trabajo a Macromedia  Dreamweaver 8. La base de datos empleada en esta aplicación es MySQL, como se puede observar en este capitulo, es la más opcionada por versatilidad, portabilidad y costo, además de ser una base de datos nativa de PHP y Linux. 

El tiempo empleado en el desarrollo de esta aplicación es de aproximadamente 50 minutos, tomando en cuenta el diseño de la base de datos, construcción de la interfaz de las paginas, programación y realización de pruebas. En lo que respecta a la programación, esta es una programación orientada a objetos, y esta aplicación también emplea el uso de sessiones.
Los tiempos de respuestas de las páginas son sumamente rápidos, son de aproximadamente 0,021 segundos, esto se debe principalmente por las características de la base de datos, ya que MySQL fue pensada desde un inicio para la web, y esta nació precisamente para interactuar con PHP.
Tanto el código, el modelo relacional y el script de la base de datos, como el software que permite medir el tiempo de carga de la aplicación se anexan en la parte correspondiente del CD que acompaña esta tesis.
1.6.2.- ESTUDIO DE UNA APLICACIÓN EN PHP 5.-
En esta sección se analiza el siguiente portal web: http://labibliadice.gospelcom.net/, diseñado en su totalidad en PHP5, por un grupo de programadores y editores ecuatorianos.


Características:
· Instalado en servidores Linux

· Manejo de gran volumen de información aproximadamente más de 1GB de información

· Sub aplicaciones web de educación y bibliotecas virtuales.

· Manejo de audio y video

La mejor forma de ver la afluencia a un portal web es analizando sus visitas diarias. El número total de páginas vistas hasta el momento, a partir del 24 de enero del 2001 es de 2.288.561, con un promedio de visitas diarias de 1500 visitas.
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Figura 6: Sitio web http://labibliadice.gospelcom.net

Tecnología.-


El portal web esta diseñado en tecnología PHP con MySQL como base de datos además de apoyo en CGI.

Portabilidad.-

Es un portal web no muy portable por el gran volumen de información que maneja, pero si es instalable en diferentes plataformas, como Windows o Linux, y soporte para MAC.

Velocidad.-

En cuanto a la velocidad existen diferentes aspectos que debemos tomar en cuenta como el tipo de servidores, el tipo de conexión del usuario a Internet.

Para tomar datos sobre este tema se midió el tiempo de carga del portal web y de sus páginas y subaplicaciones dando como resultado un tiempo promedio de carga por página, de 2 segundos en una conexión de banda ancha, mediante línea telefónica es de 2.5 segundos.

Seguridad.-

La seguridad del portal web viene dado por otros aspectos, como el tipo de seguridad de la plataforma tanto física como lógica, esto quiere decir los equipos o servidores que se utilizan y el software que se esta utilizando como sistema operativo.

El portal web se maneja en un sistema Linux, además esta ubicado en uno de los servidores web más grandes, en Lincon Nebrasca de los EE-UU. Al momento el sistema no ha sufrido ningún ataque por más de 3 años en funcionamiento.

Costo.-

Su costo aproximado de creación y puesta en marcha es de 5000 dólares, incluye hosting y dominio. 
� API.- Conjunto de convenciones internacionales que definen cómo debe invocarse una determinada función de un programa desde una aplicación.


� [WWW 11].- http://� HYPERLINK "http://www.desarrolloweb.com/php/" ��www.desarrolloweb.com/php/�


� PHP – GTK.- Es un proyecto cuyo objetivo es probar que PHP también puede ser usado para crear aplicaciones gráficas.


� Templates.- Diseños o interfaces que se implementa de forma fácil en un sitio web o CMS, tambien son conocidas como plantillas.


� WDDX.- Permite el intercambio de datos entre lenguajes de programación en la web.


� CORBA.- Es un estándar que establece una plataforma de desarrollo de sistemas distribuidos facilitando la invocación de métodos remotos bajo un paradigma orientado a objetos


� SAX.- API simple para XML, permite procesar documentos XML


� DOM.- Document Object Model. Permite la creación de aplicaciones altamente interactivas basadas en la web.


� [LIB 05].- Fundamentos PHP 5


� [LIB 04].-  Proyectos Profesionales - PHP 5


� MySQL AB.- Es una compañía de software, creadora del sistema administrador de bases de datos relacionales MySQL, y una de las más grandes empresas de software libre del mundo.


� GNU GPL.- Licencia que está orientada a proteger la libre distribución, modificación y uso de � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Software" \o "Software" �software�.


� [WWW 17].- http://� HYPERLINK "http://www.mysql-hispano.org" ��www.mysql-hispano.org�


� SSL.- Es un protocolo de bajo nivel que permite establecer comunicaciones seguras entre un servidor web y un navegador web.


� CERT CA-96.11.- Certificado publicado en www.cert.org sobre seguridad.


� [LIB 06].- Manual de PHP


� phpDocumentor.- Permiten generar documentación de forma automática a partir del código fuente.


� [WWW 20].- � HYPERLINK "http://www.joomlaspanish.org" ��http://www.joomlaspanish.org�


� Pendrive.- Dispositivo de almacenamiento constituido por una memoria flash y un adaptador USB.
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