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ANEXO B: MANUAL DE GEOPROCESAMIENTO DE DATOS 

 

B.1 Introducción 

    Este manual está dirigido a la o las personas encargadas de alimentar el sistema, ya 

que servirá como una guía para futuros geoprocesamientos de Datos 

B.2 Objetivo 

Proporcionar una guía de manejo de las funciones del Editor de Mapas Quantum GIS. 

Geoprocesamiento  de datos 

     Para la caracterización y edición  de los layers  podemos acceder directamente a la 

base de datos contenida en PostgreSql (esquema de cartografía) directamente con 

Quantum GIS, el cual nos permite visualizar los datos contenidos en una tabla o tablas de 

manera de mapa; para hacerlo se debe realizar lo siguiente. 

 Inicie Quantum Gis. 

 Abra un nueva capa vectorial dentro de la barra de herramientas de acceso directo 

 

Interfaz principal de Quantum Gis 

Fuente: Propia 

 

Seleccione el icono añadir capa vectorial  . 
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    En la pantalla siguiente seleccione Base de datos, en codificación dejamos el valor por 

defecto, en tipo seleccionamos PostgreSql, pulse el botón Nueva, como se nota en la 

figura; en el caso de  edición de los datos que no pertenezcan a la base de datos dentro 

del esquema cartografía seleccionamos Archivo y dentro de Fuente le damos clic en 

Explorar.   

 

Creación de nueva conexión 

Fuente: Propia 

    Luego de seleccionar el botón Nueva, tenemos una ventana donde ingresaremos los 

siguientes datos: 

 

Ingreso de datos para conexión  

Fuente: Propia 

 

 Tipo: PostgreSql 

 Nombre: es la descripción de la conexión 

 Servidor: agregue localhost  

 Base de Datos: ingrese el nombre de la base de datos, en este caso base_patentes 

 Puerto: ingrese el puerto de PostgreSql, 5432 

 Nombre de usuario: ingrese el nombre de usuario de PostgreSql 
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 Contraseña: ingrese la clave de PostgreSql 

 Probar Conexión: pulse el botón Probar Conexión  

 Guardar cambios: pulsar el botón Aceptar 

    Luego de haber ingresado todos estos parámetros  pulsamos el botón Open en la 

interfaz Añadir capa vectorial; seguidamente tenemos la interfaz de todos los layers de la 

base de datos del esquema de cartografia. 

 

Layers del esquema de cartografía 

Fuente: Propia 

     Seleccione el o las capas que desea editar; finalmente hacemos clic en el botón OK 

para aceptar los cambios. 

Finalmente tenemos la presentación de las capas o layers seleccionadas. 

  

Edición de capas o layers en Quantum Gis 

Fuente: Propia 
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Para la edición debemos hacer clic derecho/tabla de atributos. 

 

 

 Tabla de atributos de la capa 

Fuente: Propia 

Seleccione tabla de atributos, como se nota en la figura. 

A continuación tenemos todos los datos contenidos por la capa. 

 

Edición de la Tabla de atributos de la capa 

Fuente: Propia 

     Hacemos clic en el icono de conmutación modo de edición  . Ahora podemos 

ubicarnos en cualquiera de las casillas y editar los datos; para guardar los cambios pulse 

el icono Guardar ubicado junto al icono de edición; además tenemos otras herramientas 

juntas, las cuales permiten deseleccionar, copiar, mover. 

    Para los estilos y etiquetas damos doble clic en el icono de la capa, se abre la interfaz 

de etiquetas, como se muestra a continuación. 
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Estilo y etiquetado de una capa 

Fuente: Propia 

 

 

 

 Seleccione la opción Etiqueta en la barra de herramientas 

 Active la casilla Mostrar etiquetas. 

 Seleccione el campo donde está contenida la etiqueta, en este caso nomsector 

 Pulse el botón Fuente para cambiar el tipo y tamaño de letra 

 Pulse el botón color para personalizar el color de letra de etiquetado. 

 Dentro de la herramienta ubicación, seleccione el lugar donde desee que aparezca 

la etiqueta.   

 Las otras opciones dejamos por defecto. 

 Pulse el botón Aplicar/ Ok para aplicar los cambios. 

    En la interfaz se aprecia más opciones que permiten dar estilo y personificar la capa 

para tener una buena presentación. 

Finalmente para guardar el proyecto, pulsamos Archivo/Guardar como proyecto.  

Selección de datos 

Para extraer una parte de un layer hacemos lo siguiente. 
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Selección de la tabla de atributos 

Fuente: Propia 

 

     Seleccionamos la capa a extraer los datos haciendo clic derecho, seleccionar Abrir tabla 

de atributos, despliega todos los datos de la capa; para la selección de ciertos datos en 

específico debemos hacer una búsqueda dentro de la tabla de atributos haciendo lo 

siguiente. 

 

 Búsqueda de datos 

Fuente: Propia 

 

     En la parte inferior de la tabla de atributos localizamos algunas herramientas una de 

ellas es la de búsqueda de datos; en el formulario buscar agregar el datos a buscar 

seguidamente del campo o nombre de la columna donde se encuentra el dato a buscar 

cómo se nota en la figura.  
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Búsqueda de datos personalizada 

Fuente: Propia 

 

     Pulse el botón buscar para seleccionar los datos a extraer. Siguiente paso es  extraer 

los datos, cierre la ventana de la tabla de atributos. Notara que en la capa se pondrá de 

color todos los datos seleccionados; pulsar clic derecho en la capa y seleccione guardar 

selección como. 

     En la interfaz siguiente ingrese asigne un nombre a la nueva capa, el resto de datos 

dejamos por default.  

 

 Respaldo de extracción de nueva capa  

Fuente: Propia 

 

Pulse OK para aplicar los cambios. 

Pulse en el icono   para abrir la nueva capa. 

Apague la capa de donde fueron extraídos los datos en la x del icono 

de la capa para ver los cambios. 
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 Capa principal a extraer  

Fuente: Propia 

 

 

Capa extraída 

Fuente: Propia 
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Ingreso de puntos.  

     Debemos crear una nueva capa, en este caso lo haremos tipo shape haciendo clic en 

la barra de herramientas en el icono  .  

 Tipo: seleccione  punto 

 SRC: especifique el dato UTM (WGS84 17S) pulsando el botón SRC. 

 Nombre: nombre de la capa 

 Tipo: el tipo de dato, en este caso es punto seleccionamos  entero. 

 Anchura: es la capacidad de almacenamiento. 

 Precisión: en caso de precisar el número de decimales. 

 Ok: guardar cambios. 

    En la nueva capa ingrese haciendo clic derecho  a tabla de atributos, dentro de la tabla 

de atributos hacer clic en edición y en el icono añadir columna. 

 

Agregar nueva columna 

Fuente: Propia 

 

 

Asignar nombre a la nueva columna 

Fuente: Propia 

 

    Si abrimos la tabla de atributos va a estar vacía, por lo tanto debemos agregar puntos. 

Seleccione la capa creada y en la barra de herramientas haga clic en el icono   añadir 
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objeto espacial, el puntero cambiara a formato punto, hacer clic en el mapa donde vamos 

asignar el nuevo punto. Aquí debemos agregar los campos: 

 Id: número de índice 

 Nombre: nombre de punto 

 Coordenas: coordenadas en x y en y; ok para guardar. 

 

Agregar datos al nuevo punto 

Fuente: Propia 

 

     Si regresamos a la tabla de atributos encontraremos los datos agregados, éstos pueden 

ser editados con la herramienta de edición. 

     En caso de agregar centenares de puntos este método es obsoleto, por lo tanto 

debemos hacerlo de la siguiente forma. 

     En la barra de herramientas pulsar el icono  , aquí nos pedirá subir un archivo 

Excel delimitado por comas (archivo donde tenemos todos los puntos con sus coordenas 

x, y). 

 Agregar nombre de la capa. 

 Delimitadores seleccionados: punto y coma 

 Comenzar: desde cero  

 Campos xy: asignar la columna x, y. 

 Ok para asignar. 
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Agregar datos csv 

Fuente: Propia 

 

 

Agregar datos SRC 

Fuente: Propia 

 

Asignamos el datum UTM, pulse ok  para asignar. 

Finalmente tenemos los datos del levantamiento asignados a nuestro mapa final. 
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Mapa final 

Fuente: Propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


