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1. Intfroduccidén
MML es un sistema para gestionar los primeros pasos de la generacién de proyectos
mediante la metodologia de MATRIZ DE MARCO LOGICO, estd disefiado para que
un usuario que tenga almacenados de manera virtual varios proyectos, ademds de
poder compartirlos con otras personas para poder ver el avance y facilitar el trabajo
en equipo.

2. Alcance

El sistema estd montado sobre una plataforma dentro del internet lo que
permite que cualquier persona con acceso a internet puede hacer uso del
sistema. E Unico requisito es la previa creacidon de un usuario para poder
acceder.

Para acceder al mismo simplemente accederemos a la siguiente direccion web en
cualquier navegador, de preferencia se recomiendo tener navegadores

actualizados.

URL: hitp://mml-mfbg.rhcloud.com/#/

3. Usos
El sistema netamente sirve para crear, almacenary compartir proyectos con formato
de MATRIZ DE MARCO LOGICO.

4. Requisitos
Los requisitos para poder hacer uso del sistema son los siguientes:
e EqQuipo con acceso ainternet.
e Navegador web (Preferiblemente Google Chrome).


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/

5. Funcionalidades

5.1. Nvueva cuenta

Es estrictamente necesario tener una cuenta para poder acceder a todas las
funcionalidades del sistema. Para poder generar una cuenta tendremos que acceder
a la siguiente direccion:

http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/

Nos mostrara la siguiente pantalla:

Bienvenido

MML

Gestion de proyectos

mediante marco logico.

Soynuevo

En la parte derecha daremos clic al enlace “Soy Nuevo ...". Lo que nos mostrara un
formulario para la creacion de nuestra cuenta, se llenaran todos los datos y se dard clic
a “Registrar” y nuestra cuenta habrd sido creada.


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/

Registro

i6n de correo
Datos de Usuario

ectos

o e Institucici
|O%|CO nstitucion

Password

Confirmar Password

Ya tengo cuentaj

Registrar




5.2. Acceso al sistema
Para poder acceder al sistema se requiere tener una cuenta creada ver el paso:

5.1. Nuvueva cuenta
Para acceder al sistema nos ubicaremos en la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/

Bienvenido

Soy nuevo _. Enviar

Llenaremos los campos de CORREO y PASSWORD segun los de nuestra cuenta
previamente creada.

Se dard clic a “Enviar” y si todos los datos son correctos nos re direccionara a la pdagina
principal.

& mail@mail com 7 Ayuda iAbout O salir

Bienvenido, Invitado Invitado

Bienvenido al panel de administracién, en la parte inferior se mostrarén tus proyectos Para ver mas
informacion haz clic sobre los mismos.

Proyectos Compartidos

Proyecto Fecha Proyecto Fecha

AE 2015-06-05 @ Proyecto de ejemplo 2015-06-10

En caso de que los datos sean erréneos nos mostrara un error.


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/

€ - C [1 mml-mfbg.rhcloud.com/#/

Error: ED

Hubo problemas con los datos ingresados verifica los datos e intentalo de nuevo.




5.3. Cambiar datos personales
Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:

5.2. Acceso al sistema

Para ver nuestros datos de cuenta y poder modificarlos tendremos que acceder a la
pdgina de gestion de datos personales mediante la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/profile

O dando clic al enlace donde se muestra nuestro correo:

& mail @mail.com ? Ayuda iAbout ™ salir

Esto nos mostrara la siguiente pdgina:

Datos

Datos de Usuario

mail@mail.com Invitado Invitado

Institucién

Super Hero UTN

Maostrar eyudas
et Confirmar

Contrasefa

En la cual veremos y podremos modificar nuestros datos escribiendo en los campos de
texto y dando clic al botén “Confirmar”.


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/profile

5.4. Cambiar estilo
El aplicativo permite definir varios estilos en base a Bootstrap, para cambiar de estilo
simplemente iremos a los datos de nuestro perfil como se vio en la seccion:

5.3. Cambiar datos personales

Datos

Datos de Usuario

mail@mail.com Invitado Invitado

Institucion

UTN

Mostrar ayudas

Contrasefia

Confirmar

En el panel de cuenta seleccionaremos un estilo escogiéndolo de la lista desplegable y
automdticamente se guardara y cambiara.

stile
Cosmo v

Super Hero
Basic
Lumen
Flaty
Cosmo
Journal
United
Yeti




Operacion ejecutada.
La operacion se ejecuto correctamente,

Cuenta

M ail

mail@mail.com

Estilo

Lumen r

Mostrar ayudas

Contrasefia

Cambiar contrasefia.
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5.5. Llista de proyectos

Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:
5.2. Acceso al sistema
Nos ubicaremos en la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/mml

O daremos clic al siguiente enlace:

& - BB m|-mfbg.rhcloud.com/#/mm

& MML

Bienvenido al

Nos mostrara una pantalla donde en la parte inferior se verd listados con los proyectos
nuestros, 1os que nos han compartido y los que hemos desactivado.

Bienvenido, Invitado Invitado

Bienvenido al panel de administracién, en la parte inferior se mostraran tus proyectos Para ver mas
informacion haz clic sobre los mismos.

Proyectos Compartidos

Proyecto Fecha Proyecto Fecha

AE 2015-06-05 @ Proyecto de ejemplo 2015-06-10

11


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/mml

5.6. Nuevo proyecto
Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:

5.2. Acceso al sistema
Nos ubicaremos en la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/mml

O daremos clic al siguiente enlace:

& - BB m|-mfbg.rhcloud.com/#/mm

& MML

Bienvenido al

Una vez en la pdgina de proyectos daremos clic al botdn en la parte superior derecha
“Nuevo”

]

& mail @mail.com ? Ayuda iAbout

tus proyectos Para ver mas

Nos mostrara la siguiente ventana donde llenaremos los datos y daremos clic en “Crear”.

12


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/mml

Muevo Proyecto

Descripcion

Y el proyecto aparecerd en la lista:

Proyectos

Proyecto Fecha Proyecto

AE 2015-06-05 - Proyecto de )i

13



5.7. Ver proyecto

Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:
5.2. Acceso al sistema
Nos ubicaremos en la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/mml

O daremos clic al siguiente enlace:

& - BB m|-mfbg.rhcloud.com/#/mm

& MML

Bienvenido al

En los paneles de la parte inferior veremos todos los proyectos. En el primer panel de la
izquierda son nuestros proyectos, en el segundo desde la izquierda son los que nos han
compartido y en el tercero de la izquierda son los que hemos desactivado.

Para poder ver los datos o editar el proyecto se da clic a la fila lo que mostrara
informacion rapida en el panel central:

Proyectos

Proyecto

AE

14


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/mml

AE
Jun 5,2015 10:56:04 AM

AE

DCesactivar ‘er Colaboradores

Compartidos

Como se muestra para poder ver simplemente se dard clic al botén “VER”. Y mostrara
los datos de proyecto.

AE
Jun 5,2015 10:56:04 AM
AE

MARCO LOGICO SEGUIMIENTO HISTORIAL

5 Fecha Cambio
Analisis de Involucrados Indicadores

05/34/2015  Agregado seguimiento de proposito
Analisis del Problema Evaluacion Intermedia X
05/33/2015 Cambio de alcance

Andlisis de Objetivos 05/33/2015  Cambio dejustificacion

05/33/2015  Cambio de planteamiento
Analisis de Alternativas

@ \er proyecto ® \er mas

15



5.8. Desactivar proyecto
Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:

5.2. Acceso al sistema
Nos ubicaremos en la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/mml

O daremos clic al siguiente enlace:

L 2 ¢ IRkl mI-mfbg.rhcloud.com/#/mm

& MML

Bienvenido al

Seleccionaremos el proyecto en las listas inferiores

AE
Jun 5,2015 10:56:04 AM

AE

Desactivar Ver Colaboradores

Compartidos

16


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/mml

Y daremos clic a “Desactivar”’, nos mostrara un mensaje de confirmacion y podremos
ver como el proyecto pasa al panel de Papelera.

Eliminar Proyecto

Estas seguro que deseas desactivar el proyecto. 51 lo desactivas no se eliminara solo se

pondra en estado de inactivo.

Proyecto: AE

17



5.9. Compartir proyecto

Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:
5.2. Acceso al sistema
Nos ubicaremos en la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/mml

O daremos clic al siguiente enlace:

L 2 ¢ IRkl mI-mfbg.rhcloud.com/#/mm

& MML

Bienvenido al

Seleccionaremos el proyecto en las listas inferiores

AE
Jun 5,2015 10:56:04 AM
AE

Desactivar Ver Colaboradores

Compartidos

Y daremos clic a “Colaboradores”, nos mostrara una ventana para poder agregar
usuarios segun su Correo:

18


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/mml

Colaboradores

Mail Usuario Permiso Eliminar Iail del colaborador

@ bazEaretl com et sdleen - _

Cerrar Guardar cambios

Llenaremos los campos y daremos clic a agregar lo que anadird el usuario, 0 en caso
de no existir mostrara un mensaje de error.

En la lista veremos los usuarios a los que se comparte el proyecto podremos eliminarlos
dando clic a la X.

ET Usuario Permiso Eliminar

fa_bage@hotmail.com Bastidas Edicion

19



5.10. Eliminar proyecto
Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:

5.2. Acceso al sistema
Nos ubicaremos en la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/mml

O daremos clic al siguiente enlace:

& - BB m|-mfbg.rhcloud.com/#/mm

Bienvenido al

Este paso elimina completamente el proyecto del sistema sin posibles recuperaciones.

Para poder eliminar completamente un proyecto tiene que estar desactivado
previamente como lo muestra el paso:

5.8. Desactivar proyecto

Seleccionaremos el proyecto en al panel de PAPELERA y nos mostrara en la informacidén
la opcidén de eliminar

20


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/mml

AE
Jun 5,2015 10:56:04 AM

AE

=cto Fecha Proyecto

=cto de gjempla 2015-056-10 g AE

Se dard clic a estado y mostrara una ventana en la cual se puede activar o eliminar
definitivamente le proyecto:

Estado del Proyecto

El proyecto se encuentra acutalmente inactivo no se puede editar, ni ser visto.

Proyecto: AE

Eliminar Actrvar

Dando clic a “"ELIMINAR" se completara la accion.

21



5.11. Historial

Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:
5.2. Acceso al sistema

El historial nos muestra los cambios realizados en un proyecto para poder ver este
tenemos que acceder a un proyecto como se muestra en el paso:

5.7. Ver proyecto

En la parte inferior derecha nos mostrara un panel historial donde se verdn los cambios
recientes, pero si se desea ver todos los cambios daremos clic al botén “ver mas”

6:04 AM

HISTORIAL

Fecha Cambio

05/36/2015 Agregado seguimiento de proposito
05/33/2015 Cambio de alcance
05/33/2015 Cambio de justificacian

05/33/2015 Cambio de planteamiento

@& Ver mas

Nos mostrara una lista completa de los cambios:

22



om/#/mml/5571c69436dfa20000f3fed2

Fecha

Cambio

Usuario

Mail

6/3/1511:36 AM
6/5/1511:33 AM
6/5/1511:33 AM
6/5/1511:33 AM
6/5/1511:33 AM
6/53/1511:33 AM
6/3/1511:36 AM
6/5/1511:33 AM
6/5/1511:33 AM
6/5/1511:33 AM
6/5/1511:33 AM
6/3/1511:33 AM
6/5/1511:26 AM
6/5/1511:26 AM
6/5/1511:26 AM
6/5/1511:26 AM
6/5/1511:26 AM
6/53/1511:26 AM
6/5/1511:26 AM
6/5/15 11:16 AM
6/5/1511:15 AM

6/5/1511:15 AM

Agregado seguimiento de proposito
Cambio de alcance

Cambio de justificacién

Cambio de planteamiento

Cambio de situacion actual

Cambio de antecedentes

Agregado seguimiento de proposito
Cambio de alcance

Cambio de justificacién

Cambio de planteamiento

Cambio de situacion actual

Cambio de antecedentes

Estrategia principal escogida
Agregada accién a estrategia principal
Agregada accidn a estrategia principal
Agregada accion a estrategia principal
Agregada accion a estrategia principal
Agregada accion a estrategia principal
Agregada accién a estrategia principal
Cambio objetivo central "Objetivos”
Editar fin

Editar medio

Invitado Invitado
Invitado Invitado
Invitade Invitado
Invitade Invitado
Invitade Invitado
Invitado Invitado
Invitado Invitado
Invitade Invitado
Invitade Invitado
Invitade Invitado
Invitade Invitado
Invitado Invitado
Invitado Invitado
Invitade Invitado
Invitade Invitado
Invitade Invitado
Invitado Invitado
Invitado Invitado
Invitado Invitado
Invitade Invitado
Invitade Invitado

Invitade Invitado

mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com
mail@mail.com

mail@mail.com

23



5.12. Médulo de ayuda

Para esto es necesario haber accedido al sistema como lo muestra el paso:
5.2. Acceso al sistema
Nos ubicaremos en la siguiente direccion:

http://mml-mflbg.rhcloud.com/#/mml

O daremos clic al siguiente enlace:

& - BB m|-mfbg.rhcloud.com/#/mm

& MML

Bienvenido al

El médulo de ayudas es una seccidén donde dependiendo de la pdgina en la que nos
enconfremos mostrara texto de ayuda sobre la pagina.

Para poder ver esta pdgina simplemente dar clic en los iconos de ayuda.

Nos mostrara la siguiente ventana:

24


http://mml-mfbg.rhcloud.com/#/mml

« > rD mml-mfbg.rheloud.com/#/mml/557 1c69436dfa20000f3f6d2/involucrados

5’ MAML AF [ Reportes =

Gestion de Involucrados

La gestion de involucrados consiste en saber las
personas o instituciones que tiene relacion con el

identificaran a las
proyecto.
Gradode relacion.
El grado de relacion es una escala de -10 a 10 donde N contra en base a un
entre mas negativo el numero menos apoyo brindara

esa entidad, y entre mas positivo mas beneficiara al

cionadas al proyecto,

proyecto. ciones: /
Toma en cuenta que para poder proseguir la

sumatoria de grado de relacion de todas las entidades

debe ser igual o mayor que cero.

1. Agregar Involucrados

o Tipo
2. Eliminar Involucrados P

3. Editar Involucrados Instituci

Personez

25



5.13. Andlisis de involucrados
Para esto es necesario haber realzado los pasos anteriores:

5.6. Crear Proyecto
5.7. Ver Proyecto

Para acceder a esta pdgina tendremos que estar dentro de un proyecto y en el parte
inferior en el panel de MARCO LOGICO daremos clic a Andlisis de Involucrados

MARCO LOGICO

Analisis de Involucrados

Analisis del Problema

Analisis de Objetivos

e Alternativas

& \er proyecto

Nos mostrara la siguiente pagina:

AE [CIReportes « & mzil @mazil.com ? Ayuda iAbout

Involucrados Agregar Involucrado

En esta primera etapa se identificaran a las  'nvolucredo 12

persons o insttuciones relacionadas al provecto, |

esas pueden estar a favor o en contra en base a un
grado de relacion. "

La sumatoria de grado de relacion es: 7

Involucrado Tipo

Universidad Institucion

Fabian Bastidas Persona

26



5.13.1. Nuevo involucrado
Para ingresar un nuevo involucrado simplemente se llenaran los datos del
formulario y dar clic a “Agregar”

Agregar Involucrado

Inviolucrado

Ferzona

Grado

CGEEEEENE < © > I

Nos mostrara el nuevo involucrado en la tabla inferior.

5.13.2. Eliminar involucrado
En la tabla inferior tenemos que dar clic a la X:

Tipo Grado e
Institucion E4 @
Persona & =

Nos mostrara un mensaje de confirmacion daremos clic a “Eliminar” y se eliminara
de la tabla.

Eliminar

Estas seguro que deseas eliminar el involucrado, recuerda que la sumatoria debe ser
positiva para que sea viable

Involucrado: Uni idad

=

La sumatoria serade: 2

Cerrar Eliminar

27



5.13.3. Editar involucrado
Para editar un involucrado ya insertado en la parte inferior en la lista de
involucrados damos clic al botos editar:

Tipo Grado L]
Institucion
Persona & =

Nos mostrara una venta con un formulario para poder editar los datos.

Editar

Involucrado Tipo

Universidad Institucion v

Grado

TR

Cerrar Finalizar

5.13.4. Finalizar
En este paso ningun dato serd guardado hasta que se dé clic al botén “Finalizar”
nos mostrara un cuadro de confirmacion.

28



Confirmar

Estas seguro que deseas guardar todos los cambios efectuados. En este primer paso de

gestion de proyectos para poder proseguir al segundo.

Cerrar Guardar

En caso de dar clic a confinuar nos re direccionara al siguiente paso que es
Andlisis de Problema

29



5.14. Andlisis del problema
Para esto es necesario haber realzado los pasos anteriores:

5.6. Crear Proyecto
5.7. Ver Proyecto
5.13. Andlisis de involucrados

Para acceder a esta pdgina nos ubicaremos en el proyecto en el panel inferior y
daremos clic al enlace de Andlisis del problema:

MARCO LOGICO

Analisis de Involucrados

Analisis del Problema

Analisis de Objetivos

Analisis de Alternativas

& \/er proyecto

O en el caso de ser re direccionados por el paso anterior. En cualquiera de los casos nos
mostrara la siguiente pagina:

& mail@mail com 2 Ayuda i

Andlisis del Problema

En esta segunda etapa se buscara el problema

central del proyecto, lo que se desea solucionar

por medio de la implantacién del mismo.

Escribe el problema central aquil

Causa SubCausas SubEfectos Efecto
1111 3 @ <> 3 @ -11111
L [EL B
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5.14.1. Agregar causa - efecto
Para agregar una causa — efecto damos clic a opciones y escogemos la opcidon
de agregar:

£ Opciones~

Agregar Causa

IbEfectos Cambiar problema

3 ® -11111

Nos mostrara una ventana con un formulario, llenaremos los datos y daremos clic
a “Guardar”

Nuevo Elemento

Causa

Cerrar Guardar

Y la se mostrara en la tabla:

Causa SubCausas SubEfectos Efecto
1111 3 @ <> 3@ -11111
EL [# -
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5.14.2. Agregar subcausa - subefecto
Para poder agregar subcausa - subefecto pimero debe haber datos en la tabla
es decir se debid agregar previamente unas causa — efecto

Para esto simplemente en la tabla daremos clic al botén + de la causa - efecto
al que se desee agregar los subnodos

Causa SubCausas SubEfectos Efecto

1111 3 ® <> 3 ® 11111

@l - = -

Nos mostrara una ventana para llenar datos daremos clic a “Guardar” vy listo.

MNuevo SubElemento

Cerrar Guardar

5.14.3. Editar causa - efecto, subcausa - subefecto
Para poder editar tenemos g ubicarnos en la tabla y dar clic al botdn editar:

Causa SubCausas SubEfectos Efecto

-11111|

1111 3 ® <>

3 ®
G- (@ -
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Lo que nos mostrara una ventana para poder cambiar los datos daremos clic a
“Guardar” y listo.

Editar Elemento

Cerrar Guardar

5.14.4. Eliminar causa - efecto, subcausa - subefecto
Para eliminar las un registro simplemente tenderemos que ubicarnos en el registro
darclica -

Causa SubCausas SubEfectos Efecto
2 ® L 94 2 ®
@) @+

Mostrard una ventana de confirmacion aceptaremos y el registro quedara

Inadecuada velocidad de los vehiculos Alto riesgo de mortalidad

completamente eliminado.

5.14.5. Ver subcausa - subefecto
Para ver los nodos hijos de un registro nos ubicamos en el registro que fiene un
icono de ojo donde muestra la cantidad de hijos, dando clic nos mostrara los

nodos hijos.
Causa SubCausas SubEfectos Efecto
Inadecuada velocidad de los vehiculos 2 [@) l <> 2 |® Alto riesgo de mortalidad
4 EL I
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¢¢ Causa SubCausas SubEfectos Efecto

Imprudencia de los conductores 0 @& <> 0 @ Temor de los peatones
4+ - EF+ -

Otros semaforos ubicados muy lejos 0 & <> 0 @& Conductores aumenta la velocidad para llegar en
[E£ [ - verde a los siguientes semaforos

5.14.6. Ver diagrama
Una vezinsertados todos los datos se puede hacer una visualizacion de arbol de
lo generado dando clic al botén:

Lo que generara el diagrama y lo mostrard:

Temaor de los
peatones

- Conductores
Altoriesgo de onguctorss
. aumenta la velocidad
Imprudencia de los mortalidad - )
prudeneia e los parallegar enverde a
CONCUCTores Inadecuada velocidad los siguisntes

Otros semaforos J§ c< los veh culos

ubicados muy lgjos

Alto nimero de

Alta tasa de heridos Wl Altos costos de

atencion de salud

No existe puente

peatona Alto nimero de

Imprudencia de los j o< accidentes en

Danos enla Costos por
la interseccion propisdad reparaciones

Conductores y

peatones sin medios

para salvaguardar su

No ex

3l s=nalizacion

seguridad

Peatones y
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5.14.7. Agregar problema central
Para agregar o editar el problema central se dard clic al problema central y se

editara su contenido.

Alta tasa de accidentes en la interseccion

SubCausas SubEfectos
0 @ <> 0 @®
(Fdp = (F o -
05 0 @ <> 0 @ Condu
M ke [ " —

5.14.8. Finalizar

Para finalizar simplemente se dard clic al botdn finalizar que nos mostrard un
cuadro de didlogo de confirmacién y nos re direccionara al siguiente paso.

Finalizar

35



5.15. Andlisis de objetivos
Para esto es necesario haber realzado los pasos anteriores:

5.6. Crear Proyecto
5.7. Ver Proyecto
5.14. Anadlisis del problema

Para acceder a esta pdgina nos ubicaremos en el proyecto en el panel inferior y
daremos clic al enlace de Andlisis de objetivos:

MARCO LOGICO

Analisis de Involucrados

Analisis del Problema

Analisis de Objetivos

Analisis de Alternativas

& \/er proyecto

O en el caso de ser re direccionados por el paso anterior. En cualquiera de los casos nos
mostrara la siguiente pagina:

Froyectodecjemplo  [Reportes = &msi@meilcom  PAyuda  3Al

Andlisis de Objetivos

En esta tercera etapa se buscara el objetivo y sub-
objetivos del proyecto, mediante el problema
identificado anteriormente transformando los

problemas en objetivos para solucionar el
problema.

Baja tasa de accidentes en la interseccién

Medio SubMedios SubFines Fin
Adecuada velocidad de los vehiculos 2 ® <> 2 ® Bajo riesgo de mortalidad
= =
Bajo nimero de peatones cruzando 2 ® <> 2 & Menor nimero de heridos
[F4 =
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En la cual podremos solamente editar las causas — efectos del paso anterior.

5.15.1. Editar causa - efecto a medio - fin
Para editar un nodo o registro simplemente se da clic al botén de editar dentro
del registro que se desee editar:

Medio SubMedios SubFines Fin
Adecuada velocidad de los vehiculos 2 & <> 2 @& Bajo riesgo de mortalidad

Nos mostrara una ventana donde se podrd cambiar los datfos. Clic en guardar y
listo la edicién estard hecha.

Editar Elemento

Medio

Adecuada velocidad de los Bajoriesso de

sehiculos mortalidad

Cerrar Guardar

5.15.2. Ver medios - efectos, submedios - subefectos
Para navegar dentro de los nodos padres e hijos damos clic al ojo dentro del
registro para ver los nodos hijos.

Medio SubMedios SubFines Fin
Adecuada velocidad de los vehiculos ';2 @ ( <> ]2 @ Bajo riesgo de mortalidad
& #

En caso de estar dentro de los nodos hijos daremos clic a regresar:

¢¢| Medio SubMedios
Prudencia de los conductores 0 =
r#
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5.15.3. Cambiar objetivo central
Para cambiar el objetivo central tenemos que dar clic a la cabecera de la tabla
para editar el problema cenftral.

Baja tasa de accidentes en la interseccion

ubMedios Subkines
ia de los conductores 0 @ <> 0 @
(4 &

5.15.4. Finalizar
Para finalizar este paso simplemente damos clic al botdn finalizar que nos
mostrara un mensaje de confirmacion y nos re direccionara al siguiente paso.
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5.16. Andlisis de alternativas
Para esto es necesario haber realzado los pasos anteriores:

5.6. Crear Proyecto
5.7. Ver Proyecto
5.15. Andilisis de objetivos

Para acceder a esta pdgina nos ubicaremos en el proyecto en el panel inferior y
daremos clic al enlace de Andlisis de alternativas:

MARCO LOGICO

Analisis de Involucrados

Analisis del Problema

Analisis de Objetivos

Analisis de Alternativas

& \/er proyecto

En caso de ser la primera vez dentro del proyecto que accedemos a esta pdagina nos
mostrara una ventana con el asistente para poder generar las acciones por cada medio
generado en el paso anterior.
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r Accione

xiste puente peatona

Existe puente peatona

Construir puents peatona

Excluyente Minguna

Minguna

Costo Aproximado

Tiempo

En caso de que se ya se haya generado las acciones nos mostrara la siguiente pdgina:

Gestion de Estrategia

Estrategi

En esta etapa final se tendra un conjunto de K Costo (apx)

acciones que representan la estrategia optima que

solucionara el proyecto.

Accién

10700
28300
22200

Estrategia

Costo (Apx) Tiempo (Apx)

Tiempo (Apx) Principal
2 Mes{es) 14 Dials) v
3 Mesles)14 Dials) x
4Mes(es)7 Dials) x

Excluyente

Instalar disco PARE
Campaiia capacitacion
Campaiia educacional

Prohibir estacionamiento

200 7 Dia(s)
1 Mes(es)
1 Mes(es)

7 Dials)

Instalar seméforo
Ninguna
Ninguna

Ninguna
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5.16.1. Seleccionar estrategia

En la parte derecha se ve una tabla con las estrategias generadas, para ver sus
acciones se da clic a la estrategia y en la parte inferir nos mostrard las acciones
asociadas a la misma.

Estrategias

nto d e Mro. Acciones Costo (Apx) Tiempao [Apx) Principal
T 10700 2 Mes{es)14 Dia(s)
‘] 5 Mesles)14 Dials)

4 Mes{es)7 Dials)

Estrategia
Nro Accion Costo (Apx) Tiempo (Apx) Excluyente
0 Instalar disco PARE 200 7 Dia(s) Instalar semafo
1 Campafia capacitacion 5000 1 Mes(es) Ninguna
g Campafia educacional 5000 1 Mes(es) Ninguna
3 Prohibir estacionamiento 500 7 Dials) Ninguna

5.16.2. Agregar accion en estrategia
Para poder agregar una accion en el panel inferior en opciones se seleccionard
la opcidén agregar accién:
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5 Mes(es)14 Dials)

4 Mes(es)7 Dhals)

#* Opciones -

Asignar como principal

ante Agregar accion

- seméforo Editar acciones

A

Lo que nos mostrara una ventana con un formulario para agregar la accién en la
estrategia seleccionada

Cerrar Agregar
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5.16.3. Editar acciones
Para poder editar acciones ya existentes se da clic en opciones al botdn de editar.

3 Mes(es)14 Dials)

4 Mes(es)7 Dials)

#* Opciones =

Asignar como principal

ante Agregar accion

-cemaforo Editar acciones

A

Lo que despegara el asistente para edicion de acciones:

Generar Acciones

o existe puente peatona

Existe puente peatona

Construir puente peatona

Excluyente Minguna

Ninguna v

Costo Aproximado

Tiempa
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5.16.4. Eliminar accién de estrategia
Para quitar una accién de una estrategia se da clic a -, en el registro deseado.

1) Excluyente
Instalar semaforo ‘ - ,
Ninguna —

Y la accidn serd removida de la estrategia seleccionada.

5.16.5. Elegir como estrategia principal
Para definir la estrategia del proyecto seleccionaremos la estrategia y en
opciones la elegiremos como la estrategia principal:

5 Mes(es)14 Dials)

4 Mes(es)7 Dhals)

#* Opciones -

Asignar como principal
ante

Agregar accion

- seméforo Editar acciones

A

Lo que en la tabla de estrategias aparecerd primero y con un nimero de P:
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Mro.

A CCLOCEE

i —e T arno0 (A 0]

Princip.

10700 2 Mes(es)14 Dia(s)

HeEsER I Lials)

4 Mes(es)7 Dials)
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5.17. Generar proyecto

Para esto es necesario haber realzado los pasos anteriores:
5.6. Crear Proyecto
5.7. Ver Proyecto

Ademdads es necesario haber completado todos los pasos, si estos estdn completos se
marcaran con un visto:

MARCO LOGICO

Analisis de Involucrados

Analisis del Problema

Analisis de Objetivos

Analisis de Alternativas

& Generar Proyecto
F

Dando clic al botén “Generar” se mostrara la siguiente pagina:
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Matriz de Marco Légico

Fin
Conductores y peatones mas seguros
Peatones mas seguros
Menores costos de atencion de salud

Menores Costos por reparaciones

Proposito

Baja tasa de accidentes en la interseccion

Componentes
fial de prioridad

Prudencia de los conductores

En donde se pedird la agregacién de los indicadores, medios de verificaciéon y supuestos
de al menos el propdsito.

5.17.1. Agregar seguimiento
Para agregar se da clic al botdon de “Seguimiento’:

Matriz de Marco Légico

Fin

Conductores y peatones mas seguros

Que mostrara una ventana con el asistente para la generacion del indicador,
medio de verificacion y supuesto.
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Indicadores

El indicador afectars

Descripcian

Cerrar Siguiente

-dios de verificacion
Medio de verificacion Eliminar I e .

Anterior Siguiente

Supuestos

Supuesta Eliminar Supue

Agregar

Anterior Finalizar
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Una vez se complete este paso nos mostrard la siguiente pdagina en la cual escribiremos
los resumenes narrativos del proyecto.

Datos generales

Tema: Proyecto de ejemplo
Fecha In Jun 10,2015 12:50:01 PM
Costo Aproximado: 10700

Tiempo Aproximado: 2 Mes(es)14 Dia(s)

Problema Solucien

Alta tasa de accidentes en la interseccion Baja tasa de accidentes en la interseccion
Antecedentes Estrategia

Situacion Actual Justificacion

Planteamiento Alcance

Dando clic a cada item nos mostrard una ventana para la agregacion de su resumen,
los items con el resumen agregado marcaran con un visto.

5.17.2. Finalizar
Una vez demos clic a “Finalizar” se guardaran todos los cambios y ya no se podrd
editar el proyecto.

Solo se nos permitird la edicidn de los resUmenes antes mencionados.
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5.18. Indicadores
Para esto es necesario haber realzado los pasos anteriores:

5.6. Crear Proyecto
5.7. Ver Proyecto
5.17. Generar Proyecto

Si en proyecto ya fue generado se podrd ver un resumen de los indicadores del mismo,
para esto se da clic en el enlace de indicadores dentro del proyecto.

Jun 10,2015 12:50:01 PM

yecto que se muestra como ejemplo en el manual del cem

guia para la generacion de proyectos de marco légico.

SEGUIMIENTO

Indicadores
18/42/201
Evaluacion Intermedia

10/17/201
10/16/201

10/15/201

royecto
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Lo que nos mostrard la siguiente pdagina:

Fin Proposito Componen

Fin

Indicador

Medios de Verificacion

Supuestos

Evaluaciones

Estado

Conductores y peatones mas seguros

Peatones mas Seguros

Menores costos de atencion de salud

Menores Costos por reparaciones

Lainterseccionenla calle 1 y calle 2 tendra mejor seguridad vial

Los peatones podran caminar mas seguros en la interseccicn

Reduccion de costos en atencion de salud

Reduccion de costos de reparaciones

1 Reportes de accidentes en lainterseccion

1 Encuestas a los peatones

1 Registros de gastos de salud

1 Registro de gastos de obra publica

En proceso

En proceso

En proceso

En proceso
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5.19. Evaluacién intermedia
Para esto es necesario haber realzado los pasos anteriores:

5.6. Crear Proyecto
5.7. Ver Proyecto
5.17. Generar Proyecto

Esta pdgina permite ver el avance del proyecto, mediante la evaluacién de los
indicadores, para ver esta pdgina se accede al siguiente enlace:

OYECLO que se muestra Como €)emplo €n €1 manua

guia para la generacion de proyectos de marco |

SEGUIMIENTO

Indicadores

Evaluacion Intermedia

El cual mostrard la siguiente pagina:
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Fin Proposito Componentes

Evaluacion Intermedia

Indicador Evaluaciones Ultima Completado Evaluar
Nos permite verificar los avances del proyecto, Evaluacion

Laintersecciénenlacalle 1ycalle 2tendrd 0O MN/A En proceso

mediante |a revision de indicadores. e

Los peatones podran caminar mas seguros O MN/A En proceso
en la interseccion

Reduccion de costos en atenciende salud 0 MN/A En proceso

Reduccion de costos de reparaciones o MN/A En proceso

Lista de evaluaciones

Medio Verificacion Resultado Pruebas

5.19.1. Seleccionar indicador

Para seleccionar un indicador nos ubicamos en la tabla de la parte superior
derechay seleccionamos el indicador deseado, lo que mostrard las evaluaciones
realizadas a este en la parte inferior.

Fin Proposito Componentes Actividades

Indicador Evaluaciones Ultima Completado Ewvaluar
pro\};e Ct D'_., Evaluacicon

La interseccidn en lacalle 1y calle 2 tendra 0 AR En proceso +

mejor seguridad vial

Los peatones podran caminar mas seguros O En proceso +

en la interseccion

Reduccidn de costos en atencign desalud O En proceso +

Reduccidn de costos de reparaciones (1] En proceso +

Lista de evaluaciones

Fecha Medio Verificacion Resultado Pruebas

8/27/15 9:01 PM Fotografias del disco instalado Imagen del disco a1
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5.19.2. Agregar evaluacion
Para esto se da clic en la tabla en el +, o se selecciona un indicador y se da clic al
boton + Evaluar

Fin Proposito Componentes Actividades

Indicador Evaluaciones Ultima Completado Ewvaluar
pro\};e Ct D'_., Evaluacicon

La interseccidn en lacalle 1y calle 2 tendra 0 AR En proceso +

mejor seguridad vial

Los peatones podran caminar mas seguros O En proceso @

en la interseccion

Reduccidn de costos en atencign desalud O En proceso

Reduccidn de costos de reparaciones (1] En proceso

Resultado

Lo que desplegard la siguiente ventana:

54



Evaluacion de indicador

Interseccion con un disco de pare
Lugar
Medio de verificacién

Fotografias del disco instalado
Pruebas o documentos 0

Resultado

Siguiente

En la cual se seleccionard un medio de verificacion, se escribird un resumen vy si
es el caso permitird agregar enlaces de documentos.
Gestion Pruebas

Deescripcicn Descripcion

Cerrar Guardar

Estos documentos son las pruebas de evolucién del enlace.
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5.20. Reportes

Para esto es necesario haber realzado los pasos anteriores:
5.6. Crear Proyecto

5.7. Ver Proyecto

5.17. Generar Proyecto

Para generar reportes simplemente accedemos la proyecto, y si este ya fue generado
en la parte superior nos mostrara un menu de reportes:

w [ L Proyecto de ejemplo (i Reportes

Dando clic a este se muestran los diferentes reportes:

[ Reportes -

Matriz de marco légico
Proyecto

Seguimiento

Simplemente se selecciona el deseado y se accede, una vez ahi se descarga como
Word o pdf.

Reporte del proyecto. [BPDF DOC

1. Tema

Proyecto de ejemplo

2. Problema
2.1 Antecedentes
En los antecedentes se describe los causantes del problema, tomando en cuenta las causas del arbol de problemas:

Inadecuada velocidad de los vehiculos
Alto nimero de peatones cruzando
Mala Visibilidad

No existe sefializacion

2.2 Situacion Actual

En esta parte se describe actualmente que pasa, porque el problema afecta a la ciudadania, tomando en cuanta los efectos del arbol de problemas:
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