ANEXO B. PASOS PARA SUBIR UNA APLICACION EN GOOGLE PLAY.
B.1 CREAR CUENTA GOOGLE PLAY DEVELOPERS

e Para comenzar se necesita una cuenta de correo de Google, si no se dispone de una se
podra crear una en la siguiente direccién https://accounts.google.com/SignUp
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Figura 1: GMAIL: Seleccionar cuenta de correo

e Elsiguiente paso serd entrar en la siguiente direccion
https://play.google.com/apps/publish/signup/,seprocede a iniciar sesién con la
cuenta de Google que se desee usar para subir aplicaciones, a continuacién, se

aceptara el Acuerdo para desarrolladores y se hara click en el botdn "Continuar para
completar el pago".
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Figura 2: Google Play DeveloperConsole: Activar cuenta como desarrollador

e En el siguiente paso se debe realizar un pago de 25S, el pago debe realizarse con una
tarjeta de crédito.

e En el paso final se debera llenar informacidon personal y de contacto, es muy
importante llenar la informacidn de una forma honesta, debido a que en caso de
obtener dinero por la venta de aplicaciones, Google usara esta informacion para
realizar los pagos.


https://play.google.com/apps/publish/signup/

B.2 ANADIR UN ARCHIVO APK

e Unavez hecho el pago se ingresard a la consola, para subir la aplicacidn a la tienda se
hard click en el botén "Afadir nueva aplicacién".
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Figura 3: Google Play DeveloperConsole: Afiadir nueva Aplicacion

e Se escoge el idioma, se da un nombre a la aplicacion con el cual sera visualizada en
Google Store y se procede a hacer click en el botdn "Subir APK".
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Figura 4: Google Play DeveloperConsole: Afiadir nueva Aplicacion

e En el caso de que la aplicacién este en fase de prueba se puede elegir entre
AlphaTestingo Beta Testing, si la aplicacion esta lista para ingresar a distribucion se
debera elegir Produccién, se hara click en la pestana correspondiente y después click
en el botén "Subir APK".
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Figura 5: Google Play DeveloperConsole: Subir primer archivo APK.

e Sitodavia no se ha generado el archivo APK, se procedera a generar uno en Android
Studio, la opcidn se encuentra en Build ->GenerateSignedAPK, si es la primera vez se
solicitara informacién del desarrollador para crear una llave que usara en la creaciéon
de sus APK's; el archivo APK se generara en la carpeta del proyecto dentro de la
subcarpeta build.
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Figura 6: Generate Signed APK.

B.3 LLENAR FICHA PLAYSTORE

e Elsiguiente paso es llenar la ficha de Play Store, los campos que tengan una estrella
azul en su parte superior son obligatorios, pero lo mas recomendable es completar la
ficha esto mejorara la presentacion de la aplicacion en la tienda de Google y permitira
que mas gente la vea y pueda descargarla. Se debe asegurar de llenar el cuestionario
de Contenido, en caso de no hacerlo se puede llenarlo después, esta bajo la ficha de
Play Store.
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Figura7: Google Play Developer Console: Ficha de Play Store

e Se debera esperar un par de horas para que el cuestionario de Clasificacién de
contenido sea aprobado, después de eso se podra publicar la aplicacidn desde la
pestafa APK.
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Figura 8: Google Play Developer Console: PublicarAplicacién

e Sise escogio Beta Testing o Alfa Testing, es momento de anadir verificadores que
puedan acceder a la aplicacidn. La aplicacién estara en Google Play pero solo sera

visible para gente que sea aprobada por el desarrollador, para hacer esto se hara click

en "CreatelList", y se afadird a los verificadores con nombre y correo, el correo debe

estar vinculado a una cuenta en Google Store.
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Figura 9: Google Play DeveloperConsole: Afiadir Beta Testers



