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RESUMEN

La presente investigacion analizo la relacion entre las competencias digitales del profesorado en el uso
de Google Classroom y el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica en la asignatura de Ciencias Naturales. El estudio adopt6é un enfoque cuantitativo con
alcance explicativo y disefio cuasi-experimental con grupos de control y experimental. La muestra
estuvo conformada por 7 docentes y 48 estudiantes pertenecientes a una institucion educativa de la
provincia de Imbabura, cantéon Otavalo. Para la recoleccion de datos se aplicaron un cuestionario de
competencia digital docente basado en el marco DigCompEdu, validado por tres expertos en educacion
tecnologica y con un coeficiente Alfa de Cronbach de 0,95, y un registro de notas del sistema académico
Carmenta. Se aplico ademas una propuesta de fortalecimiento de competencias digitales que consto de
cinco modulos formativos intensivos. Los resultados revelaron que, al inicio del estudio, el 100% de
los docentes presentd un nivel basico de competencia digital para el uso de Google Classroom. Tras la
intervencion, las competencias digitales docentes mejoraron significativamente, incrementandose el
puntaje promedio de 2,12 a 3,78 puntos (t(6) = 5,69; p = 0,001; d<sub>z</sub> = 2,15). Asimismo, el
grupo experimental alcanz6 un rendimiento académico significativamente superior en el postest (M =
8,88; DE = 0,69) en comparacion con el grupo control (M = 8,45; DE = 0,59), con una diferencia
estadisticamente significativa (t(46) = 2,275; p = 0,028; d de Cohen = 0,657). Ademas, el grupo
experimental presentd una mejora significativa entre el pretest y el postest (p = 0,001), mientras que el
grupo control no evidenci6 cambios estadisticamente significativos (p = 0,097). Se concluye que la
competencia digital docente en el uso de Google Classroom incide de manera positiva y significativa
en el rendimiento académico en Ciencias Naturales, por lo que se recomienda institucionalizar
programas de formacion continua en competencias digitales para el profesorado.

Palabras clave: Competencia digital docente, Google Classroom, Rendimiento académico, Ciencias
Naturales, Educacion General Basica.
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ABSTRACT

This study analysed the relationship between teachers’ digital competences in the use of Google
Classroom and the academic performance of Eighth-grade in General Basic Education in the
subject of Natural Sciences. The study adopted a quantitative approach with an explanatory
scope and a quasi-experimental design involving control and experimental groups. The sample
comprised 7 teachers and 48 pupils from an educational institution in the province of Imbabura,
Otavalo canton. For data collection, a teacher digital competence questionnaire based on the
DigCompEdu framework, validated by three experts in technology education and with a
Cronbach’s alpha coefficient of 0.95 was administered, alongside a record of marks from the
Carmenta academic system. A programme to strengthen digital competences, consisting of five
intensive training modules, was also implemented. The results revealed that, at the start of the
study, 100 per cent of the teachers demonstrated a basic level of digital competence in the use
of Google Classroom. Following the intervention, teachers’ digital competences improved
significantly, with the average score rising from 2.12 to 3.78 points (t(6) = 5.69; p = 0.001;
d<sub>z</sub> = 2.15). Furthermore, the experimental group achieved significantly higher
academic performance in the post-test (M = 8.88; SD = 0.69) compared with the control group
(M = 8.45; SD = 0.59), with a statistically significant difference (t(46) = 2.275; p = 0.028;
Cohen’s d = 0.657). Furthermore, the experimental group showed a significant improvement
between the pre-test and the post-test (p = 0.001), whilst the control group did not show any
statistically significant changes (p = 0.097). It is concluded that teachers’ digital competence
in the use of Google Classroom has a positive and significant impact on academic performance
in Natural Sciences; it is therefore recommended that continuing professional development
programmes in digital skills for teachers be institutionalised.

Keywords: Teachers’ digital competence, Google Classroom, Academic performance, Natural
Sciences, Basic General Education.
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CAPITULO I: EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.Planteamiento del problema

En la actualidad, la educacion atraves6 una evolucidon profunda promovida por el
avance acelerado de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). Esta transicion
requiri6 que los docentes obtuvieran y desarrollaran competencias digitales que les permitieran
integrar herramientas tecnoldgicas en sus practicas pedagdgicas de manera efectiva (Candia-
Lopez, 2023; Quindemil-Torrijo et al., 2025). En este contexto, plataformas como Google
Classroom emergieron como recursos de alto potencial para mediar los procesos de ensefianza-
aprendizaje, especialmente tras la pandemia por COVID-19, que obligd a una transicion
abrupta hacia modalidades virtuales e hibridas en todo el mundo (Castillo-Méndez et al., 2022;

Martinez-Ramirez, 2022; Trampuz-Toala, 2022).

En Ecuador, desde el afo 2021 el Ministerio de Educacion impulsé la transformacion
digital educativa a través de la Agenda Educativa Digital. Su objetivo fue generar las
circunstancias esenciales y apoyar la transformacion digital en el sector educativo (Ministerio
de Educacion, 2021). Sin embargo, la adopcion efectiva de estas herramientas dependid en gran
medida de las competencias digitales que cada docente poseia, las cuales resultaron
insuficientes para garantizar un uso pedagégico pertinente. Investigaciones realizadas en el
contexto latinoamericano evidenciaron que un porcentaje significativo del profesorado
presentd niveles basicos o deficientes de competencia digital, lo que limito el aprovechamiento
pedagogico de las plataformas disponibles (Diaz-Carrefio, 2025; Pinto-Ayala et al., 2024;

Quispe-Palomino y Huaman-Camillo, 2021).

En la provincia de Imbabura, canton Otavalo, particularmente en la Unidad Educativa
“Ulpiano Navarro”, se observé que los docentes de Ciencias Naturales presentaron dificultades

para utilizar Google Classroom, mas alla de funciones basicas como la distribucion de tareas o

13



la publicacion de anuncios. Esta situacion generd una subutilizacion de las potencialidades
pedagobgicas de la plataforma, que incluyd la gestion de recursos multimedia, competencia en
el manejo de la informacidn, resolucion de problemas, comunicacién y colaboracion
(Fernandez-Marin et al., 2022). Como consecuencia, los estudiantes mostraron disminucién
del interés por la asignatura y rendimiento académico deficiente, evidenciando una preparacion
docente insuficiente para afrontar los retos cientificos y tecnologicos del contexto actual

(Espinosa-Izquierdo et al., 2023).

Los estudiantes de octavo ano de Educacion General Basica constituyeron una
poblacion especialmente sensible a este fendmeno, dado que se encontraron en una etapa de
transicion entre la educacion primaria y basica superior, donde la consolidacion de habilidades
cientificas resultd6 fundamental. La asignatura de Ciencias Naturales, por su naturaleza
experimental y multidisciplinar, requirié examinar y alterar las formas en las que se ensefia y
disefiar programas eficaces que incrementen la motivacion de los alumnos por aprender (Tixi-

Cujilema et al., 2023).

Frente a esta problematica, surgio la necesidad de investigar de manera sistematica la
relacion entre el nivel de competencia digital docente en el uso de Google Classroom y el
rendimiento académico de los estudiantes, con el proposito de fundamentar propuestas de
mejora pertinentes y contextualizadas. La pregunta principal de investigacion fue: ;Cual es la
relacion entre las competencias digitales del profesorado en el uso de Google Classroom y el
rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica en la

asignatura de Ciencias Naturales?
De esta pregunta se derivaron las siguientes preguntas especificas:

e ;Cudl fue el nivel de competencias digitales del profesorado en el uso de Google

Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales?
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e ;Cudl fue el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de EGB en la
asignatura de Ciencias Naturales?

e ,;Qué caracteristicas debio tener una propuesta de fortalecimiento de competencias
digitales docentes en el uso de Google Classroom para mejorar el rendimiento
académico?

e ;Cuadl fue la incidencia de la propuesta de fortalecimiento de competencias digitales en

el uso de Google Classroom sobre el rendimiento académico de los estudiantes?

1.1.1. Hipotesis nula (Ho)

La competencia digital docente en el uso de Google Classroom no influye
significativamente en el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de Educacion

General Bésica en la asignatura de Ciencias Naturales.

1.1.2. Hipotesis alternativa (H1)

La competencia digital docente en el uso de Google Classroom influye
significativamente en el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de Educacion

General Bésica en la asignatura de Ciencias Naturales.

1.2.Antecedentes

La competencia digital docente fue objeto de creciente interés académico en las ultimas
dos décadas. Con la elaboracion del marco europeo DigCompEdu, Redecker (2020), la
comunidad cientifica desarrolld6 marcos conceptuales robustos para evaluar y fortalecer la
capacidad de los educadores para integrar tecnologias digitales en sus practicas. Estos marcos
identificaron dimensiones clave como el compromiso profesional digital, los recursos digitales,
la ensefianza y aprendizaje digital, la evaluacion digital, la capacitacion a los estudiantes y la

facilitacion de la competencia digital.
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En el contexto iberoamericano, Osores-Maita et al. (2026) evidenciaron que la
integracion de competencias digitales en educacion era multidimensional, con predominio de
niveles basicos e intermedios. Se destacaron fortalezas en alfabetizacion y comunicacion, pero
debilidades en creacion de contenidos y seguridad. Persistieron barreras institucionales,
formativas y actitudinales. Este hallazgo fue corroborado por estudios realizados en Peru
(Orosco-Leon et al., 2024), México (Flores-Angulo et al., 2025) y Colombia (Erira-Benitez y

Estrada-Rodriguez, 2025).

En relacion con Google Classroom especificamente, Trampuz-Toala (2022) realiz6 un
estudio sobre el uso pedagogico de la plataforma, los resultados mostraron que el 39% de los
estudiantes comprendio las actividades propuestas. No obstante, también se destaco la
necesidad de fortalecer la capacitacion en herramientas tecnoldgicas. En consecuencia, se
concluy6 que el uso de Google Classroom por si solo no garantizé6 mejoras en el proceso
educativo; sin embargo, cuando fue utilizado por docentes con dominio adecuado, pudo

potenciar el aprendizaje.

Rodriguez-Jiménez et al. (2022) documentaron que, durante el confinamiento por la
pandemia, la mayoria de docentes reconocio retos significativos en la transicion hacia la
educacion en linea. Ademas, se mencion6 que la plataforma Google Classroom facilité la
gestion académica virtual y apoyo docente, acompanado de Google Drive, Zoom y el correo
electronico. En resumen, los descubrimientos enfatizaron la necesidad de mejorar la formacion
docente y las condiciones tecnologicas para asegurar una ensefianza mas efectiva en contextos

digitales.

En el contexto ecuatoriano, Gomez et al. (2023) realizaron un andlisis sobre las
competencias digitales en el Ecuador, mediante 15 estudios primarios hallaron una brecha
digital denomindndolo en un nivel insuficiente. A nivel de la costa y sierra ecuatoriana, estudios
realizados en Manabi y Ambato reportaron patrones similares, presentando niveles medio-bajo
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con diferencias significativas donde reconociero que el fortalecimiento del uso de plataformas
digitales contribuyé de manera directa al mejoramiento del rendimiento académico (Pena-

Carriel et al., 2024; Santos-Pilataxi, 2024).

En cuanto al rendimiento académico en Ciencias Naturales, una investigacion sefald
que los recursos digitales impactaron en el desempefio de los estudiantes, porque aprendieron
dindmicamente, dejando de lado practicas tradicionales y promoviendo el uso de espacios y
herramientas como presentaciones, laboratorios virtuales, simulaciones, etc. (Logrono-Herrera
et al., 2023). Sin embargo, persistid una brecha importante vinculada a la preparacion digital

del docente, que actud como variable mediadora en dicha relacion.

El estado del arte revel6 un vacio de conocimiento especifico en el contexto de
Imbabura, Ecuador, respecto a la relacion entre la competencia digital docente en el uso de
Google Classroom y el rendimiento académico en Ciencias Naturales para el nivel de octavo
afio de Educacion General Basica. La presente investigacion respondi6é a esta necesidad,
aportando evidencia empirica local que complementé los hallazgos internacionales y

fundament6 propuestas de intervencion pedagogica pertinentes.

1.3.0bjetivos

1.3.1. Objetivo general

Analizar la relacion entre las competencias digitales del profesorado en el uso de Google
Classroom y el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de Educacion General

Basica en la asignatura de Ciencias Naturales.

1.3.2. Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel de competencias digitales del profesorado en el uso de Google

Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales.
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e Describir el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica en la asignatura de Ciencias Naturales.

e Disefiar una propuesta de fortalecimiento de competencias digitales docentes en el uso
de Google Classroom para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de
octavo afo de Educacion General Bésica en la asignatura de Ciencias Naturales.

e Evaluar la incidencia de la propuesta de fortalecimiento de competencias digitales en
el uso de Google Classroom sobre el rendimiento académico de los estudiantes de

octavo ano de Educacion General Bésica en la asignatura de Ciencias Naturales.

1.4.Justificacion

La presente investigacion encontrd su justificacion en multiples dimensiones de
relevancia académica, social y politica. Desde el punto de vista tedrico, el estudio contribuyd
al desarrollo del conocimiento sobre la relacion entre la competencia digital docente y el
rendimiento académico en contextos educativos ecuatorianos, un campo escasamente
explorado con rigor empirico a nivel local. Los hallazgos aportaron evidencia que permiti
contrastar y enriquecer los marcos conceptuales internacionales, como el DigCompEdu

(Redecker, 2020).

Desde la perspectiva practica, la investigacidbn generd una propuesta concreta y
contextualizada de fortalecimiento de competencias digitales docentes, directamente aplicable
en instituciones de Educacion General Basica de la provincia de Imbabura y extrapolable a
contextos similares en el pais. Esta propuesta constituy6 un aporte metodologico de alto valor
para los equipos directivos y unidades de desarrollo profesional docente de las instituciones
educativas. De este modo, el fortalecimiento de estas competencias permitid a los docentes

desarrollarse profesionalmente y mejorar gradualmente su rendimiento pedagogico (Jimenez-

Taype, 2021).
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En términos de impacto social, los beneficiarios directos de la investigacion fueron 7
docentes de Ciencias Naturales que mejoraron sus competencias digitales y 48 estudiantes de
octavo ano de Educacion General Bésica que participaron en el estudio, quienes
experimentaron mejoras en su rendimiento académico. Como beneficiarios indirectos se
identificaron a las familias de los estudiantes y la institucion educativa involucrada. De este
modo, esta investigacion contribuyd a la preparacion de los actores educativos para
desenvolverse de forma critica y responsable. En este proceso, el docente asumio el papel de

lider, mediador y organizador de actividades (Fernandez-Marin et al., 2022).

El estudio se articul6 con los objetivos del Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 del
Ecuador, Secretaria Nacional de Planificacion (2021), especificamente con el Eje 1 Derechos
para todos durante toda la vida, Objetivo 1: Garantizar una vida digna con iguales
oportunidades para todas las personas, en su politica 1.6 que establecidé la necesidad de
garantizar el acceso a educacion de calidad con pertinencia cultural y territorial. Asimismo, la
investigacion respondié a la politica publica de la Agenda Educativa Digital 2021-2025
instrumentada por el MINEDUC, que promovio la incorporacion de tecnologias digitales en el

proceso educativo.

La investigacion se enmarcoé en la linea de investigacion de la Universidad Técnica del
Norte en Gestion, Calidad de la Educacion, Procesos Pedagogicos e Idiomas, que contempld
el estudio de la integracion de las TIC en los procesos educativos y su impacto en los resultados
de aprendizaje. El trabajo se desarrollé de manera independiente sin financiamiento externo
especifico, aunque contd con el apoyo institucional de la unidad educativa participante para el
acceso a datos y la implementacion de la propuesta de intervencion. Asi, la objetividad de la
investigacion se ve reforzada por mediciones rigurosas y controladas, destinadas a lograr una

mayor precision en el conocimiento (Pérez-Castafios y Santamaria-Garcia, 2023)
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CAPITULO II: MARCO REFERENCIAL

2.1. Marco teorico

2.1.1. Comunicacion digital y desarrollo profesional docente

La comunicacion digital en el &mbito educativo se enmarca en el modelo de esferas de
influencia de Epstein (2002), como podemos ver en la Figura 1, que plantea que el aprendizaje
y desarrollo del estudiante mejora en la medida en que familia, escuela y comunidad interactiian
de manera coordinada. Este marco conceptual situa la comunicaciéon no como un proceso
secundario, sino como el nicleo que hace posible dicha colaboracion (Sanchez-Rivas et al.,
2022). Cuando estas tres esferas se superponen con alta participacion, se generan los resultados

académicos y sociales mas positivos para los estudiantes.

Figura 1

Marco de esferas de influencia

Familia
{
\— o —
‘ Escuela Comunidad
\
9 N
N i

Nota. La figura representa el marco de esferas de influencia. Elaboracion propia (2026) a partir

de Epstein (2002).

Las herramientas digitales amplian significativamente los canales disponibles para esta
comunicacion. Las plataformas de gestion del aprendizaje, correo electronico institucional,

aplicaciones de mensajeria y sitios web escolares responden a distintas necesidades
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informativas, formativas y participativas, y su uso va en aumento en los centros educativos.
Sin embargo, las escuelas de contextos socioecondémicos mas favorecidos tienden a usar una
mayor variedad de estas herramientas, lo que evidencia que la brecha digital también se expresa

en la relacion familia-escuela (Sanchez-Rivas et al., 2022).

La comunicacién digital verdaderamente efectiva en Google Classroom no puede ser
unidireccional. Para que las familias participen activamente en los entornos virtuales escolares
y no solo reciban informacion, es necesario que las instituciones educativas promuevan la
alfabetizacion digital a los padres y madres de familia, generando condiciones de acceso
equitativo. Solo asi la comunicacion digital se convierte en una alianza real entre escuela,

familia y comunidad al servicio del aprendizaje (Sanchez-Rivas et al., 2022).

2.1.2. Uso y gestion de recursos digitales

La integracion de herramientas digitales en la ensefianza de Ciencias Naturales
demuestra impactos positivos y medibles en el aprendizaje. Coello-Melo (2023) evidencid que
el grupo experimental que utiliza Google Classroom para Ciencias Naturales obtuvieron
calificaciones significativamente mas altas frente al grupo de control que siguié el método
tradicional, validando asi la incorporacion de esta plataforma en la ensefianza cientifica. Dentro
de este sistema educativo se puede crear reuniones, publicar materiales y asignar tareas para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, reconociendo que la competencia digital del

docente es condicion indispensable para un uso pedagogico efectivo de la misma.

La produccion de materiales digitales dentro de Google Classroom se enriquece
notablemente cuando se integran herramientas externas de creacion de contenido. La creacion
de materiales digitales no responde inicamente a una ldgica técnica, sino a una intencionalidad
pedagogica orientada a hacer mas accesible y significativo el aprendizaje de las ciencias. Los

recursos como Canva, HS5P, Genially y Google Sites permiten al docente disefiar y producir
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materiales, desde infografias hasta contenidos interactivos para incorporarse directamente a la
plataforma, lo que propicia un aprendizaje mas dinamico y contribuye a reducir el fracaso

escolar en materias cientificas (INTEF, 2023).

La gestion eficiente de archivos y recursos dentro de Google Classroom se sustenta en
su integracion nativa con el ecosistema de Google Workspace. Garcia-Neira et al. (2024) y
INTEF (2021) afirman que la plataforma ofrece herramientas colaborativas, como: Google
Drive, Docs, Sheets, Forms, Meet y Slides, donde los materiales de clase se archivan
automaticamente en Google Drive, reduciendo la carga administrativa del docente y permite al
estudiante visualizar todas sus tareas y recursos. Esta automatizacion organizativa es una
ventaja pedagodgica significativa, ya que libera tiempo que puede destinarse al proceso de

ensefanza-aprendizaje propiamente dicho.

La documentacion oficial de Google Workspace for Education (2022) complementa
este enfoque al sefialar que las instituciones educativas disponen de al menos 100 TB de
almacenamiento compartido, con herramientas administrativas que permiten gestionar
carpetas, limites de almacenamiento y permisos de acceso por grupos de usuarios. En conjunto,
estas capacidades convierten a Google Classroom en una plataforma integral para la gestion
digital del aula, especialmente 1til en contextos educativos donde la organizacion, el acceso

remoto y la colaboracion son condiciones esenciales del aprendizaje.

2.1.3. Aplicacion pedagogica de herramientas digitales

El disefo de actividades de aprendizaje digital se consolida como un elemento central
de la practica pedagdgica contempordnea. En esta misma linea, Salazar-Cedefio et al. (2023)
proponen estrategias didacticas orientadas a la ensefanza virtual que articulan recursos
digitales con enfoques metodoldgicos activos, reconociendo el papel transformador que tienen

las tecnologias en los procesos formativos de la educacion media. Por ende, exige que el
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docente vaya mas all4 de la simple incorporacion de herramientas tecnologicas, priorizando
una planificacion intencional. Cuando esta planificacion se realiza con claridad pedagodgica, la
tecnologia deja de ser un elemento decorativo y se convierte en un mediador genuino del

aprendizaje.

Google Classroom se establece como una de las herramientas de gestion del aprendizaje
mas reconocida en la educacion moderna. Rodriguez-Basantes (2023) evidencio, a través de
un estudio cuasiexperimental, que utilizar Google Classroom como una plataforma educativa
mejora notablemente el rendimiento académico y la experiencia de aprendizaje. La plataforma
estructura el proceso de ensefianza-aprendizaje desde una logica colaborativa y comunicativa.
Su implementacion pedagogica adecuada favorece la organizacion del aula, la

retroalimentacioén oportuna y el seguimiento individualizado del estudiante.

Las metodologias TIC son reconocidas como un elemento fundamental en el proceso
de ensefianza y aprendizaje en diferentes niveles educativos. De acuerdo con Navarrete-
Mayeza (2024), indica que la implementacion de las TIC favorece un aprendizaje mas activo,
creativo y motivador, debido a la inclusion de elementos multimedia. En este contexto, las
estrategias didacticas poseen un gran potencial para fomentar el aprendizaje en estudiantes con
variadas necesidades educativas. Ademas, alcanzan su mayor potencial educativo cuando se
articulan con metodologias activas que sitGan al estudiante en el centro del proceso de
aprendizaje, promoviendo su participacion, reflexion critica y construccion colectiva del
conocimiento. Esta articulacion es véalida independientemente de la modalidad educativa, ya

sea presencial, hibrida o virtual.

2.1.4. Evaluacion del aprendizaje con herramientas digitales

Basantes-Rodriguez (2024) argumenta que la evaluacion formativa aplicada en

entornos digitales es una estrategia eficaz, ya que permite supervisar el progreso de los
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estudiantes de manera sistematica y oportuna. Ademads, Paz-Perea et al. (2024) y Reinoso-
Molina et al. (2024) afirman que la utilizacion de herramientas digitales para la innovacion y
la evaluacion formativa mejora la retroalimentacion, la eleccion de decisiones educativas y el
avance de aprendizaje. Los laboratorios virtuales, gamificacion, foros, cuestionarios con
multiples intentos, coevaluaciones y rubricas son instrumentos digitales aplicados a la
evaluacion. Esta transformacion evaluativa exige al docente no solo dominar las herramientas,
sino resignificar su proposito, desplazando el foco desde la calificacion hacia el aprendizaje

sostenido.

La retroalimentacidn constituye uno de los componentes mas determinantes del proceso
evaluativo, ya que orienta al estudiante sobre su desempeio real y le ofrece pautas concretas
para mejorar. Las plataformas virtuales amplian significativamente las posibilidades de
retroalimentar, permitiendo hacerlo de forma inmediata, personalizada y multimodal, ya sea
mediante texto, audio, video o comentarios integrados en las tareas. Por lo que, la evaluacion
formativa y la retroalimentacion son esenciales para el logro de los aprendizajes, donde el
estudiante puede identificar sus errores, comprenderlos y corregirlos de manera autonoma,
asumiendo un papel activo en su propio proceso formativo (Montenegro-Montenegro et al.,

2025; Velasquez-Diaz, 2024).

En este contexto, Quincho-Apumayta et al. (2022) evidencian que los formularios de
Google permiten a los docentes crear pruebas objetivas, rubricas, cuestionarios y entrevistas
en un mismo entorno digital. De esta forma, la integracion de rubricas y formularios digitales
no solo mejora la gestion de la evaluacion por parte del docente, sino que también empodera
al estudiante como un participante activo y reflexivo en su propio proceso formativo, siempre
y cuando haya un propdsito pedagogico claro. Al usarse en plataformas como Google Forms,
hacen que el acceso a herramientas de evaluacion bien organizadas sea mas accesible y no

requieran una estructura complicada.

24



2.1.5. Atencion y participacion del estudiante mediante tecnologias digitales

La implicacion dinamica de los alumnos en espacios digitales a través de Google
Classroom genera una atencion cada vez mayor en los estudios recientes. Rodriguez-Basantes
(2023) sefiala que Google Classroom emerge como un instrumento 1til, ofreciendo un espacio
adaptable que combina materiales digitales y potencia la comunicacion y el trabajo en equipo
entre alumnos y profesorado. Adicionalmente, Gravelsina & Daniela (2024) afirman que el uso
de herramientas digitales interactivas que funcionan con Google Classroom, como Educaplay,
Quizizz, Kahoot y Nearpod, eleva significativamente el compromiso y el entusiasmo. En
consecuencia, lograr una participacion estudiantil requiere que el docente cree experiencias

digitales significativas y emocionalmente motivadoras.

En esta era digital, integrar y facilitar el acceso a la tecnologia son pilares fundamentales
para garantizar que todos tengan la oportunidad de aprender. Mora-Mera et al. (2024) sefialan
que la evolucién digital abre puertas para atender mejor a quienes necesitan una educacion
inclusiva. A pesar de esto, persisten dificultades para alumnos con distintas habilidades, sobre
todo donde los recursos tecnoldgicos son escasos. Por otro lado, Merchan-Carrefio et al. (2025)
proponen que aplicar el modelo SAMR, el cual clasifica como se utiliza la tecnologia
(sustitucion, aumento, modificacion y redefinicion) funciona como una ayuda para ajustar los
métodos de ensefanza a las diversas maneras de aprender, modificando los entornos inclusivos

a través de la tecnologia.

La Figura 2 sistematiza, mediante una estructura jerarquica progresiva, las cuatro etapas
que conforman el Modelo SAMR, propuesta taxondomica ampliamente reconocida en el campo
de la tecnologia educativa. Dicho modelo se articula en dos planos analiticamente
diferenciados: el de la mejora que comprende la sustitucion y el aumento y el de la

transformacion integrado por la modificacion y la redefinicion. De este modo, la figura en
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cuestion opera como dispositivo heuristico, que permite visualizar la complejidad creciente del

uso pedagogico de la tecnologia digital en contextos de ensefianza formal.

Figura 2

Modelo SAMR

SUSTITUIR:

La tecnologia
reemplaza una
herramienta sin
cambiar nada.

Ejemplo: Un

estudiante escribe un

ensayo en Google

Docs en lugar de

papel.

AUMENTAR:

La tecnologia
reemplaza la
herramienta, pero
afiade alguna mejora
funcional. Ejemplo:
El profesor asigha
tarea en la plataforma
y el estudiante hace
uso del corrector
ortografico y presenta
la tarea de manera

digital.

pi

|
MODIFICAR:

La actividad se
redisefia
significativamente.
Ejemplo: En lugar de
un examen escrito, se
presenta un quiz en
Google Forms, donde
se corrige
automaticamente, se
muestra estadisticas
sobre los resultados,

etc.

REDEFINIR:

La tecnologia permite
crear actividades que
antes eran imposibles.
Ejemplo: Los
estudiantes investigan
sobre un tema,
realizan un video, lo
sube al Classroom y
los compafieros
retroalimentan el
video y el profesor
evalla.

Nota. La figura representa el Modelo SAMR. Elaboracion propia (2026) a partir de Merchan-

Carrefio et al. (2025).

2.1.6. Aprendizaje conceptual

2.1.6.1. Membrana celular y funcionamiento celular.

La membrana celular es una estructura dindmica y selectiva que delimita el interior de

la célula del entorno extracelular. Esta constituida por una bicapa lipidica de fosfolipidos cuyos

grupos polares se orientan hacia los compartimentos acuosos y las colas apolares quedan en el

interior de la bicapa; en esta matriz se insertan proteinas integrales que actian como canales,

mientras que proteinas periféricas y glicoproteinas participan en el reconocimiento celular y en

la transduccion de sefiales. Esta organizacién molecular otorga a la membrana su propiedad
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esencial de permeabilidad selectiva: su funcidn principal es controlar la entrada y salida de
sustancias, permitiendo el paso pasivo de determinadas moléculas y regulando activamente el

transporte de otras para mantener la homeostasis intracelular (Del-Re et al., 2022).

2.1.6.2. Niveles troficos y flujo de energia.

Barrionuevo (2022) sefiala que la clasificacion de los niveles troficos ubica
principalmente a los organismos productores, que es la base de la red alimentaria, mientras que
los consumidores primarios se alimentan de los productores, luego se ubican consumidores
secundarios denominados carnivoros, también se encuentran los consumidores terciarios
calificados como depredadores, por ultimo, estan posicionados los descomponedores. Los
niveles troficos se constituyen por categorias que indican la posicion de los organismos en una
red alimentaria, donde cada especie se alimenta de la procedente y sirve de sustento a la

siguiente para proporcionarle los nutrientes y energia.

La Figura 3 presenta, a través de una estructura piramidal la organizacion de los niveles
troficos. En la base de dicha estructura son ubicados los organismos autotrofos; plantas, algas
y fitoplancton, cuya capacidad fotosintética constituye el fundamento del flujo energético
ascendente. Sobre este estrato se distribuyen sucesivamente los consumidores primarios,
secundarios y terciarios, en correspondencia con el nivel de dependencia tréfica que cada grupo
manifiesta respecto del anterior. En el vértice superior son situados los descomponedores
hongos y bacterias, organismos a los que es atribuida la funcion de reintegrar los nutrientes

liberados por la materia orgdnica muerta.
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Figura 3

Niveles troficos

N
Descomponedores: hongos y

Consumidores terciarios:

aguilas, tiburones, leones.
Consumidores secundarios:

Consumidores primarios:

vacas, conejos, insectos.
<
Productores: plantas, algas,

fitoplancton.

Nota. La figura representa los niveles troficos. Elaboracion propia (2026) a partir de

Barrionuevo (2022).

2.1.6.3. Procesos quimicos y ambientales.

La fotosintesis es el proceso quimico fundamental que sostiene la vida en la Tierra al
convertir la energia solar en energia quimica. Bonilla-Ramos et al. (2025) afirman que el agua
y el didxido de carbono se convierten en azucar y oxigeno mediante un proceso quimico
llamado fotosintesis. Este mecanismo no solo fabrica el combustible para el crecimiento y
desarrollo de las plantas, sino que también libera el oxigeno esencial para la respiracion de la
mayoria de los organismos. Sin la luz solar, este proceso vital no podria ocurrir, colapsando la
base de la piramide alimenticia. Por lo tanto, la fotosintesis representa la puerta de entrada de
la energia al mundo vivo y es la base de la produccion primaria en los ecosistemas, regulando

ademas la composicion de la atmosfera terrestre.
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2.1.7. Aprendizaje procedimental

2.1.7.1. Método cientifico y experimentacion.

El método cientifico en la investigacion se fundamenta en protocolos rigurosos de
busqueda, seleccion y andlisis critico de la informacion. De acuerdo con Hernandez-Sampieri
y Mendoza-Torres (2018) el estudio implica definir objetivos generales y especificos
orientados a evaluar problemas complejos, utilizando criterios de inclusion y exclusion
estrictos para garantizar la validez de la muestra documental o bioldgica. En conclusion, la
aplicacion sistematica del método cientifico permite transformar la curiosidad investigativa en
conocimiento verificable, proporcionando una estructura ldgica indispensable para abordar

desafios ambientales y sanitarios globales con base en evidencia sélida.

Figura 4

Pasos del método cientifico

‘Anélisis di i Disefio |
\\ - o

| Recopilacion de
datos

Nota. La figura representa los pasos del método cientifico. Elaboracion propia (2026) a partir

de Reyes-Blacido et al. (2022).

Tal como se desprende de la Figura 4, la representacion grafica expone las fases

constitutivas del método cientifico, que subraya el cardcter dinamico a toda practica
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investigativa rigurosa. La investigacion cientifica no constituye un recorrido lineal, sino un
ciclo de generacion continua de conocimiento empirico en el que la comunicacion de nuevos
hallazgos opera con frecuencia como detonante de interrogantes y observaciones, reiniciando

asi el proceso en un nivel epistémico de mayor complejidad.

2.1.7.2. Uso de instrumentos y técnicas de laboratorio.

El uso del microscopio Optico exige respetar una serie de normas de manejo que
garantizan tanto la integridad del equipo como la calidad de las observaciones. Araque-
Vasquez et al. (2022) sostienen que, en una sesion de microscopia se verifica que el objetivo
esté en menor aumento y aumentar progresivamente para no romper el preparado. De la misma
manera, realizada la observacion se elabora el informe de laboratorio, donde
argumentativamente explica por qué los resultados confirman o contradicen la hipétesis. El uso
responsable y técnicamente correcto del microscopio prolonga su vida util y garantiza el
registro de los resultados confiables en el informe, gracias a las observaciones de laboratorio

bien implementadas.

2.1.7.3. Interpretacion de resultados.

La interpretacion de tablas y graficas permite transformar datos numéricos en
conocimiento significativo. Una tabla construida bajo los pardmetros permite identificar
tendencias, comparar grupos y valores, establecer relaciones entre variables. Como expresa
Supo (2025), al interpretar resultados se verifica si los datos confirman o refutan la hipdtesis
planteada y si las diferencias encontradas son estadisticamente significativas o atribuibles al
azar. En las ciencias biologicas, analizar los datos con herramientas estadisticas apropiadas
favorece la interpretacion y por consiguiente realizar conclusiones. En conclusion, saber leer e
interpretar tablas y resultados no es una habilidad prescindible, sino una competencia

transversal que desarrolla el pensamiento critico y el razonamiento cientifico del estudiante.
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2.1.8. Aprendizaje actitudinal

2.1.8.1. Conciencia cientifica y ambiental.

El desarrollo de la conciencia cientifica y ambiental representa un eje estructurante
dentro de la formacion holistica del estudiantado, particularmente ante la complejidad de los
retos ecologicos que caracterizan el contexto actual. En tal sentido, la educacion ambiental ha
sido conceptualizada como un proceso formativo de cardcter continuo, cuya finalidad esencial
reside en cultivar tanto el conocimiento critico como la sensibilizacion frente a las

problematicas del entorno natural (Veloz-Ronquillo, 2024).

Su contribucion al ambito escolar se manifiesta, de manera concreta, en la
reconfiguraciéon de la mirada del educando respecto a su vinculo con el medio natural,
articulando el conocimiento cientifico con el ejercicio de una ciudadania responsable. En
concordancia con lo anterior, estudios de reciente data han sostenido la existencia de una
correlacioén positiva y sostenida entre la alfabetizacion ambiental y el nivel de conciencia
ecologica y se recomienda que la educacion ambiental sea incorporada de forma transversal

(Yupanqui-Guevara & Leyva-Aguilar, 2024).

Figura 5

Mejoras significativas de la educacion ambiental

l Facilitar el aprendizaje ‘

{De la educacion ambiental‘

Acciones ‘

Nota. La figura representa mejoras significativas de la educacion ambiental. Elaboracion propia

(2026) a partir de Veloz-Ronquillo (2024).
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De ello se desprende que la conciencia ambiental no constituye una disposicion natural
0 espontanea, sino que es construida progresivamente a través de procesos educativos
deliberados y articulados, los cuales integran desde etapas tempranas, dimensiones cientificas,
éticas y de responsabilidad colectiva. Tal como se desprende de la Figura 5, dos ejes analiticos
son identificados en dicho esquema: el enfoque, entendido como el marco orientador que
delimita los fundamentos conceptuales y facilita la construccion de aprendizajes significativos;
y el método, concebido como el conjunto de acciones concretas mediante las cuales dicho
enfoque es traducido a la practica dulica. De este modo, solo a través de una integracion
coherente entre teoria y practica pedagdgica es posible alcanzar una transformacion real de la

conciencia ambiental del estudiantado.

2.1.8.2. Participacion e interés por el aprendizaje en Ciencias Naturales.

El interés genuino y la participacion activa del estudiantado en el area de Ciencias
Naturales se erigen como factores determinantes para la consecucion de aprendizajes
significativos y de caracter perdurable. En esta linea, investigaciones han puesto de manifiesto
que la incorporacion de herramientas tecnologicas, el desarrollo de actividades experimentales
y la adopcién de enfoques colaborativos, incide en la mejora de la motivacion intrinseca y el
desempeno académico (Cumbicus-Ortiz et al., 2024). El valor pedagdgico de tales estrategias
reside, precisamente, en su capacidad para transformar el espacio dulico en un entorno
dindmico y participativo, en el cual el estudiante deja de ser receptor pasivo para asumir un rol

protagdnico en la construccion de su propio aprendizaje.

2.1.8.3. Responsabilidad y ciudadania digital.

La ciudadania digital responsable adquiere, en el escenario educativo contemporaneo,
el estatuto de competencia ineludible, habida cuenta de que la tecnologia media de manera
creciente tanto las interacciones sociales como los procesos de construccion del conocimiento.

En este sentido, los docentes ejercen una funcidon de primer orden en materia de responsabilidad
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digital, en tanto promotores del respeto a la privacidad, a la propiedad intelectual y al uso ético
de las tecnologias (Agiiero, 2024). Su contribucion al proceso formativo se expresa en el
desarrollo de capacidades que habiliten al educando para desenvolverse en entornos virtuales
con discernimiento ético, salvaguardando tanto la privacidad propia como los derechos de

terceros.

2.1.9. Desempeiio académico

2.1.9.1. Evaluacion del rendimiento académico.

La evaluacion del rendimiento académico ocupa un lugar central dentro de los sistemas
educativos, en tanto instrumento que posibilita determinar el grado de apropiacion de los
aprendizajes y fundamentar, con base empirica, las decisiones de orden pedagdgico. Las
técnicas e instrumentos de evaluacion ejercen una incidencia sobre los resultados académicos
del estudiantado, su seleccion razonada y su aplicacion rigurosa se configuran como
condiciones determinantes para valorar los logros efectivamente alcanzados a lo largo del
trayecto formativo (Erreyes-Sanmartin et al., 2023). Su aporte al proceso educativo se concreta
en la generacion de informacion cualitativamente relevante, la cual resulta aprovechable tanto
por el docente como por el propio educando para retroalimentar y optimizar las dindmicas de

ensefanza y aprendizaje.

2.1.9.2. Logro de aprendizajes en Ciencias Naturales.

El logro de aprendizajes en el area de Ciencias Naturales, en el marco de 8vo afio del
Subnivel Superior de la Educacion General Bésica, se inscribe en los lineamientos curriculares
emanados del Ministerio de Educacion del Ecuador. En este sentido, el curriculo priorizado
tiene cinco bloques: los seres vivos y su ambiente, cuerpo humano y salud, materia y energia,
la Tierra y el Universo y por ultimo ciencia en accion, bajo un enfoque de formacion cientifica

integradora, sustentado en objetivos interdisciplinares y en indicadores de evaluacion
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(Ministerio de Educacion, 2024). De lo anterior se desprende que el logro en Ciencias Naturales
no se circunscribe a la acumulacion de contenidos disciplinares, sino que se define por la
capacidad del estudiante de movilizar el saber cientifico de manera critica, reflexiva y
contextualizada con el perfil de salida del Bachillerato ecuatoriano, cimentado en los valores

rectores de justicia, innovacion y solidaridad.

2.1.9.3. Resultados académicos y calificaciones.

Los resultados académicos en el Sistema Nacional de Educacion del Ecuador son
expresados mediante un sistema de calificaciones normado por el Ministerio de Educacion,
cuya arquitectura regulatoria delimita con precision los niveles de logro. La escala evaluativa
adopta un formato cuantitativo sobre diez puntos y contempla cuatro niveles diferenciados de
desempefio: domina los aprendizajes requeridos, alcanza los aprendizajes requeridos, esta
proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos y no alcanza los aprendizajes requeridos
(Ministerio de Educacion, 2024). Su trascendencia normativa radica en que vincula la
calificacion con el nivel efectivo de dominio de las destrezas curriculares, superando con ello

la concepcion reduccionista del rendimiento como mero indicador numérico.

Los resultados derivados de la evaluacion Ser Estudiante 2023 presentados por el
INEVAL, reportd una disminucion en los puntajes en Ciencias Naturales, como podemos ver
en la Figura 6, es sefal evidente de la necesidad de robustecer las politicas publicas dirigidas
al mejoramiento (Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2023). Tales datos corroboran
que las calificaciones, interpretadas a la luz de evaluaciones externas estandarizadas,
constituyen el requerimiento para la adopcion de decisiones pedagbdgicas, curriculares e

institucionales fundamentadas a la mejora sostenida de la calidad educativa.
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Figura 6

Promedio de Ciencias Naturales por subniveles de EGB

Periodo evaluados

2023 - 2024 W 2022 -2023 W 2021-2022 Il 2020- 2021
Niveles
educativos

—

Superior
Medio

Elemental
-

Niveles | 1000
delogro | 400 500 600 700 800 200

Insuficiente Elemental Satisfactorio Excelente

Nivel minimo de competencia

Nota. La figura representa el promedio de Ciencias Naturales por subniveles de EGB. Fuente.

INEVAL (2023).

2.2.Marco legal

El soporte normativo del presente estudio es configurado a partir de un conjunto de
instrumentos juridicos que trazan el marco regulatorio dentro del cual se inscribe tanto el
desarrollo de competencias digitales docentes como la integracion tecnoldgica en el sistema

educativo del Ecuador.

En lo que concierne al nivel constitucional, la Constitucion de la Republica del Ecuador
(2008), en su articulo 347, numeral 8, instituye como deber irrenunciable del Estado la
incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion al proceso educativo, asi
como el fomento de la articulacion entre la ensefianza formal y las dinamicas productivas y
sociales del entorno nacional. Este precepto de rango superior operdé como sustento normativo
para la introduccion pedagogica de plataformas digitales, entre las més utilizadas se encuentran
Google Classroom, Zoom y Microsoft Teams, que conformaron la base tecnoldgica del sistema

educativo nacional.

En estrecha vinculacion con lo anterior, la Ley Organica de Educacion Intercultural
(2011), a través de sus articulos 6 y 10, eleva a categoria de obligacion juridica tanto para el
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Estado como para el colectivo docente, la actualizacion sostenida en el uso pedagdgico de las
TIC y la provision de una educacion de calidad. En particular, el articulo 10, literal a, otorga
reconocimiento normativo expreso al derecho del profesorado a la formacioén profesional

continua en el campo de las competencias pedagogicas y tecnologicas.

Desde una perspectiva reglamentaria, el Reglamento General a la Ley Organica de
Educacion Intercultural (2012) codifica, en sus articulos 185 al 201, los estandares de calidad
del sistema y los lineamientos del Sistema Nacional de Evaluacion Educativa (SIFEN), dentro
de cuyo marco la integracion de tecnologias digitales es instituida como parametro de calidad
en el desempefio docente. A este cuerpo normativo se articula el Acuerdo Ministerial Nro.
MINEDUC-2020-00020-A, instrumento mediante el cual es impulsado, de forma deliberada y
explicita, el uso de plataformas digitales en la educacion ecuatoriana durante la emergencia

sanitaria y en la etapa de recuperacion educativa posterior.

El Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 "Ecuador Plan de Creacién de
Oportunidades" Secretaria Nacional de Planificacion (2021) consigna, en su politica 5.5. se
orienta al mejoramiento de la conectividad digital y a la ampliacion del acceso de la poblacion
a las nuevas tecnologias. En el contexto de la emergencia sanitaria, fue subrayada la necesidad
de avanzar hacia la conectividad universal. Dicha politica constituye, por tanto, el sustento
planificador que respalda la integracion de herramientas tecnoldgicas en el sistema educativo
ecuatoriano, en tanto condicion estructural para la reduccion de brechas y la garantia de una

educacion de calidad con pertinencia digital.
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CAPITULO III: MARCO METODOLOGICO

3.1. Descripcion del grupo de estudio

La Unidad Educativa “Ulpiano Navarro” se encuentra ubicada en la ciudad de Otavalo,
provincia de Imbabura. Este establecimiento forma parte del sistema educativo fiscal y atiende
diversos niveles de formacion, incluyendo Educacion Inicial, Educacion General Bésica en sus
subniveles y Bachillerato. Su ubicacion es en un entorno rural intercultural acoge a una fuerte
presencia de poblacion indigena kichwa. El contexto socioecondmico se caracteriza por
familias dedicadas principalmente al comercio, la artesania textil y actividades informales, lo

que influye en la dindmica educativa (Flores-Gonzalez, 2009).

El octavo afio de Educacion General Basica constituy6 un nivel pertinente de estudio,
ya que los estudiantes experimentaban una transicion hacia mayores exigencias académicas.
En este contexto, la poblacion investigada estd conformada por 7 docentes de Ciencias
Naturales y 48 estudiantes distribuidos en dos paralelos; un grupo experimental de 24
estudiantes, cuyo docente participd en la propuesta de fortalecimiento y un grupo control de 24
estudiantes, donde el docente continud sus practicas habituales. La edad promedio oscil6 entre
los 12 y 13 afos. En cuanto a las condiciones de acceso al aprendizaje, se evidencio una
participacion activa en clases presenciales, aunque con diferencias en el apoyo familiar y

disponibilidad de recursos tecnoldgicos.

3.2. Enfoque y tipo de investigacion

El estudio usé un enfoque cuantitativo, centrandose en medir variables mediante la
utilizacion estadistica para identificar correlacion y causas entre las habilidades digitales de los
profesores y el rendimiento académico de los estudiantes. El enfoque cuantitativo no solo sirvio
para mostrar como influyen las variables, sino también para comprobar si realmente hay

relacion importante entre ellas. Ademas, el analisis estadistico favorecio la comparacion de los
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resultados y una generalizacion moderada de los resultados (Hernandez-Sampieri & Mendoza-

Torres, 2018).

El tipo de estudio realizado fue explicativo. Se consider6 explicativo porque se indagd
sobre la causa de esa relacion, si el desarrollo de las competencias digitales de los docentes
produjo cambios favorecedores en el rendimiento académico. Esto es especialmente importante
en ambientes educativos la motivacion del estudiante, la infraestructura de la institucion y los
métodos de ensefianza pueden moderar o intensificar el efecto de las competencias docentes en

los resultados del aprendizaje (Gomez et al., 2023).

El disefio de la investigacion fue cuasi-experimental, utilizando mediciones antes y
después (pretest-postest), con grupos de control y experimental que no eran equivalentes. Este
enfoque no se pudo asignar a los participantes de manera aleatoria en los grupos, dado que se
trabajo con clases ya establecidas por la institucion. Este disefo posibilita establecer inferencias
causales con mayor solidez, al comparar los resultados del grupo experimental sometido a la
intervencion de fortalecimiento de competencias digitales docentes con el grupo control, que
continud con su dindmica habitual. El disefio cuasi-experimental ayud6 a mitigar diversas
amenazas a la validez interna y a medir el impacto de la intervencion (Hernandez-Sampieri &

Mendoza-Torres, 2018).

3.3. Procedimiento de investigacion

3.3.1. Fase 1: Diagndstico de competencias digitales docentes (Objetivo especifico 1)

En el marco de la primera fase, fue llevado a cabo el diagnodstico del nivel de
competencias digitales de los 7 docentes de Ciencias Naturales, para lo cual se recurrid a la
aplicacion del Cuestionario de Competencia Digital Docente para el uso de Google Classroom
(CCDD-GC), instrumento de construccion propia fundamentado en el marco de referencia

DigCompEdu. Dicho cuestionario fue sometido a un proceso de validacion por parte de 3
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expertos en educacion con formacion de posgrado, quienes valoraron la pertinencia, claridad y
coherencia de cada uno de los items. La confiabilidad del instrumento fue determinada
mediante el coeficiente Alfa de Cronbach (o = 0,95), obtenido a partir de una prueba piloto
administrada a 8 docentes pertenecientes a instituciones ajenas al estudio principal. Se calculd
el coeficiente de validez de contenido (CVC) obteniendo un valor de 0,96 considerado de

excelente validez.

La administracion del cuestionario se efectudé de manera individual en modalidad en
linea, a través de la plataforma Google Forms, y los datos resultantes fueron procesados en
Microsoft Excel y SPSS version 27. Los niveles de competencia fueron clasificados en tres
categorias basico, intermedio y avanzado, de acuerdo con la escala de tipo Likert de cinco

puntos contemplada en el instrumento.

3.3.2. Fase 2: Descripcion del rendimiento académico (Objetivo Especifico 2)

En la segunda fase, se procedi6 a caracterizar el rendimiento académico inicial en
calidad de pretest de los 48 estudiantes de octavo afio de Educacién General Basica en el area
de Ciencias Naturales. Con este proposito, fue empleada la Ficha de Registro de Rendimiento
Académico (FRRA), instrumento mediante el cual fueron sistematizadas las calificaciones
correspondientes al primer trimestre del ciclo escolar 2025-2026, extraidas del modulo oficial
de calificaciones Carmenta. De manera complementaria, fue aplicada la Prueba de Diagndstico
de Conocimientos en Ciencias Naturales (PDC-CN), instrumento estandarizado disefiado para

octavo afio de EGB.

La PDC-CN fue sometida a validacion por tres expertos en didactica de las Ciencias
Naturales y en evaluacidn educativa; alcanzé un indice de validez de contenido de 0,96. La
confiabilidad en el dominio de conocimiento conceptual y procedimental fue establecida

mediante el coeficiente KR-20 (Kuder-Richardson), dado el formato dicotomico de los items
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(KR-20 = 0,80), en tanto que la confiabilidad del dominio actitudinal estructurado con escala
Likert fue determinada a través del coeficiente Alfa de Cronbach (a. = 0,92). El tratamiento de
los datos fue abordado mediante estadistica descriptiva e inferencial, incluyendo la prueba t de
Student para muestras independientes, orientada a comparar los grupos control y experimental

en la linea de base.

3.3.3. Fase 3: Diserfio de la propuesta (Objetivo Especifico 3)

Durante la tercera fase, fue elaborada la Propuesta de Fortalecimiento de Competencias
Digitales Docentes en Google Classroom (PFCDD-GC), cuyo disefio se apoy06 en los hallazgos
del diagndstico inicial y se sustentd tedricamente en los principios del aprendizaje situado, el
constructivismo y la formacion docente continua. La propuesta quedd estructurada en cinco
modulos formativos intensivos de 50 horas en total: Mdédulo 1 Fundamentos de Google
Classroom (10 h); Modulo 2 Gestion pedagdgica de aulas virtuales en Google Classroom (10
h); Mdédulo 3 Evaluacion formativa y retroalimentacion digital en Ciencias Naturales (10 h);
Mobdulo 4 Creacion de recursos multimedia y laboratorios virtuales (10 h) y Moédulo 5
Evaluacion de la propuesta en indicadores de impacto (10 h). Cada moédulo incorpord

componentes tedricos, demostracion practica, practica guiada y practica autdbnoma.

La propuesta fue validada por el mismo panel de expertos que intervino en la validacion
del cuestionario diagndstico, quienes evaluaron su pertinencia pedagogica, coherencia interna,

viabilidad y relevancia disciplinar, obteniendo una valoracioén de excelente por parte del panel.

3.3.4. Fase 4: Implementacion y evaluacion de la propuesta (Objetivo Especifico 4)

En la cuarta fase, fue llevada a cabo la implementacion de la PFCDD-GC con los
docentes asignados al grupo experimental a lo largo de un periodo de diez semanas. Al término
de la intervencion, el CCDD-GC fue reaplicado al conjunto de los docentes participantes con

el fin de medir los cambios producidos en el nivel de competencia digital (postest docentes).
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De forma paralela, al concluir el segundo trimestre del ciclo escolar 2025-2026, la PDC-CN
fue administrada como postest a los 48 estudiantes y las calificaciones del segundo trimestre

fueron registradas en la FRRA.

El andlisis de los datos del pretest y postest fue efectuado mediante pruebas de
normalidad Shapiro-Wilk, la prueba t de Student para muestras relacionadas orientada a la
comparacion intrasujetos en el grupo docente y para muestras independientes aplicada a la
comparacion entre los grupos control y experimental en el caso de los estudiantes, asi como
mediante el calculo de la d de Cohen para determinar el tamafio del efecto de la intervencion.
La totalidad de los anélisis estadisticos fue procesada en SPSS version 27. Para todos los

contrastes se trabajo con un nivel de significacion de o = 0,05.

3.4. Consideraciones bioéticas

Esta investigacion, titulada “Competencia digital docente en el uso de Google
Classroom y su influencia en el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de
Educacion General Basica en la asignatura de Ciencias Naturales”, se baso en el principio de
beneficencia, ya que contribuyd de manera significativa a una mejor implementacion de las
practicas pedagogicas. Ademas, se aplico el principio de precaucion, orientado a prevenir
cualquier problema fisico, psicologico o académico. La falta de claridad provoca desconfianza
y puede influir en la validez de la investigacion, por lo que los cientificos deben actuar con

integridad ética (Valera-Davila et al., 2025).

De manera complementaria, el principio de responsabilidad rigio el uso ético de la
informacion recopilada, la cual se llevo a cabo con la mas estricta confidencialidad. Asimismo,
el principio de justicia garantizd una seleccion justa de participantes sin discriminacion y
promovio el acceso a los beneficios derivados de los resultados de la investigacion. En este

contexto, en los estudios que se centran en grupos nifios/adolescentes, es necesario prestar
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atencion a la obtencion del consentimiento informado y a la aplicacion de medidas estrictas de
confidencialidad con el fin de proteger su dignidad, sus derechos y su bienestar (Vizcaino-

Zuhiga et al., 2023).

La participacion de los sujetos de estudio se sustentd en la aceptacion voluntaria
expresada de forma escrita. Los estudiantes delegaron voluntariamente su participacion,
ademads de la aprobacion de un padre, madre de familia o tutor legal. Al mismo tiempo, se
obtuvieron las autorizaciones institucionales necesarias, asegurando asi una participacion libre,
voluntaria y sin restricciones. Por consiguiente, el principio de autonomia constituye una base
fundamental e indispensable, considerado como un aspecto central de la ética de la

investigacion aplicada (Cartagena-Torres et al., 2024).

3.5. Estrategias de analisis estadistico

Antes de contrastar las hipotesis, se verificaron los supuestos estadisticos. La prueba de
Shapiro—Wilk mostr6 que los datos presentaron una distribucion normal, tanto en el
rendimiento académico (p entre 0,069 y 0,355) como en las diferencias de competencia digital
docente (W =0,831; p=0,082). Asimismo, la prueba de Levene confirm6 la homogeneidad de
varianzas en el pretest (p = 0,390), el postest (p =0,311) y la ganancia (p = 0,560). Por ello, se
aplicaron pruebas t de Student. En el pretest no se encontraron diferencias entre los grupos,
t(46) = 0,592, p = 0,557; mientras que en el postest el grupo experimental obtuvo resultados
significativamente superiores, t(46) = 2,275, p = 0,028, con un efecto moderado (d = 0,657).
La comparacion de las ganancias no resultd significativa, t(46) = 1,560, p = 0,126. En las
comparaciones pretest—postest, el grupo experimental mostré una mejora significativa, t(23) =
3,828, p = 0,001, d<sub>z</sub> = 0,781; en cambio, el grupo control no presentd un cambio
significativo, t(23) = 1,729, p = 0,097. La competencia digital docente también aumento

significativamente, t(6) = 5,687, p = 0,001, con un tamafo del efecto muy grande
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(d<sub>z</sub> = 2,149). Las pruebas de Mann—Whitney y Wilcoxon confirmaron estas

tendencias.

La decision estadistica se establecid con el criterio convencional: cuando p < .05 se
rechaz6 la hipotesis nula; cuando p > .05 no se rechazd. Esta formulacion es
metodoldgicamente mas precisa que afirmar que una hipotesis nula fue “aceptada”, puesto que
un resultado no significativo inicamente indica que la evidencia disponible no fue suficiente

para descartarla.
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CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados del diagnéstico de nivel de competencia digital del profesorado en el uso

de Google Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales

Los resultados del diagndstico inicial sistematizaron los hallazgos diagndsticos
correspondientes a la Competencia Digital Docente, derivados de la aplicacion del pretest a un
grupo conformado por 7 docentes. A partir del analisis de los datos recabados, se const6 que el
profesorado evaluado exhibio, en términos generales, un nivel basico de dominio digital, hecho
que quedo reflejado en una media global de 2,12 puntos dentro de una escala Likert con rango

delabh.

En cuanto a cada dimension examinada, la correspondiente al Compromiso profesional
digital registré el desempefio mas elevado (M = 18,71), situandose en un nivel basico. Dicho
resultado permitio inferir que los docentes mantuvieron una vinculacion moderada con
actividades propias de la comunicacion profesional, la colaboracion institucional y el desarrollo
formativo mediado por recursos tecnolégicos. Desde esta perspectiva, tal hallazgo configurd
una condicién de base propicia para la progresiva incorporacién de la tecnologia en los

procesos de ensefianza.

En contraste, las dimensiones de Recursos digitales (M = 15,14), Pedagogia digital (M
= 15,43), Empoderamiento estudiantil (M = 8,00) y Evaluacién digital (M = 6,57) se ubicaron
en el nivel basico. Lo anterior puso de manifiesto restricciones en la seleccion, adaptacion y
produccion de materiales digitales; en la articulacién pedagdgica de las herramientas
tecnoldgicas; en el fomento de la autonomiay la participacion activa del estudiantado; asi como

en la implementacion de estrategias evaluativas sustentadas en entornos digitales.

La dimension con menor puntuacién fue Evaluacion digital (M = 6,57), lo cual

evidencid que las mayores dificultades se concentraron en el aprovechamiento de herramientas
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tecnoldgicas para el seguimiento formativo, la retroalimentacidn oportuna y la valoracion del
aprendizaje. Este resultado constituy6 un indicio de una necesidad prioritaria de intervencion

formativa en dicho ambito.

Tabla 1

Estadisticos descriptivos de resultados diagnosticos de Competencia Digital Docente (n = 7)

Dimension M DE M DE Nivel

(pretest) (postest) inicial

Compromiso profesional digital 18,71 4,92 23,43 4,04 Basico
Recursos digitales 15,14 9,23 27,43 2,07 Baésico
Pedagogia digital 15,43 9,88 30,71 4,31 Basico
Evaluacion digital 6,57 2,07 18,29 2,14  Baésico
Empoderamiento estudiantil 8,00 5,20 13,57 2,07 Basico
Total 2,12 1,04 3,78 0,48  Basico

Nota. M = Media; DE = Desviacion estandar; escala Likert 1-5. Elaboracion propia (2026).

Como se observé en la Tabla 1, el puntaje total medio paso6 de 2.12 puntos en el pretest
a 3.78 puntos en el postest, con un incremento promedio de 0.48 puntos. EI cambio mas amplio
se presento en pedagogia digital, seguido de recursos digitales y evaluacion digital. Este patrén
sugirié que la propuesta no se limité al manejo instrumental de la plataforma, sino que incidid
especialmente en el uso pedagdgico de los recursos, la organizacion de actividades y la
evaluacion apoyada por herramientas digitales. Considerados en su conjunto, los datos
obtenidos permitieron afirmar que las competencias digitales de docentes no habian alcanzado

los umbrales requeridos para un aprovechamiento pedagogico.

En consecuencia, quedd fundamentada la pertinencia de disefiar e implementar una
propuesta de formacion orientada al fortalecimiento de las capacidades digitales docentes con
el proposito de optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje y contribuir a la mejora del

rendimiento académico. Ningun docente alcanzo el nivel avanzado o intermedio en la linea de
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base. Estos resultados concordaron con los hallazgos de Erira-Benitez y Estrada-Rodriguez

(2025) quienes reportaron patrones similares en docentes.

Tabla 2

Pruebas de comparacion pretest—postest de la competencia digital docente

Dimensién t gl p d_z Wilcoxon  Decision
Y
Compromiso profesional digital 356 6 012 1.35 .031 Rechazar Ho
Recursos digitales 369 6 010 1.39 .031 Rechazar Ho
Pedagogia digital 419 6 .006 1.58 .016 Rechazar Ho
Evaluacion digital 1002 6 <.001 3.79 .016 Rechazar Ho
Empoderamiento estudiantil 293 6 026 111 .031 Rechazar Ho
Total 569 6 001 215 .016 Rechazar Ho

Nota. d_z corresponde al tamafio del efecto para muestras relacionadas. Los valores de
Wilcoxon se presentan como verificacion no paramétrica, dado el tamafio reducido de la
muestra. Elaboracion propia (2026).

La prueba de Shapiro-Wilk aplicada a las diferencias del puntaje total no fue
significativa (W = .831, p = .082), por lo que no se rechazd el supuesto de normalidad. La
prueba t para muestras relacionadas mostré una diferencia estadisticamente significativa, t(6)
=5.69, p =.001, con un tamario del efecto muy grande (d_z = 2.15). La prueba de Wilcoxon
confirmé el resultado (p = .016). En consecuencia, se rechazo la hipétesis nula que planteaba
ausencia de diferencias entre el pretest y el postest de competencia digital docente.

Estos hallazgos fueron coherentes con el planteamiento de que la competencia digital
docente constituye una condicion necesaria para aprovechar pedagdgicamente Google
Classroom. Garcia-Neira et al. (2024) y el INTEF (2021) destacan que la integracion con
herramientas como Drive, Docs, Forms, Meet y Slides facilita la gestion de materiales, la
colaboracién y el seguimiento del aprendizaje. Del mismo modo, Salazar-Cedefio et al. (2023)

sostienen que el valor de las tecnologias depende de una planificacion intencional que articule
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recursos digitales y metodologias activas. El incremento observado, especialmente en
pedagogia y evaluacion digital, coincidié con esta idea: la mejora no se redujo al dominio
técnico, sino que alcanza préacticas de disefio, retroalimentacién y evaluacion.

La dimension de evaluacion digital mostré el efecto mas elevado. Este resultado
encontrd sustento en Basantes-Rodriguez (2024), Paz-Perea et al. (2024) y Reinoso-Molina et
al. (2024), quienes sefialan que la evaluacion formativa mediada por herramientas digitales
permite supervisar el progreso, brindar retroalimentacion oportuna y tomar decisiones
pedagdgicas con mayor informacion. Asimismo, Quincho-Apumayta et al. (2022) resaltan la
utilidad de Google Forms para organizar cuestionarios, rubricas y pruebas objetivas. En el
contexto del estudio, el fortalecimiento de esta dimensidon pudo interpretarse como una

ampliacién de las posibilidades de seguimiento y acompafiamiento del estudiante.

4.2. Resultados de la descripcion del rendimiento académico de los estudiantes de octavo

afio de Educacion General Basica en la asignatura de Ciencias Naturales

El segundo objetivo especifico buscd describir el rendimiento académico de los
estudiantes de octavo afio en Ciencias Naturales. En cuanto al rendimiento académico inicial,
el analisis de las calificaciones del primer trimestre reveld que el promedio general de los 48
estudiantes fue de 8,31 (DE = 0,86) sobre 10 puntos. Al desagregar por grupos, el grupo control
presentd un promedio de 8,24 (DE = 0,81) y el grupo experimental un promedio de 8,39 (DE
= 0,92). La Tabla 3 presenta los estadisticos descriptivos de las calificaciones por grupo

experimental y grupo control en las dos mediciones.
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Tabla 3

Estadisticos descriptivos del rendimiento académico por grupo y momento de medicion

Grupo Medicién n M DE Mediana  Min. Max.
Experimental  Pretest 24 8.393 0.924 8.435 7.00 10.00
Experimental ~ Postest 24 8.875 0.689 8.895 7.40 9.90
Experimental Ganancia 24 0.481 0.616 0.455 -0.58 1.58

Control Pretest 24 8.244 0.819 8.405 6.18 9.56
Control Postest 24 8.453 0.590 8.495 7.15 9.28
Control Ganancia 24 0.209 0.593 0.220 -0.53 1.82

Nota. Las calificaciones se expresan sobre 10 puntos. La ganancia corresponde a postest menos
pretest. Elaboracion propia (2026).

En el pretest, ambos grupos presentaron medias superiores a ocho puntos, lo que indica
que, antes de la intervencidn, los estudiantes se ubicaron en un nivel de desempefio favorable.
Segin la normativa ecuatoriana citada en el marco tedrico, las calificaciones debian
interpretarse en relacion con el dominio de los aprendizajes y no como cifras aisladas
(Ministerio de Educacion, 2024). Por ello, la diferencia entre 8.39 y 8.24 puntos, ademaés de
ser pequefa en términos descriptivos, debié someterse a contraste estadistico para determinar
si respondia a una variacion real o al azar.

En el postest, el grupo experimental alcanzé una media de 8.88, mientras que el grupo
control obtuvo 8.45. Aunque los dos grupos mantuvieron resultados académicos positivos, el
grupo experimental present6 una mejora més amplia. Desde una perspectiva educativa, este
comportamiento resulté relevante porque el rendimiento en Ciencias Naturales implic6 no solo
recordar contenidos, sino movilizar conocimientos conceptuales, procedimentales y
actitudinales de manera critica y contextualizada, conforme a los lineamientos curriculares del

(Ministerio de Educacion, 2024).
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4.2.1. Resultados de la prueba diagndstica de conocimientos en Ciencias Naturales (PDC-

CN)

Los resultados de la Prueba de Diagnostico de Conocimientos (pretest) indicaron que
en el dominio de conocimiento conceptual el promedio fue de 5,73 (DE = 1,78) sobre 10 puntos
y en conocimiento procedimental 3,52 (DE = 1,63) sobre 10 puntos. En conocimiento
actitudinal fue de 30,83 (DE = 5,84) sobre 50 puntos evaluado mediante una escala de Likert.
Respecto al puntaje global de la prueba de dominio conceptual y procedimental, de los 48
estudiantes evaluados 25 estudiantes (52,08 %) se ubicaron en el nivel insuficiente. Por otra
parte, 21 estudiantes (43,75 %) alcanzaron el nivel satisfactorio y 2 estudiantes (4,17%)
obtuvieron un nivel excelente. En conjunto, estos resultados evidenciaron un predominio del
nivel insuficiente en el rendimiento académico del grupo. En cuanto al conocimiento
actitudinal, el puntaje correspondié a un nivel medio de acuerdo a la escala de valoracion

establecida.

Al contrastar los resultados obtenidos en la calificacion extraidas del sistema académico
Carmenta con aquellos derivados de la prueba diagnéstica de conocimientos, se constatd una
discordancia significativa entre ambas fuentes de valoracion. Si bien las calificaciones
correspondientes al primer y segundo trimestre exhibieron un rendimiento favorable con
promedios que superaron los ocho puntos sobre diez, los resultados derivados del instrumento
diagnostico revelaron un escenario diferente. Dicha divergencia no logro reflejar con exactitud
el nivel efectivo de apropiacion de los contenidos conceptuales y procedimentales del area de
Ciencias Naturales. Por consiguiente, la prueba diagndstica se constituyd en un instrumento de
mayor sensibilidad para identificar vacios de aprendizaje que las calificaciones trimestrales
tienden a invisibilizar, lo cual confirmd la pertinencia de administrar este tipo de evaluacién de

manera previa a la intervencion pedagdgica.
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4.2.1.1. Verificacion de supuestos estadisticos sobre el rendimiento académico.

Tabla 4

Prueba de normalidad de Shapiro—Wilk para el rendimiento académico

Variable Grupo W p Decision

Pretest Experimental 944 200 No rechazar normalidad
Pretest Control 947 238 No rechazar normalidad
Postest Experimental .955 .355 No rechazar normalidad
Postest Control 954 324 No rechazar normalidad
Ganancia Experimental 930 .097 No rechazar normalidad
Ganancia Control 923 .069 No rechazar normalidad

Nota. Cuando p > .05 no se rechaza la hipdtesis de normalidad. Elaboracion propia (2026).
Los valores de significacion fueron superiores a .05 en todas las variables y grupos. Por
tanto, no se rechazé el supuesto de normalidad. Ademas, las pruebas de Levene tampoco
resultaron significativas en el pretest (F = 0.75, p = .390), el postest (F = 1.05, p =.311) ni la
ganancia (F = 0.34, p = .560). En consecuencia, se considerd adecuado interpretar la fila de

varianzas iguales en las pruebas t para muestras independientes.

4.3. Resultados de la evaluacion de incidencia de la propuesta de fortalecimiento de
competencias digitales en el uso de Google Classroom sobre el rendimiento académico de
los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica en la asignatura de Ciencias

Naturales

El cuarto objetivo especifico se orientd a evaluar la incidencia de la propuesta de
fortalecimiento de competencias digitales docentes en el uso de Google Classroom sobre el
rendimiento académico. Para responder a este objetivo se realizaron tres analisis
complementarios: comparacion del postest entre grupos, la comparacion de la ganancia y el

analisis pretest—postest dentro de cada grupo.

50



Tabla 5

Comparacion del rendimiento académico en el postest

Grupo n M DE t gl P d de Cohen
Experimental 24 8.875 0.689  2.275 46 028 0.657
Control 24 8.453  0.590

Nota. La diferencia de medias fue de 0.421 puntos. U de Mann—Whitney = 391.50, p = .034.
Un valor de d cercano a 0.66 representa un efecto moderado. Elaboracion propia (2026).

En el postest se encontraron diferencias estadisticamente significativas a favor del
grupo experimental, t(46) = 2.28, p = .028. El tamafio del efecto fue moderado (d = 0.66), lo
que indicd que la diferencia no solo fue detectable estadisticamente, sino que alcanzd una
magnitud educativa apreciable. La prueba U de Mann—Whitney confirm¢ este resultado (p =
.034). En consecuencia, se rechazo la hipdtesis nula de igualdad entre los grupos en la medicion

posterior a la propuesta.

El hallazgo coincidié con Coello-Melo (2023), quien reportd calificaciones superiores
en estudiantes que utilizaron Google Classroom para el aprendizaje de Ciencias Naturales
frente a quienes siguieron una metodologia tradicional. También guardé relacion con
Rodriguez-Basantes (2023), cuyo estudio cuasiexperimental encontr6 mejoras en el
rendimiento y en la experiencia de aprendizaje mediante el uso de esta plataforma. En ambos
casos, al igual que en la presente investigacion, el valor de Google Classroom se explico por
su capacidad para organizar recursos, facilitar el seguimiento y fortalecer la comunicacion

pedagogica.

Esta interpretacion se realizd con cautela. La diferencia media fue de 0.42 puntos en
una escala de diez, por lo que no correspondid describirla como un cambio extraordinario. Sin
embargo, el efecto moderado sugirié que la propuesta produjo una ventaja consistente y no

meramente trivial. En términos pedagdgicos, una mejora de esta naturaleza pudo resultar
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relevante cuando se acumuldé a lo largo del proceso formativo y se acompaid de

retroalimentacion, participacion activa y acceso sostenido a materiales.

Tabla 6

Comparacion de la ganancia académica entre los grupos

Grupo n GananciaM  DE t gl p d de Cohen
Experimental 24 0.481 0.616 1.560 46 126 0.450
Control 24 0.209 0.593

Nota. La ganancia se calculdé como postest menos pretest. U de Mann—Whitney = 364.00, p =
.119. Elaboracion propia (2026).

La ganancia promedio fue mayor en el grupo experimental; no obstante, la diferencia
entre las ganancias no alcanzo6 significacion estadistica, t(46) = 1.56, p =.126. En este caso, no
se rechazo la hipotesis nula. El tamafio del efecto fue pequefio a moderado (d = 0.45), lo que
sugiri6 una tendencia favorable que podria adquirir mayor claridad con una muestra mas amplia

o con un periodo de intervenciéon mas prolongado.

La ausencia de significacion en la ganancia no contradijo necesariamente la diferencia
significativa observada en el postest. Ambos andlisis respondieron a preguntas relacionadas,
pero no idénticas. La comparacion del postest estimo si los grupos terminaron con resultados
distintos; la comparacion de ganancias evalud6 si la magnitud del cambio difirié entre ambos.
Debido al tamafio muestral y a la variabilidad de las diferencias individuales, fue posible que
un contraste resultara significativo y el otro no. Por ello, 1a conclusion més equilibrada fue que
la intervencidn se asocid con un rendimiento postest superior y con una tendencia de mejora

mayor, aunque la diferencia de ganancias no result6 concluyente.
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Tabla 7

Comparaciones pretest—postest dentro de cada grupo

Pretest Postest Cambio

Grupo t 1 dz
p M M M g P _
Experimental 8.393 8.875 0.481 3.828 23 .001 0.781
Control 8.244 8.453 0.209 1.729 23 .097 0.353

Nota. En el grupo experimental, Wilcoxon p =.002; en el grupo control, Wilcoxon p = .225.
Elaboracion propia (2026).

Dentro del grupo experimental se observd una mejora estadisticamente significativa,
t(23) = 3.83, p=.001, con un tamaio del efecto moderado a grande (d_z = 0.78). Por tanto, se
rechazd la hipotesis nula de ausencia de cambio. En el grupo control, aunque la media aumento
0.21 puntos, el cambio no fue significativo, t(23) =1.73, p=.097, y el efecto fue pequefio (d z
=0.35). En este caso, no se rechazo la hipdtesis nula. Las pruebas de Wilcoxon reprodujeron

este patron: p =.002 para el grupo experimental y p =.225 para el grupo control.

El comportamiento del grupo experimental pudo vincularse con la incorporacion de
estrategias digitales capaces de aumentar la participacion, el interés y la autonomia. Navarrete-
Mayeza (2024) senaldé que las TIC favorecen experiencias mas activas, creativas y
motivadoras, especialmente cuando se articulan con metodologias centradas en el estudiante.
De manera similar, Gravelsina & Daniela (2024) destacaron que herramientas interactivas
integradas con Google Classroom pueden incrementar el compromiso y el entusiasmo. En
Ciencias Naturales, donde la comprension requirid relacionar conceptos, procedimientos y
situaciones del entorno, este tipo de mediacion pudo facilitar aprendizajes mas dindmicos y

significativos.

Asimismo, el modelo SAMR presentado en el marco tedrico permitié comprender que

el efecto de la tecnologia dependi6 del nivel de integracion pedagogica. Merchan-Carrefo et
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al. (2025) distinguieron entre usos de sustitucion, aumento, modificacion y redefinicion. Los

resultados obtenidos sugirieron que la propuesta pudo superar un uso meramente sustitutivo de

Google Classroom y avanzé hacia formas de organizacidn, interaccion y evaluacion que

modificaron la experiencia de aprendizaje. No obstante, esta interpretacion constituyd una

inferencia pedagogica y debid complementarse con evidencias cualitativas sobre las

actividades desarrolladas.

4.4. Sintesis de las decisiones estadisticas

Tabla 8

Resumen de contrastes y decisiones de hipotesis

Contraste Resultado Decision Conclusion
Pretest experimental p=.557 No rechazar Ho Los grupos fueron
vs. control equivalentes al inicio.
Postest experimental p=.028 Rechazar Ho El grupo experimental
vs. control obtuvo mayor rendimiento.
Ganancia p=.126 No rechazar Ho La diferencia de ganancias
experimental vs. no fue concluyente.
control
Pretest vs. postest p=.001 Rechazar Ho El grupo experimental
experimental mejord significativamente.
Pretest vs. postest p=.097 No rechazar Ho El grupo control no mostro
control un cambio significativo.
Competencia digital p=.001 Rechazar Ho La competencia digital

docente

aumento6 significativamente.

Nota. Ho = hipotesis nula. Las decisiones se tomaron con a = .05. Elaboracidn propia (2026).

En conjunto, los resultados respaldaron parcialmente la hipotesis de investigacion. La

propuesta se relacion6 con una mejora muy amplia de la competencia digital docente y con un
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rendimiento postest significativamente superior en el grupo experimental. Ademads, el grupo
experimental mostr6 un cambio interno significativo, a diferencia del grupo control. Sin
embargo, la diferencia entre las ganancias de ambos grupos no alcanzd significacion
estadistica, por lo que la evidencia sobre la magnitud diferencial del progreso debid

considerarse favorable, pero no definitiva.

Cabe sefialar que, si bien la mayoria de los antecedentes revisados coinciden en reportar
efectos positivos del uso de Google Classroom, autores como Trampuz-Toala (2022) matiza
este panorama al advertir que la plataforma, por si sola, no garantiza mejoras en el aprendizaje
si no estd acompafiada de un acompafniamiento pedagdgico adecuado, lo cual es coherente con

el respaldo parcial de la hipotesis obtenido en este estudio.

4.5. Limitaciones del estudio

Resultd pertinente sefialar ciertas restricciones de orden metodoldgico inherentes al
presente estudio. En primera instancia, cabe destacar que la muestra de docentes de Ciencias
Naturales participantes fue de dimensiones reducidas (n = 7), circunstancia que dificultd
sostener el supuesto de normalidad requerido en los contrastes estadisticos; no obstante, dicho
riesgo fue atenuado mediante la aplicacion de la prueba no paramétrica de Wilcoxon, la cual

no exigio tal supuesto.

En segundo lugar, la asignacion aleatoria de los participantes no pudo implementarse,
en la medida en que se trabajé con grupos (paralelos) previamente constituidos por la
institucion. Por altimo, cabe sefalar que la duracidn de la intervencion fue comparativamente
breve, lo cual pudo restringir la magnitud de los cambios observados, en particular respecto del
rendimiento académico. Las limitaciones expuestas no invalidaron los hallazgos obtenidos; sin
embargo, delimitaron el alcance de las conclusiones derivadas y fueron tomadas en

consideracion al momento de la interpretacion de los resultados.
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4.6. Respuesta a las preguntas de investigacion

1. ;Cual es la relacion entre las competencias digitales del profesorado en el uso de Google
Classroom y el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de Educacion

General Basica en la asignatura de Ciencias Naturales?

Se evidencid una relacion positiva pero parcial entre ambas variables. La competencia
digital docente mejord de forma muy significativa (M=2,12 a M=3,78; p=.001; d z=2,15), y
este fortalecimiento se vincul6 con un rendimiento académico superior del grupo experimental
en el postest (p=.028; d=0,657). No obstante, la diferencia de ganancias entre grupos no resultd
estadisticamente significativa (p=.126), lo que impide afirmar una relacion causal contundente.
Por ello, la hipotesis de investigacion se respaldd solo parcialmente, coincidiendo con
Trampuz-Toala (2022), quien advierte que la plataforma por si sola no asegura mejoras si no

existe un acompanamiento pedagdgico adecuado que oriente su uso.

2. ¢;Cual fue el nivel de competencias digitales del profesorado en el uso de Google

Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales?

El diagndstico inicial, aplicado a 7 docentes, reveld6 un nivel bdsico general de
competencia digital, con una media global de 2,12 en una escala Likert de 1 a 5. La dimension
mejor evaluada fue el compromiso profesional digital (M=18,71), reflejando cierta vinculacion
con la comunicacion y colaboracion institucional. En contraste, recursos digitales, pedagogia
digital, empoderamiento estudiantil y evaluacion digital se ubicaron también en nivel basico,
siendo esta ultima la mas débil (M=6,57), evidenciando serias limitaciones en el seguimiento
formativo y la retroalimentacion. Ningiin docente alcanzd un nivel intermedio o avanzado en

la linea base, justificando la necesidad de una intervencion formativa.

3. (Cual fue el rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de EGB en la

asignatura de Ciencias Naturales?
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El rendimiento académico mostr6 una notable discordancia entre fuentes de evaluacion.
Las calificaciones trimestrales oficiales arrojaron un promedio favorable de 8,31 sobre 10
(DE=0,86), sugiriendo un desempeno adecuado. Sin embargo, la prueba diagnodstica de
conocimientos (PDC-CN) reveld una realidad distinta: el conocimiento conceptual promedid
5,73/10 y el procedimental 3,52/10, mientras que el 52,08% de los estudiantes se ubico en nivel
insuficiente y solo el 4,17% alcanz6 un nivel excelente. Esta divergencia demostré que las
calificaciones trimestrales invisibilizaban vacios reales de aprendizaje, confirmando que el
instrumento diagnostico resultdé mdas sensible para detectar deficiencias antes de la

intervencion.

4. ;Qué caracteristicas debié tener una propuesta de fortalecimiento de competencias
digitales docentes en el uso de Google Classroom para mejorar el rendimiento

académico?

De acuerdo con la discusidn, la propuesta trascendié el manejo meramente instrumental
de Google Classroom, orientdndose hacia un uso pedagogico intencional de sus recursos. Esto
implico integrar de forma articulada herramientas como Drive, Docs, Forms, y Slides,
combinadas con metodologias activas centradas en el estudiante. Prioriz6 el fortalecimiento de
la evaluacion digital, dimension que mostrd el mayor efecto de cambio (d_z=3,79), mediante
retroalimentacidon oportuna y seguimiento formativo. Ademads, conforme al modelo SAMR, la
propuesta superd la simple sustitucion tecnologica para avanzar hacia niveles de modificacion

y redefinicion pedagdgica, siempre acompafiada de un adecuado soporte docente.

5. ¢Cual fue la incidencia de la propuesta de fortalecimiento de competencias digitales

en el uso de Google Classroom sobre el rendimiento académico de los estudiantes?

La propuesta mostrd6 una incidencia positiva, pero no concluyente en todos los

indicadores. En el postest, el grupo experimental superd significativamente al grupo control
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(t(46)=2,275; p=.028; d=0,657), y presentd una mejora interna significativa entre pretest y
postest (t(23)=3,828; p=.001; d_z=0,781), mientras que el grupo control no evidenci6é cambios
relevantes (p=.097). Sin embargo, la diferencia en la ganancia entre ambos grupos no alcanzé

significacion estadistica (p=.126). La intervencion se asocié con un rendimiento superior.
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CAPITULO V: PROPUESTA

En atencion al Objetivo Especifico 3 planteado en la presente investigacion, en el
desarrollo de este capitulo fue disefada la Propuesta de Fortalecimiento de Competencias
Digitales Docentes en el Uso de Google Classroom (PFCDD-GC), instrumento que, tras ser
sometido a un proceso de validacion mediante juicio de expertos, obtuvo una calificacion

correspondiente a la categoria de excelente.

5.1. Nombre de la propuesta

Guia didéctica para el uso de Google Classroom

5.2. Objetivos

5.2.1. Objetivo general

Desarrollar las competencias digitales de los docentes de Ciencias Naturales de octavo
afio de Educacion General Béasica mediante la implementacion de una guia didéctica para el
uso pedagdgico de Google Classroom, con el fin de fortalecer los procesos de ensefianza-

aprendizaje y contribuir al mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes.

5.2.2. Objetivos especificos

e Fortalecer las competencias técnicas y pedagdgicas de los docentes para la creacion,
gestion y organizacion de aulas virtuales en Google Classroom, de acuerdo con el
curriculo nacional de Ciencias Naturales.

e Desarrollar habilidades para disefiar, implementar y evaluar estrategias de ensefianza,
evaluacion formativa y retroalimentacion digital mediante el uso de las herramientas
integradas de Google Classroom.

e Promover la integracion de recursos multimedia, laboratorios virtuales y herramientas

digitales innovadoras en la practica docente para fortalecer el aprendizaje de las
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Ciencias Naturales y evaluar el impacto de la propuesta en el desarrollo de las

competencias digitales docentes.

5.3. Contenido de la guia

Moédulo 1: Fundamentos de Google Classroom

Modulo 2: Gestion pedagogica de aulas virtuales

Modulo 3: Evaluacion formativa y retroalimentacion

Modulo 4: Recursos multimedia y laboratorios virtuales

Modulo 5: Evaluacion de la propuesta e indicadores de impacto

5.4. Desarrollo de l1a propuesta

Cada modulo contiene la descripcion del mddulo, planificacion, impacto o resultado
esperado en el aprendizaje, estrategia metodologica, recursos y herramientas, actividad practica

guiada, autoevaluacion docente y trabajo final de médulo.

5.5. Enlace de acceso de la propuesta en formato digital

Figura 7

Portada de la Guia didactica para el uso de Google Classroom

n" ‘yvvy

5 O,
SCentey,

s, [ |

Nota. La figura presenta la portada de la guia. Elaboracion propia (2026).

Enlace: https://canva.link/2hoz{f4v85vzkddn
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En el contexto educativo contemporaneo, las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) se han convertido en herramientas
fundamentales para transformar los procesos de ensefianza-aprendizaje.
La incorporacion efectiva de plataformas de gestion del aprendizaje
(LMS) como Google Classroom representa una oportunidad estratégica

para fortalecer la calidad educativa.

La presente propuesta de capacitacion responde a la necesidad de
desarrollar competencias digitales en los docentes del area de Ciencias
Naturales que trabajan con estudiantes de octavo aio de EGB, con el
proposito de mejorar significativamente su rendimiento académico
mediante el uso pedagogico y contextualizado de Google Classroom.

El programa se estructura en cinco modulos interconectados de 10 horas
cada uno, sumando un total de 50 horas de formacion que combinan
sesiones presenciales y virtuales bajo un enfoque andragogico, reflexivo y
orientado a la practica docente real.



Justificacion

L:l brecha digital en el sistema educativo ecuatoriano, evidenciada
purticu]urnmntc durance la p:mdemia COVID-19, reveld la necesidad
impostergable de fortalecer las competencias tecnologicas del cuerpo
docente. Investigaciones recientes demuestran que el uso sistematizado
de plntzlﬁn‘mus LMS incrementa la motivacion estudiantil, facilita el
aprendizaje autonomo y mejora los indicadores de rendimiento

4 .
ZlCZld(.‘Tl]lCO.

En el area de Ciencias Naturales para 8.2 EGB, la integmcién de
laboratorios virtuales, simulaciones interactivas Yy recursos multimedia
permite superar las limitaciones de infraestructura fisica, democratizando
el acceso a experiencias de ;1prcr1dizajc de alta calidad. Goog]e Classroom,
al estar integrado con el ecosistema Google Workspace for Education

()ﬁ'(‘.‘C(‘.‘ una p]ataﬁ)rma CO]’lf‘iilb]C, 11CCCSiblt‘ .\" pt‘dilg(’)giCﬂlnt‘ﬂ[C \’CI‘SZ—i[i].

Fundamentos legales y curriculares

e Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) — Art. 6, literales j y m:
integracion de TIC en el sistema educativo

e Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 (Plan de Creacion de Oportunidades)

e Acuerdo Ministerial Nro. Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-2020-00020-A.

e Curriculo Nacional de Educacion General Basica — Area de Ciencias Naturales
(2024)

» Marco de Competencias Digitales (DigCompEdu)



IVOS

Gcneral

Desarrollar las competencias digitales de los docentes de Ciencias

Naturales de octavo ano de Educacion General Basica mediante la
implementacion de una guia diddctica para el uso pedagogico de Google
Classroom, con el fin de fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje
y contribuir al mejoramiento del rendimiento académico de los

estudiantes.

r
Espec1ﬁc05

» Fortalecer las competencias téenicas v pedagogicas de los docentes
para la creacion, gestidn y organizacion de aulas virtuales en Google
Classroom, de acuerdo con el curriculo nacional de Ciencias
Naturales.

e Desarrollar  habilidades  para  disenar, implementar vy evaluar
estrategias de ensefianza, evaluacion formativa y retroalimentacion
digital mediante el uso de las herramientas integradas de Google
Classroom.

« Promover la integraciéon de recursos multimedia, laboratorios
virtuales y herramientas digitales innovadoras en la practica docente
para fortalecer el aprendizaje de las Ciencias Naturales y evaluar el
impacto de la propuesta en el desarrollo de las competencias digitales

docentes.



Datos generales

Aspecto

Descripcidn

Nombre

Guia diddcrica para ¢l uso de (}oog]c Classroom

Area curricular

Ciencias Narturales

Nivel educativo

Octavo ano de Educacion General Basica (8.2 EGB)

Modalidad

Hibrida (prcscncia] y virtual)

Duracion total

50 hOl’ZlS (S mf)dulo.‘: x 10 hOl’ZlS L‘i{dil l.ll'lO)

Numero de modulos 5 modulos tematicos secuenciales
Cronograma sugerido 10 semanas (2 semanas por modulo)
P:irticipantes Docentes del area de Ciencias Nacurales

Plataforma principal (ioog]c Classroom

Lugar de eiecucién

Institucion ¥ modalidad virtual

Perfil de entrada y de salida del participante: ).

Perfil de entrada (conocimientos In‘cvins 1‘cqucridos)

« Titulo docente en Ciencias Naturales, Bio]og{a, Quimica o afines

« Manejo basico de computador y dispositivos moviles

« Acceso a cuenta de correo electronico institucional (Google Workspace)

* Disposicion para el trabajo colaborativo v aprendizaje autodirigido

Perfil de salida (cnmpcrcnci:ls a desarrollar)

Gestiona con autonomia aulas virtuales en Google Classroom

Disena p]:mif‘iczlcioncs didacricas digimles alineadas al curriculo nacional
Aplica estrategias de evaluacion formativa utilizando herramientas digitales
Produce recursos multimedia y laboratorios virtuales para Ciencias Naturales

Provee retroalimentacion oportuna, personalizada y pedagogicamente fundamentada



Estructura modular

. . r . .
El programa se organiza en cinco modulos secuenciales y progresivos.
o « o «
- 14 . P . . r .
Cada modulo tiene una duracion de 10 horas y combina sesiones tedrico-
practicas con actividades de aplicacion autonoma. La secuencia responde
a una logica de complejidad creciente: desde los fundamentos tecnicos

hasta la creacion de recursos digitales especializados.

Semanas

Fundamentos de Google
I 0h 1-2
Classroom

Gestion pcdag()gica de aulas
2 ‘ . 10 h 3—4
virtuales en (xooglc Classroom

Evaluacion formativa y
3 retroalimentacion digital en 10 h 5—6
5

Ciencias Naturales

Creacion de recursos
4 multimedia y laboratorios 10 h 7-8

virtuales

Evaluacion de la propuesta e
" . 1oh 9_10
indicadores de impacto

Total Programa completo 50 h 10 semanas




nario
stico pre-test

Cuestionario de competencia digital docente para Google Classroom

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Estimado/a docente: El presente cuestionario tiene como finalidad
diagnosticar su nivel de competencia digital para el uso pedagdgico de

Google Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales.
;Estd usted de acuerdo en participar en esta investigacion? Si () No ()

INSTRUCCIONES:

A continuacion, se presentan 30 indicadores, por lo que se solicita leer
detenidamente cada una de las preguntas antes de responder. Sus
respuestas  son completamente confidenciales vy seran utilizadas
exclusivamente para fines de invcstigacién. Por favor, responda con total
honestidad scleccionando la opcion que mejor describa su situacion

actual. No hay respuestas correctas ni incorrectas.
Tiempo estimado: 15 a 20 Minutos.

Escala de valoracion:

1 = Nunca / No aplica en mi institucion

2 = Raramente / Lo he intentado, pero con dificulead
3 = A veces [ Puedo hacerlo con algo de apoyo

4 = Frecuentemente / Lo hago con autonomia

5 = Siempre / Tengo dominio pleno v puedo ensefar a otros

DATOS GENERALES:

Codigo de docente: ______ (asignado por el investigador)
Tirulo académico: Licenciarura () Maestria () Doctorado ()

- . . . ot
ATios dC experiencia dOCCl'ltC! ,,,,,, Institucion: -

;Ha recibido capacitacion previa en herramientas digitales? Si () No ()




DIMENSION 1: COMPROMISO PROFESIONAL DIGITAL

Indicador

He utilizado Googlc Classroom para
I [ comunicarse con mis estudiantes v sus

familias de manera rcgul;ir.

He compartido recursos v materiales
2 | didacticos con L‘nlcgzis a traves de (;m)glc

Classroom o G(mglu Drive.

He p;lrticipado en comunidades de
3 | aprendizaje en linea relacionadas con la

ensenanza de Ciencias Naturales.

He actualizado mis conocimientos sobre

herramientas digitulcs educativas

4 . ; .
mediante recursos en linea (tutoriales,
webinars, cursos).

He rcgisrrudo evidencias de su prﬁcticzi
docente digital (capruras, informes de

5

GC, portaﬂ)lios digitalcs) para reflexionar

sobre su dese mpeno.

No he utilizado Googlc Classroom para
6 | comunicarme con mis estudiantes v sus

familias de manera regular.

DIMENSION 2: RECURSOS DIGITALES

Indicador

He buscado y seleccionado recursos
digitales (videos, simulaciones,
laboratorios virtuales) el}‘)ropiados para

ensefar Ciencias Naturales,

He evaluado la calidad v pertinencia
8 | cientifica de los recursos digitzilcs antes de

L‘(m‘ipartirlos en Googlc Classroom.

He creado materiales digitalcs propios

(presentaciones, documentos, guias

9 7 . .
pricticas) para subirlos en Google
Classroom.

He organizado el material del aula en
Google Classroom mediante temas o
10

unidades corrcspondicntcs al curriculo de

Ciencias Naturales.




11

He utilizado Gm)glc Sites o herramientas
similares para crear entornos de
aprcndiza]c complcmcnt:\rim a Googlc

Classroom.

12

He gcsri(madu los permisos y la
privacidad de los recursos digirales que
comparto ¢n G(mglc Classroom,
resguardando la seguridad de sus

estudiantes.

No he evaluado la calidad ni pertinencia
cientifica de los recursos digitales antes de

compartirlos en Google Classroom.

DIMENSION 3: PEDAGOGIA DIGITAL

Indicador

He disenado v publicadn actividades de
aprendizaje (no solo tareas) en Google
Classroom que promuevan la indagacion

cientifica

115

He utilizado (}m)glc Forms intcgrudo en
Googlc Classroom para z\plicur
cuestionarios de entrada, salida o

formarcivos en Ciencias Naturales.

16

He facilitado el tr:\b;l]'o colaborativo entre
estudiantes mediante Google Docs o
Googlc Slides n_‘Ompzirtidos en Googlc

Classroom.

7

He gestionado la entrega, revision y
devolucion de tareas en Goﬂglc Classroom

de manera sistematica vy oportuna,

18

He utilizado la funcién de comentarios
pri\iadﬂs en G(mglc Classroom para
pmpurcionar retroalimentacion

pcrsnnalizada a cada estudiante.

He intcgrudo recursos de YouTube, PhET
Simulations u otras herramientas externas
en las actividades de Google Classroom

para ensefiar Ciencias Naturales.

20

He usado Google Meet u otras
herramientas de videoconferencia
in[cgradas en GC para clases sincronicas o

tutorias.

21

No he disenado ni publicado actividades
de ;lprcndimjc (mas alla de rareas) en
Googlc Classroom que promuevan la

indugauién cientifica.

10
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DIMENSION 4: EVALUACION DIGITAL

Indicador

He disenado y aplic;LdU rubricas de
evaluacion en la plaraforma Google
Classroom para calificar trabaim de

Ciencias Naturales.

23

He utilizado la funcion de calificacion
‘. .
automacica de (moglc Forms para obtener

resultados inmediatos de las evaluaciones.

24

He analizado los informes de progreso que
prog
genera Google Classroom para identificar

estudiantes en riesgo acad¢mico.

25

He utilizado los datos de participeici('m y

entrega de actividades en Google.
8

26

He rcgistradu v gcsti(mudo las

YE
calificaciones de Ciencias Naturales
directamente en el libro de calificaciones

de Googlc Classroom.

DIMENSION 5: EMPODERAMIENTO ESTUDIANTIL

27

Indicador

He disenado acrividades en Google
Classroom que permiten a los estudiantes
aprcndcr a su ritmo (recursos

diferenciados, rutas de aprcndizajc].

28

He considerado las necesidades de
accesibilidad e inclusion digit:ﬂ al disefiar
actividades Y recursos en (}(ﬁ()glc
Classroom (subrtitulos, formatos

alternativos).

2

He pmmovido que los estudiantes ucilicen
Googlc Classroom autonomamente para
buscar informacion, entregar trzlhzljos v

revisar retroalimentacion.

3 (4]

He orientado a los estudiantes sobre el uso
etico y responsable de la informacion
digita] v de los recursos de Ciencias
Naturales disp(mihlcs en Gnoglc

Classroom.




MODULO 1:

FUNDAMENTOS DE GOOGLE CLASSROOM




Descripcion del mddulo:

Este 1"1"1(3(.1L1](‘J pTOpOl"CiOT]R 3.1 dOCETlD‘S ]R bRSE EéCTliCH '\[ CCI]"ICCPIZLIZ-I] necesaria pElT’cl Opﬂl'ﬂl"
(—;()Oglﬁ CIZISSTCJOITI con plﬁﬂﬁ :mtonomf:l. Se [lbOl‘d:l desde ﬁ] PT’il’l’lﬂT ACCesO 1"1215{{1 ][l

CO]’]HLE_;UTZ-ICI.({)‘H COl"l'lp]E[:-l d(? un Z-lLl]H. Vil‘[ll‘cl] FU.TICiOT]H].

Planificacion del médulo:

Duracidn Modalidad Horas presenciales Horas virtuales

10 horas Hibrida 4 horas 6 horas

Impacto o resultado esperado en el aprendizaje:

Al finalizar el moédulo, el docente crea v administra un aula virtual completa en Google
Classroom, integra las up]ic:lci(mcs del ecosistema Google en su Hujo pedagégico

cotidiano y aplica normas de seguridad digita] en el entorno educativo.

Estrategia metodoldgica:

s Taller practico presencial (4 h)

. Ap]ic:lci(’m guizldzl en entorno virtual (6 h)

» Tutorial paso a paso con capturas de pantalla
o Lista de verificacion de configuracion

. Aprendizaje entre pares (peer 1&:-11‘1"1ing)

Recursos y herramientas:

» Computadores con acceso a internet

» Correo y cuenta de Google Classroom

e Guia de usuario Google Classroom (PDF)
* Videos tutoriales

¢ Grupo de WhatsApp de apoyo docente
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Concepto de LMS y comparacion pedagoégica:
Google Classroom y Moodle

¢0ué es LMS?

Un Sistema de Gestion del Aprendizaje, conocido por sus siglas en ingles
como LMS (Lcm'ning Management Systcm), constituye una infraestructura
tecnologica de naturaleza digital mediante la cual es posible estructurar,
administrar y llevar a cabo procesos formativos en modalidades virtuales

(&) dc‘ Clll'lllC[CT h]’brido.

En virtud de sus funcionalidades integradas, dicha plataforma favorece el
intercambio comunicativo entre los actores del proceso pedagdgico, a
saber, docentes y estudiantes; del mismo modo, posibilita la gestion de
recursos didacticos, la implementacion de actividades de aprendizaje, la
:1p]ic:1ci6n de instrumentos evaluativos v el monitoreo sistematico del

pl'OgI‘CSO 11C3délﬂiC0.

Desde el punto de vista técnico—pedug(’)gico, los sistemas LMS
han experimentado una evolucion significativa en las tltimas
décadas, rtransitando desde entornos rudimentarios de

distribucion de contenidos hacia ecosistemas digitn]cs de

Platafermas ampliamente reconccidas aprendizaje adaptativos e interactivos.

en el dmbito educativo, tales como

Moodle y Geeogle Classroom.



Comparacidn pedagdgica

Google Classroom se ha establecido como una de las herramientas de
gestion del aprendizaje mas reconocida en la educacion moderna. La
plataforma estructura el proceso de ensenanza-aprendizaje desde una
logica colaborativa v comunicativa. Su imp]emcnmcién pedae;éqicn
£ 3 §0g
adecuada favorece la organizacion del aula, la retroalimentacion oportuna

v el seguimicnto individualizado del estudiante.

Moodle constituye un entorno vircual  de aprendizaje (EVA) de
distribucion libre, cuya urquitt‘ctum ha sido concebida para gestimlar, de
manera sistémica, los procesos pedagogicos desarrollados en modalidad
en linea. A través de esta herramienta, ranto docentes como instituciones
educativas estan en condiciones de disefar entornos curriculares
virtuales, difundir recursos didacticos de diversa naturaleza, documentos

. I . '
t("XtULllCS, 11’]21[6‘['1;[165 1ltld10\’1511‘d]€5, hlpﬁ‘t’\fll'lCU]OS1 entre otros.

Indicador Google Classroom Moodle

;-\prundlzn]c colaborativo e . .
. ] ., . Enfoque constructuvista y
Caracteristica integracion con herramienras o ) -

L aprendiazje auténomo
(mogh‘

) Facil de usar, intuiciva, r’jpidn ;’\m]ﬂi:w t)pc{oﬂcs de evaluaciom v
Ventaja ) . ) o, :
comunicacion purson:1|1;::1c1m1
. L Requiere mayor cupncimcién

Limitacion Menor }wrsonu|1xucu)n -

f .
recnica

Tanto  Google  Classroom  como  Moodle  son
herramientas valiosas para la gestion del aprendizaje en
entornos digita]cs. Google Classroom destaca por su
tacilidad de uso, integracion con las aplicaciones de

Google y rapida implementacion, mientras que Moodle

Goog]e Classrecem fue lanzade per

ofrece posihi]idadcs de pcrsomﬂizacién. La eleccion Google en 2014 y durante la pandemia

dependcr:i de las competcncias digit:lles de los docentes de COVID-I9, se convirti® en una de

y los objetivos pedagogicos que se deseen alcanzar. las  platafermas  educativas més
utilizadas del munde para mantener
las clases a distancia.




>

Creacion de clases, gestion de codigos de
accseso, temas, permisos y roles

¢Coémo crear una clase en Google Classroom?

1.Ingresa a Google Classroom Ve a classroom.google.com e inicia
(. < =

SCSi(’)l‘l con tu cuenta dC (;()Og]&.‘ (prcfbriblcnwntc il]S[i[LlCiOﬂ:\]).

(-~ google classroom

Google

hitps://classroom.googie.com > Traducir esta pagina

Google Classrooms,

No hay informacion disporfb e esta pagina

2.Haz clic en el icono "+" Esta en la esquina superior derecha de la

pantalla.

= Classroom + O

¢No ves tus clases?
Prueba con otra cuenta

3.Selecciona "Crear clase” Si usas una cuenta personal, es posible que

(;()Ogl(_‘ e Pid;l COﬂﬁl'ﬂlle' L]Ll(_‘ eres dOCCl'lt(_‘.

= Classroom + i Q

Unirse a clase 7

/
Crear clase 4

L&tus clases?
Pruec¥%#n otra cuenta

16



4.Completa los datos de la clase:
-Nombre de la clase (ob]igatorio)
-Descripcion — brinda informacion precisa sobre la materia
-Niveles — ejemplo: "Paralelo A" o "Turno manana"
-Materia — ejemplo: "Ciencias Naturales”

-Aula — opcional

5.Haz clic en "Crear” iListo! Tu clase ha sido creada.

Crear clase

Nombre de la clase*
Ciencias Naturales-Octavo EGB "A"

* Obligatorio

Descripcion

Niveles
Paralelo "A"

Materia
Ciencias Naturales

Cancelar Crear

Cifras impresionantes

« Para 2021 contaba con mas de 150 millones de usuarios en todo el mundo.

e Durante la pandemia de COVID-19 (2020), su uso crecio de forma exponencial,
siendo adoptado por millones de instituciones de un dia para otro.

« Esta disponible en mas de 40 idiomas.

17



Cada dlase puede fener un tema diferente para

identificarla visualmente con facilidad. iona la imagen de encabezado del tablén [ seleccionar foto L Subir foto

Gestion de cddigos de acceso

¢0ué es el cadigo de acceso?

Es un codigo tnico de 7-8 caracteres que Google Classroom genera
automaticamente para cada clase. Los estudiantes lo usan para unirse sin

necesidad de invitacion por correo.

B Classroom > Ciencias Naturales-Octavo EGB "A" # @
Tablan Trabajo de clase Persanas Calificaciones & B

@ nicio

Calendar

Ciencias Naturales-Octavo EGB "A" B/ Fervonsko

S1 Clasesimpartidas ~
B  Pora revisar

C  Ciencias Naturales-Octavo EG-..

[ Clasesarchivadas
8 Ausws codigode clase & Numvo snuncio = Volver a publicar
Tikgzftp i3

Aqui puedes comunicarte con tu clase

\' O Usa e tabion para publicar anuncis o taress y respander a preguntss
Proximas entreg, \

A \' \ \ ﬂ PrT—— )

@ Ajustes del tablén

Codigo de clase Comparte el codigo de

C]EIS€ comn tus estudiantes

7 i k Z f | o el enlace de invitacion.

Ciencias Naturales-Octavo EGB "A" I8 Copiar enlace de inv'tacién

Temas, permisos y roles

Los temas son las opciones de personalizacion visual de la portada de
cada clase.
Como cambiar el tema:
e Entra a tu clase - pestana Tablon
e Clic en "Personalizar” o "Seleccionar tema"”
. Elige entre:
-Galeria de temas: Imagenes predisefiadas por categoria
-Subir foto: Imagen propia como portada

-Color solido: Fondo de color liso

Personalizar aspecto

—

s

Selecciona el color del tema

O00000MVWO




Los permisos de tablon se puede configurar segin las necesidades y
requerimientos de la clase. El docente controla qué pueden hacer los

estudiantes dentro de Google Classroom.

Los estudiantes pueden publicar y comentar, solo pueden comentar o solo

el docente puede publicar y comentar.

¢Como configurarlo?

R

Engranaje 49, Configuracion de la clase, seccion General, "Tabléon v
granaj g

trabajo de clase”

Tablon y trabajo de clase

Tablén Alumnos: publicar y comentar -

Alumnos: publicar y comentar
Trabajo de clase en el tablon

Alumnos: solo comentar

Mostrar elementos eliminados :
Solo los profesores pueden ver los elementos eliminados Solo profesores (publicar y comentar)

Los roles principales en Google Classroom son:

Docente il
o Creay administra la clase Q
« Publica marteriales, rareas v : e
evaluaciones e
o Gesriona estudiances y co- — :_(—
dacentes e
o Accede a calificaciones y
reportes

« Conrrola rodos los permisos

Co-docente
« Tiene casi los mismos permisos
que el docente
« Puede publicar, calificar v
gestionar estudiances

« No puede eliminar la clase ni al

docente principal
« Seagrega desde: pestana
Personas — invitar docente

— { F

Estudiante

o Accede a los mareriales

publicados
o Entrega tareas y  recibe

retroalimentacion

Participa en foros segin los
permisos nsign:\dns

« No puede ver informacion de
orros estudiance

19



CONTENIDO 3

de Google Drive, Meet y Forms en
dagogico cotidiano

“Google Drive: Organizacion y gestion de recursos educativos

En el marco de la gestion pedagogica digital,
Google Drive constituye una plataforma de
almacenamiento en la nube mediante la cual es
posible centralizar materiales didacticos de
diversa  naturaleza:  guias  de  estudio,

presentaciones, archivos de video, lecturas

Goog le Drive especializadas y propuestas de actividades.

Gracias a su arquitectura en linea, dichos recursos pueden ser consultados
desde cualquier dispositivo con acceso a internet, independientemente
del contexto geografico del usuario. Asimismo, la distribucion de
contenidos entre docentes y estudiantes se lleva a cabo a través de enlaces
configurables o permisos diferenciados, lo que otorga control sobre los
niveles de acceso. En adicion a lo anterior, la plataforma admite la
edicion simultanea de documentos, hojas de calculo y presentaciones,
hecho que potencia de manera significativa el trabajo colaborativo en
tiempo real.

Google Meet: Comunicacion sincrénica y mediacidn pedagdgica

Google Meet opera como el canal principal de
interaccion en  tiempo real dentro del
ecosistema educativo digital. A traves de esta

. . !
herramienta, las sesiones de clase, tutorias

académicas y reuniones institucionales son

llevadas a cabo en entornos virtuales de alta Google Meet

accesibilidad.

La funcion de compartir pantalla posibilita la exposicion dindmica de
contenidos y la presentacion de materiales de apoyo durante el
desarrollo de las clases. De igual manera, la interaccion entre
participantes se ve favorecida por recursos integrados como el chat, las
encuestas en vivo, el sistema de preguntas y las salas de trabajo grupal.
Cabe destacar que, en funcion del tipo de cuenta institucional
disponible, las sesiones pueden ser grabadas y almacenadas para su

posterior revision por parte de los estudiantes.



Google Forms: Evaluacién formativa y toma de decisiones

En lo que respecta A los procesos
evaluativos, Goog]c Forms se posicionn
como un instrumento de recoleccion de

datos académicos que pcrmite la

elaboracion de cuestionarios diagnésticos,
encuestas de percepcidn y evaluaciones
GOOgle Forms formarivas estructuradas.

Las preguntas de caracter ob]'etivo son cm‘regidas de forma automatica
por el sistema, generandose resultados de manera inmediata. A partir de
la informacion 1‘ecopi]ada1 es posible realizar un seguimiento sistematico
del progreso individual y colectivo del estudiantado, ast como identificar
necesidades de :1prc‘ndiz:-1]'c no resueltas. Sobre esta base, la
retroalimentacion oportuna y la reorientacidon de las decisiones

pedagogicas quedan sustentadas en datos coneretos y verificables.

Flujo pedagdgico integrado

El funcionamiento articulado de estas tres herramientas puede

ilustrarse mediante la siguiente secuencia de uso:

e Los materiales v actividades son puestos a disposici(’m del
grupo mediante Goog]e Drive.

e El desarrollo de la sesion o asesoria académica tiene ]ugm" a
traves de Goog]e Meet.

« Durante y despues de la clase, los recursos son consulcados y las
actividades colaborativas son ejecutadas desde Drive.

« Al concluir la sesion, una evaluacion o encuesta es completuda
por los estudiantes en Google Forms.

e Los resultados obtenidos son analizados por el docente con el

fin de ajust:n" la p]anif‘icacién de las instancias siguientes.

Beneficios principales

« Sistematizacion eficiente de la informacion educativa.

e Accesibilidad amp]iadu a los recursos de ensenanza-
:1p1‘endiz:1je.

« Comunicacion fluida y continua entre los actores del proceso
educativo.

e EBvaluacion proce:;ual con seguimiento del desempeﬁo
estudiantil.

« Fomento del tmhajo colaborativo v el desarrollo de la

HLIECIHOTTII(H dﬂl €StL1diHﬂtC.
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Seguridad digital, netiqueta educativa y
politicas MINEDUC para entornos virtuales

Seguridad digital

La seguridad digital comprende el conjunto de practicas destinadas a

proteger la informacion, la identidad y la privacidad de docentes y

ﬂStUdiHﬂtES dll'['?ll"l[ﬁ C] uso dC p]ataﬂ)rmas EECT]O](’)giC‘AS.

Las buenas pr:icticas recomendadas se destacan las siguicntes:

( Conirasenas robustas )

El empleo de coneraseiias
robustas, sujeras a renovacion
periddica, es considerado el
primer nivel de proteccion del
acceso a cuentas ¢ informacion

sensible

( Verificacidn en dos pasus)

La acrivacion de la verificacion
en dos pasos, cuando la
placaforma lo permire, refuerza
de manera significativa la
.\t‘gl]]it]'.ll.] L]C l:\.\ cuentas

institucionales.

( Divulgacidn de datos )

La c]w‘.ll|g;l\'i{m de datos
p.‘]'smmh‘.\' de cardcrer sensible
tales como domicilio, nimeros

relefdnicos, contrasefias o
informacidn de indale financiera,
debe ser evirada en tado

momento.

[ Copias de respaldo ]

La realizacidn de copias de
respaldo de documentos
académicos relevances es
altamente recomendada como

medida de contingencia.

[ Acceso a enlaces

Antes de acceder a enlaces,
archivos ;nlju nLos o mensajes de
correo clectronico, su
rn'm'mlmu ia debe ser verificada

con T \gul'mld.nl.

( Actualizacidn ]

La ac l'll.l{l?f.ll.'i\‘ll'\ .\'\.’il’.l.‘l'lh%l'l\'.t lk‘
dispositivos v aplicaciancs
CONSCiruye una 111L‘llitl.| preventiva
|.I'(‘]]l'l.‘ a \"l'lll'lL‘l".!l"L"id'.!\h‘.‘- (ll.‘

.\v:_:m'i.i;n{ conocidas

Netiqueta educativa

La netiqueta, entendida como el conjunto de normas que regulan el

comportamiento en espacios virtuales, adquicrc cspecia] relevancia en los

entornos de aprendizaje en linea, donde la convivencia respetuosa y la

comunicacion responsable constituyen pilares del proceso formativo.

Cifras impresionantes

o Para 2021 contaba con mas de 150 millones de usuarios en todo el mundo.

* Durante la pandemia de COVID-19 (2020), su uso crecio de forma exponencial,

siendo adoptado por millones de instituciones de un dia para otro.

+ Esta disponible en mas de 40 idiomas.

22



Comunicacidn I q]

+ Usa lenguaje formal v respetuoso

) Puntualidad digital )

+ Conecrate con ancicipacion

Revisa orcografia ances de enviar

o Avisasi ||r;;: s tarde

» 5S¢ breve v dir

[0 EN Tus mensajes

—_— ivo d ., » Entrega as en los plazos dados
“vita el uso excesivo de mavisculas ‘
Evita el uso excesivo de maysculas » Respera el harario de la sesidn

o

———( Privacidad y seguiridad

+ Nocompartir datos personales

) Respeto mutuo ) N

Valora las opiniones de los demds

« Pide permiso antes de gr:

i - No interrumpas
« Cuida las conrrasenas de lase ]
Cuida las conerasenas de lase Usa el micréfono con moderacion

« Na compartas capruras sin consentit Respeta rurnos de participacion

] Participacin activa )—

Usa el char v levanta la mano

——(  Entorno adecuado @

Elige un lugar cranquilo e iluminado

Silencia norificaciones innecesarias Aporra ideas construcrivas

Viste apropiadamente para la clase Escucha activamente a tus pares

Revisa tu conexion antes de iniciar Colabora en actividades g\'upn\c.\

Politicas en entornos virtuales de acuerdo con el MINEDUC

 La proteccion de los datos personales de estudiantes v docentes es
reconocida como un derecho fundamental que debe ser resguardado
en todo intercambio digita].

» El uso de plataformas digitales debe circunscribirse a aquellas de
cardacter institucional, debidamente validadas por las auroridades
competentes.

e La construccion de ambientes virtuales libres de violencia,
discriminacion y ciberacoso es promovida como condicion para el
desarrollo de una convivencia digital saludable.

o El respeto irrestricto a la propiedad intelectual y a los derechos de
autor es establecido como principio rector del trabajo academico en
linea.

e El fomento de la ciudadania digita] rc:;ponsahlc es asumido como un
eje transversal de la formacion educativa contemporanea.

e La confidencialidad de la informaciéon académica debe ser
garantizada en todos los niveles del sistema educativo.

e Bl uso de herramientas tecnn]dgicus en actividades formarivas
requiere de supervision y acompanamiento continuo por parte de los

dOCﬁl’ll‘CS.

EN CONCLUSION...

La articulacion entre la seguridud digit;l], el cumplimiento de la netiqueta y la adhesion a
las politicas educativas emanadas del MINEDUC configura las condiciones necesarias para
el fortalecimiento de los entornos virtuales de ;1p1‘endiz;1ie. Dicha convergencia no solo
protege a la comunidad educativa de riesgos digitales concretos, sino que tambic¢n sienta las

bases para el desarrollo de una ciudadania digital etica, respnnsnb]e e informada.
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Configuracion de notificaciones y gestion de la
privacidad de los estudiantes

Gestidn de notifiaciones

En el marco del uso pedagogico de Google
[ o o
Classroom, la configuracion adecuada de las
notificaciones  constituye un  elemento  de
organizacion esencial tanto para docentes como
para estudiantes. A través de esta funcion, es
posible 1‘63111;11‘ el ﬂujo de alertas recibidas,
evitando la saturacion informartiva sin descuidar

. r .
105 dAV1S0Ss zlL'zl(_'lt‘ITllCL-lmt‘l'lttf 1‘(‘.’1t‘V'Al’1ECS.

Para configurar las notificaciones:

1.Ve a C]ZlSSI’OOIT].q&)()g]ﬁ.COlT].
T

20 Desplﬁzute hacia abajo y haz clic en Conﬁguracién .

3.Haz clic en el

interruptor para desacrivarlas o activarlas,

dcpendiendo la necesidad y requerimiento.

« Comentarios en pub]icacionc‘s: Avisa cuando un estudiante comenta

en el mural.
. '[‘rabajo t‘ntrc‘gudo:

tarea.

NOEiﬁC&l C'cld'cl VEZ quC un t‘SEUdi‘&Ill'C Cl'ltl'Cg’cl una

o '[‘I"clb’cl]-() 1'€ETEISEIdt): r\]t"['t‘d. S(Jbl"ﬂ Cl’ltl‘Cg‘clS ﬁl(fl"‘d. ClCl p] 4720 €5E1ll)]€CiCl0

 Preguntas del cuestionario: Informa sobre respuestas en actividades

ti]:')O p‘[‘ﬁgtll’ltﬂ.

o Invitaciones a clase: Notifica cuando otro docente invita a co-

ensenar.

|
VY !/

~

‘

Este control influye en la mayoria de las notificaciones, pero no en todas. Ejemplos de

nortificaciones que seguir{ls recibiendo:

Cambios en el curso, como la transferencia de la propiedad y la copia de un curso

Errores de cuota excedida de Drive

Alertas de abuso para cuentas de clientes

Notificaciones relacionadas con los tutores



Gestion de la privacidad de los estudiantes

Mantener la seguridad en internet significa proteger la informacion de
los usuarios y respetar su privacidad. Por ello, en todos los productos
disponibles, Google se centra en proteger dicha informacion, tratarla de
forma responsable y permitir que los usuarios la controlen. Los equipos
de Goog]e trabzl]':m a diario para que los productos pued:m ser utilizados

de forma mas segura.

Una experiencia mas util y pcrmrl;lliz:ldﬂ. Cuando se utiliza Gnog]e
Classroom, ciertos datos son procesudos con el fin de mejorar la
experiencia del usuario con el pmducm. La informacion se mantiene
segura y los ajustes de privacidad pueden ser controlados en todo

momento desde 121 cuenta Clﬁ C}OOglﬁ.

El contenido se almacena de forma segura. Cuando un archivo de
cualquier tipo es subido a Google Classroom, este se almacena de forma
segura en los centros de datos de Google. Los datos son cifrados ranto en
transito como en reposo. Con el fin de permitir el acceso a dichos
archivos sin conexidn, esta informacion también es almacenada en el

dispositivo del usuario.

El nombre y la direccion de correo permiten sincronizar los datos. El
nombre y la direccion de correo electronico del usuario son guardados
con el proposito de almacenar sus preferencias, las clases en las que se ha
inscrito, los comentarios de clase y la entrega de tareas, ast como para
facilitar el inicio de sesion.

—
La informacion cum'ribu'\_-'c a crear y gestionar la cuenta de
Google. Cuando se crea una cuenta de Google, el nombre y
el nimero de telefono del usuario son registrados. En caso

dﬂ uce f] usuario qeﬁtiol’lﬁ su cuenta df (;(‘J(‘)g](" Uedﬁ
q. C o P

decidir si desea proporcionar su direccion fisica, subir sus

contactos o anadir una foro de perfil.

Classroom no utiliza el contenido con fines publicitarios. En los servicios
principa]es de Goog]c \X”ork:;pacc for Education no se muestran anuncios
ni se utilizan datos con fines puh]icitarins. Asimismo, si se muestran
anuncios en los servicios adicionales y el usuario utiliza su cuenta de
Google \‘(f'()l’ksp:lce for Education en un centro de ensefianza primaria o
secundaria, no le seran mostrados anuncios personalizados. Esto implica
que no se mostrarad pub]icidud basada en informacion de la cuenta ni en
actividades anteriores del usuario. No obstante, podrf;-m mostrarse
anuncios basados en factores generales, tales como las consultas de
1)(15qu&du realizadas, la hora del dia o el contenido de la p:igina que esté

siendo visualizada.




jR trabajar!

Actividad practica guiada: Mi primera aula virtual funcional

Modalidad: Individual ~ Recursoos: Computador, internet y correo

* Ingresa a classroom.google.com. Haz clic en el icono "+" (esquina superior derecha) y
selecciona "Crear clase", Completa todos los campos: nombre de la clase (obligatorio),
descripcién, nivel (ej. "Paralelo A"), materia (ej. "Ciencias Naturales") v aula
(opcicmal).

* En el Tablon, selecciona "Personalizar” y elige un tema de la galeria, sube una imagen
propia o selecciona un color solido. Asegﬂlrate de que la identidad visual sea coherente
con tu asignatura y nivel educativo.

e Ve a Ajustes - Configuracién — seccion General = "Tablon v trabajo de clase”.
Establece el permiso mas adecuado para tus estudiantes (ej.: "Solo comentar”) y
registra en tu bitacora la justificacién pedagégica de tu eleccion.

e Localiza el Cédigo de 7-8 caracteres en el Tablon. Copia también el enlace de
invitacion. Toma una caprura de pantalla del codigo visible. Practica restablecerlo
desde los ajustes de la clase.

e Sube al menos un marerial didactico desde Google Drive (guia, presentacién o video).
Organizalo en una carpeta con un nombre claro. Comparte el archivo en el Trabajo de
clase con los permisos adecuados.

¢ Genera un enlace de Google Meet para la Prc’;xima sesion sincronica. Publicalo como
anuncio en el Tablon con fecha, hora y descripeion de la sesion.

« Crea un formulario con minimo 5 preguntas (incluye al menos una de correccion
automarcica). Anadelo al Trabajo de clase como tarea, activa la calificacion automatica
vy establece fecha y hora de entrega.

« Documenta en un Google Doc cada paso completado: capruras de pantalla, decisiones
tomadas (permisos, tema visual) v dificultades encontradas con sus soluciones. Este

dOCU.Tl'lf_‘ﬂtO formaré PEII'EC dﬁ'] trabajo fina].

Autoevaluacion docente

;‘Qué tan preparado/a estoy para usar Gougle Classroom?

Responde con honestidad marcando el nivel de dominio alcanzado en la columna derecha

de cada criterio

ESCALA DE VALORACION

1= NO LO LOGRE /2= EN PROCESO / 3= LO LOGRE CON AUTONOMIA




DIMENSION TECNICA

Creacién de dase Puedo crear y cnnfigurar una clase (nombre,

Temas y personalizacidn

Cddigo de acceso

Permisos y roles

Notificaciones

DIMENSION PEDAGOGICA

J . - g 0k e
Enugle DI'IVE Se E-'lelf \ organudr md[(fldth dldzlL[IL(']S

e e e crlace de videallamada v
Google Meet Puedo generar un enlace de videollamada y

Google Forms

SEGURIDAD Y CONVIVENCIA DIGITAL

Buenas practicas

Netiqueta

[—2—7
materia, nivel, aula) de forma autdnoma.
Sé cambiar el tema visual del aula y cnmprcnd() su f_2-7
utilidad pcdag(')gica‘
Localizo, comparto y restablezco el Ct’)digu de
3 1—2-1
acceso sin ;L};'ud;l.
Distingo los roles (docente, co-docente, estudiante)
y configuro los permisos del tablén segin mis [-2-3
necesidades.
Configuro las notificaciones activando solo las que
[—2—7
son relevantes para mi practica.
1—2-17
vinculados a mi clase.
1—2-173
publicurlo como anuncio en el Tablon.
Diseno un formulario con preguntas de correccion
. biten w e @l . e @am b 1—2-7
automarica y lo asigno como tarea con fecha
limite.
Aplico al menos tres medidas de churiducl digiml en
mi configuracion (contrasefia robusta, verificacion I—2-73
en dos pasos, privacidad de datos).
Identifico las normas de netiqueta y puedo oy
CX}‘}MCHFIHR a mis estudiantes con cjcmplﬂs CONCretos.,
Conozco al menos tres lineamientos del MINEDUC
Politicas MINEDUC para el uso de entornos vircuales ¥ los rcﬂcio en mi I—-2-73
cunfigur;lci(’)n.
|
\ \ / P

El docente entrega un portafolio digital en Google Drive que evidencia el dominio
operativo v pedagogico de Google Classroom mediante capruras de pantalla. Este

porta[‘blia valida el aprcndiz;ljc del modulo.




MODULO 2:

GESTION PEDAGOGICA DE AULAS
VIRTUALES




Descripcion del médulo:

Este modulo desarrolla la capacidad del docente para disenar secuencias didacticas

digit:ﬂes alineadas al curriculo nacional de Ciencias Naturales para 8.2 EGB. Se abordan

los criterios pedagogicos para la publicacion de contenidos, la gestion de tareas y la
L= -

COlTll.ll"lllCZ-lL'lil{)ﬂ (:‘{'él_‘[i\e’él con 105 estudiantes a t1‘:wés dﬁ GOOglﬁ Classroom.

Planificacion del mddulo:

Duracidn Modalidad Horas sincrdnicas Horas aincrdnicas

10 horas Hibrida 5 horas 5 horas

Impacto o resultado esperado en el aprendizaje aprendizaje:

Al finalizar el moédulo, el docente disena una planificacion mensual completa en
Classtoom alineada a las destrezas con criterio de desempeno del curriculo de Ciencias
Naturales 8.2 EGB, v gestiona efectivamente la comunicacion sincronica y asincronica

con sus GSEleiﬂﬂtt‘S.

Estrategia metodoldgica:

» Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

« Comunidad de pr:’lctica docente

Analisis de casos de buenas prﬁcticas

Disefio colaborativo entre pares

Retroalimentacion del facilitador en tiempo real

Recursos y herramientas:

Curriculo nacional de Ciencias Naturales 8.2 EGB (digitul)

Banco dﬁ TeCursos ﬁdUC'A[iVOS G{)Oglﬂ

r . .
* Buenas ]{)T:—’lC[lCZ]S cn E]LI]IIS V]l‘tLlEl]ES

Ejemplos de Z-lLl]H.S deC]O €n CIHSST()OITI




n didactica digital alineada al
e Ciencias Naturales 8.° EGB

Atributos constitutivos de una planificacidn didactica

fundamentales:

° i)

® ®
A ) )
‘-—“

-

debe concebirse desde una perspectiva

A fin de garantizar su pertinencia pedagogica, toda planificacion

didactica de naturaleza digital ha de reunir los siguientes atributos

» La incorporaciéon de herramientas digitales

debe  concebirse  desde una  perspectiva
pedagégica integradora; en ningfm Ccaso su
empleo ha de reducirse a una funcion

meramente instrumental.

» La incorporacion de herramientas digitales

pedagdgica integradora; en ningln caso su
empleo ha de reducirse a una funcion
meramente instrumental.

Los recursos digitales seleccionados deben ser
accesibles para la totalidad del estudiantado,

- . . . ! « o f
sin distincion de condicion o contexto.

+ Ha de promoverse la interaccion entre pares y

. !
la construccion

colaborativa del

espacial.

como para ¢l estudiantado.
» El acceso a materiales y actividades debe

caracterizarse por su flexibilidad temporal v r kA _‘

conocimiento a través de entornos en linea.
Los procesos evaluativos v los mecanismos de
recroalimentacion  deben  ser  gestionados
mediante medios digitales.

« El fortalecimiento de competencias digitales

es imperativo tanto para el cuerpo docente LL' I,IJJ
SO




En el marco normativo del MINEDUC, una planiﬁcuci(m ;1C1quier€
caracter digital cuando en ella se incorporan de manera explicita y

articulada los siguicntes elementos:

 Herramientas tecnologicas orientadas tanto a la ensefianza como al
aprendizaje.
» Recursos digitales alineados con las destrezas establecidas en el
curriculo oficial.
. o« ! . . .
o Estrategias de evaluacion sustentadas en medios digitales.
 Entornos virtuales de aprendizaje tales como Google Classroom,

Google Forms, Google Drive y Google Meet.
C < - (.

En el curriculo ecuatoriano, las competencias digita]es no constituyen un
eje aislado, sino que se articulan transversalmente con las destrezas con
criterio de desempcﬁo (DCD) del area de Ciencias Naturales de 8.2 EGB,

las cuales abordan los bloques tematicos.

2 > CURRICULO PRIORIZADO

CON ENFASIS EN COMPETENCIAS
COMUNICACIONALES, MATEMATICAS,
DIGITALES Y SOCIOEMOCIONALES

Educacion General Basica
Subnivel Superior
2025

CONTIENE INSERCIONES CURRICULARES

-' v {
L‘J REPUBLICA

DEL ECUADOR

Ministerio de Educacion

|
\/,
-~

N
Slmrencienal G

La integracion de competencias digitales sera efectiva tnicamente si la tecnologia esta al

servicio del pensamiento cientifico, y no a la inversa. El docente debe disenar situaciones
en las que el estudiante use lo digital para observar, comparar, inferir y comunicar, que

son precisamente los procesos cognitivos propios de las Ciencias Naturales.
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CONTENIDO 2

de materiales, archivos y videos
0 pedagdgico en Classroom

Tipos de materiales que se pueden publicar

Como profesor de Classroom, puedes publicar materiales de recursos,
como planes de estudio, normas de clase o lecturas relacionadas con
temas en la pagina Trabajo de clase. Al igual que otros tipos de
publicaciones, los materiales se pueden organizar por temas, reordenar y

programar para publicarse mas adelante.

Accesibilidad

Permisos de visualizacion y edicion. Los elementos de Google Drive son
de solo lectura para los estudiantes, mientras que los profesores
colaboradores pueden editarlos. Si se desea cambiar estas opciones de uso
compartido, se debe consultar el apartado sobre cémo dejar de compartir
o limitar el uso compartido

Segmentacion del material. Es posible
seleccionar alumnos concretos para publicar
el material, con un limite de no mas de 100
alumnos a la vez. También se puede publicar

en varias clases  simultincamente, y ¢l

material se compartira con todos los alumnos

de esas clases

Videos de YouTube. Los archivos adjuntos de
ACCESS YouTube solo estan disponibles para los

usuarios cuando el administrador activa esta

opcion. Esto es algo que debe verificarse con
el administrador institucional antes de usar

videos externos.

Programacion. Los materiales se pueden publicar inmediatamente o
programarse para que se publiquen mas adelante, e incluso guardarse
como borrador. Esto permite planificar la entrega progresiva de

contenidos, un principio pedagogico fundamental.



Derechos de autor

Esta prohibido distribuir contenido protcgido por

derechos de autor sin autorizacion o proporcionar El docente debe asequrarse de que

enlaces a sitios web donde los usuarios puedan cualquier archive, video o enlace que

. . . . o ! N .
desczlrgzlr este tipo de contenido sin autorizacion. Si se
detecta una serie de infracciones sucesivas de derechos

de propiedad intelectual, se cancelara la cuenta.

Estas politicas se aplican a todas las funciones de Classroom: nombres de
cursos, informacion compartida en el tablon de anuncios,

comunicaciones, tareas colaborativas y materiales de clase.

Licencias Creative Commons (CC)

Algunos titulares de derechos de autor ponen sus obras a disposicion del
£
Pl’lbliCO para reutilizarlas sin compensacién economica, aunque con

ciertos requisitos o condiciones.

Desde una perspectiva pr:’xcticu, las licencias CC mas relevantes para

docentes son:

autor o sea de libre use.

Condicion
ccBy Usar, adaprar, redistribuir Cirtar al autor
CCBY-SA Usar, ﬂdnpt:ux redistribuir Compartir con la misma licencia
CCBY-NC Uso y adapracion Solo sin tines comerciales
CCBY-ND Usoy redistribucion Sin modificaciones

comparta cuente con auterizacién del

\

|

/

A 7/
~

)

Recomendacidn practica para el docente ‘

Prefiere compartir materiales propios o con licencia CC antes de publicnr contenido de

terceros, ademas, cita siemprc‘ la fuente, incluso cuando la licencia no lo exija

expresamente.
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Creacion de tareas con rubricas, asignacion
diferenciada y fechas limite

¢;Como crear una tarea? (Estructura bdsica)

El proceso parte desde '[‘1‘:11);1]'0 de clase = Crear = Tarea, donde se escribe

el titulo v las instrucciones.

Al crear una tarea, puedes publicarla inmediatamente, guardarla como
borrador o programarla para que se publique en una fecha posterior. Una
vez que los alumnos terminen una tarea y la entreguen, podras calificarla

y devolversela.

Classroom > Ciencias Naturales-Octavo ... i ’

Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones 533 :

+ Crear “
B Tarea
..

Tarea de cuestionario

Pregunta

M Material E_Zj a

s Reutilizar publicacion —— gy ’J

Tema . . . .
B8 Aqui podras asignar trabajos
PlisAsE anadir tarsas v ntrne trahaine nara la ~lace v
1
/
\V s

-~

Recurso crear tareas y evaluar con rubricas [ |

Escanea el cédigo QR para dirigirte a un video tutorial de como
crear tarcar con rubricas, toma en cuenta que el video es solo de

- [ ’ .
1'6['1.161‘20, Clt"ﬂl'TO {_'1(‘_‘ ld ng]'cl encontrarasn El—lmhl(‘_‘ﬂ 105 PZ;ISOS.
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Asigna el titulo de la tarea y las instrucciones, toma en cuenta el puntaje
el cudl se va a calificar la tarea, ademas establece la fecha de entrega
donde los alumnos puedan subir la tarea ya realizada.

ey — =D
u: s e Ciencias Naturales-Octavo EGB "A” -
T m.
Instruccianes (spciansl]
+ Identifica y describe los siguientes niveles:
+ Productores Puntos
« Consumidores primarios
+ Consumidores secundarios 10 -
+ Consumidores terciarios.
: Fecha de entrege
i parama, sebia, 008N, etc ) @ indica el nwvel trofice de cada
-U\MW e, 1y -
-:..;-u! l . é_,_ ota " = mmmman o
= Tema
Opciones parn comparte archivoe Sintema T
| Documantos de Gasgle Los slumnos pueden verel .. ™ x
- Rubrica
= @
Configura si deseas que la tarea se Fecha de entrega
. !
cierre despues de la fecha y hora ie, 1may .
! -
limite de entrega 0 que permanezca Corrar entregas después de °
abierta. fecha limite
Ciencias Naturales-Octavo EGB “A - -
Para crear la ribrica de la rarea, haz clic en —
r - . . .
Ribrica, que se encuentra en la parte inferior
Puntos
derecha, selecciona Crear y registra los criterios .

que vas a evaluar la tarea.

Escribe los criterios de evaluacion, asigna un

puntaje por cada criterio y haz clic en guardar

cuando hayas terminado de registrar.

¥ Crearnibrica

Indagacion sobre los niveles trofices en los ecosistemas.

sy

[ Jre—
o Do+

e feacién somecti de ke
b ot

=%
|

| e
[ = Lo shamns pusden vl T X

Gusciie
angrars

-—
)

Fechi e 4naraga
v oy 1150 -

[ ——
L] Sachs bty @

Sin oma. =

B nicn e o, % )

Por dltimo, al
momento de
guardar los
criterios de

evaluacion dentro
de la rabrica, se
dirigira
automaticamente
a la tarea, haz clic
en crear tarea y
! .
sera visible para

todos los alumnos.
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Comunicacion educativa: tablon de anuncios,
Google Meet y seguimiento del progreso

Google Classroom en la comunicacion educativa

Google Classroom se presenta como una plataforma de gestion educativa
8 I3 F 8

que permite a las instituciones optimizar los procesos de asignacion de
tareas, colaboracion academica y comunicacion entre sus actores. Su
disponibilidad tanto en entorno web como en aplicacion movil amplia

F P P
sus posibilidades de acceso, al tiempo que su integracion con
herramientas como Gmail, Documentos de Google v Google Calendar
gle ) 8
potencia su funcionalidad dentro de un ecosistema digital ya conocido

]I)DT 105 usuarios.

Tablon de anuncios: espacio central de comunicacion pedagdgica

El tablén de anuncios constituye el nodo principa] de intercambio
informartivo entre docentes y estudiantes dentro de la plutuﬁ)rma. A
traves de  esce espacio, es posihle pub]icar avisos institucionales,
recordatorios de actividades e informacion de relevancia académica. Del
mismo modo, recursos y materiales com}')]el"ne‘ntarios pueden ser
compartidos con el grupo de manera inmediata o mediante publicaciones
Prog‘ramadas para fechas especificus. La purticipucién del estudiancado es
gestionada a rtravés de comentarios y respuestas, y las notificaciones
automaticas garantizan que cada pub]icaci(’m ]legue oportunamente a los

dﬂStil’lﬂt'Al‘iOS COT’T’@SPOT‘IdiCl’] Les.

Para crear un anuncio

haz clic en Tablon,

* OB

Nuevo anuncio } se

5 L]

dCSP]:{ZElTZi una ventana

: o Pt paoraa oo e s e * donde podras escribir el
el s -
: mmem: o | anuncio a la clase, luego

de haber escrito el

= I Classroom > Ciencias Naturales-Octavo EGB A" BN )

. cee anuncio dar clic en

nurcio ! Swsantn

) ot j . .

. - Publicar y el mensaje

- - e

3 . sera visible para todos

== P

B S riadn. ‘ l . 1 ~ . !
os alumnos que estén

U
e 0 e : . unidos a la clase.
___ ".-/ 2




Google Meet: mediacién de la comunicacidn sincrdnica

La inregracién de Goog]e Meet en Google Classroom habilita el desarrollo

de instancias de comunicacion en tiempo real sin necesidad de abandonar

C] encorno de l'cl PIHEHFOTITIEI. Por medio de esta ﬁlll(_'i(’)'fl, 1215 C]'clSﬂS Virtua]es,

los espacios de tutoria y el acompaﬁnmiento académico individualizado

s0n HEVHdOS 4 C:lel dﬁ' manera ef-iciente.

I.ACCedt"I‘ a G()Oglﬁ Ca]endnr dﬁSdC 1'(1 c]ase & Clz‘lSSTOOI’l’l.

= B Classroom > Ciencias Naturales-Octavo EGB "A”

€ Ciencias Naturabs-Octave EG...

(B Clases archivadas

m Inicio Tablan Trabajo de clase Personas Calificaciones
(4 Calendar
Ciencias Naturales-Octavo EGB "A"
Sz Clases impartidas A
B  Pararevisar

| # Porsonalizar

8 Ajustes Codigo de clase £ Nueve anuncio £ velver a publicar

Tikgzftp o3
Puedes personalizar el modo en que aparece el trabajo de a
clase en el tablon

Privimes satreges Puedes ocultar o trabajo de clase o mostraro para var més detalles.

Mas informacion Ver ajustes @
. [ - -
2. Hacer CllC en El dl:l Yy ]’101‘21 dt‘SGleOS dlrectamente €n €] CLI]GTIC]HTICI,

comp]emr 105 Cléll'OS dﬁl cvento }7 agregar GOOg]ﬂ Meet.

o En Anadir invitados escribe el nombre de la clase

e En la secciéon Anadir videollamada de Gong]e Meet, hacer clic en el

boton Anadir videoconferencia de Google Meet.

» El sistema generara automaticamente un enlace unico de Meet

VinCLll'AdO 211 evento.

= FEl calendar Hay < > May - junde 2026 Q @ @ [ semna ale): @
- 2 N MAR wit L wit 3AD
Clase N*1: Niveles troficos 1 2 3 4 5 6
]
Evento Tares  Agenda de citas
@ Lunesldejic TI0pm - 230pm =
2 e :
F-3 Afadir invitados
s &0 x
. “ +
v >
= hivo adjunto de Google Drive
=] Seterminada - I
— ) :
3- l [ElCﬁT C]lC €n = El Calendar mr )¢ 3 May - junde 2026 QB @ (e CMERE N )
Guardar, el + ons © " sE i ox "
. — ) @it . _cwaseu'l Niveles troficos L]
cventro aPEll‘f_'CGra \ pm i 1
. ?
€n f:] Cilleﬂd'cll‘lo ©
=]
+
de tOdDS 105
invitados con el
enlace de Meet = : =

incluido.
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Seguimiento del progreso

El' modulo de calificaciones de Google Classroom  constituye un
instrumento de evaluacion procesual que permite documentar, con
precision y en tiempo real, el estado del desempeno estudiantil. La
visualizacion del progreso individual, la gestion de calificaciones, la
devolucion de trabajos con observaciones fundamentadas y la generacion
de reportes de avance se integran en una interfaz unificada que facilita la
toma de decisiones pedag()gicas basadas en evidencia. Este dispositivo de
seguimiento no solo optimiza la gestion docente, sino que tambicn
promueve la autorregulacion del aprendizaje por parte del estudiante al

hacer visible su propio progreso dentro del proceso formativo.

/\] ingresa Lll 21],')211'[:11(‘10 dC PCTSOI’]HS, €n esta C]’lCOl’ltl'ill'liS a ]OS :1lumnos que

se han unido a la clase.

= B Classroom > Ciencias Naturales-Octavo EGB "A" i .
m ricio Tablén Trabajo de clase Perscnss Cakficaciones D @ @
[ calendar

Sa  Clases impartidas ~

B Pararevisar

& Nuwvo anuncio

Cédigo de clase
c Ciencias Naturales-Octavo EG...

7ikqzftp O
() Clases archivades Puedes personalizar el modo en que aparece el trabajo de .
" clase en el tablon
£ Austes Ewdudmas antrages Puades ocultar ol trabajo do clase o mostrarlo para ver mis detalios.
o Mas informacion Vor sjustos
[ Joseln Haro ha publicado una nueva tarea: Indagacion sobre los iveles tr6ficos en
: ®
, Para dar seguimiento al progreso haer clic
G Brisa Lascano s <
en el mnombre del estudiante, se

desprendera el Filtro de tareas, donde se

e —

puede seleccionar entre Todo, Entregado,

Todo

Envrogado Devuelto, Sin entrega.
Devuelto

Sin entregar

|
gl

)

Con el uso articulado de estas funciones, el docente tiene un sistema de seguimiento
continuo que permite identificar oportunamente estudiantes con dificultades, reconocer
avances individuales y tomar decisiones pedagogicas sustentadas en datos concretos del

desempeno del grupo.
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jA trabajar!

Actividad practica guiada: Diseno e implementacion de una secuencia didactica digital

Modalidad: Individual ~ Recursos: Curriculo, computador, internet y correo

e Revisar el Curriculo Priorizado de Ciencias Naturales de 82 EGB, seleccionar un
bloque tematico e identiticar una Destreza con Criterio de Desempeno.

e Disenar en Goog]e Docs una secuencia didactica con tres momentos: Inicio:
activacion de conocimientos previos, desarrollo: construccion del aprendizaje, cierre:
sintesis y evaluacion.

¢ Incluir recursos digitales (Drive, Forms o Meet) y tiempos estimados.

+ En Google Classroom, crear al menos dos temas para organizar la unidad y ordenarlos
Segﬂm la secuencia de aprendizaje.

¢ Subir desde Google Drive dos materiales: Recurso de inicio (video, lectura o
infografia). Recurso de desarrollo (guia o presentacion).

 Configurar permisos de solo lectura y programar la publicacion de uno de ellos.

e Crear una tarea alineada a la DCD, agregando instrucciones, puntaje, fecha de entrega
v cierre automatico. Disenar una rubrica con tres niveles de desempeﬁo: Avanzado,
Intermedio y Basico.

e Publicar un anuncio de bienvenida en el tablén con: objetivo de aprendizaje, enlace al
material inicial y fecha de la primera sesion por Google Meet.

e Crear en Google Calendar un evento para la clase virtual, incluyendo
videoconferencia de Meet e invitando a toda la clase.

 Explorar ¢l apartado Personas y el filtro de tarcas para monitorear el progreso
estudiantil.

 Revisar la vista de estudiante para verificar que materiales, tareas y anuncios sean

visibles correctamente.

Autoevaluacidn docente

Reflexiono sobre mi pr:'lcrica de gestién pedagégica digira]

Valora tu desempeﬁo en cada criterio con honestidad. Esta autevaluacion es un

instrumento de mejora, no de calificacion.

ESCALA DE VALORACION

1= NO LO LOGRE /2= EN PROCESO / 3= LO LOGRE CON AUTONOMIA




DIMENSION CURRICULAR

ldcntifiquc ¥ seleccione una DCD del curriculo
Alineacion al curriculo de CN 8.0 EGB y la incorpore de manera 1-2-3
explicita en la planificacion de la secuencia

didactica digital‘

Los materiales digitales publicados guardan
Pertinencia de recursos coherencia con la DCD seleccionada v favorecen -2 -3
el pensamiento ciencifico (observar, comparar,

inferir, comunicar).

La secuencia cuenta con momentos diferenciados

Pl'ﬂgI'ESIDlI didactica (inicio, desarrollo, cierre) v la organizacion por 1-2-3

temas en Classroom refleja dicha progresion.

DIMENSION TECNICO-PEDAGOGICA

Subi mareriales con los pcrmism‘ COTTECLOS,
Publicacion de materiales utilice la funcion de programacion y vcrifiquc la [-2-3

accesibilidad desde la perspectiva del estudiante.

Disere una tarea con instrucciones claras, fecha
Tareas con rubrica limite, puntaje definido y rubrica con al menos 3 [-2-3

criterios y niveles de desempeno diferenciados.

Utilice la segmentacion de tareas para atender la
Amgnatmn dlel'El’lClﬂdﬂ diversidad del grupo, ;1sign;lndo versiones

diferenciadas a estudiantes f:spccificos;.

Vcrifique que los materiales compartidos son de
Derechos de autor pmduccion propia, tienen licencia CC o cuentan

con autorizacion del autor.

DIMENSION COMUNICATIVA

Pul)liquc un anuncio con objetivo de zlprtndi;mjc,
Tablon de anuncios recursos y fecha de sesion sincronica redactado 1-2-19

en lenguaje accesible para los estudiantes.

Programe correctamente una sesion sincronica
Google Meet + Calendar vinculada al Calendar de la clase con enlace de 1-2-3

Meet visible para todos los invitados.

Explore el filtro de tareas por estudiante y puedo
Seguimientu del progreso describir como usaria esa informacion para 1-2-7

tomar decisiones pedagogicas coneretas.

El docente entrega una unidad didactica digita] complcta Yy operativa en Goog]c
Classroom, alineada al curriculo nacional, que integra materiales, rareas con rubrica,

comunicacion y seguimiento del progreso estudiantil.




MODULO 3:

EVALUACION FORMATIVA Y
RETROALIMENTACION DIGITAL




Descripcion del médulo:

Este modulo fortalece las competencias evaluativas del docente para aplicar estrategias de
evaluacion formativa continua, aprovechando las herramientas digitales integradas en
Google Classroom. Se enfatiza el diseiio de instrumentos de evaluacion y la provision de

retroa]imentaciél’l €f‘CCtiVZl, ClpO‘I'tLll’]'cl }’ pﬁTSOﬂﬁ]iZﬂdﬂ.

Planificacidn del médulo:

Duracidn Modalidad Talleres presenciales  Practica autdnoma

10 horas Hibrida 5 horas 5 horas

Impacto o resultado esperado en el aprendizaje aprendizaje:

Al finalizar el mdédulo, el docente disena v aplica instrumentos de evaluacion formativa
yap

digitu]es para Ciencias Naturales 82 EGB, provee retroalimentacion oportuna y

personalizada a través de Goog]e Classroom, y utiliza los datos de desempeﬁo para tomar

decisiones pedag(’)gicas informadas.

Estrategia metodoldgica:

e Talleres de disefio de instrumentos
o Co-evaluacion entre docentes

o Analisis de casos reales del aula

+ Simulacion de procesos evaluativos

e Retroalimentacion mediada por el facilitador

Recursos y herramientas:

+ Google Forms, Sheets y Sites
o Panel de calificaciones de Classroom

e Banco de ribricas para Ciencias Naturales
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Evaluacion formativa digital: tipos, propédsito y
criterios de valoracion MINEDUC

Tipos de evaluacion formativa digital

Evaluacion diagndstic:. Es la evaluacion ap]icada al inicio de una
unidad o pcrl’odo para identificar conocimientos previos y

necesidades de uprcndizujc.

E ":1[].1:1L‘il’)l’l pl‘l)CCSLlle. Se ap]icu dLl]‘Lll"ll:C Cl d.CSHI’I’O“O ClC] proceso dL‘

aprcndizujc para monitorear el avance continuo del estudiante.

Evaluacion mediante retroalimentacion. Constituyc el componente
central de la evaluacion formartiva. Imp]ica devolver al estudiante
informacion cualificada sobre su d.cscmpcﬁo para orientar su
mejora.

Autoevaluacion y coe raluacion. La auroevaluacion implica que el
estudiante valora su propio proceso; la coevaluacion supone que

diC]"lL{ vzlloraciﬂm CS TCL{liZ’dd’d cntre pares.

Propdsitos de la evaluacidn formativa digital en Google Classroom

Propdsito Como lo cumple Google Classroom
Identiticar brechas de A través de Forms diugm’)s:icos ¥ revision de caliticaciones
:lprcndiz:l]u por tarea

. e Los reporres L'IL‘ progreso })L‘I’]T‘Ii[L‘l'l I’L‘plﬂﬂl’L‘ill’ ac [i\'itlﬂdL‘S O
g"\lUSt:Il' |C{ pl’.‘.l(_'[](_‘l'l. dOCL‘I'IEL‘ . N
rirmos L{L‘ ensenanza

I’ruporcumur I'Cll'l)ﬂllmcﬂtﬂcl()ﬂ .\-'ICLllllﬂ e comentarios PH\";IL{U!\ anotaciones ¢n thJCuITlC]"ItLJS

UPUTEUHH ¥ L{L‘\‘l)lLlCi(r)ﬂ L{C [l'il]).'.lit]ﬁ

La pestana Caliticaciones registra el historial cnmp]um de
Documentar el progreso i
cada estudiante




Criterios de valoracion MINEDUC

El Ministerio de Educacion de Ecuador (MINEDUC) establece que

. . o ! o . . .
]05 CTriterios dC CV&]UHCIOH f‘ormatl\«'a Y sumartiva sirven para V:llOI"dI'

C] dCSLlI'I'O”O ClC l‘JS compctcncias y C]CS['I‘CZ’.IS. Se basan eén ‘trey

parametros clave: conocimiento, habilidades y actitudes.

Escala oficial de calificaciones:

Escala cualitativa

Domina los :1prcndi7_:1]cs

Accion en Classroom

Devolucion con reconocimiento del

9,00-10,00

requeridos logro

g i ;
Alcanza los aprendizajes Devolucidn con sugerencias de

7.00-899 : e

requeridos profundizacion

Esta proximo a alcanzar los Retroalimentacion orientadora y

4,01-6,99 .

aprendizajes requeridos

actividad de refuerzo

Menor o igual que
4,00

No alcanza los :1}11'cndizzljus

requer idos

Comentario privado, plan de mejora

Y nueva oportun ld Ild

4y
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Retroalimentacion escrita y oral diferenciada
de Google Classroom

Retroalimentacion: Comentarios privados vs. piblicos

Diferencia fundamental segtin el Centro de Ayuda:

Caracteristica

Comentarios privado

Comentario ptiblico

£Ouién lo ve?

Solo el docente v el

C.‘-[th.{ifl nee en CSPCC{HCU

T()L‘{US li).\ ITliL‘llel'ﬂS LlL‘ hl C]:‘I.‘\L‘

iDénde se publica?

Dentro de la tarea individual

del estudiante

En L‘l E:l]ﬁ}]{’)ﬂ dl_‘ anuncios L{L‘ 111

Clil.\C

£Se puede editar?

NE): una vez }’ﬂ.ll'!li(_'fldi) na

l,‘ll.ludi_‘ lﬂi)Llit‘iCﬂ]’hC

No, pero si pucdc climinarse

i5e puede
eliminar?

Si, por el docente

Propésito principal

. )
RL‘III’()L[III‘I‘[L‘]"IEHCIUI'I

individual v confidencial

N . .t
Comunicacion gl‘up:ﬂ &

informacion gcnum]

Comentarios pri\-':ldns. Para agregar un comentario privudo al r_mbajo de

un estudiante, es posible ingresar texto en el campo "Agregar comentario
“ “ “

pTiVHdO". E\diCiO]"l‘clll“ﬂCIlEC. se puedt‘ gl';ll)éll' Z-llel.(), VidCO (8] 121 péll"ll::{]]‘d! €n

el campo correspondiente, se selecciona "Grabar", luego "Grabar audio”,

"Grabar video" o "Grabar p:mtzllla”, y se inicia la gr:-lhz-lcidn. Es posib]c

gI"Elb‘clT 1'1215]:21 5 minutos dC CO]’]EET]idO.

Esta opcion de grabacién estd djsponible si se usa

Google Workspace for Education Plus o el

complemento de Teaching and Learning.
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;Como anadir un comentario privzldo?

e Ingresar a classroom.google.com.

o Abrir la clase correspondiente.

o Irala pestana Trabajo de clase - seleccionar la tarea.

e Hacer clic en Ver tarea.

e Seleccionar el tmbzljo del estudiante.

e En el panel derecho, localizar el campo Anadir comentario privado.
o Escribir el comentario o grabar audio/video/pantalla.

e Hacer clic en Publicar.

Google Drive ,  Archivos

m

Lo sentimos, e archivo que has solicitado no existe.

Asegirate do que s URL 0 comects y do que of archivo exiote
Calificacion

Haz cosas con Google Drive

Las apiicaciones pars Google Drive hacen que
esuste sancibo Crasr AMacHnS y COMparty oiine
G30umentor hojan Oe A0 presentaciones y
oo s Comentarios privados

@ '/

Encontiatis mis ilomacen en
#ve guode Cov slan sows

Comentarios publicos. El docente puede elegir entre tres niveles de
permiso para el tablon: "Los alumnos pueden publicar y comentar”
(opcion predeterminada, donde los estudiantes pueden publicar en el
tablon y comentar cualquier publicacion); "Los alumnos solo pueden
comentar” (pueden comentar publicaciones, pero no crearlas); y "Solo los
profesores pueden publicar o comentar” (los alumnos no pueden crear ni

comentar publicacioncs).

Sobre estudiantes silenciados. Cuando se silencia a un alumno, no puede
crear ni comentar publicaciones en el tablon de anuncios. Los alumnos no
veran nada en Classroom que indique que estan silenciados en una clase.

Si se permite que los alumnos publiquen o comenten, no podran editar
sus publicuciones 0 comentarios, pero si eliminarlos. Los proﬂ-‘sores

puc‘den eliminar cua]quier pub]icuci()n 0 comentario.

Retroalimentacion oral - Grabacion de audio o video

Para grabar retroalimentacion oral, en el campo "Agregar comentario privado” se hace
clic en "Grabar" y se selecciona "Grabar audio", "Grabar video" o "Grabar pantalla”. Para
iniciar la grabacion se hace clic en "Iniciar grabacion” y para detenerla en "Detener
grabacion". Es posible grabar hasta 5 minutos de contenido de audio, video o

presentacion en pantalla.
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Diseno de cuestionarios en Google Forms con
retroalimentacion automatica y analisis de
datos

Crear y configurar un cuestionario en Google Forms

Para crear un cuestionario en Google Forms, es posible agregar preguntas
o (= < o
haciendo clic en "Agregar pregunta’, escribir la pregunta y las respuestas,
y en la esquina inferior izquierda de la pregunta, hacer clic en "Clave de
respuesta” para elegir la respuesta o las respuestas correctas. En la esquina

SLIPCTiOT dCl‘CChll dC l’d prcgunta se iﬂdiC’d CU:,IHIOS leﬂEOS \’LllC C’ddll una.

S o ! . .
La C()llflgtll';lClOl’l })Cl‘lnltt‘ activar

Configuracién .1 . .
la opcion de "Convertir en
Cuestionario”, que imp]icu
)
asignar preguntas correctas e
o o incorrectas, vincular una
O puntuacion a dichas respuestas,
asignar una calificacion y otorgar
« o o
- o« !
@ encuestads punde e una retroalimentacion general al
participante sobre sus propias
- respuestas.

P . ! o« I
De esta manera, se sefiala automaticamente que respondio de manera
- ! T T
incorrecta, cuales preguntas respondio correctamente y la puntuacion

1150Ci21dll a sus I'(:‘SPUCS[LIS.

Escanea el cédige QR y te enviard a una guia de uso

de Google Forms para la creacién de pruebas,
controles y solemnes virtuales.
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Retroalimentacion automatica

Para agregar una explicacion escrita o a través de un video de YouTube a
una respuesta, se hace clic en "Agregar comentarios a la respuesta”. Es
posible editar las preguntas o las respuestas haciendo clic en ellas. Los

puntos y comentarios pueden asignarse a todos los tipos de preguntas.

e gaaroaron oo v

€ ©® 5 ¢ ® & e 1 §

Proguetss  Respuestis @)  Contiguracion

ENCENC )

Total ce pustax 30

B © opconminpe -
1. £Cudl de las siguientes opciones
describe correctamente la funcian de Is
membrana celutar?

o v

O

mposrvo

X X X X

() Kimacena el material genetico de la otk
() Sintetiza proteines para ef funcionamiento celuler

() Agreger una 0pcitn © agregar “Otros”

[ Clave de respuesta (1 panto) 0o & obiguons )}

Andlisis de datos

Es posible ver resimenes automaticos para todas las respuestas a los
cuestionarios, incluyendo las preguntas con respuestas incorrectas mas

frecuentes.

Los datos almacenados pueden ser exportados a una hoja de calculo para

su posterior analisis de analitica del aprendizaje.
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IO Copiar grafico
1. (Cuadl de las siguientes opciones describe correctamente la funcion de la

8(86.7%)




CONTENIDO 4

naliticas y holisticas en Classroom
acion y retroalimentacion de voz

‘Rlibricas en Google Classroom

En Classroom puedes utilizar guias de evaluacion con o sin puntuacion
para afadir comentarios. Si punttas tareas con una rabrica, los alumnos
veran sus puntuaciones cuando se las devuelvas. Puedes crear hasta 50
criterios por guia de evaluacion y hasta 10 niveles de rendimiento por

criterio.

Ruabricas analiticas. Desglosan una actividad en varios indicadores y
describen los criterios observables para cada nivel de ejecucion; son muy
utiles para detectar los puntos fuertes y débiles del alumno en cada
subcompetencia y permiten un alto grado de retroalimentacion profesor-
alumno.

Ruabricas holisticas. Consideran la tarea como un todo en el que las
deficiencias puntuales no afectan a la calidad global; se trata de una

evaluacion mas sumativa que formativa y requiere menos tiempo.

Estructura de una ribrica en Classroom

Cada ridbrica tiene las siguientes partes: Titulo del criterio (ej.
"Gramitica"), Descripcion del criterio, Titulo del nivel (ej. "Excelente"),
Descripcion del nivel (expectativas de ese nivel), Puntuacion del nivel,
Puntuacion total del criterio y Puntuacion total de la guia de evaluacion.

Indagacion sobre los niveles troficos en los ecosistemas H

o abveles: ek

@@ usar puntusciones no
Order Ge ls puntuscste  Descendente -

Titso gel cetero fobigetona) s
Gramétics

Dascrpose del crtesio




Retroalimentacidn de voz (audio/video)

Esta es una funcion nativa de Classroom. En los comentarios privados,
ademds de texto, puedes grabar audio, video o pantalla como

. ot
rero 'cl] mentacion:

.En el campo "Afiade un comentario privudn", haz clic en Grabar.
2.Selecciona Grabar audio, Grabar video o Grabar panm]la.

3.'[ laz clic en Iniciar grabacién (maximo 5 minuros).

4.Haz clic en Parar grabacion y luego en Publicar.

|
VY :/

ﬂ“

Esta (‘J}’)Ciél’l requiere Goog]e Workspace for Education Plus o el comp]emento 'l‘eaching

and Learning, no es de acceso gracuito para acceder se debe adquirir un plan. '
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Portafolio en Google Sites, panel de
calificaciones y decisiones pedagogicas
basadas en datos

Portafolio en Google Sites

El pormf‘o]io digitnl en Googlc Sites es una herramienta de
autoevaluacion que permite a los docentes reflexionar sobre su practica
pedagogica. Sus elementos clave incluyen: portada, perfil profesional,

metodologia de ensefianza y productos o evidencias del trabajo en el aula.

 Abre tu navegador y ve a sites.google.com
“ o (. | ©
e Inicia sesion con tu cuenta de Google (o cuenta institucional de
Google Workspace)

n.n

 Haz clic en el boton "+" 0 “Sitio en blanco” para comenzar

Google google sites

yogle Drive
300gle Drive con una cuenta de Googhk

€ (para uso corporativo

= (B Sites Q Busqued w L

0 an blanco Novedades de la fanvla  Carters ento Conro de syuds

e Haz clic en el encabezado para

editarlo

o Escribe el drulo principal (tu
nombre y cargo)

e Cambia el tipo de encabezado:
solo  titulo, banner  grande,

m 1lgCﬂ d(‘ POT[ZIC] a

» Ajusta el tema y colores desde el

p;mc] derecho = Temas.



e Haz clicen "+" para anadir una nueva p;igl"l’];l
e (Creauna pz’lgina por cada seccion del portuﬁu]io. Se recomienda:
Inicio — Presentacion personal

Perfil Profesional — Formacion y experiencia

. ~f - - . C i
Filosofia de Ensenanza — Enfoque pedagéglco S
. o documento vive. Se recomienda actualizarle
Planificaciones — Unidades v planes de clase ' . .
J al final {rimestre © unidad
Evidencias de Aprendizaje — Fotos, videos, trabajos b o e (e L e

Reflexiones — Autoevaluacion docente aprendido y mejoras implementadas.

Logros y Reconocimiento

Algunas funciones importantes en Google Sites

En Cildil P';lgi‘[’l'(l leﬁdCS insertar thqufS desde Gl p:mel dﬁ‘[’ﬁCl’lO

"Insertar';
« Cuadro de texto = para escribir descripciones y reflexiones
. Im;’lgenes - foros del aula, actividades, materiales
. Goog]e Drive = documentos, presentaciones, planificaciones
¢ YouTube - videos de clases o tutoriales creados
+ Google Forms - encuestas o instrumentos de evaluacion
« Google Calendar » cronograma de actividades
« Mapas - ubicacion de la institucion

« Divisores y espnciadores — para mejorar la presemacién visual

Panel de calificaciones

En la seccion "Calificacion media” del pancl, se muestra la media de todas
las tarcas calificadas en el pertodo seleccionado. El docente puede ver los
datos organizados por clase, alumno o unidad organizativa, v acceder al

pﬂl‘f-l.l dt‘ Cada CSELIdiHHEC.

Decisiones pedagdgicas basadas en datos

Las analiticas de Classroom proporcionan a los docentes informacion
valiosa sobre la forma en que los alumnos hacen tareas, las entregan vy se
involucran en ellas, de modo que los docentes pueden tomar decisiones

ﬁmdamt‘ntadas SOl‘JI’ﬁ 121 ITlEjO]' forma Clt‘ Of‘l‘t’Ct‘T]CS 'clPO}-’O.

Los TﬁSpOllSﬂl‘)lﬁS ﬂd‘LlL"AtiVOS )-’ 61 pt“[‘SOﬂ’Jl dﬂ asistencia pUCdﬁﬂ usar lﬁS
am;llhiczls dt‘ CIEISSI'OOITI pzl]'tl ver 10 L]Ut’ SUC(fC]t‘ a Clitll'iO '\f romar dt‘CiSiCl]’lt‘S

fundamentadas que contribuyan al exito de los alumnos.




jA trabajar!

Actividad practica guiada: Crear y configurar una prueba en Google Forms

Modalidad: Individual ~ Recursos: Curriculo, computador, internet y correo

e Ingresar a forms.google.com. Crear un formulario en blanco. Ir a Configuracion -
pestafia Cuestionarios — activar "Convertir en cuestionario'.

 Hacer clic en "Agregar pregunta”. Escribir la pregunta y sus opciones. En la esquina
inferior izquierda, hacer clic en "Clave de respuesta” para seleccionar la respuesta
correcta. Asignar puntaje en la esquina superior derecha.

e En la clave de respuesta de cada pregunta, hacer clic en "Agregar comentarios a la
respuesta’. Escribir una exp]icacion para la respuesta correcta y para las incorrectas.
Opciona]mente, anadir un enlace a un video de YouTube relacionado.

» En Configuracion - Cuestionarios, seleccionar "Justo despues de cada entrega”.
Verificar que esten activas: "Preguntas respondidas de manera incorrecta’, "Respuestas
correctas” y "Puncuaciones”,

« En Classroom, crear una nueva tarea. En "Agregar", seleccionar Google Drive y
adjuntar el Forms creado. Definir la fecha de entrega y asignar a los estudiantes.

+ En Google Forms, revisar la pestana Respuestas para identificar errores frecuentes. En
Classroom, seleccionar un estudiante, usar "Anadir comentario privado” con

retroalimentacion personalizada segun la escala MINEDUC.

Autoevaluacidn docente

éC(’)mo :lplico la evaluacion formativa digital en mi préctica?

Se]ecciona marcando con una X El nivel que mejor dCSC‘I’ibE tu dCSﬁI’l’lpfl’lO actual n cada

indicador:

ESCALA DE VALORACION

1= NO LO LOGRE /2= EN PROCESO / 3= LO LOGRE CON AUTONOMIA




DIMENSION EVALUACION DIGITAL

Diseno de cuestionarios

Configuracion de formularios

Ribricas digitales

Disene cuestionarios digit:llcs alineados al

curriculo y a los objetivos de aprendizaje

DIMENSION RETROALIMENTACION PEDAGOGICA

Retroalimentacidn
personalizada

Comentarios privados

Seguimiento del aprendizaje

DIMENSION ANALISIS Y TOMA DE DECISIONES

Andlisis de resultados

Interpretacion de evidencias

Decisiones pedagdgicas

1-2-3
planteados.
Configure la calificacion automatica en Google
Forms y vcrifiquc la correcta asignucién de X - 2]
puntajes.
Disene rubricas con criterios v niveles de
desempeno claros para evaluar actividades y 1-2-3
proyectos.
Elabore comentarios especificos y orientaciones
de mejora que favorezcan el aprendizaje de los L=2=3
estudiantes.
Utilice los comentarios privados en Classroom
para brindar seguimiento individualizado a los 1-2-73
estudiantes.
Emplee la retroalimentacion digital para orientar
) . . . 1-2-3
acciones de mejora y refuerzo académico.
Analice los datos generados por Forms y
Classroom para identificar logros y dificultades 1-2-13
de aprendizaje.
Utilice las evidencias rccopil:ldas para valorar el
; 1-2-3
progreso de los estudiantes.
Tome decisiones de mejora en la planificacion y
. : - ’ 1225
ensenanza a partir de los resultados obtenidos.
-l
F

El docente entrega un portafolio de evaluacion formativa digital que incluya: enlace al
cuestionario en Googlc Forms, capturas de configuracién y resultados, cjcmplos de
retroalimentacion aplicada, rubrica utilizada, informe breve de analisis de resultados y

acciones de mejora.




MODULO 4:

RECURSOS MULTIMEDIA 'Y LABORATORIOS
VIRTUALES




Descripcion del médulo:

Este mddulo cupacita al docente para producir y ;lplicur recursos digitu]cs de alta calidad
pedagégica e incorporar simulaciones y laboratorios virtuales que entiquezcan el
uprendizaje de las Ciencias Naturales en 8.2 EGB. Constituye el modulo de mayor nivel

d@ COlTlp]EjiC]'chl '\' CTCLlEi\r'id:]d d€] pTOgl‘lllﬂ:l, CLlll"ﬂiﬂ:]l“ld() con t‘l PTO}"GCEO iﬂECgTLlClOT.

Planificacion del médulo:

Talleres de

Duracidn Modalidad . Proyecto integrador
produccién

10 horas Hibrida 6 horas 4 horas

Impacto o resultado esperado en el aprendizaje aprendizaje:

Al finalizar el modulo, el docente produce una unidad didactica multimedia comp]etu
con al menos un laboratorio virtual integrado en Google Classroom, y selecciona y
publica recursos educativos abiertos (OER) con criterio pedagogico fundamentado para
Ciencias Naturales 8.2 EGB.

Estrategia metodoldgica:

. Pmmtipado 1‘:ipido de recursos digita]es
e Retroalimentacion entre pares con rubrica
* Proyecto integrador (4 horas)

« Aprendizaje por exploracion guiada

Recursos y herramientas:

« PhET Simulations

+« OER Commons

« YouTube y Edpuzzle
¢« Canva

« Google Earth




nes interactivas con Google Slides,
eos educativos con YouTube y
integrado en Classroom

Presentaciones en Google Slides

Google Slides en Classroom es la opcion mas integrada: puedes asignar
una copia de la presentacion a cada alumno ("hacer una copia por
alumno"), ellos trabajan directamente en su version, y ti calificas y
comentas sin salir de Classroom. Ideal para exposiciones, portafolios y
trabajo colaborativo en grupos. Entre las funcionas basicas estan:

Animaciones y transiciones. Puedes anadir animaciones a texto e
imagenes desde Insertar - Animacion. Las animaciones pueden
configurarse para aparecer al hacer clic, con diferentes velocidades y
efectos de entrada y salida. Para las cransiciones entre diapositivas, ve a

Diapositiva - Cambiar transicion.

am«mﬁmmm*ma D FH O-
Archivo  Editar  Ver Diapositiva  Estructura  Merramientas  Extensiones

Q+-s5ca @ oomm B Q-G 1 v
Tr Cuadro de texio

1 Q) Forma

I th Disgrama

B Tabla

@ Grifico

A\ Linea

A WoodAn

3 video
4 Audio
) Caracteres especiaies

=
=
=
% f
o%
| i
€

[ comentano Cirteahen —_—

4+ Hueva diapositiva Clem

Graficos. Puedes insertar un grafico de Google Sheets en tu presentacion
desde Insertar - Grafico = De Hojas de cdlculo. Como el grafico sigue
enlazado con los datos, todos los cambios en la hoja de calculo se

. ’ foa .t
actuahzaran automaticamente en ]a prcscntamon.

@wwlwﬁwa D H oO-
Archive  EdRar  Ver Diapottng  Estructra  Mesramentas  Extensiones
a4 +-sca @ = E®eo@ -8 ¢ B
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e g )

iai :
= A Wordar
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ZF=
= [
= |°
(1 Caracteres especisies
. —
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- Crriek
5 [® comenane Crtemnem | —

= o« + Nueva ciaposIT Cutent




Diagramas. Puedes agregar diagramas directamente desde Insertar —
5
. o o

Diz-lgr:una, t‘]igiendo el estilo, el namero de niveles y la plzmtillu.

O ® O-

Presentaciones en Canva

Canva for Education es gratuito y permite realizar disefios interactivos.
Su ventaja es la variedad de plantillas visuales: infografias, carteles, lineas
de tiempo, revistas. Los alumnos pueden entregar el enlace compartido o

exportar como PDF directamente desde Classroom.

* Ingresaa Canva.com desde el buscador de Googlc‘.

e Desde la pﬂlgina principul de Canva, busca "Presentacion” y
selecciona el formato que prcf'icms. Se abrira el editor con tu primera

di:lpo:;itiva lista.

& Bcharunvistase

JQue vamos a disenar hoy?

Fgpoooo0oooa:

Recientes s~

6]

I s




e En el panel izquierdo, explora la pestana Plantillas. Haz clic en la que
te guste para aplicarla a tu diapositiva, puedes reordenarlas

211"1'115[:1'2i11d0]115 cn €1 plll]ﬁ] 111[61'21].

Nuevo

(® Archivo Redimensionar  Editar v &  Dised
H /

mm&@. e

B | +

Elementos

O ... |

o [az C]iC cen Compartir (esquinu SLlpCl'iOl' dcrecha), dcscarga como

PowerPoint (.pptx) o PDF, ideal para usar fuera de Canva.

Para ad_’sun*}cr las diaPOsH'ivos en GOogle
Classroom come material de clase,

Ciencias
descarga en formate PDF y carga el naturales

archivo desde el ordenador. En el

apartade de Adjuntar, Subir, Examinar y

selecciona el archivo descargado.

¢0ué es Edpuzzle?

Edpuzzle es una plataforma de aprendizaje en linea que permite a los
estudiantes acceder a lecciones interactivas asignadas por su docente,
tanto en clase como en casa. El flujo es simple: busca un video en
YouTube, editalo insertando preguntas, asignalo a tus alumnos y
comprueba su progreso en tiempo real mientras aprenden a su propio

ritmo.

Buscar dentro de Edpuzzlc. Selecciona la pestafia "YouTube" en la seccion
Descubrir para buscar videos solo de YouTube. Usa los filtros de canales
para encontrar contenidos de canales educativos populares como Khan

Academy, National Geographic, Crash Course y otros.

- @edpuzzle Add Tube bk he o0 @
© A3 Now o {#D My School O YouTube /-
>
A Discover Sajts v Snibewe v e v Contaia v oty ¥ Seve G Makele ¥
B Quizzes
TRANSPORTE
[ MyContent ACTIVO PASIVO
33 My Scheol
My Classes L Al 023 760 @ 1@ 0452 89 0222 760 @ 1@
The Effect of Soda Temperature on TRANSPORTE ACTIVO y PASIVO en la The Effect of Battery Temperature on Toy
Fizziness MEMBRANA PLASMATICA Car Speed
Archived v ) Eth-0th grade £ 2% otudents ) 6th-Oth grade
€ . © ' & . °




Descarga la extension en el ordenador dando clic en el mismo apartado,

. ! L) r . f
11;1 dCSCﬂTgE] se 1‘(‘.‘1—1]12:11'1;1 auromarticamente v se generm‘a ]:—'L extension €n

YouTube
[ ———— ==
= § edpuzze o
P P— Te N W
A Dt
e

Editar el video y agregar preguntas. MBusca el video en YouTube y haz
clicen "Edit with Edpuzzle” en el ment inferior del video para editarlo y

pﬁl‘SOl’l'AhZﬁT]O. Se Pllﬂdﬁ]’l insertar Pl"CngﬂtElS, l"CSpUﬁStHS cON VOZ, una voz

cn Clﬂ"‘ (8] CEll'l'll)izll'lﬂ E] l'il'LllO le VIIdCO.

PO — e R—

§ 2008 o e CANBTROFICAT 4 = 1750n, EJEMPLOS y Diferwncia snirs CADENA TROFICA y RED
T
>

P

chur‘idad lT‘.ll".l 105 L‘SI.‘UCIi:l]ll'L‘S. Clell"ldO un EStL‘ldiﬂTlte C'cllTll)iH C]E PESII;lﬁEl

en el navegador mientras ve el video, este se detiene automaticamente
hasta que vuelva a la pestana de Edpuzzle. Ast los estudiantes deben ver el

VidtO plll'[-l comp]etar ]El tarca

Ideas para usar Edpuzzle en el aula ‘

Puedes usar Edpuzzle para clase invertida (asignar videos en casa y usar el tiempo de
clase para pmﬁmdizar) O para compartir documentales y experimentos de laboratorio

con preguntas integrad das.




CONTENIDO 2

ctive Simulation: experimentos
de biologia y quimica

¢0ué es PhET Interactive Simulation?

Fundado en 2002 por ¢l Premio

Nobel Carl Wieman, PhET
crea simulaciones interactivas
gratuitas  de matemdticas v
™
[ L '

ciencias.

. . . . - . .
Sus simulaciones se basan en investigacion educativa extensiva e
involucran a los estudiantes mediante un ambiente intuitivo, similar a

un juego, donde aprenden explorando y descubriendo.

Es gratuito y sin registro obligatorio: No se requiere licencia. Cualquier
estudiante o profesor puede usar las simulaciones de forma gratuita, sin
necesidad de solicitar permisos.

Acceso sin internet: Cada simulacion puede descargarse individualmente
. . . ! . . ! . .
y ejecutarse sin conexion a internet. Tambicn existe un instalador que

genera una aplicacion PhET completa que funciona offline.

Uso en el aula. Cada simulacién tiene una coleccién de actividades v
lecciones en la secciéon "Para Profesores” en su pégina. Las simulaciones
PhET pueden servir como laboratorios virtuales realizables en casa, v

. ! . . i . .
también como herramienta dinamica para demostraciones en clase.

Integracion con plataformas  cducativas. Puedes incrustar las
simulaciones directamente en cualquier sitio web o LMS copiando el
codigo HTML. También puedes agregar una simulacion a Google
Classroom haciendo clic en el icono de Google en la pagina de la
simulacion, ya sea como actividad, tarea o material complementario.
Ademis, al pegar cualquier link de PhET en OneNote, la simulacion

aparece lista para interactuar directamente.



o Entra a PhET y selecciona una simulacion de la materia que

necesites.

. = ESTUDIO™ ENSERANZA INVESTIGADION  INICIATIVAS

Todos ios Sime
X

Educadores Para rec

fmcs

Matematcas y estadmnca

[ . -
Simulaciones interactivas ¥ ..
para ciencias y
matematicas.

EXPLORA NUESTROS S

. o ! . .
e Prueba la simulacion antes de compartirla con tus estudiantes y haz
clic en el icono de Google Classroom que aparece en la pagina de la

simulacion.

SMULACIONES  ESTUDIO- ENSERANZA INVESTIGACION macutvas Q &

Seleccion natural

e

« Elige la clase y el tipo de publicacion (Tarea, Pregunta o Material),

escribe las instrucciones y adjuntn gul'us o formularios para las
respuestas vy haz clic en Publicar para que los estudiantes reciban el

2 &
enlacc automaticamente €n (AlllSSI'OOﬂl.

Compartir en Classroom

Compartir con la clase
Ciencias Naturales-Oc...

Accién para compartic
Crear una tarea

o .S
| TPEXTRA. gV |

También puedes pegar cualquier link de una simulacion PhET en una pagina de
OneNote y la simulacion aparecera lista para interactuar directamente en OneNote.

Muy util si tu institucion usa Microsoft 365.




Google Earth para exploracion de ecosistemas
y modelos anatomicos 3D en Ciencias
Naturales

¢0ué es Google Earth y por qué usarlo en Ciencias Naturales?

Con Google Earth y las herramientas de creacion de
mapas puedes aprender sobre la diversidad de los biomas
y las ciudades, medir los cambios que ha experimentado
un rio a lo largo de la historia, y visualizar concepros
abstractos con el mundo entero como telon de fondo,

permitiendo a los estudiantes relacionar lo que aprenden

@ Google Earth

con su vida diaria, su comunidad y el pl;mctn.

Usando Google Earth, los estudiantes pueden conocer los componentes
naturales de la Tierra visualizando rios, mares, océanos, volcanes,
montanas, cordilleras, el ecuador, los tropicos, los circulos polares, zonas
con Vegemcién y zonas desérrticas, y la fauna asociada a cada 1‘cgi6n.
Cuando conocen estos componentes pueden empezar a entender las

. ’ o« ! . .
relaciones entre si, como la relacion "relieve-clima”.

I. [ﬂgl'(‘h‘ll]' a Googlc Eill'[h .\ CSC]'ibC Cl nombre d(‘ una CilelId. Clil'CCCi(l)ﬂ

o lugar en el buscador y presiona Enter.

,‘ Yahuarcocha & Guardado en Google Drive

Archivo Editar Ver Afadir Herramientas Ayuda

Q  Yahuarcocha, Ibarra X

Blsquedas recientes

éi @ Yahuarcocha, Ibarra
]
¥

Busquedas mas recientes

Lugares

Yahuarcocha, Ibarra

Yahuarcocha, Laguna de Yahuarcocha, ibarra

en Ecuador

2\
@ Ibarra, Laguna de Yahuarcocha
L arrollo inmot ar ent Jjador

) Voy a tener suerte




2. EXp]OI'Lll' C] 1’1111}‘)11, arrastra con (‘_‘] mouse Plll'ﬂ moverte, usa ]21 1'U(‘dll

pill'll acercar o 11]Cj111' v ObSc‘l'Vll C] l'C]iﬁVc‘ cnijg [), Qllﬂl'dll ltlgﬂl't‘S
- (s (=

. . . ~ o !
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Modelos anatomicos 3D

J= BIODIGITAL

Capas anatomicas

Biol')igitul Human brinda acceso gratuito a un entorno
donde la anatomia se muestra desde una Optica
tecnologica avanzada. Al ingresar, el usuario puede activar
o desactivar capas como la piel, el sistema muscular, el
esquc]cto y los sistemas nervioso, circulatorio y digc‘sti\-’o.
Cada seccion ofrece dcscripciones precisas y al acercarse a
una wgi(m determinada la platuﬁ)rmn dcsp]icgu datos

b e
l'C]C\v"ll]’l tesy T]Oﬂ]bl't‘S anartomicos.

B BIODIGITAL nta gratuta

natomage

% DIVLIOIAL

natomage

1C6mo planeas utiiizar of BioDigital Human?

b]
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e OER con licencias Creative
y publicacion revisado en

¢0ué es OER?

Los REA (en inglés OER, Open Educational Resources) son materiales de
ensenianza, aprendizaje e investigacion en cualquier soporte, digital o de
otro tipo, que incluyen una gran variedad de recursos: libros de texto,
cursos completos, imagenes, infografias, videos, actividades de evaluacion
vy cualquier otro material educativo. Estan accesibles de forma gratuita y
pueden ser reutilizados de acuerdo con la licencia abierta con la que se
distribuven, va que la mayoria se ofrecen con algin tipo de licencia

Creative Commons.

Las licencias Creative Commons

Las licencias Creative Commons se construyen combinando cuatro
elementos: Acribucion (BY), No Comercial (NC), Sin Obras Derivadas
(ND) y Compartir Igual (SA). Esos cuatro elementos se combinan para

crear seis tipos de licencias. Revisar pigina 23.

¢Donde buscar OER de calidad?

OER Commons (oercommons.org) es uno de los repositorios mids
antiguos, creado en 2007. Actualmente cuenta con mas de 160.000
recursos en varias lenguas, con facilidad para buscar planes de lecciones y
filerar resultados por tipo de licencia.

Criterios para seleccionar un OER

Lista de verificacion practica para el docente:

1.; Tiene licencia CC visible? Busca el icono CC vy el tipo de licencia al
pie del recurso.

2.;La licencia permite su uso en clase? Cualquier CC es valida para uso
educativo no comercial.

3.;El contenido es preciso y actualizado? Revisa la fecha de publicacion
y la fuente.

4.;Es accesible para tus estudiantes? Considera el idioma, el nivel y el
formato (video, texto, interactivo).

5.;Aparece el autor o institucion? Un OER de calidad siempre tiene

!
autoria clara.



Publicar el OER revisado en Google Classroom

Una vez que tienes tu material seleccionado y adaprado, lo publicas en

Clnssronm Clﬂ dOS f'nrmas S("gljlﬂ ﬁ] prnpésito:

Como Material (solo lectura, sin entrega). En Gongle Classroom, en la
}3zigi11;1 Trabajo de clase, haz clic en Crear - Material. Agrega el titulo y
las instrucciones. Puedes 3djur1tu1" archivos de Google Drive, enlaces,
videos de YouTube o archivos subidos. Haz clic en Publicar para publicar
inmediatamente, o junto a Publicar haz clic en la flecha hacia alm]'o para

(;Ll:ll"d:ll" bOTI’&ldOI’ (8] Pl’OgI’lllTlEl]‘ ]’J PleliC’chi(l)l“l.

Como Tarea (con entrega y calificacion). Ve a classroom.google.com, haz
clic en la clase = '[’raba]'o de clase = Crear - Tarea. Escribe el titulo y las
instrucciones. Una vez que hayas terminado de personalizar, puedes
publicarla inmediatamente, guardarla como borrador o programarla para
que se¢ publique en una fecha posterior. Una vez que los alumnos

terminen _\" ]11 ﬁl'ltl‘ﬁgllﬁﬂ, pOdT'ﬁS L‘Zl]if‘iCLll‘]'cl }’ dﬂ\’(’]l\’éf&iﬁ] .

TOMAR EN CUENTA OUE...

Las licencias CC BY, CC BY-SA, CC BY-NC y CC BY-NC-SA son las cuatro licencias
Crearive Commons que permiten la modificacion y creacion de obras derivadas, que es

la esencia de los OER auténticos. Las licencias CC BY-ND y CC BY-NC-ND, que no

admiten obras derivadas, no son aptas para OER.




jA trabajar!

Actividad practica guiada: Crear y configurar una prueba en Google Forms

Modalidad: Individual Recursos: Computadm‘, internet y correo

* Revise el curriculo vigente e identitique una destreza con criterio de desemperio que
pueda desarrollarse mediante recursos digita]es. Analice los conocimientos,
habilidades y actitudes que se espera que alcancen los estudiantes al finalizar la
actividad.

e Disene una presentacién interactiva en Goog]e Slides o Canva que introduzca,
explique y refuerce los conceptos clave del tema seleccionado. Incluya preguntas de
reflexion.

. E]ija un video confiable y pertinente al tema que permita amp]iar o reforzar los
aprendizajes. Verifique que el contenido sea cientificamente correcto, adecuado para
la edad de los estudiantes y coherente con los objetivos de aprendizaje planteados.

* Importe el video seleccionado a Edpuzz]e y anada preguntas de opcién mfﬂtip]e,
respuesta abierta o comentarios explicativos en Momentos estratégicos. Las preguntas
deben favorecer la comprension, el analisis y la reflexion sobre los contenidos
abordados.

 Elija una simulacion de PhET relacionada con el tema y elabore una guia con
instrucciones claras para orientar el trabajo de los estudiantes durante la simulacion.
lncluya objetivos, preguntas de observacion, actividades de experimentacién, registro
de datos y conclusiones.

» Publique todos los recursos en Google Classroom, anada instrucciones precisas para
que los estudiantes sepan como acceder v desarrollar cada actividad.

« Utilice la seccion “Trabajo en clase” para clasificar los recursos en temas o unidades
diddcricas.

+ Revise que todos los recursos sean accesibles para los estudiantes, funcionen
correctamente y presenten informacion cientificamente valida. Compruebe ademas

que las actividades respondan a los objetivos de aprendizaje, promuevan la

participacién activay favorezcan el desarrollo de competencias cientificas.

Autoevaluacion docente

;‘Cémo creo recursos multimedia y uso laboratorios virtuales en mi pr;’lctica pcdagdgica?

Selecciona marcando con una X el nivel que mejor describe tu desempeno actual en cada

indicador:

ESCALA DE VALORACION

1= NO LO LOGRE [ 2= EN PROCESO / 3= LO LOGRE CON AUTONOMIA




DISENO DE RECUROSOS EDUCATIVOS DIGITALES

Recursos multimedia

Videos interactivos

Simulaciones virtuales

Elabore recursos multimedia (presentaciones,
infografias, videos u otros) con una finalidad
pedagdgica clara y alincada a los objetivos de

aprendizaje.

e

Integre videos interactivos que favorezcan la
participacion activa y la comprension de los

contenidos.

Utilice simulaciones virtuales para promover la
exploracion, la experimentacion y la indagacion

cientifica.

SELECCION Y GESTION DE RECURSOS DIGITALES

Recursos educativos abiertos
(REA)

Organizacion en Classroom

Curacidn de contenidos

Seleccione recursos educativos abiertos
Seleccione recursos educativos abierto
pertinentes al contexto y con licencias de uso

adecuadas.

l)ubliquc y organice materiales educativos en
Google Classroom de manera estructurada y

accesible para los estudiantes.

Evalue la calidad, pertinencia y confiabilidad de
los recursos digitales antes de utilizarlos en el

Pproceso CL{UCthi\'O.

ACCESIBILIDAD E INCLUSION DIGITAL

Accesibilidad digital

Inclusion educativa

Participacidn equitativa

Considere criterios de accesibilidad para facilicar
el acceso a los recursos por parte de todos los

estudiantes.

Adapte recursos y materiales digitales para
responder a diferentes necesidades y estilos de

aprendizaje.

Promueva el uso de herramientas y recursos
digitales que favorezean la participacion de todos

los estudiantes.

El docente entrega una unidad didictica multimedia que incluya: presentacion
interactiva, actividad en Edpuzzlc, laboratorio virtual con PhET, recurso educativo

abierto seleccionado publicado dentro de la plataforma de Google Classroom.




MODULO 5:

EVALUACION DE LA PROPUESTA EN
INDICADORES DE IMPACTO




Descripcion del médulo:

Este modulo tiene como finalidad evaluar el nivel de desarrollo de las competencias
digitales alcanzadas por los docentes tras la implementacion del programa de
capacitacion y analizar su incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes de
Octavo Afio de Educacion General Basica en Ciencias Naturales. Ademas, promueve la
reflexion critica sobre la practica pedagogica vy la elaboracion de planes de mejora
continua orientados a la innovacion educativa mediante el uso sostenible de Google

Classroom.

Planificacidn del médulo:

Duracidn Modalidad Talleres virtual Trabajo auténomo

10 horas Hibrida 5 horas 5 horas

Impacto o resultado esperado en el aprendizaje aprendizaje:

Al finalizar el modulo, el docente evalia sus competencias digitu]es mediante
instrumentos estandarizados, analiza indicadores de rendimiento académico escudiantil
obtenidos a través de Google Classroom y disena un plun de mejora continua que

fortalezca la integracion pedagogica de las tecnologias digitales en Ciencias Naturales.
(= (=

Estrategia metodoldgica:

e Taller pr:ictico de analisis de datos educativos.

» Aprendizaje basado en evidencias.

» Estudio de casos reales de mejora del rendimiento académico.
e Reflexion critica sobre la prﬁctica docente.

» Elaboracion colaborativa de planes de mejora.

~ . . o ! . . .
. L\OCIHIIZHCIDH dﬁ TﬁSll]EildOS v experlenclas exi1rosas.

Recursos y herramientas:

» Google Classroom.

. Goog]e Forms.

» Ruibricas de competencias digita]cs docentes.
o Base de datos de calificaciones estudiantiles.

o Guia de indicadores de impacm educativo.




os para medir el cambio de
ias digitales (post-test)

Cuestionario de competencia digital docente para Google Classroom

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Estimado/a docente: El presente cuestionario tiene como finalidad
diagnosticar su nivel de competencia digital después de la aplicacion de la
propuesta para el uso pedagdgico de Google Classroom en la asignatura

de Ciencias Naturales.
;Estd usted de acuerdo en participar en esta investigacion? Si () No ()

INSTRUCCIONES:

A continuacion, se presentan aspectos sobre las actitudes ambientales de
su representado, por lo que se solicita leer detenidamente cada una de las
preguntas antes de responder. Sus respuestas son completamente
confidenciales vy seran utilizadas exclusivamente  para  fines de
investigacion. Por favor, responda con total honestidad seleccionando la
opcion que mejor describa su situacion actual. No hay respuestas

correctas ni incorrectas.
Tiempo estimado: 15 a 20 minutos.

Escala de valoracion:

1 = Nunca / No aplica en mi institucion

2 = Raramente / Lo he intentado, pero con dificultad

3 = A veces [ Puedo hacerlo con algo de apoyo

4 = Frecuentemente / Lo hago con autonomia

5 = Siempre / Tengo dominio pleno y puedo ensefiar a otros

DATOS GENERALES:
Cédigo de docente: (asignado por el investigador)
Titulo académico: Licenciarura () Maeseria () Docrorado ()
Anos de experiencia docente: Institucion:

;Ha recibido capacitacion previa en herramientas digitales? Si () No ()



DIMENSION 1: COMPROMISO PROFESIONAL DIGITAL

Indicador

He utilizado Google Classroom para
I | comunicarse con mis estudiantes v sus

familias de manera rcgular.

He compartido recursos v materiales
2 | didacticos con cnlcgus a traves de Gnnglc

Classroom o (;(mglc Drive.

He pzirricipado en comunidades de
3 ;lprcndiz;ljc en linea relacionadas con la

ensenanza de Ciencias Naturales.

He acrualizado mis conocimientos sobre

herramientas digimlcs educarivas

4 . / .
mediante recursos en linea (tutoriales,
webinars, cursos).

He rcgistr;adu evidencias de su prflcticﬂ
docente digital (capturas, informes de

5

GC, portaﬁ)lios digitalcs) para reflexionar

sobre su dcscmpcﬁﬂ.

No he urilizado Googlc Classroom para
6 | comunicarme con mis estudiantes v sus

familias de manera rcgulﬂr.

DIMENSION 2: RECURSOS DIGITALES

Indicador

He buscado v seleccionado recursos
digitales (videos, simulaciones,
laboratorios virtuales) apmpim_{os para

ensenar Ciencias Naturales.

He evaluado la calidad v pcrtincncia
8 | cientifica de los recursos digitales antes de

compartirlos en Google Classroom.

He creado materiales digitnlts pr()pins

(presentaciones, documentos, guias

9 P . .
practicas) para subirlos en Google
Classroom.

He organizado el material del aula en
Google Classroom mediante temas o
1 (4]

unidades corrcspondicntcs al curriculo de

Ciencias Naturales.
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11

He utilizado Gnoglc Sites o herramientas
similares para crear entornos de
aprendizaje complementarios a Google

Classroom.

12

He gcsti(madﬂ los permisos y la
privacidad de los recursos digitales que
comparto en G(mglc Classroom,
resguardando la seguridad de sus

estudiantes.

No he evaluado la calidad ni pertinencia
cientifica de los recursos digitalcs antes de

compartirlos en Google Classroom.

DIMENSION 3: PEDAGOGIA DIGITAL

Indicador

He disenado v pul)licado actividades de
uprcndizu]c (no solo tareas) en Gnoglc
Classroom que promuevan la indagacion

cientifica

5

He urilizado Google Forms integrado en
Gnoglc Classroom para leli(_"dl’
cuestionarios de entrada, salida o

formarivos en Ciencias Naturales.

16

He facilitado el [rahﬂjﬂ colaborativo entre
estudiantes mediante Google Docs o
Gnoglc Slides L'nmpurtidns en (;m)glc

Classroom.

17

He gcstionudo la entrega, revision vy
devolucion de tareas en Google Classroom

de manera sistematica y oportuna.

18

He utilizado la funcion de comentarios
pri\f;ldos en (%ooglc Classroom para
prnporciﬂnur retroalimentacion

pcrsnnalilada a cada estudiante.

He intcgmdn recursos de YouTube, PhET
Simularions u otras herramientas externas
en las actividades de G(mglc Classroom

para ensenar Ciencias Naturales.

20

[He usado Gomglc Meet u otras
herramientas de videoconferencia
intcgradas en GC para clases sincronicas o

tuctorias.

21

No he disenado ni pul’)licado actividades
de :lprcndiza]'t (mas alla de tareas) en
Googlc Classroom que promuevan la

indagﬂci(’m cientifica.




DIMENSION 4: EVALUACION DIGITAL

22

Indicador

He disenado y ziplicado rubricas de
evaluacion en la plataﬁ)rmu Gm)glc
Classroom para calificar trabajos de

Ciencias Naturales.

273

He urilizado la funcion de calificacion
‘. .
automatica de (100glc Forms para obtener

resultados inmediatos de las evaluaciones.

24

He analizado los informes de progreso que
genera Google Classroom para identificar
E -

estudiantes en riesgo académico.

He utilizado los datos de participacion y

encrega de actividades en Googlc.

He rcgistrado y gcsti(madﬂ las
calificaciones de Ciencias Naturales
directamente en el libro de calificaciones

de Googlc Classroom.

DIMENSION 5: EMPODERAMIENTO ESTUDIANTIL

27

Indicador

He disernado actividades en Gm)g]c
Classroom que permiten a los estudiantes
aprcndcr a su ritmo (recursos

diferenciados, rutas de zlprcndizzljcl

He considerado las necesidades de
accesibilidad e inclusion digim] al disenar
actividades ¥ recursos en Gm)g]c
Classroom (subtitulos, formaros

alternativos).

=)

He promovido que los estudiantes utilicen
Google Classroom autonomamente para
buscar informacion, entregar trabzijos y

revisar retroalimentacion.

’5 4]

He orientado a los estudiantes sobre el uso
etico y responsable de la informacién
digitul v de los recursos de Ciencias
Naturales disponibles en Google

Classroom.

L



Encuesta de satisfaccion sobre la capacitacion

Objetivo. Conocer el nivel de satistaccion de los participantes respecto a

la cupacimcifm recibida.

Escala de valoracion:
1= Muy insatistecho
2= Insatisfecho

3= Neutral
4=Satisfacrorio

S:MLly satisfecho

Indicador

Calidad de los contenidos

desarrollados

2 | Claridad de las Cxplicacioncs

Utilidad de los recursos

3 .
proporcionados
Aplicabilidad de los conocimientos
4 .
adquiridos
Organi‘/_aci('m de las sesiones de
5 L
capacitacion
¢ Cumplimineto de las expectativas
de aprcndizajc
Dominio del facilitador sobre los
7
temas cracados
- Contribucion de las expectativas

de aprcndizajc

Utilidad de Google Classroom
9 | para la ensefanza de Ciencias

Naturales

Satisfaccion gcncral con la
10 -,
capacitacion

Indicadores de impacto

Los :;iguicntc:; indicadores permitir;‘m determinar la efectividad de la

P I'OPLIC‘S ca:



Los siguientes indicadores permitirﬁm determinar la efectividad de la

pTOle esta:

Dimensidn Indicador Férmula o criterio

Competencias [ncremento del puntaje del pre- Diferencia pﬂrccntua]
digitales docentes Lest y post-test entre ambas mediciones

Uso de Guogle Numero de recursos public:idos ) .
Registro de Classroom

Classroom por el docente
Rendimiento Promedio de calificaciones antes (]ompur:tcién de
académico y dcspfles de la intervencion promedim

Retroalimentacidn Frecuencia de comentarios y . .
- Registro de Classroom

docente devoluciones
Satisfaccidn Nivel de sarisfaccion con la Promedio de respuestas de
docente czlpzlcit:wién la encuesta

Criterios para determinar el impacto de la propuesta

Nivel de impacto Criterios

Incremento superior al 20% en competencias
Alto impacto digitales y mejora significativa del rendimiento

académico estudiantil.

Incremento entre 10% y 20% en comperencias
Impan‘o moderado digim]cs y mejora pzlrciul del rendimiento

académico.

. . Incremento inferior al 10% v escasa evidencia de
Bajo impacto y

mejora académica.

La estructura de los instrumentcos cumplcn con indicadores: inscrumentos listos para
:1p11'car, indicadores de impacto medibles y criterios claros para determinar si la
propuesta mcjoré las competencias digita]es docentes y el rendimiento académico de

los estudiantes.
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Actividad practica guiada: Crear y configurar una prueba en Google Forms

Modalidad: Individual Recursos: Computadm‘, internet y correo.

s Complete el cuestionario de comperencias digitales docentes (post-test).

. Responda el instrumento de evaluacion final para identificar el nivel de desarrollo
alcanzado en las competencias digitales trabajadas durante el programa. Procure
responder con honestidad v basandose en su prz’lctica docente real.

« Revise los Tegistros generados en Google Classroom, considerando indicadores como
participacion de los estudiantes, porcentaje de tareas entregadas, puntualidad en las
entregas y resultados obtenidos en las actividades evaluarivas.

s Utilice formulas basicas para obtener promedios, porcentajes y otros datos relevantes.
Observe patrones relacionados con el rendimiento, la participacién v el uso de
herramientas digitales antes y después de la imp]ementacién.

o Analice las diferencias entre los datos iniciales (diagnostico o pre-test) y los
resultados finales (post—test). Identiﬁque avances, cambios significativos v posihles
tactores que hayan influido en los resultados obtenidos.

e Reflexione sobre las pr:icticas pedagégicas digitales que generaron mejores resultados
v determine aquellas areas que aun requieren fortalecimiento, capacitacién O ajustes
metodolégicos.

e Contraste los resultados obtenidos con los indicadores establecidos al inicio del
proceso formativo, tales como mejora en competencias digitales, incremento de la
participacic’m estudiantil o integracién efectiva de herramientas tecno]égicas.

s Elabore conclusiones objetivas sustentadas en los datos recopilados y analizados.
Destaque los ]Dgros alcanzados, los aprendizajes obtenidos y el impacto de las
estrategias implementadas en la Przictica docente.

o Establezca acciones concretas para seguir fortaleciendo sus competencias digitales y
optimizar el uso de tecno]og{as educativas. Defina metas, recursos necesarios, plazos e
indicadores de seguimiento.

e Presente los ha]lazgos, conclusiones y propuestas de mejora en un espacio de
intercambio profesional. Comparta experiencias, buenas précticas y recomendaciones

que puedan contribuir al fortalecimiento de la comunidad educativa.

Autoevaluacidn docente

Analizo los indicadores y elaboro un pl;m de mejora pcdag{’)gica

SC]ﬁCCiOTlE marcando con una X ﬁ‘l nivel qllﬁ mejor describe tu dCSf‘l’l’lpﬁ'ﬂO ’JCEUHI n cada

indicador:

ESCALA DE VALORACION

1= NO LO LOGRE /2= EN PROCESO / 3= LO LOGRE CON AUTONOMIA




F

AUTOEVALUACION Y DESARROLLO PROFESIONAL

o . Evalie sus competencias digi[;ilcs docentes
Evaluacidn de competencias ) ) .
. mediante instrumentos estandarizados para 1-2-3
digitales e . ,
identificar forcalezas y oportunidades de mejora.
Reflexione criticamente sobre su dcscmpcﬁo
REﬂEXiﬁl’l sobre la pl'éCﬁCa prﬂfcsimnu] y el impacto de sus estrategias de 1-2-3
ensenanza,
. Utilice los resultados de la autoevaluacion para
Desarrollo profesional _ _ S y
. orienrar acciones de actualizacion y formacion 1-2-3
continuo . ’
continua.
ANALISIS DE DATOS EDUCATIVOS
To-q . .y Analice datos académicos provenientes de
Andlisis de informacidn ) i ) -
- Google Classroom y otras herramientas digitales 1-2-3
académica . : o
para monitorear el aprendizaje.
. ., ) Identifique estudiantes, grupos o procesos que
Identificacion de necesidades . ! i > y 1
requieren acompafamiento o intervencion [-2-7
de apoyo o
pedagogica.
Utilice evidencias de dcscmpcﬁo para
ll’lTEI'PI'EtaClun de evidencias comprcndcr tendencias, logms y dificultades en t-2-3
el ;iprcndizajc.
TOMA DE DECISIONES y I\'IE_]()KA EDUCATIVA
Decisiones basadas en Tome decisiones pcdagégicas fundamentadas en
. : 1-2-
evidencias los datos v evidencias rccupi]udn& 4
Pl f ién d . Elabore plzmcs de mejora realistas, medibles y
anificacion ae mejoras . i 1-2-
! alineados a las necesidades identificadas. 4
.. . Evalte periddicamente los resultados de las
Seguimiento de acciones de
mejora acciones implementadas para fortalecer los 3
procesos de ensenanza v aprcndizajc.
\
' /,

El docente entrega un informe de impacto v mejora continua que incluva: resultados del
8 F y ] q y

pOst-test, analisis de indicadores académicos. gréﬁcns o rablas de resulrados, reflexion

profesional sobre la experiencia y plan de mejora continua con acciones, responsables y

plazos.
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CONCLUSIONES

El diagndstico inicial evidencio que la totalidad de los docentes (100%) se ubico en un
nivel basico de competencia digital para el uso pedagogico de Google Classroom. La
competencia digital global alcanz6 una media de 2,12 puntos, siendo la dimension
Evaluacion digital la de menor desempefio (M = 6,57), seguida de Empoderamiento
estudiantil (M = 8,00), lo que reflejé limitaciones en la utilizacion de herramientas
digitales para la evaluacion formativa, la retroalimentacion, el seguimiento del
aprendizaje y el desarrollo de estrategias pedagogicas apoyadas en tecnologias
digitales.

La descripcion del rendimiento académico inicial mostr6 que los estudiantes de octavo
ano de Educacion General Bésica presentaban un promedio de 8,31 sobre 10 puntos,
sin diferencias estadisticamente significativas entre el grupo experimental (M = §,39)
y el grupo control (M = 8,24), confirmando la equivalencia inicial de ambos grupos.
No obstante, los resultados de la prueba diagndstica de conocimientos evidenciaron que
el 52,08% de los estudiantes se ubico en el nivel insuficiente, lo que puso de manifiesto
la necesidad de fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje mediante estrategias
didacticas apoyadas en herramientas digitales.

La propuesta de fortalecimiento de competencias digitales docentes en el uso de Google
Classroom fue disenada a partir de las necesidades identificadas en el diagnostico
inicial, orientandose al desarrollo de competencias relacionadas con el compromiso
profesional, los recursos digitales, la pedagogia digital, la evaluacion digital y el
empoderamiento estudiantil. Su estructura respondid a los contenidos curriculares de
Ciencias Naturales y a enfoques pedagdgicos activos, constituyéndose en una estrategia
pertinente para favorecer la integracion efectiva de las tecnologias digitales en el

proceso educativo.
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La implementacion de la propuesta produjo una mejora estadisticamente significativa
en las competencias digitales docentes (t = 5,69; p = .001; d<sub>z</sub> = 2,15),
incrementando el puntaje promedio de 2,12 a 3,78 puntos. Asimismo, el grupo
experimental alcanzé un rendimiento académico significativamente superior al grupo
control en el postest (M = 8,88 frente a M = 8,45; p = .028; d = 0,657) y mostr6 una
mejora significativa entre el pretest y el postest (p =.001), mientras que el grupo control
no presentd cambios significativos. Estos resultados permiten concluir que el
fortalecimiento de las competencias digitales docentes en el uso de Google Classroom
incidio positivamente en el rendimiento académico de los estudiantes de Ciencias
Naturales, aunque la diferencia entre las ganancias de ambos grupos no alcanzd
significacion estadistica (p = .126), por lo que la hipdtesis de investigacion quedo

respaldada de manera parcial.
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RECOMENDACIONES

Resulta pertinente que las autoridades del Ministerio de Educacion del Ecuador, en
conjunto con las Direcciones Distritales de Imbabura, institucionalicen programas de
capacitacion continua orientados al desarrollo de habilidades digitales en el profesorado
de Educacién General Basica. Dicha formacion debe otorgar prioridad al
aprovechamiento pedagdgico de plataformas de gestion del aprendizaje (LMS), tales
como Google Classroom, poniendo particular atenciéon en los componentes de
valoracion digital y de recursos tecnoldgicos.

Se plantea que los cuerpos directivos de las instituciones educativas integren la
valoracion periodica de la competencia digital docente dentro del plan institucional de
mejoramiento. Para ello, conviene emplear herramientas debidamente validadas, como
el CCDD-GC, con el proposito de detectar necesidades formativas y, en consecuencia,
disefiar estrategias de desarrollo profesional acordes a dichas necesidades.

Se considera necesario que estudios posteriores indaguen sobre el vinculo existente
entre la competencia digital del profesorado y el desempefnio académico en otras areas
curriculares del nivel basico. Asimismo, se sugiere extender el analisis a muestras de
mayor tamafio y representatividad a escala provincial y nacional, tomando en cuenta
variables moderadoras tales como el nivel socioecondmico, el acceso a conectividad y
la naturaleza de la institucion educativa.

Se propone reproducir la PFCDD-GC en otros niveles de escolaridad (noveno y décimo
afio de EGB), asi como en distintas asignaturas del eje curricular comun, adaptando sus
moédulos a las particularidades propias de cada disciplina. Ello permitiria obtener
evidencia comparativa respecto a la eficacia del fortalecimiento de competencias

digitales docentes sobre el rendimiento del estudiantado.
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ANEXOS

1. Oficio de aceptacion de la institucion

REPUBLICA DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE Vs NN
Acreditada Resolucion Nro. 173-SE-33-CACES-2020 g’. .TA.—. "3_.’
FACULTAD DE POSGRADO S

Oficio nro. UTN-DP-2026-071-O

Ibarra, 9 de junio de 2026

ASUNTO: Requerimiento de informacion.

Magister

Jorge Jativa

RECTOR UNIDAD EDUCATIVA
“ULPIANO NAVARRO”

De mi consideracion:

Solicito de manera comedida se brinde las facilidades para la aplicacion de los
instrumentos de evaluacién y acceso a informacion de la institucion que usted
dirige, a la seforita Joselyn Alexandra Haro Astudillo(jaharoa@utn.edu.ec),
estudiante de la maestria en Educacion Basica, que se encuentran desarrollando
su proyecto de trabajo de grado orientado a: “COMPETENCIA DIGITAL
DOCENTE EN EL USO DE GOOGLE CLASSROOM Y SU INFLUENCIA EN EL
RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA EN LA ASIGNATURA DE CIENCIAS
NATURALES”

La informacion que se requiere es:

« Aplicacién de cuestionario sobre competencias digitales en el uso de Google
Classroom dirigido a docentes.

« Aplicacién de prueba diagndstica sobre conocimientos en la asignatura de
Ciencias Naturales dirigido a estudiantes de octavo afo EGB.

¢ Facilitar el registro de calificaciones de los estudiantes de octavo afo en la
asignatura de Ciencias Naturales (promedios primero y segundo trimestre).

Atentamente,
CIENCIA Y TECNICA AL SERVICIO DEL PUEBLO

Psic.Cli. Jorge Gordén, Msc
DECANO (E)

JGR/ me. romo

Ciudadela Universitaria Barrio El Olivo

Av.17 de Julio 5-21 y Gral. José Maria Cérdova Pégina 1 de 1
Ibarra-Ecuador

Teléfono: (06) 2997-800 RUC:1060001070001

www.utn.edu.ec '
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6. Cuestionario de competencia digital docente para Google Classroom (CCDD-GC)

CUESTIONARIO DE COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE PARA GOOGLE

CLASSROOM (CCDD-GC)

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Estimado/a docente: El presente cuestionario tiene como finalidad diagnosticar su nivel de
competencia digital para el uso pedagogico de Google Classroom en la asignatura de Ciencias
Naturales.

(Esta usted de acuerdo en participar en esta investigacion? Si( ) No ()

INSTRUCCIONES:

A continuacion, se presentan 30 indicadores, por lo que se solicita leer detenidamente cada una

de las preguntas antes de responder. Sus respuestas son completamente confidenciales y seran
utilizadas exclusivamente para fines de investigacion. Por favor, responda con total honestidad
seleccionando la opcion que mejor describa su situacion actual. No hay respuestas correctas ni

incorrectas.

Tiempo estimado: 15 a 20 minutos.

Escala de valoracion:

1 = Nunca / No aplica en mi institucion

2 = Raramente / Lo he intentado, pero con dificultad
3 = A veces / Puedo hacerlo con algo de apoyo

4 = Frecuentemente / Lo hago con autonomia

5 = Siempre / Tengo dominio pleno y puedo ensefar a otros

DATOS GENERALES:

Codigo de docente:

(asignado por el investigador)

Institucidn:

DIMENSION 1: COMPROMISO PROFESIONAL DIGITAL (items 1-6)

No

Indicador

1

1

He utilizado Google Classroom para comunicarse con mis estudiantes
y sus familias de manera regular.

2 He compartido recursos y materiales didacticos con colegas a través de
Google Classroom o Google Drive.
3 He participado en comunidades de aprendizaje en linea relacionadas

con la ensefianza de Ciencias Naturales.
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4 He actualizado mis conocimientos sobre herramientas digitales
educativas mediante recursos en linea (tutoriales, webinars, cursos).

5 He registrado evidencias de su practica docente digital (capturas,
informes de GC, portafolios digitales) para reflexionar sobre su
desempefio.

6 No he utilizado Google Classroom para comunicarme con mis

estudiantes y sus familias de manera regular.

DIMENSION 2: RECURSOS DIGITALES (items 7-13)

herramientas externas en las actividades de Google Classroom para
ensefiar Ciencias Naturales.

N° | Indicador 5

7 He buscado y seleccionado recursos digitales (videos, simulaciones,
laboratorios virtuales) apropiados para ensefiar Ciencias Naturales.

8 He evaluado la calidad y pertinencia cientifica de los recursos digitales
antes de compartirlos en Google Classroom.

9 He creado materiales digitales propios (presentaciones, documentos,
guias préacticas) para subirlos en Google Classroom.

10 | He organizado el material del aula en Google Classroom mediante
temas o unidades correspondientes al curriculo de Ciencias Naturales.

11 | He utilizado Google Sites o herramientas similares para crear entornos
de aprendizaje complementarios a Google Classroom.

12 | He gestionado los permisos y la privacidad de los recursos digitales
gue comparto en Google Classroom, resguardando la seguridad de sus
estudiantes.

13 | No he evaluado la calidad ni pertinencia cientifica de los recursos
digitales antes de compartirlos en Google Classroom.

DIMENSION 3: PEDAGOGIA DIGITAL (items 14-21)

N° | Indicador 5

14 | He disefiado y publicado actividades de aprendizaje (no solo tareas) en
Google Classroom que promuevan la indagacién cientifica

15 | He utilizado Google Forms integrado en Google Classroom para
aplicar cuestionarios de entrada, salida o formativos en Ciencias
Naturales.

16 | He facilitado el trabajo colaborativo entre estudiantes mediante Google
Docs 0 Google Slides compartidos en Google Classroom.

17 | He gestionado la entrega, revision y devolucion de tareas en Google
Classroom de manera sistemética y oportuna.

18 | He utilizado la funcién de comentarios privados en Google Classroom
para proporcionar retroalimentacion personalizada a cada estudiante.

19 | He integrado recursos de YouTube, PhET Simulations u otras
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20 | He usado Google Meet u otras herramientas de videoconferencia
integradas en GC para clases sincrdnicas o tutorias.
21 | No he disefiado ni publicado actividades de aprendizaje (mas alla de

tareas) en Google Classroom que promuevan la indagacion cientifica.

DIMENSION 4: EVALUACION DIGITAL (items 22-26)

informacién digital y de los recursos de Ciencias Naturales disponibles
en Google
Classroom.

N° | Indicador 1 5

22 | He disefiado y aplicado rubricas de evaluacion en la plataforma Google
Classroom para calificar trabajos de Ciencias Naturales.

23 | He utilizado la funcién de calificacion automatica de Google Forms
para obtener resultados inmediatos de las evaluaciones.

24 | He analizado los informes de progreso que genera Google Classroom
para identificar estudiantes en riesgo académico.

25 | He utilizado los datos de participacién y entrega de actividades en
Google.

26 | He registrado y gestionado las calificaciones de Ciencias Naturales
directamente en el libro de calificaciones de Google Classroom.

DIMENSION 5: EMPODERAMIENTO ESTUDIANTIL (items 27-30)

N° | Indicador 1 5

27 | He disefiado actividades en Google Classroom que permiten a los
estudiantes aprender a su ritmo (recursos diferenciados, rutas de
aprendizaje).

28 | He considerado las necesidades de accesibilidad e inclusion digital al
disefar actividades y recursos en Google Classroom (subtitulos,
formatos alternativos).

29 | He promovido que los estudiantes utilicen Google Classroom
auténomamente para buscar informacidn, entregar trabajos y revisar
retroalimentacion.

30 | He orientado a los estudiantes sobre el uso ético y responsable de la

Nota. Validado por tres expertos en TIC educativa (PhD.) | CVC = 0,96 | a de Cronbach = 0,95
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Observaciones generales

Datos del validador

Nombres y apellidos: Anderson Sebastian Rubio Enriquez

Numero de cédula: 0401712310
Titulo de formacién: Magister en Tecnologia Educativa y Competencias digitales
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Instrucciones: En el siguiente formato, indique segun la escala: Aceptable (A), Mejorable (M) o
Deficiente (D) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia, pertinencia,
redaccion), si es necesario agregue las observaciones que considere. Al final se deja un espacio para

agregar observaciones generales.

Facultad de
Posgrado

Item Nro. Validacién
Coherencia Pertinencia Redaccion Observacion
1 A A =
2 A A 73
3 A A A
4 A A A
S A A A
6 A A 7
4 A A A
8 A A Y
9 A A X
10 A A A
1 A A Y
12 A A A
13 A A A
14 A A ry
15 A 7 A
16 A A A
17 A A TS
18 A A A
19 A A A
20 A A A
21 A A A
22 A A 7Y
23 A A A
24 A A A
25 A A A
26 A x Y
27 A A A
28 A A A
29 A A 7y
30 A A 7y
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Instrucciones: En el siguiente formato, indique segun la escala: Aceptable (A), Mejorable (M) o
Deficiente (D) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia, pertinencia,
redaccion), si es necesario agregue las observaciones que considere. Al final se deja un espacio para

agregar observaciones generales.

Facultad de
Posgrado

Item Nro. Validacién
Coherencia Pertinencia Redaccion Observacion
1 A A =
2 A A 73
3 A A A
4 A A A
S A A A
6 A A 7
4 A A A
8 A A Y
9 A A X
10 A A A
1 A A Y
12 A A A
13 A A A
14 A A ry
15 A 7 A
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17 A A TS
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3. Prueba de diagndstico de conocimientos en Ciencias Naturales (PDC-CN)

PRUEBA DE DIAGNOSTICO DE CONOCIMIENTOS EN CIENCIAS NATURALES
(PDC-CN)

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Estimado/a estudiante: El presente cuestionario tiene como finalidad de describir el
rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de EGB en Ciencias Naturales.

¢Esta usted de acuerdo en participar en esta investigacion? Si (1) No ()

INSTRUCCIONES:

A continuacidn, se presentan tres dominios: Conocimiento Conceptual (10 items de seleccion
multiple), Conocimiento Procedimental (10 items de seleccién mdaltiple) y Conocimiento
Actitudinal (10 items). Lee con cuidado cada pregunta y selecciona la opcion correcta
marcando con una X o subrayando. Trabaja de forma individual.

Tiempo estimado: 20 a 25 minutos.
Escala de valoracion:

0-4,99 = Insuficiente

5-6,99 = Satisfactorio

7-10 = Excelencia

DATOS DEL ESTUDIANTE:

Cadigo: Paralelo: Fecha:

DOMINIO 1: CONOCIMIENTO CONCEPTUAL (items 1-10)

1. (Cuadl de las siguientes opciones describe correctamente la funcion de la membrana celular?

a) Controla la entrada y salida de sustancias de la célula

b) Produce energia para la célula mediante la fotosintesis
c) Almacena el material genético de la célula

d) Sintetiza proteinas para el funcionamiento celular
2. Enun ecosistema, el nivel tréfico de los productores esta ocupado principalmente por:

a) Animales carnivoros de gran tamafio
b) Organismos que obtienen energia descomponiendo materia organica

C) Plantas y organismos fotosintéticos que producen su propio alimento

d) Organismos que consumen plantas directamente
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¢Qué proceso permite a las plantas obtener energia a partir de la luz solar?
a) Respiracion celular aerébica

b) Fotosintesis

C) Fermentacion anaerébica

d) Quimiosintesis
Las mitocondrias son organelos celulares responsables de:

a) Ladigestion intracelular de moléculas

b) La produccién de ATP a través de la respiracién celular

C) El almacenamiento de sustancias de reserva

d) Lasintesis de lipidos de membrana
¢Cual de las siguientes es una diferencia entre la célula procariota y la célula eucariota?

a) Solo las células eucariotas tienen membrana plasmatica
b) Las células procariotas tienen un ntcleo definido con membrana nuclear

c) Las células eucariotas poseen membrana nuclear, las procariotas no

d) Las células procariotas son siempre mas grandes que las eucariotas

En la cadena alimentaria: pasto — conejo — zorro — descomponedores; el conejo representa:

a) Un productor primario

b) Un consumidor primario (herbivoro)

C) Un consumidor secundario (carnivoro)

d) Un descomponedor
¢Cual es el orden correcto de los niveles de organizacion de la materia viva?

a) Célula, tejido, 6rgano, sistema, organismo

b) Tejido, célula, organismo, sistema
C) Organo, celula, sistema, organismo

d) Sistema, tejido, célula, organismo

El ciclo del agua incluye los procesos de evaporacion, condensacion y precipitacion. La
condensacion ocurre cuando:

a) Elagua liquida se transforma en vapor de agua por calentamiento

b) El vapor de agua se enfria y se transforma en gotas de agua liquida
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C) El agua cae desde las nubes hasta la superficie terrestre
d) El agua se infiltra en el suelo y pasa a las aguas subterraneas

9. ¢Cual de las siguientes afirmaciones sobre la biodiversidad es correcta?

a) Labiodiversidad se refiere exclusivamente al nimero de especies animales en un ecosistema
b) La pérdida de biodiversidad no afecta el funcionamiento de los ecosistemas

c) La biodiversidad incluye la diversidad genética, de especies y de ecosistemas

d) Solo los ecosistemas tropicales presentan alta biodiversidad
10. ¢Cual es la diferencia fundamental entre la reproduccion sexual y asexual?

a) Lareproduccion asexual genera variabilidad genética

b) La reproduccién sexual ocurre sin células especializadas

c) La reproduccién sexual implica la unién de gametos

d) La reproduccion asexual solo ocurre en animales

DOMINIO 2: CONOCIMIENTO PROCEDIMENTAL (items 11-20)
11. Un estudiante desea investigar si la cantidad de luz solar afecta el crecimiento de las plantas.
¢Cudl es la variable independiente en este experimento?

a) Eltipo de planta utilizada

b) La cantidad de agua que se le da a la planta

C) La cantidad de luz solar que recibe la planta

d) La altura que alcanza la planta al final del experimento

12. Observa la siguiente tabla de resultados de un experimento sobre germinacion de semillas:

Temperatura (°C) Semillas germinadas | % Germinacion
5 2de10 20%
15 6 de 10 60%
25 9de10 90%
35 4 de 10 40%
¢Cudl es la temperatura 6ptima para la germinacion de estas semillas segun los datos? a) 5°C

b) 15°C

c)  25°C

d) 35°C

13. Al observar una muestra en el microscopio, /qué accion permite obtener una imagen mas clara?
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14.

15.

16.

17.

18.

a) Usar directamente el objetivo de mayor aumento

b) Ajustar el enfogue y la iluminacién

C) Mover la muestra constantemente

d) Quitar el lente ocular

Un cientifico formula la hipdtesis: 'Si se aumenta la concentraciéon de CO- en el ambiente de las
plantas, entonces la tasa de fotosintesis aumentard'. ;Cudl es la variable dependiente en esta
hip6tesis?

a) La concentracion de CO2

b) La tasa de fotosintesis

C) Eltipo de planta utilizada

d) Latemperatura del ambiente

¢Cual de los siguientes pasos del método cientifico debe realizarse inmediatamente después de
formular la hipotesis?

a) Publicar los resultados
b) Formular conclusiones

c) Disefar y ejecutar el experimento

d) Observar el fenémeno

Al interpretar una pirdmide ecoldgica de energia, ;qué ocurre con la cantidad de energia disponible
a medida que se sube de un nivel tréfico al siguiente?

a) Laenergia aumenta progresivamente
b) Laenergia se mantiene constante en todos los niveles

C) La energia disminuye porgue se pierde en forma de calor

d) La energia desaparece completamente en el tercer nivel trofico

Un estudiante registra los datos de un experimento en una tabla. ¢Cual es el proposito de organizar
los datos de esta forma?

a) Decorar el informe

b) Facilitar el andlisis e interpretacion de resultados

c) Reducir la cantidad de informacién
d) Evitar hacer conclusiones

En un laboratorio de Ciencias Naturales, ¢cual es el orden correcto para usar el microscopio 6ptico
al observar una muestra?

a) Colocar la muestra, enfocar con objetivo 40x, subir a 100x, colocar aceite de inmersion
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19.

20.

b) Enfocar con objetivo de menor aumento, aumentar progresivamente, ajustar iluminacion
c) Iniciar con el objetivo de mayor aumento para ver detalles inmediatamente
d) Colocar aceite de inmersién primero y luego colocar la muestra

Durante una préctica de laboratorio, ¢qué instrumento se debe utilizar para medir el volumen de un
liquido con precision?

a) Termémetro

b) Probeta graduada

C) Microscopio
d) Balanza

Al redactar un informe de practica de laboratorio, ;en qué seccion se deben comparar los resultados
obtenidos con los esperados segun la hipotesis y con informacién cientifica de otras fuentes?

a) Materiales y métodos
b) Resultados
c) Discusién

d) Introduccién

DOMINIO 3: CONOCIMIENTO ACTITUDINAL (items 21-30)

Instrucciones: Lee cada afirmacion y selecciona la opcion que mejor describe tu posicion personal.
Escala: 1=Totalmente en desacuerdo, 2=En desacuerdo, 3=Neutro, 4=De acuerdo, 5=Totalmente de

acuerdo.
Escala:
0-16 = Bajo
17-33 = Medio
34-50 = Alto
Afirmacion 1 2 3 4 5
Conocimiento actitudinal en Ciencias Naturales
21 | Me parece importante cuidar el medio ambiente y

los ecosistemas naturales.

22 | Me esfuerzo por participar activamente en las
clases de Ciencias Naturales.

23 | Considero gue los conocimientos cientificos son
Gtiles para resolver problemas cotidianos.

24 | Me interesa investigar mas sobre temas de
Ciencias Naturales fuera del horario de clases.

25 | Me preocupa el impacto del cambio climatico en

los ecosistemas de mi comunidad.
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Conocimiento actitudinal en Google Classroom

26

Cuando uso Google Classroom para Ciencias
Naturales, entiendo mejor los temas que en clase
presencial.

27

Las actividades digitales de Ciencias

Naturales en Google Classroom me motivan a
aprender mas.

28

Cumplo con la entrega de las tareas de Ciencias
Naturales en los plazos establecidos en Google
Classroom.

29

Valoro la retroalimentacion que mi profesor da a
través de Google Classroom para mejorar mi
aprendizaje.

30

Aplico buenas précticas de seguridad digital al
usar Google Classroom (contrasefias seguras, uso
responsable de la cuenta).

Nota. Validado por tres expertos en TIC educativa (PhD.) | CVC = 0,96 | KR-20= 0,80 | a. de
Cronbach = 0,92
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Item Nro. Validacién
Coherencia Pertinencia Redaccion Observacion
1 A X A
2 A A A
3 A A A
4 A A A
5 A A A
6 A A 7
4 A A A
8 A A Y
9 A A A
10 A A A
11 A A A
12 A A A
13 A A A
14 A A A
15 A A A
16 A A A
17 A A A
18 A A A
19 A A A
20 A x Y
21 A A Y
22 A A 7y
23 A A A
24 A 7 A
25 A A A
26 A A Y
27 A A A
28 A A y
29 A A A
30 A A A
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4. Matriz de operacionalizacion de variables

A continuacidn, se presenta la matriz de operacionalizacion de las variables del estudio,

que organizé conceptual y operativamente las dimensiones, indicadores, instrumentos y escala

de medicion utilizados en la investigacion.

Tabla 9

Operacionalizacion de variable 1: Competencia digital docente en el uso de GC

Variable Dimension Indicadores Items del Escala  Instrumento
instrumento
Competencia 1. - Uso de Google Items 1-6 Likert 1- Cuestionario
Digital Docente  Comunicacion Classroom para 5 de
en Google digital y comunicacién con competencia
Classroom desarrollo estudiantes y padres digital
personal - Participacion en docente para
docente comunidades de Google
aprendizaje en linea Classroom
- Desarrollo
profesional a través
de recursos digitales
2. Uso y gestion - Busqueda y items 7-13 Likert 1-  Cuestionario
de recursos seleccion de recursos 5 de
digitales multimedia para competencia
Ciencias Naturales digital
- Creacion de docente para
materiales digitales Google
en Google Classroom Classroom
- Gestion del Drive
institucional
3. Aplicacion - Diserfio de items 14-21 Likert 1-  Cuestionario
pedagdgica de actividades de 5 de

herramientas

digitales

aprendizaje en
Google Classroom
- Uso de Google
Forms para

evaluacion

competencia
digital
docente para
Google
Classroom
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- Gestidn de tareas y

retroalimentacion

4. Evaluacién - Uso de rdbricasen  items 22-26 Likert 1-  Cuestionario
de aprendizajes  Google Classroom 5 de
con - Aplicacion de competencia
herramientas cuestionarios en linea digital
digitales - Analisis de docente para
informes de progreso Google
del estudiante Classroom
5. Atencién y - Personalizacion del  [tems 27-30 Likert 1- Cuestionario
participacion aprendizaje mediante 5 de

estudiantil
mediante
tecnologias
digitales

Google Classroom
- Accesibilidad e
inclusion digital

- Autonomia del
estudiante en

entornos digitales

competencia
digital
docente para
Google
Classroom

Nota. CCDD-GC: Cuestionario de competencia digital docente para Google Classroom.
Elaboracion propia (2026).

Tabla 10

Operacionalizacion de la variable 2: Rendimiento académico en Ciencias Naturales

Variable Dimension Indicadores items del Escala Instrumento
instrumento
Rendimiento 1. Aprendizaje - Comprensién de items 1-10 (Prueba  Dicotémica Prueba de
Académico conceptual conceptos de biologia de diagnostico de (0-1) diagndstico de
en Ciencias celular conocimientos en Numérica  conocimientos
Naturales - Conocimiento de Ciencias (1-10) en Ciencias
procesos ecoldgicos Naturales) Naturales /
- Comprension de Calificaciones Ficha de
fendmenos fisicos y primer trimestre registro de
quimicos (Ficha de registro rendimiento
de rendimiento académico
académico)
2. Aprendizaje - Aplicacion del método  items 11-20 Dicotdmica Prueba de
procedimental  cientifico (Prueba de (0-1) diagnostico de

- Interpretacion de
tablas y graficas -
Resolucion de

diagndstico de

conocimientos en

conocimientos
en Ciencias

Naturales /
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3. Aprendizaje

actitudinal

4. Desempefio

académico

problemas

experimentales

- Responsabilidad
ambiental

- Participacion en
actividades de Ciencias
Naturales

- Valoracién del

conocimiento cientifico

- Promedio quimestral
en Ciencias Naturales
- Nota

aprobatoria/reprobatoria

- Variacion pretest-

postest

Ciencias

Naturales)

items 21-30
(Prueba de
diagndstico de

conocimientos en

Ciencias
Naturales) Notas

de participacion

(Ficha de registro

de rendimiento
académico)
Calificaciones

(Ficha de registro

de rendimiento

académico)

Dicotomica

/ Numérica

Numérica
(1-10)
Ordinal
(Alto,
medio,

bajo)

Ficha de
registro de
rendimiento
académico
Prueba de
diagndstico de
conocimientos
en Ciencias
Naturales /
Ficha de
registro de
rendimiento

académico

Ficha de
registro de
rendimiento

académico

Nota. PDC-CN: Prueba de diagnostico de conocimientos en Ciencias Naturales; FRRA: Ficha
de registro de rendimiento académico. Elaboracién propia (2026).

5. Evidencias de implementacion

5.1. Capturas de pantalla formulario enviado de competencia digital docente

Pretest

_ %

CUESTIONARIO
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
PARA GOOGLE
CLASSROOM (CCDD-
GC)

CUESTIONARIO
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
PARA GOOGLE
CLASSROOM (CCDD-
GC)

257488 e

xovoomm g g %Y S S

CUESTIONARIO
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE

CUESTIONARIO
COMPETENCIA

%D T axe . @iy
@ . CUESTIONARIO COMPETE. _

CUESTIONARIO
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE

DIGITAL DOCENTE PARA GOOGLE PARA GOOGLE
PARA GOOGLE CLASSROOM (CCDD- CLASSROOM
CLASSROOM GC) (CCDD-GC)
(CCDD-GC) o g Sorogiets i eepsosts

Google Formularios

CUESTIONARIO

CUESTIONARIO
COMPETENGIA COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
PARA GOOGLE DIGITAL DOCENTE
CLASSROOM (CCDD- PARA GOOGLE
GC) CLASSROOM
R (CCDD-GC
Google Formularios
Google Formularios
o [ <
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Postest

W G0aR0 - bl ol €3 4 LT

2100000 .
© htps://docs. google.com/forma..

CUESTIONARIO
CUESTIONARIO COMPETENCIA
CUESTIONARIO COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE CUESTIONARIO CUESTIONARIO CUESTIONARIO
COMPETENCIA PARA GOOGLE GUESTIONARIO COMPETENCIA COMPETENCIA COMPETENCIA
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE CLASSROOM (CCDD- o e e e DIGITAL DOCENTE DIGITAL DOCENTE DIGITAL
PARA GOOGLE Gc) PARA GOOGLE PARA GROGLE et DOCENTE PARA
o CLASSROOM (CCDD- CLASSROOM (CCDD-
CLASSROOM CLASSROOM (CCDD- o) GC) GOOGLE
(CCDD-GC) ’ GC) - ——
| me— A = CLASSROOM
i - (CCDD-GC)

Google Formularios

Se registrd t respuesta

Google Formularios Google Formuarios Google Formularios
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