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RESUMEN

El presente trabajo propuso la construccion de una nueva forma de aprender con los
estudiantes, de Educacion General Bésica en el sector rural, de la unidad del Milenio Sumak
Yachana Wasi. Incorpora las tecnologias en la ensefianza, como una alternativa al
tradicionalismo pedagdgico. Esta investigacion se centré en la implementacién del modelo
Flipped Classroom, o aula invertida, enfocado al area de Ciencias Naturales. Todas las
actividades desarrolladas por los estudiantes se basaron en: el aprender haciendo, reflexion,
aprendizaje colaborativo, indagacion y el desarrollo de la destreza de la observacion. Se uso el
enfogue mixto (cuantitativo—cualitativo); cuantitativo porque se plante6 demostrar la eficacia
del modelo Flipped Classroom. Cualitativo porque se buscé comprender e interpretar los
aprendizajes significativos e interiorizados por docentes y estudiantes. Como técnicas se uso
la encuesta y la revision documental. Entre los instrumentos que se emplearon: el cuestionario
y fichas de trabajo. En sintesis, se desarrollaron tres fases: fase 1: diagnéstico del nivel de
conocimientos de los docentes sobre el modelo pedagogico Flipped Classroom; fase 2: disefio
de un aula virtual en la plataforma Moodle basado en el modelo Flipped Classroom para
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de la asignatura de Ciencias
Naturales; y, fase 3: implementacion del modelo Flipped Classroom en la asignatura de

Ciencias Naturales en EGB. Se logro que los estudiantes mediante Flipped Classroom,

XVi



construyan su propio conocimiento. Como producto de este proceso se evidenciaron mejoras
en su rendimiento académico. En los docentes con la integracion de Flipped Classroom
lograron un cambio de actitud en cuanto al desarrollo del proceso ensefianza. Al final, se
cumplieron de manera cabal los objetivos propuestos como profesionales de la educacion. Se

incremento la motivacion, creatividad, innovacion y el uso y manejo adecuado de las TIC.

Palabras clave: flipped classroom, innovacion pedagdgica, aprender haciendo, TIC,
desarrollo de destrezas.
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ABSTRACT

The present research has proposed the construction of a new learning approach with
high school students, in a rural area, from Unidad Educativa del Milenio “Sumak Yachana
Wasi”. It also includes Information and Communication Technologies as an alternative
learning approach to traditional teaching and learning methods. This research mainly focused
on the implementation of the Flipped Classroom model into a Natural Sciences classroom. All
of the activities that students carried out were based on: learning by doing, reflection,
collaborative learning, inquiry, and the observation skill development. It was used a mixed
research approach (Qualitative-Quantitative); Quantitative in terms of demonstrating the
effectiveness of the Flipped Classroom model. Qualitative because it wanted to understand
and interpret the teachers™ and students meaningful learning. The research used a couple of
different techniques: a poll and the documentary review. Also, it used a questionnaire and
some worksheets as the main investigation tools. In short, it was carried out three relevant
phases: diagnostic of the teachers’ knowledge of the Flipped Classroom model; phase 2:
design of a virtual classroom using Moddle which was based on the Flipped Classroom model
in order to enhance the teaching and learning process of a Natural Science class; and, phase 3:
the implementation of the Flipped Classroom model into a Natural Science classroom. One of
the educational outcomes of the Flipped Classroom let the students to build their own
knowledge. Another meaningful result of this research led the students to improve their
academic development. Flipped Classroom also benefit the teacher’s attitude in terms of
innovating their teaching practices. Finally, all of the objectives were achieved. It let to

increase motivation, creativity, innovation, and the right use of ICT.

Key words: Flipped Classroom, pedagogical innovation, learning by doing, ICT, skills

development.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA
Planteamiento del Problema

La educacién en todos los niveles evoluciona a través de los tiempos, atravesando
grandes cambios de paradigmas, ya no se basa en la concepcion de ensefianza-aprendizaje
como transmision y observacion, esta orientada a un modelo activo y participativo,
permitiendo establecer nuevas estrategias para el aprendizaje como el caso de la produccién

de un aprendizaje significativo enmarcado en estructuras mentales previas y actuales.

Los modelos innovadores, como el aprendizaje invertido, pueden ayudar a mejorar la
calidad de la formacion profesional, motivar a los estudiantes y, por lo tanto, reducir la
cantidad de alumnos que abandonan los estudios. El enfoque de clase invertida ofrece la
oportunidad de alejarse de los métodos de evaluacion sumativa, basados en la teoria, a
actividades mas practicas y evaluaciones basadas en el desarrollo de competencias necesarias

en el entorno profesional.

Dado que en la formacidn profesional los estudiantes aprenden haciendo, el enfoque de
aula invertida podria brindarles a los profesores mas tiempo cara a cara con sus estudiantes
para enfocarse en escenarios orientados al trabajo préctico. La sociedad en la que vivimos no
es la misma de la de siglos precedentes, la responsabilidad como educadores es ir disefiando
escenarios pedagogicos adaptados a la realidad con objeto de conseguir ciudadanos que sepan
desenvolverse en ella en las mejores condiciones. Para ello es necesario cuestionar
continuamente el quehacer educativo y reafirmar la préactica docente. Evidencias reiteradas en
el tiempo apuntan a que en el aula tradicional la atencion de los estudiantes disminuye
considerablemente después de los primeros 10 o 15 minutos de clase y que desconectan
durante las mismas en cortos periodos de tiempo (Bunce, Flens, y Neiles, 2010; Wilson y
Korn, 2007), que una porcion significativa de estudiantes no estan afianzando el pensamiento
critico, la comunicacion escrita o las habilidades de razonamiento complejo (Arum y Roksa,
2010), que otro tipo de metodologia participativa en grupos potencia la integracion de los
conocimientos (Martin, Diaz y Campion, 2015) o que el aprendizaje pasivo en el aula a

menudo aburre a los estudiantes y les priva de experiencias educativas enriquecedoras.



La metodologia tradicional se centra en explicaciones del profesor, a veces apoyados
en demostraciones, y lectura y estudio de documentos. Impide atender las dudas de los
estudiantes en clase al tener que dedicar la mayor parte del tiempo a intentar explicar unos
contenidos que, en la mayoria de las ocasiones, no estan entendiendo. Y fuera de clase los
alumnos, si tienen dudas acerca del contenido explicado o de las notas que han tomado, como
no pueden oir de nuevo al profesor, en el mejor de los casos pueden recurrir a los compafieros

para resolver las dudas o contrastar sus notas.

En la Unidad Educativa Sumak Yachana Wasi ubicada en el Canton Cotacachi en la
parroquia de Imantag, una vez detectada las escasas politicas institucionales referente a los
modelos pedagdgicos innovadores del siglo XXI, con la investigacion se logré mitigar dichas
politicas y sé alcanzé una calidad educativa milenial. Ya se puede evidenciar en las
autoridades el empoderamiento de incorporar herramientas tecnoldgicas en la préactica
docente, lo que ha generado mitigar una educacion tradicional, elevando a la educacién a un
nivel tecnolégico actual. A medida que se fue avanzando, se abordd, especificaciones, sitios
web especializados, herramientas y aplicaciones que seguro fueron de gran utilidad para todos
los docentes de la aérea de Ciencias Naturales que pudieron experimentar el modelo Flipped
Classroom como una posibilidad de enganchar a estudiantes, docentes y directivos con sus

nuevas formas de dinamizar espacios de aprendizaje tanto individual como grupal.

Resulta oportuno sefialar que se logré consolidar el conocimiento y manejo de
plataformas virtuales en los docentes y estudiantes mediante la capacitacion y actualizacion
sobre herramientas virtuales; se fortalecio la ensefianza-aprendizaje utilizando la tecnologia en

sus diversas areas del sistema educativo.

Es importante marcar que se logré el reto del docente actual que fue incorporar en su
trabajo aulico la aplicacion de herramientas tecnoldgicas virtuales, por lo tanto, permitio el
avance en el sistema educativo, posibilitando el desarrollo de la practica pedagdgica y el
aprendizaje significativo virtual en los estudiantes.

En ese mismo sentido es evidente que en dicha institucion se logro plasmar el modelo
pedagdgico Flipped Classroom con nuevas estrategias metodologicas de Gamificacion,
metodologia de casos, aprendizaje basado en problemas, enfocado totalmente a salir del aula

de clases planteando retos de innovacion en las planificaciones microcurriculares, se ocasiono



una disociacion en el enlace docente — estudiante y extenuacion metodologica educativa en el
proceso ensefianza-aprendizaje. Esto se debe a la presencia actualizada de conocimientos en
los docentes sobre el disefio de espacios virtuales enfocados en el trabajo colaborativo, en el
uso y manejo de ambientes tecnoldgicos de aprendizaje. Ocasionando innovacion en las
actividades formativas del aprendizaje, en el disefio microcurricular acorde a la educacién
tecnoldgica y en la formacién de habilidades virtuales en estudiantes que requiere la sociedad

actual.

Sobre las bases de las consideraciones anteriores es evidente que se logré plasmar la
vision educativa social y tecnoldgica en la institucion, despertando un espiritu tecnoldgico que
ha permitido el desarrollo global cientifico, cultural, educativo, que ha generado igualdad de

oportunidades en el mundo digital con las generaciones actuales y futuras.
A continuacion, se presenta las preguntas de investigacion.

1. ¢Qué conocimientos tienen los docentes sobre el modelo Flipped Classroom?

2. ¢Qué estrategia didactica tecnoldgica virtual se puede utilizar para implementar el
modelo Flipped Classroom en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de

Ciencias Naturales?

3. ¢Cbémo innovar y fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de

Ciencias Naturales, en la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi?

Antecedentes

El contexto socio cultural contemporaneo en la era de la digitalizacion y la capacidad
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) para crear redes de
intercomunicacion e interconexion, han propiciado la creacion de nuevos ambientes y
entornos educativos virtuales diferentes a los escenarios convencionales. En este sentido, se ha
permitido replantear las nuevas formas de aprender, al igual que los escenarios del espacio
para aprender y de las actividades de los estudiantes para acceder, apropiar y procesar
informacién, asi como para desarrollar competencias profesionales (Chan Nufez, 2004).
Desde un aspecto tecnoldgico, la Web 2.0 permite disponer de un conjunto de herramientas

sofisticadas de publicacion y gestién de contenidos. Desde un aspecto pedagdgico y social,



posibilita la aparicion de una inteligencia colectiva a partir del uso de herramientas de

comunicacion e interaccion para la discusion, reflexion y construccion del conocimiento.

Lévy (2007). Afirma que: “Las condiciones sociales, politicas, econdmicas y culturales
que caracterizan a las sociedades del siglo XXI han permitido, entre otras cosas, el
surgimiento de lo que se conoce como la cultura de la sociedad digital”. Bustos (2010).
Considera que “El desarrollo de las nuevas tecnologias han sido de gran influencia para
cambiar nuestra forma de vivir, de trabajar, de comunicarse, de comprar, producir y
aprender”. En este sentido, la web 2.0 con las herramientas virtuales representan una nueva
forma de acceder, gestionar y construir el conocimiento, finalmente, plantean que las
tecnologias "pueden llegar a comportar una modificacion sustancial de los entornos de

ensefianza y aprendizaje”(Bustos Sanchez & Coll Salvador, 2010, p. 164).

En este mismo orden las tecnologias de aprendizaje electronico pueden facilitar
oportunidades de aprendizaje en personas que no tiene acceso a nuevos conocimientos. Los
métodos de aprendizaje electronico son mas eficaces en la ensefianza de todos los contenidos
en todas las asignaturas. Las combinaciones del aprendizaje en las aulas y el aprendizaje
electrénico constituyen la mejor estrategia educativa. Es importante sefialar las ventajas que
establece la educacion e-Learning; aprovechar el tiempo disponible, optimizar los procesos de
aprendizaje, maximizar los resultados utilizando recursos tecnoldgicos, gestion del
conocimiento, flexibilidad y disponibilidad en cualquier momento y en cualquier lugar.
Gracias a los nuevos avances tecnoldgicos se hace més factible la posibilidad de aprender y

compartir informacion o aplicaciones.

En este siglo esta presente un modelo pedagdgico Flipped Classroom — clase invertida
GOmez Gonzélez et al., (2017). Indica que es un modelo pedagdgico que consiste en invertir
los dos momentos: el primer momento que corresponde a las actividades propias de la clase
como la exposicion de los contenidos por parte del docente y, el segundo, a la realizacion de
las actividades fuera de la escuela, como las tareas. Es asi como en el aula invertida las tareas
0 proyectos se concretan en el salon de clase y los contenidos tematicos son aprendidos fuera

de la institucién es decir en casa.

De esta forma, la distribucion del tiempo es reorganizada, tanto dentro como fuera de

clase, en donde el estudiante es el responsable de su propio aprendizaje. En consecuencia, la
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clase se dedica a un aprendizaje basado en proyectos, mas activo, de alto procesamiento
cognitivo, donde los estudiantes trabajan juntos para resolver los problemas locales o globales

u otras aplicaciones del mundo real— para obtener una comprension mas profunda del tema.

Después de las consideraciones anteriores la implementacion del modelo Flipped
Classroom en la practica docente como innovacion pedagdgica en la Unidad Educativa Sumak
Yachana Wasi resulté un pilar fundamental de formacién pedagdgica de cada docente del area
de Ciencias Naturales, facilitando el libre pensamiento y auto-aprendizaje en el docente y
estudiante, haciéndolo mas responsable y consciente de su propio proceso. Aqui, el
docente/instructor/tutor, orientd y apoyo el proceso, facilitando los medios y la informacion
para que el estudiante se convierta en un gestor que investiga, consulta, aprende, desaprende y
proponga nuevos conocimientos, con capacidad de aportar al desarrollo y avance de la

sociedad y del pais.

En este mismo orden, Flipped Classroom fue una oportunidad mas abierta al
conocimiento, en la implementacion del proceso “ensenanza-aprendizaje” y que los dos
componentes; estudiante- docente, palparon como el modelo Flipped Classroom permitio la
innovacion, oportunidad y accion para emprender nuevas formas de ensefiar y aprender,
asumiendo los retos del cambio por mejorar en los procesos, en la posicién méas proactiva e
investigativa, los estudiantes pudieron proponer desde su investigacién, nuevas formas de
aprendizaje.

Objetivos

Obijetivo General

Aplicar el modelo Flipped Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales, para
fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la Unidad Educativa del
Milenio Sumak Yachana Wasi, en el afio 2020-2021.

Obijetivos Especificos

e Diagnosticar el nivel de conocimientos de los docentes sobre el modelo pedagdgico

Flipped Classroom.



e Diseflar un aula virtual en la plataforma Moodle basado en el modelo Flipped
Classroom, para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de la

asignatura de Ciencias Naturales.

e Implementar el modelo Flipped Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales, para
fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la Unidad Educativa
del Milenio Sumak Yachana Wasi, en el afio 2020-2021.

Justificacion

Es importante sefialar que la ausencia de modelos pedagdgicos mileniales como
Flipped Classroom en instituciones educativas, limita alcanzar aprendizajes significativos e
innovadores en estudiantes y docentes; la metodologia tradicional ha excluido por mucho
tiempo a la tecnologia por lo tanto necesita actualizarse y navegar en el mundo del nuevo
paradigma tecnolégico — online y asi generar una educacién con fundamentos
tenicopedagdgicos de calidad, fortaleciendo la ensefianza—aprendizaje y disminuyendo el
analfabetismo digital.

Cabe sefalar que la institucion motivo de investigacion ha implementado el modelo
pedagdgico innovador Flipped Classroom con el uso y manejo de herramientas digitales y ha
logrado fortalecer el proceso ensefianza — aprendizaje y la planificacion microcurriculares en

el area de Ciencias Naturales.

Flipped Classroom con el enfoque educativo del nuevo paradigma milenial; requiere
entornos flexibles, como las actividades realizadas durante una sesién de Flipped Classroom
pueden ir desde trabajos colaborativos a estudios independientes de investigacion, los
educadores reorganizaran el espacio fisico o virtual del aula para adaptarse a cada necesidad.
Requiere un cambio en la cultura del aprendizaje, cambia el enfoque de uno dirigido por el
docente a uno centrado en el estudiante. Requiere contenido intencional, los educadores
evaluardn qué materiales deben ser presentados a los estudiantes con antelacion y qué
contenido se debe ensefiar directamente para ayudar a los estudiantes a adquirir entendimiento
conceptual y fluidez procesal a través de enfoques constructivistas. Flipped Classroom
requiere de educadores profesionales que presenten sus materiales a traves de medios digitales

y tecnologicos. El tiempo de clase es crucial para que el educador determine si los estudiantes,
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entre otras cosas, han logrado comprender un tema. Dichos requerimientos fueron tratados con
éxito por parte de la Institucion de tal forma que los estudiantes pudieron asimilar los temas
dificiles con mayor profundidad a través de enfoques activos y significativos para su
aprendizaje.

La investigacion se fundamentd en la pedagogia social constructivista a través del
trabajo colaborativo, y actividades orientadas a la construccion del conocimiento, la reflexion
del significado de experiencias y la negociaciéon social de nuevos conceptos previamente
aprendidos a traves de las actividades ludicas y significativas; por consiguiente, permitié a los
educadores crear espacios virtuales de aprendizaje. La implementacién de este modelo
posibilitd a los participantes la gestion de su tiempo, fomento el autoaprendizaje, porque se

dispuso de recursos didacticos tecnoldgicos actuales incorporados e innovados.

La pandemia mundial ocasionada por el virus Covid-19, ha despertado la necesidad de
trabajar con herramientas virtuales tecnoldgicas desde casa. La institucion trabajo con Flipped
Classroom de una manera virtual misma que se diseid para fortalecer la ensefianza-
aprendizaje en el sistema educativo, altamente flexible y completamente personalizable,
siempre actualizada, segura, privada y enfocada a desarrollar destrezas y conocimientos

tecnoldgicos, tanto en docentes y estudiantes.

Esta investigacion aminord el analfabetismo digital y tecnoldgico a nivel institucional,
convirtiéndose en un referente multiplicador para otras instituciones interesadas en incursionar
en este modelo innovador que conllevd hacia un desarrollo cultural, social, educativo y
tecnoldgico y sobre todo generd en docentes y estudiantes capacidades intelectuales y
cognitivas en un alto porcentaje, por cuanto promovié competencias digitales para enfrentar
un mundo globalizado y tecnoldgicamente proyectivo.

De igual manera, la institucion educativa logré fortalecer el proceso educativo
enmarcado en un contexto que conlleva comprender, aprender y experimentar los
requerimientos de una sociedad inmersa en la comunicacion y la tecnologia, con lo cual los
estudiantes y docentes fueron actualizados en su ambito profesional y estudiantil en la

conviccion de que la creatividad, y la innovacion nos llevan a nuevos aprendizajes educativos.



Precisando una vez mas que los beneficiaros en esta investigacion fueron todos los
docentes de la institucion y en especial los docentes del area de Ciencias Naturales con sus

respectivos estudiantes.
La presente investigacion ha beneficiado a:

Docentes facilitando la comunicacion con los estudiantes fuera del horario de clases,
ya que el docente se convirtio en el mediador y facilitador, donde realizd un seguimiento
exhaustivo al trabajo de los estudiantes, llevando un registro de acceso de los estudiantes y un

historial de las actividades mediante un feedback.

Estudiantes donde ha permitido un acercamiento a los temas desde muchos enfoques,
con actividades multiples y variadas que ponen en juego distintas capacidades (analisis,
blusqueda seleccidn, elaboracion de informacion y criticidad); permitiendo que cada estudiante
tenga su propio ritmo de trabajo.

Autoridades la evaluacion continua y permanente hace posible tomar decisiones en
funcion de los aprendizajes adquiridos por los estudiantes, permitiendo la retroalimentacion y

también la restructuracion de temas planificados en docentes.

Es importante sefialar que los beneficiarios indirectos fueron padres de familia quienes
evidenciaron en sus hijos competencias multitecnologicas, convirtiéndose en protagonistas de
sus propios aprendizajes permitiendo de esta manera solucionar problemas de la vida diaria.

La presente investigacién fue factible porque se pudo evidenciar el aprendizaje activo,
personalizado, integrado a de Tic, el cambio del rol docente, inclusividad, evaluacion
formativa y continua. El apoyo institucional fue evidente, el mismo que permitié la
factibilidad de ejecucién de dicha investigacion sin problemas y con el desafio de ser un

referente educativo virtual institucional para la comunidad y el pais.

La presente investigacion se fundament6 en la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008), en su articulo 26, estipula que “la educacién es un derecho de las personas a
lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado” y, en su articulo 343,
reconoce que el centro de los procesos educativos es el sujeto que aprende; por otra parte, en
este mismo articulo se establece que “el sistema nacional de educacién integrard una vision
intercultural acorde con la diversidad geografica, cultural y linglistica del pais, y el respeto a

los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades”.



Se fundamentd en la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, en el articulo 2, literal
w): “Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente,
adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus
sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi
mismo, garantiza la concepcion del educando como el centro del proceso educativo, con una
flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a sus
necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto,
tolerancia y afecto, que generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje”
(Registro Oficial, 2011).

En base a la Ley Orgéanica se considerard el Curriculo 2016 ya que es solido, bien
fundamentado, técnico, coherente y ajustado a las necesidades de aprendizaje de la sociedad
de referencia, junto con recursos que aseguren las condiciones minimas necesarias para el
mantenimiento de la continuidad y la coherencia en la concrecion de las intenciones
educativas garantizan procesos de ensefianza y aprendizaje de calidad.

Es importante sefialar también que se fundamenté en el plan Nacional de Desarrollo

donde considera que:

“Emprender un cambio de este alcance requiere, claramente, de docentes dispuestos a
cambiar la metodologia de ensefianza en las escuelas y colegios, y la forma de
entender su papel en el proceso de aprendizaje; pero también se requiere de padres de
familia comprometidos con la educacién de sus hijos en todo momento y de un Estado
dindmico y flexible que valore a los docentes y fomente una adecuada asignacién de
recursos. Cuando el estudiante modifica su rol y pasa de ser un simple receptor de
conocimientos a ser protagonista del proceso de aprendizaje, la educacion posibilita el
crecimiento individual y el desarrollo social, econémico y cultural de la sociedad en su
conjunto, en cuanto que la educacion se relaciona con la salud, la cultura, la recreacion
y la actividad fisica, el trabajo, etc., y propicia un libre desarrollo personal” (Plan
Nacional de Desarrollo «Toda una Vida» 2017-2021, 2017).
En acuerdo con el Plan de Desarrollo Nacional (PDN), solo queda trabajar en conjunto
el Estado, la comunidad educativa para alcanzar metas innovadoras que lleven a nuestros

estudiantes a formar parte del presente y futuro de nuestro pais.



La presente investigacion considero el Objetivo 1 literal 4 y 6 del Plan de Desarrollo

Nacional (PDN), menciona.

Objetivo 1: Garantizar una vida digna con iguales oportunidades para todas las

personas.

Garantizar el desarrollo infantil integral para estimular las capacidades de los nifios y
nifias, considerando los contextos territoriales, la interculturalidad, el género y las

discapacidades.

Garantizar el derecho a la salud, la educacion y al cuidado integral durante el ciclo de

vida, bajo criterios de accesibilidad, calidad y pertinencia territorial y cultural.

Todos los derechos y garantias presentados por el PDN hacen posible la equidad, la
igualdad y la justicia para que los seres humanos tengamos todas las posibilidades de aprender
y cambiar nuestra sociedad ya que solo la educacion cambia pensamientos y por ende una
nacion.

Finalmente, el presente trabajo de investigacion tiene relacion con la siguiente linea de
investigacion de la UTN: Gestion, calidad de la educacion, procesos pedagdgicos e idiomas.

Recepcion favorita.



CAPITULO 1
MARCO REFERENCIAL

Marco Teorico
Clase invertida o Flipped Classroom

Historia de Flipped Classroom.

Al analizar desde una perspectiva historica los métodos de ensefianza facultativos al
método tradicional expositivo y deductivo, que mantienen un cambio a un paradigma
centrado en la actividad del estudiante nos daremos cuenta de que el modelo Flipped
Classroom es un marco metodoldgico idoneo que permite integrar toda una serie de
planteamientos educativos centrados en el estudiante y alternativos a la ensefianza

expositiva tradicionalmente (Prieto Martin, 2017).

Es importantes sefialar y dar a conocer un poco sobre el origen del modelo Fipped
Classroom, la aplicacion y préctica de la metodologia comenzd con dos profesores de ciencias
estadounidenses: Aardén Sams y Jonathan Bergmann después del afio 2000, estos autores y
profesores de quimica discutian continuamente los desafios a los que se enfrentaban dia a dia
en su escuela. Son los pioneros en investigar los aprendizajes invertidos y publicar sus
resultados, sistematizando sus experiencias en el libro “Dale la vuelta a tu clase”, el mismo

que nos ayudara a entender los origenes y la importancia de Flipped Classroom.
Esencia del Modelo Inverso Flipped Classroom.

Siempre los docentes se sentian fracasados una vez que los alumnos no eran
competentes de cambiar el contenido de las lecciones en informacion ventajosa que les
permitiera hacer su labor. Aardn tuvo una intuicién que transformaria todo, ha sido una
observacion facil: “El instante en que los estudiantes requieren que se encuentre
fisicamente presente con ellos es una vez que se atascan en un asunto y requieren
ayuda personal. No me requieren en el aula con ellos para darles contenidos; los
contenidos los tienen la posibilidad de recibir por su cuenta”. Después se pregunto lo
proximo: “;Qué pasaria si grabaramos cada una de nuestras propias exposiciones, los

estudiantes vieran el video como ‘tarea’ y después dedicaramos a cada una de horas de
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la clase a ayudarlos con los conceptos que no entienden?”, con aquel incognita surgio

la “clase al revés” (Bergmann et al., 2017).

Se descubrieron que tenian tiempo como para el laboratorio como para solucionar
inconvenientes; se terminaban todo su trabajo el disefio era méas eficiente que exponer y
destinar labores més que el enfoque clésico, se utilizé de mejor manera en que los estudiantes

estaban aprendiendo.

Los resultados con la aplicacion de Flipped Classroom permitié el modelo de la clase a
la inversa establecido cursos de capacitacion con “expertos”, percatandose que ahora ellos

eran aquellos profesionales asi se comenzé a extenderse a nivel internacional.

¢ Qué es Fipped Classroom?

El FC (denominado ademas aprendizaje inverso, aprendizaje a la
inversa, clase invertida) es un modelo pedagdgico que toma determinados
puntos del aprendizaje y los transporta fuera del aula, usando la época de clase
para potenciar la practica de conocimientos y el desarrollo de otros procesos de
adquisicion, analisis, ademas la experiencia del maestro, enriqueciendo la

relacién entre docente y estudiante (Bergmann et al., 2017).

Se trata, por consiguiente, de una modelo pedag6gica fundamentada cientifica y
conceptualmente, interpreta, disefia y adapta la verdad pedagdgica que responde una
representacion teorica que después se lleva a la practica en un entorno dado. Para poder hacer
la més grande eficiencia viable en el proceso de aprendizaje, el procedimiento didactico se
fundamenta en un enfoque educativo consistente.

Es una concrecidn del procedimiento en un entorno definido, teniendo presente la edad

de los estudiantes, la materia de aprendizaje, los resultados esperables. Se basa en el

disefio, desarrollo y aplicacion de una actividad concreta en un rato dado, que
paralelamente sigue un objetivo especifico. Tenemos la posibilidad de dialogar de
técnicas o tacticas expositivas, instruccionales, colaborativas, inductivas, deductivas,

de estudio, innovadora, de evaluacion (Santiago et al., 2018)
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Objetivo del Flipped Classroom
Flipped Classroom es un modelo centrado en el estudiante con el objetivo de aumentar
el compromiso, la comprension y la retencion estudiantil al invertir el método tradicional de
ensefianza en el aula. El espacio grupal es normalmente el del aula y el espacio individual
cuando se habla del trabajo en casa. Esto no es asi de sencillo, porque esta forma de trabajo
individual se puede dar en muchos lugares y no solo en el hogar. Algunas actividades que
nuestros estudiantes realizaran pretenden mejorar ese espacio individual; otras, en cambio,
trataran de que lo haga el espacio de grupo.
En este sentido, es bueno resaltar unos datos que provienen del Dr. Marzano en
ocasion de una conferencia que imparti6 en Washington, en 2014, sobre su
investigacion en nada menos que dos millones de aulas en Estados Unidos. Realizaron
una encuesta en la que participaron unos 700 profesores. La pregunta clave de la
investigacion era analizar cual es la estrategia didactica mas empleada en el aula y
estos son los resultados que obtuvieron: el 58 % del tiempo se emplea en trabajar
nuevo contenido, con lo que ello conlleva de exposicion y explicacion. El 36 % del
tiempo se emplea en la préctica de lo aprendido y tan solo el 6 % se emplea en trabajo
cognitivo de orden superior, realmente lo que podemos denominar aprendizaje

profundo (Santiago et al., 2018)

En la figura 1 se puede observar los resultados de la encuesta aplicada sobre. ;A qué

dedicamos el tiempo de aula?

¢A qué dedicamos el tiempo en clase?

Explicar contenido nuevo IR 7|
Practica contenido Visto m

Atender necesidades personales E
Trabajo cognitivo Superior E
0 15 30 45 60
Porcentajes
M Dr Marzano, USA, 2014 Twitter, Espaiia, 2017

Figura 1. Resultados de la encuesta aplicada por el Dr. Marzano sobre ;A qué dedicamos el tiempo de

aula?
Fuente: (Santiago et al., 2018).
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El gréfico que ilustra claramente la dimension del problema que tenemos actualmente
en las escuelas de todo el mundo tiene gran variedad de estrategias de aprendizaje, pero no son
del todo eficaces. Es importante sefialar que para mitigar este desbalance educativo en el
mundo es necesario empoderarse del modelo FC porque permite el aprendizaje innovador,
creativo de forma individual y grupal.

En este punto es necesario considerar la taxonomia de Bloom en relacion con FC, seria
en forma de un diamante porque lo mas l6gico y lo mas realista es entender que el tiempo de
clase se va a dedicar fundamentalmente al analisis y a la aplicacion, como lo muestra la

figura 2.

Siendo realista y teniendo
presente los principios del
Flipped Learning, esta parece
la mejor manera de

har el tiempo de aul
ik (el fandte s Crear

Evaluar o= === Bvaluar- - - - - - - - g

Analizar Analizar

Aplicar :\ . Mlicar '-'
Comprender Comprender

Recordar Recordar

Figura 2. La taxonomia de Bloom y aprovechamiento del tiempo de clase

(Andia y Andia, 2017).

El método FC en si mismo podria no haberse desarrollado tan extensamente sin el
apoyo de la tecnologia se puede decir que el enfoque FC es como un nuevo enfoque

pedagdgico ligado a la tecnologia.
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La taxonomia de Bloom permite identificar en los estudiantes el pensamiento de orden
inferior para llegar a desarrollar el pensamiento de orden superior, y con la ayuda del modelo

Flipped Classroom, dicho objetivo de la taxonomia de Bloom se logra alcanzar.

Pilares fundamentales del Flipped Classroom

Los pilares de FC estan basados en los siguientes fundamentos: a) Requiere entornos
flexibles, las actividades realizadas durante una sesion de FC pueden ir desde trabajos
colaborativos a estudios independientes de investigacion, se debe reorganizar el
espacio fisico del aula y adaptarlo a cada necesidad. b) Requiere un cambio en la
cultura del aprendizaje. Las FC cambian el enfoque de uno dirigido por el docente a
uno centrado en el estudiante. Por tal razén los estudiantes pueden asimilar los temas
en mayor profundidad a través de enfoques activos y mas significativos para el
aprendizaje. ¢) Demanda contenido intencional. Los educadores evallan qué
materiales deben ser presentados a los estudiantes con antelacién y qué contenido se
debe ensefiar directamente para ayudar a los estudiantes a "adquirir entendimiento
conceptual y fluidez procesal" a través de enfoques constructivistas. d) Requiere de
educadores profesionales (...). El tiempo de clase es crucial para que el educador
determine si los estudiantes, entre otras cosas, han logrado comprender un tema
(Villalba & Cebrian, 2019).

Ventajas e Inconvenientes del Modelo F C.

Los principales ventajas se sefiala las siguientes: a) Incrementa el compromiso de los
estudiantes; b) Permite que los estudiantes aprendan a su propio ritmo ya que pueden
acceder al material facilitado por el profesor cuando quieran, desde donde quieran y
cuantas veces quieran; c) Favorece una atencién mas personalizada del profesor a sus
estudiantes y contribuye al desarrollo del talento; d) Fomenta el pensamiento critico y
analitico del estudiante y su creatividad; €) Mejora el ambiente en el aula y la convierte
en un espacio donde se comparten ideas; f)Las TIC para la transmision de
informacion, este modelo conecta con los estudiantes de hoy en dia, los cuales estan
acostumbrados a utilizar Internet para obtener informacion e interaccion (Bergmann
etal., 2017).
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Los beneficios citados, también se han identificado desventajas al modelo, entre ellas
se pueden mencionar las siguientes: a) Estudiantes que no tienen acceso a un ordenador o a
una conexion a Internet en su casa, y una desventaja frente a los estudiantes que si lo tienen.
b) Exige la implicacion de los estudiantes al trabajo previo de los materiales, para que la clase
sea provechosa; ¢) Implica mucho mas trabajo tanto para el profesor como para el estudiante
ya que les obliga a realizar actividades adicionales al trabajo presencial (por ejemplo, la
grabacion y edicion de los videos para los primeros o la resolucion de cuestionarios de
control); d) Se incrementa el tiempo frente a una pantalla en detrimento de la relacion con
otras personas; e) No todos los estudiantes tienen la misma capacidad para aprender de forma

auténoma a través de videos.

Herramientas Tecnoldgicas para Flipped Classroom

La evolucion constante de las herramientas tecnologicas en los Gltimos afios ha
impactado considerablemente la forma en la que concebimos la manera de comunicarnos y la
forma de acceder a la informacién en nuestra vida social y académica. Los medios digitales
actuales permiten que los individuos entren en contacto con la informacion digital y su
percepcion del mundo cambia de manera considerable en funcidn de lo que viven y reciben en
los dispositivos tecnolégicos actuales.

En los contextos educativos, la capacidad de adaptacidn representa un reto actual que
supone una problematica en donde las nuevas y viejas generaciones analizan y discrepan sobre
lo que se considera como correcto o incorrecto para el desarrollo académico frente a la nueva

oleada de educacidn digital.

Cabe sefialar las nuevas tecnologias han cambiado nuestra forma de acceder a la
informacion, la manera de interactuar con ella, asi como la manera de aprender con y
de ella. Procurar que los ambientes de aprendizaje junto con el profesor consideren
estos cambios y se adapten a la realidad actual de la comunicacion del estudiante

digital podria resultar benéfico (Gonzélez, 2018).

Para una mejor comprension sobre el sin nimeros de herramientas tecnoldgicas se ha
desarrollado una matriz con todas las herramientas tecnoldgicas virtuales con su descripcion y

funcionalidad. Apéndice A.
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Ambientes Virtuales de Aprendizaje como apoyo de la Educacion

Aprendizaje y AVAS.

Los conocimientos, competencias, es decir, saber hacer con saber y con concienciase
refiere a un conjunto de propiedades de cada uno de nosotros que se estan modificando
permanentemente a la prueba de la resolucion de problemas concretos, que encierran cierta

incertidumbre y cierta complejidad técnica.

Las cosas se resuelven en situaciones cada vez mas complejas, ser competente
requiere, por un lado, de muchos saberes tedricos y practicos y, por otro, de mucha
imaginacion y creatividad.

El aprendizaje tiende una mayor reflexion con metodologia adecuada utilizando
sistemas de comunicacion disponibles en el aula virtual, favorecen significativamente el

proceso de ensefianza-aprendizaje enriquecido por la interaccion y el contacto.

Los ambientes virtuales de aprendizaje son las interacciones e interactividades que
estan enlazadas siendo asi una alternativa educativa, ya que estd enfocada en el aprendizaje
que, en la ensefianza, por tal motivo el rol del docente es diferente porque es un guia y tutor;
este modelo garantiza un aprendizaje significativo en la interaccién personalizada docente-

estudiante siendo una comunicacion horizontal.

Aprendizaje E-Learning: Su Contextualizacion.

El término “e-Learning” viene de dos siglas en inglés, la “e¢” de e-Learning se
corresponda a la palabra “electronic” en inglés, asi forma un sustantivo compuesto
cuyo nucleo es la palabra Learning que se traduce como aprendizaje. Ante esta
combinacion el término se traduce de manera apropiada como ‘“Aprendizaje

Electronico” o aprendizaje por medios electronicos (Rodriguez Gémez, 2006).

Es evidente entonces, que es factible adquirir aprendizajes significativos mediante e-
learning ya que ofrece una nueva y mejor posibilidad de aprender, asimilando nueva

informacion para competir eficazmente en la actualidad y no mantenernos aislados.
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Caracteristicas de la Plataforma E- Learning.
Entre las principales caracteristicas que presenta E- Learning son:

a) Desaparecen las barreras espacio-temporales.

b) Formacion flexible: La diversidad de métodos y recursos empleados,

c) Elalumno es el centro de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

d) El profesor pasa de ser un mero transmisor de contenidos.

e) Las novedades y recursos relacionados con el tema de estudio se pueden introducir de
manera rapida en los contenidos.

f) Comunicacion constante entre los participantes.
Las caracteristicas permiten fortalecer la educacién online permitiendo desarrollar en

los estudiantes y docentes competencias tecnoldgicas mileniales adquiriendo aprendizajes

significativos para resolver problemas de la vida diaria.
Ventajas de E-Learning.

Las ventajas de E- Learning: a) Pone a disposicion de los estudiantes un amplio
volumen de informacion. b) Facilita la actualizacién de la informacion y de los contenidos. c)
Flexibiliza la informacién, independientemente del espacio y el tiempo en el cual se
encuentran el docente y el estudiante. d) Permite la des-localizacién del conocimiento. e)
Facilita la autonomia del estudiante. f) Ahorrar costos y desplazamientos. g) Favorece una
formacion multimedia. h) Facilita el uso de los materiales, los objetos de aprendizaje. i)
Ahorra costos y desplazamientos. j) Favorece la interactividad en diferentes ambitos: con la

informacién con el profesor y entre los estudiantes.
Plataformas Virtuales - Un Ambiente Digital

Es evidente que en los ultimos afios las plataformas libres o de cédigo abierto,
gratuitas. Las posibilidades pedagdgicas de estas herramientas, sean de codigo abierto
0 Nno, se concretan en las practicas académicas de formas muy diversas(...), donde la
clase y la tutoria presencial se completan con las sesiones realizadas a través de un
aula virtual que integra una serie de herramientas formativas que pueden clasificarse

en varios tipos: comunicacion (foros, chats y pizarra virtual), evaluacion (examenes en
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linea y ejercicios de autoevaluacion), contenido (que permiten presentar los materiales
de consulta), u otros fines, tales como: investigacion y tareas, tanto las que contienen
referencias bibliograficas como las de seguimiento, las cuales sirven para controlar el

avance Yy el desarrollo de los cursos (Prada Nufiez et al., 2019).

Plataforma Moodle: su contextualizacion

El acronimo Moodle significa: Modular Object Oriented Dynamic Learning
Enviroment, en espafiol: Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y
Modular. Se trata de un Sistema de Gestion del Aprendizaje (SGA) —en inglés, LMS
(Learning Management System) o paquete integrado que contiene las herramientas y
los recursos necesarios para crear un cursos Yy aulas virtuales a través de la red, dando
la posibilidad de proponer ejercicios interactivos y no interactivos y de realizar un
seguimiento de la actividad del estudiante en la plataforma. Moodle ayuda a los
educadores a combinar las pedagogias tradicionales del aula con varias tecnologias

basadas en la web en una sola aplicacion (Galvis Lépez, 2015).

El sistema es una practica para los estudiantes generalmente aceptan aplicaciones de
Internet, ya que pueden aprender a su propio ritmo y disefiado con un marco pedagogico
constructivista, el factor principal que tiene un papel mediante un software en la pagina web

del programa y disefiar una pagina para su propio curso de forma gratuita.
e Caracteristicas de la plataforma Moodle

Las caracteristicas principales de este SGA es insertar contenidos multimedia: el
docente puede subir iméagenes (fotos, ilustraciones, graficos); videos (presentaciones
dinamicas, anuncios publicitarios, corto y largometrajes, documentales, telediarios, programas
televisivos, trailer, videoclips); y contenidos de audio (musica, didlogos, programas de radio).
Debido a la importancia de los estimulos sensoriales en la ensefianza, la inclusion de

elementos multimedia en Moodle resulta esencial para fomentar la motivacion.

La mayor parte de las actividades son feedback entre el estudiante y el docente, que es

el encargado de darle la retroalimentacion necesaria para contribuir a un adecuado desarrollo
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de su aprendizaje, como en las tareas en linea; las comunidades conducen a logros dentro de
un contexto informal donde quedan patentes el aspecto ludico, la creatividad, la discrepancia y

el humor, integrantes de la dimension afectiva en el aprendizaje.

En efecto al ser el estudiante quien elige, en algunos casos, el momento y el modo en
que usara la plataforma (como ejercitacion de los contenidos, como autoevaluacion, como
repaso de las nociones ya aprendidas, es decir: control y gestion en el propio proceso de

aprendizaje.
e Funciones.

El sistema tiene un contexto de apoyar y capacitar a los educadores con la comunidad
y crea soluciones en forma de productos que se ajustan a nuestros valores de educacion,
apertura, respeto, integridad e innovacion; es importante sefialar las funciones de Moodle:
a) Permite acceder via on-line, de forma segura, a los contenidos formativos que los
profesores sitlan a disposicion de los alumnos.

b) Permite la colaboracion y comunicacion entre los docentes y los alumnos,
utilizando los canales propios de la web 2.0 (mensajeria, chat, foros, agendas
compartidas)

c) Ofrece a los estudiantes un espacio personal para que guarden documentacion
privada que puedan necesitar.

d) Ayudar a los estudiantes en su tarea de aprendizaje de una manera activa.
(Pefia, 2013)

e Componentes.

Es importante sefialar, una vez que el docente ingresa en el espacio reservado de la
plataforma Moodle, se le ofrece la posibilidad de publicar dos tipos de contenidos; de caracter
estatico, “Recursos”, y de caracter interactivo, “Actividades”.

Se conoce como “Recursos” a los componentes que permiten al profesor:

a) Editar una pagina de texto
b) Editar una pagina web, puede subir contenido multimedia extraido de internet:
imagenes, videos, contenido de audio, que sera posteriormente aprovechado para una

tarea.
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c) Enlazar a un archivo; sea un documento de Word, un Pdf, una presentacion Power
Point, una audicion o, en definitiva, cualquier tipo de contenido.

d) Enlazar a una pagina web con material predisefiado o relacionados con TIC.

En cuanto a los contenidos interactivos o “Actividades”, cabe distinguir: Cuestionario,

encuesta, foro, chat, glosario, Wiki. (Pefia, 2013).
Planificacion Curricular de Ciencias Naturales con Flipped Classroom.
Curriculo Pedagdgico de Ciencias Naturales

El término disefio curricular se reserva para el proyecto que recoge las intenciones o

finalidades mas generales, como el plan de estudios. Ademas, la palabra disefio apunta

a un boceto, esquema, plano, es decir, a una representacion de ideas, acciones,

objetos, de modo tal que dicha representacion opere como guia orientadora a la hora de

Ilevar el proyecto curricular a la practica (Candia Garcia y Candia Garcia, 2016).

El presente trabajo de investigacion se fundament6 en el curriculo nacional vigente
2016 en cuanto al fundamento pedagdgico, desde el enfoque constructivista, critico y
reflexivo, la ensefianza de las Ciencias Naturales persigue el aprendizaje significativo y la
construccién de conceptos nuevos a partir de los conocimientos y experiencias previas los

estudiantes.

La personalizacion del aprendizaje del area de Ciencias Naturales esta relacionada con
el conocimiento de las fortalezas y debilidades de cada estudiante, la aplicacion de la
evaluacion formativa, el desarrollo de habilidades cientificas y cognitiva por medio de
estrategias, técnicas e instrumentos adecuados, adaptados a los diversos ritmos, estilos de
aprendizaje y contextos.

Es importante sefialar que el ministerio de educacién frente a la emergencia sanitaria
ocasionada por la pandemia del coronavirus COVID-19, ha generado cambios trascendentales
en la forma de ensefiar y aprender.

La educacion remota y la necesidad de flexibilizar las practicas y culturas educativas
marcaran las condiciones que determinan la posibilidad de asistir a clases presenciales o

semipresenciales gque pueden estar sujetas a variaciones en tiempos de emergencia y
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postemergencia, por lo tanto ha visto pertinente realizar un alcance educativo, proponiendo
un curriculo priorizado, sobre la base del curriculo vigente del 2016, presenta la organizacion
de sus elementos entre los que estan las destrezas con criterios de desempefio que dan sentido
a los aprendizajes, establecen los fundamentos para aprendizajes ulteriores y brindan a los
estudiantes la oportunidad de ser méas eficaces en la aplicacién de los conocimientos
adquiridos en las actividades de su vida cotidiana.

El curriculo priorizado considera la propuesta por (Guille etal., 2020) sobre la
comprension de asuntos humanos, culturales, econdmicos y sociales, relacionados con el uso
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asi como la aplicacion de conductas
pertinentes a esa comprension y a los principios que la orientan: ética, legalidad, seguridad y

responsabilidad en el uso del Internet, las redes sociales y las tecnologias disponibles.

Curriculo e-Learning en Educacion

La teoria curricular actual se centra en el estudiante, por tal razén es necesario un
disefio curricular e-learning, donde el autoaprendizaje y la autodisciplina para adquirir
nuevos conocimientos, se deben motivar, mediar y guiar. Asimismo, esta teoria
desarrolla una vision del curriculum que no excluye los procesos metacognitivos a
nivel tedrico-practico, pues proporciona conceptos y orientaciones respecto a los
procesos de aprendizaje de los alumnos, es decir, respecto a cdmo aprender (Casarini

Ratto, 2013).

Se debe adecuar un programa de estudios e-learning, que sostenga contenidos
pertinentes, (manejo adecuado de las TIC), consecuentes (uso de plataformas educativas) y
adaptables (cambio de didactica presencial en didactica on-line), los cuales seran presentados
para adquirir un saber tedrico conceptual (realizar un disefio curricular e-learning). La
configuracién (tipo y forma) de los contenidos on-line seré de tipo:

e Documental, a través de lecturas seleccionadas de publicaciones cientificas.

e Videos de la opinién de expertos sobre la pertinencia de la educacion.

e Wikis, especializados en el tema de las TIC.

e Blogs sobre el uso, manejo y optimizacion de los recursos de las plataformas

educativas virtuales.
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Aplicacién del modelo Flipped Classroom en la Préctica Docente

El éxito de Flipped Classroom depende en familiarizarse con una planificacion
cuidadosa de lecciones cada docente propias actividades y las actividades de sus estudiantes
en tres fases, "antes de la clase", "durante la clase" y "después de la clase”, considerando
como el mapa de ruta donde los estudiantes van a prender de manera efectiva. Es necesario

tener en cuenta tres componentes para su efectividad.

¢Qué quiero
gue mis

estudiantes

aprendan ?

¢,Como ¢Que
comprovaré actividades
la de
comprension aprendizaje
de los y ensefianza
estudiantes ? aplicaré ?

Figura3.  Componentes para la eficacia de un plan de clase en Flipped Classroom

Fuente (Villalba, 2018).

La implementacion de una metodologia didactica en el proceso ensefianza-aprendizaje
en la que se tiene poca 0 ninguna experiencia no es sencilla, ademas se debe modificar los
habitos e-learning de los estudiantes. Es importante no limitarse a la seleccion o creacion de
un buen material e-learning, si la dinamizacion del aula no es adecuada no se podré conseguir
un aprendizaje significativo ni se garantizard que los estudiantes han trabajado con los
materiales tedricos.
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Creacion y/ o Seleccion de Materiales de Aprendizaje.

La metodologia requiere invertir tiempo en repensar un nuevo modo de ensefiar y la
preparacion de los materiales didacticos y el docente debe disponer del tiempo necesario para
poder realizar su propio material multimedia o puede seleccionar un buen material ya
elaborado y disponible en la red.

El material expuesto se debe verificar si los estudiantes revisaron y analizaron todo el
contenido mediante estrategias de seguimiento como pueden ser foros, blog, test plasmados en
aplicaciones virtuales, este seguimiento permitira valorar la transmision de contenidos que
adquirieron los estudiantes de manera individual y poder modificar contenidos de acuerdo a

las singularidades de los estudiantes, el trabajo por parte de los estudiantes es asincronica.
Implementacion del Modelo Flipped Classroom en el Aula

El trabajo con los materiales didacticos expuestos de manera virtual y han sido
revisados por los estudiantes individualmente, se puede proseguir con el trabajo en clase, para

ello es necesario planificar tomando en cuenta algunos aspectos académicos.

e Objetivos: que se quiere alcanzar con el contenido expuesto y tratado anteriormente en
casa
e Contenido: son los que ya se trataron previamente, mismos que se discutird en clase en
caso de tener algunas dudas
e Actividades: son las que permitiran relacionar lo aprendido en casa de manera
individual para compartir colaborativamente en clase, se tomaré en cuenta todas las
herramientas tecnoldgicas relacionadas a los contenidos pedagogicos y asi fortalecer
cada actividad dependiendo del tema planificado, cada una de ellas deberan cumplir
con tiempo establecido.
Actividad previa (5 minutos): utilizacion de videos ya sean creados o extraidos de
alguna aplicacion.
Actividad secuencial 1 (15minutos): analisis del trabajo individual para luego
argumentarlo en grupo.
Actividad secuencial 2 (15minutos): proponer una solucién por grupos ante una

problematica.
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Actividad secuencial 3 (20 minutos): elaborar propuestas de solucién
Actividad secuencial 4 (10 minutos): presentacion de resultados
Actividad Evaluativa 5 (15minutos): analisis de la actividad.

Todas las actividades se lo pueden hacer manera presencial o virtual es decir de

manera asincronica, todas las actividades para que sean creativas y llamativas deben estar

vinculadas con tecnologia.

Parametros para Planificar un aula invertida adecuada.

Para poder evidenciar la efectividad del modelo Flipped Classroom es necesario

estructurar una planificacién apropiada tomando en cuenta algunos pardmetros:

1.

b)

Identificacion de los objetivos de aprendizaje es muy importante que los alumnos
comprendan por qué se les ensefio este tema y qué aprendizaje pueden esperar obtener
del mismo; la taxonomia de Bloom para describir qué proceso cognitivo se espera que
los estudiantes realicen, este proceso se puede describir desde las habilidades de
pensamiento de orden inferior a las de orden superior: recordar, comprender, aplicar,
analizar, evaluar, crear.

Planificar actividades de aprendizaje especificas, una vez que se han considerado los
parametros es necesario aplicar algunas estrategias especificas dentro de la
planificacion.

Parte introductoria: el tema debe ser creativo que estimulé el interés e incentivé el
pensamiento critico.

Parte central: inicia con el trabajo previo que debe preparar al estudiante antes de la
clase presencial o virtual. La taxonomia de Bloom esta en las actividades deben
alinearse y combinarse con los objetivos de aprendizaje y deben prepararse
instrucciones claras para su distribucion a los estudiantes en la clase y que fluyan
coherentemente a las necesidades de los estudiantes y centrarse en lo productivo del
aprendizaje.

Parte Evaluativa: Es necesario tener en cuenta los objetivos de aprendizaje y pensar

qué actividades pueden verificar si se ha logrado cada una de ellas.
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Las estrategias de evaluacion, en el modelo de clase invertida se recomiendan aplicar
la evaluacion por pares. Este tipo de evaluacion permite a los estudiantes ver otros puntos de
vista con los que otros comparieros desarrollaron la misma actividad, al mismo tiempo que
aprender a tolerar comentarios criticos sobre su trabajo de sus propios compafieros, y
aprenden cémo evaluar las actuaciones de sus pares de una forma constructiva. De esta forma,
podrén sacar el mayor provecho de las actividades colaborativas. EI docente debera realizar un
seguimiento continuado y personalizado de los estudiantes atendiendo a los siguientes
criterios:

* Si accedieron a los materiales fuera del aula
* Si comprendieron adecuadamente los contenidos
« Si son capaces de aplicarlos adecuadamente en distintos contextos
* Si se implican activamente en las sesiones presenciales
* Si colaboran con el resto de compafieros
3. Planilla estandar de la planificacion FC, (Villalba, 2018) propone una planilla para
planificar las actividades del modelo FC.

Tomado en cuenta los siguientes elementos: Tabla 1.

Datos Informativos:

Profesor: Asignatura: Curso:
Tema de la leccion:

Obijetivo de la leccion:

Tiempo de la sesion:

Conexion con otras asignaturas:

Método de Evaluacion:

Estrategia de ensefianza
Intervalo de | Partes de la

Formas de Comentarios

tiempo leccion Métodos _ Recursos
Trabajo

Tabla 1. Planilla del plan de clase de Flipped Classroom

Fuente (Villalba, 2018).
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Las Aulas virtuales como Entornos de Ensefianza-Aprendizaje: Caracteristicas y
Dimensiones Pedagdgicas.

La intencion de que un estudiante obtenga experiencias de aprendizaje a través de
recursos/materiales formativos bajo la supervision e interaccion con un docente a traves de
una cadena de acciones similares a las que ocurren en un proceso de ensefianza presencial
como conversar, leer documentos, realizar ejercicios, formular preguntas al docente, trabajar
en equipo.

El estudiante cuando accede a un aula virtual acercase a hechos realizable de
aprendizaje, de forma similar, a lo que le ocurre en los escenarios presenciales. En efecto, en

un aula virtual se identifica identificar en cuatro grandes dimensiones pedagdgicas

Dimension Dimension
INFORMATIVA PRAXICA
(recursos y materiales de estudio: textos, (actividades y experiencias de
animaciones, enlaces, videoclips, aprendizaje bien individual, bien
presentaciones ... colectiva)

DIMENSIONES PEDAGOGICAS DE UN AULA VIRTUAL

Dimension Dimension
CPMUNICATIVA TUTORIAL Y EVALUATIVA
(interaccion social entre estudiantes y (seguimiento y valoracion del aprendizaje
docente) por el profesar)

Figura4. Dimensiones Pedagdgicas de un aula virtual

Fuente: (Garcia et al., 2019)

Marco Legal
El presente trabajo de investigacion se sustento en el marco legal de la Constitucion de
la Republica del Ecuador referente a leyes y reglamentos; la Ley Organica de Educacién
Intercultural (LOEI), y el Cddigo de la Nifiez y Adolescencia; Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) de la agenda 2030; Plan nacional de desarrollo 2017-2021 que justifican la
presente investigacion, poniendo énfasis en los siguientes articulos:
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Constitucion de la Republica del Ecuador.

Esta carta magna justifica la investigacion en cuanto a que todas las personas timen
derecho a la educacion, en sus articulos:

En el titulo Il de derechos; capitulo segundo de derechos del buen vivir; seccion quinta
de Educacion.

Art. 26.- “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber

ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica

publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo” (Constitucién del

Ecuador, 2008).

Art. 27.- “La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo

holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente

sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsard la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la

cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar”.

En este sentido los aprendizajes dentro de un marco compartido entre diversas
direcciones del pensamiento y experiencia social contribuyen a enriquecer la vida del ser
humano considerado como un ente activo y participativo en todo su proceso de formacion sea
estas instruccional o familiar

En el titulo VII: Régimen Del Buen Vivir. Capitulo primero: Inclusién y Equidad.

Seccion primera: Educacién

Art. 347.- Seréa responsabilidad del Estado:

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

11. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los

procesos educativos.
27



Art. 350.- El sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion
academica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y
tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la

construccion
Seccion octava: Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales.

Art. 385.- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales,
en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas y la soberania, tendré
como finalidad:1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnoldgicos.2.
Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales. 3. Desarrollar tecnologias e
innovaciones que impulsen la produccion nacional, eleven la eficiencia y productividad,

mejoren la calidad de vida y contribuyan a la realizacion del buen vivir.

Cabe destacar que la educacion es fundamental para cualquier sociedad, permite que
las personas logren un mejor porvenir aparte de crear una sociedad en la cual el analfabetismo

quede rezagado.

Ley Orgéanica de Educacion Intercultural. LOEI. (2011).

La presente investigacion esta enmarcada en la Ley Orgéanica de Educacion (2011), en
su articulo 2 de los principios, literales:

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes

principios generales, que son los fundamentos filoséficos, conceptuales y

constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo:

b. Educacion para el cambio. - la educacion constituye instrumento de transformacion

de la sociedad; contribuye a la construccion del pais y de los proyectos de vida y de la

libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres

humanos en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso de

aprendizaje y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de los principios
constitucionales (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2011).

La codificacion permite, el acceso a los derechos y garantias constitucionales que tiene

el estado con respecto de la educacion intercultural manteniendo expectativas en cuanto al
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mejoramiento y la calidad el uso de tecnologias de informacion el desarrollo de investigacion
y diversas actividades culturales, y linguisticas coémo determina el articulo 6, ademés de
responsabilizar a los gobiernos autébnomos en el apoyo y la coordinacién, principalmente con

infraestructura tecnoldgica a los centros educativos (articulo 36).

Cadigo de la Nifiez y Adolescencia

La presente investigacion se fundamento en el codigo de la nifiez y adolescencia en los

siguientes articulos se refiere a la educacion de la siguiente manera:

En el Titulo I1I: Derechos, garantias y deberes. Capitulo I1l: Derechos relacionados
con el desarrollo
Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a

una educacion de calidad, este derecho demanda de un sistema educativo que:

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un

ambiente favorable para el aprendizaje (Cddigo de la Nifiez y Adolescencia, 2013).

El Estado y los organismos pertinentes asegurardn que los planteles educativos
ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice también el derecho

de los progenitores a elegir la educacidén que mas convenga a sus hijos y a sus hijas.

Obijetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030.

Es evidente que los objetivos ODS luchan por promover un mundo mejor, equitativo
de igual oportunidades para todos, proponiendo una vida sostenible para el mundo, por tal

razon la presente investigacion se fundamento en los siguientes objetivos.

ODS 4: “Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover las

oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos” de aqui a 2030.

ODS 9: Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacion inclusiva y

sostenible y fomentar la innovacion.

Plan Nacional de desarrollo 2017-2021

EJE 1. Derechos para todos durante toda la vida
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Objetivo 1: Garantizar una vida digna con igualdades de oportunidades para todas las
personas.

Objetivo 2. Afirmar la interculturalidad y pluriculturalidad revalorizado las
identidades.

Es importante sefialar que los objetivos del plan nacional de desarrollo permiten
garantizar una vida social igualitaria e inclusiva entre individuos para alcanzar un pais
sostenible (Plan Nacional de Desarrollo «Toda una Vida» 2017-2021, 2017).
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

En este capitulo se presenta, la descripcion del area de estudio, enfoque y tipo de
investigacion, procedimientos y consideraciones bioéticas.
Descripcion del Area de Estudio

La Unidad Educativa del Milenio “Sumak Yachana Wasi” se encuentra ubicada en la
parroquia de Imantag kilémetro 17, canton Cotacachi, provincia de Imbabura; creada el 12 de
Agosto del 2012 con el codigo AMIE 10H00621 ; cuenta con un tipo de educacion regular,
sostenimiento fiscal rural, con jurisdiccidn hispana, presencial; la institucion oferta Educacion
inicial , elemental, media y bachillerato en dos jornadas matutina y vespertina, cuenta con el

administrativo, 35 docentes y 615 estudiantes.

» -

ECUADOR

ltl

; :’! IMANTAG - UEM. SUMAK YACHANA WASI

Figura5.  Ubicacion de la Unidad Educativa del Milenio “Sumak Yachana Wasi”.
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Poblacion

La presente investigacion se realizd en la Unidad Educativa del Milenio “Sumak
Yachana Wasi” ubicada en Imantag del Canton Cotacachi, hacia donde se orientd los
resultados, en consecuencia la poblacion o universo esta determinado por 35 docentes, los
cuales se consider6 como muestra a los 11 docentes del area de Ciencias Naturales de
Educacion General Basica (EGB), se tomo en cuenta el nivel de conocimientos, manejo sobre

el modelo pedagogico Flipped Classroom, herramientas digitales y plataformas virtuales.

Tabla 2.

Muestra: Docentes del Area de Ciencias Naturales

Estratos poblacionales Hombres Mujeres Total
Docentes 6 5 11
Total 6 5 11

Para la implementacién del modelo Fipped Classroom en la propuesta, fue necesario

tomar en cuenta a los estudiantes de octavo afio de EGB, en el area de Ciencias Naturales.

Tabla 3.

Muestra: estudiantes de octavo afio EGB.

Estratos poblacionales Hombres Mujeres Total
Estudiantes 11 4 15
Total 11 4 15

Enfoque y tipo de investigacion

Enfoque Mixto

El siguiente trabajo de investigacion se fundamentd en el enfoque mixto (cuantitativo
—cualitativo). Se usé el abordaje cuantitativo, en tanto se plante6 demostrar la eficacia del

modelo Flipped Classroom y se aplico una encuesta cuyos datos fueron tabulados y analizados
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con el uso de estadisticos. Cualitativo porque se busco comprender e interpretar los

aprendizajes significativos e interiorizados por docentes y estudiantes.

Tipos de Investigacion

Descriptivo

En esta investigacion se utilizé la investigacion descriptiva (Herndndez Sampieri et al.,
2014). El cual “Busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de
cualquier fendmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacion” (p.80).

La investigacion se fundamento en la recopilacion de la informacion de docentes de la
cual se extrajo expresiones de sentido para organizar en una tabla con el objetivo de facilitar la

comprension y distribucion de los datos para establecer relaciones y finalmente ser analizadas.

De Campo

La presente investigacion utilizo el método de campo que facilit tomar los datos de la
poblacion a estudiar, segun (Baena Paz & ProQuest, 2017) “Tiene como finalidad recoger y
registrar ordenadamente los datos relativos al tema escogido como objeto de estudio”(p.12),
por consiguiente fue necesario tomar los datos relevantes de los docentes de la institucién , ya
que con dicha informacion se registrd los puntos claves que permitieron dar solucién al
problema de caracter pedagdgico y tecnoldgico, con el fin de mejorar los estandares
educativos y se logr6 que docentes y estudiantes se encuentran inmersos en los nuevos

paradigmas e-learning e innovacion educativa.

Documental.

En este mismo orden y sentido (Behar, 2007), enfatiza la importancia de la
investigacion documental, al mencionar que:

Este tipo de investigacion es la que se realiza, apoyandose en fuentes de caracter

documental, esto es, en documentos de cualquier especie. Como subtipos de esta

investigacion encontramos la investigacion bibliografica, la hemerografica y la

archivistica; la primera se basa en la consulta de libros, la segunda se apoya en ensayos
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y articulos de revistas y periodicos, una tercera aprovecha los documentos existentes

en el archivo pueden ser oficios, cartas, expedientes, entre otros. (p.20.)

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion se involucré el procesamiento y
analisis de la informacidn escrita basada en la lectura de varias fuentes de consulta como son:
textos, revista internet, entre otros, para la elaboracion del marco tedrico, la fundamentacion
de lo propuesto y se dio un sustento teorico a la investigacion, posibilitando la comparacion y

priorizacion de la informacion para el tema de estudio.

Tecnologico.

El entorno tecnolégico que se utilizd en esta investigacion fue: las plataformas
virtuales Moddle para el desarrollo del aula virtual y para la capacitacion a los docentes se
utilizé Microsoft Teams y varias herramientas tecnoldgicas necesarias para la implantacion

del modelo FC en la préctica docente.

Procedimiento

Fase. 1. Nivel de conocimientos de los docentes sobre el modelo pedagoégico Flipped
Classroom
En la fase al diagndstico se procedidé a solicitar los permisos respectivos a las

autoridades de la institucién para realizar la investigacion con docentes.

Para esta fase fue necesario considerar la importancia que menciona (Lépez Cantos,
2015), la encuesta se considera en primera instancia como una técnica de recogida de datos a
través de la interrogacion de los sujetos cuya finalidad es la de obtener de manera sistematica
medidas sobre los conceptos que se derivan de una problematica de investigacion previamente
construida. La recogida de los datos se realizara a través de un cuestionario, instrumento de
recogida de los datos (de medicion) y la forma protocolaria de realizar las preguntas (cuadro
de registro) que se administra a la poblacion o una muestra extensa de ella mediante una
entrevista donde es caracteristico el anonimato del sujeto.

Se estructuré con los siguientes variables a) Datos informativo, b) Instrucciones
generales y consentimiento informad c) I: Competencias digital, d) Parte II: Uso de
herramientas tecnologicas e) Parte I1l: Conocimiento sobre el manejo del modelo Flipped

Classroom, para identificar los conocimientos previos, sobre el manejo del modelo
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pedagdgico Flipped Classroom y herramientas virtuales, instrumento que fue validado por

dos expertos. Apéndice B.

Con lo expuesto anteriormente en esta fase inicial se convoco a los 11 docentes del
area de Ciencias Naturales de la institucion para aplicar el pre test mediante un cuestionario

utilizando la herramienta Microsoft Forms. Apéndice C.

Fase 2. Disefio un aula virtual en la plataforma Moodle basado en el modelo
Flipped Classroom para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes

de la asignatura de Ciencias Naturales

Los datos obtenidos en la fase anterior permitiran estructurar médulos basados en la

tecnologia e-Learning.

En esta fase se disefi6 mddulos en el entorno virtual Moodle, implementando la
tecnologia e-Learning orientada al uso y manejo efectivo de herramientas virtuales enfocadas
a ser incluidas en el modelo metodoldgico Flipped Classroom como estrategia de innovacién
pedagdgica en el proceso ensefianza-aprendizaje, fortaleciendo la educacién tecnoldgica

virtual en docentes de Ciencias Naturales de la institucion.

Se capacitd a once docentes utilizando el aula virtual ya disefiada en Moodle sobre el
modelo (FC) Flipped Classroom y las herramientas virtuales como recursos didacticos para la

eficacia del modelo pedagdgico FC y de esta manera mejorar la practica docente.

Las tematicas a desarrollar en la capacitacion cubrieron las necesidades evidenciadas
en la fase anterior, las cuales serviran para fortalecer habilidades tecnoldgicas en dicho talento
humano, al finalizar se evalu6 a los participantes a través de una encuesta para comparar con
la encuesta inicial

La capacitacion se estructurd en cuatro partes: Primera. - Indicaciones generales
mediante una reunidn virtual con Microsoft Teams. Segunda: desarrollo de la capacitacion en
el aula virtual Moodle. Tercera: Evaluacion final de conocimientos adquiridos. Cuarta: Los
docentes de Ciencias Naturales aplicaran sus conocimientos adquiridos con los estudiantes de

Educacion General Basica. Quita: se aplico una encuesta en Microsoft Forms.
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Fase 3. Implementacion del modelo Flipped Classroom en la asignatura de Ciencias
Naturales, para fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la Unidad
Educativa del Milenio Sumak.

Considerando la informacién y los resultados obtenidos en la fase dos, referente a la
capacitacion a los docentes, el modelo Flipped Classroom se implementard en las
planificaciones microcurriculares en el &rea de Ciencias Naturales, para fortalecer la
ensefianza —aprendizaje.

Los docentes del area de Ciencias Naturales aplicaron los conocimientos adquiridos
del modelo Flipped Classroom en su practica docente con sus estudiantes, para el andlisis y
comparacion de resultados iniciales y finales entre el modelo pedagdgico F C y el modelo
tradicional, aplicando la técnica de la encuesta y cuyo instrumento el cuestionario.

En esta fase también se disefid6 una propuesta, donde los beneficiados fueron
estudiantes de octavo afio EGB en el Area Ciencias Naturales.

Consideraciones bioéticas.

Es importante sefialar que para ejecutar el trabajo de investigacion se solicitd
oportunamente los permisos respectivos a las autoridades pertinentes, se realizé y aplico cada
una de las encuestas con el principio de autonomia a todos los docentes y en especial a los
docentes del Area de Ciencias Naturales de la Unidad del Milenio Sumak Yachana Wasi, de
los cuales se obtuvo el respectivo consentimiento informado.

La presente investigacion no requirié de ningin presupuesto econémico publico ni
privado, todos los recursos econdémicos invertidos fueron solventados personalmente.

Con las consideraciones anteriores el trabajo de investigacion cumplié con la norma

legal de validez y confiabilidad con la Institucion. Apéndice D.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

El presente capitulo se desarrollé en funcion de cada objetivo planteado en el trabajo
de investigacion.

Fase. 1. Nivel de conocimientos de los docentes sobre el modelo pedagogico
Flipped Classroom

A continuacion, daré a conocer los resultados obtenidos en la fase uno, que gracias al
apoyo de las autoridades de la Institucion y al consentimiento informado se alcanzd lo
planificado.

En la tipologia de los docentes encuestados se tomo en cuenta algunos aspectos entre
ellos el primer aspecto referente al sexo, podemos observar en la figura 6 que el 57%

pertenece al sexo femenino y el 43% al sexo masculino.

® Femenino = Masculino

Figura6. Tipologia del encuestado: sexo
En segundo aspecto es referente al titulo académico del docente encuestado se
evidencia que el 57% de los docentes han adquirido el titulo de licenciatura, el 22% de

Tecnologia, el 21 % de maestria. Figura 7.
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m Tecnologia

= Lincenciatura
= Maestria

© Doctorado

Figura7. Tipologia del encuestado. Titulo Académico
El tercer aspecto tomado en cuenta en la tipologia del encuestado es referente al nivel
educativo con que trabaja el docente en el area de Ciencias Naturales, siendo que el 55%
trabaja con el nivel de educacion Media, el 36% en el nivel de educacion Elemental, y el 9%

trabaja en el nivel de educacion Superior. Figura 8.

m Elemental
® Media
m Superior

(5]

Figura 8. tipologia del encuestado. Nivel Educativo que imparte clases en el area de Ciencias Naturales.

Es importante sefialar que los docentes del area de Ciencias Naturales de la institucion

referente al uso de herramientas de navegacion; para seleccionar, organizar, clasificar y
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almacenar la informacion por internet: ha resultado que, en nivel de conocimiento, en el
35,7% no conocen nada de los recursos; el 42,9% conoce algo de los recursos; el 14,3%

conoce bastante de los recursos y el 7,1% conoce mucho de los recursos.

En el mismo contexto se identifico el grado con lo que el docente acostumbra a utilizar
las herramientas de navegacion resulté que 42,9% tiene un nivel muy bajo, el 50% tienen un

nivel bajo, el 1,1% tienen un nivel alto.

Se evidencia que los docentes de area Ciencias Naturales de la institucidn necesitan ser

capacitados y actualizados sobre herramientas de navegacion. Figura 9.
Pérez (2016) menciona que:

Es necesario que los docentes y futuros docentes tengan un conocimiento digital. De

esta manera desarrollaran las competencias necesarias para ajustar los modelos y

nuevas metodologias empleadas a la nueva realidad, en la que las tecnologias forman

una parte imprescindible del proceso de ensefianza-aprendizaje. (p. 3).

Concuerdo con lo citado por Pérez, porque para haya resultados de calidad en la
educacion es necesario que el docente debe estar actualizado en sus conocimientos y

habilidades a la tecnologia del siglo XXI, en todo el proceso ensefianza-aprendizaje.
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Figura9.  Herramientas de Navegacion para seleccionar, organizar, clasificar y almacenar la informacion

por internet

Los docentes del area de Ciencias Naturales de la institucion con respecto al nivel de

conocimiento sobre las herramientas que ayudan a la gamificacion en el aprendizaje (videos,

infografias, mapas conceptuales, lineas de tiempo, grabacion de videos, realidad aumentada,
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cuestionarios en linea): ha resultado que el 14,3% no conocen nada de las herramientas; el
64,3% conoce algo de los recursos; el 14,3% conoce bastante de los recursos y el 7,1% conoce

mucho de los recursos.

Se identificé el grado con lo que el docente acostumbra a utilizar las herramientas de
gamificacion, resultando que 35,7% tiene un nivel muy bajo, el 57,1% tienen un nivel bajo, el
7,1% tienen un nivel muy alto. Pérez (2016) indica que:

Los profesores como los alumnos del presente, y por su puesto el futuro, es
imprescindible su formacion para el buen uso de las herramientas de la Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion, TIC, para conseguir un desarrollo global del nifio, a través
del uso interdisciplinar de las TIC. (p.3).

Es importante sefialar que el uso y manejo correcto de las TIC de manera oportuna y
constante, permitiran que los docentes y estudiantes adquieran conocimientos y habilidades
digitales para enfrentar y resolver problemas cotidianos.

Se evidencia que los docentes de area Ciencias Naturales de la institucidn necesitan ser
capacitados y actualizados sobre las herramientas de gamificacion. Figura 10.
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Figura 10. Herramientas de Gamificacién en el aprendizaje.
Es evidente que los docentes del area de Ciencias Naturales de la institucién en el
aspecto de compartir informacién y contenidos educativos mediante entornos virtuales

Moodle y espacios en linea en funcion de los estudiantes. Ha resultado que, en nivel de
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conocimiento, es del 50% no conocen nada de los recursos; el 35,7% conoce algo de los

recursos; el 7,1% conoce bastante de los recursos y el 7,1% conoce mucho de los recursos.

En ese mismo sentido se identifico el grado con que el docente acostumbra a utilizar
los medios para compartir informacion y contenidos educativos mediante entornos virtuales,
indica que el 64,3% tiene un nivel muy bajo, el 35,7% un nivel bajo.

La falta de conocimiento y el escaso uso de las herramientas y entornos virtuales para
compartir informacion en los docentes con los estudiantes, amerita ejecutar una capacitacion

considerando las falencias de los docentes. Figura 11.

Es necesario e importante considerar las ventajas que nos ofrecen las herramientas
digitales, para encaminar de una manera creativa y funcional el aprendizaje, permitiendo de
esta manera la innovacion pedagogica. Prats Cuevas et al., (2017) afirma:

Que la innovacion pedagdgica con soporte TIC existen l6gicamente toda una serie de

potencialidades, ventajas y acceso a grandes fuentes de informacion y documentacion,

posibilidades de gestion del conocimiento; facilitar el trabajo colaborativo; potenciar la
participacion y la comunicacion entre los diferentes miembros de la comunidad

educativa...) (p. 21).

La innovacion abre la puerta al nuevo futuro y en ese futuro debe estar toda la
comunidad educativa originando nuevas creaciones e innovaciones para mejorar

continuamente la calidad educativa que mucha falta nos hace en la actualidad.
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Figura 11. Informacién compartida mediante entornos virtuales (Moodle).
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El nivel de conocimiento de los docentes sobre las herramientas y dispositivos
digitales efectivos para evaluar el proceso ensefianza — aprendizaje con los estudiantes han
arrojado siguientes resultados, el 35,7% no conocen nada de las herramientas; el 50% conoce
algo de los recursos; el 7,1% conoce bastante de los recursos y el 7,1% conoce mucho de los

recursos.

Los docentes acostumbran a utilizar dichas herramientas un nivel muy bajo el 57,1%,

un nivel bajo, el 42,9%.

Con los resultados obtenidos es necesario consolidar los conocimientos y aumentar los

niveles de uso de las herramientas virtuales de evaluacion. Figura 12.

Es necesario profundizar los aprendizajes con la ayuda de las herramientas
digitalizadas personalizadas. Santiago (2015) afirma que “El diseiio de actividades para el
aprendizaje profundo, para cada alumno, en cada clase se puede lograr empleando
herramientas de aprendizaje digital que personalicen la experiencia educativa y sirvan para dar
respuesta a las necesidades individuales de cada estudiante” (p.10). Dichas herramientas

digitales permiten que las actividades educativas en el proceso d clases sea interactivo y

aprendizaje.
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Figura 12. . Herramientas y dispositivos digitales efectivos para evaluar el proceso  ensefianza —

Es importante sefialar que los docentes de la institucién con respecto a las actividades

didacticas para desarrollar las competencias digitales en los estudiantes: han resultado que, en
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nivel muy bajo, estad 28,6% no conocen nada de los recursos; el 64,3% conoce algo de los

recursos; el 7,1% conoce bastante de los recursos.

En el mismo contexto se identifico el grado con lo que el docente acostumbra a utilizar
actividades didacticas para que los estudiantes puedan desarrollar las competencias digitales

que 50% tiene un nivel muy bajo, el 50% tienen un nivel bajo.

Se evidencia que los docentes de area Ciencias Naturales de la institucion necesitan ser
capacitados y actualizados sobre las estrategias didacticas virtuales para desarrollar las

competencias digitales en los estudiantes. Figura 13.

Pérez (2016) afirma que la importancia de la competencia digital en la educacién del
siglo XXI, por eso debemos de reajustar nuestras ideas tradicionales sobre educacion y
evolucionar con nuevos modelos, metodologias y técnicas afines a los tiempos en los que
vivimos, al mismo tiempo que avanza toda la sociedad en general. Pag 4.

Tomando en cuenta lo mencionado por Pérez, en la educacidon del siglo XXI es
necesario que el docente se despoje del tradicionalismo y se involucre de manera global al
mundo digital, para transformar la educacion tradicional a una educacién moderna, actual y

milenial e ir a la par con los avances tecnolégicos.
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Figura 13.  Actividades didacticas para desarrollar en los estudiantes competencias digitales.
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La formacion y actualizacion de los docentes sobre competencias digitales, el 35,7%
no han actualizado su conocimiento; el 57,1% tiene algo de conocimiento; el 7,1% y el 7,1%

conocen bastante.

Los docentes usan sus competencias digitales en un nivel muy bajo el 50%, un nivel
bajo, el 42,9% y el 7,1% usan bastante las competencias digitales.

Con los resultados obtenidos es necesario consolidar los conocimientos y aumentar los

niveles de uso de las competencias digitales. Figura 14.
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Figura 14. Formacion y actualizacion docente en competencia digital.

Los docentes con respecto al trabajo de sus clases con la plataforma Moodle se refleja
el 42,9% no conocen nada del recurso; el 42,9% conoce algo el recurso; el 14,3 conocen
bastante del recurso.

La utilizacion de la plataforma Moodle en los docentes es de 78,6 %, en un nivel muy
bajo, el 21,4% es de nivel bajo.

Con los resultados obtenidos es necesario fortalecer los conocimientos e impulsar al
manejo cotidiano de la plataforma Moodle en la practica docente, Figura 15. Yafiez
Dominguez et al., (2014) indica que:

Los recursos tecnol6gicos son medios en los que los docentes se pueden apoyar para la

generacion de nuevos ambientes de aprendizaje, tal es el caso de la utilizacion de

plataformas educativas, las cuales tienen el fin de facilitar el proceso de ensefianza

aprendizaje en linea. (p.18)
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En base a la cita anterior es importante sefialar, que las plataformas digitales son el
lienzo donde el docente puede plasmar sus actividades pedagodgicas de manera sintética,

creativa, analitica y sobre todo pensando en los nuevos ambientes de aprendizaje del

estudiante.

Frecuencia

45
40
35
30
25
20
15
10

0

No

Algo

Bastante

Mucho

‘l Conociminento

42,9

42,9

14,3

‘ M Utilizacién

21,4

0

Figura 15. Proceso ensefianza - aprendizaje con aulas virtuales.
Resulta oportuno sefialar que 86 % de los docentes han trabajo con el modelo

pedagdgico tradicional y el 14% con el modelo pedagogico Flipped Classroom Figura 16.
Sanchez Rodriguez et al., (2017), afirma que:

La metodologia tradicional se centra en explicaciones del profesor, a veces apoyados
en demostraciones, y lectura y estudio de documentos. Impide atender las dudas de los
alumnos en clase al tener que dedicar la mayor parte del tiempo a intentar explicar

unos contenidos que, en la mayoria de las ocasiones, no estan entendiendo. (p.34).

Considerando lo expuesto anteriormente, el tradicionalismo en las aulas ha venido
reprimiendo el protagonismo de los estudiantes, e impidiendo que puedan construir su propio
aprendizaje y por ende las limitaciones impuestas por el tradicionalismo; razén por lo cual es
de suma importancia actualizar la practica docente con el nuevo modelo pedagogico Flipped
Classroom es decir invertir el aula y alcanzar de esa manera nuevos aprendizaje en los

estudiantes de una manera creativa e innovadora.
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= Modelo Flipped
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Figura 16. Préactica docente con modelos pedagdgicos tradicional y Flipped Classroom

Los resultados obtenidos por haber aplicado el modelo tradicional por parte de los
docentes en las aulas son: muy buenos y buenos el 36%, y el 28% refleja que es regular.
Razén por lo cual es importante innovar el proceso ensefianza aprendizaje con el nuevo
modelo Pedagdgico Flipped Classroom. Figura 17.

Sanchez Rodriguez et al., (2017) afirma lo siguiente:

La metodologia tradicional (en la que el profesor, especialista en una materia,

transmite de forma progresiva sus conocimientos sobre la misma al alumnado)

dificilmente se puede lograr la consecucién de las denominadas competencias clave,

entre otras la de aprender a aprender o la competencia digital. (p. 10).

Acorde con lo citado anteriormente, la metodologia tradicional en su tiempo ha dejado
sus resultados mediamente positivos, sin lograr progreso en la retencién de aprendizajes en los

estudiantes y sobre todo en la actualizacion de aprendizajes digitalizados.
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Figura 17. Aplicacion del modelo pedagogico tradicional
Es importante sefialar que los docentes del &rea de Ciencias Naturales de la Unidad
Educativa Sumak Yachana Wasi con el 57% no conocen sobre el modelo pedagogico Flipped
Classroom y el 43% si conocen sobre modelo pedagdgico. Con estos resultados es necesario
motivar a los docentes a involucrarse en las estrategias didacticas que propone el modelo
Flipped Classroom. Figura 18.

Sanchez Rodriguez et al., (2017), afirman que “la aparicion de nuevas tecnologias esta

produciendo cambios en todos los &mbitos de la sociedad y en las relaciones entre los

individuos [...] implementar un radical, pero intuitivo, modelo educativo denominado

Flipped Classroom”. (p.7).

Es indispensable que en la actualidad se implemente dicho modelo, porque permite
optimizar el tiempo en el aula y fuera de ella; potenciando, facilitando los contenidos y a la
vez aplicando de forma creativa los mismos, adquiriendo los estudiantes de esta manera

aprendizajes significativos; donde el docente es el guia y el estudiante es el protagonista.
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Figura 18. Conocimiento docente sobre el modelo pedagdgico Flipped Classroom

Todos los docentes del area de Ciencias Naturales con el 93% estan muy interesados
en ser capacitados sobre el modelo pedagogico Flipped Classroom, dicho modelo permitira
innovar la practica docente y por ende desarrollar nuevos aprendizajes en los estudiantes y asi
alcanzar calidad en la educacion. Figura 19.

Es oportuno tener en cuenta lo que cita Sanchez Rodriguez et al., (2017).

Para invertir las clases, debemos plantearnos un cambio de paradigma, ya que el

docente pasa de ser el poseedor del saber a un guia y facilitador en el proceso de

aprendizaje, un mediador entre el conocimiento y el alumnado para que el alumno,

aparte de adquirir saberes, aprenda a aprenderlos por si mismo. (p.18).

Flipped Classroom hace que el docente sea el guia y facilitador del aprendizaje durante
el proceso de ensefianza y el estudiante sea el que construya su propio aprendizaje activo y a

su ritmo, provocando asi una nueva vision de aprender y de ensefiar.

48



m Sl
uNO

Figura 19. Capacitacion sobre Flipped Classroom.
Para proseguir con las fases, en la fase dos es importante tener en cuenta que para su

desarrollo se consider6 el segundo objetivo especifico del trabajo de investigacion.

Fase 2: Disefio de un aula virtual en la plataforma Moodle basado en el modelo
Flipped Classroom para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en los

estudiantes de la asignatura de Ciencias Naturales

Sanchez Rodriguez etal., (2017)menciona que “los profesionales de la educacion
deben modificar los modelos para satisfacer las necesidades de sus estudiantes, del entorno
donde se encuentran y de los recursos que disponen”, (p.10). Por consiguiente, es importante
que los docentes actualicen y adapten sus conocimientos académicos y tecnoldgicos, para

aprovechar las potencialidades de todos los recursos y alcanzar los objetivos educativos.

Los datos obtenidos en la fase anterior han permitido identificar el insuficiente
conocimiento sobre el modelo Flipped Classroom y el uso y manejo de herramientas virtuales.
Este diagndstico ha permitido estructurar modulos basados en la tecnologia e-Learning para
fortalecer las capacidades cognitivas y habilidades digitales de los docentes del area de

Ciencias Naturales de Educacion General Bésica.

Es necesario sefialar que en esta fase se ha planificado dos momentos para trabajar con
los docentes: el primer momento, una capacitacion sincronica y el segundo momento una

capacitacién asincronica.
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La capacitacion sincronica se desarrollo en el tiempo planificado en el mes de abril
considerando los resultados de la fase anterior ya que los docentes no tenian el conocimiento
completo sobre el modelo Flipped Classroom.

Los recursos y herramientas utilizados en la capacitacion sincronica han sido
correctamente seleccionados entre ellos enumeraré algunos como:

Trabajo con Microsoft Teams.

Se cred un grupo Flipped Classroom Ciencias Naturales en la plataforma Microsoft

Teams que permitid el acercamiento virtual con todos los docentes y trabajar de manera

sincronica mediante reuniones planificadas con antelacion. Figura 20.

FLIPPED CLASSROOM
CIENCIAS NATURALES

Figura 20. Grupo Microsoft Teams de docentes
Para las reuniones planificadas con el docente de EGB (Educacion General Basica) del
area de Ciencias Naturales se comunico y se pidio el respectivo permiso a la autoridad de la
institucion. Apéndice E.
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Se ocupd el tiempo disponible del docente fuera del horario de clases, siendo asi las

horas de la tarde. Cabe sefialar que a los docentes participantes se les envio la autorizacion y

la convocatoria para dicha capaci

Figura 21. . Reunién de capacitacion con los docentes de Ciencias Naturales de EGB

tacion. Figura 21.

& Capacitacion Flipped Classroom Ciencias Naturales

miércoles, 21 de abeil de 2021 a las 1330

Trabajo con WhatsApp.

Para el acercamiento mas directo con los docentes se cre6 un grupo en watsaap

Flipped Classroom. Figura 22.

==
®=2F  anita, BYRON, Cristian, liana

GRUPO FLIPPED CLASSROM Q

Klever, Luz, Maritza, Martita, Nelva, Paola, ...

# Los mensajes estdn cifrados de extremo a extremo. Nadie fuera de este chat, ni

siquiera WhatsApp, puede

leerlos ni escucharlos. Haz clic para obtener més
informacion.

Creaste el grupo “GRUPO FLIPPED CLASSROM"

® @

Figura 22. Grupo de WhatsApp de docentes de Ciencias Naturales de EGB.

Estimados compafiercs les doy la BIENVENIDA al
grupo Flipped Classroom .

Envio el enlace de la reunién

Join conversation

teams.microsoft.com

https://teams.microsaft.com/l/meetup-
Join/19:9c130f48fd5f400ebd97b77424244333@t
hread.tacv2/1618870147905?
context=%7B%22Tid%
47cb-810c-
d32c67e9da9b%22,%220id%22:%22814784f1 -
b606-4e30-9880-5641ec464290%22%7D

'dabclfbd-8e66-

De hoy

Compafieros estamos esperando que se una a la

4

X Info. del grupo

CLASSR

GRUPQ FLIPPED CLASSROM

Descripcion

Afiade una descripcién del grupo

Archivos, enlaces y documentos

F

La herramienta para plasmar todos los contenidos sobre el modelo Flipped Classroom

fue Genially, herramienta que es dindmica creativa y muy oportuna para compartir todos los
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contenidos pertinentes y planificados logrando de esta manera aprendizajes significativos en

los docentes.

Los recursos utilizados y plasmados en la presentacién de los contenidos fueron

interactivos y Utiles para la participacion de los docentes.

En esta capacitacion se trataron temas como: significado de Flipped Classroom;
historia y origen de Flipped Classroom; importancia de Flipped Classroom; ventajas de
Flipped Classroom; proceso de Flipped Classroom, herramientas digitales Utiles para
implementar Flipped Classroom; Taxonomia de Bloom, Herramientas colaborativas y para
finalizar la capacitacion se aplicé una encuesta. Figura 23.

La clase invertida

RRTATE
VERTEIRIA EERCICIS b
ok o N L3

Figura 23. Capacitacién en Genially para los docentes de Ciencias Naturales de EGB.

La capacitacion sincronica se ejecutd del 21 al 23 de abril, dando un total de 6 horas,
para finiquitar la capacitacion sincrénica se aplicd una encuesta de satisfaccién en Microsoft

Forms. Figura 24.
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Flipped Classroorm en

CCNN
Encuesta:
Capacitacion Flipped
Classroom en CCNN
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Figura 24. Encuesta de la capacitacion sincronica a los docentes de Ciencias Naturales de EGB
Capacitacion Asincronica.

El segundo momento se planifico la capacitacion asincronica la misma que se

estructurd un aula virtual en la plataforma Moodle. Se enfocd la metodologia PACIE

(presencia, alcance, capacitacién, interaccién, elearning), apoyado de las TIC y asi

generar entornos virtuales de aprendizaje. Se consider6 estd metodologia porque esta

constituida por cinco fases, las mismas que tienen como objetivo, construir un entorno
virtual de aprendizaje de calidad con pardmetros pedagdgicos. Fortaleciendo el trabajo

colaborativo y el desarrollo de la de la destreza de criticidad y andlisis y asi construir y

compartir el conocimiento creado (Davila, 2016).

Dicha capacitacion en la plataforma Moodle se desarrollo en las fechas del 23 al 30 de
abril dando un total de 14 horas, y la aplicacion de lo aprendido en la capacitacion se
evidencia en la ensefianza de las clases de Ciencias Naturales desde el 3 de mayo al 31 de
mayo, dando de 20 horas; resultando con un total de 30 horas todo el curso. A continuacion,

se presenta como esta estructurada el aula virtual.

e Un video en la pagina principal donde motiva a la a la calidad educativa virtual.

Figura 25.
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UEM SUMAK CONECTADA A CURSOS VIRTUALES

E ST I

LiceoTIC
Training |
Barcelona

Figura 25. Video de motivacion a la educacion virtual.

La bienvenida con la proyeccion de un video editado con la presentacion del curso y
de la capacitadora. Figura 26.

© CIENCIAS NATURALES DE EGB CON FLIPPED CLASSROOM .

omoc comprmnder, s g encn: sbre o made . sy
bacones weth febemas el de 5 lemer

£l flipped (lassroom / ko

Este curso tiene como objetivo conocer el modelo flipped classroom (clase
inversa), analizar su posible aplicabilidad en el contexto de la Educacién
Secundaria, las ventajas de su desarrollo asi como los problemas o

il que nos a la hora de llevarlo a la practica.

Figura 26. Introduccién al curso.

La introduccién con las indicaciones generales para trabajar el curso. Figura 27.

Lt_l\ BIENVENIDOS AL CURSQ FLIPPED CLASSROOM ¥
INTRODUCCION

= INDICACIONES GENERALES v

‘i i Encuesta General ¥

Figura 27. Parte inicial del curso
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Tiene cuatro modulos que estan constituidos con recursos muy bien seleccionados con

una apariencia dindmica, creativa enfocada al modelo innovador pedagogico Flipped

Classroom y con actividades funcionales para que el docente pueda desarrollarlas con

facilidad.

Modulo I. Aproximacién al modelo Flipped Classroom. Figura 28.

FLIPPED

1. Infografix |

storin de Fipped Classroom

B LEC ¥ APRENDC: SOBRE La, HISTORLA DE AUPPED CLASSROOM

2. Viden: Maodels Tradicional & Madelo Flipped Oassroom y los cuabro il

@ OBSERVO Y APRENIHO 105 CLIWTRO PILARES DE FLIPPED CLASSROCH

Oassroam

SOBRE LAS VENTAIAS DE FUPPED CLASSROOM

= e implenentacian del modela Fipped Classroom

¥ APREMDCE MIVELES DE FUPPED CLASSROOM

5. Infogradiax Eficacia del Moddo Flipped Classroom

pped Classroom

LEC Y APREND: Eicaca del

G Sumoovaluscidn

| EVALLIACION

Figura 28.

de su implementacion

vs o Flipped Clamsroom

Modulo I de la plataforma del aula virtual
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Madulo 1. Relacién entre Flipped Classroom y las metodologias didacticas

innovadoras. Figura 29.

MODULO 2: RELACION ENTRE FLIPPED CLASSROOM Y LAS METODOLOGIAS DIDACTICAS INNOVADORAS

1.\Video Flipped Classroom y metodolegias innovadeoras

Bl OBSERVO Y APRENDC: METODOLOGIAS INNOVADORAS

2. Infografiz sobre el modelo FC y &l modelo de aprendizaje de Gagné

W LEQ ¥ PARTICIPO : El modelo FC y & modelo de aprendizaje de Gagné

3. Video sobre la taxonemiz de Bloom

Taxonomia de Bloom

4, Lectura sobre el aprendizaje cooperative

@  Leoy aprendo: Abrir el aula al aprendizaje cooperativo

Figura29. Maddulo Il de la plataforma del aula virtual

Maodulo 1. Herramientas y recursos para el desarrollo del modelo Flipped Classroom
en el ‘rea d Ciencias Naturales. Figura 30.

WMODULC 3: HERRAMIENTAZ ¥ RECURSOC PARA EL DECARROLLO DEL MODELQ FLIPFED CLAZZROOM EN EL AREA DE CIEMCIAS NATURALES

™= rLPPED

Sal CLASSROOM

Figura 30. Modulo 11 de la plataforma del aula virtual
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Madulo IV. Enfoque practico de caracter aplicando en el area de Ciencias Naturales.

Figura 3.

MODULO 4: ENFOQUE PRACTICO DE CARACTER APLICADO EN EL AREA DE CIENCIAS NATURALES

1 Infografia sobre los pasos a seguir para crear una clase en Flipped Classroom

@ Leoy aprendo: Pasos para implementar una class Flipped Classroom
2. Articulo sobre los momentos de Flipped Classroom

@ COMO APLICAR FLIPPED CLASSROOM EN CLASES
3. Rol del estudiante y del docente en Flipped Classroom

™ Flipped Classroom fuera del aulay n el aula

4. Presentacién sobre las entas para des e de CCNN en Flipped Classroom

B Herramientas para Flipped Classroom de Ciencias Naturales

5. Formato de Plan de Class de Flipped Classroom en Ciencias Naturales

B cormato del pizn e clase

Figura 31. Maddulo IV de la plataforma del aula virtual
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Médulo V. Practico lo aprendido.
El quinto modulo estd enfocado a la practica docente en el area de Ciencias Naturales
implementando el modelo Flipped Classroom vy los verificadores de las actividades de los

estudiantes. Inicio el 3 de mayo al 31 de mayo. Figura 32.
MODULO 5: PRACTICO LO APRENDIDO

¢ SAPRENDOCCNN ',
CON FLIFFED
., CLASSROOM

[Z _ o

~ ‘*Lé
'i ] A

~1*:-*

=

Chserva ¥ |
practico
Claservo Clogatn
| Y e (tu P Laoipn
—, | =
\ |H — HJM-L.

“ractica de clazs de Ciencizs Maturales de la semanz L
WERIFICADORES DE LAS ACTIVIDADES DE CLASE (SEMAMA 1)
“ractica de class de Ciemcizs Maturales d2 |z semans 2
VERIFICADORES DE LAS ACTIVIDADES DE CLASE (SEMAMA 2)
“ractica de class de Ciemcizs Maturales d2 |z semans 3
VERIFICADORES DE LAS ACTIVIDADES DE CLASE {SEMAMA 3)
“ractica de clazs de Ciencizs Maturales de la semanz 4

WERIFICADORES DE LAS ACTIVIDADES DE CLASE (REMAMA 4)

Figura 32. Moddulo V de la plataforma del aula virtual
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Modulo V1. Calificando lo aprendido.

El sexto médulo estd compuesto por un cuadro de calificaciones y conclusiones y

recomendaciones por parte de los docentes participantes. Figura 33.

MODULO 6: CALIFICANDO LO APRENDIDO

% CAUFICACIONES

@, CONCLUSICONES Y RECONDACIONES

Figura 33. Modulo VI de la plataforma del aula virtual

VII. Actividad evaluativa y encuesta de satisfaccion

El séptimo modulo estd compuesto por una evaluacion y una encuesta de satisfaccion.

Figura 34.

MODULO 7: ACTIVIDAD EVALUATIVA Y ENCUESTA DE SATISFACCION

W EVALUACION FINAL

Disponible hasta 31 de mayo de 2021, 23:55
ENCUESTA

Encuesta :Competencia Digital Docente "Postest”

Disponible hasta 31 de mayo de 2021, 23:55

Figura34. . Médulo VII de la plataforma del aula virtual
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La evaluacion desarrollada por todos los docentes se refleja en los aprendizajes
adquiridos referentes al modelo pedagogico Flipped Classroom, los mismos que pudieron ser

implementados en las horas clases de Ciencias Naturales. Figura 35.

CIENCIAS MATURALES DE

Mambre / Apelidofs) * Direccidn de conreo ¥ EVALUACION 2 #
& Maritza Anrango = # nancyanrango@educacion.gob.ec 10,00G,
g_-,r Patricio Campuez E # edwincampuez@educacion.gob.ec 10,00,
Klever Cevallos HE # kevercevallos@educacion.gob.ec 10,00@,
3 Cristian Diaz Pifian E # andresdiaz@educacion.gob.ec 9,00@,
Bayron Guaitarilla = # bayronguaitarilla@educacion.gob.ec -Q
Luz Menacho FE # luzmenacho@educacion.gob.ec 10,00@,
Paola Perez HE # pacla.perez@educacion.gob.ec 10,00,
. Martha Puetate E # marthapustate@educacion.gob.ec 8,00,
@ Weva Ramirez HE # nelvaramirez@educacion.gob.ec -Q
(‘.‘)Z'EI‘E Villota FE # ilizgnawvillota@educacion.gob.ec 10,00@,
‘ Ana Hizabetn Vinuezs B # anavinueza@educacion.gob.ec 10,00@,
Vasquer
Promedio general 967

Figura 35. Calificaciones de la evaluacién docente
El pre test aplicada a los docentes se evidenciara en la fase 3 de este capitulo con sus

respectivos resultados. Apéndice F.
Se utilizo la plataforma Microsoft forms para plasmar el pos test. Apendice G.
e Tiene un cronograma con fechas de entrega.

Se capacité a once docentes utilizando el aula virtual disefiada en Moodle sobre el
modelo (FC) Flipped Classroom y las herramientas virtuales como recursos didacticos para la
eficacia del modelo pedagogico FC y de esta manera mejorar la practica docente.
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Es necesario que la actualizacion y la capacitacion incluyendo las TIC en los docentes
deban ser permanentes convirtiéndose en una cultura académica. Dellepiane, (2015)
menciona que “todas las competencias asociadas a la tecnologia requieren capacitacion
especifica, aunque sin embargo no presuponen una funcion profesional especifica:
creemos que cualquier docente puede lograr alcanzar estas competencias con procesos

de capacitacion en forma progresiva” (p.21).

Es necesario recalcar que el trabajo colaborativo y las TIC permiten reforzar los
procesos de ensefianza-aprendizaje y adquirir ventajas sobre el aprender haciendo, aprender
reflexionando, aprender colaborando y aprender indagando, haciendo de esta manera el
trabajo docente mas creativo, innovador y transparente. Domingo Segovia & Pérez, (2015),

afirma que:

Tanto los profesores como los alumnos del presente, y por su puesto el futuro, es
imprescindible su formacion para el buen uso de las herramientas de la Tecnologias de
la Informacién y de la Comunicacion, TIC, para conseguir un desarrollo global del

nifio, a través del uso interdisciplinar de las TIC. (p. 15).

Siguiendo con las ideas anteriores, para conseguir un estudiante integral es necesario
que el docente sea integral y global y que vaya a la par con el mundo digital contemporaneo,
porque solo asi se logrard obtener estudiantes globales y por ende afectara a la comunidad

educativa con una calidad en la educacion.

Con un docente actualizado, y desafiado a implementar nuevas metodologias
pedagdgicas actuales en su quehacer didactico, y entienda que el estudiante es el protagonista
de su propio conocimiento, la educacion se vera transformada y surgird a nuevos niveles de

calidad.

Para proseguir con las fases, en la fase tres es importante tener en cuenta que para su
desarrollo se considero el tercer objetivo especifico del trabajo de investigacion.

Fase 3. Implementacion del modelo Flipped Classroom en la asignatura de
Ciencias Naturales, para fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes
en la Unidad Educativa del Milenio Sumak.

Con los conocimientos adquiridos en la capacitacion por los docentes se procedio a

implementar el modelo pedagdgico Flipped Classroom en el area de Ciencias Naturales en
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Educacién General Béasica (EGB). Se utilizé un formato de planificacion adaptada al modelo
Flipped Classroom, donde se plasmo todas las actividades construidas con herramientas
digitales actuales aprendidas en la capacitacion sincrénica y asincrénica, por cada uno de los
docentes que imparten clases en cada uno de sus grados de EGB.

Adicional a la planificacion cada docente elabord su aula virtual para impartir sus
clases, y cada clase fue grabada y publicada gracias a la plataforma de youtube. Todas las
planificaciones, aulas virtuales, grabaciones de las clases y verificadores de las actividades
fueron subidas al aula virtual Moodle de docentes.

El trabajo y compromiso realizado por los docentes en el quehacer diario pedagdgico
en la tercera parcial ha sido fructifero ya que todas las clases fueron planificadas con el
modelo Flipped Classroom, logrando que los aprendizajes adquiridos por los estudiantes en el

area de Ciencias Naturales hayan sido significativos.

Sobre las bases de las consideraciones anteriores, es importante sefialar que el trabajo
docente es digno de felicitar y sobre todo que sus practicas pedagogicas vayan paulatinamente
innovandose, asi que se entrego certificados de 30 horas, avalados por el Distrito Educativo
10D03 Cotacachi, a cada docente participante. Apéndice H; Apéndice I.

A continuacion, se dara a conocer la practica docente con la implementacion Flipped
Classroom en el area de Ciencias Naturales en el subnivel elemental, como referencia se
destaca todo el proceso de ensefianza aprendizaje de segundo grado; y de los demaés
subniveles se realizd un repositorio con todas las planificaciones Flipped Classroom de

Ciencias Naturales. A continuacion, comparto el link del repositorio https://n9.cl/uvahb.

Se planifico cuatro practicas con: plan de clase con Flipped Classroom, aula virtual,
grabacion de la clase, evidencias de las actividades de los estudiantes, calificaciones de la

tercera parcial.
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PRACTICA # 1: Plan de Clase: Nivel Elemental Segundo Grado

A

OF EDUCACION U\UMIDAD EDUCATIADEL(
sUMAIMILENIO: wAs
PLAN DE CLASE CON FLIPPED CLASSROOM EN CIENCIAS NATURALES
DATOS INFORMATIVOS

AREA: Ciencias Naturales

ANO DE EGB: Scgundo EGB
DOCENTE: Lic. Manitza Anrango
FECHA: 07 de mayo del 2021
ANO LECTIVO: 20202021

MOMENTO 1: ANTES DE LA CLASE

DESTREZAS: CONOCER, COMPRENDER.

CONTENIDO: LOS ANIMALES

TEMA: ICICLO VITAL DE LOS ANIMALES

OBJETIVO: Explorar y comprender los ciclos de vida y los caoracteristicas esenciales de los plantas y lod
nimales, para establecer semejanzas y diferencias, clasificarlos en angiospermas o
limnospermas, vertebrados o invertebrados, y relacionarios con su habitat.

VIDEO LINK:

CUESTIONARIO LINK:

Figura 36. Planificacion de segundo grado, Lic. Maritza Anrango
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DE EDUCACION

MOMENTO 2: DURANTE L
DESTREZAS: APLICAR,

UMAMILENIOL was

LA CLASE

ANALIZAR, EVALUAR

EVALUACHIN

DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSODS
CRITERID DE VIRTUALES INDICADDRES INSTRUMENTOS
DESEMPERO LINK VIRTUALES

[Observar e identificod ANTICIPACION - Youlube - |denfifica lag§ - Educaplay
Jos cambios en el cicly - Cantar vna cancion - hitps:/fwww.yo etopas del ciclol - Auto drow
ital de diferenteq - Conversar sobre el video| uylubscomfwoll vital de log - Youtube
janimales (insectos, enviado anteriormente. gh3v=7wlkHmol animales. Power point
peces, repfiles, aves y| - Recordar los etopas del cicle|l  DE%k Jamboard
mamiferos) W de vida de los animales. Toom
jcompararics  con log - Power point - Witheboard
f-ombios en el ciclg CONSOLIDACION ttos:/idncs google - Foms

Observar y  andiizor o comypresentation/
diopostivas de Power Point. |3/ aXiDo5iCz0x21)
ldentificar las fases del ciclo defobDE VEIZ KyvoSie
vida de los animales. loBv_d3hYaD5Y/ e
- Descriibr cada una de laghitfusp=sharing
etapas del ciclo de vida de ko
animales.
Ciferenciar la funcion que| <
cumple cada etapa mediantelpnoale comyds 10D

ital del ser humana.

- Jcmt_:ocrd

imagenss. \on0whhBorutaid
- Comparar con las etapas dellsiv7e3A95wik AR

ciclo vital de los seres humano: it2ysn=s

mediante kaminas. i

Deducir o importancia dem

ciclo vital de los animales. - Educaplay
APLICACION hitps:/fes educapio

Baborar un esguema graficoly. com/usuario/4489
del ciclo de los animales, con3#3-maritza/#
ayuda de imagenes.
- Realza los aclividodes def
evaluacion en educaplay.

WUNIDAD ERUCATIVADENIO

[OE EDUCACION una ALK i

- Witheboard
https-//whd. ms'share
32/ gHROCHM6Lv03g
OZW Iy X Ik

(3 e 20mdC 3
XBpL3YxLiAvdZhpd|
GVib2EvZHMvem V]
IWVILZYIMTAZ
WE . )5

—— 13

ZGNIX0JCQTexNzY
vLTEVRTAINDIEMS]
1CMzIOLTVCM TMx
RIQVNEUzRA~——
- Forms
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Figura 37. Planificacion de segundo grado, Lic. Maritza Anrango



MINISTERIO

L Y UNMDAD EDUCATIADEWIO
“sUMAMIAENRA was”

MOMENTO 3, DESPUES DE LA CLASE

DESTREZA: CREAR.

Proponer alguna oclividod donde el estudiante pueda
crear lo aprendido

Disenar un mapa grafice con rotulacion del ciclo vital de los
animales con la heramienta AUTODREAW. [es una pizama
para dibujar)

Enirar en Google. buscor o pdaing Avto digw. gbrrlg v
emperzar g disefiar ¢l tema soliciigde. Ung vez termingdg lg
lareg, buscar en Igs linegs de lg parle superior Ggulerdg lg
gpclon descorgor. Reqiizar lo descqrgg v envioime el

documenio por whatsggp, (hitps//www.guiodigw.com/) |

Baborado por: Aprobado por:
Mombre: Lic. Maritza Anrango Nomibre:
Firrna: Frma:
o / | / A
g '\/ ;
”g:_if{.) I.u&lu) (‘f’;‘
o

ENLACE DEL AULA VIRTUAL

Figura 38. Planificacion de segundo grado, Lic. Maritza Anrango

1. Aula virtual de segundo grado

Figura 39. Aula virtual de sequndo grado

Nota: el aula virtual esta creada con hipervinculos de videos, actividades educativas.
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Grabacion de la clase de Segundo grado. Figura 40.

CIENCIAS NATURALES - 7-05 - 2021 CIENCIAS NATURALES - 7-05 - 2021

Figura 40. Video de la clase de Ciencia Naturales de segundo grado.

Nota: link de la clase grabada y publicada en youtube.

https://www.youtube.com/watch?v=2jpAp2l7dHY

I11.  Verificadores de las actividades del nivel elemental segundo grado. Figura 41.

;Q;.
:Qé@

A
B
*
a |
2
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B
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Figura4l. Actividades realizadas por los estudiantes de segundo grado

66


https://www.youtube.com/watch?v=2jpAp2l7dHY

R

ANIMALES SEGUN L AMBIENTE

Figura 42. Actividades realizadas por los estudiantes de segundo grado

Calificaciones de la tercera parcial en Educacion General Basica. Figura 43

2.

i Educacién

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO
"SUMAK YACHANA WASI”

CALIFICACIONES DE OBTENIDAS DE LA IMPLEMENTACION DE FLIPPED CLASSROOM
EN CIENCIAS NATURALES EN EGB

CURS0: 200 EGE

TUTOR: LIC. MARITZA ANRBANGO
FECHA INIC1O: 7 DE MAYO DEL 2021
FECHA FIN: 28 DE MAYD DEL 2021
NRO DE ESTUDIANTES: 14

CICLO DE LOS LOS AHIMALES LOS ANIMALE LOS AMIMALES
AHIHALES SEGOH SU SEGOH 50 SEGOH 50
AHEIEHTE ALIHEHTACIOH RELACIOH
SEMANA 1MATO | SEMANA 2 MATO | SEMANA 3 MATO | SEMANA 4 MATO | Promedi
Nro NOMINA 1 2|13 |pl1|2|3]|p 112 |3|p|1|2|3 p o final
1| CaBASCANGD ESCANTA DOSTIN DOMINIC 3 3 3 9 9| W0 & 3 3 3 9 A 3| 8 7 5] 5,79
2| CHAYEZ MEMNACHD KELYM NAHDMI 0 0] 1 W w3 7 3] w| wf 5[ 10f 0] 5] & 3 3.33
3| cHavEZ PN ANDY JESUS 5 7 F| Bl 5/ v 7 6l 5 V| 7 &8 5 7| 7 5] 6,33
4| DOMINGUEZ FADILLA, &LEJANDRO EZEQUIEL 10 T 10 5 10 Tl 10 3 10 Tl 10 3] wo| 8 A 3 3,00
5|ECHEVERRIA FLORES KARIME YALEMTIMA 10| 10| 10/ 0 10 10] 5] 1 0] 10| 0] 10 & 10| 10 3 3.75
G| GOMZALEZ CHUMA FERMANDO SEEASTIARN 100 0] 10 10| 10 10) 9f M0f 0] 0] 0] 10 1G] & 9 3 3.75
TILIGUIMNCHARD DE L& CRUZ MATHALI MAHOR| 0| 10 T al 10 9 g 9 0| o 7 g 10| al 3 9 9,06
SlLIQUNCHAMD MORALES DAMARIS JACQUELINE 3] 10 3 3] 3| 10 3 3 3 3 3 3 3| 3] & 3 305
3| MUGRMAL MEMACHD ELIAN KATRIEL 10| 10| 10| 10| 10| 10] 10f 0 0] 10| 10| 10| 10| 10| 10 10 10,00
10| 0vAGATA CHAVEZ DEREK SEBASTIAMN 10| 10| 10/ 0 10 10] 1w W W] T 1] 5 1O 10| 3 10 3,67
11| SAMNCHEZ ANRRARGO LUIS NEIMASR 3 3 3 3] 5 =1 g 3 3 3 9 3| 3] 3 3 8,75
12| 5ATAN ORBES BRAD MAIKEL 0o W] & 9 10 10 § 3 5 V| 8 8 5 7| & T 8.33
13| TAMBALCO CHAYEZ KYLAN SANMIR 10| 10| 10/ 10| 10 10] 10 0 0] 10| 0] 10 1B &5 3 3 3,75
14 TAYA CAJAS IMALEK SaMUEL 100 0] 10 10| 10 10) 9f d0f 0] 9] 0] 0] 10| 0] 10 10 10,00
CUESTI| EDUCA [ FIZARE) CUES |EDUCA| FIZAR CUESTI| EPUCA | FIZAR| CUES |EDUC [FIZAR
OHARID| FLAY H TIOH| FLAY kR OHRAEI| FLAY kR TIOH | AFLA L]
DISITR REID DIGIT o DIGIT| REID ¥ DIGIT
L Hl Hl 18

LIC. MARITZA AHRAHGD
Docente de 2da grado

Figura 43. Calificaciones de la tercera parcial con la implementacién de Flipped Classroom de segundo

grado.
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Las actividades planificadas por los docentes usando herramientas digitales han
permitido que los aprendizajes obtenidos por los estudiantes fueron significativos vy
perdurables los mismos que hacen posible la calidad educativa, con la implementacién del
modelo Flipped Classroom en el area de Ciencias Naturales en Educacion General Basica
(EGB).

A continuacion, se presentard los resultados obtenidos de la aplicacion de la encuesta
(pretest), a los docentes de Educacion General Basica (EGB), que implementaron el modelo
pedagdgico Flipped Classroom para fortalecer la ensefianza-aprendizaje del area de Ciencias

Naturales.

El andlisis de los siguientes resultados se desarrolld en funcion de comparar los
resultados del pos test que se evidencio en la primera fase, con el pre test de la tercera fase del

trabajo de investigacion.
Villalba & Cebrian, (2019) sostiene que:

El Método FC se combina con el uso de las TIC para mejorar la motivacion de los
estudiantes, asi como, obtener mejores resultados con el método. Las nuevas
metodologias docentes, asi como las nuevas formas de aprender de los estudiantes,
requieren de nuevas formas de ensefianza que faciliten el proceso de ensefianza-

aprendizaje. Las TIC nos facilitan estas nuevas metodologias. (p. 37)

Por ende, los docentes encuestados corroboran en un 91% que tener el conocimiento y
utilizacion de las TIC combinado con el modelo Flipped Classroom facilitan el proceso
ensefianza-aprendizajes, ya que en la preparacion de materiales es necesario saber y usar las
herramientas mas adecuadas en funcion de los estudiantes para la elaboracion de actividades.
Permitiendo de esta manera el cambio de paradigma en el docente y en el estudiante de lo
tradicional a la innovacién educativa, los encuestados afirman que las TIC hace posible que se
pueda abrir brechas a un nuevo mundo tecno pedagogico y asi alcanzar la calidad educativa.
Donde se busca como docentes ser el guia innovador para que los estudiantes sean los

protagonistas de su propio aprendizaje.

Con esta investigacion se mejord las competencias digitales en los docentes al

comparar los dos test. Observar figura 44.
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Figura 44. Comparacion pre test, pos test: herramientas de navegacion (seleccién, organizacién, clasificar

y almacenar la informacion.

En el estudio realizado por, Santiago (2017), donde mencionan que los estudiantes que
aprendieron con Flipped Classroom “casi todos estdn de acuerdo con el hecho de que tienen
mejor acceso a los contenidos y materiales, asi como una mayor libertad a la hora de elegir el
tipo de material que mejor se adapta a su forma de aprender” (p. 32), es por ello que el 91% de
los docentes que adquirieron sus conocimientos y el 91% sobre el manejo de herramientas
digitales que ayudan a la gamificacion del aprendizaje, (figura 44), lo lograron con el Unico
objetivo de facilitar los contenidos y materiales adecuados para los estudiantes.

Los docentes encuestados afirman y le dan veracidad al autor citado que, para mejorar
la calidad de tiempo en la clase es necesario dejar de lado las estrategias tradicionales y
sumergirse en el modelo pedagdgico Flipped Classroom, el mismo que motiva al uso de
herramientas digitales y permiten transformar los contenidos cientificos textuales en
contenidos dosificados, dindmicos y sobre todo atractivos a los ojos de los estudiantes.

Son notorios los cambios que se dan en los docentes al comparar los dos test sobre el

uso y manejo de herramientas de gamificacion de aprendizaje. Figura 45.
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Figura 45. Comparacion pre test, pos test: herramientas que ayudan a la gamificacion en el aprendizaje.

El docente es el encargado de generar los aprendizajes incorporando herramientas TIC,
Dellepiane (2011) menciona que “La figura docente que se propone no solo se asocia a la de
un “docente tutor”, sino a la de un soporte que facilite el acercamiento a contenidos a través
de diversos recursos tecnologicos” (p.8). Por tal razon los docentes encuestados con el 91%,
(figura 46), dan su apreciacion que, los contenidos al ser dinamizados con las herramientas
digitales de una manera creativa, llamativa y dindmica, permite que los estudiantes adquieran
sus aprendizajes de manera mas facil, todo esto hace que se despierte el interés en el
estudiante de saber que va a aprender, consiguiendo de esta manera que la clase se vuelva

interactiva y no aburrida como lo era con la clase tradicional.

Los encuestados con el 54% acotan también que no solo hay que saber de las

herramientas que dinamizan los contenidos, sino que hay que saber usarlas.

En la figura 46 se observa que hay un gran cambio en los conocimientos y utilizacion

de dichas herramientas en los docentes en clases.
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Figura 46. Comparacion pos test, pre test: herramientas digitales para dinamizar los contenidos

educativos en funcion de los estudiantes.

El proceso de evaluacion en el modelo Flipped Classroom se dinamiza al utilizar
herramientas de evaluacion permitiendo conocer si los aprendizajes han sido adquiridos por
los estudiantes y en el caso de no serlo tomar decisiones, Yafiez Dominguez et al., (2014),
sostiene que “en cualquier espacio educativo, se requiere la evaluacion de los aprendizajes. Es
necesario definir como evaluar (...), cuales seran los recursos o herramientas de evaluacion
que permitiran mostrar evidencias de los aprendizajes y qué estrategias seran las pertinentes
para cada caso” (p. 6), por ende los encuestados corroboran en un 82%, (figura 47), que
todas las herramientas de evaluacion facilitan y permiten identificar los niveles
individualizados del aprendizaje de cada estudiante, es necesario darle la importancia correcta
y adecuada a la evaluacion para mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje. Con el 64% los
docentes de Educacion General Basica en el area de Ciencias Naturales han usado las
herramientas para evaluar con el modelo pedagogico Flipped Classroom obteniendo buenos
resultados de aprendizaje en los estudiantes. Afirman los docentes que con la aplicacion de las
herramientas de evaluacion se ha fortalecido el proceso de ensefianza-aprendizaje del area de

Ciencias Naturales.

Es necesario comparar y analizar la diferencia que se evidencio en los docentes en el

uso de dichas herramientas antes y después de Flipped Classroom. Figura 47.
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Figura 47. Comparacion pre test, pos test: herramientas digitales de evaluacion.

Los docentes al adquirir las competencias digitales, promueven una ensefianza
motivadora y a la vez permiten que los estudiantes alcancen competencias digitales.

Dellepiane (2011), sostiene que:

El profesor “ceda” el protagonismo de una metodologia tradicional para
posicionarse en un rol de mediador o facilitador del aprendizaje, incorporando la
utilizacion de aplicaciones y recursos basados en TIC, tales como programas
interactivos, juegos, simuladores, recursos de la Web, y fundamentalmente aplique
metodologias activas que provoguen un cambio en las practicas de ensefianza. (p. 9)
Por ende los docentes corroboran que es necesario abandonar la metodologia

tradicional, es asi que al inicio de la investigacion manifestaron que no conocian y no
utilizaban actividades para desarrollar las competencias digitales en los estudiantes, y que al
implementar Flipped Classroom en el area de Ciencias Naturales los docentes encuestados con
el 73% afirman planificar actividades con TIC donde los estudiantes desarrollen las
competencias digitales y el 64% utiliza dichas herramientas. Figuras 48.
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Figura 48. Comparacion pre test, pos test: actividades para desarrollar competencias digitales en los
estudiantes.

En el presente trabajo de investigacion se ha logrado evidenciar que, en la
planificacion de clase de ciencias naturales con el modelo Flipped Classroom ha permitido
incorporar actividades dindmicas con herramientas digitales donde el proceso de ensefianza
impartida por los docentes tomd vida y el aprendizaje alcanzado por los estudiantes ha

fortalecido sus competencias digitales.

La formacion y la actualizacion docente que se promovio en estos Ultimos meses, se lo
realizd a través de una capacitacion ajustada a las necesidades de las docentes mediadas por
TIC y sustentadas a través de un aprendizaje experiencial, para la adquisicién de las
competencias digitales. Dellepiane (2011) afirma que “todas las competencias asociadas a la
tecnologia requieren capacitacion especifica, aunque sin embargo no presuponen una
formacion profesional especifica: creemos que cualquier docente puede lograr alcanzar estas
competencias con procesos de capacitacion en forma progresiva”. (p. 3). Es por ello que el
91% de los docentes encuestados dan veracidad a que si se puede llegar adquirir todas las
competencias tecnoldgicas sin dejar de lado el uso critico de las tecnologias y promoviendo
las competencias cognitivas, sociales, pedagdgicas, técnicas e investigativas y asi lograr la
comunicacion, colaboracion y la construccion del conocimiento de una manera global en la

practica docente. Con estas competencias el docente se convierte en el facilitador del
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aprendizaje, ofreciendo al estudiante algunas actividades técnico pedagdgico para lograr
aprendizajes significativos y permitir que el estudiante sea el protagonista de su propio
conocimiento. Es satisfactorio ver como dichas competencias se han desarrollado en los

docentes de la institucion evidenciados en los siguientes resultados. Figura 49.
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Figura 49. Comparacion pre test, pos test: formacion y actualizacion docente en competencias digital
Las competencias digitales deben ser evidentes en los docentes para poder alcanzar

resultados académicos significativos en los estudiantes. Un autor expone que:

“... en estos entornos el profesor deberd poseer diferentes habilidades para saber
desenvolverse en ellos, como son: saber utilizar las principales herramientas de
Internet, conocer las caracteristicas basicas de los equipos e infraestructura
informaticas para acceder a Internet, diagnosticar (...) evaluar la calidad de la
informacion que se obtiene, evaluar la idoneidad de la informacion obtenida, y saber
aprovechar las posibilidades de comunicacion que ofrece Internet” (Ferrés i Prats &
Marqués Graells, 1996)
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De acuerdo con la poblacién encuestada el 91% consideran que las competencias
digitales adquiridas y por adquirir por cada docente son indispensables para desarrollar una
practica docente original y que tiene que ir a la par con los avances tecnoldgicos actuales, y a
su vez que vaya fortaleciendo la ensefianza acorde a los cambios actuales. Dichas
competencias digitales se pueden evidenciar en los docentes de la institucion ya que en la
cuarta parcial se aplicé el Modelo Flipped Classroom, modelo que encamina al docente a la

ejecucion de dichas competencias en todo el proceso ensefianza-aprendizaje. Figura 50.
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Figura 50. Comparacion pre test, pos test: mejoramiento docente en competencias digitales en la 111
parcial.
El enfoque Flipped Classroom permite personalizar el aprendizaje. Pérez (2016)
afirma que:

Convierte el aprendizaje en el centro de la clase. Las clases se convierten en
laboratorios para el aprendizaje donde el eje central del aula gira en torno a lo que los
alumnos han aprendido o han dejado de aprender. Esto quiere decir que sus mentes
estan involucradas en el proceso, y que ya no se expone a los alumnos pasivamente a
la informacion. Podemos pasar de Ilamar a nuestras aulas, clases por “espacios de

aprendizaje”. (p.9).
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Por ende, en este contexto, los encuestados con el 100% afirma haber implementado el
modelo Flipped Classroom en el area de Ciencias Naturales en la cuarta parcial, donde
manifiestan que ha sido satisfactorio ver como los estudiantes se convirtieron en protagonistas
de su propio aprendizaje, logrando que sus clases sean el laboratorio de sus aprendizajes,
dejando atras la pasividad y el tradicionalismo. Cabe recalcar que al analizar y comparar los
resultados iniciales y finales se descubre que en la institucion se implementd exitosamente el

modelo Flipped Classroom. Figura 51.

0%
m Modelo
O Modelp . Pedagogico
Pedagogico Tradiciona
Tradiciona
m Modelo
® Modelo F"pped
Flipped Classroom
Classroom

Figura51. Comparacion pre test, pos test: aplicacion de modelos pedagdgicos

Los resultados obtenidos al implementar Flipped Classroom en el area de Ciencias
Naturales se ven reflejados en excelentes y buenos en el proceso ensefianza — aprendizaje, ya
gue los docentes se han comprendido con el trabajo colaborativo, y la relacion docente y
estudiante es mas activa. Dando lugar a que las clases tengan vida en el aula y fuera de ella.

Orellana & Tanya, (2016) sostiene que Flipped Classroom, “brinda a los estudiantes
un ambiente de flexibilidad, ya que ahora los estudiantes tienen mas libertad de realizar
preguntas y ellos eligen cuando y donde aprender, por ende, el entorno de clase se vuelve mas
activo y colaborativo” (p.18); por tal razon los encuestados en un 100% confirman es
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necesario que los docentes siempre se vean en la necesidad de crear nuevas estrategias de
ensefianza con la finalidad de solventar las dificultades y no dejarlas divagando ya que se

pueden convertirse en frustraciones.

Afirman también que con Flipped Classroom se ha logrado resultados del 46% de
excelencia, el 36% de muy bueno y el 18% de bueno, donde el docente puedo observar los
avances Y la evolucién del desempefio estudiantil es por eso que se puedo decir que dicho
Modelo ha revolucionado la ensefianza-aprendizaje en el area de Ciencias Naturales en la
institucién Sumak Yachana Wasi. Esto nos demuestra que si se puede trabajar en el sistema
educativo con el innovador modelo pedagdgico Flipped Classroom en el sector rural al igual
que lo estan haciendo otras instituciones educativas fuera de nuestro Pais. Figura 52.
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M Excelente
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Figura 52. Resultados al aplicar el modelo Flipped Classroom en el area de Ciencias Naturales
Es importante sefialar que, la implantacion del modelo Flipped Classroom en EGB, ha
obtenido un excelente desenvolvimiento estudiantil gracias a las herramientas adecuadas para
todo el proceso de dicho modelo.
Orellana & Tanya, (2016) define a Flipped Classroom como:
El conjunto de pedagogias constructivistas y la participacién de los medios
tecnoldgicos (internet, redes sociales, plataformas virtuales) que cada dia estan

innovando el mundo. Se puede decir entonces, que el papel del docente pasa a segundo
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plano pero no deja de ser importante en la formacion de los nuevos pensadores del

mafiana. (p. 21).

Por lo tanto, cabe recalcar que el uso de recursos digitales es necesario en la
planificacion didactica. Para que provoquen un impacto de aprendizaje en los estudiantes
permitiendo que, el dia a dia las clases sean cada vez més activas donde el estudiante
construya su propio conocimiento. Por consiguiente, los docentes encuestados confirman en
un 100% que usar medios tecnoldgicos en el proceso Flipped Classroom son necesarios
porque facilitan el proceso ensefianza-aprendizaje, donde el 55% de los docentes usaron
dichas herramientas tecnoldgicas en su totalidad mientras que, el 36% usaron dichas

herramientas en un nivel medio.

Es muy interesante observar que, al inicio de mi trabajo de investigacion casi todos los
docentes no usaban herramientas digitales para sus clases, peor aun implementar un nuevo
modelo. Es muy satisfactorio el haber podido llegar al sector rural con un modelo pedagdgico
milenial que, ha permitido lograr que los estudiantes adquieran nuevos Yy permanentes

aprendizajes significativos. Figura 53.
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Figura 53. Uso de herramientas digitales en la implementacion de Flipped Classroom en Ciencias

Naturales
Santiago et al., (2018), sostiene que trabajar con Flipped Classroom permite:

Transmitir los contenidos y trabajar las competencias de una forma distinta,
obteniendo unos resultados mejores que con la metodologia tradicional; fomentar la
colaboracion entre alumnos y el trabajo en equipo; aumentar enormemente la
motivacion y el interés por aprender la asignatura; promover el trabajo autonomo del
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alumno con su trabajo fuera del aula, y sus habilidades de pensamiento critico y
creatividad con las discusiones en el aula para resolver problemas con sus compafieros
y compaiieras; involucrar al alumno en su propio aprendizaje y adaptar la docencia a

sus necesidades reales.(p.223)

Es por ello que el 73% de los docentes encuestados confirman que los resultados
obtenidos al implementar Flipped Classroom en Ciencias Naturales ha sido excelentes porque
lograron desarrollar en los estudiantes el aprendizaje autonomo, las habilidades creativas, la
colaboracion entre comparieros y sobre todo el deseo por seguir aprendiendo. Tomando en
cuenta que dicho modelo sé implemento en un sector rural con muchos limitantes, pero que a
pesar de eso los estudiantes de la institucion alcanzaron nuevos y mejores aprendizajes de una
manera creativa e innovadora fortaleciendo de esta manera el proceso ensefianza-aprendizaje

en el area de Ciencias Naturales. Figura 54
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Figura 54. Aprendizajes significativos en estudiantes con la implementacion de Flipped Classroom en
Ciencias Naturales

Es gratificante sefialar que Flipped Classroom ya no solo se emplea en grandes
continentes como Europa ni tampoco en grades ciudades como Guayaquil en Ecuador, sino
que satisfactoriamente ya se empleo6 en un sector rural llamado Imantag del Canton Cotacachi

en la Provincia de Imbabura
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Justificacion
Para la presente propuesta es necesario considerar lo citado por la LOEI, en uno de sus
articulos.

La Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, en el articulo 2. Principios, literal w):
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“Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente,

adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en

sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que incluya evaluaciones
permanentes. Asi mismo, garantiza la concepcion del educando como el centro del

proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y

metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades fundamentales. Promueve

condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que generen un clima escolar

propicio en el proceso de aprendizaje.” (p. 11)

El mundo educativo estd probando continuamente la efectividad de los nuevos
recursos y metodologias para la funcionalidad de los aprendizajes en los estudiantes. La
educacion en la actualidad, ha desafiado a la comunidad educativa a adaptarse a cambios
cognitivos y tecnoldgicos por causa de la pandemia provocada por la Covid-19. En base a
todos estos aspectos, la presente propuesta, ofrece a los docentes una nueva vision sobre
educacién, méas acorde al siglo XXI, y que mejor conociendo las ventajas que nos brinda
Flipped Classroom como modelo pedagdgico, en el proceso ensefianza-aprendizaje en el area
de Ciencias Naturales en Educacion General Basica, mas el aporte de los recursos digitales

como es el video educativo.
La Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, en el articulo 2. Principios, literal u):

Investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos. - Se establece a
la investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos como
garantia del fomento de la creatividad y de la produccién de conocimientos, promocion
de la investigacion y la experimentacion para la innovacion educativa y la formacion
cientifica.

Considerando el articulo citado de la LOEI, es importante garantizar la calidad
educativa con la innovacion pedagdgica en el proceso ensefianza-aprendizaje, dejando atras el
tradicionalismo y fortaleciendo el constructivismo, por lo tanto, es necesario implementar
nuevos modelos pedagdgicos entre ellos se considera Flipped Classroom dicho de otra
manera, clase inversa. Uno de los objetivos de este modelo es la individualizacion del
aprendizaje, ya que mediante sus métodos dota al docente de mucho tiempo para centrarse en

el aprendizaje de la diversidad de los estudiantes, mas que en la ensefianza.
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El Ministerio de Educacion viendo la realidad en la que se encuentra la educaciéon en el
pais ha creado el plan educativo Aprendemos juntos en casa, priorizado el curriculo donde
sefiala que. “Se prioriza la capacidad de desarrollar habilidades para la vida, (...), el desarrollo
del pensamiento critico, el analisis y la argumentacion considerando diversas perspectivas, la
comunicacion empatica, la toma de decisiones, el trabajo colaborativo y el manejo de las
tecnologias, con énfasis en la contencién emocional de los estudiantes y sus familias” (Guille
et al., 2020).

Por consiguiente, con la presente propuesta, se desafia a ensefiar los contenidos de
Ciencias Naturales con el modelo pedagdgico Flipped Classroom a partir de videos educativos
de una manera autonoma, para fortalecer la destreza de la observacion, ya que es la parte
inicial fundamental en el proceso ensefianza-aprendizaje, adquirir el pensamiento critico,

desarrollar el trabajo colaborativo y el manejo de tecnologias.

Es importante sefialar que en el proceso Fipped Classroom la observacion es
fundamental porque es un modelo esencial entro del proceso del conocimiento, como

menciona.

Loredana, (2013) dice la observacion, a través de la percepcion, no solo hace posible la
adquisicion de los estimulos externos que nos permiten captar la existencia de los objetos (...),
la observacién no es una actividad pasiva ni una operacién mental gratuita, sino que es el fruto

de una elaboracion activa por parte del sujeto que observa.

En ese mismo sentido la observacién permite recoger la informacion del mundo
exterior que nos rodea con el uso de los sentidos la vista, el oido e incluso la piel y al mismo
tiempo es el filtro que puede convertirse en un lente microscopico, permitiendo de esta manera
adquirir nuevos conocimientos ya que esa la finalidad de la observacion.

Loredana, (2013) recalca al decir que la observacion no es solo la aplicacién del
aparato sensorial, sino también la aplicacién de instrumentos conceptuales. ES necesario
efectuar sobre los datos recogidos una operacion de clarificacion, explicitacion y
categorizacion sistematica para llegar a la reconstruccion, a la argumentacion y a la

formalizacion del conocimiento.
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Es evidente entonces que la observacion es la fase inicial mas importante en el proceso
ensefianza—aprendizaje para construir y adquirir un nuevo conocimiento, permitiendo al
observador la comprension de dicho conocimiento y desafiandolo a tener una observacion méas
refinada, consistente y orienta a la adquisicion de nuevas informaciones con el uso de todos

los 6rganos sensoriales que se relacionan con el desarrollo del pensamiento y el lenguaje.

Por consiguiente, es importante sefialar que mientras el estudiante pone en juego todos
los 6rganos sensoriales en la observacion detallada y precisa de la realidad, progresa su
desarrollo cognitivo y la curiosidad en la busqueda de nuevos conocimientos, los mismos que

los organiza espontaneamente reconstruyendo sus propios conocimientos sobre el mundo.

Por consiguiente, es necesario desarrollar en los estudiantes la destreza de la
observacién en el area de Ciencias Naturales para despertar en ellos el espiritu investigativo,
la curiosidad, la inventiva y lograr que puedan construir sus propios conocimientos del mudo
que les rodea.

Es oportuno sefialar que, para la adquisicion de dicha destreza en los estudiantes, fue
necesario implementar el modelo pedagégico Flipped Classroom en el Area de Ciencias
Naturales con los estudiantes de Octavo afio de bésica superior, en la segunda parcial el

segundo quimestre del afio lectivo 2020-2021.

Por ultimo y no menos importante, debemos reflexionar sobre los cambios que
conllevan los nuevos modelos y metodologias, y la importancia de adaptarse a la nueva
realidad en la que vivimos, razén por la cual, la calidad educativa llega cuando se construye
innovando metodologias, recursos y actividades pedagogicas.

Discusion

En el presente apartado se dara a conocer algunas de las ciudades e instituciones
alrededor del mundo que han logrado implementar Flipped Classroom, obteniendo efectividad
en los resultados del aprendizaje; para iniciar, Villalba & Cebrian, (2019), afirma que:

Flipped Classroom familiariza a los estudiantes con los contenidos y los

procedimientos mas relevantes antes de la clase para que tengan mas tiempo para

sumergirse en el aprendizaje practico de la vida real durante el tiempo de aula y de esta
manera, se logra aumentar el tiempo de clases practicas. Los conceptos ya han sido

revisados “tras las bambalinas” por el estudiante fuera del aula. (P. 18).
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Con este antecedente es necesario recalcar que Flipped Classroom busca optimizar el
tiempo de clase y sobre todo que el estudiante llegue a clases ya preparado de antemano; todo
este modelo se ha venido implementado alrededor del mundo por su dinamismo y eficacia
pedagdgica.

El primer caso de estudio que se abordara serd el que se ejecutd en Espafa asi lo
describe Villalba & Cebrian, (2019), “esta experiencia tuvo lugar en los ciclos formativos de
grado superior del Departamento de Informatica y Comunicaciones de la Escuela de
Arquitectura, Ingenieria y Disefio en Europea de Madrid”; los resultados obtenidos han sido
satisfactorios ya que el autor menciona: “en relacion a los resultados, las notas de los alumnos
han sido superiores a otras unidades formativas con metodologia tradicional. En concreto,

sobre una muestra de 17 alumnos, se consiguieron los resultados espectaculares”. (p.19, 20).

En este primer caso se reflejan resultados diferentes a los que llegaban a obtener con el
modelo tradicional, por tal razon es necesario que la educacion latinoamericana y sobre todo
la nacional e institucional pueda considerar los resultados obtenidos en otros paises para
seguir implementando el modelo Flipped Classroom en todas las instituciones educativas para
erradicar el tradicionalismo y surgir al nuevo mundo de la innovacién educativa.

El segundo caso se desarrolld en Hungria. Villalba & Cebrian, (2019), indica: “la
siguiente experiencia se llevd a cabo en el Centro Regional de Formacion Profesional
Agricola Hungara Central - FM KASZK - Escuela Técnica Agricola Mihaly Tancsics, VAc en
enero de 2016; los participantes tenian entre 17 y 18 afios de edad”; obteniendo mejores
resultados como lo menciona el autor:

Los resultados de la evaluacion mostraron una diferencia significativa entre los

estudiantes del grupo de ensefianza tradicional o frontal, frente a los del modelo FC;

estos Ultimos tuvieron méas éxito en tareas que requerian conocimientos previos;
individualmente, sin la ayuda del libro de estudio o el pre-estudio, los primeros no

pudieron descifrar palabras clave y frases importantes. (p. 23).

En este segundo caso, es notoria la diferencia entre los estudiantes que aprendieron con

Flipped Classroom vy lo tradicional, esto nos indica que el proceso de ensefianza que propone
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Flipped Classroom esta enfocado en que el estudiante construya su propio conocimiento y
adquiera aprendizajes significativos.

Entre otros casos de estudio con el modelo Flipped Classroom esté el que empleo en
Zaragoza donde, Santiago et al., (2018) indica que:

El centro cuenta con un programa de tabletas (iPad) es decir, cada alumno dispone de

su propio dispositivo para poder trabajar dentro y fuera del aula.

En relacion al objetivo general de educacion fisica, «Practicar actividades fisicas en el

medio natural o en el entorno proximo, (p. 40).

Santiago et al., (2018), menciona sobre los resultados que se presentaron en esta
institucion que fueron los siguientes:

Nos gustaria resaltar que esta experiencia resulté muy satisfactoria y que nos ha

animado a seguir planteando proyectos de caracter similar, ya que la valoracion por

parte de los alumnos fue muy positiva y los resultados obtenidos fueron incluso

mejores de lo que esperabamos antes de iniciar el proyecto. (p. 44).

Que gratificante poder conocer de resultados satisfactorios de muchas instituciones que
han implementado Flipped Classroom, y més gratificante es saber que se pudo implementar
dicho modelo en un sector rural como Imantag del Canton Cotacachi, Ecuador y que de igual
manera se puede compartir con el resto del mundo los resultados satisfactorios que se va
reflejando en el transcurso de su implementacion.

Todos unidos en un mismo objetivo que es el aprendizaje de nuestros estudiantes
alcanzaremos la calidad educativa.

Presentacion

La presente propuesta esta enfocada a la transformacion de la practica docente y a la
dinamica de aprender de una manera significativa por parte de los estudiantes, es decir puedan
interactuar en favor de la ciencia y tecnologia; en esta propuesta se trabajé los contenidos del
area de Ciencias Naturales a partir de videos educativos, es uno de los parametros importantes
que propone Flipped Classroom en su modelo pedagogico. Estos aspectos nos confirman la
importancia de la competencia digital en la educacion del siglo XXI, por eso debemos de

reajustar nuestras ideas tradicionales sobre educacion y evolucionar con nuevos modelos,
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metodologias y técnicas afines a los tiempos en los que vivimos, al mismo tiempo que avanza
toda la sociedad en general.

Para la efectividad del modelo Flipped Classroom es necesario tener en cuenta los
materiales didacticos como menciona.

Obando Guerrero & Solarte, (2018) dice en la actualidad los materiales didacticos

representan una excelente alternativa al momento de elaborar actividades que eleven la

calidad educativa y que muestren retos a los estudiantes ya que por medio de este se
estimula la comprension, utilizando la exploracién del entorno que se encuentre cerca

y conseguir aprendizajes significativos (pag. 109).

Existen un sin numero de herramientas webs para poder utilizar en espacios de
aprendizaje de una manera milenial erradicando el tradicionalismo, donde el estudiante
construye su propio aprendizaje

Flipped Classroom es el protagonista esencial en esta propuesta ya que con su
metodologia ha permitido transformar la ensefianza-aprendizaje en el area de Ciencias
Naturales convirtiéndole en un area mas creativa, mas dindmica y sobre todo méas aplicable,
logrando desarrollar en los estudiantes el espiritu de observador, investigador y creador.

La destreza de la observacion brinda al estudiante informaciones necesarias para la
comprension de nuevos conocimientos, pero el conocimiento adquirido le proporciona
siempre nuevos criterios para llegar a una observacién mas consciente, mas orientada a la
adquisicién de nuevas informaciones.

Con el presente trabajo la Unidad del Milenio Sumak Yachana Wasi esta beneficiando
a toda la comunidad educativa en especial octavo afio de basica superior en el area de Ciencias

Naturales en el segundo trimestre en la tercera parcial en el afio lectivo 2020-2021.
Objetivo de la Propuesta
Obijetivo General

e Fortalecer el proceso ensefianza — aprendizaje para el desarrollo de la destreza de la

observacién con el uso de Flipped Classroom.
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Obijetivos Especificos

e Estudiar recursos digitales como el video para fortalecer la destreza de la observacion

en los estudiantes de octavo afo en el area de Ciencias Naturales.

e Disefiar el plan de clases de Ciencias Naturales con el modelo de aprendizaje Flipped

Classroom

e Aplicar del modelo de aprendizaje Flipped Classroom, de Ciencias Naturales en
octavo afio de Educacion General Béasica usando como herramienta principal el video
educativo, para fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje

Metodologia de desarrollo Flipped Classroom en el area de Ciencias Naturales

La presente propuesta, parte de un marco referencial en el que se desarrolla el tema
principal del mismo. En este caso, parte de una aproximacion conceptual sobre qué es la
Flipped Classroom y cual es su definicion, historia, caracteristicas principales, etc.

Respecto a la vinculacion trascendente de este tema con la innovacion y el ambito
educativo, es necesario hacer referencia al curriculum de Educacion General Basica y a la
competencia digital.

El marco referencial de dicha propuesta alcanza su fin con la explicacion de diferentes
recursos, herramientas como el video educativo para integrar el modelo Flipped Classroom en
octavo afio de Educacion General Basica. Relacionado con esto Gltimo, se adaptaran
diferentes videos educativos para la asignatura de Ciencias Naturales.

Etapa 1: Analisis

La unidad Educativa del milenio Sumak Yachana Wasi que se encuentra en el Km 14
via a Imantag en el Cantdn Cotacachi, es una institucion que esta ubicada en el sector rural de
un sostenimiento fiscal que cuenta con 615 estudiantes y 35 docentes y en especial 11
docentes en area de Ciencias Naturales de basica Elemental, Media y Superior.

Los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica de la institucion tienen un
rendimiento académico de regula y bueno en el 80 % de los estudiantes, referencias que
menciona el Vicerrectorado de la Institucion; estudiantes que vienen de hogares

disfuncionales.
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Es necesario sefialar que por causa de la pandemia provocada por la Covid-19 ha
permitido a la institucion descubra que los estudiantes necesitan aprender con una
metodologia activa, creativa con el uso de la TIC, por tal razon mi propuesta fue pertinente
para llegar a los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica en el area de Ciencias

Naturales con un modelo innovador de ensefianza — aprendizaje como es Flipped Classroom.

La ensefianza de las Ciencias Naturales, en Educacion General Bésica, se orienta al
conocimiento y la indagacion cientifica sobre los seres vivos y sus interrelaciones con el
ambiente, el ser humano y la salud, la materia y la energia, la Tierra y el Universo, y la ciencia
en accion; con el fin de que los estudiantes desarrollen la comprension conceptual y aprendan
acerca de la naturaleza de la ciencia y reconozcan la importancia de adquirir las ideas mas
relevantes acerca del conocimiento del medio natural, su organizacion y estructuracion, en un
todo articulado y coherente.

Etapa 2: Disefio Educativo

Para el desarrollo del disefio educativo se tomd en cuenta el enfoque pedagdgico, el
mismo que considera, las destrezas, bloques curriculares, orientaciones metodoldgicas y
evaluacion.

Enfoque pedagdgico de la asignatura

Se utiliz6 el Disefio Curricular Nacional del Ministerio de Educacion del Ecuador
2019, Educacion General Basica — Sub Nivel Superior.

En cuanto al fundamento pedagdgico, desde el enfoque constructivista, critico y
reflexivo, la ensefianza de las Ciencias Naturales persigue el aprendizaje significativo y la
construccién de conceptos nuevos a partir de los conocimientos y experiencias previas de los
estudiantes.

La personalizacion del aprendizaje del area de Ciencias Naturales esta relacionada con
el conocimiento de las fortalezas y debilidades de cada estudiante, la aplicacion de la
evaluacion formativa, el desarrollo de habilidades cientificas y cognitivas por medio de
estrategias, tecnicas e instrumentos adecuados, adaptados a los diversos ritmos, estilos de
aprendizaje y contextos.

Las destrezas con criterios de desempefio se refieren al saber hacer el conjunto de
habilidades cognitivas, de comunicacion, de investigacion, actitudinales, aptitudinales y
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metacognitivos; y todas aquellas que establezcan relacion con los conocimientos basicos, es
decir, con el saber conceptual, procedimental, actitudinal, normativo y axiologico y a unas
exigencias que este conocimiento debe cumplir con respecto a contextos especificos.

Los bloques curriculares del area Ciencias Naturales se centran en el desarrollo de las
habilidades para observar, pensar, reflexionar y actuar de modo flexible con lo que se conoce.
Domingo Segovia & Pérez, (2015), afirma que “facilitan el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico individual y colectivo; fomentan el trabajo independiente; generan una
actitud indagadora y reflexiva; y facilitan la toma de conciencia acerca de la correlacién entre
la ciencia, la tecnologia y la sociedad “(p 16).

El estudiante al adquirir las destrezas hace que se convierta en un personaje
competente que puede adaptarse a los cambios socio tecnolégicos.

Las orientaciones metodoldgicas en esta seccion se dispondran de diversos recursos
para trabajar la clase de Ciencias Naturales con Flipped Classroom, con los cuales optimizara
el conocimiento. Los recursos estan desarrollados para apoyar distintos momentos del proceso
de ensefianza-aprendizaje, para ello es necesario tener en cuenta.

e Ciclo del aprendizaje: que se orienta, en funcion del desarrollo de cada
destreza, hacia uno de estas etapas: la observacion, la experiencia concreta, la
reflexion, la conceptualizacién y la aplicacion.

e Estrategias de indagacion: son sugerencias para profundizar en los
conocimientos tratados.

e Uso de las TIC: sugiere recursos interactivos de la web que seran de utilizad
para reforzar las destrezas.

e Trabajo colaborativo: consiste en recomendaciones de cémo incorporar el
trabajo colaborativo en determinados temas.

La evaluacion es parte del proceso de ensefianza aprendizaje, la misma que ha
permitido identificar los niveles de conocimiento adquirido por los estudiantes y fortalecer

aquellos aprendizajes faltantes con la retroalimentacion.
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Etapa 3: Desarrollo

Para el desarrollo de la propuesta se ha implementado Flipped Classroom en el area de
Ciencias Naturales en octavo afio de EGB desarrollando la destreza de la observacion, y para
la obtencion de resultados se ha considerado algunos parametros entre ellos se enumera los
siguientes:
Destrezas imprescindibles de Ciencias Naturales de EGB
Herramientas digitales

Proceso de clase con Flipped Classroom

A wonpoE

Plan de clase Flipped Classroom
5. Aula Virtual

A continuacion, se da a conocer las destrezas imprescindibles que propone el curriculo
para el area de Ciencias Naturales, para la propuesta se considero la destreza de la observacion

de basica superior de EGB

Tabla 4. Matriz Destrezas imprescindibles de Ciencias Naturales EGB.

ELEMENTAL MEDIA SUPERIOR

DESTREZA
Los rasgos o caracteristicas

Objetos o eventos con la|Los rasgos o | de los objetos, fenmenos y

intencion  de  precisar los | caracteristicas de los | Procesos que les ayuden a

rasgos y las caracteristicas de | objetos, fenémenos vy | dirigir Ll atencion en un

lo observado, mediante los |procesos que les ayuden |orden  logico, con el

5 i irigi i6 ropdsito de distinguir las
OBSERVAR organos de los sentidos e|a dirigir su atencion en | Prop g

instrumentos apropiados para
este fin

un orden légico, con el
prop6sito de distinguir
las  cualidades  mas
significativas de lo
observado.

cualidades mas significativas

de lo observado. Esto
favorece a
que se apropien de

categorias como todo-parte,
general-particular-esencial,
entre otras.

Una vez que se ha estructurado la

matriz de las destrezas generales del area de

Ciencias Naturales para todos los niveles de béasica es necesario destacar la primera e
importante en el proceso de ensefianza —aprendizaje como es la destreza de la observacion, ya
gue esta considerada como una operacion mental compleja, un modelo esencial dentro del
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proceso del conocimiento y es una fase indispensable para el inicio de cualquier proceso
cognitivo.

La observacion a través de todos los sentidos permite recoger informaciones y conocer
objetos, hechos que provienen del mundo que nos rodea. Con esta destreza adquirida se podra
obtener las demas destrezas basicas en todos los niveles, para desarrollar dicha destreza es
necesario conocer algunas herramientas digitales basicas, que ayudaran en proceso de

ensefanza-aprendizaje del area de Ciencias Naturales.
Herramientas Digitales

Las herramientas web pertinentes para la eficacia de mi propuesta y desarrollo de la
destreza de la observacion en la planificacion de ciencias naturales en los niveles de educacién

general basica, entre las mas importantes y necesarias se consideraran a las siguientes.

1. EDPUZZLE:

Figura 55. . Herramienta de edicion de videos Edpuzzle.

Edpuzzle es una herramienta online que te permite editar y modificar videos propios o
de la Red para adaptarlos a las necesidades del aula. Es ideal para crear video
lecciones que faciliten el uso de metodologias como la pedagogia inversa o Flipped
Classroom. Con EDpuzzle se puede seleccionar tus videos educativos favoritos,
editarlos, asignarlos a los estudiantes y comprobar que los entienden mediante
preguntas insertas a lo largo del video (AulaPlaneta, 2016).

Otro autor afirma
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Cuando ya hemos seleccionado el video debemos de pensar, si ese video nos sirve o
podemos crear nosotros uno mejor. En el caso de que nos sirva tendremos que curarlo
con herramientas como EDpuzzle para enriquecerlos, para que sean verdaderamente
buenos para nuestros alumnos. Si el video seleccionado es de muy baja calidad o
pensamos que nosotros podemos crear un video que se adapte mejor a nuestras

necesidades, no tenemos que dudar en crear nuestro propio video (Pérez, 2016, p. 46).

Esta herramienta puede ser de gran utilidad en todas las asignaturas y niveles

educativos, en este caso en el area de Ciencias Naturales lo ha sido

Para comenzar a utilizarla, ya sea estudiante o profesor, solo se debe registrar.
Comprobar lo facil que es adaptar los videos a sus propias necesidades, la herramienta le guia

en todo momento. A continuacion, se indicara en cinco pasos para poder utilizar Edpuzzle.

Para empezar, seleccionar el video que se desea editar. Buscarlo en las distintas
fuentes que ofrece Edpuzzle (YouTube) o subir a la plataforma un video propio;
recortar el video mediante los iconos deslizables que aparecen en la barra de abajo;
graba la voz y se afiade donde sea necesario; se puede afiadir preguntas de respuesta
multiple o abierta a lo largo del video para comprobar que los estudiantes comprenden
lo que se esta explicando; guardarlo, y ya esta listo para asignar a los estudiantes, y
por ultimo quedara almacenado en la seccién mi contenido, desde donde se puede

editarlo de nuevo o borrarlo (AulaPlaneta, 2016).

2. EDUCA PLAY

MANEJO PLATAFORMA EDUCAPLAY

5 una plataferma "on line” para la creacion y e uso de actividades educativas
multimegia.

& Estés identificado como Jessenia Paredes

Figura 56. . Herramienta multimedia Educaplay.
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Educaplay es una herramienta multimedia que permite crear actividades educativas. A

modo de una herramienta de autor, el programa permite realizar mapas, adivinanzas,

crucigramas, didlogos, dictados, sopa de letras, test, ordenamientos (Instituto Nacional

de Evaluacion Educativa, 2021).

Se pueden embeber los resultados en blogs, paginas web o plataformas educativas, una
buena alternativa para que los estudiantes aprendan jugando. Es util para que el profesor
elabore sus actividades o para que las hagan los propios alumnos. Lo importante es tener una
gran imaginacion para poder definir propuestas entretenidas.

Entre los beneficios de la herramienta se puede nombrar los siguientes:

Permite descargar la actividad para trabajarla sin conexion a Internet; otorga el acceso

a una cuenta gratuita; adaptable a cualquier contenido; intuitivo; se pueden formar

grupos de trabajo y realizar seguimientos sobre los mismos; los estudiantes pueden

realizar las actividades sin registrarse, sélo el docente debe hacerlo para luego otorgar

“tickets” a sus usuarios (Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2021).

3. KAHOOT

Figura 57. Herramienta evaluativa. Kahoot.

Es una plataforma que sirve para reforzar contenidos a través de entretenidas

evaluaciones. Dicho de otra forma, es un juego de preguntas y respuestas en donde
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los/las estudiantes pueden participar en concursos 0 competir en grupos. Si bien la
forma mas usual es un test, también es posible generar debates. Kahoot! tiene dos
paginas: la primera esta creada para el acceso de los profesores/ as, Kahoot.com, y la
segunda, Kahoot.it, sera el sitio desde donde podrén acceder los/las estudiantes.

Entre los beneficios que presenta la herramienta se puede enumerar las siguientes:
Incrementa la motivacion; permite conocer la retencion de los contenidos en tiempo
real; mejora la atencion. Integra el juego a la sala de clases; se puede adaptar a

cualquier contenido; su uso es sencillo (Centro de Desarrollo del Docente, 2018).

4. QUIZZIZ

Quizizz

{Cuestionarios gamificados para el aulo!

Figura 58. Herramienta evaluativa. Quizziz.

Quizziz es un juego de preguntas multijugador fantastico que cada vez ofrece mas
opciones y posibilidades. Permite modificar y personalizar las preguntas para crear propios
concursos o0 examenes de una manera divertida y ludica.

El docente genera las preguntas, y los estudiantes entran en una pagina que indicara la
web para introducir un cédigo y jugar desde su dispositivo u ordenador.

Ofrece informes individuales y generales con todos los resultados y diferentes
opciones de juego.

Entre sus multiples opciones esta, la de hacer cuestionarios sean publicos o privados;

poder duplicar otros Quizziz y editarlos; afiadir imagen, audio o video a las preguntas;

95


https://quizizz.com/
https://quizizz.com/
https://quizizz.com/
https://quizizz.com/

imprimir los cuestionarios creados; compartir 0 enviar la nota a través de otras
plataformas; elegir el tiempo de respuesta para cada pregunta; crear colecciones;
asignar cuestionarios a tus clases y conectarlos con Google Classroom; elegir entre
diferentes modalidades de juego; compartir tu Quizizz por correo, enlace o redes
sociales; afiadir diferentes tipos de preguntas, test, encuesta, pregunta abierta, rellenar

espacio en blanco, caja, multiples respuestas (Ayuda para Maestros:, 2020).

Figura59. Herramienta virtual que dinamiza los contenidos. Canva

Canva es lo suficientemente flexible como para hacer cosas simples como imprimir las
fotografias, aunque se debe recordar que no es una herramienta de retoque fotografico, sino de
composicion de imagenes para la comunicacion. Esto quiere decir que se quiere editar una de
las fotos se tendré que hacerlo en otra aplicacion y luego subirla.

Para utilizar Canva, lo primero que se debe hacer es crear una cuenta de usuario. Se
puede hacerlo utilizando los datos de Google, los de Facebook, o simplemente con el correo y
contrasefia. Debajo de estas opciones se podra dar clic en la opcion de iniciar sesién por si ya
se tiene una cuenta creada.

Se puede utilizar muchos tipos de plantillas, y con ellas ya se tendrd una composicion
predefinida muy visual. Esta composicion se va a poder cambiarla por completo, ya que se
podra hacer doble clic en los textos para cambiarlos, pulsar en elementos graficos para

seleccionarlos y editarlos para que queden como se quiere, o directamente para borrarlos.
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Lo Unico que se tiene que hacer es ir eligiendo elementos en la columna de la izquierda
y arrastrarlos a la composicién con su sistema de arrastrar y soltar. Canva
también permitir subir los propios archivos multimedia, por lo que se podré poner
fotos o videos en las composiciones que se vaya a crear con esta herramienta. Cuando
se termine, se podra descargarla para usarla en el ordenador o solicitar una impresion
en algunos tipos de plantilla para que la propia web imprima la composicion y te envie

varias copias (Fernandez, 2020).

6. GENIALLY

@ genially

Figura 60. Herramienta que dinamiza el contenido y evaluadora. Genially

Genially es una aplicacion web para realizar presentaciones interactivas. Ofrece un
surtido de plantillas y recursos para que la creacion de contenidos sea muy sencilla. La forma
de trabajar con esta aplicacion es crear presentaciones al estilo power point en las que se
insertan diapositivas con diferentes formatos de presentacidén. Guia en el proceso y permite
acceder a un conjunto de recursos para crear presentaciones interactivas, contenidos
educativos. Entre las caracteristicas principales de Genially son:

Animacién: dar vida a las imagenes, a las tablas, a los graficos mediante movimientos,
se puede configurar facilmente animaciones de entrada, de salida, continuas.

Interactividad: generar una nueva experiencia de aprendizaje donde los alumnos son

los protagonistas.
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Integracion: integra la informacion que hay en internet o que tienes en diferentes
plataformas.

El primer paso es ir a Genially para crear una cuenta. Clic en “Registrate” para crear la

cuenta, hay una opcidn totalmente gratuita para comenzar.

Introducir el email y la contrasefia. Repetir la contrasefia, aceptar las condiciones,

también se puede registrar mediante Facebook, LinkedIn o Twitter (Allende, 2021).

7. POWTOON
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Figura 61. Herramienta virtual para crear videos. Powtoon.

Es una herramienta educativa online para la creacion de animaciones y todo tipo de
presentaciones en video. La plataforma cuenta con una interfaz en inglés muy intuitiva que
nos permite crear presentaciones y videos animados personalizados con un resultado de alta
calidad.

Realizar presentaciones animadas en video de trabajos, proyectos o presentaciones
personales de forma amena e inspiradora; presentaciones de diapositivas con exposiciones de
fotografias, imagenes, o comentarios y opiniones sobre textos, libros, articulos, actuaciones,
noticias, infografias.

Para comenzar se debe ir a ‘Sign Up’ y rellenar los datos para registro respectivo;
también se tendra que elegir el perfil al que pertenece entre todas las opciones ofrecen:

(profesor, estudiante, animador, empresario).
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Powtoon tiene dos tipos de presentaciones, Studio, para presentaciones en video, y
Slides, para presentaciones en diapositivas. Al seleccionar la opcién que sea mas util y
la plantilla de la misma, redireccionara a la péagina de edicion de presentacion. El
editor de es muy intuitivo y ademas de sus funciones basicas (Gobierno de Canarias,
2015).

Todas las herramientas digitales presentadas son las que han permitido desarrollar la

destreza de la observacion en los estudiantes de octavo afios de EGB. Apéndice 1.

Proceso de clase con Flipped Classroom.

Para la eficacia y la obtencion de resultados al implementar Flipped Classroom en el
area de Ciencias Naturales fue necesario tener en cuenta los tres momentos en el proceso
ensefianza- aprendizaje; antes, durante y después de la clase, observar a continuacion las
figuras 66,67,68.

Momento 1: antes de la clase
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PROCESO DE CLASE CON
FLIPPED CLASSROOM

Antes de la clase

DOCENTE

e Definir los objetivos de aprendizaje

o )

o

¥ * Seleccionar / crear los
' recursos/textos
* Preparar las actividades de distinta
tipologia y nivel de dificultad

ESTUDIANTE

* Ver el video / leer en casa el recurso
expositivo propuesto por el docente

e Completar un cuestionario del material
anterior

ELABORADO POR JESSENIA PAREDES

Figura 62. Flipped Classroom; antes de la clase

100



Momento 2: durante la clase

J :

PROCESO DE CLASE CON
FLIPPED CLASSROOM

Durante la clase

DOCENTE
* Resuelve las dudas e identificar las
dificultades del aprendizaje
* Revisar los nuevos conceptos
* Adaptar la exposicion de la clase segun los
resultados de los cuestionarios previos
ESTUDIANTE
- e Completar las actividades de
Lansa consolidacion
* e realizar el trabajo individual y colaborativo

e Tener un aprendizaje activo

DOCENTE
e Guiar y supervisar el trabajo de los
estudiantes
e Revisar los conceptos y prestar ayuda de
forma mas individual, atencién a la
diversidad de cada estudiante

ELABORADO POR JESSENIA PAREDES

Figura 63. Flipped Classroom; durante de la clase
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Momento 3: después de la clase

m %

haaal

PROCESO DE CLASE CON
FLIPPED CLASSROOM

Después de la clase

'ﬂ$ DOCENTE
l

5—

et adicionales

e Ofrecer explicaciones y recursos

e Animar en profundizar en los aprendizajes
* Revisar los trabjaos de los estudiantes

ESTUDIANTE

e Utilizar las herramientas del trabajo
colaborativo

e Aplicar los conocimientos adquiridos y las
recomendaciones del docente

ELABORADO POR JESSENIA PAREDES

Figura 64. Flipped Classroom; después de la clase
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Formato Plan de clase de Ciencias Naturales con Flipped Classroom.

Es importante sefialar que para el desarrollo de la destreza de la observacion en el
proceso ensefianza —aprendizaje con Flipped Classroom en el area de Ciencias Naturales es
necesario partir de la planificacion de clase, donde se evidencia: objetivo, destreza,
actividades metodoldgicas, recursos digitales, indicadores de evaluacion, por tal motivo se
disefid un formato de plan de clase donde sea plasmado todo el proceso metodolédgico de
clase, a continuacion se reflejara el formato del plan de clase con Flipped Classroom. Figura
65.

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO o
gl vinistero  «SUUMAK YACHANA WAST”

Ry
(7 o
2, \a
U vacuani

PLAN DE CLASE CON FLIPPED CLASSROOM EN CIENCIAS NATURALES

DATOS INFORMATIVOS

AREA: Ciencias Naturales

ANO DE EGB: Octavo afio
DOCENTE: Lic. Jessenia Paredes
FECHA:

ANO LECTIVO: 2020-2021

103



Ministerio
de Educacion

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO 2" ",

“SUMAK YACHANA WASI”

MOMENTO 1: ANTES DE LA CLASE
DESTREZAS: OBSERVAR, CONOCER, COMPRENDER.

&
S
=)

K>
¢, o
1, \a
Ak VACHANP‘\N

CONTENIDO:

TEMA:

OBJETIVO:

VIDEO LINK:

CUESTIONARIO LINK:

Construccion del aula virtual

MOMENTO 2: DURANTE LA CLASE
DESTREZAS: OBSERVAR, APLICAR, ANALIZAR, EVALUAR

DESTREZAS
CON
CRITERIO
DE
DESEMPERNO

METODOLOGICAS

RECURSOS
VIRTUALES

LINK

EVALUACION
INDIC INSTRUME
ADORES NTOS
VIRTUAL
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ANTICIPACION

CONSOLIDACION

APLICACION

MOMENTO 3. DESPUES DE CLASE

DESTREZA: CREAR.

Proponer
alguna actividad donde
el estudiante pueda
crear lo aprendido

Elaborado por : Aprobado por:
Nombre: Nombre:
Firma: Firma

Figura 65. Formato de planificacidn con Flipped Classroom
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Aulas Virtuales.

Para poder ejecutar la planificacién de Ciencias Naturales con Flipped Classroom es
necesario tener en cuenta el disefiar una aula virtual con la metodologia PACIE, donde el
docente puede usar la plataforma que mejor se adapte y pueda manejar facilmente, éntrelos
entornos virtuales para establecer los contenidos y actividades de Ciencias Naturales podemos
enunciar las siguientes: Moodle ; Google Classroom; Edmodo; Power Point (365), son
plataformas de facil uso y muy creativas para llamar la atencion de los estudiantes
Etapa 4: Implementacion

Considerando todos los pardmetros tratados anteriormente como es: las destrezas en
especial la Observacion, herramientas digitales oportunas, plan de clase Flipped Classroom,
aula Virtual, son necesarios implantarlos para obtener los resultados deseados en el
aprendizaje de nuestros estudiantes y fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje del Area de
Ciencias Naturales en EGB en la tercera parcial del segundo quimestre.

Las evidencias que se presentardn a continuacion es el trabajo practico del docente
fortaleciendo la ensefianza-aprendizaje del area de “Ciencias Naturales de EGB con Flipped
Classroom”.

A continuacion, se dara a conocer coémo se implemento la planificacion Flipped Classroom
de Ciencias Naturales en EGB en siguiente orden:
I.  AulaVirtual EGB
Il.  Plan de clase con Flipped Classroom de EGB
I1l.  Grabacion de la clase EGB
IV.  Verificadores de tareas EGB

V. Resultados: calificaciones EGB

106



l. Aula virtual: Nivel Superior Octavo Afio
El aula virtual estd disefiada en la plataforma Moddle con el tema APRENDO
CIENCIAS NATURALES CON FLIPPED CLASSROOM - OCTAVO se encuentra en la

pagina inicial de la plataforma

UEMSUMAK Espaiiol - Internacional (es) ~ Usted no se ha identificado. (Acceder)

“ APRENDO CCNN CON FLIPPED CLASSROOM-OCTAVO

Todos los contenidos propuestos en este curso serdn oportunos , didécticos y
creativos.

Se aprenders las Ciencias Naturales de manera creativa y divertida.

Figura 66. Pagina principal del aula virtual de octavo de Ciencias Naturales

Nota: link del aula virtual: https://jesseniaparedes.milaulas.com/

En la primera parte se encuentra las indicaciones generales y una encuesta de conocimientos

previos.
Y= Avisos
INTRODUCCION =
“| COMO TRABAIARE &
i H Encuesta General ]

Figura 67.  Pé&gina principal de las indicaciones generales y la encuesta
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COMO TRABAJARE

Leer detenidamente las indicaciones dadas por la docente
Todo el curso tiene temas generales a desarrollar
Cada tema tiene tres partes importantes

1.-Antes de aprender

2.- Fortalezco mi conocimiento

3.- Demuestro lo que aprendi
Cada parte tiene sus actividades
Cumplir con cada actividad de manera ordenada
Avanzar de acuerdo sean cumplidas cada actividad
Cada actividad debe desarrollar con herramientas virtual.
Cada tema tiene una evaluacion

e Trabajar colaborativamente con los padres de familia y comparieros de clase

Figura 68. Indicaciones generales y encuesta general

Es de necesario que los estudiantes conozcan como se trabajara con el aula virtual de

Moodle, la estructura de temas y actividades

La segunda parte del aula virtual esta estructurada con los temas de clase que incluyen

actividades y recursos en funcion del aprendizaje del estudiante, donde se divide en tres

momentos:
Primer momento antes de la clase con la interrogante ¢ Qué Aprenderé?

Segundo momento durante la clase con la interrogante ;Qué estoy aprendiendo?
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Tercer momento despues de la clase con la interrogante ¢ Qué aprendi?

Tema 1. Nutricién de los vertebrados

# NUTRICION DE LOS VERTEBRADOS # Faitar
« ANTES DE LA CLASE Editar =
# ;QUE APRENDERE ? Editar =
¢ [ YO DESCUBRO OBSERVANDO ¢ Editar i
+  / QUEAPRENDI & Editar ~ &
+ DURANTE LA CLASE Editar =
¢ ;QUE ESTOY APRENDIENDO? Editar =
+ | Mapa Conceptual: Observe y lea detenidamante &l mapa conceptual de los vertebrados 4 Editar ~ v
+ I OBSERVO, JUEGO Y APRENDO: Escribir en el espacio vacio nutricién de los vertebrados por Jessenia Bditar ~ {4
Paredes, escoja |2 sopa de letras y complete la actividad &
+ I Infografia: Observe y lea detenidamente el contenido 4 Editar ~ V2
+ (3| Observd, Juega y Aprendo ¢ Editar ~ V2
o LTRaLe Editar ~ & V2
& DESPUES LA CLASE Editar =
% ; QUE APRENDI ? Editar ~
+ 7 MIEVALUACION:Escribir en el espacio vacio nutricion de los vertebrados evaluacian por Jessenia Editar ~

Paredes, emparejar complete |a actividad 4

Figura 69. Estructura del primer tema de clase en Moodle

Se presenta las actividades que permitieron desarrollar la destreza de la observacion en
el area de Ciencias Naturales con los estudiantes de Octavo. Primer Momento Antes de la
clase.

ANTES DE LA CLASE
iQUE APRENDERE ?

¥ DESCUBRO OBSERVAMNDO &

bbb

&/ QUE APRENDI &

Figura 70. Actividad de observacién en Moodle
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En la actividad yo descubro observando se encuentra el video editado en Eduzzle con
sus respectivas preguntas en lazado al aula virtual.

@ edpuzzle

YO DESCUBRO OBSERVANDO

Nutricion vertebrados- Reptiles, Anfibios, aves

Jessenia Paredes

Antes de iniciar leer las siguientes indicaciones

1. Hacer clic en enlace que estd marcado en azul

2. Observar con atencion el video

3.Contestar las preguntas que aparece en el costado derecho al momento de ver el video
4. Continuar viendo el video después de cada pregunta hasta que finalice

https;//edpuzzle.com/media/6088h7ch616995411eadfeeh

Editar

Figura 71. Actividad de observacién en Moodle y video editado en Edpuzzle

En la actividad que aprendi se encuentra activo un cuestionario de preguntas sobre el
video observado en casa

+ %/ QUE APRENDI ¢

APRENDO CCNN CON FLIPPED CLASSROOM-OCTAVO

Areapersonal / Cursos / CCNNVO / NUTRIGION DE LOS VERTEBRADOS / QUE APRENDS / Vista previa

Navegacion por el
cuestionanio #Cudl sl tema del video?
B )& Nutrician de los veriebrados { anfibios, aves, repiles)
0 b Nutricin de Tnvertebrados
Terminzr intento. ) N
¥ Marr O ¢ Nutricn de los vertebrados
Comenzar una nueva prgta
pevsuaizadon LES
pregria
Navegacion @~
v dtea perscnal
& Inicio del sitio
> Paginas del sitio — Mapa Conceptual: Observe y lea
S s Y0 DESCUBRO OBSERVANDO Ira. : detenidamente el mapa
Curs
R TT concepiual de los veriebrades

Figura 72. Evaluacion de la primera actividad
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Segundo memento: durante la clase presenta algunas actividades de observar, leer,
jugar.

<+ DURANTE LA CLASE

4 ;QUE ESTOY APRENDIENDO?

=
+ L Mapa Conceptual: Observe y lea detenidamente el mapa conceptual de los vertebrados #

<llJ OBSERVO, JUEGO ¥ APRENDO: Escribir en el espacio vacio nutricion de los vertebrados por Jessenia
Paredes, escoja la sopa de letras y complete la actividad

=1
. Infografia: Observe y lea detenidamente el contenido &

0 | Observd, Juego y Aprendo &

AR

‘=] TAREA 1 &

Figura 73. Actividades enlazadas con aplicaciones digitales

Primera actividad: Observa y lee el mapa conceptual, es de suma importancia.

Mapa Conceptual: Observe y lea detenidamente el mapa conceptual de los
vertebrados

Vertebrados

25 ——— :
— ~con
S S o=
S

s »

’\,\ formado
- o —
Sitemanerviosn| A 2 digestivo
) tmm -
\ Seassio, constituido por Oxganos colsborsiiares

Figura 74. Mapa conceptual insertado en el aula virtual
Es de suma importancia que el estudiante pueda observar para poder leer un mapa

conceptual y comprender el contenido del tema de una manera mas dindmica

Segunda actividad: observa y completa una sopa de letras con el tema de clase
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OBSERVO, JUEGO Y APRENDQ: Escribir en el espacio vacio nutricion de los
vertebrados por Jessenia Paredes, escoja la sopa de letras y complete la actividad

cccply

Q FEstas identificado como Jessenia Paredes

Autor- Jessenia Paredes

- Mapa Conceptual: Observe y lea .
) P P ! . Infografia: Observe y lea detenidamente el
detenidamente el mapa conceptual de los Ira. B

{ contenido =
vertebrados

Figura 75. Actividad de sopa de letras en Educaplay
Con esta actividad el estudiante desarrolla la observacién con sus sentidos, para

descubrir las palabras que se encuentran en la sopa de letras y asi sequir fortaleciendo el
aprendizaje de las ciencias naturales

Tercera actividad: observacion y lectura de un mapa conceptual.

Infografia: Observe y lea detenidamente el contenido

Estimados estudiantes
Hacer clic en el siguiente enlace al abrir el enlace hacer clic en play
Lea todo el contenido y aprenda sobre la nutricidn de losvertebrados

https:/fwww.gocongr.comy/mindmap/22145121/nutrici-n-de-los-vertebrados

Figura 76.  Actividad enlazada a gocongr.

Un mapa conceptual desarrollado en gocongr permite al estudiante pueda leer con
facilidad sin aburrirse.
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@ GoCongr

@x
rech  BY Tech Universidad

Estrategia
Empresarial

Mas informacion >

Quitar anuncios

Qe Y 2 . -& -

Figura 77. Actividad en gocongr.
Durante la clase el estudiante sigue fortaleciendo sus conocimientos al observar y leer
contenidos sobre el tema en estudio.

Cuarta actividad: Tarea sobre el tema de clase

TAREA 1

En el siguiente documento realizar la tarea
1. Descargue el documento word
2. En ese documento complete la tarea
3. Suba el Documento ya completado hasta la fecha establecida
\H TAREA 1- NUTRICION VERTEBRADOS-CCNN .docx8 de mayo de 2021, 16:46

Figura 78. Tarea con un documento en Word descargable
Esta actividad el estudiante podra demostrar lo que aprendié durante la clase

reflejandose en la entrega de la tarea disponible en el aula virtual.

Tercer Momento: Después de clases
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++ DESPUES LA CLASE
++ ; QUE APRENDI] ?

+ mﬁ MI EVALUACION:Escribir en el espacio vacio nutricion de los vertebrados evaluacion por Jessenia
Paredes, emparegjar complete la actividad &

Figura 79. Tercera parte del tema de clase

Primera actividad: Tarea evaluativa de todo lo aprendido

MI EVALUACION:Escribir en el espacio vacio nutricion de los vertebrados
evaluacion por Jessenia Paredes, emparejar complete la actividad

edUCQplay Actividades ¥ |- Rios de Europa.. Q

. ‘ . NUM. INTENTOS

2 Estas identificado como Jessenia Paredes

Figura 80. Actividad evaluativa disefiada en educaplay

Con esta actividad el estudiante demuestra lo que aprendid sobre el tema estudiado.

a. Plan de clase de ciencias naturales de octavo de basica superior

El plan de clase de Ciencias Naturales con Flipped Classroom hace posible que el
proceso ensefianza aprendizaje tenga su efectividad en la adquisicion de los aprendizajes de
los estudiantes.
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Ministerio
de Educacion

~

DATOS INFORMATIVOS

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO
“SUMAK YACHANA WASTI”

PLAN DE CLASE CON FLIPPED CLASSROOM EN CIENCIAS NATURALES

IMANTAG o
4, 8
YACHANP

AREA: Ciencias Naturales
ANO DE EGB: Octavo afio
DOCENTE: Lic. Jessenia Paredes
FECHA:

06 de mayo del 2021

ANO LECTIVO:

2020-2021
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Ministerio

e Educagon UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO

“SUMAK YACHANA WASTI”

MOMENTO 1: ANTES DE LA CLASE
DESTREZAS: OBSERVAR, CONOCER, COMPRENDER.

CONTENIDO:
Los Vertebrados
Nutricion de los vertebrados
TEMA:
Observar y explicar en diferentes ecosistemas las cadenas, redes y piramides alimenticias, identificar los
OBJETIVO: organismos productores, consumidores y descomponedores y analizar los efectos de la actividad humana
sobre las redes alimenticia
VIDEO LINK: Observar el video y dar respuestas a las preguntas que estan incluidas en el video

CUESTIONARIO LINK:
https://n9.cl/4ygs3

El aula virtual esta construida en la plataforma Moodle
Construccién

https://n9.cl/mysdo

del aula virtual
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Ministerio

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO

de Educacion

“SUMAK YACHANA WASTI”

MOMENTO 2: DURANTE LA CLASE
DESTREZAS: OBSERVAR, APLICAR, ANALIZAR, EVALUAR

{CO\)CATWA Dg,

N

Ny
, S
%, 3
U vacnanAY

DESTREZAS CON | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION
CRITERIO DE VIRTUALES INDICADORES INSTRUMENTOS
DESEMPENO LINK VIRTUAL

ANTICIPACION Explicar en

Discutir sobre el video observado en diferentes Cuestionario dinamico en
CN.4.1.10. Observar . | linea
y explicar en casa cosistemas a3 https://n9.cl/njdak
. :/n9.cl/nj
dlfer_entes Solventar dudas cadenas, redes y
ecosistemas las pirdmides
irdmi
cgd’engs, redes y CONSOLIDACION https://n9.cl/affos _ -
p|_ram|d_es_ b | | | alimenticias,
alimenticias, Observar y leer el mapa conceptua entificar |
e identificar los
identificar los Analizar y dialogar sobre lo leido
organismos httos://n.cl/eskc organismos
productores, Observar y completar una actividad | MPS://n9.clieske ’
consumidores y .y productores,
descomponedores y en educaplay sobre la nutricion de id
https://n9.cl/bpOm consumidores y

analizar los efectos de
la actividad humana
sobre las redes

los vertebrados

Observar y leer detenidamente sobre

descomponedores y
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alimenticia la nutricion de los vertebrados

con Kahoot.
APLICACION
tarea sobre

Desarrollar una

nutricion de los vertebrados

Observar y jugar entre comparieros

la

2t6

https://n9.cl/ns | analizar los efectos

de la actividad
humana sobre las

redes alimenticia

MOMENTO 3. DESPUES DE CLASE

DESTREZA: CREAR.

Proponer alguna actividad donde el
estudiante pueda crear lo aprendido

Evidenciar lo aprendido
https://n9.cl/njd9k

Elaborado por: Lic. Jessenia Paredes

Aprobado por: Lic. Jessenia Paredes

Firma ~ Firma .
7 A/ ~7) A/
g ) / / 1 (] /)]
v W/
d ‘a Y1y (“ll’ [ luly) 1] ’(""4",,:('/”«'*
i~ 2 i
igura 81. Planificacion de ciencias naturales para octavo afio con FI'i/bped Classroom.*
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b. Grabacion de la clase

Microsaft Teams

Reunion con PAREDES PIEDRA
JESSENIA PAULINA

2021-05-06 1314 UTC

PAREDES PIEDRA PAREDES PIEDRA
IESSENIA PAULIN

Figura 82. Grabacién de la clase impartida del primer tema de ciencias naturales

Nota: link de la clase virtual https:/n9.cl/st5yc

Es importante recalcar que el segundo momento; durante la clase es necesario
programar una reunién con algunas plataformas como pueden ser, (Zoom, Microsoft Teams,
Google Meet), en esta vez se utilizd Microsoft Teams plataforma que se trabajo toda la clase

sincrénica con los estudiantes de octavo ano.
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En el mismo orden que se presentd el primer tema tratado en el &rea de Ciencias
Naturales con los estudiantes de octavo de EGB, se desarroll6 los tres temas posteriores

planificados para la tercera parcial del segundo quimestre del afio lectivo 2020-2021.

Es importante sefialar todos los temas planificados en el aula virtual del area de
Ciencias Naturales.

Tema 2. Nutricién Humana

1. Aulavirtual: basica superior octavo grado

NUTRICION HUN

ANTES DE LA CLASE

fi\\ Jjﬁ\\
:QUE APRENDERE ?

.| YO DESCUBRO OBSERVANDO
DURANTE LA CLASE

¢{QUE ESTOY APRENDIENDO?

. Mapa Conceptual: Observe y lea detenidamente el mapa conceptual sobre la Nutricion Humana
Observa: Juego y Aprendo sobre la nutricion Humana
Observd: Juego y Aprendo la funcion de la nutricion humana
= TAREA 1 {copia)
DESPUES LA CLASE
¢ QUE APRENDI ?

Observg, Juego y Aprendo: Evaluacion la funcion de la nutricion humana

Figura 83. . Planificacion del segundo tema de clases de octavo de CCNN
El segundo tema de Ciencias Naturales planificado en el aula virtual Moodle se refiere
a la nutricion humana, ha sido planificado con actividades dindmicas y creativas con

herramientas digitales que motivan a los estudiantes.
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2. Actividades del aula virtual Moodle de Ciencias Naturales

La Eduteca - La funcidn de nutricién

Jessenia Paredes

&0
t:opylmk

00:00 04:37
L] )
> 2 ® ¢ o o 00600 0600 "V

@ % - ] -

pPMamYOKTNMWhwe3o...

Figura 84. Video con preguntas y Mapa conceptual

EL CUERPO HUMANO: LOS APARATOS

1. Coloca en el lugar correspondiente:

Aparato Aparato Aparato Aparato Aparato
excretor | respiratorio | circulatorio | locomotor | digestivo

APARATOS DEL CUERPO HUMANO  « 2RS35

1.- Une con una linea el nombre con el sistema que comesponde y
después con su funcién.

Aj ato
Aparato Aparato Aparato Aparato

10 oparoto eva godo
Sorplionts ot & ".::“’ ~ Este aparato Este oparato es of
on. méne S Sromapeingeg | wansorma los argodo de
oracutaciones v v alimentos y exioe | | exwaer el oxigenc
"y tos . del ake para
1000 tu Cverpo, &
bommentor ave | | N e vanosy | | Mecesorios para monstormarno en
ayvdon W cverpo. energia

Figura 85. Aparatos para la nutricion y: reconociendo funciones
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TAREA 2

n Memoriza las posiciones

En el siquiente document realizar Ia tarea

1. Descargue el documento word

3

f 8

2.En ese documento complete la tarea

3. Suba el Documento ya completado hasta la fecha establecida

“W TAREA 2- NUTRICION HUMANA docx 12 de mayo de 2021, 15:35

Sumario de calfficaciones

@ genially a

Figura 86. . Encontrando parejasy Tarea 2

3. Grabacion de la clase de octavo afio de EGB

Microsoft Teams

Reunion con PAREDES PIEDRA
JESSENIA PAULINA

2021-05-12 14:09 UTC

Recorded t 4

PAREDES PIEDRA PAREDES PIEDRA

> ) S B

Figura 87. Grabacién de la clase impartida del segundo tema de ciencias naturales

Nota: link de la clase virtual https:/n9.cl/6zot2
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1.

2.

Tema 3. Componentes de los alimentos

Aula virtual: basica superior octavo grado

COMPONENTES DE LOS ALIMENTOS

ANTES DE LA CLASE
2QUE APRENDERE ?

; YO DESCUBRO OBSERVANDO
DURANTE LA CLASE

{QUE ESTOY APRENDIENDOQ?

; YO APRENDC: Observe y lea detenidamente el mapa conceptual sobre los componentes de los alimentas
@ | Observa: Juego y Aprendo sobre componentes de los alimentos 1

0| Observé: Juego y Aprendo sobre componentes de los alimentos 2

DESPUES LA CLASE

2 QUE APRENDI ?
N .
L Observé, Juego y Demuestro lo Aprendido

L Observd, Juegao y Demuestro lo Aprendido Funcion de los alimentos

Figura 88. Planificacion del tercer tema de clases de octavo de CCNN

Actividades del aula virtual Moodle de Ciencias Naturales

§3 edpuzzle Q

CLASIFICACION DE LOS ALIMENTOS SEGUN SU FUNCION / APRENDE EN CASA

Jessenia Paredes

(n]
Copy link
-~ o~ [0

\A'AJ CLASIFICACIO
\ (4

00:00 01:53

Figura 89. Video con preguntas
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Figura 90. Mapa conceptual sobre los componentes de los alimentos con la herramienta gocongr

EPOC

0} E5 fundamentsl e reesin GenTHo

Figura91. Actividad online sobre los componentes de los alimentos
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AH oD T Alimentacidn Saludable ay b
- Y
& Ny i ' 4

TOSS 08 ARNAN08 GUe MU K G DO PN COMMEGUT Il 001D ROCEMMIA Dars esiesr s
Wt Aades darnas satin per poay oo Los
0 [U0Ben CRMIC SegUS (N0 COMO o Drgen, W composicdn y B ncdn

Segin o origen, fay shmemos de procedencks vegelal. como s Futas y las vercurms. y ankeal
como i leche. ko huavos y s caevre

Do scusrdo con s composiclon y funclon lon ok s s clasdcan sn

108 QUO CONenen gran cansdad do vISIITINgs y A o8 M necslen gue lrsorecen ol Lreckmen, coms
fan frutas v los verdhurms

= hom Qs COMaman Cbon Kralon GUE A IO IPERDE Nme a0 # SrgamO. GO0 I AN y
bom Care ey

108 o Creck=mnio. Gues CONMMNEN PAOD IS EIlN COITY NN ¥ MRS esinicheras 0o CUerpo, por
aemplo, ks camas, s huavos y W ache

1.+ Marca los alimentos de origen sedmal

2

N
Puscado Moresna Mueve
Pae Caene Uvas

2.-Marca los alimantos de origen vegets

Tu kahoot ahora se estd cargando ...

Jugador contra Jugador 1:1 Dispositivos Dispositivos compartidos de equipc

Clasico Modo de equipo

Opciones de juego 4

Figura 93.

Juego con Kahoot y Juego con Quizziz

3 - Complets s tabla con los alimentos mencionados.
Para - tallarines ~ came ~ avena - brécoll - pescado

Ricos en vitaminas Energéticon Dw crecimmnts
[ 1 | ]
4. Une con una flecha of concepto com su definicke.
Cancepto Defnicen.
Nutriontes. Masas y coreaies
Vitaminas. Carnes, hauvos y leche.
Protenas Entregan energia mecesaria.

Carbohidratos Frutas y verduras

- Excriie en In pirdmide ol membre de cada uno de los grupos de slmentos.

A - Podemos comer duKes CUAMIS veoes Quaramos

B Las vorduras podemos comeras varkas vecas a la semana

C - Los 14G100s 50 coOnsumen danaments,

o~ pocas

13 preguntas

FUNCION DE LOS ALIMENTOS

o Jenny Argudo Grado: 4th

Nivel de dificultad
Preguntas de ejemplo

1. ¢Quien es el especialista en el estudio de los
alimentos?

T e e i,

Desaflaatus ¢@e
amigos an®
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3. Grabacioén de la clase de Octavo afio de EGB

Reunién con PAREDES PIEDRA JESSENIA PAULINA J X "
b a » 9 :

€ > c
UEMSUMAK S O % & - - - peots @)

A Ests grabando Ests grabando esta reunion. Asegdrese de que todos sepan que se les estd g... Descartar

<o Compartir invitacién

En esta reunién (6)

G PAREDES PIEDRA JESSENIA P...
o

@ ARAQUE CABEZAS KEVIN ALE... ¥

@ elvis dias (Invitado)

ARAQUE CABEZAS KEVIN ALEXAND... & lisbet Araque (invitado) &

Q lisbet Araque (Invitado) 1
@ e * @ MONRROY SANCHEZ CARLO... )
e Sheila Liquinchana (Invitado)
= 1 Otros usuarios del chat (1) »
MONRROY SANCHEZ CARLOS GEO.. & Shesla Liquinchana (Invitado) 4, ehvis dias. .l —~

ANTES DE LA CLASE

~ - wd 2 e~ & [ e2e 7 & i TV O e

D) S

Figura94. Grabacién de la clase impartida del tercer tema de ciencias naturales

Nota: link de la clase virtual https://acortar.link/blgnM
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Tema 4. Importancia de la nutricion — Piramide Alimenticia

1. Aulavirtual: basica superior octavo grado

IMPORTANCIA DE LA NUTRICION PIRAMIDE ALIMENTICIA

ANTES DE LA CLASE

QUE APRENDERE ?

[7a)
HHY
[N

ﬁ YO DESCUBRO OBSERVANDO

DURANTE LA CLASE

QUE ESTOY APRENDIENDO?

(73]
[N

'{i_k' YO APRENDO OESERVANDO

Q]

m Observé: Juego y Aprendo sobre la pirdmide alimenticia

[7a)
H¥Y
[N}

ﬁ YO APRENDOC: Observe y lea detenidamente el mapa conceptual sobre la pirémide alimenticia

DESPUES LA CLASE

z QUE APREND] ?

[73)
H¥Y
oY)

ﬁ APRENDO OBSERVANDO Y CANTANDO

Q]

m Observa: Juego v Aprendo sobre la piramide alimenticia

[7a)
HHY
[N}

ﬁ Observd, Juego y Demuestro lo Aprendido Pirdmide Alimenticia

Figura 95. Planificacion del cuarto tema de clases de octavo de CCNN

2. Actividades del aula virtual Moodle de Ciencias

@ edpuzzle Q

Alimentacidn saludable para nifios - Hidratos de carbono, grasas, proteinas, vitaminas ...

Jessenia Paredes

4

HLIMEN THGILO™M

S JIPES =
Wuin'W W ho'a .

@ YouTube

00:00 04:59
[ ] <)

Figura 96. Video con preguntas en Edpuzzle
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YO APRENDO OBSERVANDO

Observo el video:

LA PIRAMIDE
ALIMENTICIA

Figura 97. Video didactico sobre la pirdmide alimenticia

ALIMENTACION SALUDABLE

» Completa la pirdmide alimenticia arrastrando la imagen que corresponde.

ii @@’«r

| Grasan y duices |

Lactoos Carnes ‘

&S
Uﬁ =)

La Piramide alimenticia es un gréfico en el que se detallan los
grupos de alimentos y la frecuencia que se recomienda su
consumo para una dieta sana y equilibrada,

Asi los alimentos que estan abajo deben consumirse varias
veces al dia, mientras que los que estan arriba solo pueden
tomarse de manera ocasional, muy de vez en cuando.

» Ahora que ya has completado tu pirdmide alimenticla, observa cada grupo

de alimentos y dnelos con flechas con su recomendacion de consumo

Badegy
&

o i

gdd‘ [ smaconesatoia |
i‘ o Soa e
Y.« /'}3\-’%‘
\ E:::':::" }

~&

6 a7 RACIONES AL DIA |

Figura 98. Actividad online sobre los componentes de los alimentos
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Son la mejor fuente de enrgia para el crecimiento
o %my‘h para el et

S lan los €505 quimicos
Vitaminas d':scuuefpo yman a?:onvemr‘
las grasas en energia .

3 Ayudan acontruir los huesos y controlan el
Minerales equilibrio liquido y las secreciones glandulares -

: Son la materia prima de celulas y tejidos y -2
Proteinas producen hormonas y otras sustancias quimicas @
activas .

Proporcionan energia y

Grasas forman bajo la piel una capa Au A
RASA
[ B

de tejidos que contiene el )?
% b

calor del cuerpo .

Qe @ %

Figura 99. Mapa conceptual sobre la pirdmide alimenticia

APRENDO OBSERVANDO Y CANTANDO

Observo el video:

Figura 100. Video didactico sobre la pirdmide alimenticia
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Figura 101. Juego con Quizziz sobre la pirdmide alimenticia

4. Grabacion de la clase de Octavo afio de EGB

"
A Ests grabando Ests grabando esta reunsdn. Asegirese de que 10dos sepan que se les esth grabando. Politica de povacdad

7

€7 CARLOS GEOVANNY A

. | ee a
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Figura 102. Grabacion de la clase impartida del cuarto tema de ciencias naturales

Nota: link de la clase virtual https: https://acortar.link/ANkyL
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Es necesario sefialar que todas las actividades desarrolladas por los estudiantes son
evaluadas y retroalimentadas, mismas que permitieron el desarrollo de la destreza de la
observacion.

Para finalizar el aula virtual tiene una tercera parte, que consta de una evaluacion final
y una encuesta final, actividades que permitiran observar el avance de los aprendizajes de los

estudiantes en el area de Ciencias Naturales.

DEMOSTRARE LO QUE APRENDI

&/ EVALUACION FINAL

€1 encuesTa DE saTISFACCION

Figura 103. Actividades finales del aula virtual de Ciencias Naturales

UEMSUMAK  Espafiol - Internacional (es) ~ a e —'ESSENIAPAREB@ T

APRENDO CCNN CON FLIPPED CLASSROOM-OCTAVO

Area personal / Cursos / CCNN 8VO / IMPGRTANCIA DE LA NUTRICION PIRAMIDE ALIMENTICIA / EVALUACION FINAL / Vista previa

Navegacion por e R
cuestionario Pregunia 1 ;Cuales son los dos tipes de digestién?
Sin responder
alin - "
DEMUESTRO LO - s Quimica
- Puntua como i
QUE APRENDI 100 O b. Todas las anteriores
)2 : \f” (e D ¢ Mecanica

Terminar intento...

Comenzar una nueva

previsualizacion
Siguiente pagina

—= Qbservo, Juego y Demuestro lo
Aprendido Pirdamide Alimenticia

ENCUESTA DE SATISFACCION =
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. . Ira
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Figura 104. Evaluacion final de las clases recibidas en aula virtual de Ciencias Naturales de Moddle.
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Figura 105. . Encuesta final de las clases recibidas en aula virtual de Ciencias Naturales de Moddle

Es importante sefialar que, todos los temas tratados en el area de ciencias naturales en
la tercera parcial, ha desarrollado en los estudiantes el deseo de seguir aprendiendo, ya que
todas las actividades que realizaron los estudiantes usaron sus sentidos, ejercitaron y
desarrollaron la destreza de la observacion en cada actividad planificada.
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c. Evidencias de las actividades que realizan los estudiantes
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Figura 106. Actividades realizadas por los estudiantes planificados en Moodle
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Equipo de entrenamiento

Figura 107. Actividades realizadas por los estudiantes planificados en Moodle

Todos los estudiantes de octavo afio de EGB del area de Ciencias Naturales han
realizado todas las actividades programadas en el aula virtual de Moodle, mismas que han
permitido desarrollar en los estudiantes aprendizajes significativos de una manera dinamica y
moderna, dejando atras el aprendizaje tradicional, adaptandose a los cambios contemporaneos

tecnoldgicos.

d. Resultados: Calificaciones segunda y tercera parcial del area de ciencias
naturales de octavo de EGB.

Los estudiantes que trabajaron con la propuesta son de octavo afio de EGB, se contd

con la presencia de siete estudiantes y con la ausencia once estudiantes, es lamentable el no

haber podido trabajar con el total de estudiantes por motivo de la pandemia los seis

estudiantes no cuenta con el servicio de internet, con dichos estudiantes se trabajé con guias
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via WhatsApp y con guias impresas con los temas tratados en el aula virtual de Moodle. En el
cuadro de calificaciones obtenidas por los estudiantes en la tercera parcial se evidencia que los
estudiantes que formaron parte del aprendizaje con Flipped Classroom en la tercera parcial las
calificaciones han superado el promedio de siete, obteniendo un promedio individual de diez y
el promedio general en la | parcial del segundo quimestre de 7,18 y en la Il parcial es de 8,17.
El cuadro de calificaciones se obtuvo con la ayuda de vicerrectorado de la Institucion. Figura
108.
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Figura 108. Calificaciones de octavo afio de Ciencias Naturales

Conclusion

Para llevar a cabo mi propuesta con el enfoque Flipped Classroom en las clases de
Ciencias Naturales he utilizado la herramienta del video educativo Edpuzzle, para obtener
resultados adecuados, fue necesario tener en cuenta que a la hora de busqueda y seleccién de
videos se uso los correctos y apropiados que cumplan con el objetivo educativo que es que los
estudiantes aprendan a observar y eso es lo que se ha logrado gracias al uso de los videos que
ha funcionado extraordinariamente. Su buen uso y aceptacién por parte de los estudiantes, ha

permitido desarrollar la destreza de la observacion.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Los docentes de la unidad del milenio Sumak Yachana Wasi desconocen sobre el
empleo del modelo Flipped Classroom al igual que en el desarrollo de las competencias
digitales. Los resultados reflejaron que no usaban herramientas digitales de navegacion,
gamificacion, evaluacion y actividades para desarrollar competencias digitales en los

estudiantes. Se refleja una practica docente tradicional, solo con el apoyo del texto.

Se disefio dos aulas virtuales con la metodologia PACIE en Moodle para fortalecer la
ensefianza —aprendizaje del area de Ciencias Naturales. La primera dirigida a los docentes y
una segunda para los estudiantes, a saber:

El aula virtual para los docentes se desarrolld6 como estrategia de innovacion
pedagdgica en el proceso ensefianza-aprendizaje. Para el disefio y estructura de dicha aula se
considerd: indicaciones generales, seis modulos: los primeros cuatro, orientados a la
formacion docente sobre el modelo Flipped Classroom y las herramientas virtuales; el quinto
modulo, enfocado a la practica docente (planificacion Flipped Classroom, aula virtual,
recursos digitales, grabacion de la clase con sus estudiantes, evidencias de las actividades,
calificaciones, conclusiones y recomendaciones); el sexto, tiene una evaluacion y una
encuesta de finalizacion. Todas las actividades fueron plasmadas con: Youtube, Edpuzzle,
Kahoot, Genially, Quizziz, entre otras; vy, el uso la plataforma Microsoft Teams sincronizada

con en el aula virtual Moodle.

Por su parte, el aula virtual para los estudiantes de octavo afio se enfoco en el
desarrollo de la destreza de la observacion en el area de Ciencias Naturales. Fue disefiada con
cuatro contenidos planificados tales como: nutricion de los vertebrados, nutricion humana,
componentes de los alimentos y piramide alimenticia. Todo ello se trabaj6 en la tercera parcial
del segundo quimestre. Fue delineada de la siguiente manera: indicaciones generales, cuatro
unidades, cada unidad se estructurd con el proceso de Flipped Classroom en tres momentos.
El primer momento: antes de la clase con el lema; ;qué aprenderé?, (videos, cuestionarios),
actividades en casa; segundo momento: durante la clase con el lema ¢qué estoy aprendiendo?,

(contenido cientifico en mapas mentales, conceptuales, infografias, videos y cuestionarios),
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actividades en clase; vy, el tercer momento: después de la clase con el lema; ¢qué aprendi?,
(videos, cuestionarios de evaluacion), actividades en clase. Para hacer el seguimiento de los
aprendizajes, el trabajo de estas actividades fue desarrollada por los estudiantes en conjunto
con el docente, ademas de una evaluacion final y encuesta. Todo ello vinculadas con
herramientas digitales como Youtube, Edpuzzle, Genially, educaplay, Gocongr, Quizziz,
Kahoot.

Se logré que los estudiantes mediante Flipped Classroom, construyan su propio
conocimiento. Avanzaron en su actividad visual, auditiva y exploratoria como parte de su
proceso de aprendizaje. De igual manera se increment6 la motivacion, creatividad, innovacion
y el uso y manejo adecuado de las TIC. Como producto de este proceso se evidenciaron
mejoras en su rendimiento académico. De hecho, las calificaciones tuvieron una valoracion de
muy buena, entre los periodos de la tercera y cuarta parciales. Cabe decir que se incremento
en un 70% maés. Cualitativamente se observd un mejoramiento en la calidad del proceso de
aprendizaje.

Por su parte los docentes con la integracion de Flipped Classroom lograron un cambio
de actitud en cuanto al desarrollo del proceso ensefianza. Cumplieron de manera cabal los
objetivos propuestos como profesionales de la educacion. Se motivaron a insertase en un
proceso de innovacion educativa permanente, preciaron la validez del uso de la tecnologia
para la interacciéon didactica con sus estudiantes: manejaron correctamente las herramientas
tecnoldgicas (Educaplay, Edpuzzle, Genially, Quizziz, Kahoot, entre otras), se evidencio
mayor creatividad en la planificacion y mediacion didactica; les facilito los proceso de
evaluacion asincrona; y finalmente, se apropiaron de procesos novedosos de interaccion
didactica con sus estudiantes. No obstante, es necesario sefialar que, se observo también
barreras en el uso de este modelo: primero, las dificultades de acceso a la conexidén internet
por estatus econdmico del estudiante, y la carencia de equipos adecuados en nifios de recursos

limitados.

La presente investigacién ha logrado promover la innovacion tecno pedagogica
reproduciendo el modelo pedagogico Flipped Classroom todo el tiempo y avanzar hacia la
transformacion progresiva del plan microcurricular de la institucién en el proceso ensefianza—

aprendizaje del area de Ciencias Naturales. Esta experiencia fue considerada como propuesta
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pedagogica en la institucion para todas las demas asignaturas y ademas reconocida y aprobada
por el Distrito de Educacion 10D03 Cotacachi. Cabe resaltar que la propuesta fue acogida
satisfactoriamente y con felicitaciones por parte del Distrito y las autoridades de la institucién
por tener la iniciativa de innovar los procesos ensefianza —aprendizaje. Debido a lo relatado,
en los futuros afos escolares se tiene el compromiso para implementar el modelo Flipped
Classroom en todas las asignaturas. Por estos resultados, tanto autoridades, docentes y
estudiantes consideraron como un logro al formar parte de la innovacion educativa en el sector

rural.
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Recomendaciones

Es necesario e importante que las autoridades institucionales gestionen
permanentemente la actualizacion e innovacion docente, ya sea de una manera personal como
institucional, considerando siempre que la tecnologia al igual que las metodologias
pedagogicas cada vez va avanzando a pasos a agigantados y que todos los docentes debemos

formar parte de la transformacion de la educacion.

Invito a todos los docentes a dejar de lado la resistencia al cambio , al miedo a los
avances tecnoldgicos, al esfuerzo y a la cantidad de horas que hay que invertir en la
planificacion, creacién de recursos y evaluaciones, solo abandonando el miedo podemos
lograr grandes cosas con nuestros estudiantes que son el presente y futuro de un pais, y a su
vez, motivo a todos los docentes a formar parte del grupo de gente que busca innovar la
educacién, como por ejemplo fusionar nuevas metodologias con paisajes de aprendizaje o
gamificacion, para que el proceso ensefianza- aprendizaje no se estanque sino florezca a

nuevos horizontes y alcance la calidad educativa.

Propongo a todos los que formamos parte del que hacer pedagdgico aprender a
manejar diferentes aplicaciones para ajustar cada aplicacion a cada tipo de contenido o
metodologia y que esas dindmicas se vean enriquecidas con el uso de las diferentes

aplicaciones.

Motivo a los estudiantes a crear su propio material elaborando una parte de los

contenidos para garantizar la conexién de un tema con otro.

Los aportes realizados en la presente investigacion deben considerarse como un
elemento importante para la calidad e innovacion educativa en el proceso ensefianza-
aprendizaje del sistema educativo medio, por ello se sugiere al Instituto de Posgrado de la
Universidad del Técnica del Norte, promover a otros maestrantes en profundizar el presente
estudio y generar espacios de analisis y reflexién en las instituciones educativas de nivel

medio.

139



REFERENCIAS

Allende. (2021, junio 6). GENIALLY, una herramienta para hacer presentaciones interactivas.

Creatividad.Cloud. https://n9.cl/luk9h

AulaPlaneta. (2016, febrero 1). EDpuzzle: Convierte tus videos favoritos en videolecciones.

aulaPlaneta. https://n9.cl/obyrw

Ayuda para Maestros: (2020). Quizizz—Herramienta para crear cuestionarios gamificados
para el aula. https://n9.cl/kglv

Baena Paz, G. & ProQuest. (2017). Metodologia de la investigacion (3a. Ed.). Grupo Editorial
Patria.

Behar, D. (2007). Libro metodologia investigacion. Libro NB.
https://www.academia.edu/15004323/Libro_metodologia_investigacion_Libro_NB

Bergmann, J., Sams, A., & Prensky, M. (2017). Dale la vuelta a tu clase: Lleva tu clase a
cada estudiante, en cualquier momento y cualquier lugar (Cuarta edicion). sm.

Bustos Sanchez, A., & Coll Salvador, C. (2010). Los entornos virtuales como espacios de
ensefianza y aprendizaje. 23.

Candia Garcia, F., & Candia Garcia, F. (2016). Disefio de un modelo curricular E-learning,
utilizando una metodologia activa participativa. RIDE. Revista Iberoamericana para la

Investigacion y el Desarrollo Educativo, 7(13), 147-182.
Casarini Ratto, M. (2013). Teoria y Disefio Curricular (Trillas, Ed.).

Centro de Desarrollo del Docente. (2018). Manual Kahoot! Educativa. https://n9.cl/jhgzc

140



Chan Nufez, M. E. (2004). Tendencias en el disefio educativo para entornos de aprendizaje
digitales. Cinco. https://n9.cl/dlb2j

Plan Nacional de Desarrollo «Toda una Vida» 2017-2021, (2017). https://n9.cl/znx4

Dévila, A. A. (2016). Propuesta de buenas practicas de educacién virtual en el contexto
universitario. Revista de Educacion a Distancia (RED), 49.
https://doi.org/10.6018/red/49/12

Ley Organica de Educacién Intercultural, 4691-SNJ-11-499 72 (2011).

Dellepiane, S. (2015). Comentario sobre la resolucion de declaracion de esencialidad de la
educacion. Revista Derecho del Trabajo, Afo 3, n.9, 15-25.

Domingo Segovia, J., & Pérez, M. (2015). Manual practico de didactica: Aprendiendo a
ensefiar. Ediciones Pirdmide.

Fernandez, Y. (2020, mayo 25). Qué es Canva, como funciona y como usarlo para crear un
disefio. Xataka. https://n9.cl/xcdk

Ferrés i Prats, J., & Marqués Graells, P. (1996). Comunicacion educativa y nuevas
tecnologias. Praxis.

Galvis Lbpez, M. A. (2015). Teorias y modelos de enfermeria usados en la enfermeria
psiquiatrica. Revista CUIDARTE, 6(2), 1108. https://n9.cl/xgk29

Garcia, J. L., Luengo Gonzélez, R., & Carvalho, J. L. (2019). Analisis de los objetos de
aprendizaje y de la percepcion docente del campus virtual de la universidad de
Extremadura. 6, 41-61.

Gobierno de Canarias. (2015). Herramienta: Powtoon » Recursos educativos digitales.

https://n9.cl/5zwcq

141



Gbomez Gonzalez, F. J., Cazceres GOmez, S., Mendilizabal, G., & Boavida, N. (2017).
Evaluacion del impacto social de la tecnologia en Espafia y Portugal.

Gonzélez, H. T. (2018). Herramientas tecnoldgicas para el disefio de materiales visuales en
entornos educativos. Sincronia, 74, 617-669.

Guille, M. C., Escobar, I. M., Zumérraga, A. C., & Cordovez, M. F. C. (2020). Curriculo
Priorizado 2020 -2021. 252.

Herndndez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2014). Metodologia de
la investigacion.

Instituto Nacional de Evaluacion Educativa. (2021). Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa | Pagina oficial del Instituto Nacional de Evaluacion Educativa.
https://www.evaluacion.gob.ec/

Lopez Cantos, F. (2015). La investigacion en comunicacion con metodologia BigData (70.%
ed.). Revista Latina de Comunicacion Social. https://n9.cl/4edhi

Loredana, C. D. (2013). Observar. Los sentidos en la construccion del conocimiento.
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte.

Obando Guerrero, G. V., & Solarte, A. C. S. (2018). Learners’ Satisfaction in Two Foreign
Language Teacher Education Programs: Are We Doing Our Homework? HOW
Journal, 25(1), 135-155. https://doi.org/10.19183/how.25.1.436

Orellana, J., & Tanya, C. (2016). Aplicacion del Modelo Educativo Flipped Classroom en la
Asignatura de Lenguaje Musical 1. https://n9.cl/hg375

Pefia, M. O. (2013). La plataforma Moodle: Caracteristicas y utilizacion en ele. 10.

Pérez, J. L. (2016). La aplicacion practica del flipped classroom en educacion primaria. 47.

142



Prada Nufez, R., Hernandez Suarez, C. A., & Aloiso Gamboa, A. (2019). Usos y efectos de la
implementacion de una plataforma digital en el proceso de ensefianza de futuros
docentes en matematicas[1]. Revista Virtual Universidad Catolica del Norte, 57, 137-
156.

Prats Cuevas, J., Molina-Neira, J., Bueno, A. R., & Molina-Luque, F. (2017). Andlisis de las
Representaciones e Ideas Sociales del Alumnado en Educacién para la Ciudadana
Democratica: Ejemplo de Mixed-methology desde y para la Investigacion
Transdisciplinar. International Journal of Sociology of Education, 6(1), 1.
https://n9.cl/367q4

Prieto Martin, A. (2017). Flipped learning. Aplicar el modelo de aprendizaje inverso. Madrid:
Narcea. Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion, 51, 247-248.

Registro Oficial. (2011). Ley Organica de Educacion Intercultural. 46.

Rodriguez Gémez, G. L. (2006). El e-learning como medio educativo y de desarrollo
profesional para las organizaciones. https://n9.cl/e7h3p

Sanchez Rodriguez, J., Ruiz Palmero, J., & Sanchez Vega, E. (2017). Flipped classroom.
Claves para su puesta en practica. Edmetic 6(2), 336-358 (2017). https://n9.cl/hn16t

Santiago, R., Diez, A., Andia, L. A., & ProQuest. (2018). Flipped Classroom. Editorial UOC.

Villalba, M. T., & Cebrian, G. (2019). Innovacion en educacion profesional. Flipped
classroom en la practica.

Codigo de la Nifiez y Adolescencia, 45 (2013).

Yafiez Dominguez, M. D. P., Ramirez Montoya, M. S., & Glasserman Morales, L. D. (2014).
Apropiacion tecnoldgica en ambientes enriquecidos con tecnologia en nivel preescolar.

143



Edutec. Revista Electronica de Tecnologia Educativa, 49, a280-a280.

https://n9.cl/bd98s

144



APENDICES

Apéndice A. Herramientas digitales

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE “I“ Instituto de
INSTITUTO DE POSTGRADO

_ h i Posqrado
MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA BARRA-ECUADOR | 0

APLICACIONES EDUCATIVAS VIRTUALES, QUE PUEDEN SER UTILIZADAS COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA EN EL MODELO FIPLED CLASSROOM EN CIENCIAS
NATURALES

MAESTRANTE:
Jessenia Paredes

NOMBRE DE LA

APLICACION DESCRIPCION IMAGEN ENLACE DESTREZAS

-

INFOGRAFIAS

Disefia lo que
quieras. Con Canva,
todos pueden crear
disefios
Canva |profesionales. Es
facil de usar y gratis.
Crea un disefio.
Recomendado Redes
sociales.

https://www.canva.co
mles_es/

APLICAR

CREAR
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https://www.canva.com/es_es/
https://www.canva.com/es_es/

INFOGRAFIAS

CREAR

Easelly

Es una
herramienta web
simple que permite a
cualquier persona
crear y compartir
imagenes poderosas
(infografias, carteles)
no se necesita
experiencia en disefio

easelly

https://www.easel.ly/

CREAR

INFOGRAFIAS

CREAR

Vemngage

Una
plataforma para
disefiar contenidos de
forma muy sencilla,
sin necesidad de ser
un disefiador. Tiene
plantillas que te
ayudan a crear
infografias,
presentaciones,
informes o imagenes
para medios sociales,
entre muchos otros
mas.

() VENNGAGE

https://es.venngage.com/

COMPONER
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Kinemaster

Es un editor
de videos facil de
usar, con funciones
completas lleno de
herramientas
potentes.
KineMaster y todas
sus herramientas de
edicién son de uso
gratis.

https://acortar.link/6

89kU

INTERPRETAR

i movie

Cortar, reducir,
dividir, rotar videos y
aplicar 300 mas
efectos  facilmente,
limpio y seguro.

https://acortar.link/6

89kU

GENERAR-
PRODUCIR

PANOPTO

Para grabar imagenes
webcam,
presentaciones 0
screeencast e incluir
actividades,
encuestas u otro tipo
de interactivos en la
grabacion.

https://www.panopt
0.com

DESARROLLAR
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Edpuzzle

Edpuzzle
permite trabaja un
video para que encaje
con la leccion que
estoy impartiendo y
sea efectivo para la
ensefianza.
EDpuzzle permite
convertir ~ cualquier
video en tu propia
leccion educativa de
una forma rapida e
intuitiva. ES  una
herramienta ideal
para hacer funcionar
la “flipped
classroom”.

@edpuzzle

https://edpuzzle.com

[

RECORDAR

YOU TUBE

YouTube es
una plataforma a
través de la que
reproducir  videos,
subir contenido a un
canal propio e
interactuar con el

resto de usuarios
mediante likes,
comentarios 0
compartir.

3 YouTube

https://www.youtub
e.com

DEFINIR-
ASOCIAR
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CREAR

PRESENTACIONES

Powtoon

Powtoon es la
plataforma de
comunicacion visual
que brinda la libertad
de crear videos
profesionales y
totalmente
personalizados que tu
audiencia adorara.

https://www.powtoo

n.com/?locale=es

DISENAR

CREAR
PRESENTACIONES

10

Genially

La
herramienta para
crear contenidos
interactivos que
enamoran a tu
audiencia. Comunica,
educa y engancha
dando vida a tus
creaciones.

genially

https://www.genial.ly
les

CONSTRUIR
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CREAR
PRESENTACIONES

11

Prezzi

Prezzi es un
programa de
presentaciones para
explorar y compartir
ideas  sobre un
documento  virtual
basado en la
informatica en nube .
La aplicacion se
distingue  por su
interfaz gréfica con
zoom, que permite a
los usuarios disponer
de una visibn mas
acercada o alejada de
la zona de
presentacion, en un
espacio 2.5D.

s
w=l,

I'. |\‘

S
T

Prezi

https://prezi.com/tkq

nb5plvpv3/prezzi/

DEFENIR

CREAR
PRESENTACIONES

12

Slideshare

Popular
herramienta para
crear 'y compartir
presentaciones
online. Permite
incrustarlas en webs
y blogs.

https://es.slideshare.

net/

INTERPRETAR
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Comentarios,
chat y edicion en

x i tiempo real. Tu
% CZ) empresa en linea con
) 2 » Google slides gr;zgg?éémones Bellas https.l/_i(icortar.llnk/w EXPLICAR
> presentaciones Goode Slides
o creadas en equipo 9
I&J con  Presentaciones
a de Google
Es una
o plataforma digital
4 que permite crear
é murales
g @ colaborativos,
ofreciendo la
Et:é 14 Padlet posibilidad de https://es.padlet.com/ | LISTAR
lél:J o construir espacios
o> donde se pueden
presentar  recursos
multimedia, ya sea
videos, audio, fotos o
documentos.
if
g:i ” 2:' Para elaborar
|6|:J L_IIJ E Z qorlnpartir muralgs i / I
< Igitales capaces de ttps://www.mural.c
© % n;: 15 STOELLL integrar todo tipo de o/ DIFERENCIAR
S contenidos
multimedia.
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GENERAR

CUSTIONARIOS
INTERACTIVOS

16

Educa Play

Educaplay es
una plataforma
educativa global (con
presencia destacada
en mas de 30 paises)
que permite crear y
compartir actividades
multimedia
educativas.

educaplay

https://es.educaplay.c
om/

DESCRIBIR-
ORGANZAR

GENERAR

CUSTIONARIOS

INTERACTIVOS

17

QuizStar

Permite
personalizar las
preguntas, definir los
intentos  permitidos
para acertar o crear
clases para enviar
automaticamente los
test a sus integrantes.

http://quizstar.4teac

hers.org/

REVISAR

GENERAR

CUSTIONARIOS
INTERACTIVOS

18

Google drive

Crear
formularios
interactivos es una de
las muchas
posibilidades que
ofrece esta
herramienta de
Google.

https://workspace.go

ogle.com/

VALORAR
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GENERAR

CUSTIONARIOS INTERACTIVOS

19

Kahoot

Es una herramienta
muy atil para
profesores y
estudiantes para
aprender 'y repasar
conceptos de forma
entretenida, como si
fuera un concurso. La
forma mas comdn es
mediante  preguntas
tipo test, aunque
también hay espacio
para la discusion y
debate.

Kahﬁooﬂ

https://kahoot.com/

RECORDAR

GENERAR

CUSTIONARIOS
INTERACTIVOS

20

socrative

Brinda la posibilidad
de realizar los test
con los alumnos en
tiempo real y a través
de cualquier
dispositivo.

fisocrative

https://www.socrativ

e.com/

COMPROBAR
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GENERAR
CUSTIONARIOS
INTERACTIVOS

21

Quizizz

Es una
herramienta en la
web que nos permite
crear  cuestionarios
online que nuestros
alumnos pueden
responder de tres
maneras distintas: En
un juego en directo
(tipo Kahoot) Como
tarea (los resultados
le llegan al maestro)
De manera individual

Quizizz

{Cuestionarios gamificados para el ouial

%,
¥ ¢
M 5

https://quizizz.com/]

oln

COMPLETAR

CREAR MAPAS MENTALES

22

Gocongr

GoConqgr es
un entorno de estudio
personalizado online
y gratuito que te
ayuda a mejorar tu
aprendizaje.
GoCongr incluye
herramientas de
aprendizaje que te
permiten crear,
compartir y descubrir
Mapas Mentales,
Fichas de Estudio,
Apunes Online vy
Test.

https://www.gocong

r.comj/es

DIFERENCIAR
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23

Mindmennsster

Es una
herramienta para
generar mapas
mentales en linea que
te permite: Crear,
editar 'y presentar
(hasta tres) mapas
mentales. Almacenar
tus trabajos en linea y
acceder a ellos desde
cualquier lugar vy
momento.  Realizar
mapas mentales de
manera colaborativa.

https://www.mindmei

ster.com/es

ELABORAR
ESQUEMAS

DESARROLLAR
ACTIVIDADES
INDIVIDUALES Y
COLABORATIVAS

24

Moodle

Permitir crear
aulas virtuales con
actividades creativas,
esta famosa
plataforma permite a
alumnos y profesores
compartir todo tipo
de documentos vy
contenido.

thoodle

https://moodle.org/?

lang=es

INTERPR
ETAR- ASOCIAR
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DESARROLLAR

ACTIVIDADES

INDIVIDUALES Y
COLABORATIVAS

25

JCLic

Para crear actividades
interactivas atractivas
para los alumnos.
Admite la inclusion
de audio y fotos.

JClic

https://clic.xtec.cat/|
egacy/es/jclic/

IDENTIFICAR

DESARROLLAR

ACTIVIDADES INDIVIDUALES

Y COLABORATIVAS

26

Hot Potatoes

Programa para crear
ejercicios de
respuesta corta,
seleccion  mudltiple,
rellenar los huecos,
crucigramas,
emparejamiento y
variados.

1 e Prstes’s ity

Hot Potatoes®

From bt Bk St I

https://hotpot.uvic.c

a/

INTEGRAR

FOMENTAR EL

APRENDIZAJE
COLABORATIVO

27

Google Apps

Entorno colaborativo
de Google enfocado a
los centros
educativos que
integra herramientas
como Google Drive,
Google Calendar o
Google Sites entre
otros.

https://workspace.go

ogle.com

IMPLEMENTAR
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FOMENTAR EL
APRENDIZAJE
COLABORATIVO

28

Office 365

Entorno
colaborativo de
Microsoft que ofrece
espacio  para la
creacion de minisites,
grupos de trabajo,
almacenaje en la
nube, creacion online
de documentos, chat
etc.

] Office 365

goopopoooo

https://setup.office.c
om/?omkt=es

CONCLUIR

FOMENTAR EL
APRENDIZAJE
COLABORATIVO

29

EDMODO

Plataforma
que permite crear
grupos donde los
alumnos pueden
debatir, trabajar en
equipo, compartir
documentos, elaborar
y  participar  en
encuestas etc.

(00

~edmodo|

https://new.edmodo.

com/?language=es

INTEGRAR
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HERRAMIENTAS
PEDAGOGICAS

Ademas de
las herramientas
necesarias para
Rubrics4Teacher |elaborar rabricas,
S. ofrece  un amplio
repositorio que puede
servir de inspiracion
al docente.

www.rubrics4teacher
s.com

CREAR

PEDAGOGICAS

HERRAMIENTAS

MAKER PROJECT RUBRIC

Facilita la

elaboracion de
Rubric Maker rubricas clasificadas
por niveles
educativos y temas.

https://rubric-

maker.com/ FRCDUIT I
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caus6 una revolucion
sensible en el mundo
de las
comunicaciones

04
<
9 Para crear de manera
= @ sencilla un blog de
) 9, aula donde compartir
o g contenidgs, — "
a4 recomendar recursos, ttps://www.blogger.
8 é 32 EIEEE? fomentar la GBlogger com/ PIRESENZAR
R participacion y
0 O divulgar las
o experiencias

realizadas.

Facebook es la
3 principal red social
- que existe en el
> mundo. Una red de
O vinculos  virtuales,
5' cuyo principal
28 objetivo es dar un
05 soporte para producir )
85 43 |FACEBOOK |y compartir httplf'c/é:’]"qw""'faceboo PRODUCIR
< é contenidos. Llegd k.com/
O+ para ampliar las
o posibilidades de
E relacion  social vy
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PUBLICAR O DIVULGAR
LOS TRABAJOS

34

Linkelig

LinkedIn es una
plataforma que surgid
en el afio 2002, para
poner a profesionales
en contacto con otros,
0 con empresas.
algun tema

Linked [}

https://www.linkedin

.com/

PRESENTAR

215

Jamboard

Si utilizas la
edicion gratuita
antigua de G Suite,
debes pasarte a
Google Works pace
para poder acceder a
esta funcion. colabora
en tiempo real con
Jeanboard.

https://acortar.link/
WbmVV

ASOCIAR

36

whiteboard.fi

Whiteboard.fi
es una herramienta
sencilla que se puede
utilizar al instante.
Cree una clase vy
permita que  sus
alumnos se unan
mediante un enlace.

https://whiteboard.fi/

APOYAR
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VIDEO LLAMADAS

37

classroommsecre
en

Es una
herramienta en linea
que le  permite
mostrar las
instrucciones para su
leccion de  una
manera clara y visual.

https://classroomscree
n.com/

IMPLEMENTAR

38

Messenger
Rooms

En la web de
Facebook, lo Unico
que tienes que hacer
es pulsar en el boton
de crear una sala de
Rooms en la seccion
de chats, que es ese
que aparece con el
icono de una
videocamara con un
simbolo de suma.
...Cuando pulses en el
boton de Rooms se
creara tu sala.

https://www.messenger.co

m/rooms

COMUNICAR
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VIDEO LLAMADAS

39

Zoom

Zoom es el
lider en
comunicaciones  de
video empresariales
modernas, con una
plataforma en la nube
facil y confiable para
conferencias de video
y audio, chat vy
seminarios web

https://zoom.us/

COMUNICAR

VIDEO
LLAMADAS

40

Google Meet

Google Meet
es para llamadas
grupales y reuniones,
una experiencia de
reunion de video con
un objetivo: hacer
que unirse a las
reuniones sea facil.

https://acortar.link/w

Liiy

COMUNICAR

HERRAMIENTA
PEDAGOGICAS

S

41

Auto Draw

Es una
herramienta que
permite reraizar un
dibujo rapido para
todos.

+
=

https://www.autodra
w.com/

DISENAR
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Es un servicio

)
< v online para trabajar
E 6 con archivos PDF I $ https://www.ilovepdf. HERRAMIENT
w = I Love pdf A PARA EL
ok s omles |pocene
50 PDF
5 &)
Ta
Es una
aplicaciéon que nos
o permitird  convertir
< o nuestro  dispositivo ESSCANER EN
E S Tyne scanner Androide en un https://acortar.link/S | ADROID
L o 43 | 'Y escaner de mano, con UN65 PARA EL
=0 el que podremos DOCENTE
é 2 escanear  cualquier
5 a) documento en
T H_J cuestion de segundos.
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Apéndice B. Validacion del Instrumento de Investigacion (pre-test)

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Resolucion No. 001-073 CEAACES-2013-13
INSTITUTO DE POSGRADO

CUESTIONARIO PARA DOCENTES

Lineamientos Generales: El presente cuestionario forma parte de la tesis de maestria
titulada: “Flipped Classroom como Estrategia de Innovaciéon Pedagogica.”, el mismo que
permitira determinar los conocimientos que poseen los docentes de la Unidad Educativa del

Milenio Sumak Yachana Wasi.

La informacion que proporcione en el cuestionario, serd manejado con total criterio de
responsabilidad y confiabilidad. El cuestionario estd conformado por 36 preguntas que
pretenden recoger informacion fidedigna del objeto de estudio, sera aplicado a través de la

herramienta Google Forms.

Estimado validador a continuacion se presenta el sistema de objetivos de la
investigacion con la finalidad de proporcionar informacion para la evaluacion de la
pertinencia y coherencia del presente instrumento.

Objetivo General

e Implementar el modelo Flipped Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales,
como estrategia de innovacion pedagogica para fortalecer el proceso ensefianza-

aprendizaje en la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, en el afio
2020-2021.

Objetivos Especificos

e Diagnosticar el nivel de conocimientos de los docentes sobre el modelo pedagdgico
Flipped Classroom
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e Diseflar un aula virtual en la plataforma Moodle basado en el modelo Flipped
Classroom para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales

e Comparar los resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje obtenidos, aplicando
Flipped Classroom versus el modelo tradicional.

CUESTIONARIO PARA DOCENTES

Estimado docente de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, reciba un
cordial saludo y agradecimiento a la iniciativa de prestar su apoyo a la investigacion que
forma parte de mi trabajo de titulacion “Flipped Classroom como Estrategia de Innovacion
Pedagbgica”, de la maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa. La presente encuesta tiene
el objetivo de conocer el uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas mileniales en el aula.
Los resultados de esta encuesta permitiran innovar la practica docente de la institucion.

Tiene una duracion promedio de 10 minutos, debe ser llenada de manera completa y se
debe responder con sinceridad.

Consentimiento informado:

Estimado Docente Participante.

Para la participacién de esta investigacion se requiere que usted dé su conformidad. Es
importante mencionarle que los datos recogidos seran tratados confidencialmente, no se

comunicaran a terceras personas y se utilizaran Unicamente para prop6sitos académicos.

1. ¢Acepto Participar?

e Sj
e No
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Tipologia del encuestado

2. Sexo

e Masculino

e Femenino

3. Titulacion Académica

e Tecnologia

[]

e Licenciatura

e Maestria

[]

e Doctorado

4. Nivel Educativo en el que imparte docencia

e Elemental |:|

e Media
e Superior |:|
e Bachillerato

Indicaciones Generales

Le pedimos muy comedidamente su opinion y valoracion sobre cada una de las

preguntas siguiendo estos dos criterios:
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CONOCIMIENTO: Grado en el que usted se considera preparado para realizar o llevar a

cabo el enunciado.

Categoria Conocimiento

Nivel 1 representa un NIVEL MUY BAJO
Nivel 2 representa un NIVEL BAJO.
Nivel 3 representa un NIVEL BASTANTE.
Nivel 4 representa un NIVEL ALTO.

No conozco nada del recurso.
Conozco algo del recurso.
Conozco bastante del recurso.

Conozco mucho del recurso

UTILIZACION: Grado en el que usted acostumbra a utilizar o realizar la actuacion en su

préctica docente.

Categoria Utilizacion

Nivel 1 representa un NIVEL MUY BAJO.
Nivel 2 representa un NIVEL BAJO.
Nivel 3 representa un NIVEL BASTANTE.
Nivel 4 representa un NIVEL ALTO.

Utilizo algo el recurso.

No utilizo nada el recurso.

Utilizo bastante el recurso.

Utilizo mucho el recurso

CONOCIMIENTO Y UTILIZACION DE ENTORNOS

VIRTUALES

ro.

Pregunta

Categoria

Conocimiento

Categoria

Utilizacién

Herramientas de Navegacion: para
seleccionar, organizar, clasificar y almacenar la

informacioén de internet.

Herramientas que ayudan a la
gamificacion en el aprendizaje:(videos,
infografias, mapas conceptuales, lineas de
tiempo, grabacion de videos, realidad

aumentada, cuestionarios en linea).

Compartir informacion y contenidos
educativos mediante entornos virtuales Moodle

y espacios en linea en funcién de los
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estudiantes.

Herramientas y dispositivos digitales

8. | efectivos para evaluar el proceso ensefianza -
aprendizaje

Actividades didacticas para desarrollar
9. | en los estudiantes competencias digitales.

Formacion y  actualizacion  en
10. | competencia digital

Ha trabajado sus clases con la
11. | plataforma Moodle

12. ¢ Con qué modelo pedagdgico ha trabajado?

Modelo Pedagdgico Tradicional |:|

Modelo Flipped Classroom

13. ¢ Cuales han sido los resultados al aplicar el modelo tradicional?

Muy buenos |:|

Buenos

Regular |:|

14. ¢ Conoce sobre el Modelo Flipped Classroom?

Si

No
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15. ¢Le interesaria ser capacitado sobre el Modelo Flipped Classroom para

implementarlo en su préctica docente?

e NO |:|

N

_~ONIVER
P

= #> /B
i\) N \1:‘:
HON -

~FiuoN

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

./ Resolucién No. 001-073 CEAACES-2013-13

INSTITUTO DE POSGRADO

INSTRUMENTO DE VALIDACION

Instrucciones: En el siguiente formato, indique segun la escala excelente (E), bueno

(B) o mejorable (M) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia,

pertinencia, redaccién), si es necesario agregue las observaciones que considere. Al final se

deja un espacio para agregar observaciones generales.

item Nro. Validacion
Coherencia  |Pertinencia  [Redaccion Observacion
1 E E E
2 E E E
3 E E E
4 E E E
5 E E E
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6 E E E
7 E E E
8 E E E
9 E E E
10 E E E
11 E E E
12 E E E
13 E E E
14 E E E
15 E E E

Observaciones generales

Dr. Aranguren Carrera Jesis Ramon PhD. Ivan Garcia Santillan

VALIDADORES
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Apéndice C. Link del pre test digital en forms.office.com

https://acortar.link/L9xBd

Encuesta: Competencia Di | Docente - Guardado

B Vista previa

Preguntas

Encuesta: Competencia Digital
Docente

Estimado docente de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, reciba un cordial saludo y

agradecimiento a la iniciativa de prestar su apoyo a la investigacion que forma parte de mi trabajo de titulacion

"Flipped Classroom como Estrategia de Innovacién Pedagégica”, de la maestria en Tecnologia e Innovacién

Educativa. La presente encuesta tiene el objetivo de conocer el uso y aplicacion de herramientas tecnolégicas 100101011
mileniales en el aula. Los resultados de esta encuesta permitiran innovar la practica docente de la institucion. 111010010
Tiene una duracién promedio de 8 minutos, debe ser llenada de manera completa v se debe responder con

sinceridad. 01000110

Indicaciones Generales

Le pedimos muy comedidamente su opinidn y valoracién sobre cada una de las preguntas siguiendo estos dos
criterios:

171


https://acortar.link/L9xBd

Apeéndice D. Acuerdo de Consentimiento Informado

Calimbuela, 22 de febrero del 2021
Ing. Wilmer Santacruz
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCTIVA “SUMAK YACHANA WASI”
Presente.

Acuerdo de consentimiento informado

Yo, Jessenia Paulina Paredes Piedra, estudiante de la Maestria de Tecnologia e Innovacion

Educativa del Instituto de Postgrado de la Universidad Técnica del Norte, estoy llevando a cabo la
investigacion FLIPPED CLASSROOM COMO MODELO DIDACTICO DE
INNOVACION PEDAGODICA, autotizado por esta universidad cuyo objetivo es fortalecer las
competencias digitales docentes para mejorar tanto la metodologia de ensefianza como el
aprendizaje del estudiante.

A tal fin, solicito su autorizacion para la participacion de los docentes de su Institucion de
forma voluntaria en una encuesta digital que permita obtener informaciéon para determinar las
competencias digitales docentes que se requieren fortalecer lo cual serd un aporte en los procesos de

ensefanza aprendizaje de su institucion.

Este estudio no conlleva ningun riesgo y el participante no recibird ningin beneficio o
compensacion econdmica por su contribucion. Sin embargo, como aporte a esta comunidad de
aprendizaje, y garantizando el pleno derecho de los participantes de conocer los resultados del
mismo, el investigador se compromete a retribuir los siguientes productos:

» Compeartir los resultados de las encuestas por un medio digital.
» Si el encuestado lo solicita una copia de su entrevista.

Es importante resaltar que por motivo de la emergencia sanitaria a causa del COVID 19 la
encuesta se realizara utilizando un medio digital a fin de registrar la informacion de la mejor
manera posible. Sin embargo, este proceso sera estrictamente confidencial. Se garantiza que sus
aportes tendran un uso y destino exclusivamente académico y su identidad no sera utilizada en

ningun informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.
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No obstante, si una vez iniciado el estudio decidiera interrumpir su participacién, debe
informar de inmediato al investigador a fin de cerrar adecuadamente el proceso, de tal manera que
se puedan tomar las previsiones correspondientes para la investigacion.

Sustento legal:

Constitucion de la Republica del Ecuador
e Eneltitulo Il de derechos; capitulo segundo de derechos del buen vivir; seccion quinta
de Educacion.
Art. 26.- “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el
buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo”.
La Ley Organica de Educacién en su articulo 2 de los principios, literales:

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales que
sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo:

b. Educacion para el cambio. - la educacion constituye instrumento de transformacion
de la sociedad; contribuye a la construccién del pais y de los proyectos de vida y de la libertad
de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos en particular a
las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso de aprendizaje y sujetos de derecho;

y se organiza sobre la base de los principios constitucionales.
Cddigo de la Nifiez y Adolescencia

e EI cddigo de la nifiez y adolescencia en los siguientes articulos se refiere a la

educacion de la siguiente manera:

En el Titulo Ill: Derechos, garantias y deberes. Capitulo I1l: Derechos relacionados

con el desarrollo
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Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a

una educacion de calidad, este derecho demanda de un sistema educativo que:

4. garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales

didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente

favorable para el aprendizaje.

Atentamente,

‘ /’ } A
{ Ull,\(fl e ’('f\ ,‘ my

Lic. Jessenia Paredes

Investigador
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Apéndice E. Oficio de autorizacion para capacitacion

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO

Educacion

‘:/..(

“SUMAK YACHANA WASI" »\f

No. dzoficio: 205

6 d= enero da2021.

DOCENTES DE CCNN DE EGE
UEM SUMAK YACHANA WASI

Mz pemito informar a ustad que ol (la) companiera: Lic. Parade: Piadra Jaszania
Paulina, con rimero da cadula 171546360-8, astudiants dal Programa de Masstaa en:
Tecnologia e Innovacion Educativa, ha sido acaptado (3) en esta institucion para
raalizar su trabgjo de grado. La Institucion brindard las facilidades = informacion
nacesarias, 2l Como garantiza la implementacion de los resultados, razon la cual
solicito muy comadidamenta apoyar en la sjacucion de su investizacion todo 2l tismpo
nacezario.

Agradezco su atancion.
Atentamants,

cZz: > A
V7 222 22 4

Ing. Wilmer Santacruz
RECTOR
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Apéndice F. Validacién del Instrumento de Investigacion (pos-test)

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Resolucion No. 001-073 CEAACES-2013-13
INSTITUTO DE POSGRADO

CUESTIONARIO PARA DOCENTES

Lineamientos Generales: El presente cuestionario forma parte de la tesis de maestria
titulada: “Flipped Classroom como Estrategia de Innovaciéon Pedagogica.”, el mismo que
permitird determinar los conocimientos que poseen los docentes de la Unidad Educativa del

Milenio Sumak Yachana Wasi.

La informacion que proporcione en el cuestionario, serd manejado con total criterio de
responsabilidad y confiabilidad. EI cuestionario estd conformado por 13 preguntas que
pretenden recoger informacion fidedigna del objeto de estudio, sera aplicado a través de la

herramienta Microsoft Forms.

Estimado validador a continuacion se presenta el sistema de objetivos de la
investigacion con la finalidad de proporcionar informacion para la evaluacion de la

pertinencia y coherencia del presente instrumento.

Objetivo General

e Implementar el modelo Flipped Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales,
como estrategia de innovacion pedagoOgica para fortalecer el proceso ensefianza-
aprendizaje en la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, en el afio
2020-2021.

Objetivos Especificos

e Diagnosticar el nivel de conocimientos de los docentes sobre el modelo pedagdgico
Flipped Classroom

e Diseflar un aula virtual en la plataforma Moodle basado en el modelo Flipped
Classroom para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales
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e Comparar los resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje obtenidos, aplicando
Flipped Classroom versus el modelo tradicional.

CUESTIONARIO PARA DOCENTES

Estimado docente de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, reciba un
cordial saludo y agradecimiento a la iniciativa de prestar su apoyo a la investigacion que
forma parte de mi trabajo de titulacion “Flipped Classroom como Estrategia de Innovacion
Pedagbgica”, de la maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa. La presente encuesta tiene
el objetivo de conocer el uso y manejo de las herramientas tecnologicas mileniales que
aprendio en este tiempo y que lo puso en practica en el proceso ensefianza -aprendizaje de
Ciencias Naturales. Los resultados de esta encuesta permitiran observar como se logré innovar
la practica docente en el area de ciencias naturales de la institucion.

Tiene una duracién promedio de 8 minutos, debe ser llenada de manera completa y se
debe responder con sinceridad.

Consentimiento informado:
Estimado Docente Participante.

Para la participacion de esta investigacion se requiere que usted dé su conformidad. Es
importante mencionarle que los datos recogidos seran tratados confidencialmente, no se

comunicaran a terceras personas y se utilizaran inicamente para propdsitos académicos.

1. ¢Acepto Participar?

e Sj
e No

Indicaciones Generales

Le pedimos muy comedidamente su opinion y valoracion sobre cada una de las

preguntas siguiendo estos dos criterios:
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CONOCIMIENTO: Grado en el que usted se considera preparado para realizar o

llevar a cabo el enunciado.

Categoria Conocimiento

Nivel 1 representa un NIVEL MUY BAJO
Nivel 2 representa un NIVEL BAJO.
Nivel 3 representa un NIVEL BASTANTE.
Nivel 4 representa un NIVEL ALTO.

No conozco nada del recurso.
Conozco algo del recurso.
Conozco bastante del recurso.

Conozco mucho del recurso

UTILIZACION: Grado en el que usted acostumbra a utilizar o realizar la actuacion

en su practica docente.

Categoria Utilizacion

Nivel 1 representa un NIVEL MUY BAJO.
Nivel 2 representa un NIVEL BAJO.
Nivel 3 representa un NIVEL BASTANTE.
Nivel 4 representa un NIVEL ALTO.

Utilizo algo el recurso.

No utilizo nada el recurso.

Utilizo bastante el recurso.

Utilizo mucho el recurso

CONOCIMIENTO Y UTILIZACION DE

ENTORNOS VIRTUALES

ro.

Pregunta

Categoria

Conocimiento

Categoria

Utilizacién

¢Conoce 'y utiliza herramientas de

2 Navegacion? para:
Seleccionar, organizar, clasificar y almacenar
la informacion de internet para sus clases de
Ciencias Naturales.
¢Conoce vy utiliza herramientas que ayudan a
3.

la gamificacion del aprendizaje en la clase de
Ciencias Naturales?:

Videos, infografias, mapas conceptuales,
lineas de tiempo, grabacion de videos,

realidad aumentada, cuestionarios en linea.
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¢Conoce y utiliza herramientas para
dinamizar contenidos educativos mediante
entornos virtuales en funcion de los

estudiantes?

¢Conoce y utiliza herramientas y dispositivos
digitales para evaluar el proceso ensefianza -

aprendizaje de Ciencias Naturales?

¢Aplico  actividades  didacticas  para
desarrollar en los estudiantes competencias

digitales?

¢Su  formacién y  actualizacion  en
competencia digital en estos dos udltimos

meses ha mejorado?

¢En este ultimo tiempo ha trabajado con aulas
virtuales creadas o la plataforma Moodle para

impartir sus clase de Ciencias Naturales?

9. ¢ En este ultimo tiempo con qué modelo pedagdgico ha trabajado?

Modelo Pedagdgico Tradicional |:|

Modelo Flipped Classroom |:|

clases de Ciencias Naturales?

Excelente

Muy buenos |:|

10. ¢Cuales han sido los resultados al aplicar el modelo Flipped Classroom en las
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e Buenos

e Regular

11. ¢(Ha implementado todas las fases de Flipped Classroom en sus clases de

Ciencias Naturales?

Totalmente

Medianamente |:|

Parcialmente |:|

Nunca

12. ¢Ha utilizado todas las herramientas digitales aprendidas para la

implementacion de Flipped Classroom en sus clases de Ciencias Naturales?

Totalmente

Medianamente |:|

Parcialmente |:|

Nunca
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13. Con la implementacién de Flipped Classroom en el &rea de Ciencia
Naturales, sus estudiantes adquirieron los aprendizajes significativos de manera,

creativa, dinamica, auténoma.

Aprendizaje significativo:

No |:| Algo Bastante ucho

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
Resolucion No. 001-073 CEAACES-2013-13
INSTITUTO DE POSGRADO

INSTRUMENTO DE VALIDACION
Instrucciones: En el siguiente formato, indique segun la escala excelente (E), bueno
(B) o mejorable (M) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia,
pertinencia, redaccién), si es necesario agregue las observaciones que considere. Al final se

deja un espacio para agregar observaciones generales.

item Nro. Validacion
Coherencia  |Pertinencia  |[Redaccion Observacion
1 E E E
2 E E E
3 E E E
4 E E E
5 E E E
6 E E E
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7 E E E
8 E E E
9 E E E
10 E E E
11 E E E
12 E E E
13 E E E

Observaciones generales

MSc. Jesiis Ramén Aranguren PhD. Ivan Garcia Santillan

VALIDADORES
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Apéndice G. Link de Pos Test digital en forms.office.com

2% Encuesta: Competencia Digital

.§_~. 1 £on
¥  Docente "Después

Estimado docente de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, reciba un cordial saludo y
agradecimiento a la iniciativa de prestar su apoyo a la investigacién que forma parte de mi trabajo de titulacion
“Flipped Classroom como Estrategia de Innovacion Pedag6gica®, de la maestria en Tecnologia e Innovacion
Educativa.

La presente encuesta tiene el objetivo de conocer el uso y manejo de las herramientas tecnolégicas mileniales
que aprendid en este tiempo y que lo puso en practica en el proceso ensefianza -aprendizaje de Ciencias
Naturales.

Los resultados de esta encuesta permitiran observar cémo se logré innovar la préactica docente en el area de
ciencias naturales de la institucion.

Tiene una duracion promedio de 8 minutos, debe ser llenada de manera completa y se debe responder con
sinceridad.

Indicaciones Generales

Le pedimos muy comedidamente su opinion y valoracion sobre cada una de las preguntas siguiendo estos dos

Link: https://n9.cl/e7zb2
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Apéndice H. Certificado de la capacitacion Flipped Classroom avalado por el
Distrito 10D03 —Educacion Cotacachi

’ Ministerio

de Educacion

CONFIEREN EL PRESENTE

CERTIFICADO

A: NELVA MADELEGNE RAMIREZ RUIZ

Por haber aprobado el curso sobre FLIPPED
CLASSROOM COMO MODELO DIDACTICO DE
INNOVACION PEDAGODICA, modalidad virtual.
Efectuado desde el 23/04/2021, hasta 31/05/2021.
Con una duracién de 30 horas.

Calimbuela, 8 de junio del 2021

/

/

ING. Belén Espin
DIRECTORA DISTRITAL DE EDUCACION
10D03 COTACACH!

AN /\yAZ:
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Apéndice I. Entrega de certificados a docentes

®

~

e

Lic. Jessenia Paredes Maestrante; Lic. Maritza Anrango. Docente 2do grado; Ing. Wilmer

Santacruz Rector.
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Apéndice J. Entrega de certificado a docentes

v 3 10
7 JW

Lic. Jessenia Paredes Maestrante; Lic. Cristian Diaz Docente 5to grado; Ing. Wilmer

Santacruz Rector.

186



187



