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RESUMEN 
 

La investigación se enfoca en el uso tecno-pedagógico del Aprendizaje Basado en Proyectos 

(ABP) a fin de que el proceso de enseñanza-aprendizaje sea más activo, colaborativo e 

innovador, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades investigativas para la 

resolución de problemas con ayuda de las Tecnologías de Información y Comunicación (TIC). 

El objetivo general de estudio fue evaluar los resultados del programa de capacitación docente 

sobre la metodología de Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas 

colaborativas a fin de sustentar este modelo para futuras capacitaciones; mediante una 

investigación mixta (cuali-cuantitativa) se dilucidó que el personal docente de la Unidad 

Educativa “Yahuarcocha” ha recibido de forma limitada capacitaciones sobre metodologías 

activas en los dos últimos años; apenas el 32,35% de los docentes manifiestan impartir sus 

clases usando el ABP como metodología de enseñanza-aprendizaje.  Con estos resultados se 

desarrolló el curso de capacitación docente sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos a través 

de herramientas colaborativas. Para valorar la efectividad del curso se aplicó un pretest y  post-

test, mediante el análisis de la Prueba de Normalidad de Shapiro-Wilk y la aplicación de la 

estadística t student, se demuestra que existe diferencia significativa al finalizar el curso;  se 

puede concluir  que en la Unidad Educativa “Yahuarcocha” se debe incluir dentro de su POA 

Institucional planes de diagnóstico de metodologías pedagógicas  activas y  la aplicación de 

herramientas colaborativas digitales con el fin de  fortalecer las habilidades tecno-pedagógicas 

del personal docente. 

 

   

 

Palabras clave: enseñanza-aprendizaje, formación docente, capacitación, ABP. 
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ABSTRACT 

 

 

The research focuses on the techno-pedagogical use of Project Based Learning (PBL) in order 

to make the teaching-learning process more active, collaborative and innovative, allowing 

students to develop investigative skills for problem solving with the help of Information and 

Communication Technologies (ICT). The general objective of the study was to evaluate the 

results of the teacher training program on Project Based Learning methodology through 

collaborative tools in order to support this model for future training; through a mixed 

investigation (qualitative-quantitative) it was elucidated that the teaching staff of the 

"Yahuarcocha" Educational Unit has received limited training on active methodologies in the 

last two years; only 32.35% of teachers say that they teach their classes using PBL as a 

teaching-learning methodology.  With these results, the teacher training course was developed 

on Project Based Learning through collaborative tools. To assess the effectiveness of the course 

a pretest and post-test were applied, through the analysis of the Shapiro-Wilk Normality Test 

and the application of the  T-student statistic, it is shown that there is a significant difference 

at the end of the course; it can be concluded that the "Yahuarcocha" Educational Unit should 

include in its Institutional POA diagnostic plans of active pedagogical methodologies and the 

application of digital collaborative tools in order to strengthen the techno-pedagogical skills of 

the teaching staff. 

 

 

Keywords: teaching-learning, teacher training, training, PBL. 
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CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA 

 

1.1 Planteamiento del problema 

 

El uso de las Tecnologías de Información y Comunicación (TIC) repercute en la 

modernización del sistema educativo de manera significativa y acorta la brecha de aprendizaje 

en la sociedad del conocimiento. Su evolución es veloz y así se percibe en toda América Latina, 

el Caribe, América del Norte y Europa.  Al respecto, Lassonde (2012), mencionan que:   

 

Las aplicaciones de las TIC iniciaron con proyectos de educación a distancia o 

teleeducación, luego evolucionaron a la educación electrónica conocida como e-

educación (e-learning en inglés), incluyendo aspectos como aprendizaje y enseñanza 

por medios electrónicos, capacitación para su uso, adquisición de sistemas de 

aprendizaje y programas educacionales a través de entornos virtuales de aprendizaje, y 

el uso de tecnologías de redes y comunicaciones para diseñar, seleccionar, administrar, 

entregar y extender la educación, así como para organizar y administrar la información 

relativa a sus educandos. (p.5) 

 

La educación en todos sus niveles requiere la aplicación de nuevas metodologías 

pedagógicas centradas en el estudiante, los docentes deben propiciar el desarrollo de 

competencias y habilidades necesarias para desenvolverse en una sociedad globalizada. La 

exposición de contenidos temáticos en las diferentes asignaturas que imparten los docentes no 

garantiza un aprendizaje profundo y significativo para el nuevo perfil profesional, se requiere 

aplicar metodologías activas que fomente la indagación, la búsqueda de la información, la 

búsqueda de respuestas, el debate, la discusión, el intercambio de ideas, la solución de 

problemas reales entre otros aspectos que permitan estimular el nivel cognitivo de los 

estudiantes. 

 

Según Lucero (2016), indica que en Ecuador se está encaminado hacia la investigación y 

aplicación del Aprendizaje Basado en Proyectos para mejorar los procesos de enseñanza-

aprendizaje con la utilización de la tecnología, en los últimos años han surgido cambios 

trascendentales en la práctica educativa, como: el cambio y actualización de diseños 
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curriculares, aplicación de modelos pedagógicos y educativos acorde a las políticas educativas 

y estándares de calidad y excelencia. 

 

Con la aplicación del Aprendizaje Basado en Proyectos se estimula el Aprendizaje 

Colaborativo (AC) el cual se enfoca en el desarrollo de actividades con pequeños grupos. 

 

  El ABP, proporciona una experiencia de enseñanza-aprendizaje en donde el estudiante se 

involucra en un proyecto colaborativo. “El Aprendizaje Basado en Proyectos aplicado en los 

cursos, proporciona una experiencia de aprendizaje que involucra al estudiante en un proyecto 

complejo y significativo, mediante el cual desarrolla integralmente sus capacidades, 

habilidades, actitudes y valores” (Maldonado, 2008). Los estudiantes motivados aplican la 

investigación que les permite descubrir diferentes horizontes. 

 

La clase se convierte en un foro abierto al diálogo entre estudiantes y estudiantes-

profesores, el rol protagónico de los estudiantes, propicia un aprendizaje autónomo, 

significativo, aprenden a recibir ayuda de sus compañeros de clase y viceversa, enriqueciendo 

sus procesos cognitivos con la diversidad de ideas para alcanzar los objetivos o meta propuesta 

en equipo. El Aprendizaje Basado en Proyectos se ha convertido en una de las metodologías 

activas y recomendadas de la actualidad basándose en el trabajo colaborativo que, además de 

buscar el aprendizaje de un contenido curricular y el desarrollo de habilidades analíticas y 

reflexivas, también tiene como propósito ejercitar las competencias relacionadas con el trabajo 

en equipo (López, 2018, p.29).  

 

El uso e implementación del ABP en el proceso de enseñanza-aprendizaje es amplio en la 

literatura científica, autores como Lassonde (2012), Lucero (2016), López (2018), señalan 

experiencias exitosas e investigaciones con logros importantes cuando se ha incorporado en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje el trabajo colaborativo e investigativo. Pese al bagaje de 

información que se encuentra en relación al ABP varios docentes consideran que su 

conocimiento es limitado sobre la aplicación de esta metodología, conocen la teoría del ABP, 

pero su aplicación les resulta difícil o compleja más aún en la modalidad virtual. 

 

Es preciso señalar que el trabajo en equipo en la modalidad virtual como en la modalidad 

presencial es similar, es decir, el trabajo en conjunto entre estudiantes con diferentes 

características e intereses se une para alcanzar un objetivo común que se enfoca en maximizar 
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su aprendizaje y el de los demás  el ABP favorece el intercambio e interacción para la 

construcción de conocimientos, tomando fuerza las interacciones para el desarrollo 

epistemológico tanto individual como colectivo en los grupos de aprendizaje. 

 

Pero para orientar el trabajo en equipo es necesario e importante que el  docente cuente con 

una formación y dominio de competencias pedagógicas, comunicativas, sociales y tecnológicas 

para el uso de herramientas y estrategias colaborativas de enseñanza-aprendizaje en ambientes 

virtuales; en el entendido de que los saberes y competencias docentes son resultado no solo de 

su formación profesional sino de aprendizajes realizados a lo largo y ancho de la vida y en el 

ejercicio mismo de la docencia, de tal forma que tenga la capacidad de inducir y orientar a sus 

estudiantes en el uso de las tecnologías para experimentar procesos de aprendizaje colaborativo 

en equipo. 

 

En el diseño del proyecto que deberá trabajarse por equipos, el profesor debe cerciorarse 

que los estudiantes disponen de los elementos suficientes para resolver y que en tal proceso 

adquirirán las diversas habilidades planteadas como objetivo de la asignatura. En este método 

se define al estudiante como el actor principal de su propio aprendizaje, considerando que los 

conocimientos tienen la misma importancia que la formación de aptitudes y actitudes (Monroy, 

& Elizalde, 2014). 

 

Es evidente que la metodología basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos a pesar de 

su larga tradición y nivel de calidad en sus resultados, sigue siendo una teoría en expansión y 

que ha de demostrar constantemente su validez como metodología pedagógica (Escribano & 

Del Valle, 2008). 

 

La implementación del ABP a través de herramientas colaborativas se trata de una 

propuesta integradora de los enfoques del aprendizaje por proyectos y el trabajo colaborativo, 

como herramientas y mecanismos de construcción del proceso educativo (García, 2012).  

 

La aplicación del Aprendizaje Basado en Proyectos, a través de herramientas colaborativas 

como: sitios web, Blogs; Google forms; Edmodo; Padlet; Stormboard entre otras, estará 

dirigido a los docentes de la Unidad Educativa Yahuarcocha, de la ciudad de Ibarra, 

representará una opción metodológica que favorecerá la transformación e innovación del 

proceso de enseñanza y aprendizaje. 



 

17 

Uno de los desafíos que ha enfrentado la institución educativa, es la continuidad del proceso 

formativo en  tiempos de pandemia provocado por el COVID – 19; pasar de la modalidad 

presencial a la modalidad virtual implicó que algunos docentes se auto capaciten en el uso de 

herramientas digitales  para que su desempeño sea satisfactorio con los estudiantes; no 

obstante, es necesaria la formación tecno-pedagógica del personal docente a fin de que 

promueva la co-creación de conocimientos basado en proyectos. 

 

Por lo tanto, el problema de investigación se enfoca en que los docentes conocen o han 

escuchado sobre la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos, pero no saben cómo 

aplicarlo en clases con sus estudiantes, razón por la cual, los estudiantes reciben una educación 

sin mayor innovación pedagógica dentro del proceso de enseñanza y aprendizaje. 

 

A partir de este problema emergen las siguientes preguntas de investigación:  

 

➢ ¿Cuál es el nivel de conocimiento que tienen los docentes de la Unidad Educativa 

Yahuarcocha sobre la aplicación de la metodología del Aprendizaje Basado en 

Proyectos a través de herramientas colaborativas? 

➢ ¿Cuáles son los fundamentos teóricos existentes en la literatura científica sobre el 

Aprendizaje Basado en Proyectos? 

➢ ¿Cómo fortalecer las competencias o habilidades de los docentes en la aplicación de la 

metodología Aprendizaje Basado en Proyecto a través de herramientas colaborativas? 

 

1.2. Antecedentes 

 

Durante el siglo XIX, finales del siglo XX, aparecieron varios principios e ideas 

importantes, que fundamentan la corriente de la “educación progresista”, en la que se entendía 

la educación ligada al alumno y a su vida real.  Se ofertaba alternativas a la enseñanza 

tradicional que tenían en común varios factores: el papel activo y participativo del alumno en 

una experiencia directa con el medio, la conexión con la vida real y el valor del interés y la 

motivación, es decir, la enseñanza centrada en el niño (Pozuelos, 2007, p.103).  

 

Ferreiro (2018) sostiene que el Aprendizaje Basado en Proyectos, favorece el aprendizaje 

colaborativo, una cultura importante para el buen desarrollo de la práctica profesional en los 
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centros educativos, atendiendo al compromiso y responsabilidad compartida.  No se trata de 

un enfoque nuevo, sino de una pedagogía emergente, para la educación del siglo XXI y para el 

desarrollo de la ciudadanía digital.  

 

Según el estudio realizado por Díaz & Pastor (2018) señalan que: 

 

El ABP ofrece muchas opciones de trabajar por competencias, sobre todo la 

competencia social y cívica.  El trabajo cooperativo, la conexión de los contenidos 

curriculares con la realidad, la participación de la comunidad educativa, así como la 

implicación activa y crítica del alumnado y profesores en su proceso de enseñanza – 

aprendizaje, permiten que el ABP contribuya a un aprendizaje cívico y social, 

significativo, además de enriquecedor, permitiendo educar para lograr una sociedad 

más justa y sostenible (p.13) 

 

En la aplicación del ABP se pueden destacar múltiples ventajas que este modelo ofrece al 

proceso de aprendizaje, ya que promueve que los estudiantes piensen y actúen en torno al 

diseño de un proyecto, elaborando un plan con estrategias definidas, para dar una solución a 

un interrogante y no tan solo para cumplir objetivos curriculares (Galeana, 2006). 

 

      Las TIC son recursos de utilidad para desarrollar el proceso de concreción del currículum 

a las necesidades reales de aprendizaje de los alumnos y deben ser integradas de forma 

adecuada en el proceso educativo, ya que sirven para tender un puente entre la escuela y la 

sociedad actual. 

 

López (2016) realiza una investigación sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos y cómo 

influye esta metodología en el rendimiento académico de los estudiantes de la Unidad 

Educativa Pasa. Bajo dirección del docente se encaminó este proceso de aprendizaje, tanto 

docentes y estudiantes fomentaron el trabajo colaborativo en el salón de clases para mejorar el 

rendimiento, establecer el razonamiento y sustentación científica de los fenómenos con la 

adquisición de aprendizajes para la vida. 

 

El Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas según los 

autores: Galeana (2006), Pozuelos (2007), López (2016), Díaz & Pastor (2018), Ferreiro(2018) 

entre otros, en la presente investigación permitirán caracterizar el Aprendizaje Basado en 
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Proyectos para conocer a profundidad los beneficios, limitaciones y estrategias para su 

implementación, de manera que, los docentes de la Unidad Educativa Yahuarcocha actualicen 

y perfeccionen sus competencias y habilidades sobre el APB a fin de que sus estudiantes 

alcancen competencias relevantes para su futuro personal y profesional. 

 

1.3. Objetivos 

 

1.3.1. Objetivo General 

 

Evaluar los resultados del programa de capacitación docente sobre la metodología de 

Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas a fin de sustentar este 

modelo para futuras capacitaciones. 

 

1.3.2. Objetivos Específicos 

 

• Diagnosticar el nivel de conocimiento que tienen los docentes de la Unidad 

Educativa Yahuarcocha sobre la aplicación de la metodología Aprendizaje 

Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas. 

• Sistematizar los fundamentos científicos relacionados con el Aprendizaje 

Basado en Proyectos y su aporte en el proceso de enseñanza. 

•  Diseñar un programa de capacitación docente que permita la aplicación 

efectiva de la metodología de Aprendizaje Basado en Proyecto a través de 

herramientas colaborativas. 

 

1.4. Justificación 

 

Los cambios continuos de la educación debido a los avances de la ciencia y tecnología en 

la sociedad actual, requieren que en las instituciones educativas hagan uso de diversas 

metodologías activas para que los estudiantes desarrollen capacidades y habilidades necesarias 

para hacer frente a esta versatilidad. 

 

Según investigaciones realizadas Rodríguez y Vílchez (2015) afirma que: 
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El ABP debe ser un rasgo del proyecto de centro. Se debe facilitar progresivamente 

la incorporación de todas las materias en esta manera de hacer escuela, para que 

todos los contenidos curriculares se desarrollen de manera armónica y gocen del 

mismo status en el centro. Evitando, así, un curriculum dual abordado desde dos 

perspectivas de entender y abordar la práctica docente. Para el efecto, es 

necesario implementar actividades que despierten el interés de los estudiantes y 

sean actores de su propio aprendizaje. (p. 230) 

 

Según López (2016) es necesario que los maestros busquen alternativas viables para 

proyectarse hacia un rendimiento académico aceptable con la aplicación de estrategias 

metodológicas como el ABP y con herramientas colaborativas a fin de contrarrestar el alto 

índice de exámenes supletorios en la mayoría de las asignaturas, promoviendo una cultura de 

responsabilidad y motivación hacia el logro de los objetivos planteados. 

 

Con este contexto, el presente trabajo de investigación busca transformar el rol docente de 

la Unidad Educativa Yahuarcocha con la aplicación efectiva de la metodología de Aprendizaje 

Basado en Proyecto a través de herramientas colaborativas, a fin de promover una educación 

constructivista en base a la investigación, uso de las Tecnologías de Información y 

Comunicación,  el trabajo colaborativo entre estudiantes y docentes, en base a las políticas de 

educación y estándares de calidad del Ministerio de Educación. 

 

Como beneficiarios directos de esta investigación se encuentran los docentes ya que a 

través de un programa de capacitación actualizarán, perfeccionarán y profundizarán sus 

conocimientos en cuanto al uso e implementación de la metodología ABP en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Esta metodología les permitirá a los docentes guiar de forma 

constructiva el desarrollo de trabajos en equipo, estableciendo actividades e interacciones 

estructuradas basadas en la investigación y la colaboración. Podrán encontrar y procesar 

información sobre el entorno social (cercano y distante), diseñar estrategias de actuación en 

ese entorno (tanto para la intervención social como para la investigación), utilizar herramientas 

TIC colaborativas y solucionar problemas reales. 

 

Como beneficiarios indirectos se encuentran los estudiantes y la Unidad Educativa 

Yahuarcocha. Los estudiantes una vez que el docente integra la metodología ABP, podrán 

desarrollar competencias y habilidades a través del pensamiento crítico-reflexivo, 
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promoviendo el aprendizaje autónomo y colaborativo enfocado en la investigación, análisis, 

toma de decisiones y solución de problemas; permitiendo que el estudiante se aproxime al 

mundo real y pueda aplicar los conceptos teóricos desde el punto de vista práctico.  

 

En el caso de la institución educativa ofrece una educación de calidad y aporta al 

mejoramiento de la educación en el país; siguiendo los objetivos de la Secretaría Nacional de 

Planificación y Desarrollo-SENPLADES, (2017) “Garantizar una vida digna con iguales 

oportunidades para todas las personas.” (p. 37).  La incorporación del ABP en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje permite optimizar los ambientes de aprendizaje y la consecución de 

resultados positivos en beneficio de la sociedad en general. Los estudiantes aprenden haciendo 

lo que les permite interiorizar el conocimiento y que este sea significativo para mejorar su 

productividad, personal, académica y profesional. 

 

El proyecto se adscribe a la línea de Investigación de la Universidad Técnica del Norte UTN: 

Gestión, calidad de la educación, procesos pedagógicos. 
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CAPÍTULO II 

MARCO REFERENCIAL 

 

2.  Marco teórico 

 

2.1.  Metodologías de enseñanza del siglo XXI 

 

La enseñanza  

 

 Enseñar es una de las mejores maneras de aprender, a través de un proceso de trasmisión 

de conocimientos, obliga a organizar y sistematizar las propias ideas. La aptitud para enseñar 

está al alcance de todos y puede ser desarrollada expresamente y desde temprana edad, como 

parte de las actividades escolares en el aula. La enseñanza siempre requiere de otra persona 

donde se enseña cosas, conocimientos, saberes, contenidos, una forma de hacer algo entre 

otros, hay que enseñar porque las nuevas generaciones llegan al mundo sin señas, sin signos, 

desprovistos, sin medios de orientación, sin guías para obrar en lo sucesivo y débiles sin medios 

de orientación, sin lo que podríamos llamar Planes educar (Antelo, 2009). 

 

El Aprendizaje 

 

El aprendizaje es un proceso óptimo, auténtico, significativo y desarrollador que 

implica una concepción moderna de la clase y una posición activa de los estudiantes sobre la 

base de la motivación, esto con lleva el interés, la disposición, la entrega, la autorregulación, 

la indagación y el empleo de métodos nuevos, el alumno aprende resolviendo problemas 

desconocidos para él, cuando dispone de conocimientos y habilidades para ello y aplican la 

creatividad y desarrollo de competencias.  Así como también se manifiesta que el aprendizaje 

desarrollador promueve el desarrollo integral de la personalidad del estudiante, la apropiación 

de conocimientos, destrezas y capacidades intelectuales en armonía con los sentimientos, 

motivaciones, cualidades, valores, convicciones e ideales (Abreu et al., 2016, p.6). 

 

El objetivo del aprendizaje es que los estudiantes interactúen con actividades teóricas y 

prácticas que les permita generar nuevas experiencias vivenciales y su vez esto permitirá 

contribuir al fortalecimiento del entorno educativo.  El generar nuevas experiencias en la 
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educación estimulan al alumno en su formación académica, competitiva y de calidad que 

contribuya a futuro en su desenvolvimiento profesional, permitiendo al estudiante a sumir 

nuevos retos competitivos en la sociedad.  Ausubel (1983) plantea que el aprendizaje del 

alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva información, 

debe entenderse por "estructura cognitiva", al conjunto de conceptos, ideas que un individuo 

posee en un determinado campo del conocimiento, así como su organización. En el proceso de 

orientación del aprendizaje, para el docente es de vital importancia conocer la estructura 

cognitiva del alumno; no sólo se trata de saber la cantidad de información que posee, sino 

cuáles son los conceptos y proposiciones que maneja, así como de su grado de estabilidad. 

 

2.1.2.  Tipos de metodología de enseñanza 

 

Los contextos actuales demandan a los docentes a desarrollar nuevas metodologías de 

enseñanza y procesos educativos pertinentes que permitan potenciar las habilidades digitales 

de los estudiantes, como una nueva alternativa para la generación de conocimientos, entre las 

cuales describo a continuación. 

 

2.1.2.1. Flipped Classroom (Aula invertida) 

 

El Aula invertida permite transformar las funciones de los docentes y estudiantes 

durante el proceso de enseñanza-aprendizaje, además influye positivamente la asimilación del 

conocimientos y motivación de los mismos, en la actualidad el Aula invertida y los avances 

tecnológicos facilitan la creación de nuevos espacios virtuales donde los estudiantes participan 

activamente antes y después de clases y de manera virtual sincrónica y asincrónica, de hecho, 

los docentes utilizan las herramientas tecnológicas para organizar y realizar creativas 

actividades bajo la modalidad a distancia, favoreciendo la participación activa de los 

estudiantes (Salas et al., 2022). 

 

Esta modalidad de aprendizaje semipresencial o mixto por medio de la tecnología, 

convierte a la clase tradicional en una clase más dinámica más atractiva para el estudiante, 

dónde el docente pasa a ser un facilitador y moderador del aprendizaje de los educandos. 

           

2.1.2.2. Aprendizaje Basado en Problemas 
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El aprendizaje basado en problemas es una estrategia didáctica, de pensamiento 

científico, pensamiento crítico, trabajo en equipo, con ello se pretende el desarrollo del 

pensamiento científico a partir de problemas situados y contextuales y la integración disciplinar 

que promueva la formación de ciudadanos críticos y propositivos. Pero esto no puede ocurrir 

sin que se movilicen las concepciones docentes y se abran espacios de discusión y reflexión 

para repensar y reconfigurar las acciones docentes en el aula, lo cual fue el propósito de esta 

investigación (Hernández & Moreno, 2021). 

 

Este método de aprendizaje es innovador, centrado en los estudiantes que adquieren 

habilidades para resolver problemas de la vida diaria, cabe indicar que el problema debe 

motivar a los estudiantes a través del trabajo colaborativo a buscar una comprensión más 

profunda de los conceptos dónde ellos toman decisiones más razonadas para resolver el 

problema. 

 

2.1.2.3. Aprendizaje Basado en Proyectos 

 

“El Aprendizaje Basado en Proyectos también se presenta como una alternativa eficaz 

para responder a desafíos de aprendizaje, convirtiéndose en una metodología clave en la 

preparación integral, crítica e investigadora del estudiante” (Basilotta, 2018). 

 

La educación se enfrenta en la actualidad, nuevos desafíos y demandas sociales 

ineludibles, como mayor formación en competencias digitales y la necesidad de un cambio 

radical en los procesos educativos. En este contexto, se presenta una experiencia que indaga 

sobre las potencialidades del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como técnica didáctica 

para contribuir al desarrollo de la competencia digital (Almuneda, 2018). 

 

El Aprendizaje Basado en Proyectos según los autores: Basilotta (2018), y Almuneda 

(2018), es una metodología clave para el aprendizaje del estudiante conjuntamente con la 

integración de las TIC, dónde los estudiantes son protagonistas de su propio aprendizaje de una 

manera más activa y colaborativa. 

 

2.1.2.4. Aprendizaje Cooperativo 
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El aprendizaje cooperativo es una metodología que se basa a una forma de organización 

social de las situaciones de enseñanza y aprendizaje, la solidaridad, sobre todo, desde sus 

componentes procedimental y actitudinal, ya que, entre otras variables, promueve el diálogo y 

el consenso para lograr la responsabilidad solidaria, obligando al alumno a utilizar el diálogo 

como instrumento para la solución de conflictos creados entre un colectivo para construir un 

proyecto compartido; enseña a respetar las diferencias individuales, a colaborar, a compartir y 

ayudar; a planificar conjuntamente y a la búsqueda del bien común.  (García, & Candela, 2001). 

 

Este tipo de aprendizaje se basa en el trabajo en equipo, dónde como grupo se valora el 

trabajo conjunto, los esfuerzos no beneficia solo a un alumno si no al equipo, se requiere la 

integración de los miembros, cada integrante tiene su responsabilidad individual de la parte 

asignada que cumplir y además ser responsable en el grupo para alcanzar los objetivos 

propuestos. 

 

2.1.2.5. Aprendizaje Colaborativo 

 

El aprendizaje colaborativo es un enfoque educativo el uso instruccional que permite 

organizar  grupos pequeños de tal forma que trabajen juntos para maximizar su propio 

aprendizaje y el de los demás en donde los estudiantes trabajan colaborando para el logro de 

un mismo fin, el aprendizaje colaborativo es un método educativo que consiste en aprovechar 

grupos para mejorar el aprendizaje; el concepto de aprendizaje colaborativo describe que es 

una estrategia donde los estudiantes tratan de aprender en comunidades organizadas para lograr 

tales objetivos educativos. El aprendizaje colaborativo se refiere a las diferentes situaciones de 

dos o más personas que interactuando aprenden juntas, implicando la construcción del 

conocimiento y el compromiso mutuo de los participan (Sánchez-Bonilla, 2022). 

 

El aprendizaje colaborativo es una técnica pedagógica que estimula el aprendizaje en 

equipo donde un tema o materia es tratado por un equipo de estudiantes que se ayudan 

mutuamente, esta organización social de enseñanza y aprendizaje provoca efectos positivos en 

los alumnos como es: el compromiso, la producción de ideas y razonamientos críticos, además 

se debe promover el diálogo y respeto entre sus integrantes, con el fin de compartir  sus ideas 

y conocimientos pasando a ser la comunicación oral y escrita muy esencial en el trabajo 

colaborativo para alcanzar las metas educativas propuestas. 
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2.1.2.6. Aprendizaje Basado en la Gamificación 

 

La gamificación es una metodología de enseñanza - aprendizaje más eficiente 

mostrándose en auge en todos los niveles educativos, su aplicación está cada vez más extendida 

en las aulas de todo el mundo, proporcionando una motivación intrínseca en el alumnado que 

facilita la formación de personas autónomas y resolutivas ante los problemas que les planteará 

su entorno en un futuro a medio y corto plazo. La aplicación de la gamificación demuestra altos 

niveles de motivación un aumento de la asistencia a clase por parte de los estudiantes (Felices 

& Lledó, 2019). 

 

Gamificar consiste en incorporar elementos del juego en contextos educativos, dónde 

se logar mayor motivación de los estudiantes y el aprendizaje se vuelve divertido, aumenta la 

participación de los estudiantes, mejoran sus habilidades en las actividades además si el trabajo 

se realiza en equipo mejora la colaboración y comunicación entre los participantes, hay que 

tener claro que jugar no es gamificar.  

 

2.1.2.7. Aprendizaje Basado en el Pensamiento 

 

Es una de las metodologías activas más populares en el entorno educativo gracias a su 

utilidad para incentivar en el alumnado, la capacidad para efectuar un aprendizaje más 

consciente y profundo que cambia la manera en la que aborda la información recibida, 

permitiendo desarrollar en los alumnos competencias para el siglo XXI, un pensamiento eficaz 

puede enseñar alumnos de cualquier nivel del sistema educativo (Swartz et al., 2014). 

 

Consiste en enseñar a nuestros alumnos a pensar de forma eficaz, este modelo permite 

que los estudiantes desarrollen un pensamiento crítico y creativo, dónde el docente guía al 

estudiante a reflexionar antes de tomar una decisión, considerando las consecuencias positivas 

y negativas y su importancia y así señalar la mejor opción del análisis que el estudiante a 

realizado. 

 

2.1.2.8. Aprendizaje Basado en Competencias 

 

El proceso de enseñanza por competencias implica una propuesta pedagógica en que el 

docente se pasa de un modelo de enseñanza tradicional hacia el desarrollo de una enseñanza 
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basada en competencias fortaleciendo el trabajo del estudiante con el fin de adquirir y dominar 

las metas propuestas, este proceso de aprendizaje por competencias desarrolla y fortalece la 

capacidad, los conocimientos y habilidades en los alumnos (Dovala, 2014).   

 

El aprendizaje basado en competencias, es el resultado de la integración de experiencias 

de aprendizaje, donde las habilidades, destrezas y conocimientos interactúan para formar un 

nuevo conocimiento, de tal forma que cumplen con la tarea para el cual fue diseñado (Regalado, 

Peralta-Reyes& Báez-González, 2011). 

 

El Aprendizaje Basado en Competencias según los autores: Dovala (2014), López 

(2017), combina la teoría y la práctica que desarrolla la capacidad de aprender, lo fundamental 

es el uso que el alumno hace de esos conocimientos en su vida personal, social y profesional 

en entornos de la vida real. 

 

2.2. Aprendizaje Basado en Proyectos 

 

El Aprendizaje Basados en Proyectos, es un conjunto de tareas basadas en la resolución 

de preguntas o problemas a través de la implicación del estudiante en procesos de investigación, 

dándoles la oportunidad para trabajar de manera autónoma durante mayor parte del tiempo que 

culmina la realización de un producto final presentado ante los demás (Sánchez, 2013). 

 

El docente debe planificar el proyecto de forma que se centre en los estándares de 

aprendizaje, debe reflejar lo que considere esencial dentro del currículo y los estudiantes deben 

encontrar el tema real y cercano a su entorno e intereses, antes de realizar el trabajo 

colaborativo, el profesor debe preparar a los alumnos con actividades de juego de roles y hacer 

equipo (Trujillo, 2015). 

 

La metodología del ABP, según los autores: Sánchez (2013), Trujillo (2015), implica 

procesos de planificación por parte del profesor y de investigación de los estudiantes sobre 

temas reales y de su interés a través del trabajo colaborativo llegar a cumplir los objetivos 

planteados. 

 

2.2.1. Características del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) 
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Actualmente y en base al trabajo de investigadores a nivel mundial como son:  

Dickinson et al. (1998); Katz & Chard, (1989); Martin & Baker, (2000); Thomas, (1998), 

señalan que han identificado las siguientes características del modelo de Aprendizaje Basado 

en Proyectos: 

 

• Centrados en el estudiante y dirigidos por el estudiante.  

• Claramente definidos: inicio, desarrollo y un final. 

• Contenido significativo para los estudiantes; directamente observable en su entorno.  

• Problemas del mundo real.  

• Investigación.  

• Sensible a la cultura local.  

• Objetivos específicos relacionados con los estándares del currículo educativo para el 

siglo XXI.  

• Productos de aprendizaje objetivos.  

• Interrelación entre lo académico, la realidad y las competencias laborales. 

• Retroalimentación y evaluación por parte de expertos.  

• Reflexión y autoevaluación por parte del estudiante.  

• Evaluación en base a evidencias de aprendizaje (portafolios, diarios, etc.) (Galeana, 

2006).  

 

2.2.2. Ventajas del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con herramientas digitales. 

 

Las principales ventajas que los docentes atribuyen al Aprendizaje Basado en Proyectos se 

centran en el alumnado (Gómez -Pablos, Del Pozo & Muñoz Repiso, 2016). A continuación, 

se presenta algunas ventajas del ABP que presentan los autores: 

 

• Adquisición de competencias  

• Mejora de la motivación 

• Mejora del aprendizaje  

• Mayor participación del alumnado en las actividades realizadas.  

 

También son destacables las referencias a una mejora de la inclusión del alumnado con 

necesidades educativas especiales, el alumnado como protagonista de su aprendizaje, una 
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mejora del rendimiento académico, un mayor reconocimiento del trabajo realizado y acceso a 

diferentes recursos.  

 

2.2.3.  Motivación sobre la aplicación del ABP en el proceso de enseñanza 

 

La motivación de los estudiantes en el aula es muy importante, preocupando a 

psicólogos y a docentes, por considerarse un factor determinante de los resultados académicos. 

Es entonces que en el intento por comprender aspectos motivacionales de los estudiantes en un 

proceso de aprendizaje, y dado que la motivación es un constructo con diferentes componentes, 

se encuentran variados estudios en el que se evalúan aspectos como: características personales 

de los alumnos que afectan a su esfuerzo por aprender (metas, intereses, expectativas, volición 

y estilos de autorregulación), características del entorno de aprendizaje (pautas docentes con 

implicaciones motivacionales, clima de clase) y las características de los profesores (Aranguren 

& Sánchez, 2018). 

 

En el Aprendizaje Basado en Proyectos se debe tomar en cuenta que la motivación   es 

fundamental para que los estudiantes demuestren su interés de participación en el aula, cuando 

el docente crea la narración del proyecto es donde promueve o motiva a los estudiantes, quienes 

al sentirse motivados preferirán trabajar en equipo y asumir retos para resolver. 

 

2.2.4. Implementación de la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) 

 

La implementación consiste en el arranque del proyecto donde el profesor explica el 

escenario del desarrollo del proyecto, puede hacerlo a través de videos, revistas, fotografías, 

periódicos, entre otros, lanza la pregunta guía, el reto, dónde el alumno se involucre y sienta 

ser el protagonista de su propio aprendizaje, el docente explica las  tareas a desarrollar para la 

consecución del producto final, se debe crear grupos de trabajo conformados entre 6 y 8 

alumnos, estableciendo roles para cada integrante: portavoz, secretario, coordinador, rotando 

los cargos en cada tarea. Se consideran evaluaciones diferenciadas según el aporte de cada 

alumno y respecto del resultado final de la actividad; hay que tomar en cuenta que al momento 

de planificar la implementación del ABP en una determinada clase, se deben proponer 

alternativas de evaluación que pueden integrarse en diferentes etapas del proceso. 
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2.2.5. Rol del profesor/tutor en la implementación del Aprendizaje Basado en Proyectos. 

 

Entre los atributos se establece para un docente que dirige el Aprendizaje Basado en 

Proyectos encontramos que debe ser capacitado en el método, manejar bien el grupo de 

estudiantes, coordinar la autoevaluación y otros métodos de evaluación significativos, los 

docentes necesitan crear un ambiente de aprendizaje modificando los espacios, dando acceso a 

la información, modelando y guiando el proceso, además debe motivar a utilizar procesos 

metacognitivos, reforzar los esfuerzos grupales e individuales, diagnosticar problemas, ofrecer 

soluciones, dar retroalimentación y evaluar los resultados, disponer de tiempo para atender las 

inquietudes y necesidades de los estudiantes.  Una de las figuras clave para implementar esta 

metodología es el profesor, quien debe:  motivar, conocer bien el problema y los temas a tratar, 

facilitar el aprendizaje y ser proactivo liderando al grupo de estudiantes que tiene a su cargo en 

el aula (Sánchez, 2013). 

 

La función principal del docente en la implementación del ABP, es crear la situación 

de aprendizaje que permita que los estudiantes puedan trabajar colaborativamente el proyecto, 

lo cual implica buscar materiales, localizar fuentes de información, gestionar el trabajo en 

equipo, apreciar el desarrollo del proyecto, solventar dudas, controlar el ritmo de trabajo, 

facilitar el éxito del proyecto y evaluar el resultado. 

 

2.3. Las Tecnologías de Información y Comunicación en Educación  

 

2.3.1.  Herramientas colaborativas en el aula 

 

Las herramientas colaborativas son muy útiles para fomentar el trabajo entre los 

alumnos y docente, hoy en día hay existen una variedad de herramientas colaborativas que se 

utiliza en el proceso de enseñanza aprendizaje, pero en este proyecto de investigación se citará 

algunas herramientas colaborativas. 

 

2.3.1.1 Google Classroom 

 

Google Classroom ha ido teniendo a lo largo de los años bastante acogida en todo el 

mundo debido a la versatilidad de la aplicación y su dinamismo, lo cual alienta a los alumnos 

a participar activamente dentro de la clase, ofreciendo la oportunidad de innovar en educación 

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/15-cortometrajes-trabajo-equipo/
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y de despertar interés en la juventud por medio de la tecnología (Batista, 2018).  La figura 1 

representa el logo de esta herramienta. 

 

Esta herramienta es gratuita asignada para el proceso educativo donde los profesores 

pueden crear una clase para un grupo de alumnos de esta manera se puede optimizar la gestión 

de tareas, clases, calificaciones, entre otros, sin la necesidad de utilizar ningún papel, se mejora 

la comunicación entre docentes y estudiantes, Classroom lo encontramos en plataformas web 

también en aplicaciones móviles, que nos da la facilidad de mantenernos conectados desde 

cualquier dispositivo. 

 

Figura 1.  

Logo Google Classroom 

  

 

 

 

 

 

 Fuente: https://n9.cl/39opu 

 

2.3.1.2 Edmodo 

 

Edmodo como herramienta virtual de aprendizaje social, gratuita y segura para 

docentes, estudiantes y colegios, permite establecer un espacio virtual de comunicación 

sincrónica y asincrónica, en el que se pueden hacer comentarios y aportes de las actividades 

realizadas, adjuntar archivos y enlaces, establecer un calendario de trabajo, así como de 

actividades, evaluaciones y gestionarlas, con Edmodo se garantiza bastante la seguridad pues 

se requiere una clave para entrar al grupo privado que crea el docente  (Pinzón, 2017). La figura 

2 representa el logo de esta herramienta colaborativa. 

 

Es una plataforma educativa  digital gratuita, utilizada con más frecuencia para 

educación a distancia, pero también se utiliza  de forma presencial, o semipresencial, centrada 

en resultados de aprendizaje dónde se involucran los estudiantes, docentes y padres de familia  

para  así administrar un aula virtual dónde se comparte material de estudio, trabajos 

https://n9.cl/39opu
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-colaborativas-aula/#Edmodo
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evaluaciones de manera sincrónica y asincrónica, se refleja las notas obtenidas de trabajos y 

lecciones y el padre de familia puede dar seguimiento en cualquier momento. 

 

Figura 2.  

Logo Edmodo 

 

Fuente: https://n9.cl/6qzfr 

 

2.3.1.3 WordPress 

 

Es una de las herramientas de creación de blogs más populares, con ella los alumnos 

podrán digitalizar sus trabajos y el profesor podrá añadir las TIC a su clase, además le permite 

al usuario personalizar y adaptar lo creado a sus necesidades, y actualizarlo en orden. 

WordPress es un gestor de contenidos basado en la creación de blog o bitácoras web. 

WordPress se divide en dos servicios, uno es wordpress.com y el otro es wordpress.org 

(Rodríguez, 2021). 

 

 La figura 3 representa el logo de esta herramienta colaborativa de WordPress que es 

una plataforma para crear páginas web de aspecto atractivo y para utilizarlo con un fin 

educativo permite al docente publicar contenidos sea una tarea o proyectos de una forma 

sencilla y rápida. 

 

Figura 3.  

Logo WORDPRESS 

 

 

 

 

 

Fuente: https://n9.cl/43kvd 

https://n9.cl/6qzfr
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-colaborativas-aula/#WordPress
https://n9.cl/43kvd
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2.3.1.4 Padlet 

 

Es una herramienta interactiva digital gratuita, que permite estimular las estructuras 

mentales en el fortalecimiento del aprendizaje, además permite almacenar y compartir 

contenido multimedia, es básicamente para crear murales colaborativos de forma virtual. 

Profesores y alumnos pueden compartir enlaces y fotos en un entorno seguro, además permite 

insertar imágenes, enlaces, documento, videos, audios, presentaciones, además permite al 

docente con el implemento de las TIC, realizar clases creativas dinamizando la interacción 

entre los actores educativos (Giler-Loor, et al., 2020). 

 

Padlet permite crear murales colaborativos, es una de las plataformas de trabajo en 

equipo más usadas en la actualidad, dónde varias personas pueden crear muros y editarlos al 

mismo tiempo, la figura 4 representa el logo de esta herramienta colaborativa de padlet  que es 

la versión digital de los carteles, afiches o murales que los alumnos pueden utilizar en las 

exposiciones en el aula. 

 

Figura 4.  

Logo padlet 

 

 

  

 

 

Fuente: https://n9.cl/43kvd 

  

2.3.1.5 Stormboard 

 

Es una plataforma de colaboración, una herramienta que ayuda a organizar las lluvias 

de ideas. Al igual que otras herramientas, permite compartir una pizarra para que todo el equipo 

añada sus aportes. Cada idea agregada incluye un hilo de conversación de su creador. Se pueden 

agregar fotografías, videos, texto a través de post it. Además, permite tal cual una red social, 

marcar entradas favoritas, de esta manera podemos saber la opinión de todos y elegir entonces 

las ideas favoritas del grupo (TPS, 2015). La figura 5 representa el logo de esta herramienta 

colaborativa. 

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-colaborativas-aula/#Padlet
https://n9.cl/43kvd
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-colaborativas-aula/#Stormboard
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Stormboard es una pizarra virtual donde los estudiantes que colaboran con sus ideas 

una vez terminado la tormenta de ideas todos puedan ver y elegir las que mejores resultados 

arrojen, además nos permite votar en los comentarios de los colaboradores, esta herramienta 

fomenta el trabajo en equipo, y con los mejores resultados obtenidos nos permitirá mejorar 

nuestro proyecto. 

 

Figura 5. 

Logo Stormboard 

 

 

 

Fuente: https://n9.cl/43kvd 

 

2.3.1.6 Mindmeister 

 

Es una aplicación que permite generar mapas mentales en línea a sus usuarios, también 

pueden visualizar, compartir, y presentar sus pensamientos a través de la nube, además 

capturar, desarrollar y compartir ideas de forma visual. Esta herramienta está basada totalmente 

en la web y no necesita descargar (INFoD, 2020). La figura 6 representa el logo de esta 

herramienta colaborativa. 

 

 Es importante enseñar a los alumnos esta herramienta porque nos permite organizar de 

manera gráfica el aprendizaje, es ideal para la creación de mapas mentales en línea, es una 

herramienta muy visual que ayuda a desarrollar algunas ideas, proyectos, tareas, entre otros, 

los mapas mentales mejoran la realización de lluvia de ideas a la hora de planificar y organizar 

tareas. 

 

Figura 6.  

Figura Mindmeister 

 

 

 

 

Fuente: https://n9.cl/43kvd 

https://n9.cl/43kvd
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-colaborativas-aula/#Mindmeister
https://n9.cl/43kvd
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2.3.2. Ventajas de enseñar con herramientas colaborativas 

 

En la literatura científica se encuentran algunas ventajas que los docentes atribuyen a la 

enseñanza con herramientas colaborativas tales como Roig-Vila (2016),  

 

• Adquisición de competencias  

• Mejora la motivación del alumnado  

• Mejora el aprendizaje del alumnado  

• Mayor participación del alumnado  

• Favorece la inclusión de alumnos con necesidades educativas especiales (n.e.e)  

• Alumno protagonista de su aprendizaje  

• Mejora del rendimiento académico 

•  Mayor reconocimiento del trabajo realizado  

•  Acceso a recursos TIC 

 

2.3.3. El Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas 

 

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una de las herramientas fundamentales para el 

desarrollo de las competencias (creatividad, resolución de problemas, habilidad de investigar, 

trabajar de forma colaborativa, motivación y uso de redes sociales, entre otras) que se van a 

potenciar en los sistemas educativos del Siglo XXI. Comparando entornos de enseñanza 

tradicional con otros en los que se aplica el Aprendizaje Basado en Proyectos, se ha demostrado 

que los estudiantes de entornos ABP muestran una mejor capacidad para la resolución de 

problemas (Finkelstein et al., 2010) 

 

El ABPC pretende que los estudiantes asuman responsabilidad en su proceso de 

aprendizaje, Badia y García (2006) lo definen de forma genérica como: “una metodología 

didáctica que organiza el proceso de enseñanza y aprendizaje mediante la elaboración de 

proyectos de forma colaborativa en grupos de estudiantes; entendiendo el proyecto como el 

proceso de aprendizaje que el grupo debe seguir como resultado de su aprendizaje.” 

 

Las tecnologías de la información y la comunicación ofrecen un gran mundo de 

oportunidades para aquellos docentes que buscan implementar nuevas metodologías de 

enseñanza, como lo son herramientas Web 2.0, ambientes virtuales de aprendizaje (AVA), 



 

36 

objetos virtuales de aprendizaje (OVA), entornos virtuales de aprendizaje (EVA), entre otros 

elementos, de los cuales dispone el docente a la hora de planear una clase. La tecnología ayuda 

al docente en el diseño, la implementación y el seguimiento de una actividad de Aprendizaje 

por Proyectos, permitiendo el acceso a información sobre los fundamentos teóricos y las 

características didácticas de esta estrategia. (Ausin et al., 2016) 

 

El docente utilizará las TIC para la interacción educativa con sus estudiantes, 

empleando para ello recursos tecnológicos de información y comunicación. Las TIC ayudan 

de manera privilegiada a poner en relación al estudiante con el contenido. Para todas las 

exigencias cognitivas que demanda el tratamiento de los temas, el estudiante utilizará diferentes 

herramientas tecnológicas. 

 

Entre las investigaciones encontradas se resalta la de Barrera (2017), quien presenta las 

principales características del Aprendizaje Basado en Proyectos colaborativos y cómo estos 

inciden positivamente en el desarrollo de habilidades de los estudiantes; además exponen el 

proceso de diseño y desarrollo de esta metodología, incorporando las TIC en el proceso de 

enseñanza aprendizaje. 

 

“El considerable desarrollo que la implantación de las Tecnologías de la Información y 

la Comunicación (TIC) ha tenido en el sistema educativo español en los últimos años, está 

ligado a las políticas educativas aplicadas, las cuales han priorizado la dotación de medios 

tecnológicos a los centros educativos; aunque también se ha trabajado en otras facetas como la 

formación del profesorado y la elaboración de materiales educativos” (de Pablos, Colás & 

González, 2010).  

 

La implementación del ABP en el proceso de enseñanza-aprendizaje con la integración 

de herramientas colaborativas digitales, autores como Finkelstein et al. (2010), Badia y García 

(2006), Ausin et al. (2016), Barrera (2017), Pablos & González (2010) definen como una 

metodología de enseñanza colaborativa que permite al estudiante interactuar de manera activa, 

en diferentes temas de la vida diaria y motivada con la aplicación de las diferentes herramientas 

colaborativas digitales. 
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2.4. Marco legal 

 

Para toda investigación es importante tener muy clara la normativa vigente que rige el 

desarrollo de la sociedad ecuatoriana, tomando en cuenta como base: La Constitución de la 

República de Ecuador (CRE), El Plan Nacional del Buen vivir, La Ley Orgánica de Educación 

Intercultural y el Plan Decenal de Educación.  La presente investigación del Aprendizaje 

Basado en Proyectos, está estrechamente ligada con el uso de herramientas colaborativas 

tecnológicas en el aula, que permiten fortalecer e innovar activamente diferentes procesos de 

enseñanza – aprendizaje buscando mejorar la participación activa del estudiante. 

 

2.4.1. Constitución de la República del Ecuador (CRE) 

 

Art. 28.- El aprendizaje se desarrollará de forma escolarizada y no escolarizada. 

 

Sección I EDUCACIÓN 

 

Art. 347.- Será responsabilidad del Estado: 

 

8. Incorporar las tecnologías de la información y comunicación en el proceso educativo y 

propiciar el enlace de la enseñanza con las actividades productivas o sociales. 

 

Sección III COMUNICACIÓN E INFORMACIÓN  

 

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a: 

 

2. El acceso universal a las tecnologías de información y comunicación. 

4. El acceso y uso de todas las formas de comunicación visual, auditiva, sensorial y a otras que 

permitan la inclusión de personas con discapacidad. 

 

2.4.2. La   Ley   Orgánica   de   Educación   Intercultural (LOEI) 

 

Art.1.- El Sistema Nacional de Educación se articula a las instancias de protección integral de 

derechos, salud, gestión de riesgos, cultura física y deporte, arte, cultura e información, ciencia, 

tecnología, innovación y saberes ancestrales, así como de la producción. 
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Art. 7.- Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos: 

 

u. Acceder y disponer de conectividad, tecnologías de la información, redes y medios digitales, 

alfabetización digital, capacitación en el uso de las plataformas digitales y uso de la 

comunicación en el proceso educativo. 

 

Art. 10.- Derechos. - Las y los docentes del sector público tienen los siguientes derechos: 

 

a.-Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional, capacitación, actualización 

pedagógica didáctica y metodológica, formación continua, mejoramiento pedagógico y 

académico en todos los niveles y modalidades, según sus necesidades y 

las del Sistema Nacional de Educación, los mismos que serán financiados por el Estado; 

 

dd.-  Acceder  y  disponer  de  conectividad,  tecnologías  de  la  información,  redes  y 

medios  digitales,  alfabetización  digital,  capacitación  en  el  uso  de  las  plataformas 

digitales y uso de la comunicación en el proceso educativo. 

 

Art. 19.- El Estado en todos sus niveles de gobierno y en ejercicio concurrente de la gestión de 

la educación, planificará, organizará, proveerá y optimizará los servicios educativos 

considerando criterios técnicos, pedagógicos, tecnológicos, culturales, lingüísticos, de 

compensación de inequidades y territoriales de demanda.  Definirá los requisitos de calidad 

básicos y obligatorios para el inicio de la operación y funcionamiento de los establecimientos 

educativos. 

 

2.4.3. Estatuto Orgánico de Gestión Organizacional por Procesos del Ministerio de 

Educación (Acuerdo No. 020-12) 

 

Eje 1: Aprendizaje Digital. - El Ministerio de Educación busca impulsar el Aprendizaje 

Digital en toda la comunidad educativa, entendido como el uso de la tecnología al servicio del 

proceso de enseñanza-aprendizaje, además de trabajar con estudiantes, docentes, personal 

educativo, directivos y familias, para construir en conjunto herramientas que permitan articular 

la pedagogía con las Tecnologías para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC 
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2.4.4. Acuerdo No. Mineduc-Mineduc-2022-00013-A (Plan Estratégico Institucional 

PEI-Ministerio De Educación 2021-2025) 

 

De acuerdo a los incisos determinados en la constitución las tecnologías de la 

información y la comunicación (TIC); siempre ha jugado un papel central en nuestra sociedad, 

y el estado se ha preocupado por los cambios y consecuencias de su adopción sobre el 

desarrollo y aprovechamiento de los recursos tecnológicos. Es indiscutible que en la actualidad 

la comunicación es un "símbolo de la sociedad" y generalmente la denominamos sociedad del 

conocimiento o sociedad del tercer milenio con ello viene la presencia de medios tecnológicos, 

nuevas ideología, conocimientos, significados y símbolos. El mundo moderno se hace cada vez 

más fuerte gracias a los medios de comunicación e información y el estado está en la 

obligatoriedad de desarrollar junto con el Ministerio de Educación Políticas públicas que 

permitan el desarrollo de la comunicación e información dentro de las instituciones educativas. 

 

 (…) el desarrollo de los medios de comunicación crea nuevas formas de acción e 

interacción y nuevos tipos de relaciones sociales, formas que son completamente diferentes del 

tipo de interacción cara a cara que ha prevalecido a lo largo de la historia de la humanidad 

(Thompson, 1998)  

 

De esta forma, en un proceso de transformación institucional como el ecuatoriano, con 

la sanción de la Constitución de 2008, los medios de comunicación han ganado una clara 

posición en la lucha por el poder, especialmente cuando el proceso pasa por cuestionar el 

modelo que les permite dominar. El poder simbólico está perfectamente coordinado con el 

poder económico y político que ha gobernado el país desde el inicio de la democracia.  

 

Otro aspecto a tomar en cuenta con respecto a la constitución El derecho a la 

comunicación busca el derecho a integrar la libertad de expresión, noticias e información en 

un nuevo contexto. En este nuevo contexto, la comunicación y los medios de comunicación 

están creando cada vez más nuevas formas de acción e interacción, nuevas relaciones sociales 

y nuevos mundos simbólicos.  

 

35 2.2.1.2. Sección octava Ciencia, tecnología, innovación y saberes ancestrales. En la sección 

octava del régimen del buen vivir que identifica Ciencia, tecnología, innovación y saberes 

ancestrales en el Art. 385 inciso 1, 3; expresamente dice:  
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1. Generar, adaptar y difundir conocimientos científicos y tecnológicos.  

3. Desarrollar tecnologías e innovaciones que impulsen la producción nacional, eleven la 

eficiencia y productividad. Mejoren la calidad de vida y contribuyan a la realización del buen 

vivir. (Asamblea Nacional, 2008, p. 173).  

 

Art. 388.- El Estado destinará los recursos necesarios para la investigación científica, el 

desarrollo tecnológico, la innovación, la formación científica, la recuperación y desarrollo de 

saberes ancestrales y la difusión del conocimiento. Un porcentaje de estos recursos se destinará 

a financiar proyectos mediante fondos concursables. Las organizaciones que 31 reciban fondos 

públicos estarán sujetas a la rendición de cuentas y al control estatal respectivo. 

 

2.4.5. Plan Nacional de Desarrollo “Toda una vida”  

 

En el año 2008, Montecristi-Ecuador propuso que se formulara una constitución en una 

crisis. En esta nueva constitución del Ecuador se incluye demandas populares concebidas 

durante años de movilización social contra los ataques neoliberales. Se ha fortalecido el papel 

del Estado y Ecuador ha sido declarado una sociedad constitucional y un país de derechos 

democráticos de la comunicación y de la información, lo que supone una mejora en cuanto a 

niveles comunicacionales.  

 

Desde esta perspectiva, el centro del desarrollo es el ser humano, y no el mercado ni el 

capital; por eso frente al individualismo planteamos la solidaridad. Este es el rumbo con el que 

presentamos el cuarto Plan Nacional de Desarrollo 2017- 2021, para todo el Ecuador, para toda 

una vida, (PNBV, 2017, p. 12)  

 

Dentro de las metas del Plan Nacional de Desarrollo para el 2021 se busca:  

 

Aumentar la cobertura, calidad, y acceso a servicios de educación, con pertinencia 

cultural y territorial, en zonas rurales: incrementar el porcentaje de estudiantes matriculados en 

instituciones educativas que cuentan con al menos los siguientes servicios: a) electricidad b) 

Internet con fines pedagógicos; c) computadoras con fines pedagógicos; d) espacios 

recreativos; e) agua; f) servicios higiénicos, del 58% al 70% en el área rural a 2021, (CONSEJO 

NACIONAL DE PLANIFICACIÓN (CNP), 2017). 36  

 



 

41 

De acuerdo a las metas de la planificación nacional, esta investigación busca mejorar el 

desarrollo de las competencias digitales de los docentes a fin de ampliar sus conocimiento y 

habilidades que les permita mejorar su desempeño profesional e innovar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 
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CAPÍTULO III 

MARCO METODOLÓGICO 

 

En el presente capítulo se enmarca en la descripción del área de estudio, enfoque, tipos, 

procedimientos de investigación, técnicas e instrumentos; validez, confiabilidad y 

consideraciones bioéticas, que se utilizó. 

 

3.1. Descripción del área de estudio 

 

La investigación se realizó en la Unidad Educativa Yahuarcocha, con código AMIE 

10H00029, de sostenimiento fiscal, niveles educativos: Elemental, Media, Superior y 

Bachillerato; este proyecto se enfocó con el grupo de 34 docentes del establecimiento educativo 

que se encuentra ubicado en el sector Huertos Familiares de Azaya, parroquia de Al pachaca, 

cantón Ibarra, provincia de Imbabura, acoge a 550 for.   

 

La Institución actualmente cuenta con 18 paralelos del nivel de Básica Elemental, 

Media y Superior, 3 paralelos de Bachillerato General Unificado y 3 paralelos de Bachillerato 

Técnico, distribuidos en los diferentes ambientes de la Institución. A continuación, se detalla 

las ubicaciones geográficas de la institución, en donde se ejecutó el proyecto de investigación: 

 

Figura 7.  

Ubicación de la Unidad Educativa Yahuarcocha 

Fuente: 

Google Maps (2022) 
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3.2. Diseño y tipos de investigación 

 

La investigación es mixta, en el cual se integran tanto métodos cuantitativos como 

cualitativos, el enfoque cuantitativo estudia realidades y hechos de naturaleza objetiva; 

mientras el enfoque cualitativo se usa para comprender la realidad que está sujeta a continuos 

cambios, para ello se requiere asumir una postura ontológica que ayude a interpretar y 

comprender su complejidad (Lomas et al., 2022). 

 

Basantes-Andrade et al. (2020) afirman que los resultados de una investigación mixta 

permitirán evidenciar el valor de las ciber capacidades requeridas por los docentes para 

fortalecer los procesos pedagógicos y formativos de los estudiantes dentro o fuera del aula. 

 

La IC permitió analizar e interpretar los hechos como ocurren sin generar alteraciones, 

mediante el empleo de estrategias que van a depender del fenómeno de estudio, que permitirá 

tener un contacto directo con los actores educativos, de la Unidad Educativa Yahuarcocha. 

  

Es de tipo descriptiva buscó detallar las circunstancias, hechos, escenarios y 

comportamientos que se observen en el ambiente donde se desempeñan los sujetos a estudiar, 

en el que se indicarán las razones por que los docentes de la Unidad Educativa Yahuarcocha, 

no aplican la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas 

colaborativas. 

 

Por último, la investigación fue de tipo propositiva, por cuanto se fundamenta en una 

necesidad que tienen los docentes de la Unidad Educativa Yahuarcocha, para llegar a 

consolidar los conocimientos, mediante la aplicación del Aprendizaje Basado en Proyectos 

como herramienta pedagógica en el proceso enseñanza aprendizaje a través de herramientas 

colaborativas, que supere las dificultades de interacción permanente entre docentes y 

estudiantes. 

 

3.2.1. Investigación Bibliográfica 

 

 Se utilizó la investigación bibliográfica ya que se revisó diferentes fuentes de 

investigación, textos, artículos científicos, los cuales permitieron formular referentes teóricos 

que sustentaron este estudio de investigación. 
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3.2.2. Investigación Descriptiva 

 

Es de tipo descriptiva ya que se detalla las circunstancias, hechos, escenarios y 

comportamientos que se observa en el ambiente donde se desempeñan los sujetos de estudio, 

se identificó las razones por que los docentes de la Unidad Educativa Yahuarcocha, no aplican 

la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas. 

En las investigaciones de tipo descriptiva que son las que describen el fenómeno desarrollan 

para conocer las características más relevantes del estado del fenómeno y los factores asociados 

al problema y en muchas veces se les llama también investigaciones diagnósticas (Burgo et al, 

2019). 

 

3.3. Procedimiento de investigación  

 

El desarrollo de la presente investigación se fundamentó en cuatro fases relacionadas 

con los objetivos específicos planteados en el capítulo I. A continuación, se describen cada una 

de estas fases: 

 

3.3.1. Fase 1. Nivel de conocimientos del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de 

herramientas colaborativas de los docentes de la Unidad Educativa “Yahuarcocha” 

 

En primera instancia, se solicitó a las autoridades de la institución la respectiva 

autorización para poder realizar la investigación, una vez que se contó con la aprobación 

correspondiente se obtuvo el consentimiento informado del personal docente que participaron 

en este trabajo. Posteriormente, el instrumento tiene un coeficiente de Alfa de Cronbach del 

0,966, y la validez del contenido, fue evaluada mediante juicio de expertos. La validación del 

instrumento, se emplearon estrategias, luego de diseñar la escala con sus dimensiones e ítems, 

se procedió a validarla con expertos en educación y tecnología de la UTN, quienes permitieron 

identificar enunciados adecuados y comprensibles. Las preguntas se elaboraron de manera 

estructurada, el resultado se interpreta que la confiabilidad del instrumento es muy alta. 

 

El instrumento final está diseñado en cuatro secciones, la primera hace referencia a los 

datos personales del encuestado, desde la segunda sección comprende 30 preguntas que hace 

un señalamiento específico sobre la formación docente del Aprendizaje Basado en Proyectos, 
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la tercera sección la implementación pedagógica del ABP y la cuarta práctica en el aula a través 

de herramientas colaborativas (Ver Anexo Nro.1).  

 

De igual manera para la realización de las encuestas, se comunicó, previamente, con 

una solicitud de consentimiento informado a todos los informantes, con la finalidad de que la 

Unidad Educativa “Yahuarcocha” y los docentes, tengan conocimiento sobre la investigación 

a realizarse, al igual que los temas a compartir, como un aporte al proceso pedagógico, 

orientados a la innovación educativa y a la educación tecnológica. se realizó la matriz de 

operacionalización de variables, a fin de construir el instrumento de investigación que permita 

identificar el conocimiento y aplicación del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) a través 

de herramientas colaborativas tecnológicas, que los docentes utilizan en el proceso de 

enseñanza aprendizaje con el propósito de diseñar un programa de capacitación docente que 

permita la aplicación efectiva de la metodología del ABP a través de herramientas 

colaborativas. 

Este instrumento fue validado por dos expertos en el área de tecnología educativa (ver, Anexo 

2).  Los expertos evaluaron la pertinencia, coherencia, claridad en la redacción y comprensión 

de cada uno de los ítems. 

 

3.3.2. Fase 2. Diseño de un programa de capacitación docente sobre el Aprendizaje 

Basado en Proyectos a través herramientas colaborativas para la formación en 

competencias digitales. 

 

Con los resultados obtenidos en la primera fase, se diseñó un programa de capacitación 

para los docentes, sobre la metodología del “Aprendizaje Basado en Proyectos a través de 

herramientas colaborativas” enfocado en las necesidades digitales inmersas en la educación y 

en su praxis laboral, para ello, se utilizó la plataforma Wakelet, misma que integra, de forma 

tecno-pedagógica, los contenidos y herramientas colaborativas.  Wakelet es una herramienta 

on- line 100 % gratuita que permite guardar enlaces, contenidos multimedia, videos, artículos, 

postcard, imágenes, permite almacenar como organizar el contenido. 

 

La investigación  realizada permitió organizar y desplegar contenidos de la capacitación 

docente sobre el ABP y herramientas tecnológicas colaborativas, incorporando modelos 

tecnológicos, orientados a la comunicación, creación y solución de dificultades en los docentes, 

según las necesidades educativas, usando recursos digitales; además, lograr la actualización 
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profesional en la institución educativa en las diferentes asignaturas, con el fin de conseguir un 

proceso eficaz de enseñanza aprendizaje, relacionada a la nueva innovación educativa. 

 

3.3.3. Fase 3. Capacitación docente sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), a 

través de la plataforma Wakelet.   

 

Se evidenció que, actualmente, los encuestados tienen falencias en:  

a) Formación sobre la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos. 

b) Formación de metodologías activas a través de las TIC. 

 

Estas dos falencias, se las ha detallado con las respectivas variables o indicadores, que 

muestran porcentajes bajos, los que indican que, casi nunca, aplican el ABP a través de las TIC, 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

  A fin de fortalecer la metodología del ABP y las habilidades tecnológicas de los 

docentes, se puso en marcha la capacitación sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos, a través 

de la plataforma Wakelet, misma que se fundamentó en una planificación de actividades 

extracurriculares de formación profesional docente, con duración de 40 horas (20 síncronas y 

20 asíncronas), en un horario de 18:00 a 20:00, de lunes a viernes. La convocatoria fue enviada 

oportunamente al MSc. Tirso Erazo Rector de la Unidad Educativa “Yahuarcocha” a través de 

Telegram. Con la autorización correspondiente hubo un periodo de inscripción para el registro 

a la capacitación, al finalizar el curso se realizó una evaluación para evidenciar el nivel de 

conocimiento adquirido y se procedió a la entrega de un certificado avalado por la UTN a los 

docentes que aprobaron el curso. 

 

La capacitación estuvo estructurada de la siguiente manera: 

 

Introducción al Aprendizaje Basado en Proyectos: principios, características, ventajas, 

aplicación en el aula. 

 

¿Cómo integrar las herramientas colaborativas a la estrategia del ABP? 

¿Qué herramientas digitales puede usar como refuerzo académico en el ABP? 

¿Cómo motivar el Aprendizaje Basado en Proyectos en el aula a través de la gamificación? 
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¿Qué herramientas digitales usar para evaluar el producto final del Aprendizaje Basado en 

Proyectos de los estudiantes? se consideró los tres tipos de evaluación diagnóstica, formativa 

y sumativa. 

 

3.3.4. Fase 4. Evidenciar los resultados de la instrucción sobre el Aprendizaje Basado en 

Proyectos a través de herramientas colaborativas pre y post implementación. 

 

Para evidenciar los resultados obtenidos en cuanto a la instrucción sobre el Aprendizaje 

Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas, se aplicó un pretest y post-test, 

para el análisis correlacional se utilizó SPSS. 

 

3.4. Consideraciones bioéticas. 

 

En el presente estudio se enmarcó considerando los principios bioéticos, que beneficie 

al grupo de docentes, objeto de estudio, la investigación que se llevó a cabo con el respectivo 

consentimiento explícito de las autoridades educativas del plantel y los docentes de la Unidad 

Educativa Yahuarcocha. Se procedió bajo protocolos de seguridad adecuados para el resguardo 

de la información durante el procesamiento y exposición de resultados en el presente 

documento. Así mismo, se efectuaron los trámites administrativos en la institución, pertinentes 

y necesarios para la consecución de los objetivos propuestos. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

 

En este capítulo se presenta los resultados más relevantes del diagnóstico realizado a 

los docentes de la Unidad Educativa “Yahuarcocha”, sobre el nivel de conocimiento y 

aplicación del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas 

digitales que posee. Asimismo, se muestra los resultados tras la capacitación realizada sobre el 

tema. 

 

4.1. Situación inicial: Diagnóstico de conocimiento y aplicación del Aprendizaje Basado 

en Proyectos a través de herramientas colaborativas digitales que poseen los docentes de 

la Unidad Educativa “Yahuarcocha”. 

 

Los resultados de la encuesta aplicada a los 34 docentes, se describen mediante el uso 

y representación gráfica. Se muestran los datos más significativos para la investigación, 

categorizados por: la tipología del encuestado y el Aprendizaje Basado en Proyectos a través 

de herramientas colaborativas. 

 

4.1.1. Tipología de los encuestados 

 

Los docentes participantes en la investigación fueron: 61% mujeres y 39% hombres, el 

48% de los encuestados está en un rango de 35 a 45 años, un 51% de 45 a 55 años; siendo los 

rangos más representativos; el 85% de los docentes tienen título de tercer nivel, el 15% tienen 

estudios de cuarto nivel (maestría). 

 

4.1.2. Resultados del Pre-test 

 

A continuación, se describe los resultados del diagnóstico del nivel de conocimientos 

sobre la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas 

colaborativas que los docentes poseen, de acuerdo los datos que se obtuvo en las siguientes 

preguntas: 

 

  



 

49 

¿Cree que la formación recibida sobre ABP es suficiente para la aplicación en el aula? 

 

Figura 8.  

La formación que tiene del ABP es suficiente para aplicar en el aula  

 

 

Según la figura 8, se puede observar que la formación que poseen los docentes sobre la 

metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos es limitada, el 32,35% de los encuestados, 

manifestaron que no es suficiente la formación que poseen para aplicar en el aula con sus 

estudiantes, resultados que deben  considerar el criterio de los autores Balsalobre & Herrada 

(2018) que manifiestan que es necesario la formación permanente y constante de los docentes 

sobre la aplicación de metodologías activas en el aula como es el ABP que permita a la hora 

de promover la implicación de toda la comunidad educativa, dar respuesta a las necesidades de 

su alumnado y así poder atender a las demandas sociales emergentes en el proceso de 

enseñanza.  
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¿Comparte con sus colegas experiencias sobre la aplicación del ABP? 

 

Figura 9.  

Las experiencias adquiridas sobre la aplicación del ABP comparte con sus colegas. 

 

 

En la figura 9 se observa que el 32,35% de docentes encuestados manifestaron que casi 

nunca comparten con sus colegas experiencias sobre la aplicación del ABP, resultados que se 

asemejan a los hallazgos de Blanes et al. (2011) hay que tener en cuenta que el Aprendizaje 

Basado en Proyectos es una forma sofisticada y compleja de instrucción, los profesores 

necesitan del apoyo de sus colegas.  Adicionalmente, el trabajo colaborativo entre docentes, 

constituye una oportunidad de formación y perfeccionamiento con independencia, la 

colaboración entre ellos se convierte, además, en una herramienta imprescindible para 

favorecer una práctica reflexiva, así como un recurso esencial para alcanzar la máxima eficacia 

en su labor docente. 
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¿Fomenta su propio aprendizaje y conocimiento de forma autónoma? 

 

Figura 10.  

Los docentes fomentan su propio aprendizaje y conocimiento continuamente. 

 

 

Como se puede evidenciar en la figura 10, el 35,29% de docentes fomentan su propio 

aprendizaje y conocimiento de forma autónoma, resultados que concuerdan con los de Varón 

(2011) aunque los docentes o tutores no tengan una aproximación presencial con sus 

estudiantes, deben dominar los contenidos de su materia. Si no conocen y dominan unas 

determinadas, específicas y pertinentes estrategias de enseñanza, difícilmente pueden 

conseguir el objetivo prioritario de su función de enseñante, tutor, guía o docente: que sus 

estudiantes aprendan. 
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¿En las clases que imparte, usa el ABP como metodología para proceso de enseñanza-

aprendizaje? 

 

Figura 11.  

Imparte las clases utilizando la metodología del ABP  

 

 

El docente debe tener amplios conocimientos de la metodología del Aprendizaje Basado en 

Proyectos para poder impartir sus clases por lo que se evidencia en la figura 11, el 32,35% de 

los docentes encuestados a veces hacen uso del ABP.  Los resultados alcanzados se relacionan 

con los de Botella & Ramos (2019), el Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodología 

activa y centrada en el alumno repercute positivamente en la motivación del mismo, puede 

definirse como una modalidad de enseñanza centrada en tareas a través de un proceso 

compartido de negociación entre los participantes; su objetivo principal es la obtención de un 

producto final, es decir, el alumnado participa en la estructuración del proyecto y desarrolla 

estrategias de investigación, por lo que la dinámica lineal del tema-examen. 
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 ¿Aplica el ABP a través de herramientas colaborativas (TIC)? 

 

Figura 12.  

El ABP y su aplicación con las TIC. 

 

 

Como se evidencia en la figura 12, el ABP y su aplicación a través de las TIC, el 41.17% de 

docentes afirman que casi siempre, en vista que los alumnos a través de las TIC realizan la 

difusión de sus proyectos a la comunidad educativa.  El resultado obtenido concuerda con el 

criterio del autor Ferreiro (2018) al manifestar que el desarrollo del proyecto enseña a los 

futuros profesores cuestiones fundamentales acerca de la tecnología educativa y la integración 

de tecnologías digitales en las aulas, así como ofrece la posibilidad de poner en acción algunos 

de los aprendizajes realizados, lo que facilita la transferencia de conocimientos y habilidades a 

otros escenarios educativos. Asimismo, de acuerdo con Basantes-Andrade et al (2022a) la 

competencia digital de los docentes es ineludible en el perfil docente por los continuos cambios 

en la tecnología. 
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¿Considera que el ABP ayuda a evaluar a los estudiantes de otras formas (colaboración, 

diálogo, reflexión, autoevaluación, coevaluación y otras)? 

 

Figura 13.  

El ABP permite evaluar a los estudiantes de formas diferentes. 

 

 

En la figura 13, se evidencia que el Aprendizaje Basado en Proyectos les ayuda a evaluar de 

otras maneras a los estudiantes, resultados concordantes con los de Galeana (2006) al 

manifestar que  el maestro utiliza las herramientas y la metodología de la evaluación real, y 

debe enfrentar y superar el reto que impone el que cada alumno este construyendo su nuevo 

conocimiento en lugar de estar estudiando el mismo contenido de los demás estudiantes; 

además aprende junto a sus alumnos dando ejemplo de que el aprendizaje debe ser durante toda 

la vida, la evaluación debe ser real e integral, se debe asegurar que los estudiantes entienden lo 

que están haciendo, porqué es importante y cómo los van a evaluar incluso establecer algunos 

de los objetivos en los que van a ser evaluados y el método de evaluación que se va a usar. 
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¿Utiliza herramientas TIC en sus clases? 

 

Figura 14.  

Las TIC en clases 

 

 

Se evidencia en la figura 14 que los docentes usan casi siempre las TIC en clases, resultados 

que al igual que con  Trapero y Secundaria (2009) resaltan la importancia de las TIC para la 

educación, mismas que deben usarse tanto como recursos de apoyo para el aprendizaje 

académico de las distintas materias curriculares, como para la adquisición y desarrollo de 

competencias específicas en TIC. La escuela debe integrar también la nueva cultura: 

alfabetización digital, fuente de información, instrumento de productividad para realizar 

trabajos, material didáctico, instrumento cognitivo. 
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¿Utiliza herramientas colaborativas TIC en el aula? 

 

Figura 15.  

Herramientas colaborativas digitales en el aula. 

 

 

Como se evidencia en la figura 15, el 41.17% usan casi siempre las herramientas colaborativas 

en el aula, resultados símiles a los de Lovos & Bertone. (2013) que permiten colegir que los 

docentes emplean las TIC para fomentar el trabajo colaborativo, promover la participación de 

los alumnos y el desarrollo de competencias transversales tales como el razonamiento crítico, 

la capacidad de análisis, el trabajo en equipo, la autorregulación y la comunicación. 
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¿Incorpora diferentes estrategias didácticas para alcanzar los objetivos de la asignatura? 

 

Figura 16.  

Estrategias didácticas para alcanzar objetivos 

 

 

Los resultados de la figura 16 destaca que los docentes usan casi siempre estrategias para 

alcanzar los objetivos de la asignatura. Las estrategias didácticas de enseñanza son los 

procedimientos y recursos utilizados por los docentes con la intención de promover en los 

estudiantes la construcción de su conocimiento. A diferencia de los resultados obtenidos, Salas, 

(2012) demuestra la efectividad de su aplicación en el proceso de enseñanza, categorizando las 

mismas en estrategias preinstruccionales, preparan y alertan al estudiante en relación a qué y 

cómo va a aprender y le permiten ubicarse en el contexto del aprendizaje pertinente, las 

estrategias coinstruccionales apoyan los contenidos curriculares durante el proceso mismo de 

enseñanza, y las estrategias posinstruccionales, se presentan después del contenido que se ha 

de aprender y permiten al alumno valorar su propio aprendizaje. 
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¿Utiliza el trabajo cooperativo en el desarrollo de su actividad docente en el aula? 

 

Figura 17.  

Trabajo Colaborativo en la actividad docente. 

 

 

La figura 17, indica que los docentes afirman que siempre y casi siempre utilizan el 

trabajo cooperativo en el desarrollo de su actividad docente en el aula; resultados que 

concuerdan con el criterio de los autores Johnson y Holubec (1999) al manifestar que el trabajo 

cooperativo ayuda a  coordinar esfuerzos de modo de alcanzar objetivos comunes, los alumnos 

deben: llegar a conocerse y confiar unos en otros,  comunicarse con precisión y claridad, 

aceptarse y apoyarse unos a otros, y  resolver los conflictos en forma constructiva, los alumnos 

en pequeños equipos de trabajo cooperativo, sean capaces de “enseñarse” mutuamente, de 

cooperar y ayudarse a la hora de aprender. En este sentido y en consonancia con Santiesteban 

y Basantes (2019), el docente debe buscas las herramientas didáctico-metodológicas que le 

permitan al estudiante asimilar y construir sus conocimientos, mismos que le servirán para su 

desarrollo personal y profesional. 
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¿Su práctica docente se adapta a la realidad social y contexto del aula? 

 

Figura 18.  

La práctica docente se adapta a la realidad y contexto del aula 

 

 

Según la figura 18, los resultados indican que la praxis laboral de la mayoría de docentes se 

adapta a la realidad social y el contexto del aula, pese a los cambios acelerados de la tecnología 

y la complejidad de la sociedad del siglo XXI. En consonancia con Paredes y Martínez, (2016)  

la pandemia provocada por la covid-19 provocaron la adaptación emergente al uso de la 

tecnología, transformando los  discursos  y  prácticas  socioeducativas  que quiebran las formas 

tradicionales de entender las práctica escolares basadas, entre otras cuestiones, en la 

adquisición de conocimientos de corta vida, primando su valor de cambio, en detrimento del 

conocimiento con valor de uso que promueve la adquisición de saberes y  competencias  para  

conocer  e  intervenir  de  forma  reflexiva  y  crítica  en  la  realidad. En este marco, adquieren 

un papel sustantivo las  concepciones  pedagógicas  que  orientan  las  prácticas  del  

profesorado,  entendidas  como un proceso personal por el cual un individuo estructura su saber 

a medida que integra  los  conocimientos  que  va  adquiriendo  en  diversos  espacios  de  

socialización:  familia,  escuela,  comunidad,  universidad,  medios  de  comunicación.  
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¿La Unidad Educativa mantiene buena conectividad para aplicar el ABP a través de 

herramientas TIC en el aula? 

 

Figura 19.  

Calidad de conectividad de internet en el establecimiento educativo. 

 

 

En base a la figura 19, los resultados obtenidos revelan que la Unidad Educativa 

“Yahuarcocha” mantiene a veces buena conectividad para aplicar el ABP a través de 

herramientas TIC en el aula, resultados que se repiten con los de Cortés (2016), quién 

manifiesta que uno de los reclamos más reiterativos por parte de los profesores es la falta de 

conectividad en sus centros, lo cual limita el uso que pueden dar a la tecnología. A diferencia 

de Basantes y Naranjo (2015) quienes manifiestan que el acceso a internet a través de los 

dispositivos móviles crece de manera paulatina. 

 

4.2. Resultados del pre-test y post-test 

 

Una vez aplicados el Pre-test y el Post-test, para el análisis comparativo se tomó en cuenta los 

ítems que fueron de interés exclusivo para la investigación tal como se detalla en la Tabla 1.  
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Tabla 1.  

Resultados del pre.test  y post-test 

F Ítems Pre-test Pos-test 

F1 7 3,09 4,23 

F1 8 3,00 4,45 

F1 10 3,71 4,39 

F2 11 3,41 4,23 

F2 17 3,76 4,45 

F2 18 3,88 4,68 

F3 22 3,74 4,32 

F3 24 3,59 4,58 

F3 26 4,09 4,71 

F3 27 4,12 4,74 

F3 28 4,18 4,71 

F3 29 3,21 4,26 

 

Para el análisis comparativo fue necesario realizar las pruebas de normalidad y como la muestra 

es menor a 50 se utilizó la prueba de normalidad de Shapiro Wilk, para ello se plantearon las 

siguientes hipótesis. 

 

H0: Los datos provienen de una distribución normal 

H1: Los datos no provienen de una distribución normal 
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Tabla 2. 

Prueba de normalidad Shapiro- Wilk 

 Estadístico gl Sig.    

       

PRE ,938 12 ,477 > 0,05 NRH0 

POST ,887 12 ,107 > 0,05 NRH0 

 

En los dos casos como el p. valor es mayor a 0,05 no se puede rechazar la hipótesis nula, se 

puede concluir que los datos provienen de una distribución normal. 

 

Cuando los datos provienen de una distribución normal se debe utilizar pruebas estadísticas 

paramétricas, en el presente caso se utilizó la prueba estadística t student para diseños 

relacionados y fue necesario el planteamiento de las siguientes hipótesis. 

 

H0: No existe diferencia significativa en la media del Pre-test y el Post-test 

H1: Existe diferencia significativa en la media del Pre-test y el Post-test 

 

Tabla 3. 

Prueba estadística t-student 

 Media 
 

t gl P.valor 

 POST - PRE ,83083 10,426 11 ,000 

 

Como el p. valor < 0,05 se rechaza la hipótesis nula en favor de la hipótesis de investigación la 

cual sostiene que existe diferencia significativa en la media del Pre-test y el Post-test. 

 

Figura 20.  

Análisis del Pre-test y el Post-test 
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Como se evidencia en la Figura 20 los resultados del post-test develan un cambio positivo en 

el conocimiento del ABP en los docentes de la Unidad Educativa Yahuarcocha. En 

concordancia con los resultados de este estudio y los de Basantes-Andrade et al. (2022b), se 

colige que es necesario evaluar el conocimiento de los docentes y en función de ello, planificar 

un programa de formación personalizado y ajustado a sus necesidades. 
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CAPÍTULO V 

PROPUESTA 

 

5.1. Título de la propuesta  

 

Diseño de un curso: “Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas 

colaborativas”, para los docentes de la Unidad Educativa “Yahuarcocha”, cantón Ibarra, 

provincia de Imbabura.  

 

5.2. Antecedentes de la propuesta  

 

La Unidad Educativa “Yahuarcocha”, con código AMIE 10H00029, de sostenimiento 

fiscal, perteneciente al Distrito 10D01,  niveles educativos: Elementa, Media, Superior, 

Bachillerato; éste proyecto se enfoca con el grupo de docentes del establecimiento educativo 

que se encuentra ubicado en el sector Huertos Familiares de Azaya, parroquia de Al pachaca, 

cantón Ibarra, provincia de Imbabura,  siendo una propuesta pedagógica innovadora  que cuenta 

con estudios técnicos, teóricos y metodológicos, que permiten formar estudiantes íntegros y 

comprometidos con la comunidad y que se enfoquen en el desarrollo económico, social, 

cultural, capaces de liderar procesos de cambio en la familia y en la sociedad. 

 

En este sentido, la  Unidad Educativa “Yahuarcocha” trabaja activamente con la  

participación de todos los integrantes de la  Comunidad educativa, como son los docentes, 

estudiantes, directivos y padres de familia, en el proceso de enseñanza – aprendizaje, acogiendo  

los  estándares de calidad, emitidos por el Ministerio de Educación, es por ello que la 

metodología y pedagogía colaborativa con herramientas  digitales son necesarias  al momento 

de impartir las clases, acogiéndose a un gran cambio pedagógico- digital. 

 

Por consiguiente, El Aprendizaje Basado en Proyectos  son la base fundamental, al 

momento de llegar al estudiante, sin embargo, se tienen que utilizar herramientas colaborativas 

que permitan su fácil entendimiento y trabajo colaborativo, por lo que este estudio, permitió 

diagnosticar la situación actual de la planta docente y verificar las falencias que tienen y cómo 

encontrar una solución factible, es por ello que, se plantea la propuesta de un programa de 

formación  docente en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), a través de herramientas 

colaborativas en la plataforma Wakelet. 
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5.3. El Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas 

 

5.3.1. Introducción 

 

La educación en todos sus niveles requiere la aplicación de nuevas metodologías 

pedagógicas centradas en el estudiante, los docentes deben propiciar el desarrollo de 

competencias y habilidades necesarias para desenvolverse en una sociedad globalizada. La 

exposición de contenidos temáticos en las diferentes asignaturas que imparten los docentes no 

garantiza un aprendizaje profundo y significativo para el nuevo perfil profesional, se requiere 

aplicar metodologías activas que fomente la indagación, la búsqueda de la información, la 

búsqueda de respuestas, el debate, la discusión, el intercambio de ideas, la solución de 

problemas reales entre otros aspectos que permitan estimular el nivel cognitivo de los 

estudiantes. 

 

La implementación del ABP a través de herramientas colaborativas se trata de una 

propuesta integradora de los enfoques del aprendizaje por proyectos y el trabajo colaborativo, 

como herramientas y mecanismos de construcción del proceso educativo (García, 2012). La 

aplicación del  Aprendizaje Basado en Proyectos, a través de herramientas colaborativas como 

son los sitios web y plataformas, entre ellas los Blogs; Google forms; Edmodo; Padlet; 

Stormboard entre otras,  estará dirigido a los docentes de la Unidad Educativa Yahuarcocha, 

de la ciudad de Ibarra, representará una opción metodológica que favorecerá la transformación 

e innovación del proceso de enseñanza y aprendizaje, cabe indicar  que uno de los desafíos que 

ha enfrentado la institución educativa, es la continuidad del proceso formativo en  tiempos de 

pandemia provocado por el COVID – 19; pasar de la modalidad presencial a la modalidad 

virtual implicó que algunos docentes se auto capaciten en el uso de herramientas digitales  para 

que su desempeño sea eficiente con los estudiantes; no obstante, es necesaria la formación 

tecno-pedagógica del personal docente a fin de que promueva la co-creación de conocimientos 

basado en proyectos. 

 

En este curso de capacitación “Aprendizaje Basado en Proyectos a través de 

herramientas colaborativas” se abordará cinco temas: 

 

Introducción al Aprendizaje Basado en Proyectos: principios, características, ventajas, 

aplicación en el aula. 
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¿Cómo integrar las herramientas colaborativas a la estrategia del ABP? 

¿Qué herramientas digitales puede usar como refuerzo académico en el ABP?;  

¿Cómo motivar el Aprendizaje Basado en Proyectos en el aula a través de la gamificación? 

¿Qué herramientas digitales usar para evaluar el producto final del Aprendizaje Basado en 

Proyectos de los estudiantes? se considera los tres tipos de evaluación diagnóstica, formativa 

y sumativa. 

 

El curso se desarrollará de forma virtual, comprende el desarrollo de varias sesiones 

presenciales virtuales (trabajo síncrono) y el desarrollo de diversas actividades académicas 

relacionadas al tema (trabajo asíncrono). El curso se estructura en tres fases: 1) evaluación 

diagnóstica sobre la aplicación del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas 

colaborativas (pre-test), 2) durante el desarrollo del curso los docentes realizaran diferentes 

actividades asíncronas, y 3) al finalizar el curso se aplicó un post-test. 

 

Requerimientos: 

 

Para el desarrollo satisfactorio del curso es necesario que los docentes consideren los siguientes 

aspectos: 

 

Tener conectividad a Internet. 

Tener instalado Zoom 

Tener una cuenta de correo electrónico en Gmail.
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PLANIFICACIÓN DEL CURSO: “APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS A TRAVÉS DE HERRAMIENTAS COLABORATIVAS” 

DATOS INFORMATIVOS 

Facilitadores  Karina Rodríguez (Maestrante)  

PhD. Andrea Basantes (Directora de Tesis) 

Nombre de la Institución Educativa: Unidad Educativa “Yahuarcocha” 

Beneficiarios: Docentes de la Unidad Educativa “Yahuarcocha” 

Modalidad: Virtual 

Horas síncronas: 20 horas 

Horas asíncronas: 20 horas 

Fecha de inicio y finalización:  Desde el 15 de agosto hasta el 26 de agosto del 2022 

Objetivo de aprendizaje:   Capacitar a los docentes de la Unidad Educativa “Yahuarcocha” sobre la aplicación efectiva de la metodología de Aprendizaje Basado 

en Proyecto a través de herramientas colaborativas. 

  INICIO DEL CURSO 

Bienvenida a los docentes 

Explicación desarrollo del curso 

Evaluación diagnóstica 

Enlace:   https://forms.gle/PmLSBMbtrUFGHveK8 

Resultados y análisis de evaluación diagnóstica 

 

Recursos 

Tiempo estimado 

(horas) 

Computador 

Conexión a Internet 

 

1 sincrónicas 
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DESARROLLO DEL CURSO 

Tema 1 Objetivo Contenido Actividades que realizar Recursos Tiempo (horas) 

Introducción al 

Aprendizaje 

Basado en 

Proyectos 

Identificar los 

elementos necesarios 

para  crear contenidos 

digitales 

Presentación de principios, 

características, ventajas, 

aplicación en el aula de la 

metodología del Aprendizaje 

Basado en Proyectos (ABP). 

 

Enlace de la presentación:   

https://wakelet.com/wake/en

HGqBBZlFswMxPEAr4h_ 
 

Responder a la siguiente interrogante: 

¿Cree usted que los principios del (ABP)  

son necesarios para aplicar en el aula? 

Enlace para responder: 

https://www.menti.com/i9yxxd93xu    

Código: 9543 2686  

Realizar la planificación sobre un tema 

libre, aplicando el ABP. 

Nota:  

Enviar al siguiente correo 

karito2076@gmail.com  su trabajo o al 

siguiente enlace, ubicar en la carpeta 

“TEMA 1” con su nombre y apellido 

(Ejemplo: Proaño_Juliana): 

https://n9.cl/cpff0 

Computador 

Conexión a Internet 

 

3 sincrónicas 

4 asincrónicas 

Tema 2 Objetivo Contenido Actividades que realizar Recursos Tiempo (horas) 

¿Cómo 

integrar las 

herramientas 

colaborativas a 

la estrategia del 

ABP? 

Considerar los 

elementos de diseño 

para crear 

presentaciones efectivas 

digitales 

Presentación en PowerPoint 

sobre la integración de las 

herramientas colaborativas en 

el método de Aprendizaje 

Basado en Proyectos.  

Enlace de la presentación:   

Realizar una presentación con tema libre, 

en cualquier herramienta que le haya 

llamado la atención. 

Nota:  

Enviar al siguiente correo 

karito2076@gmail.com  su trabajo o al 

siguiente enlace, ubicar en la carpeta 

Computador 

Conexión a Internet 

 

 

4 síncronas 

4 asíncronas 

 

https://wakelet.com/wake/enHGqBBZlFswMxPEAr4h_
https://wakelet.com/wake/enHGqBBZlFswMxPEAr4h_
https://www.menti.com/i9yxxd93xu
mailto:karito2076@gmail.com
https://n9.cl/cpff0
mailto:karito2076@gmail.com
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https://wakelet.com/wake/en

HGqBBZlFswMxPEAr4h_ 

Se dará a conocer el uso de las 

siguientes herramientas 

colaborativas: 

Coggle 

https://coggle.it/?lang=es 

Trello 

https://trello.com/es 

Nearpod 

https://nearpod.com/ 

Wakelet 

https://wakelet.com/ 

“TEMA 2” con su nombre y apellido 

(Ejemplo: Proaño_Juliana): 

https://n9.cl/cpff0 

 

 

Tema 3 Objetivo Contenido Actividades que realizar Recursos Tiempo (horas) 

¿Qué 

herramientas 

colaborativas 

digitales puede 

usar como 

refuerzo 

académico en 

el ABP? 

Facilitar la aplicación, 

de recursos digitales en 

cuanto al manejo e 

interacciones que se dan 

en el aula. 

Se dará a conocer el uso de las 

siguientes herramientas: 

Tomi digital 

WordWall 

LearningApp 

 

 

Únete a mi clase: Aprendizaje Basado en 

Proyectos. Ingresa a 

https://play.tomi.digital?code=146321 

Código: 146321 

Realizar una actividad de refuerzo 

académico en cualquier herramienta que se 

ha presentado. 

Nota:  

El tema de la presentación es libre (elección 

propia). 

Computador 

Conexión a Internet 

 

4 síncronas 

4 asíncronas 

 

https://wakelet.com/wake/enHGqBBZlFswMxPEAr4h_
https://wakelet.com/wake/enHGqBBZlFswMxPEAr4h_
https://coggle.it/?lang=es
https://trello.com/es
https://nearpod.com/
https://wakelet.com/
https://n9.cl/cpff0
https://play.tomi.digital/?code=146321
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Enviar al siguiente correo 

karito2076@gmail.com  su trabajo o al 

siguiente enlace, ubicar en la carpeta 

“TEMA 3” con su nombre y apellido 

(Ejemplo: Proaño_Juliana): 

https://n9.cl/cpff0 

Tema 4 Objetivo Contenido Actividades que realizar Recursos Tiempo (horas) 

¿Cómo 

motivar el 

Aprendizaje 

Basado en 

Proyectos en el 

aula a través de 

la 

gamificación? 

Comprender los 

componentes claves de 

la gamificación a fin de 

motivar el aprendizaje 

de los estudiantes 

Se dará a conocer algunos 

aspectos básicos sobre la 

gamificación en: 

https://www.emaze.com/@A

OTFCTFTT/gamificacin-en-

el-aula 

Se dará a conocer el uso de las 

siguientes herramientas  

Genially  

Nearpod 

 

Se realizará una evaluación del tema 

tratado. Ingresar al siguiente enlace: 

https://wordwall.net/es/resource/34583843 

2.Realizar una activad o presentación en 

cualquier herramienta que se ha presentado. 

Nota:  

El tema de la presentación es libre (elección 

propia). 

Enviar al siguiente correo 

karito2076@gmail.com  su trabajo o al 

siguiente enlace, ubicar en la carpeta 

“TEMA  4” con su nombre y apellido 

(Ejemplo: Proaño_Juliana): 

https://n9.cl/cpff0 

Computador 

Conexión a Internet 

 

4 síncronas 

4 asíncronas 

 

 

mailto:karito2076@gmail.com
https://n9.cl/cpff0
https://www.emaze.com/@AOTFCTFTT/gamificacin-en-el-aula
https://www.emaze.com/@AOTFCTFTT/gamificacin-en-el-aula
https://www.emaze.com/@AOTFCTFTT/gamificacin-en-el-aula
https://wordwall.net/es/resource/34583843
mailto:karito2076@gmail.com
https://n9.cl/cpff0
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Tema 5 Objetivo Contenido Actividades que realizar Recursos Tiempo (horas) 

¿Qué 

herramientas 

digitales usar 

para evaluar el 

producto final 

del 

Aprendizaje 

Basado en 

Proyectos de 

los 

estudiantes? 

Utilizar herramientas 

digitales para evaluar el 

resultado final del 

Aprendizaje Basado en 

Proyectos de los 

estudiantes  

Se dará a conocer el uso de 

herramientas para evaluar:  

 

Evaluación Diagnóstica: 

Mentimeter 

Evaluación formativa: 

Quizziz, Kahoot, 

Evaluación sumativa: 

Formulario de Google. 

 

 

1. Realizar una activad en cualquier 

herramienta que se ha presentado. 

Nota:  

El tema de la presentación es libre (elección 

propia). 

Enviar al siguiente correo 

karito2076@gmail.com  su trabajo o al 

siguiente enlace, ubicar en la carpeta 

“TEMA  4” con su nombre y apellido 

(Ejemplo: Proaño_Juliana): 

https://n9.cl/cpff0 

 

Computador 

Conexión a Internet 

4 síncronas 

4 asíncronas 

 

CIERRE DEL CURSO 

Encuesta Final ingrese al siguiente enlace:   https://questionpro.com/t/AV9k1Ztz4m 

Agradecimiento y despedida. 

 Total horas: 40 horas 

Elaborado por: Karina Rodríguez Lasso (Maestrante) Revisado por: PhD. Andrea Basantes (Directora de Tesis) 

Firma:       

 
Firma:  

mailto:karito2076@gmail.com
https://n9.cl/cpff0
https://questionpro.com/t/AV9k1Ztz4m
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5.4. Diseño del curso en la plataforma Wakelet  

 

El curso de capacitación docente de la UE “Yahuarcocha” se ejecutarán de manera 

virtual, 20 horas de trabajo síncrono y 20 horas de trabajo asíncrono. La estructura interna 

del curso se basa en la metodología PACIE, mediante tres bloques específicos (Basantes 

et al., 2018). 

 

1. Bloque inicial.  

 

Es el más importante en el proceso metodológico, porque permite desarrollar la 

integración dentro del aula virtual, donde se incluyeron las secciones de información, 

descripción del tutor de la capacitación, indicar las actividades que se requiere para 

desarrollar el curso y las comunicaciones que sean necesarias para tener mayor 

integración entre el capacitador y los capacitados.  

 

2. Desarrollo del bloque.  

 

Conocido también como bloque académico, donde se describe los contenidos del 

curso, los materiales a utilizar, las evaluaciones que se aplicarán durante la duración de 

la capacitación, es fundamental indicar que este bloque permite la captación de los 

conocimientos, desarrollo de las destrezas, habilidades y competencias que posee cada 

individuo.  

 

3. Bloque de Finalización.  

 

Este bloque es el cierre que se determina por la culminación de las tareas o trabajos 

pendientes por entregar para ser calificados, de igual manera de desarrollará una 

retroalimentación de toda la capacitación recibida y en caso de existir vacíos cubrirlos en 

ese instante. 

 

5.4.1. Diseño del programa de capacitación del Aprendizaje Basado en Proyectos a 

través de herramientas colaborativas en la plataforma Wakelet. 
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En las Figura 21, 22 ,23 y 24, se exhibe la estructura internar del bloque 0 o PACIE 

en la plataforma Wakelet. Al ser el primer tema que observan los participantes se realiza 

la bienvenida, se presenta los objetivos planteados en este curso de formación y una breve 

introducción del Aprendizaje Basado en Proyectos,  a su vez se proporciona una guía del 

entorno de trabajo para aquellos docentes que no tienen familiaridad con la plataforma 

Además este espacio tiene como finalidad facilitar la navegación, y exploración del 

entorno para que los docentes no conozcan el funcionamiento de la herramienta y puedan 

interactuar con facilitadora del curso  y entre pares. 

 

Figura 21.  

Presentación del curso.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 22.  

Bienvenida al curso del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas 

colaborativas 
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Figura 23.  

Objetivo.  

 

 

Figura 24.  

Introducción al ABP 

 

El segundo bloque de la plataforma Wakelet y de acuerdo a la metodología PACIE 

hace referencia al bloque académico, el cual contiene los contenidos de estudio, 

actividades de aprendizaje y evaluación de los conocimientos alcanzados de los cinco 
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temas  que integran el curso formativo en las dos áreas de aplicación del Aprendizaje 

Basado en Proyectos y la aplicación a través de herramientas colaborativas digitales, que 

mayor limitación tuvieron los docentes de este estudio (ver Figuras 25, 26,27,28). 

 

Figura 25.  

Presentación de temas del curso. 

 

 

Figura 26.  

Explicación de la metodología del Aprendizaje Basado en Proyectos. 
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Figura 27.  

Pasos para aplicar el ABP en el aula. 

 

 

Figura 28. 

Ejecución de un proyecto con la metodología del ABP a través de la herramienta 

colaborativa Canva. 
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Figura 29.  

Aplicación de herramientas colaborativas en el ABP. 

 

 

En la figura 30, se explica cada herramienta colaborativa propuestas en la 

planificación del curso de capacitación como son: Coggle, Trello, Nearpod, Wakelet, 

además herramientas colaborativas de refuerzo académico, gamificación y de evaluación 

como son: WordWall, LearningApp, Genially, Nearpod, Padlet, Quizziz, Mentimeter, 

Kahoot. 

 

Figura 30.  

Explicación y aplicación de cada herramienta colaborativa. 
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Se contó con la participación voluntaria de 31 docentes (figura 31), quiénes a través de la 

plataforma Zoom se dieron cita para realizar la socialización del proyecto de capacitación 

 

Figura 31.  

Capacitación docente. 
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La explicación de los diferentes módulos se realizó de forma síncrona, es decir, 

mediante sesiones presenciales virtuales a fin de solventar dudas e inquietudes en cuanto 

a los contenidos y actividades propuestas.  

 

En la figura 32 se detalla el bloque de finalización o cierre que comprende la 

verificación de los conocimientos alcanzados por los docentes a través de las evaluaciones 

sumativas propuestas en la planificación de cada módulo del curso. 

 

Figura 32.  

Notas de los docentes participantes del curso 
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CAPÍTULO VI 

 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

En el presente capítulo se puntualiza las principales conclusiones de la 

investigación de acuerdo a los objetivos planteados y los resultados obtenidos; además se 

perfilan algunas recomendaciones a considerar. 

 

6.1. Conclusiones 

 

En la actualidad el sistema educativo mantiene un proceso de constantes cambios 

permanentes, que se enfocan en la innovación educativa y el uso de nuevas metodologías 

y herramientas digitales que pasan a ser esenciales dentro del conocimiento y aplicación 

del personal docente, convirtiéndose en un desafío constante en actualizar y perfeccionar 

sus habilidades pedagógicas a través de la tecnología, la razón que existió la necesidad de 

diagnosticar el nivel de conocimiento que tenían los docentes de la Unidad Educativa 

Yahuarcocha sobre la aplicación de la metodología Aprendizaje Basado en Proyectos a 

través de herramientas colaborativas, se considera que han recibido limitada capacitación 

sobre la metodología lo que dificulta el desarrollo de proyectos productivos.  

 

Se sistematizó los fundamentos teóricos más relevantes encontrados en diferentes   

fuentes como artículos, libros, tesis doctorales entre otros, que permitió evidenciar el 

aporte en el proceso de enseñanza aprendizaje con la aplicación de la metodología del 

Aprendizaje Basado en Proyectos, así como también determinar las diferentes 

herramientas colaborativas más idóneas para la aplicación del ABP en el aula. Se colige 

que el ABP es una metodología que promueve la co-creación del conocimiento y 

competencias claves necesarias para el desarrollo personal y profesional en el siglo XXI, 

a través del ABP se da respuesta a problemas de la vida y el contexto real. 

 

La ejecución de una propuesta formativa basado en la metodología PACIE sobre 

la aplicación efectiva del ABP se desarrolló de forma positiva y sin ningún contratiempo. 

La predisposición de los docentes jugó un pilar fundamental en la capacitación realizada, 

se familiarizaron de forma inmediata con la metodología del Aprendizaje Basado en 

Proyectos a través de herramientas colaborativas digitales logrando acceder a los recursos 

y materiales de estudio para realizar cada una de las actividades planificadas, facilitando 
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el desarrollo de la propuesta formativa a pesar que la mayor dificultad de los docente se 

centró en la aplicación del ABP a través de herramientas colaborativas digitales. 

 

Los resultados de la formación docentes de la Unidad Educativa “Yahuarcocha” 

dilucidan y sustentan el modelo de capacitación empleado, el mismo que permitirá 

incrementar su productividad personal como profesional.  Esta propuesta puede servir 

como referente para otras investigaciones a nivel local, nacional o internacional. 

 

 6.2. Recomendaciones 

 

De acuerdo a los constantes cambios que ha tenido que pasar el sistema educativo 

por diversos factores entre ellos la Covid-19, el docente al aplicar teletrabajo ha tenido 

que autocapacitarse  para sus clases telemáticas por lo que es necesario que la Unidad 

Educativa “Yahuarcocha” realice programas de acción dirigidos al seguimiento del 

avance tecnológico y la formación permanente del equipo docente para que haga uso 

efectivo de ellas en la aplicación de nuevas metodologías pedagógica con el apoyo de 

herramientas tecnológicas colaborativas que permitan fortalecer y mejorar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. 

 

Dentro del proceso de capacitación docente la Unidad Educativa debe motivar al 

maestro a la investigación sobre la aplicación de nuevas metodologías de enseñanza y su 

aporte en el aprendizaje, además debe realizar de manera periódica y permanente, los 

diagnósticos sobre los conocimientos y  aplicación de la metodología del Aprendizaje 

Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas digitales, con la finalidad de 

mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje al interactuar con sus educandos en el aula. 

 

Con el fin de fortalecer la calidad de la educación y mantener el prestigio 

institucional, se recomienda a las autoridades de la Unidad Educativa “Yahuarcocha” 

realizar planes de capacitación docente de nuevas metodologías educativas con la 

aplicación de herramientas colaborativas que estimulen el aprendizaje autónomo, 

colaborativo y cooperativo desde la dimensión didáctica y social. 
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ANEXOS 

  

Anexo Nro. 1 Requisitos para realizar la investigación cuantitativa  

 

Los requisitos para la ejecución de la investigación cuantitativa, cuenta de los siguientes 

aspectos: 

 

• Acuerdo de consentimiento informado.  

• Autorización para la participación en la investigación como actor clave.  

• Guion de la encuesta.  

• Equipos de recolección de datos.  

 

Con este antecedente, se realiza la descripción de cada uno de los puntos antes descritos:  

 

1. Acuerdo de consentimiento informado  

Magíster 

Tirso Erazo 

Rector de la Unidad Educativa “Yahuarcocha”  

Presente. –  

 

De mi consideración:  

 

Yo, Karina Evelyn Rodríguez Lasso, estudiante de la Maestría en Tecnología e 

Innovación Educativa de la Facultad de Posgrado de la Universidad Técnica del Norte, 

estoy llevando a cabo la investigación sobre el tema: “EL APRENDIZAJE BASADO 

EN PROYECTOS A TRAVÉS DE HERRAMIENTAS COLABORATIVAS”, 

autorizado por esta universidad, que tiene por objetivo  general es: Evaluar los resultados 

del programa de capacitación docente sobre la metodología de Aprendizaje Basado en 

Proyectos a través de herramientas colaborativas a fin de sustentar este modelo para 

futuras capacitaciones, por lo expuesto solicito su autorización para la participación 

voluntaria del personal docente de la Unidad Educativa “Yahuarcocha” que usted muy 

acertadamente dirige, en una encuesta que permita obtener información para el diseño y 

capacitación de un programa de formación en la metodología del Aprendizaje Basado en 

Proyectos a través de herramientas colaborativas en la plataforma Wakelet.  
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Este estudio no conlleva ningún riesgo y los participantes no recibirán ningún beneficio 

o compensación económica por su contribución. Sin embargo, como aporte a esta 

comunidad de aprendizaje, y garantizando el pleno derecho de los participantes de 

conocer los resultados del mismo, el investigador se compromete a retribuir los siguientes 

productos: 

 

 • Compartir los resultados de la encuesta en un programa de formación en la metodología 

del Aprendizaje Basado en Proyectos a través de herramientas colaborativas en la 

plataforma Wakelet.  

 

• Si los encuestados lo solicitan una copia de su encuesta.  

 

•Se otorgará al finalizar el curso un certificado de aprobación por 40 horas, avalado por 

la Facultad de Educación Ciencia y Tecnología FECYT de la Universidad Técnica del 

Norte. 

 

Es importante resaltar que, durante el desarrollo de las actividades propuestas, se ha 

previsto el uso de la aplicación de Google Forms, con el fin de registrar la información 

de la mejor manera posible. Sin embargo, este proceso será estrictamente confidencial.  

Se garantiza que sus aportes tendrán un uso y destino exclusivamente académico y su 

identidad no será utilizada en ningún informe, cuando los resultados de la investigación 

sean publicados.  

 

Mi pedido lo realizo con base a la normativa vigente que rige el desarrollo de la sociedad 

ecuatoriana, tomando en cuenta como base: La Constitución de la República de Ecuador 

(CRE), El Plan Nacional del Buen vivir, La Ley Orgánica de Educación Intercultural y el 

Plan Decenal de Educación.  La presente investigación del Aprendizaje Basado en 

Proyectos, está estrechamente ligada con el uso de herramientas colaborativas 

tecnológicas en el aula, que permiten fortalecer e innovar activamente diferentes procesos 

de enseñanza – aprendizaje buscando mejorar la participación activa del estudiante. 
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Sustento Legal. 

 

Según la Constitución de la República del Ecuador (CRE)  

 

Art. 347.- Será responsabilidad del Estado:  8. Incorporar las tecnologías de la 

información y comunicación en el proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza 

con las actividades productivas o sociales.  

 

Ley   Orgánica   de   Educación   Intercultural (LOEI)  

 

Art.1.- El Sistema Nacional de Educación se articula a las instancias de protección 

integral de derechos, salud, gestión de riesgos, cultura física y deporte, arte, cultura e 

información, ciencia, tecnología, innovación y saberes ancestrales, así como de la 

producción.  

 

Art. 7.- Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos: u. Acceder y 

disponer de conectividad, tecnologías de la información, redes y medios digitales, 

alfabetización digital, capacitación en el uso de las plataformas digitales y uso de la 

comunicación en el proceso educativo. 

 

 Por la debida atención dirigida al presente, le anticipo mis sinceros agradecimientos y 

alta estima. 

 

Atentamente,  

 

Karina Evelyn Rodríguez Lasso 

Maestrante del programa de posgrado en Tecnología e Innovación Educativa 
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2. Autorización para la participación en la investigación. 

En respuesta a la presente solicitud, la investigadora me ha explicado y he comprendido 

con satisfacción el propósito de la investigación propuesta, por la razón que 

voluntariamente y en base a la normativa legal, autorizo la aplicación de la encuesta de 

investigación. 

 

 

MSc. Tirso Erazo  

Rector de la Unidad Educativa “Yahuarcocha” 

 

 Fecha: 15 de agosto del 2022 

 

 

 

 

 

3. Guión de la encuesta 

 

Datos informativos 

1. Género 

2. Rango de edad    

3. Nivel Académico (estudios realizados) 

4. Años de experiencia docente 

5. Horas de formación continua en los últimos 5 años  

6. ¿Dónde recibe la formación continua? 

7.  En qué modalidad 

 

8. FORMACIÓN DOCENTE ABP 

Elija la respuesta que más se ajuste a la verdad, marcando con una x entre las opciones 1 

al 5 (siendo 1 la puntuación más baja y 5 la puntuación más alta). 
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Tabla 4. 

Encuesta aplicada al personal docente 

ÍTEMS VALORACIÓN  

1 2 3 4 5 

1. Considera que su formación es suficiente para el desarrollo de 

su labor docente 

     

2. Considera que la formación continua es necesaria para su labor 

docente 

     

3. Cree que su formación debe ser actualizada para la nueva 

realidad educativa 

     

4. Sigue cursos de actualización o perfeccionamiento docente de 

forma regular 

     

5. Ha recibido formación sobre metodologías activas en los dos 

últimos años 

     

6. Ha recibido formación sobre el Aprendizaje Basado en 

Proyectos 

     

7. Cree que la formación recibida sobre ABP es suficiente para la 

aplicación en el aula 

     

8. Comparte con sus colegas experiencias sobre la aplicación del 

ABP 

     

9. Lee artículos o investigaciones para estar informados de las 

novedades en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

     

10. Fomenta su propio aprendizaje y conocimiento de forma 

autónoma 

     

 

 IMPLEMENTACIÓN METODOLÓGICA ABP 

ÍTEMS VALORACIÓN  

1 2 3 4 5 

1. En las clases que imparte, usa el ABP como metodología para 

proceso de enseñanza-aprendizaje 

     

2. Considera que el ABP mejora el aprendizaje de los estudiantes      

3. Cree que el ABP desarrolla el pensamiento crítico y reflexivo de 

los estudiantes 
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4. Considera que el ABP es una buena opción para implementar 

tareas de investigación colaborativas e individuales 

     

5. El ABP es una metodología que sirve para motivar y evaluar a 

los estudiantes 

     

6. El ABP facilita la integración de las TIC en el aula      

7. Aplica el ABP a través de herramientas colaborativas (TIC)      

8. Considera que el ABP ayuda a evaluar a los estudiantes de otras 

formas (colaboración, diálogo, reflexión, autoevaluación, 

coevaluación y otras) 

     

9. El ABP fomenta nuevas estrategias de trabajo en el aula      

10. El ABP permite obtener mejores resultados en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje 

     

11. Considera que el ABP fomenta la práctica de valores y 

principios sociales (respeto, solidaridad, integración, empatía, 

responsabilidad, entre otros) 

     

 

PRÁCTICA DE AULA  

 

ÍTEMS VALORACIÓN  

1 2 3 4 5 

1. Utiliza herramientas TIC en sus clases      

2. Cuando utiliza herramientas TIC en el aula los estudiantes se 

interesan más en el tema (se sienten motivados) 

     

3. Utiliza herramientas colaborativas TIC en el aula      

4. Considera que el uso de herramientas colaborativas TIC en el 

aula facilita el proceso de enseñanza-aprendizaje 

     

5. Incorpora diferentes estrategias didácticas para alcanzar los 

objetivos de la asignatura 

     

6. Utiliza el trabajo cooperativo en el desarrollo de su actividad 

docente en el aula 

     

7. Su práctica docente se adapta a la realidad social y contexto del 

aula 
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8. La Unidad Educativa mantiene buena conectividad para aplicar 

ABP a través de herramientas TIC en el aula 

     

9. Le gustaría innovar el proceso de enseñanza-aprendizaje con 

ABP a través de herramientas colaborativas 

     

 

9 De las siguientes herramientas colaborativas, selecciones las que utiliza en clases 

 

Microsoft Teams  

Google for Education 

Edmodo 

Google Drive  

Google Hangouts 

WordPress 

Microsoft Office 365  

Padlet 

Zoom  

Ninguna 

10 ¿Estaría de acuerdo en recibir una capacitación sobre la aplicación del ABP a 

través de herramientas colaborativas en el aula? 

 

11. ¿En qué modalidad le gustaría recibir la capacitación? 

 

4. Equipos de recolección de datos 

La encuesta estará realizada en la aplicación Forms de Office 365. 
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Anexo Nro. 2 Instrumento de validación por expertos de la UTN  
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