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RESUMEN

Las estrategias metodologicas virtuales, son un el medio por el cual se da el aprendizaje en
la actualidad, debido a la que la tecnoldgica ha incrementado de forma considerable debido al
contexto social y familiar por la pandemia COVID-19, es por esta razon necesario emplear este
recurso para el desarrollo del ambito de relacién l6gico matematico, por ende se desarrolla esta
investigacion con el objetivo de analizar las mismas, para mejorar el desarrollo de las destrezas
principales del area, ya que estas permiten que el infante reconozca, identifique y analice las
situaciones que se le presentan durante su vida. Es por ello que se utiliza la investigacion mixta,
ya que necesariamente se aplica en el foque cualitativo y cuantitativo en la aplicacion de
instrumentos los cuales se desarrollaron con la finalidad de analizar el nivel de desarrollo del nifio,

asi como el conocimiento de los docentes, a través de la aplicacion de preguntas de opcidn cerrada,

Xiii



para facilitar la comprension, mediante este proceso es mas factible expresar los hallazgos de

forma mas precisa y clara.

Palabras claves: Estrategias, matematico, metodoldgicas, 16gico, virtuales
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ABSTRACT

Virtual methodological strategies are a means by which learning occurs today, due to the
fact that technology has increased considerably due to the social and family context due to the
COVID-19 pandemic, it is for this reason necessary to use this resource for the development of
the field of mathematical logical relationship, therefore this research is developed with the
objective of analyzing them, to improve the development of the main skills of the area, since
these allow the infant to recognize, identify and analyze the situations that come up in your life.
That is why mixed research is used, since it is necessarily applied in the qualitative and
quantitative approach in the application of instruments which were developed with the purpose
of analyzing the level of development of the child, as well as the knowledge of the teachers,

Through the application of closed-option questions, to facilitate understanding, through this
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process it is more feasible to express the findings more precisely and clearly.

Keywords: Strategies, mathematical, methodological, logical, virtual.

XVi






CAPITULO | EL PROBLEMA
4.1 Planteamiento del problema

(Guzman Y Valle et al., 2021), expresa que a “nivel mundial se vio afectado el desarrollo
de las areas principales de casi el 100% de personas de todo el mundo, debido a que se
contagiaron del virus COVID-19”, razon por la cual poseen secuelas leves y graves, tanto en el
area cognitiva, como fisica, evidenciandose la dificultad, para razonar y realizar a ejercicios
matematicos basicos, es por ello que incremento en mayor cantidad dificultad de aprendizaje de
contenidos relacionados a la matematica durante los primeros afios de vida de los nifios. A nivel
mundial, la pandemia causada por el virus COVID - 19 gener6 muchos conflictos en varias areas
del desarrollo humano, razon por la cual, gran parte de la poblacién posee secuelas leves y
graves en el area cognitiva, fisica, psicoldgica y social, evidenciandose las principales
consecuencias en el &mbito educativo, especialmente en los nifios y nifias de edad preescolar,
quienes desarrollaron dificultades de aprendizaje en asignaturas como la matemaética y el
razonamiento légico impidiéndoles adquirir aprendizajes significativos en dichas areas del

conocimiento.

En el cantén Pedro Moncayo, se ha evidenciado que una de las afectaciones graves, que
ha ocasionado la pandemia del COVID-19, es el bajo rendimiento educativo en el ambito l6gico
matematico, en los nifios de educacion inicial 11, esto debido a las dificultades enfrentadas al
integrar un aprendizaje de forma virtual, ya que los nifios de 4 a 5 afios de edad, tienen la
necesidad de realizar las actividades de forma experimental y activa, razon por la cual al no tener

contacto con las personas y méas aun con la docente, es por ello que no se logré un aprendizaje



significativo en los infantes.

Chavez (2020), manifiesta que otro de los aspectos importantes, es la falta de equipos
tecnoldgicos en los domicilios, debido a los bajos recursos econdmicos de la poblacién, a esto se
suma que varias familias son numerosas, por lo que necesitan mas cantidad dispositivos habiles,
como: un celular o computador, razon por la cual se afecta el ingreso a las clases de forma

virtual.

(Céceres-Pifialoza, 2020) Dice que, “los docentes no conocian el manejo de las
diferentes plataformas digitales, que le permiten mantener una comunicacion constante con los
nifos y desarrollar una clase en linea”, por lo que en varias ocasiones no se logré un buen
impacto en los infantes, al repetir varias veces las mismas actividades y programas, se perdio el

interés en el tema educativo, por lo que incremento la inasistencia en las clases.

La ausencia del acompariamiento de los padres en las actividades educativas, ya que las
jornadas de trabajo del sector, son de varias horas, por lo que en ocasiones llegan a sus hogares a

altas horas de la noche y no pueden ayudar a sus hijos en las tareas asignadas, para el hogar.

Es por ello, que los infantes no interiorizan el conocimiento numérico, razén por la cual
no se da la identificacion de los nimeros y figuras geométricas, ubicacion de los objetos,
reconocimiento de conjuntos, realizacion de secuencia, cantidad y volumen.(Romo-Vézquez et

al., 2019)

Por lo que se plantea como problema de investigacion, ;Como mejorar el desarrollo de las
destrezas del Ambito de Relaciones Logico — Matematico, mediante las estrategias
metodoldgicas virtuales en los nifios de 4 a 5 afos del Centro de Educacion Inicial“Gabriela

Mistral”, canton Pedro Moncayo, provincia de Pichincha, afio lectivo 2021 — 20227



Ya que es necesario, que los infantes conozcan los nimeros, colores, nociones,
cantidades, figuras, para la resolucién de los problemas diarios, que se le presentan en

la escuela y en la casa.
4.2  Antecedentes

En el Ecuador se realiz6 el estudio por, Fernandez (2021), quien menciona que la
independencia en el desarrollo del &ambito de relacion l6gico matematico es nula, por lo que es
necesario realizar la aplicacion de aulas virtuales, para mejorar la autonomia durante las clases,
ya que los padres de familia intervienen durante las actividades academicas, por 1o que no se crea
el aprendizaje significativo del &rea numérica. (Sanchez Pachas, 2020), pag. 9. Es por ello
importante utilizar este espacio digital, para que los nifios sean quienes realicen sus tareas y
actividades educativas, por lo que mediante la utilizacion de programas digitales se obtiene un

mayor aprendizaje del area de la matematica.

En la provincia de Pichincha, en el canton Cayambe, se utilizé la gamificacion, como
recurso didactico o estrategia, para desarrollar el &rea de 16gico matematico, ya que se observo
en los nifios de educacion inicial, que no lograban reconocer los colores primarios y secundarios,
también los nimeros en forma secuencial, por lo que utilizo varios programas digitales de
juegos, para estructurar actividades que estimulen el desarrollo del pensamiento e interioricen el
aprendizaje. Estas actividades son divertidas y llamativas para el infante, a la vez son faciles de

utilizar e instalar en los teléfonos y computadoras.

En el cantdén Pedro Moncayo, se encuentra ubicada la Unidad Educativa “Leopoldo
Chavez”, la cual posee el nivel educativo de educacion inicial II, donde se evidencio el

desconocimiento de los numeros, nociones y figuras geométricas, por lo que se propone



incrementar estrategias ludicas, para lograrlo, ademas de interiorizar con los docentes y padres
de familia la importancia de domind de los contenidos de relacién I6gico matematico, para la

independencia diaria del infante.

El &mbito de relacion l6gico matematico, esta enfocado a estimular el proceso cognitivo
del nifio, en el que aprende las operaciones basicas, las caracteristicas de los objetos, la ubicacion
en el espacio, lo cual aporta a que el infante sea analitico y critico, para construir un
conocimiento estable, que le permite que pueda tomar sus decisiones en el momento adecuado,
para que de esta forma logra resolver problemas sencillos, que afectan el progreso intelectual del
nifio. (Miranda Evangelista et al., 2021). Por lo que es necesario incluir el uso de las TIC en el
proceso educativo, ya que son estrategias novedosas y que se las puede modificar o crear segln
la necesidad del parvulo, captando su atencién e interés, para mejorar su aprendizaje e

interaccién con los temas educativos.
4.3 Objetivo General

Analizar las estrategias metodoldgicas virtuales, para mejorar el desarrollo del ambito de
relaciones l6gico — matematico, mediante el uso de las herramientas TIC y TAC, en los nifios de

4-5 afios del Centro de Educacidn Inicial “Gabriela Mistral” en el afio lectivo 2021-2022.

4.3.1 Objetivos Especificos

e Valorar el nivel de desempefio alcanzado por los nifios de 4-5 afios en el &mbito
de relaciones l6gico matematico del Centro de Educacion Inicial Gabriela Mistral

en el afio lectivo 2021-2022.

e ldentificar las metodologias y herramientas para el desarrollo del ambito de



relaciones l6gico matematica que utilizan los docentes de educacion inicial.

e Disefiar estrategias metodoldgicas virtuales mediante el uso de las herramientas
TIC y TAC para desarrollo del ambito de relaciones l6gico - matematica en los

nifnos de 4- 5 anos.
4.4 Justificacion

En la actualidad se considera que las estrategias metodoldgicas han evolucionado, segun
la condicion de los estudiantes y del medio, por lo que la mas utilizada, ha sido el aula virtual y
diversos programas digitales, los cuales permiten, que los nifios proporcionen una respuesta en
tiempo real, logrando la interaccion de los conocimientos educativos con el uso de las TICS y
TACS, como herramientas virtuales, las cuales han aportado a desarrollar las destrezas del
ambito de relaciones l6gico matematico, ya que esta area es principal, en la evolucién del
infante, debido a que proporciona la capacidad de encontrar soluciones rapidas y concretas,

frente a problemas sencillos. (Menoscal, 2021)

La aplicacién de los recursos tecnoldgicos, permiten obtener un desarrollo adecuado en
el aspecto cognitivo del nifio, ya que ayuda a que genere sus propios criterios, mediante el
analisis simple y posterior complejo de un tema de interés del infante, esta accion se estructura,
mediante la estimulacion del pensamiento, mediante las metodologias de aprendizaje virtuales,

que realizan de forma colectiva o grupal.

Las destrezas y habilidades permiten que en ciertas ocasiones el nifio, comprenda las
acciones, que realizan los demas e incluso, que reconozca en qué lugar se encuentra, ademas de
entender la cantidad de objetos que posee, por lo que es necesario que se desarrolle el &ambito de

relacion l6gico matematico, con el uso de programas digitales adecuados a la edad del nifio.



Es importante incrementar estas herramientas tecnoldgicas en area educativa, ya que cada
vez los infantes muestran mayor interés en las mismas, ademas de que permiten comunicarse con
las personas a gran distancia, por lo que se enfatiza que durante la pandemia por COVID- 19, se
establecio de forma obligatoria el uso de las plataformas virtuales, para impartir clases, razén por

la cual se evidencié la falta de preparacion de los docentes en este &ambito tecnoldgico.

Las plataformas virtuales, son un recurso flexible, que permite al docente adaptar la
actividad y contenido segln la necesidad del infante, ya que en la actualidad se encuentra en el
auge, ya que todas las personas poseen un dispositivo movil y mas en el siglo XXI, es necesario
el uso de los equipos tecnologicos, debido a que por medio de ellos se puede conocer varios

lugares y experimentar aprendizajes, que antes no se los podia hacer debido a la distancia.

El presente trabajo de investigacion se sustenta, en el Plan Nacional de Desarrollo 2017-
2021. Toda una vida, ya que se coloca de forma especifica en el Eje 1: “Derechos para todos los
habitantes, durante toda su vida” y se encuentra dentro del objetivol: El “Garantizar una vida
digna con iguales oportunidades para todas las personas”, en este objetivo se sefiala que el acceso
a la educacion debe ser de forma inclusiva, interactiva y oportuna en todos los niveles, mas aun

en el nivel de inicial, fomentando una educacion de excelencia y calidad.

Se realizd este estudio de investigacion, para la obtencién del titulo de Magister en
Educacion Inicial, en la facultad de posgrado de la Universidad Técnica del Norte, con el
objetivo de mejorar el desarrollo de los nifios de educacion inicial 11, del CEl “Gabriela Mistral”,
en esta intervencion los beneficiarios directos son 50 nifios de 4 a 5 afios e indirectamente 50

familias y 2 docentes, que se encuentra a cargo de los paralelos.

CAPITULO Il MARCO TEORICO



5.1 Estrategias metodoldgicas

(Espinoza & Cortez, 2019) Describe que, “las estrategias metodologicas son acciones y
actividades secuenciales que se realizan de forma secuencial, con la finalidad de establecer un
aprendizaje académico o cognitivo”, mediante este proceso el ser humano logra aprender o
adquirir los conocimientos basicos que se estructuran la identidad y autonomia del ser humano,
también se puede afirmar que mediante el conjunto de procedimientos el docente puede
establecer un aprendizaje significativo en los estudiantes, por lo que emplea varios recursos,
técnicas y métodos que garantizan la cantidad del proceso educativo, razon por la cual una de las

mejores opciones es utilizar actividades ltdicas y creativas acordes a la edad.
5.2 Estrategias metodologicas virtuales

Programa desarrollado de forma digital, por medio de sistemas informéticos que se unen
en la red, para formar una plataforma que proporciona servicios o actividades que facilitan el
desarrollo del ser humano, es por ello que a través de aplicaciones o juegos se puede realizar el

intercambio de conocimiento entre personas que se encuentra a una larga distancia.

El software educativo se desarrolla con la finalidad de intervenir dentro de las diferentes
areas académicas, estableciendo un proceso de aprendizaje, por medio de la educacion virtual, ya
que esta nueva opcion de adquirir los conocimientos a través del internet, razon por la cual
ofrece muchas oportunidades de superacién, debido a que las distintas aplicaciones que existen,
se han realizado bajo las necesidades de los estudiantes, razon por la cual son féciles de utilizar,
demas estas retinen todos los requisitos que permiten establecer un progreso adecuado a las

capacidades y a la edad del nifio.

Sistema digital que se estructura de forma secuencial y logica con una finalidad u



objetivo, ademas dentro de los comandos o funciones que poseen es la resolucion de problemas
comunes a los que se enfrentan los seres humanos. Los programas digitales se encuentran dentro
de los computadores y enlazados al internet, razdn por la cual se vuelven tangibles o visibles,

para las personas.
5.3 Tipos de estrategias virtuales

Estos recursos didacticos virtuales, son utilizados de forma activa en la ensefianza, para
establecer un ambiente amigable de facil comprensidn, para los infantes y personas que deseen
utilizar este método de educacion, es importante tomar en cuenta que los programas deben ser

desarrollados segun la edad de los nifios y segun las caracteristicas de las areas educativas.

Por medio de esta nueva modalidad educativa, se realiza la interaccion de los estudiantes
por medio de una conexién directa de internet, para ejecutar una actuacion o conversacion en
tiempo real, ya que mediante esto los infantes reciben las indicaciones bésicas y fundamentales

de su aprendizaje.
53.1 Puzzle

Programa tecnol6gico desarrollado con la finalidad de estimular un aprendizaje visual y
que permite armar o crear rompecabezas propios segun la necesidad del infante, ya que se puede
cambiar el fondo, imagen, cantidad de piezas y forma la figura. Esta actividad estimula el campo
cognitivo del nifio, ya que, por medio del andlisis y observacién de las figuras, se desarrolla el

pensamiento critico, mediante la relacion de los colores y numero de pedazos. (Gomez, 2020)

El programa Puzzle esta disefiado para la poblacion infantil de 3 a 5 afios
especificamente, debido a que esta es su funcion principal, ya que la actividad que se realiza es el

armado de rompecabezas de forma digital a través de equipos tecnoldgicos, razon por la cual se
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estimula el area cognitiva debido a que el infante debe concentrarse, para identificar la forma de

las piezas y encontrar en qué lugar encajan, siempre tomando en cuenta los colores y figuras.

Es utilizado por los nifios mediante una pagina en linea y su manipulacién es individual,
debido a que es una sola imagen dividida en piezas, razon por la cual el infante debe realizar la
actividad solo, debido a que implica el andlisis especifico de las piezas y sus colores, para
construir el dibujo correcto, ademas se lo cataloga como un juego de mesa, ya que tiene varios

parametros y uno de los principales es el desarrollo de la atencion y memoria por un largo plazo.

Este programa se desarrolla con la finalidad de estimular el desarrollo del pensamiento
I6gico, mediante la reflexion activa de la persona, de esta forma ofrece varios beneficios, al ser

aplicado en los infantes, por lo que mencionamos los principales:

Desarrolla la estimulacion visual, al observar minuciosamente las iméagenes de las piezas,
con la finalidad de armar la imagen global, para lo cual debe identificar los rasgos principales

como forma, color, tamafio y a partir de esto se desarrolla la atencién.

Se establecen las nociones espaciales, ya que el jugador debe identificar en qué lugar
ubica las piezas, asi como el espacio del juego, para colocar de forma adecuada las piezas, es por

ello que se establecen conocimientos de caracter matematico.

Ademas, el mayor beneficio que se establece es el autocontrol de las emociones y
acciones, ya que aprende a manejar la situacién en el caso de no realizar bien la actividad, ya que
es de constancia lograr armar la imagen final y méas aun si la cantidad de piezas cada vez es

mayor.
5.3.2 Canvas

Este software o programa se ha creado, para facilitar el &mbito educativo, ya que esta



disefiado, para crear recursos didacticos y metodoldgicos de forma gratuita. Esta plataforma
proporciona varios iconos que permiten modificar y desarrollar nuevos contenidos, ademas se

utilizan las animaciones y efectos especiales, para que realicen movimientos y acciones reales.

Este tipo de programa en linea tiene la capacidad de designar el manejo a diferentes
personas por lo que todos pueden interactuar a la vez, ademas estimula la capacidad de escuchar,
observar y leer, ya que se puede realizar el producto de forma individual o grupal. (Guzméan Y

Valle, 2020)

La creatividad es uno de los aspectos principales que el programa Canva, establece en el
estudiante, debido a que se especializa en la creacion rétulos, imagenes, infografias, diapositivas,
ademaés para realizar este tipo de actividad posee una gran gama de plantillas gratuitas y que
pueden ser utilizadas en cualquier momento, ademas permite que las personas modifiquen las
mismas segun la necesidad que tenga, por lo que en ocasiones son utilizadas inclusive para la

realizacion de cursos académicos especializados. (Romero et al., 2019)

La estructura de la plataforma es muy amigable raz6n por la cual, posee varios iconos y
opciones de creacion y modificacion, es por ello que las docentes de educacion inicial han
utilizado este recurso, para la creacion de las presentaciones interactivas que utilizan durante el
tiempo de aprendizaje, ademas se puede utilizar varias imagenes interactivas que hablan y se
mueven, razon por la cual les llama la atencién a los nifios y se producen un aprendizaje

significativo.(Campero et al., 2021)

Canva es una plataforma digital que se encuentra en el internet ofreciendo el servicio de
disefio gréfico, el cual posee una opcidn gratuita para los estudiantes y también tiene varias

opciones pagadas que ofrecen mayores servicios y segun el valor incrementan los beneficios.

10



5.3.3 Geneally

Herramienta tecnoldgica desarrollada en la web, con el proposito de estructurar recursos
multimedia, para las actividades académicas y profesionales de las personas, es por ello que
permite elaborar formatos nuevos o utilizar plantillas, que ya estan elaboradas dentro de este
espacio digital, las cuales se enfocan a temas principales de interés.(Ponce-Sacoto & Ochoa-

Encalada, 2021)

Dentro de este recurso se encuentran disponible, varios instrumentos de aprendizaje
como: infografias, las cuales sirven, para explicar de forma més sencilla los temas académicos
que el docente necesite desarrollar, también se puede realizar la gamificacién o juegos de
operaciones matematicas, la cual sirven, para que jueguen e interactlen los estudiantes y que
mediante esta actividad se desarrolle el aprendizaje, ademas se pueden realizar presentaciones
digitales, que contienen imégenes con efectos, también se puede agregar conceptos importantes,
otras de las actividades es la elaboracién de mapas conceptuales, para sintetizar la informacién
extrayendo lo mas importante del tema, lo que permite mejorar la compresion del tema, ya que

poseen imagenes interactivas. (Mejia-Tigre et al., 2020)

Este programa digital presenta varias ilustraciones graficas que representan algin
contenido especifico, segun la necesidad de la persona, ademas mediante el uso de sus opciones
se pueden utilizar recursos interactivos, para mejorar el interés de los nifios, hacia la
presentacion, ademas se pueden realizar juegos simples y actividades de reconocimiento, por lo

que es un recurso flexible y adaptable a la edad de los infantes.(Acosta, 2021)

Geneally fue elaborado tomando en cuenta tres aspectos importantes, los usuarios, la

competitividad y la vision de los socios, esto debido a que se la puede utilizar en varios aspectos
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los cuales pueden ser tanto en el ambito laboral, como en el educativo, mas aun en &mbito de
disefio para empresas que necesitan publicidad, la comunicacion, es otro aspecto importante que
se resalta a través de la proyeccion visual del contenido escrito y gréafico.(Mejia-Tigre et al.,

2020)

La plataforma digital geneally es una plataforma amigable, la cual se la puede utilizar de
varias formas, es por ello que es compatible con varias extensiones que han sido elaboradas, para
mejorar las funciones, ya que permiten que sea mas Util y a la vez las actividades se vuelven méas

interactivas con los nifos.
5.3.4 Kahoot

Plataforma digital de acceso libre y gratuito, este se elaboré con el objetivo de elaborar
cuestionarios o recursos de evaluacion de forma divertida mediante concursos que son creados

por el docente de aula. (Gravalos-Gastaminza et al., 2022)

La interaccion en todos los elementos es una de las caracteristicas propias de este recurso,
ya que por medio de esta se da la auto integracion de las participaciones desde el lugar que se
encuentren, ademas este sistema ubica de forma automatica a la persona més rapida y que

responda la mayor cantidad de preguntas de forma correcta.

Durante confinamiento por del COVID-19, se puede decir que se evidenciaron con mas
intensidad las herramientas tecnoldgicas, ya que era necesario utilizar este recurso, para
continuar con el proceso de aprendizaje, razon por la cual Kahoot, fue uno de los mas utilizados
por las docentes de educacion inicial, ya que es una pagina digital interactiva en la cual existe la
posibilidad de utilizar juegos ya estructurados o a su vez da la facilidad de estructurar juegos

nuevos.(Calderon, 2022)

12



Kahoot no es considerado como un cuestionario normal, si no como una plataforma
interactiva, que posee varios items, que permiten diferenciarlo de las demas plataformas debido
a sus caracteristicas propias, ademas este programa es facil de utilizar mediante un dispositivo
digital, a diferencia de los demas, también permite conocer el nivel de conocimiento de las
personas que realizan estos test, ademas de ello pueden acceder varios usuarios a la vez a traves
de un link el cual es de libre acceso, otro de los beneficios es que se pueden realizar en varios

idiomas.(Vilca, 2021)
5.3.5 Aulas virtuales

Espacio digital que se establece con la finalidad de intercambiar acciones en tiempo real,
mediante los equipos tecnoldgicos y utilizando varios recursos digitales, para establecer un

ambiente amigable, para los nifios.

Dentro de las aulas virtuales se encuentran varias caracteristicas como es la pizarra
virtual, que permite que el docente desarrolle su clase de forma practica, ya que escribe notas,
contenidos o graficos segun la necesidad de los estudiantes, el uso de las salas virtuales es otra de
las ventajas que proporciona, ya que se dividen en grupos pequefios, para realizar tareas

espontaneas y en tiempo real. (Konieczny,2015)

Es de suma importancia describir que, para crear un ambiente virtual de aprendizaje, en el
ambito de las relaciones l6gico matematico con nifios de 4 a 5 afios, existen entornos de
interaccion, que permiten realizar roso el proceso de aprendizaje, cumpliendo con todos los

parametros pedagdgicos del proceso de ensefianza.

El ambiente virtual de aprendizaje es el escenario donde interactla, de forma sincrénica y

asincronica, en este espacio se basa en proporcionar los conocimientos necesarios a los
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estudiantes.
5.4 Latecnologia en la educacion Inicial

En 1941 aparece el primer computador, el cual posee una capacidad reducida y su
aspecto de gran tamafio, ademas con un costo muy elevado, para la sociedad, por lo muy pocas
personas lo pudieron adquirir, es por ello que con el paso del tiempo las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones han sufrido varios cambios desde su origen, ya que sociedad
ha obligado a que estos equipos evolucionen de forma increible, para satisfacer las necesidades

bésicas de las personas.

Por lo que las tecnologias en la actualidad son accesibles, debido a que su valor ha
disminuido y poseen un tamafio adecuado, por lo que son portables a cualquier lugar, ademas de
ello la implementacién del internet y varios programas digitales, permite que se dé la interaccion

real de las personas por medio de estas en tiempo real.

Figura 1

La evolucidn de la tecnologia

V-

Comunicacién

Nota: Elaboracién propia
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La tecnologia es una herramienta o instrumento que permite desarrollar un proceso
determinado en un area determinada, por lo que al utilizar este recurso dentro de la educacion se
logra el proceso de adquisicion de conocimiento, ya que se genera la interaccion e intercambio
de informacidn, sin importar la ubicacién de las personas. Dentro de estos espacios digitales se
estructura un contenido académico, bajo varios contextos y tipos de aprendizaje, ya que los
instrumentos que desarrollan o programan permiten efectuar una accién directa, rapida, facil y

segura. (Aparicio, 2015)

Las TICS, son utilizadas dentro de la educacion, como una de las estrategias
metodoldgicas, mas actuales y acordes a la necesidad de los nifios, ya que debido a la pandemia
por el COVID-19, se establecié de forma obligatoria la realizacion de clases virtuales, las cuales
se realizan por medio de este recurso que proporciona una conexion en linea y con acceso
inmediato a varias personas a la vez, esto ya que varios programas tienen la opcion de interactuar

de forma grupal, para obtener el aprendizaje significativo.

La innovacion educativa, es uno de los efectos de la incorporacion de las TIC, ya que
estas surgen de los diferentes cambios ocasionados en el trabajo de las aulas producto de la
interaccidn tanto de estudiantes y docentes con las herramientas tecnolégicas como de sus
facilidades y conectores con las tematicas investigativas, en coherencia con estas dinamicas
también debe haber un margen de transicion en los sistemas de evaluacién como asi mismo en
los métodos de ensefianza los cuales pueden ser mas especificos o generalizados dependiendo la

interrelacion de parte de maestros y alumnos en el aprendizaje y ensefianza. (Konieczny, 2015)

En este contexto se observa que la innovacién tecnoldgica, es un potencial educativo, ya
que a través de esta herramienta digital se puede disefiar los recursos didacticos segun el nivel y

capacidad de cada estudiante, por lo que son mas flexibles a las modificaciones o ajustes segln
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la necesidad del estudiante, mas aun si los nifios poseen dificultades o discapacidad.

Figura 2

Ventajas de la TICS, en la educacion

Mejorar la capacidad de
pensamiento

Nota: Elaboracion propia

5.5 Importancia de la tecnologia en la educacion Inicial

Por medio de herramientas pedagdgicas desarrolladas de forma digital, se ha realizado la
estimulacion de las destrezas y habilidades de los nifios menores de 6 afios, durante el tiempo de
confinamiento, por lo que se da la vinculacion de la educacion inicial y el uso de las TICS en el

proceso educativo que se realiza en los primeros afios de vida.

Los nifios presentan una facilidad, para tomar los equipos tecnolégicos, por lo que son
denominados, como pertenecientes a la era digital, el uso de los equipos tecnoldgicos en los
infantes de 3 a 5 afios, ya permiten que su desarrollo cognitivo sea mas rapido, ya que generan un

impacto y agrado al observar cosas reales o de fantasia.
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5.6 Ensefary aprender en medios virtuales

Los ambientes de ensefianza y aprendizaje, no solo se desarrollan en un espacio escolar,
de forma presencial, sino que se pueden realizar también en lugares donde el estudiante adquiere
nuevos conocimientos sin necesidad de un pizarrén y mesas, por lo que se hace referencia a los
entornos virtuales, ya que es otra opcion de aprendizaje, la cual permite también establecer la
ensefianza en los estudiantes mediante el uso de programas digitales y el uso del internet, es por
ello que los docentes utilizaron durante el tiempo de confinamiento, varias estrategias

metodoldgicas virtuales que fueron aplicadas mediante la utilizacion de recursos tecnoldgicos.

Es importante saber que la ensefianza en entornos virtuales no solo debe centrarse en
libros digitales o visualizacion de contenidos multimedia, sino la interaccién de diferentes entes

del conocimiento.
5.7 La Educacién Inicial

La Educacion Inicial es un proceso de estimulacion temprana, que se desarrolla durante la
primera infancia, en el cual se implantan aprendizajes a través de actividades ludicas acordes a la

edad de los parvulos, este nivel educativo esta comprendido por los nifios de 1 a 5 afios.

Hoy en la actualidad se puede decir que el nifio durante sus primeros afios de vida
presenta facilidad de aprendizaje y no solo eso, sino que ya posee un conocimiento previo del

manejo de las herramientas y equipos tecnolégicos.

Dentro de curriculo de educacion se menciona que en todas las instituciones publicas y
privadas, se debe estimular o establecer un progreso en los 3 ejes de desarrollo y 7 ambitos del
subnivel de educacion inicial 11, ya que cada una de estas areas permiten que el infante logre un

desarrollo integral, para lo cual mencionan que se debe utilizar actividades ludicas, como
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motivacion, para el desarrollo fisico y psicoldgico, ya que mediante este recurso se instaurara la
autonomia e independiente utilizando el manejo de sus emociones.(Curriculo Educacion, 2014).
Por lo que se emplea el uso de las herramientas tecnoldgicas, para instaurar los conocimientos
basicos y necesarios para el desarrollo diarios, ademas de ello se enfatiza en los beneficios que
ofrece la aplicacion de recursos digitales, ya que se pueden aplicar de forma asincrénica y

sincronica, permitiendo la interaccion de los estudiantes con el docente.

Se estructuran los centros de Educacién Inicial, como lugares o espacios adecuados, que
poseen condiciones especificas, para el desarrollar aprendizajes con nifios de 3 a 5 afios, este
nivel educativo esta reconocido por el Ministerio de Educacidn, ya que es el quien establece el
ciclo educativo que debe cumplir un nifio, ademas rige las metodologias que se aplican dentro
del sistema educativo a nivel nacional, por lo que menciona en el curriculo de educacion inicial
que se debe utilizar la metodologia juego trabajo y de rincones de aprendizaje de forma
obligatoria en todo el pais. (Curriculo Educacién, 2014) Es por ello que mediante el uso de
plataformas virtuales se disefian espacios de interaccion adecuados a la edad del nifio y se busca
la réplica o similitud de las aulas de aprendizaje de las instituciones, ademas se emplean las
estrategias metodoldgicas virtuales orientadas a desarrollar las destrezas segin el rincén de

aprendizaje correspondiente a la distribucion académica de cada nivel.

Razon por la cual es necesario utilizar estos equipos y recursos tecnolégicos en el
aprendizaje de los infantes, ya que permite interiorizar el conocimiento, mediante la

experimentacion y el juego diario.

Figura 3

Ambitos de Educacion Inicial
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5.8 Importancia de la educacion inicial

(Barba E, 2014) Dice, que “los nifios en los primeros afios de vida poseen una facilidad
de aprendizaje”, ya que el cerebro humano esta predispuesto a adquirir conocimientos nuevos,
ademas en este tiempo se desarrollan las redes neuronales, razén por la cual se realizan un
aprendizaje adecuado. Es por ello importante que los nifios reciben estimulacion constante de

forma presencial o virtual debido a que necesita desarrollar sus habilidades y capacidades.

Se menciona que en los primeros afios de vida el nifio evoluciona segun su necesidad y
capacidad, por lo que es necesario realizar la estimulacion infantil, mediante la utilizacion de
varios recursos y actividades ludicas enfocadas a desarrollar las habilidades de los infantes, es
por ello importante que el infante realice o asista a estos lugares que ofrecen la oferta académica
de educacidn inicial o de acompafiamiento durante estos afios. Es por ello necesario buscar

opciones de estimulacion, para los nifios tomando en cuenta que el contexto familiar y
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econdmico de cada hogar es diferentes, razon por la cual una de las mejores opciones ha sido la
utilizacion de sistemas digitales y estrategias metodoldgicas virtuales que se encuentran

disponibles en el internet y son de uso gratuito.

(Moyles,1990), menciona que “El nifio desde el nacimiento empieza a adquirir
conocimientos basicos que le permiten desenvolverse de forma auténoma e independiente”, por
lo que es importante realizar un seguimiento en todo el proceso evolutivo del infante, esto se
realiza con la finalidad de disminuir las dificultades que presenta en ciertas areas de desarrollo,
ademas permite que las actividades utilizadas sean modificadas, segun la capacidad y estilo de
aprendizaje que poseen cada persona, es por ello necesario incrementar nuevos métodos de
ensefianza debido a contexto que se vivid durante el confinamiento total por la pandemia del
COVID-19, razo6n por la cual el contacto con las personas era limitado, por lo que
necesariamente se debi¢ utilizar métodos de comunicacion digitales y por ende la educacién
cambio su método de aplicacion realizdndolo 100% virtual a través de plataformas virtuales que
permitian mantener reuniones de 40 minutos 0 mas tiempo, para realizar las clases a través de

este método.

(Casanova et al., 2020)EI objetivo de la educacion inicial es proporcionar un proceso
educativo adecuado, de calidad y con calidez, enfocado a los nifios de 3 a 5 afios”, razén por la
cual se realizé el incremento de esta oferta académica en todas las instituciones, con la finalidad
de realizar la estimulacion de los nifios y todos los sentidos de su cuerpo, ya que por medio de
estos, el infante crea su propio aprendizaje, ademas se menciona que la manipulacion de objetos
y la realizacion de actividades planificadas acordes a la edad e interés del infante, establecen un
mejor aprendizaje. Razdn por la cual se puede decir que en esta etapa se fortalece las bases

educativas y emocionales de la persona, debido a que empiezan a aprender, comprender las
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acciones que realiza el mismo y las demas personas, por lo tanto, es necesario que la
participacion de los nifios, la cual debe ser contante, para obtener un progreso adecuado, por lo
que se reconoce a la educacién virtual, como la mejor opcién ya que el nifio puede interactuar de

forma individual o grupal.

En esta etapa se estructura la memoria, por lo que es importante tomar en cuenta la
cantidad de estimulos que recibe el nifio es un punto principal, ya que estas actividades permiten
que los resultados sean mejores y mas eficientes, no es necesario que sean solo actividades
educativas las que se realicen en la educacion inicial, sino que las demostraciones de afecto,
carifio y aprecio, también tiene su importancia, esto debido a que producen seguridad en el nifio

y lo hace papaz de lograr lo que se propone sin importar los obstaculos que se presenten.

Posterior al analisis de la importancia de este nivel educativo recae en que se colocan las
bases principales, para el desarrollo de todas las areas educativas, por lo que se resalta el dominio
del &rea cognitiva y el desarrollo del area l6gico matematico, ademas de ello el nifio aprende a
realizar las actividades por el mismo volviendo independiente, para la toma de decisiones

durante toda su vida.

Con base en las caracteristicas y principios que la educacién inicial, resalta es la
inclusidn, por lo que se realizan actividades de desarrollo social, para empatizar con todas las
personas y comprender los diferentes contextos familiares y vivenciales que pasan las demés

personas.

Figura4

Importancia de la Educacion inicial
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Eje descubrimiento del medio natural y cultural

Se estructura este eje de varias areas, que aportan a desarrollar la conciencia, el
pensamiento y la l6gica a través del entorno natural y de la manipulacion de objetos que se

encuentran en el entorno.

La interaccion con la naturaleza es un punto importante que se incluye dentro del ambito
educativo, ya que mediante la experimentacion del entorno el infante descubre las caracteristicas
propias de los objetos, ademas relaciona la ubicacion o condiciones de se presentan en su

alrededor.

El medio cultural es otro aspecto que abarca este eje, ya que dentro de la vida de las
personas encontramos varias culturas y tradiciones de pueblos originarios del pais, también se
consideran las diferencias fisicas, intelectuales y psicoldgicas de las personas, por lo que permite
que el infante se relacione y comprenda las diferencias entre las personas, para que valores y

replique de forma respetuosa estas actividades. (Ministerio de educacion, 2014)

Dentro de este eje se desglosa el ambito de relacion I6gico, matematico y el ambito de

relaciones del medio natural y cultural.
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Eje descubrimiento del medio natural y cultural

3 a4 afos 4 a 5 anos
Eje
descubrimiento . . - .
_ Relaciones con el medio Descubrimiento y comprension
del medio .
natural del medio natural y cultural
natural y
cultural Relaciones

I6gico/matematicas : L ”
Relaciones l6gico/matematicas

Elaborado por: Equipo Técnico de la Direccién Nacional de Curriculo
5.9 Ambito de desarrollo I6gico- Matematico

Uno de los ejes de desarrollo, es el descubrimiento del medio natural y cultural, dentro de
este se encuentra el &ambito de relacion 16gico — matematico, esta area educativa permite que el
nifio adquiera el conocimiento necesario, para identificar acciones de caracter matematico,
ademas aporta a que sea critico y analitico, para que logre resolver los problemas que se le

presenta de imprevisto. (Di Caudo, 2010)

Se encarga de interiorizar el conocimiento de las operaciones basicas matematicas, por lo
que se da el inicio a la identificacion de los nimeros tanto en simbolo, como en la cantidad, para

mediante esto colocar los objetos o cosas que correspondan al numeral.

Ademas de ello se debe dar la interiorizacion en el conocimiento de las figuras
geomeétricas, las cuales se las encuentran en cualquier lugar que posemos encontrar en cualquier
lugar y por ende el infante es capaz de reconocer los colores, lo que pe permitirad discriminar las

caracteristicas, para ordenar de forma secuencial.
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Razon por la que es importante estimular en los parvulos las nociones bésicas, con las

cuales aprendera a reconocer la ubicacién de los objetos, tomando en cuenta su cuerpo, también

se incluye aqui las nociones de cantidad ya que es un proceso cognitivo que aporta al desarrollo

del pensamiento légico.

El infante necesariamente debe conocer y desarrollar las habilidades matematicas, ya que

por medio de estas se comprende las funciones de los objetos y puede desenvolverse de forma

auténoma.

Tabla 1

Destrezas del &mbito Relaciones l6gico-matematicos

Identificar las
nociones temporales
bésicas para su ubicaciénen
el tiempo y la
estructuracion  de  las
secuencias légicas que

facilitan el desarrollo del
pensamiento.

Manejar las
nociones basicas espaciales
para la adecuada ubicacion
de objetos y su interaccion
con los mismos.

Identificar las
nociones basicas de medida
en los objetos

estableciendo

comparaciones
entre ellos.

Discriminar formas

Ordenar en secuencias ldgica sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas
de cuentos.

Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes,
ahora y después.

Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y
diferentes puntos de referencia segun las nociones espaciales de: entre,
adelante/ atrds, junto a, cerca/ lejos.

Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto,
grueso/ delgado.

Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras
geométricas bidimensionales.
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Colores

Identificar figuras geométricas bésicas: circulo, cuadrado y
desarrollando su

triangulo en objetos del entorno y en representaciones graficas.
capacidad
perceptiva para la Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar

comprension de su entorno. | colores secundarios

Reconocer los colores secundarios en objetos e iméagenes del
entorno.

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

Establecer la relacién de correspondencia entre los elementos de
colecciones de objetos.

Comprender

. - Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.
nociones basicas

de cantidad Comprender la relacion del numeral

facilitando el (representacion simbolica del numero) con la cantidad hasta el 5.

desarrollo de
habilidades del Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

pensamiento para
la solucidn de problemas

sencillos. Identificar semejanzas y diferencias en objetos del entorno con
criterios de forma, color y tamafio.

Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de
objetos de acuerdo a su tamario.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos concretos y
representaciones gréaficas.

Nota: (Ministerio de educacion, 2014). Pag 36
5.10 El pensamiento l6gico matematico

El pensamiento 16gico matematico es un proceso cognitivo, que se realiza de forma
indispensable, ya que mediante esta actividad el ser humano alcanza el conocimiento de los
conceptos y procesos abstractos del razonamiento, también se desarrolla la comprension de las
relaciones matematicas, por medio de actividades de reflexion y analisis, lo cual desarrolla el

funcionamiento cerebral, para potencializar las habilidades y destrezas del nifio, segun su
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capacidad cognitiva y su edad cronoldgica. (Guaman, 2021).

Las matematicas estan presentes durante toda la vida del ser humano, es por ello que el
desarrollo del pensamiento se enfoca a que el individuo relacione los contenidos matematicos y
I6gicos que encuentra alrededor de él, es necesario que en las edades tempranas se estimule la
inteligencia l6gico matematico, ya que favorece al desarrollo del proceso de cognicion o
aprendizaje de actividades que le permitiran realizar hip6tesis, preguntas, predicciones y
analogias de las acciones o situaciones que se realizan de forma diaria, ademas permite que

discrimine las acciones correctas y no correctas. (Pérez, 2017)
5.11 Las Nociones béasicas del ambito de relacion l6gico- matematico

El individuo se ubica en el espacio segun el lugar en el que se encuentre y siempre
pertenece a un campo espacial, por lo que permite este aspecto que la persona comprenda su

propia ubicacion segun el tiempo, espacio y lugar. (Molina, 2020)
5.11.1 Nocién de objeto

La nocidn de objeto se da cuando el individuo conoce las propiedades o caracteristicas de
los objetos, ademas identifica las funciones, para reconocer las propiedades de los objetos. A
través de la identificacion de las caracteristicas se realiza la comparacion de las condiciones
principales de los objetos, semejanzas, diferencias e igualdades, para adquirir en significado y

funcion de cada objeto.

Al realizar actividades de reconocimiento de los objetos, se facilita la adquisicién de
multiples experiencias, que permiten integrar el conocimiento de la nocién y estructurar su
propio conocimiento, también aporta a que el nifio conozca y relacione los objetos segun la

necesidad de las personas, para fortalecer el conocimiento de la condicidn de las cosas. (Sanchez,
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2010)
5.11.2 Nocidn de espacio

El espacio es el lugar de ubicacion que poseen un cuerpo, objeto o persona, este se
caracteriza por ocupar una zona determinada, es por ello necesario que el nifio conozca las

nociones espaciales basicas; arriba, abajo, frente, detras, dentro y fuera.

El espacio es un lugar fisico en el que el nifio se desarrolla y conoce desde que nace, por
lo que explora a través de los sentidos y las partes de su cuerpo interactuando en diferentes
ambientes de su propio hogar, esto le permite conocer el lugar y el recorrido dentro de su casa,
para identificar el lugar de los objetos con relacion a la persona, asi mismo reconoce la ubicacion

de los objetos dandoles una ubicacion propia.
5.11.3 Nocién de tiempo

La nocidn de tiempo se compone de secuencias de acciones que se realizan las personas,
ademas este concepto abstracto no se puede manipular por las personas, los tiempos se dividen

en mafiana, tarde y noche, también se denomina con antes, hoy y durante. (Valecillos, 2019)

Es por ello necesario desarrollar en el nifio las nociones de tiempo, ya que el nifio
necesita identificar el estado del tiempo, para que reconozca en qué dia se encuentra, ya que
mediante esta reflexion se orientara si se encuentra en el pasado o el futuro. Debido a que el
tiempo, mantiene una relacion reciproca o paralela segun el espacio y tiempo, por lo que se
desarrolla por medio de un conjunto de acciones diarias que se relacionan con el tiempo durante

el dia, las cuales se realizan en secuencia.
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5.11.4 Nocion de orden

Establecida la nocidn de objeto, se instaura el reconocimiento del orden o secuencia en
que se ubican las cosas de acuerdo con las caracteristicas, funciones o acciones que realizan. El
orden se construye basandose en la colocacion o designacion de las situaciones u objetos segln

la normalidad o ubicacién adecuada, tomando en cuenta la cualidad en comun.

Una de las actividades principales que realiza el infante es el conteo de los numeros de
forma oral, desde el 1 al 5 por lo que empieza a establecer la nocion de orden, mediante la
ubicacién de los numeros de forma ascendente y descendente, también se toma en cuenta la

cantidad del numeral.
5.12 Comparacion

Es un proceso del pensamiento l6gico, ya que permite comprender e identificar las
diferencias y similitudes entre los objetos, ademaés establece las relaciones que se da entre
objetos en la cual comprende la funcionalidad de cada uno, los rasgos pueden ser cualitativos o
cuantitativos, esta accion aporta a que el infante contraste las caracteristicas de las cosas y por

medio de esta actividad se da el inicio a la clasificacion.

A través del desarrollo de la nocién de comparacion el infante reconoce e identifica
cualidades propias de cada objeto, para reconocer si son iguales o diferentes, lo que permite que
al observar detenidamente identifique si los materiales que usa son: grandes, pequefios, tonos de

color y cantidad.
5.13 Correspondencia

Accion de unir o vincular varios elementos, segln las caracteristicas propias donde se

establece la correspondencia entre conjuntos, que poseen la misma cantidad de elementos, lo que
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permite identificar la cimentacién del concepto de clase y numero.

La correspondencia se realiza en tres niveles:

1. Correspondencia objet6 a objeto con encaje, se une a un elemento con otro, segun la
relacion y se identifica que se complementan: candado — llave, sombrero - cabeza, botén
—ojal.

2. Correspondencia objetd a objeto, es la identificacién de la funcion de los objetos y
estos son especificamente del medio y se relacionan con un fin natural o cotidiano como:
plato — cuchara, ave — nido, cuaderno — lapiz.

3. Correspondencia objetd a signo, Es la relacion que existe entre los objetos concretos y
simbolos que personifican de forma mas sencilla como: nifio - su nombre, el nimero - su

signo gréafico, amor - un corazoén.
5.14 Clasificacion

Clasificar es ordenar varios objetos de acuerdo con los criterios o caracteristicas en
comun, mediante esa accion se estimula el desarrollo intelectual que permite realizar la
organizacion de objetos, mediante la observacion de los rasgos de cada cosa, teniendo en cuenta
las semejanzas, también se puede realizar la comparacion de sus diferencias, para ubicar segun

corresponda.

Permite realizar la seleccion de objetos, segun una la categorizacion, ya que el infante
reconoce las diferencias y similitudes de los objetos, por lo que agrupa segun la caracteristica
escogida, es por ello que las maestras de educacion inicial mencionan que debe colocar dentro de
una canasta solo objetos de color verde y toman en cuenta solamente uno o dos rasgos, para

establecer las diferencias, se menciona que hay varias formas y tipos de clasificacion:
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1. Clasificacién Descriptiva, cuando se hace en funcién de los atributos fisicos como
color, forma, tamafio, textura.
2. Clasificacion Genérica, se toma en cuenta los aspectos que forman parte de una familia
como las prendas de vestir, los animales, los peces, las frutas.
3. Clasificacion Relacional, se establece segun la finalidad, lo que se relaciona por su uso
o fin coman: terno de bafio, piscina, salvavidas.
La capacidad o habilidad de clasificar objetos no es simple, debido a que permite interiorizar en
el desarrollo del pensamiento critico y analitico, por lo que es capaz de reconocer las

caracteristicas propias de cada elemento, lo que aportan a que estructure su propio conocimiento.
5.15 Seriacion

La seriacion es un proceso de comparacion en el cual se realiza la clasificacion segun las
caracteristicas que la persona designa, para posterior colocar segun la corresponda, en ciertas
ocasiones se ordenan de mayor a menor o en orden alfabético todo depende la actividad
establecida y el objetivo, se puede tomar para esto un atributo o caracteristica o varias a la vez
segun la edad. Por lo que desde los tres afios se empieza a realizar la comparacion de objetos que
se encuentren en el entorno. Segun la edad de la persona se realiza la complejidad de las

actividades hasta llegar a comparar varios elementos a la vez.

Dentro de la educacidn inicial se puede decir que se llega a un nivel En un nivel complejo
cuando se realiza la seriacién de cuatro objetos, juguetes o cosas en las que se toma en cuenta el
tamafio, para asi ir disminuyendo el orden hasta llegar al mas pequefio; las magnitudes son base
para la seriacion, debido a que es una cualidad que se encuentra en todos los lugares y en los
objetos del medio, por lo tanto, se puede relacionar entre si, para comprender la razén de su

ubicacion.
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5.16 Cuantificadores

El cuantificador expresa verbalmente la cantidad, sin precisarla. El lenguaje es el medio
por el cual se realiza la comunicacion con frecuencia, es por ello que se utiliza el mismo, para
dar a conocer la cantidad que corresponde a un numeral, para lo cual se toma en cuenta si es
cardinal, ya que es de esta forma que el infante se empieza a relacionar con las cantidades desde

el volumen y condicion de los objetos se toma en cuenta el estado incluso si es solido o liquido.

Dentro del espacio educativo es necesario integrar un correcto uso de las palabras,
simbolos y términos que son utilizados, para la conceptualizacion de las nociones logicas
matematicas, ya que el numero o numeral proporciona la informacién principal, para conocer

que cantidad y las caracteristicas que le corresponden.
5.17 Conservacion de la cantidad

Las comparaciones entre formas, colores, texturas, sugieren la formacion de
agrupaciones, y facilitan la incorporacién de nociones de cantidad, para después comprender que
una cantidad se conserva, aunque los objetos cambien de forma o lugar, es importante brindar
experiencias de balance con diversos materiales y juegos que proporcionen la perspicacia o

conocimiento total de la nocion.

Con la barra de plastilina, se la modifica al hacerla més larga, para posteriormente
compararla con otra nueva y establecer si la cantidad vari6. Otro ejemplo al llenar una botella
con agua de color, abocar en un bol grande, interrogarle dénde hay méas agua y después regresar

al recipiente originario y repreguntar.
5.18 Conjuntos 0 agrupaciones.

(Becerra & Hernandez, 2019), Argumenta que “Es la compilacion de cosas, donde existe
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relaciones similares entre si, de esta manera se establecen las nociones, se reconocen
caracteristicas, para verbalizar, representar y simbolizar lo que observa”. Los nifios durante el
tiempo de aprendizaje pueden reunir objetos, hacer colecciones y agrupaciones, en las que
registrar algin aspecto en comun, en cada uno de los elementos que forman parte del conjunto se
descubren las relaciones de pertenencia y no pertenencia. Introducir el lenguaje matematico en
los nifios es sumamente importante en las actividades que desarrollan esto permite fortalecer el

aprendizaje.

Es por ello que durante el tiempo de aprendizaje de los nifios de 3 a 4 afios se realizan
actividades llamativas, en las que el infante de observar y reconocer las caracteristicas de cada

objeto, para separarlo y formar conjuntos o agrupaciones de objetos similares.

.(Inga, 2020) dice que “Los conjuntos son la reunion de determinados objetos
diferenciales”. Los objetos deben ser apreciados de forma individual, para conocer de mejor
manera todas las caracteristicas que posee, mediante esto se extraera toda la informacion
necesaria que permitirad colocar el objeto en el espacio que corresponde, es asi como se realiza la

designacion de los mismos.
5.19 Comparacion de conjuntos

Esta accion se realiza cuando los infantes empiezan a jugar con materiales ladicos de
colores, ya que observan la forma, color y es alli que reconoce las cualidades de cada objeto,
para establecer si son iguales o0 a su vez diferentes, ademas es capaz de reconocer si en la
cantidad o volumen de elementos que posee existe una similitud o a su vez no encuentra nada
parecido entre ellos. En un principio lo identificard mediante expresiones mas qué, menos qué;

para posteriormente realizar una contrastacion de informacion mas precisa lo que proporcionara
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la oportunidad de conocer con mayor precision la cantidad que existe dentro de un conjunto; ya
gue mediante este proceso el infante puede crear sus propios conjuntos los cuales pueden tener el

mismo numero de objetos o diferente cantidad.
5.20 Equivalencia de conjuntos

La equivalencia es una relacion de conjuntos que parte de la comparacién, los conjuntos
semejantes presentan igual cantidad de elementos a pesar de no contar con los mismos elementos

son numéricamente iguales.

La igualdad numérica como relacién entre conjuntos solo tendra sentido en aquellos
conjuntos cuya cantidad pueda ser contada, en otras palabras, que se la aplica a conjuntos finitos,

no a infinitos.
CAPITULO 11
MARCO METODOLOGICO
6.1 Descripcién del area de estudio

El presente proyecto investigativo se desarroll6 en el Centro Educacion Inicial “Gabriela
Mistral”, de la parroquia Tabacundo, Canton Pedro Moncayo, Provincia Pichincha, direccion
calle Luis Freire y 10 de agosto junto al parque San Blas. Es una institucién que pertenece a la
zona educativa N°02, al distrito 17D10 Cayambe — Pedro Moncayo, al circuito C07, la oferta
educativa que ofrece es la de educacion inicial dos, el cual se encuentra dividido en dos
subniveles, el nivel educativo de 3 a 4 afios y de 4 a 5 afios, esta institucion educativa cuenta con
instalaciones mixtas y de cemento armado, ademas se estructura de 15 paralelos de 25 nifios cada
una, 1 oficina, para el area administrativa y una para el area de orientacion educativa, se brinda el

servicio a 313 nifios, que se encuentran a cargo de 15 docentes, un conserje que realiza el cuidado
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de las instalaciones, dos psicologos, que se encargan en el seguimiento de los casos especificos y

una directora, que gestiona el proceso administrativo.

Mision

El Centro de Educacion Inicial “Gabriela Mistral” es una institucion educativa formal de
sostenimiento fiscal, que contribuye al desarrollo integral de los nifios, por medio de una
estructura organizada y pedagdgica, acorde a las condiciones de la etapa inicial. En este nivel se
desarrolla en los educandos sus habilidades y capacidades, a través de potencializar las diferentes
inteligencias, fortaleciendo su autoestima e independencia que permite que el nifio, sea un ente
seguro y auténomo capaz de solucionar sus propios problemas, ya que necesariamente debe
relacionarse de forma activa con la sociedad, siendo un miembro proactivo que aporta a mejorar

la convivencia social, ya que su autoestima incrementa a través de la potencializacion de las

habilidades.
Vision

El Centro de Educacion Inicial “Gabriela Mistral” en el afio 2018-2022, se dedica a
formar seres humanos vasados en valores, que se fundamentan el autocontrol de las emociones y

sentimientos, la institucion educativa brinda un aprendizaje de calidad, que se desarrolla en un

ambiente lleno de afecto, ademas brinda la atencion individual y colectiva.

Ofrece educacion de calidad, que potencializa las habilidades y destrezas de los nifios, ya que
cada ser humano es diferente, por lo que posee intereses diferentes, que aportan a que aprendan
cosas bésicas, que permiten que el infante se desenvuelva solo durante toda la vida educativa a

futuro.
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Figura 6

Croquis del Centro de Educacion Inicial "Gabriel Mistral™

Mapas de amenazas, riesgos, recursos.
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6.2 Enfoque y tipo de investigacion
6.2.1.1 Enfoque de investigacion

La investigacidn que se realizo tiene un enfoque mixto, ya que seguin (Franco & Vera,
2020) argumenta que es un “proceso en el que emplea, para recolectar la informacion”, 1o
que permitira analizar los datos de forma critica y reflexiva, por medio de la
cuantificacion cualitativa o cuantitativa, para de esta forma fundamentar de forma tedrica

el planteamiento del problema.

Este enfoque permitio desarrollar la extraccion de informacion a través de la aplicacion
de instrumentos de investigacion, para conocer y abordar los hechos de interés investigativo, ya

que es importante conocer las metodologias y estrategias que se utilizan, para el desarrollo de las
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destrezas en el &mbito de relacion l6gico — matematico de los nifios de 4-5 afios del Centro de
Educacion inicial “Gabriela Mistral”, ya que a través de este proceso se puede cuantificar y
cualificar los hallazgos durante la interaccion educativa en el area digital, mencionando como se

realiz6 el manejo del entorno virtual.
6.3 Tipo de investigacion
6.3.1 Descriptiva

El tipo de investigacion utilizada en la investigacion es descriptivo, debido a que se
realiza un analisis profundo de las caracteristicas de los individuos y del fenémeno en estudio.

(Villafuerte J, 2018)

El estudio descriptivo se orienta a medir o recolectar datos sobre diversos conceptos de
las variables de estudio, por lo que se realiza el andlisis de aspectos, dimensiones 0 componentes
que se van a investigarse. Por lo que se realiza el anlisis de las estrategias metodoldgicas, que

desarrollaran el ambito de relaciones l6gico matematico de los nifios de 4-5 afios.
6.3.2 Documental - De Campo

La investigacion documental estd definida, como la indagacion de documentos de
caracter académico, para establecer un andlisis de forma critica, que permite realizar la
interpretacion de los datos obtenidos, con base en las investigaciones de otros autores y en otros
afios.(Hernandez & Duana, 2020) Por lo tanto, para el sustento de esta investigacion se
analizaron varios documentos claves, que sustentan la fundamentacion teérica de las variables,
segun las categorias de cada objeto, ya que se deben enfocar a los objetivos planteados. Por lo
que permite identificar las metodologias y herramientas que se utilizaron, para estimular las

destrezas de los nifios de 4-5 afios en el &mbito de relaciones I6gico matematico y estrategias
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metodoldgicas virtuales.

La segunda investigacion de campo se refiere a la recopilacidn de datos nuevos de fuentes
primarias con proposito especifico. Es un método de recoleccidn de datos cualitativos
encaminados a comprender, observar e interactuar con las personas en su entorno natural como

expresa.

La investigacién es de campo porque se efectud en el lugar de los hechos, para este caso
es el realizado en el Centro de Educacion Inicial, donde existe la interaccionde docentes y nifios,
mediante la aplicacion de observacion directa y entrevista se logra informacién de las variables

de investigacion.
6.4 Poblaciény muestra
6.4.1.1 Poblacién

La poblacién objeto de estudio es de 187 nifios, que pertenecen al nivel de educacién
inicial Il, los cuales se distribuyen en 9 paralelos, los nifios de este nivel poseen las edades de 4 a
5 afios y 9 docentes de educacion inicial, las cuales pertenecen al Centro de Educacién Inicial
“Gabriela Mistral”, de la parroquia Tabacundo, en el Cantén Pedro Moncayo, Provincia

Pichincha.
6.4.2 Muestra

Al observar que la poblacion de estudio es muy extensa, se realiza una seleccion de la
muestra, para precisar los resultados de la investigacion, por lo que se procede a segmentar

representativamente, utilizando la siguiente formula.
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z?(p*q)

Donde:

n = Tamario de la muestra

z = Nivel de confianza deseado (1,96)

p = Proporcién de la poblacion con la caracteristica deseada (éxito) (0,5)
Q = Proporcién de la poblacion sin la caracteristica deseada (fracaso) (0,5)
e = Nivel de error dispuesto a cometer (0,05)

N = Tamario de la poblacion (187)

1,96 2 (0,5 * 0,5)

n=
(1,96%(0,5 * 0,5))
2
0,054 + 187
n=116

Aplicado la formula se obtiene que la muestra corresponde a 116 nifios de 4 a 5 afios, que

pertenecen al nivel de educacidn inicial.
6.4.3 Técnicas e instrumentos
Observacion directa

Se emplea la observacién directa, como técnica que se utilizara, para conocer el
desarrollo de los nifios a través de mirar de forma detenida las actividades que realizan de forma

diaria durante el tiempo de aprendizaje virtual.
Ademas, se menciona, que se utiliza como instrumento la lista de cotejo, la cual se aplica
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por medio de la observacion de actividades exactas.
Encuesta

En esta investigacion se aplica la técnica de la encuesta, ya que es el medio de extraccion
de informacion, que se utiliz6 con los docentes del Centro de Educacion inicial nivel 11, ya que
se recopila el conocimiento y datos basicos, que son necesarios, para conocer de informacion

bésica sobre el desarrollo de la relacion légico matematico.
6.4.4 Validaciony confiabilidad de los instrumentos

Para lograr desarrollar una investigacion eficiente, se contd con el apoyo de docentes de
educacion inicial, que pertenecen a instituciones educativas cercanas, los cuales evaluaron los
instrumentos, emitiendo un criterio positivo sobre los mismos, ademas se solicit6 el apoyo a las
coordinadoras de los subniveles, para que aprueben la aplicacién en las docentes y en los nifios
de la institucion, es asi que se logra verificar y validar la utilidad, funcionalidad de los

instrumentos de investigacion.
6.5 Procedimientos
A continuacion, se detalla el procedimiento a desarrollar por objetivos deinvestigacion.

En atencion al objetivo especifico: “Valorar el nivel de desempefio alcanzado por los nifios
de 4-5 afios en el &mbito de relaciones 16gico matematico del Centro de Educacion Inicial
Gabriela Mistral en el afio lectivo 2021-2022”, se procedié a aplicar la técnica de observacion

directa para establecer el nivel de desempefio alcanzado por los infantes.

Respecto al objetivo especifico: “Identificar las metodologias y herramientas para el

desarrollo del &mbito de relaciones l6gico matematica que utilizan los docentes de educacion
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inicial”, se efectud encuestas para cualificar a los docentes del Centro de Educacion Inicial y

conocer las estrategias utilizadas para fines metodoldgicos de aprendizaje.

Finalmente, para el objetivo especifico: “Disefiar estrategias metodoldgicas virtuales
mediante el uso de las herramientas TIC y TAC para desarrollo del ambito de relaciones l6gico -
matematico en los nifios de 4- 5 afios”, se aplico la investigacion documental y comparativa de
los hallazgos de encuestas y observacion directa, con la finalidad de definir las estrategias mas

idéneas acordes a los nifios de 4-5 afios.
6.6 Consideraciones bioéticas

La investigacion se desarroll6 considerando los principios bioéticos de beneficencia,no
maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevé a cabo con la autorizacidn respectiva
de las autoridades educativas del plantel, de los estudiantes y docentes del Centro de Educacion

Inicial Gabriela Mistral.

Los sujetos participantes de la investigacion fueron informados mediante un documento
escrito donde se expongan los aspectos, méas relevantes de la investigacion: objetivos,
procedimientos, la importancia de su participacion, tiempo de duracion, leyes, c6digos y normas
que lo amparan, caracter voluntario en la participacion y beneficios. Asimismo, se gestioné todos
los permisos respectivos para tener acceso a la comunidad educativa y se respet6 el anonimato de

los involucrados.
Técnicas para el procesamiento y analisis de datos

Se emplean los programas Excel y SPSS version 25, ya que se especializan en el
procesamiento de informacidn numeérica, ademas de que permite cuantificar los resultados de

forma precisa, razén por la cual al emprar estos recursos se ha logrado establecer los porcentajes
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y graficas de forma mas compresible.
CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Se realiza el analisis de los resultados obtenidos mediante la aplicacion de las encuestas a
las docentes del Centro de educacion inicial, la misma que fue elaborada en base a las dos
variables de investigacion, para obtener de una forma mas precisa el conocimiento necesario
sobre el nivel de desarrollo de las estrategias metodologicas virtuales, para desarrollar el &mbito

de relaciones l6gico matematico.
Centro de Educacion Inicial “Gabriela Mistral”

Fueron aplicadas las encuestas a 9 docentes de educacidn inicial, las cuales
proporcionaron sus datos personales de forma general, ya que de esta forma se procura mantener
en confidencialidad la informacién recolectada, ademéas que mediante el estricto manejo de la
informacion se garantiza la calidad de la misma, asi como la precision que se obtuvo en los

resultados.

Tabla 2

Pregunta 1

d 100% 0% 0% 0% 100%

Figura7

Pregunta 1
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1.- ¢Usted inicia el proceso de ensefianza y
aprendizaje, utilizando programas digitales?

M Siempre M Casisiempre M Aveces B Nunca

Interpretacion:

Se evidencia en los resultados de la encuesta realizada a los docentes que el 100%
de los participantes, utilizan al inicio del proceso de ensefianza y aprendizaje programas
digitales, debido a que se encuentran limitados en cuanto al contacto fisico con los
estudiantes, esto por el confinamiento por COVID-19, es por ello que necesariamente se
deben realizar las clases de forma virtual utilizando las herramientas tecnoldgicas, para

evitar exponer a los estudiantes.

Tabla 3

Pregunta 2

9 0% 11,11% 55,55% 33,33% 100%
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Figura 8

Pregunta 2

¢Utiliza mas de un programa digital durante el tiempo de
aprendizaje, para desarrollar el ambito légico
matematico?

H Siempre M Casisiempre M Aveces M Nunca

Interpretacion:

En el proceso de educativo de los nifios de educacion inicial, se utilizan programas
digitales que ayudan a realizar el aprendizaje, razon por la cual mencionan que la
mayoria de los docentes, se les dificulta la utilizacién de mas de un programa, razén por
la que nunca lo realizan, un porcentaje considerable, dice que a veces utiliza mas de un
programa, ya que en ocasiones reglamentariamente deben utilizar, mientras un
porcentaje minimo utiliza casi siempre mas de un programa, para mejorar el desarrollo y

aprendizaje del infante.

Tabla 4
Pregunta 3
9 11,11% 11,11% 33,33% 55,55% 100%
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Figura 9

Pregunta 3

¢Usted domina o conoce como aplicar varios Software
educativos, en el momento de desarrollo de la clase?

H Siempre M Casisiempre M Aveces M Nunca

Los software educativos son herramientas creadas con la finalidad de satisfacer una
necesidad o cumplir un objetivo especifico, razén por la cual se han desarrollado varios
enfocados al desarrollo del &mbito I6gico matematico.(Crespo Argudo & Palaguachi
Tenecela, 2020)Posterior al analisis del enfoque del software y juntamente con los
resultados obtenidos en la encuesta se menciona que mayoria de docentes, nunca ha
llegado a dominar o conocer varios software educativos, por lo que no los utilizan en el
momento del desarrollo de la clase, mientras un porcentaje intermedio a veces ha logrado
dominar el uso de distintos software educativos, por lo que el minimo casi siempre
alcanzado a dominar varios software y a su vez un porcentaje similar también menciona

que siempre ha logrado dominar todos los software educativos.
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Tabla b

Pregunta 4

9 0% 11,11% 22,22% 71,77% 100%
Figura 10
Pregunta 4

é¢Usted, utiliza estrategias metodoldgicas virtuales, para
fortalecer las nociones basicas en los ninos de educacion
inicial?

H Siempre M Casisiempre MAveces M Nunca

Las estrategias metodoldgicas se derriban de una experiencia didactica en
distintos contextos que aplicados como es en la docencia mediante practicas pedagdgicas
tiene un enfoque interactivo que conduce a fortalecer el aprendizaje significativo del nifio
se debe tomar en cuenta las experiencias previas para poder aplicar cualquier estrategia,
ya que el uso de estas facilita la asimilacion de nuevos aprendizajes en diferentes areas
de conocimiento.(Gutiérrez-Delgado et al., 2018). La mayoria de profesores nunca utiliza

estrategias metodoldgicas virtuales, para fortalecer las nociones basicas en los nifios de
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educacion inicial, ya que se presentan dificultades en el dominio de los diferentes
herramientas tecnoldgicas, el porcentaje considerable a veces utiliza las estrategias
metodolégicas debido a que no pueden utilizarlas de forma adecuada, el minimo de
participantes casi siempre las utiliza, ya que existe varios programas interactivos que
portan a desarrollar las destrezas de relacion 16gico matematico de una forma méas

divertida.

Tabla 6

Pregunta 5

9 0% 0% 0% 100% 100%

Figura 11

Pregunta 5

¢Realiza la planificacion de las experiencias de
aprendizaje, en los diferentes programas digitales que
permite organizar los documentos en forma ordenada?

M Siempre M Casisiempre MAveces M Nunca

Los programas digitales permiten organizar los documentos en forma ordenada,
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secuencial, segun la importancia, nombre, fecha o motivo, razén por cual es mas practico
y eficiente. Los resultados de las encuestas arrojan que el 100% de docentes, nunca
realiza la planificacion de las experiencias de aprendizaje, en los diferentes programas
digitales, ya que no conocen el manejo de interno de estos.

Tabla7

Pregunta 6

9 0% 11,11% 22,22% 77,77% 100%

Figura 12

Pregunta 6

0%147510%

M Siempre
22%, 20% M Casi siempre
W A veces

78%, 70% B Nunca

Geneally es una herramienta pedagogica digital que se utiliza en el &ambito
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educativo por los docentes, ya que su objetivo es realizar actividades Ilamativas que
fortalecen los conocimientos, ademas el uso de esta herramienta tecnolégica es asertiva
porque genera presentaciones visuales, creativas e interactivas que ayudan al estudiante
a mejorar su participacion, el desarrollo de la memoria, ademas crea un pensamiento
critico y 16gico; la implementacién de este programa en el aprendizaje puede ser un
recurso de gran aporte fortaleciendo el desempefio académico.(Alarcon, 2023) Acorde al
analisis realizado segun los resultados se obtiene un porcentaje alto de incidencia en los
docentes, que nunca utiliza el programa geneally, como recurso y medio audiovisual
durante el tiempo de aprendizaje, de 45 minutos de interaccion educativa con los nifios,
ya que es complicado mantener la atencion de estos, el porcentaje medio dice que a veces
logra utilizar durante todo el tiempo de aprendizaje y el porcentaje minimo, casi siempre
utiliza geneally durante los 45 minutos de la clase. Se resalta que a pesar de que las
docentes tienen poco conocimiento del manejo de esta herramienta digital innovadora
deben tomar en cuenta que el uso de distintos programas tecnoldgicos es un elemento
importante que servird de apoyo para realizar y organizar diversos materiales en espacios

virtuales para preparar sus clases.

Tabla 8
Pregunta 7
N° docentes (S) (C/IS) (A/V) (N) Total
siempre Casi siempre A veces Nunca
9 0% 0% 0% 100% 100%
Figura 13
Pregunta 7
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0%, 0%
M Siempre

M Casi siempre
% A veces

B Nunca
100%, 100%

A causa de la desinformacion sobre los diferentes programas digitales y la falta de
conocimiento del uso y dominio de estos, el 100% de las docentes nunca emplean
programas con estrategia metodoldgica el programa Kahoot, para establecer el
conocimiento mediante el uso de las TICS. Pese a que es una herramienta muy eficiente
que tiene como finalidad desarrollar varios juegos o actividades de interaccion mediante

la cual el nifio aprende y a la vez permite evaluar el mismo en tiempo real.

Tabla 9
Pregunta 8
9 100% 0% 0% 0% 100%
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Figura 14

Pregunta 8

0%, 0%

M Siempre

M Casi siempre

1 A veces

B Nunca
100%, 100%

Puzzle es una herramienta tecnolégica especializada en una sola funcion, la misma que
es la elaboracion y armado de rompecabezas, segun la necesidad de la persona e incluso
se puede modificar la forma de las piezas y la cantidad que poseen. Por esta razon el
100% de las docentes afirman que el programa Puzzle es adecuado, para el uso de los
nifios de 4 a 5 afos, ya que se puede realizar rompecabezas direccionados al tema de

aprendizaje segun el tema y destreza a desarrollar.

Tabla 10
Pregunta 9
9 0% 0% 11,11% 88,88% 100%
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Figura 15

Pregunta 9

0%2195611%
M Siempre

M Casi siempre
= Aveces

B Nunca
89%, 89%

Durante el tiempo de Pandemia por COVID- 19, un alto porcentaje de familias no
contaban con los equipos tecnolégicos necesarios, para cumplir con el horario de
aprendizaje que debian recibir los nifios, esto debido a que el nivel econdmico es bajo de
la mayoria de la poblacidn, por lo que el maximo de personas participantes, nunca
disponen de equipos tecnoldgicos adecuados, para el desarrollo de las clases virtuales y

el minimo dice que a veces posee equipos tecnoldgicos durante el tiempo de aprendizaje.

Tabla 11

Pregunta 10

9 88,88% 11,11% 0% 0%

100%
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Figura 16

Pregunta 10

éConsidera que es adecuado, utilizar las plataformas,
para la ensefianza de la relacion l6gico matematico?

11%,00409%

M Siempre
M Casi siempre
% A veces

B Nunca

89%, 89%

Las plataformas digitales han generado una gran variedad de avances dentro de sociedad,
esto debido a la evolucion de los recursos y actividades segun la necesidad del ser
humano, razén por la cual se toma en cuenta incluir las mismas en el &mbito educativo,
para mejorar los servicios pedagdgicos, ya que en la actualidad ofrecen varios recursos
educativos que despiertan el interés y la curiosidad en el nifio, razon por la cual elimina
la monotonia en las clases. (Saura et al., 2021).Por esta razén el maximo de participantes
dice que siempre, se considera que es adecuado, utilizar las plataformas, para la
ensefianza de la relacion 16gico matematico y el minimo menciona que casi siempre es
adecuado usar estos recursos, ya que son eficientes y permiten almacenar grandes

cantidades de datos.

Tabla 12
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Pregunta 11

g 11,11% 11,11% 33,33% 55,55% 100%

Figura 17

Pregunta 11

11%, 10%
11%, 10% M Siempre

M Casi siempre
56%, 50%
= Aveces

33%, 30% B Nunca

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion no han sido empleadas con
mucho énfasis dentro de la educacion, ya que aun permanece dentro del &mbito se
arraigado la metodologia tradicional por parte del personal docente, es por ello que
desconocen del manejo y la utilizacion dentro del espacio de aprendizaje. En
consecuencia, a todo lo analizado mas de la mitad de los participantes dicen que nunca
ha escuchado hablar de las TICS, en la educacion, la cuarta parte dice que a veces ha
escuchado que se relacionan entre si, por lo que la mitad de la cuarta parte casi siempre
ha estado relacionado en conversaciones o temas sobre las TICS y la otra mitad también

dice que siempre ha escuchado sobre las TICS.
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Tabla 13

Pregunta 12

9 77,77% 22,22% 11,11% 0% 100%
Figura 18
Pregunta 12

11%0%R%
M Siempre

22%, 20% M Casi siempre

W Aveces
78%, 70% ® Nunca

En la actualidad y enfrentado una Pandemia se puede evidenciar que es necesario
implementar el uso de la tecnologia dentro de las distintas instituciones educativas, ya
que permite realizar las clases por medio del internet evitando el contacto, ademas
protege la vida que los infantes y docentes. (Saura et al., 2021)Un porcentaje
considerable, dicen que siempre es importante la implementacion de las TICS, en la
educacién, la cuarta parte piensa que casi siempre es necesario incrementar las TICS, en

la educacion y la mitad de la cuarta parte dice que a veces es importante instaurar el uso
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de las TICS.

Figura 19

Resultados Lista de cotejo

Indicador de Evaluacion
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M |niciado M En proceso Adquirido

Interpretacion

Se observa que posterior a la aplicacion de la lista de cotejo referente al desarrollo del
ambito de relacion I6gico matematico en los nifios de educacion inicial 11, un alto porcentaje de
ellos no logra desarrollar por completo las destrezas deseadas, sino que se mantiene en la escala
de iniciado en su mayoria y un porcentaje no tan alto alcanza el indicador en proceso y un
reducido porcentaje logra adquirir el aprendizaje, lo cual se atribuye al poco manejo de
plataformas y estrategias metodoldgicas virtuales, razon por la cual no estan utilizando la
variedad de recursos, para generar el conocimiento, méas aun siendo el ambito de relaciones

I6gico matematico la base fundamental del desarrollo del pensamiento.
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Introduccion

En la investigacion realizada en el Centro de educacion inicial Gabriela Mistral, es evidente
que existen dificultades en el desarrollo de destrezas 16gico matematicas en los nifios de 4 a 5 afios,
por lo que se puede evidenciar que las docentes presentan dificultades al momento de utilizar las
diferentes estrategias metodoldgicas virtuales que existen dentro del mundo digital y que se apegan
a las necesidades que la educacién actual requiere, por ello, es necesario implementar el uso de

estas actividades ludicas para mejorar el desarrollo de dicho &mbito de aprendizaje.

Las estrategias metodoldgicas virtuales son procesos ya establecidos en un programa o
pagina web y se orientan para lograr un objetivo o aprendizaje mediante el uso e interaccién
directa del estudiante, lo cual es necesario, ya que en los primeros afios de vida es cuando el

infante puede desarrollar en plenitud sus habilidades y destrezas, siendo una de las méas

fundamentales el area del pensamiento Idgico.

Razon por la cual se establece necesario integrar estos nuevos métodos pedagogicos, ya
que mediante estos se puede desarrollar la clase a través de los equipos tecnoldgicos, lo que
aporta a dinamizar el espacio y lugar, ademas de ello proporciona imagen y sonido en tiempo
real, lo que estimula los sentidos de los nifios y permite un mejor aprendizaje, ademas es
importante contar con recursos novedosos que Ilamen la atencion, ya que en la actualidad los

parvulos presentan una gran facilidad, para el dominio de equipos tecnoldgicos.




OBJETIVOS

Elaborar estrategias
metodologicas virtuales que
contribuyan al desarrollo de
destrezas del ambito I6gico N

matematico mediante la

conceptualizacién de los
contenidos.




Estrategia N°1

Nombre: ¢ Donde estoy? Nivel: Educacion inicial - Subnivel 11
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos

Objetivo: Identificar las nociones basicas espaciales, para mejorar el conocimiento del
nifio, mediante la utilizacion de estrategias metodoldgicas virtuales.

Destreza: Reconocer la ubicacion de objetos en relacién a si mismo y diferentes puntos
de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.

Experimentacion:

Escuchan la cancion “ADELANTE ATRAS Nociones Espaciales Para Nifios”, canta
realizando movimientos al ritmo de la musica.

https://youtu.be/TTCvIsvNYHk

Reflexion:

Responde preguntas sobre la cancion: ¢Qué dice la cancidon? ;Quién esta delante de ti?
¢Quién esta detras de ti?

Conceptualizacion:

Observan el cuento del gatito Fifi, que juega dentro de casa, e identifican en qué lugar se
coloca, reconoce el espacio de ubicacion del gatito en relacion de la docente.

Aplicacién:

Escuchan la indicacion de la docente, observan la imagen, reconocer la ubicacion de los
conejos, realizan la actividad de forma auténoma. Link:
https://view.genial.ly/63e16572d4c7e2001adb6bf6/presentation-recursos

Rubrica de evaluacion:
Indicador de evaluacion Iniciado En Proceso Adquirido

Reconoce la ubicacion de objetos en relacién consigo mismo y diferentes
puntos de referencia segin las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras,
junto a, cerca/ lejos.

Recursos:
Cancion, teléfono, computadora, internet, programas digitales, plataformas virtuales.



https://youtu.be/TTCvlsvNYHk
https://view.genial.ly/63e16572d4c7e2001adb6bf6/presentation-recursos

Estrategia N°2
Nombre: Mi cuerdita larga Nivel: Educacion inicial - Subnivel Il
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos

Objetivo: Desarrollar el conocimiento de las nociones basicas de medida, para mejorar el
area de relacion l6gico matematico, mediante el uso de agrupacion virtual.

Destreza: Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado
Experimentacion:

Observan el video de la cancion “Largo y corto” https://youtu.be/BSgEtWAKsus , bailan
la cancidn realizando movimientos al ritmo de la masica, ademas tratan de replicar con su cuerpo
lo que dice la letra de la cancion.

Reflexion:

Luego de observar el video describen los que mas les gusto, cuentan si han visto objetos
largos y cortos en su hogar.

Conceptualizacion:

Toman objetos largos de su entorno, los comparan y reconocen sus caracteristicas
principales, observan imagenes de objetos largos y cortos en el formato gif que poseen
movimientos.

Aplicacién:

Observan las imagenes de la plataforma reconoce y toca los objetos segun la
caracteristica comun, primero los objetos largos y luego los cortos. Link:
https://view.genial.ly/64cf29¢37c¢854100172b7a8d/interactive-content-rnd-agrupant

Rubrica de evaluacion:
Indicador de evaluacion Iniciado En Proceso Adquirido

Identifica en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

Recursos:

Cancion, teléfono, computadora, internet, programas digitales, plataformas virtuales.

Agrupa los objetos largos y cortos
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https://youtu.be/BSgEtWAksus
https://view.genial.ly/64cf29c37c854100172b7a8d/interactive-content-rnd-agrupant

Estrategia N°3

Nombre: Mi ruleta de figuras Nivel: Educacion inicial - Subnivel |1
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos

Objetivo: Reconoce las figuras geométricas, para comprender su funcionalidad,
mediante la identificacion visual utilizando una ruleta digital.

Destreza: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en
objetos del entorno y en representaciones gréaficas.

Experimentacion:

Escuchan la cancidn “Figuras Geométricas™ https://youtu.be/gXwaoP2PTTg, cantan la
cancion realizando movimientos al ritmo de la musica, ademas dibujan las figuras en el aire
utilizando sus manos.

Reflexion:

Responde preguntas y respuestas segun lo que escucho en la cancion: ¢Qué figuras
mencionan en la cancion? ;Como es el sol? ;Conoces los cuadrados? ¢Puedes dibujar un
triangulo?

Conceptualizacion:

Observan imagenes de las figuras geomeétricas, escuchan las caracteristicas de las figuras
geomeétricas, identifican las semejanzas y diferencias de las figuras.

Aplicacién:

Se establecen las reglas del juego, se envia el link a todos los nifios, activan el botdn de la
ruleta, observa la figura geométrica, la reconocen y buscan objetos en su hogar que posea la
misma forma. Link: https://view.genial.ly/64cf3d5aefOb310018a2cb8c/interactive-content-
roulettes-ruletas-multiples-copia

Rubrica de evaluacion:
Indicador de evaluacién Iniciado En Proceso Adquirido

Identifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en objetos
del entorno y en representaciones gréficas.

Recursos: Cancion, teléfono, computadora, internet, programas digitales, plataformas virtuales.



https://youtu.be/qXwaoP2PTTg
https://view.genial.ly/64cf3d5aef0b310018a2cb8c/interactive-content-roulettes-ruletas-multiples-copia
https://view.genial.ly/64cf3d5aef0b310018a2cb8c/interactive-content-roulettes-ruletas-multiples-copia

Estrategia N°4
Nombre: Mis colores fantasticos Nivel: Educacion inicial - Subnivel 11
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos Edad: 4 afios

Objetivo: Observa y reconoce los colores secundarios, para desarrollar la capacidad
perceptiva, mediante la identificacion y coloreo utilizando los colores.

Destreza: Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.
Experimentacion:

Observa el cuento “Elme”, dramatizan lo mas importante.

Reflexion:

Relata lo que observo en el video y responde a las siguientes preguntas: ¢De qué color era
Elmer? ¢ La manada queria mucho a Elmer? ;Elmer se pintd el cuerpo y conque se pintg?

Conceptualizacion:

Observan los colores secundarios mediante imagenes y videos, busca los colores en su
entorno, identifica las caracteristicas de estos, muestran a sus comparieros, varios objetos de
colores secundarios y los nombra.

Aplicacion: Observa los colores identifica y colorea segun corresponda utilizando el
programa digital. Link: https://view.genial.ly/64cf45fc2d863c001079a249/interactive-content-
elmer

Rubrica de evaluacion:
Indicador de evaluacién Iniciado En Proceso Adquirido

Reconoce los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno.

Recursos: Cancion, teléfono, computadora, internet, programas digitales, plataformas virtuales.



https://view.genial.ly/64cf45fc2d863c001079a249/interactive-content-elmer
https://view.genial.ly/64cf45fc2d863c001079a249/interactive-content-elmer

Estrategia N°5

Nombre: Mi tabla de colores Nivel: Educacion inicial - Subnivel II
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos Edad: 4 afios

Objetivo: Observa y reconoce la mezcla de colores, para formar colores secundarios,
mediante el armado de un puzzle.

Destreza: Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores
secundarios.

Experimentacion:
Observan el video de cuento “Aprende a mezclar Colores con Eddie”.
Reflexion:

Relata lo que observo en el video y responde a las siguientes preguntas: ¢Qué colores
utiliza? ¢Si mezclas rojo y amarillo que color sale? ;Qué color te gusta mas?

Conceptualizacion:

Observan los colores primarios identifica los colores, cada nifio debe poseer en su casa
temperas y las mezclan segun la indicacion que, de la docente, observa en iméagenes y videos la
mezcla de colores.

Aplicacién:

Observa los colores en identifica, para realizar el armado del rompecabezas. Link:
https://puzzel.org/es/jigsaw/play?p=-NaYcBMcwlU7Kv6950NI

Rubrica de evaluacién:

Indicador de evaluacion Iniciado En Proceso Adquirido

Experimenta la mezcla de dos colores primarios para formar colores
secundarios.

Recursos: Cancion, teléfono, computadora, internet, programas digitales, plataformas virtuales.

TABLA DE MEZCLA DE COLORES
[+ eamir] - compartr anes
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https://puzzel.org/es/jigsaw/play?p=-NaYcBMcwlU7Kv6q5ONI

Estrategia N°6

Nombre: La correspondencia de mi cuerpo Nivel: Educacion inicial - Subnivel 11

Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos Edad: 4 afios

Obijetivo: Desarrollar las habilidades matematicas, para estimular el pensamiento,
mediante la utilizacion de estrategias metodoldgicas virtuales.

Destreza: Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones
de objetos.

Experimentacion:

Escuchan la cancion “Las partes del cuerpo”, cantan la cancion, realizan movimientos

con las partes del cuerpo.

Reflexion:
Responde las preguntas segun lo que escucho en la cancién: ¢;Cuales son las partes del
cuerpo? ¢Ddnde esté tu cabeza? ;Como de mueven las manos?

Conceptualizacion:

Observan imagenes de las partes del cuerpo, identifican en su cuerpo su ubicacion y
conoce su funcidn, realizan movimientos con las partes del cuerpo, bailan al ritmo de la musica y

sefialan la parte del cuerpo que la docente les indica.

Aplicacion:
Escucha las indicaciones de la docente, observan el grafico e identifican las partes del
cuerpo y sus articulaciones, los padres de familia ayudan a sus hijos a leer las partes del cuerpo,

para que el nifio las ubique de forma adecuada. Link:
https://view.genial.ly/64cfd5f3a1f809001832bd1a/presentation-articulaciones

Rubrica de evaluacién:

Indicador de evaluacion Iniciado En Proceso Adquirido

Establece la relacién de correspondencia entre los elementos de colecciones de

objetos.
Recursos: Cancidn, teléfono, computadora, internet, programas digitales, plataformas

virtuales.

ULACIONES A SU LUGAR
cabeza rodilla

cadera muiieca

cuello tobillo

pie codo

hombro brazo



https://view.genial.ly/64cfd5f3a1f809001832bd1a/presentation-articulaciones

Estrategia N°7
Nombre: Mis amigos los numeros  Nivel: Educacién inicial - Subnivel Il
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos Edad: 4 afios

Objetivo: Establecer la relacion del numero-cantidad, para la solucion de problemas,
mediante la utilizacion de la plataforma Canva.

Destreza: Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.
Experimentacion:

Escuchan la cancion “Los numeros del 1 al 10” https://youtu.be/qtPclAOK12M , cantan la
cancién, realizan movimientos con las partes del cuerpo.

Reflexion:

Analiza la cancion y responde lo que le pregunta: ;Conoces a los numeros? ;Qué
numeros escuchaste en la cancion? ;Cual es tu niUmero favorito?

Conceptualizacion:

Los infantes observan el cuento "Los nimeros salen de paseo™
https://youtu.be/YRyYiU3VW9Qs, Identifican las caracteristicas de los nimeros, observan el
numeral en imagen la reconocen, identifican la cantidad de cada numeral en la presentacion de
Canva.

Aplicacién:

Observa el numeral y reconoce la cantidad, ademas cuenta de forma autonoma y
relaciona con el numeral. Link:
https://www.canva.com/design/DAFgxvbry9Q/g0gkNM8W7TBP40QKY nwWrug/edit?utm_conte
nt=DAFagxvbry9Q&utm_campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm_source=sharebutton

Rubrica de evaluacién:

Indicador de evaluacion Iniciado En Proceso Adquirido

Comprende la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

Recursos: Cancion, cuento, imagenes, teléfono, computadora, internet, programas
digitales, plataformas virtuales.



https://youtu.be/qtPcIA0K12M
https://youtu.be/YRyiU3VW9Qs
https://www.canva.com/design/DAFqxvbry9Q/g0gkNM8W7TBP4QkYnwWrug/edit?utm_content=DAFqxvbry9Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFqxvbry9Q/g0gkNM8W7TBP4QkYnwWrug/edit?utm_content=DAFqxvbry9Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Estrategia N°8
Nombre: Mis amigos los numeros  Nivel: Educacién inicial - Subnivel Il
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos Edad: 4 afios

Objetivo: Identifica la relacion del numeral, para estimular la nocion de cantidad,
mediante la utilizacion de las plataformas virtuales y estrategias digitales.

Destreza: Comprender la relacién del numeral (representacion simbélica del nimero)
con la cantidad hasta el 5.

Experimentacion:

Escuchan la cancion “Cinco Dedos™ https://youtu.be/ECxsXHItBZA , cantan la cancién,
realizan movimientos con sus manos y sus dedos.

Reflexion:

Analiza antes de responder las preguntas y cuenta lo que mas le gusto de la cancion:
¢Qué hacen tus manos? ¢Cuantos dedos tienes? ;Tienes 5 0 6 dedos en tu mano?

Conceptualizacion

Los nifios miran el cuento " Del numero cinco™ https://youtu.be/DMIR_QnF35q, relatan
lo que observaron en el video, relacionan el nimero 5 con su cantidad, Identifican las
caracteristicas del nimero.

Aplicacién:

Escucha las indicaciones de la docente, observa la pantalla y reconoce el numeral, para
colocar la cantidad. Link: https://view.genial.ly/64cfd1d82d863c001079e4f9/presentation-
numero-5

Rubrica de evaluacion:

Indicador de evaluacion Iniciado En Proceso Adquirido
Comprender la relacion del numeral (representacion simbdlica del nimero) con

la cantidad hasta el 5.

Recursos: Cancion, cuento, imagenes, teléfono, computadora, internet, programas
digitales, plataformas virtuales.

<Colocar la cantidad correcta segiin

el nimero:

Introduce 5
monedas



https://youtu.be/ECxsXHItBZA
https://youtu.be/DMlR_QnF35g
https://view.genial.ly/64cfd1d82d863c001079e4f9/presentation-numero-5
https://view.genial.ly/64cfd1d82d863c001079e4f9/presentation-numero-5

Estrategia N°9
Nombre: Clasifico los colores Nivel: Educacion inicial - Subnivel 11
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos Edad: 4 afios

Objetivo: Reconoce las caracteristicas de los objetos, para clasificar segun corresponda,
utilizando la agrupacién en programas digitales.

Destreza: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)
Experimentacion:

La cancién “La Cancioén de Los Colores” https://youtu.be/qBeYkZiaSB8 , cantan la
cancion, bailan la cancion.

Reflexion:

Describe lo que mas le gusto de la cancion: ¢Qué colores menciona? ¢ Tienes el color rojo
en casa? ;Qué color es el cielo?

Conceptualizacion

Observan el teatro de los colores, reconoce e identifica los colores, describe en qué
lugares encuentra los colores, identifican los colores en paisaje que se presenta.

Aplicacion:

Abre el link y observa los colores, agrupa segun el color de las figuras. Link:
https://view.genial.ly/64d1051ef9d2f70011b872a9/interactive-content-rnd-agrupant
Rubrica de evaluacion:

Indicador de evaluacion Iniciado En Proceso Adquirido

Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

Recursos: Cancidn, cuento, imagenes, teléfono, computadora, internet, programas digitales,
plataformas virtuales.

g{_ Clasifica por color

® HAON



https://youtu.be/gBeYkZiaSB8
https://view.genial.ly/64d1051ef9d2f70011b872a9/interactive-content-rnd-agrupant

Estrategia N°10
Nombre: Mis amigos los numeros  Nivel: Educacion inicial - Subnivel 11
Edad: 4 afios Tiempo: 40 minutos Edad: 4 afios

Objetivo:

Destreza: ldentifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de
forma, color y tamafio.

Experimentacion:

Escuchan la cancién “Las formas” https://youtu.be/bcatDhOtuMgq , cantan la cancion,
imita las formas que se mencionan en la cancion.

Reflexion:

Describe lo que mas le gusto de la cancion: ;Como es el circulo? ¢ TU podrias ser una
forma? ;Donde encuentras formas?

Conceptualizacion:

Escucha las indicaciones del docente, reconoce e identifica las caracteristicas de los
objetos y los colocan segun corresponde.

Aplicacién:

Abre el link y observa los colores, agrupa segun el color de las figuras. Link:
https://puzzel.org/es/categorize/play?p=-NaiZKP_gmziobzPBwT]
Rubrica de evaluacion:

Indicador de evaluacién Iniciado En Proceso Adquirido

Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma)

Recursos: Cancion, cuento, imagenes, teléfono, computadora, internet, programas
digitales, plataformas virtuales.

Agrupar elementos por su forma Agrupar elementos por su color



https://youtu.be/bcatDhOtuMg
https://puzzel.org/es/categorize/play?p=-NaiZKP_gmziobzPBwTl

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1 Conclusiones

Las estrategias metodoldgicas virtuales, son actividades que brindan apoyo al docente,
para instaurar el aprendizaje en los nifios de 4 a 5 afios, en el ambito de relacion I6gico
matematico utilizando los recursos y programas digitales. lo cual es elemental, debido a la
pandemia por COVID- 19, ya que los estudiantes no pueden tener contacto con las personas
externas a su familia, es por ello que los esquemas secuenciales disefiados de forma digital
permiten crear un ambiente adecuado, para la adquisicion de los conocimientos basicos, para el

desarrollo del pensamiento.

Se evidencia que los nifios del CEI “Gabriela Mistral”, no logran establecer un desarrollo
adecuado del ambito de relacidn l6gico matematico por lo que se considera que se encuentra en
un nivel iniciado la mayoria de estudiantes y un porcentaje minimo en proceso, razén por la cual
existieron varias dificultades en las actividades, que realizan de forma diaria, esto debido a que
las destrezas establecidas en esta area son las elementales, para establecer la discriminacion de

caracteristicas, identificacion de nociones y ademas estimula la atencion y memoria.

El conocimiento que poseen los docentes, sobre las metodologias y herramientas virtuales
es escaso o casi nulo, ya que durante varios afios se ha realizado el proceso educativo de forma
tradicional, mediante el uso de hojas y de forma presencial, motivo por el cual la mayoria de los

profesores no conocen el manejo de las diferentes plataformas que brindan actividades
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educativas que estimulan el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Se puede decir que las estrategias metodoldgicas virtuales son apropiadas, para instaurar
el aprendizaje del ambito de relacion I6gico matematico, ya que son programas ya establecidos
con una finalidad de desarrollar las habilidades mentales del infante, es por ello que se utilizan
estos recursos, para estructurar actividades estratégicas que faciliten al aprendizaje y la

evaluacién de conocimientos.

7.2 Recomendaciones

% Las estrategias metodoldgicas virtuales, son elementales durante el tiempo de
aprendizaje, ya que estas son el medio por el cual los infantes aprenden de forma
significativa, razon por la cual los docentes deben utilizar méas de dos
herramientas tecnoldgicas durante los 40 minutos de clases, para de esta forma

mantener el interés y atencion de los infantes.

o
A5

% La formacion docente es un &mbito fundamental, por lo que es necesario realizar
un cronograma de capacitaciones en herramientas tecnoldgicas, utilizando varios
programas digitales disefiados, para los nifios de 4 a 5 afios, lo que aportara a
mejorar el dominio de estos recursos que aportan al aprendizaje y desarrollo del

pensamiento de los infantes.

++ Establecer tiempos trabajo en grupo, para realizar el disefio de estrategias
metodoldgicas virtuales nuevas, las cuales se enfocan a desarrollar el area de
relacion légico matematico, debido a que es un area basica dentro del proceso

educativo y durante el desarrollo evolutivo del infante.
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% Implementar el uso de las estrategias virtuales durante las reuniones y talleres de

docentes, para darles a conocer el uso y aplicacion de las mismas de forma mas

eficiente.

Anexo. Validacion de los instrumentos de investigacion.
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Anexo. Solicitud prorroga

San Padlo de Lago 1/06/2023

PhD, Lucia Yepez

DECANA DE LA FACULTAD DE POSGRADO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE.
Presente. -

Asunto, Solicitud pars poder acoeder & la préeroga adicional

De mi mayor consideracién:

Yo Mayra Alexandra Caflarejo cédula de identidad estuduante
dek: do Maestri Wl del pavicdo Wctivo 2021-2022, segunda corte,
e la UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE.

Solctarke de manera especial al HCD se analice mi caso para que me permitan acogerme 3
la prder ¥a que abajo de POr Mativo que se
complicd 1a salud de mi hjo e 3 afics, y habis que someterle 8 varios estudios médicos y
Cuidados constantes para que su salud mejore, adjnto a mi solictud los certificados
médicos y 1 de los exdmenes que se le realizd con el especialista Neurdlogo Pediatra, es
todo lo que puedo manifestaries por la situacidn que estado Mrivesando.

e 46 al presente

Cel 0995790411
E-masl. macanareol@utn edu e

Anexo. Aceptacion de la prorroga

A DEL NORTE

UNIVERSIDAD TECN
FACULT A B R A
NSO ACREDITADS R 2 173 ACES 33830 e b e 3000
- {
CONTEID DRECTIVD -

RESOLUCION HED MRO. UTH-POSGRADO-2023-0062
e, 08 de jurn de 2673

PROL
Pioiando Lomas
COORDINADORIA PROGEAMA MAESTRIA EN EDUCACION INCIAL
‘Sencrita Coossnadasia:

= . la Facutad da ensasién
2001

Que, 1 An 350 o0 13 Consmucion I “El SS1TI S0 SSLCICON SUPETCF BNt Como fnaksxd @

¥ pofesionst con wside, clentfics y humanist b imestgacen centfca y

Iecnoibgoa: la novacn. promockin. desamoi y Sfusién Se ks sabenes s Culures: b cominucckin
para los paks.en 3

Gue, of At 355 de la Caria Magea sefol "Bl Exiado reconcoerd 2 las unaesicdes y escusias
paitmcas asnania scademics, amieiTia, ot y orpnca ae con s shetves del
e

Oue, ol Art 17 de la Ley Orgdnica do Educacion Sepercr . LOES, sefisly °El Estado seconsee a fas
T scmomia acadamica, financiern y oegérica, acods
R

aks -

Ghue, o ol o) det artiasin 18 de la Ley. u -
us

Que. o Angamanis e G raduacisn y Tislastn de Grads y Posgrads en o Art 19 estabiecs que una vz

dai Faba de #uacisn,

Oue. I Ley Organica de Eduracién Sepasor en el A 5 ierala) Acceder, movilTarss. pammans:er. agresar

¥
Gue, esie arganismo eokegians oos0oS ofon SN SUSoHS Por MzesTATEs Canaes Loachann May
metane Trosape

de Thuacion. debo 2 s Calamdad [ o5
[

Con estas consideracones, ¢l Honorabie Cossefo Birectiv de b Facutad de Posgrad, en wsa de s

atrisecianes conendas por ol Estatetn Orgdnics de & Universkdad Taonica del Nortn, Art. 44 dtoral nf

raforsnse 2 s Unigea Acagemica

“Flasalver iodo o afenian 4 makicwas, SXATENEs, calficaciones, pradas, tules” al Raglamant.

de Ia Facuftad do Pasgras do la Linkersided Tacnica dal Norfo, Art 6 Iars b} sstabiecs como
= som

b, chom s, ki, i1 <ulacsl b b g e ek e F s ok
[rismitrenireyp by
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACLLTAD B POSMGR O
UNIVERSIOAD ACREDITADA RESGLDCION 1758533 CACES 208 26 & acoube bt 200

103 3 ECuas

asu y 9% 0 a ofas

RESUELVE
1.« Acoger o pedido deda maesiante Cafiarey Loachamin Mayta Almaandra de i Maasiia en Educancn
Inkcial y otorgar un plaze de 60 clas contados 3 partr da s noséicacion de |2 presente y so pueda reaizar

& presentacin de & documentacion para of proceso de thdacion.

2. Notficar aia Cooesinacién del Programa de Maesyia a la de Programas, y aks

2 fin de que se dé segumienh 2 @ Rescluodn. NOTFIQUESE ¥ CUMPLASE
Enunicad de acto suscrben & presente Resolucion la Doclora Lucia Yeépez Visquez, en caldad de Decana

y Presidents def Honorable Cosseyo Disectvo: y, @ doctor Jorge Guevara £ Secretrio Jwridco quo
cortfica

Agectamenie,

“CIENCIA Y TECNICA AL SERVICIO DEL PUEBLO"

,--*r_a‘
Y i
Dra. Luch Yesez Msc
DECANA

Anexo. Aceptacion de la institucion educativa

Tabocundo, 05 de junio def 2022

Loda. Mayra Callarejo
Es DELA
Presente

Reciba un cordial y stemo saludo en sus sctvwdades diaras.
Yo Paulina Patricia Qunichiguango Tallana, can C1 1003021175 en calidad de drectors
encargada con codipo AMIE 1702340, def arcuito educstive 17010 - C0O7,

conrespoandents a la direccion distrital Cayambe — Podro Moncayo, informa a usted que
on respuesta af oficio recido of dia 04 de junio del 2022, s ol cusl solicits s

sobre las "ESTRATEGIAS

a L pars L apl ded estudio i
METODOLOGICAS VIRTUALES, PARA EL DESARROLLO DE DESTREZAS, EN EL AMBEITO
DE RELACIONES LOGICO - MATEMATICO EN MIROS DE 4 A 5 AROS® del a0 lective
2021-2022, por lo que se indica que su pedido ha sido aprebado en virlud de mejorar el
desarrollo educalivo, razén por la cual peede accedar de Torma inmedisls s ks aplcoodn

de l2 misma.

Particular que pongo en conocimienta, para los fines pertinentes.

-

Leda. Pauling Quinchiguango
1003021175
Directora (E)
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