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RESUMEN

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de las matematicas, en la actualidad refiere
dificultades del alumno, especificamente relacionadas con el desarrollo y aplicacion de destrezas
relacionadas con el razonamiento légico-matematico. Es asi que el presente proyecto se
fundamento en el disefio e implementacion de un entorno virtual generado a través de Moodle,
teniendo como finalidad en potenciar las mencionadas destrezas, para lo cual se conté con un
proceso investigativo de caracter mixto enfocada en un método descriptivo, que permitié mediante
la aplicacion de técnicas especificas como la encuesta y rabrica determinar el grado de
funcionalidad de razonamiento l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de bachillerato de
la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo” asi como la predisposicion del docente para
implementar dentro del aula entornos virtuales de aprendizaje. Producto de lo anterior, se
establecio criterios especificos que se establecieron a mejorarse en la ensefianza de matematicas;
esto permitié disefiar, elaborar y aplicar un entorno virtual de aprendizaje mediante Moodle.
Resultando en notable mejora en el rendimiento del estudiante en cuanto a criterios especificos,
tales como: identificacion y ordenamiento de la informacion abstraida del entorno, identificacion
del proceso de resolucion de problemas de matematica y la generacion de retroalimentacién dentro
del acto educativo, mismos que influyen directamente en el razonamiento I6gico-matematico
desarrollado por el estudiante.

Palabras claves: Matematicas, proceso de ensefianza-aprendizaje, razonamiento logico-
matematico, entorno virtual de aprendizaje, Moodle.
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The teaching-learning process of the subject of mathematics currently refers to student difficulties,
specifically related to the development and application of skills related to logical-mathematical
reasoning. Thus, this project was based on the design and implementation of a virtual environment
generated through Moodle, with the purpose of enhancing the aforementioned skills, for which
there was a mixed research process focused on a descriptive method, which allowed, through the
application of specific techniques such as the survey and rubric, to determine the degree of
functionality of logical-mathematical reasoning in first-year high school students of the
Educational Unit “Aida Gallegos de Moncayo” as well as the teacher's predisposition to implement
within the classroom virtual learning environments. As a result of the above, specific criteria were
established to be improved in mathematics teaching; This allowed us to design, develop and apply
a virtual learning environment through Moodle. Resulting in a notable improvement in student
performance in terms of specific criteria, such as: identification and ordering of information
abstracted from the environment, identification of the mathematics problem-solving process and
the generation of feedback within the educational act, which influence directly in the logical-
mathematical reasoning developed by the student.

Keywords: Mathematics, teaching-learning process, logical-mathematical reasoning, virtual
learning environment, Moodle
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

Un gran numero de estudiantes presentan serias dificultades a la hora del aprendizaje de
las Matematicas, en algunos casos por un temor infundado de los padres o familiares cercanos,
en otros casos por malas experiencias pasadas, por desinterés, aburrimiento, ensefianzas
tradicionalistas, etc. Todos estos factores afectan la percepcién de los adolescentes hacia la
adquisicion de destrezas que les permitan desarrollar razonamiento I6gico mateméatico como una
herramienta eficaz hacia el aprendizaje de otras ciencias como la Fisica o la Quimica.

El desarrollo del pensamiento l6gico matemético es un proceso que se genera a lo larga
de la vida del ser humano (Muentes, 2019, p. 15). Es asi que los estudiantes irdn alcanzando
destrezas y habilidades en su razonamiento l6gico matematico que seran de gran utilidad para su
vida, lo cual es fundamental para alcanzar la comprensién de conceptos y relacionarlos en forma
I6gica, ademas de permitir desarrollar la capacidad de cuantificar variables, establecer hipétesis o
proposiciones, asi como asigna orden y sentido a las acciones o decisiones frente a diferentes

situaciones problemaéticas en la vida.

Pese a la importancia del desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios y
adolescentes, se ha observado que indicadores de caracter internacional como las evaluaciones
PISA 2018 (Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes), en donde se evalla a

estudiantes de 15 afios que estan concluyendo la educacion basica, los conocimientos y
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habilidades indispensables adquiridos para interactuar en la sociedad actual. La evaluacion
incluye las asignaturas de las areas principales del curriculo nacional como: ciencia, lectura y
Matematicas. De acuerdo a estas evaluaciones los paises de Latinoamérica se ubicaron en los
ualtimos lugares con un bajo desempefio en comparacion con estudiantes de otras zonas del

mundo (Medina, 2018, p.79)

Segun Chila (2021) en Ecuador en el afio 2017, de acuerdo al Ministerio de Educacion
fueron evaluados 6100 estudiantes en 178 instituciones a través de estudio PISA-D (Programa
para la Evaluacién Internacional de Estudiantes para el desarrollo). A través de este estudio se
pretende conocer el nivel de habilidades adquiridas por los estudiantes para participar de forma
activa en la sociedad mediante dominios como Ciencias, Lectura y matematicas. De acuerdo a
este estudio, si realizamos una comparacion de los resultados obtenidos con paises de la region
como Per( y Colombia observamos que el porcentaje de estudiantes con un promedio alto en por
lo menos un campo (Niveles 3, 4, 5y 6), es decir, Ciencia, Lectura y matematicas Ecuador
obtiene 22,60%, Peru 23,30%, Colombia 30,08%. Y si comparamos los mismos parametros con
paises europeos como Espafia la brecha es mayor. De acuerdo al Instituto Nacional de
Evaluacion Educativa 2018 Pg. 41, los resultados obtenidos en  PISA-D, Ecuador cuenta con un
alto porcentaje de estudiantes por debajo del nivel basico de competencia en lectura, matematicas
y ciencias; y, por el contrario, un pequefio porcentaje de estudiantes de alto rendimiento llegan a

los niveles més altos de competencia en al menos una asignatura

Maés adelante el mismo autor afiade que el tema explica que en Ecuador estan ligeramente

sobre la media en el caso de lectura y ciencias, y ligeramente bajo la media en el caso de
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matematicas. Como referencia, en ALC (América Latina y el Caribe) el 51,2% de estudiantes en
lectura, el 55,8% en ciencias y el 69% en matematicas no alcanzaron el nivel 2. (Chila, 2021, p.

74)

Con base en los resultados expuestos anteriormente, se evidencia las dificultades que el
estudiante latinoamericano y en especial ecuatoriano demuestra deficiencias con relaciona al
desarrollo de razonamiento I6gico-matematico, durante las diferentes etapas del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Razon por la cual se requiere contar con estrategias innovadoras que

permitan optimizar el rendimiento de los estudiantes al referir la mencionada destreza.

Por ejemplo, Vargas (2021) sostiene que, al considerar el contexto socioeducativo del
sistema educativo ecuatoriano, la aplicacion de recursos TIC (Las tecnologias de la informacion y
la comunicacion) influye positivamente en el desarrollo de razonamiento I6gico-matematico en
estudiantes promedios (p.44). Asimismo, Naula (2019) explica que el uso de metodologias
tradicionalistas en el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico genera pasividad, distraccion,
improvisacion al momento de aplicar el mencionado razonamiento en la cotidianidad del
estudiante, generando como alternativa la aplicabilidad de estrategias metodoldgicas interactivas

acordes a las necesidades del estudiante.

Con base en lo anterior, se contextualiza la problematica presentada en la Unidad
Educativa Aida “Gallegos de Moncayo”, donde se observa un deficiente desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico en estudiantes de primero de bachillerato, problema que genera,

a su vez serias dificultades en la adquisicién de conceptos formales vinculadas al campo de la
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ciencia, ademas de dificultar el proceso de percepcidn y concrecion de objetos fisicos; dichas
habilidades imprescindibles en la aplicabilidad, contextualizacion y resolucion de problemas

cotidianos.

Es asi como, se considerd la siguiente interrogante generadora para el desarrollo del
presente trabajo investigativo:
¢Como desarrollar pensamiento-l6gico matematica en estudiantes de Primer Afio de

Bachillerato aplicando entornos virtuales de aprendizaje, mediante la herramienta Moodle?

En la actualidad los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) han ido ganando espacio y
aplicacion generalizada a raiz de la pandemia de la Covid-2019 a nivel mundial. Concebidos
como un espacio virtual alojado en la web, contienen un sinnimero de recursos Yy actividades que
facilitan la adquisicion del conocimiento para los estudiantes y los convierten en los gestores de
su aprendizaje, aplicando modelos socio constructivistas. Segun Gros (2004), un EVA
corresponde a la creacion de materiales informaticos de ensefianza-aprendizaje basados en un

sistema de comunicacion mediada por el computador.

El disefio y elaboracién de proyectos investigativos, especialmente los orientados a
innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje, requieren contar con referenciacion bibliografica
que permita direccionar el alcance de la investigacion con base en experiencias investigativas

previas. Por ejemplo, Ortega (2021) en su trabajo de titulacion: “Uso de plataforma Moodle en la
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ensefianza de Matematica mediante juegos para el autoaprendizaje de estudiantes de 17 y 18 afios

de bachillerato” describe las ventajas de la mencionada herramienta:

“Moodle por cuanto es un sistema dinamico, se ajusta a las necesidades requeridas, como
ser confiable, facil de utilizar, amigable con los estudiantes y al ser una plataforma que permite
actualizaciones, posibilita encontrar las actividades con una secuencia légica que facilite la
comprension de la asignatura” (p. 23).

Por su parte, Loachamin (2021) en su proyecto: “Aula Virtual en Moodle 3.0 que
contribuyan al desarrollo del pensamiento 16gico matematico” concluye que la elaboracion de
entornos virtuales a través de herramientas web 2.0 aporta significativamente al desarrollo de
razonamiento légico-matematico, pues aporta al proceso de abstraccion y secuenciacion de
probleméticas contextualizadas.

Asimismo, Tapia (2021) en “Entorno Virtual de Aprendizaje en MOODLE para la
Institucion Educativa Diario E1 Comercio”, asume que la implementacién de aulas virtuales
disefiadas a través de la herramienta Moodle aportan significativamente al accionar pedagogico,
pues permiten sistematizar conocimientos, asi como generar secuencias especificas de técnicas y
metodologias orientadas a reorganizar la interaccion comunicativa docente-alumno.

En cuanto a los beneficios que presenta la elaboracién y aplicacion de entornos virtuales
disefiados con Moodle al accionar docente, Hernandez (2015) en su proyecto titulado: “Analisis
del uso y manejo de la plataforma Moodle en docentes de matematicas, para el desarrollo de
competencias integrales en estudiantes de primaria” concluye que a pesar que el docente entre
sus competencias digitales, dificilmente incluye la elaboracion de entornos virtuales, el uso de la

mencionada herramienta virtual le aporta con ventajas como ser un sistema cerrado de
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informacion que permite un manejo adecuado y verificable de contenidos, asi como contar con

un manejo continuo y sistematizado de material didactico de caracter innovador.

Con base en lo expuesto anteriormente, se considera que el uso de entornos virtuales
elaborados a partir de la herramienta Moodle aportan significativamente al desarrollo del proceso
de ensefianza-aprendizaje, considerando la interaccion docente-alumno, la especificidad y
manejo de contenidos, asi como el accionar del docente, generando multiples ventajas como
aprendizajes significativos, adquisicion de competencias digitales por parte del docente, asi

como optimizacion de recursos Tic con los que se cuenta en determinada institucion educativa.

Desarrollar un entorno virtual aplicando la herramienta Moodle, para generar
razonamiento l6gico matematico en estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad

Educativa Aida Gallegos de Moncayo

e Determinar el grado de aplicacion de recursos TIC para el desarrollo de
razonamiento légico matematico en la Unidad Educativa “Aida Gallegos de
Moncayo”

e Indagar sobre la aplicabilidad de entornos virtuales, para generar innovacion en el
proceso de ensefianza aprendizaje de habilidades para el razonamiento l6gico
matematico.

e Elaborar un entorno virtual de aprendizaje, utilizando la herramienta Moodle,
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enfocado en el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en estudiantes de

primer Afio de bachillerato de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”
e Aplicar un entorno virtual de aprendizaje a través de Moodle para desarrollar

razonamiento l6gico matematico en Estudiantes de primer Afio de Bachillerato de

la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”

La implementacion de recursos TIC en diferentes momentos del proceso de ensefianza-
aprendizaje, segun el contexto socioeducativo actual se ha vuelto una necesidad trascendental.
Sobre todo, a la hora de generar en los estudiantes habilidades cognitivas inherentes a la
comprensién y abstraccion de su entorno. Siendo asi dentro del acto educativo, un momento
determinante es generar en el estudiante destrezas especificas, como las relacionadas con el
razonamiento légico-matematico, mismas que le permitiran establecer semejanzas y diferencias

entre objetos y situaciones, facilitara la resolucion de problemas en la vida cotidiana.

Es asi que la aplicacion de TIC en la elaboracion de recursos didacticos innovadores,
promueven una interaccién mas versatil intraclase, asi como motivar al estudiante hacia el
conocimiento. De tal manera que, al considerar asignaturas de caracter formal como
Matematicas, cuyos contenidos exigen un grado de abstraccion y se requiere contar con material
interactivo y funcional, para lo cual se cuentan con estrategias tecnoldgicas como la elaboracion
de entornos virtuales, que brindan la oportunidad de desarrollar contenidos de forma alternativa y
generan estrategias metodoldgicas que permiten alcanzar aprendizajes significativos.

De acuerdo al contexto, este proyecto se orienta a la elaboracion y aplicacion de un

entorno virtual de aprendizaje, disefiado mediante la herramienta Moodle, cuya finalidad sera
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desarrollar en los estudiantes de Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa “Aida
Gallegos de Moncayo” habilidades vinculadas con el razonamiento 16gico-matematico, para lo
cual se partira de una exploracion previa sobre los recursos TIC disponibles en el

establecimiento, asi como reconocimiento de competencias digitales de los docentes del mismo.
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CAPITULO II

MARCO REFERENCIAL

2.1.1. Generalidades sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje

La concepcion y caracterizacion del término proceso de ensefianza-aprendizaje en
tiempos modernos genera un amplisimo abanico de preceptos didacticos, pedagdgicos,
socioldgicos, éticos y psicoldgicos que influyen en la real dimension del mencionado concepto y
su funcionalidad en la sociedad actual. Es asi que Naveira y Gonzales (2021) explican que el
acto educativo, refiere objetivos especificos, fundamentados en principios basicos, tales como la
interaccion docente-alumno, el intercambio de informacion intraclase y la eficacia de dicho
proceso, considerando objetivos especificos de aprendizaje.

Mientras que, Betancourt et al. (2020) explica que la descripcion del término proceso de
ensefianza-aprendizaje, responderia a dos elementos de analisis claramente definidos, por un
lado, la concepcidn generalista e historica de concebir la ensefianza como el resultado de un
proceso epistemoldgico, cuya finalidad es generar un proceso de abstraccién y sistematizacion de
contenidos con una finalidad de caracter pedagdgica y didactica, a la vez que se enfoca en la
adquisicién de habilidades o competencias especificas en el individuo educado, preparandolo
para el cumplimiento de requerimientos de supra estructurales sociales especificas, tales como:
produccion, seguridad, religion, politica, economia o la misma educacion.

Por su parte sobre la misma temética, Gomez et al. (2020) fundamenta la concepcién del
término ensefianza-aprendizaje, partiendo de un andlisis conceptual de caracter bidimensional,
especificando que la relacién entre los dos elementos que componen el término es de caracter

dinamico e interdependiente, lo cual explica el autor, garantiza la gestion y desarrollo del acto
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educativo enfocado en el cumplimiento y consecucion de logros especificos, hecho a describir en
la formulacién curricular. Concomitante al aporte anterior, Hernandez et al. (2020) considera que
la caracterizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje actualmente, evidencia una clara
diferenciacion histérica entre la denominada escuela tradicional y escuela moderna, lo cual
delimita el campo de accion del acto pedagdgico, es asi que se identifica al tradicionalismo como
métodos de ensefianza unidireccionales centrados en el docente como Unico gestor de
conocimientos, mientras que la actualidad el papel del alumno es preponderante como generador
de su propia ensefianza, revalorizando la funcion docente a mediador, todo esto fundamentado en
principios tedricos tales como el constructivismo, que configuran la concepcidn de la ensefianza
en la actualidad.

En referencia a los aportes anteriores, se identifica que conceptualizar el término
ensefianza-aprendizaje evidencia la funcionalidad de dicho término en la actualidad,
caracterizado por un amplio panorama conceptual que sustenta la capacidad del estudiante para
ser participe activo en la generacién de su propio conocimiento, asi como la reasignacion y
revalorizacion del docente como un mediador entre el estudiante y la informacién transmitida
dentro del aula, mediante proceso pedagogicos, configurados en la actualidad por la aplicabilidad
de recursos tecnoldgicos, mismos que amplian la gestion del conocimiento, asi como la
productividad del individuo educado en la denominada “escuela nueva”

2

Con base en el item anterior, se precisa contextualizar la realidad del proceso de
ensefanza-aprendizaje en el Ecuador, considerando concepciones y aportes de caracter tedrico-
investigativos que definan el tema en cuestion. Es asi que Pacheco (2020) explica que la

concepcion del acto educativo en el pais, se supedita a reconocer su congruencia con la realidad
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de la sociedad ecuatoriana, hecho a partir del cual se compara el Sistema Nacional de Educacion
con la realidad pedagdgica de otros estados. Asimismo, el mismo autor resalta que se evidencia
falencias en el contexto educativo ecuatoriano, entre las cuales resalta: carencias en
infraestructura y equipamiento, ademas de deficientes procesos de formacion y capacitacion
docente, ademas de sistemas administrativos centralizados, presupuestos restringidos, entre las
principales problematicas citadas. Por su parte, Mendoza et al. (2020) explica que en la
actualidad la eficiencia del proceso de ensefianza-aprendizaje en el Ecuador, es restringida por
una serie de factores que limitan el accionar pedag6gico, sobre todo si se considera el contexto
socioldgico, por ejemplo el autor menciona entre dichos limitantes el deficiente proceso de
adaptacion del acto educativo a la realidad de la sociedad ecuatoriana, asimismo resalta la
necesidad de adaptar el curriculo a necesidades especificas del educando, entre ellas el manejo
adecuado de tecnologias de la informacion vigentes en la actualidad. Igualmente, especifica
entre los factores que limitan el acto educativo, la carente interaccion docente-padre de familia,
la ausencia de innovacion pedagdgica y curricular, ademas de carencias en cuanto al apoyo

estatal.

Para Velazco et al (2020) el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ecuador, evidencia
dificultades sobre todo con respecto a la praxis pedagdgica, pues el accionar docente advierte
dificultades especificas dentro del aula, entre las cuales se cuenta, falta de capacitacion para
generar espacios de aprendizajes acordes a modelos de ensefianza dispuesto en la normativa
vigente, ademas de la falta de equipamiento tecnoldgico y predisposicion del docente a innovar

desde la funcién pedagogica.
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2.1.3. Generacion del proceso de ensefianza-aprendizaje mediante recursos Tic.

El desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en la actualidad advierte un
sinnumero de transformaciones producto de los avances tecnoldgicos, generados en los Ultimos
afios y que influyen directamente en la forma como se genera y gestiona el conocimiento, razén
por la cual es necesario considerar los fundamentos pedagdgicos que se mantienen vigentes y
sustenta la incursion de recursos Tic en el acto educativo.

Considerando la premisa planteada anteriormente, es preciso identificar sustentos
bibliogréaficos que permitan reconocer el aporte de los recursos tecnolégicos desde la
fundamentacion pedagdgica existente, es asi que por ejemplo Hernandez et al. (2018) explica
que la integracion de las nuevas tecnologias influye directamente en los componentes del acto
educativo, generando un campo amplio de posibilidades para la investigacion, sobre todo
considerando el rol del docente y alumno en la forma como se desarrolla el conocimiento en la
actualidad.

Por su parte, Campoverde (2020) menciona que la integracion de recursos TIC ha
generado el establecimiento de nuevos enfoques y parametros pedagogicos que redefinen el
proceso de ensefianza-aprendizaje, desde su concepcion, por ejemplo manifiesta que actualmente
debido a la incursidn de tecnologia dentro del aula, se ha replanteado la funcién pedagdgica del
docente, la cual ademas de incluir ambitos tradicionales como el dominio del conocimiento y
manejo de grupo, incluye una dimension tecnoldgica referida al desarrollo y aplicacion de
competencias digitales dentro del aula de clase. Igualmente, el mismo autor agrega que la
experiencia de ensefianza-aprendizaje se ha enriquecido con la integracion de recursos

tecnologicos, pues se le brinda tanto al docente como alumno la posibilidad de integrar el
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contexto sociocultural en el que se desenvuelven en la actualidad, caracterizado por el uso de Tic
y su rol dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, al referir la adaptacion de los enfoques pedagdgicos que sustenta el proceso
de ensefianza-aprendizaje a raiz de la inmersion de Tic dentro del aula de clase, para

Guajala (2021) expone el origen y aplicacién del concepto de innovacion educativa el
cual hace alusion al conjunto de competencias digitales que influyen directamente en el discurso
pedagdgico y su implementacién dentro del aula de clase, influenciando en distintos niveles, en
los elementos de concrecion curricular, transformando el proceso de ensefianza-aprendizaje al
generar nuevos roles para los actores educativos, evidenciando por ejemplo la transmutacion del
manejo unidireccional del conocimiento por parte del docente, hacia la generacion de ambientes
de aprendizaje colaborativo, en los cuales se considera al alumno como un gestor de su propio
conocimiento.

En cuanto al planteamiento de corrientes pedagogicas que fundamentan la inclusion de
recursos TIC dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, Baque (2020) explica que la
aplicabilidad de los mencionados recursos, se adscribe a modelos de ensefianza sustentados en el
constructivismo, generando una nueva vision sobre la generacion y gestion de conocimiento
dentro del aula de clase, considerando factores como ambiente, motivacién y conocimientos
previos, los cuales se consolidan en la actualidad a través del desarrollo de competencias
digitales en docentes y alumnos, trasponiendo modelos de ensefianza tradicionalistas.

Con respecto al aporte de los recursos TIC al proceso de definicion y sustentacion de
corrientes pedagdgicas adscritas al constructivismo, es necesario referenciar el aporte
bibliografico que vincula los procesos pedagogicos generados mediante recursos tecnologicos

con los postulados pertenecientes a distintos enfoques constructivistas.
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Es asi que Guajala et al. (2021) explica que debido a la funcionalidad y apogeo del
recurso tecnoldgico en la actualidad, este se adapta y permite el cumplimiento de distintos
canones y principios pedagogicos del modelos constructivista, como referir el aprendizaje
significativo y el aporte que se genera a través de la experiencia interactiva en generar
aprendizajes Utiles o la aplicabilidad que adquiere diferentes herramientas tecnoldgicas para
aplicar principios de Vygotsky en cuanto al principio de la “Zona de desarrollo proxima™ al
implementar recursos y estrategias metodoldgicas para desarrollar cierto grado de autonomia
para generar conocimiento, considerando la guia del docente a través de experiencias
interactivas.

Considerando las referencias anteriores, se reconoce que la aplicabilidad de recursos TIC,
se adscribe a sustentos teodricos que vincula la funcionalidad de los mencionados recursos con el
desarrollo del acto educativo, acorde a las necesidades de la sociedad actual de formar seres
humanos generadores de conocimiento, para lo cual es preciso desarrollar habilidades especificas

como un manejo adecuado, critico y valorativo de la informacién percibida del entorno.

2.1.4. Caracterizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje desde la aplicacion de TIC
Con base en la fundamentacion pedagdgica del proceso de ensefianza-aprendizaje
generado mediante TIC, es necesario identificar caracteristicas que permiten sustentar su
planificacion y desarrollo, considerando determinados rasgos que lo adscriben a los enfoques
pedagdgicos citados en el item anterior, es asi que Pelédez et al. (2018) menciona que una de las
caracteristicas recurrentes en el acto educativo mediado por Tic es la generacion de recursos
didacticos o estrategias metodoldgicas de caracter innovador, dinamico, interactivo y sobretodo
orientados a desarrollar principios didacticos basicos, tales como motivar, despertar interés o

curiosidad en el alumno hacia el conocimiento, mas adelante el mismo autor agrega que otro
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rasgo a destacar es la imperiosa necesidad de optimizar la interaccion docente-alumno intraclase,
la cual se ve influenciada por el uso de distintas herramientas que modifican las formas

comunicacionales dentro del aula.

|[Mientras que Ortega (2022) advierte que otra de las caracteristicas a identificar en el
proceso de ensefianza-aprendizaje a través de TIC es el proceso de adquisicion, manejo y
aplicacion de informacion generada en el aula de clase, para el autor en mencion los recursos
tecnoldgicos permiten no solamente acceder al conocimiento, sino méas bien permiten aplicarlo
de tal manera que generan aprendizajes significativos en el alumno, considerando ademas el
desarrollo de competencias digitales que le permitan gestionar contenidos trabajados en clase de
forma eficiente.

En cuanto a los rasgos distintivos del docente en la educacién mediada con TIC, Ayabaca
et al. (2019) explica que considerando la coyuntura social del proceso educativo, el docente debe
gozar de procesos de capacitacion y formacidn constantes, que no solamente actualicen sus
conocimientos, sino que moldeen su practica docente, especificamente al referir la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas dentro del aula de clase, hecho que implica desarrollar competencias
digitales, asi como profesionales idéneas para dirigir el acto educativo, desde la incursion de
recursos innovadores.

Para Ruiz (2019) una de las principales condicionantes del acto educativo mediado por
TIC es la generacion de espacios de aprendizaje que propenden a la democratizacion del
conocimiento, asi como la posibilidad de generar caracteristicas fundamentales en el rol del
docente como guia y mediador de aprendizajes, al igual que el rol del alumno de ser autobnomo y

proactivo en cuanto a la generacion y procesamiento de conocimientos. Igualmente, mas adelante
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el mismo autor hace alusion al proceso de generacion y aplicacion de novisimas estrategias
metodoldgicas que permiten un grado de interaccion mas eficiente entre el alumno y el docente,
asi como con el contexto sociocultural donde se desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por su parte Rivera & Suconota (2018) explican que a mas de considerar determinadas
caracteristicas que delinean el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de TIC, se deben
considerar determinados criterios que lo especifican y condicionan, entre ellos resalta como
principal: propiciar espacios o ambientes idoneos para la generacién de actos educativos de
caracter innovador, lo cual permita enriquecer la préctica docente, asi como la experiencia de
aprendizaje generada en el alumno.

Sobre la base de los aportes resaltados en este item, es preciso acotar que el disefio,
planificacion y ejecucién de procesos de ensefianza-aprendizaje mediados por Tic, implica varios
rasgos distintivos que lo diferencian de la educacion tradicionalista, es asi que es fundamental
considerar la funcién del docente, alumno, asi como el contexto, para generar espacios propicios
para un aprendizaje fundamentado en la innovacion pedagdgica.

2.1.5. Ventajas y posibles desventajas del proceso de ensefianza-aprendizaje mediado
por TIC

La delimitacion de los fundamentos pedagogicos, asi como las caracteristicas que definen
el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la incursion de Tic, sustenta el reconocimiento de
ventajas, asi como posibles desventajas del mismo. En cuanto a los beneficios generados, se debe
considerar el resultado de su ejecucion de forma continta considerando los resultados generados,
es asi que Quiroga et al. (2019) menciona como un beneficio mas redituable la posibilidad de

generar espacios que permitan la inclusion del estudiante en espacios de aprendizaje adaptables
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al entorno en el que se desenvuelven, considerando el grado de uso de recursos tecnoldgicos en
la cotidianidad.

Igualmente explica que otro de las ventajas a sobresalir al incluir recursos tecnol6gicos
en el proceso de ensefianza-aprendizaje es el factor motivacional, pues debido a la experiencia
interactiva, explica que el aprendizaje se vuelve més atractivo, y por tanto mas significativo para
el desarrollo de habilidades especificas en el estudiante en cuanto a la forma como se gestiona y
genera conocimiento. Con respecto a la misma teméatica, Alvarez (2020) menciona que una de
los resultados de la inclusion de TIC en el ambito escolar que beneficia la interaccion social, es
el aporte a la alfabetizacion digital, como un medio para democratizar el acceso al conocimiento
y generar equidad en cuanto al manejo de informacion.

Asimismo, el mencionado autor, agrega que el proceso de ensefianza-aprendizaje se
orienta hacia el desarrollo de interacciones mas eficientes que permitan gestionar el contenido
generado intraclase. Sobre la misma tematica, Quiroga (2019) indica que otro beneficio generado
por la incursion de TIC dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, es la oportunidad que se
genera de generar procesos de capacitacion y formacion docente con respectos a teméticas
relacionadas con la implementacién de herramientas tecnoldgicas en la gestion aulica, lo cual
resulta en contar cada vez con mas profesionales de la educacién adaptados al empleo de la
tecnologia, sobretodo en la generacidn de recurso y estrategias que faciliten el aprendizaje, por
parte de los alumnos.

En referencia a las ventajas del proceso de ensefianza-aprendizaje mediado a través de
TIC, igualmente es preciso reconocer la implementacion de un nicho investigativo recurrente

sobre todo al referir el aporte generado en el campo didactico-pedagdgico.
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Sobre el tema Cruz et al. (2019) explica que los recursos tecnoldgicos al implementarse
en el proceso de ensefianza-aprendizaje tienden a moldear y justificar modelos o corrientes
pedagdgicas preexistentes, hecho que refleja la necesidad de la academia de fomentar trabajos
investigativos a todo nivel que procuren delinear el grado o nivel de influencia de los
mencionados recursos. A diferencia de las referencias bibliograficas expuestas anteriormente, a
juicio de contar con una visién mas amplia e imparcial sobre la inclusién de TIC dentro del
proceso de enseflanza-aprendizaje, es pertinente considerar posibles desventajas surgidas del
mencionado proceso, es asi que Plaza (2018) hace referencia como una desventaja el uso y
aplicacion discriminada, es decir carente de control, lo cual explica, repercute en la influencia
negativa que el estudiante puede tener sobre todo al manejar cierto tipo de informacion
desvinculada del &mbito escolar.

Igualmente el mismo autor, mas adelante explica que otro de los posibles riesgos de
aplicar herramientas tecnoldgicas en el &mbito escolar, es el desarrollo de adiccion, razén por la
cual, ademas de contar con un adecuado proceso de seleccion, disefio e implementacion de TIC
dentro del aula, se debe contar con un control minucioso del docente y demas actores del proceso
de ensefianza-aprendizaje con la finalidad de evitar conductas que influyan negativamente en el
desempefio académico, asi como en la personalidad del estudiante.

Con respecto al desarrollo de competencias digitales por parte de docentes y estudiantes
inmersos en procesos de ensefianza-aprendizaje innovadores, Quiroga et al. (2019) explica que
una de las posibles contrariedades a observarse es la generacion de actitudes negativas como
frustracion hacia el manejo y aplicacion de recursos tecnologicos dentro del aula, esto explica,
se origina en gran medida por el escaso desarrollo de procesos de capacitacion dirigidos a

docentes y estudiantes sobre desarrollo de competencias digitales basicas.
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Concomitante a los aportes expuestos en el presente item, se identifica que la
implementacion de recursos TIC dentro del aula, para la generacion de procesos de ensefianza-
aprendizaje innovadores requiere un manejo adecuado que permita generar estrategias, asi como
recursos didacticos que aporten significativamente al desarrollo y gestion de contenidos, tanto

por parte del docente, asi como del discente.

2.1.6. Aplicacion de entornos virtuales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje
La necesidad de acoplar el acto educativo al contexto sociocultural actual en aras

de generar estudiantes proactivos, gestores de su propio conocimiento y entes participativos de la
sociedad moderna, requiere la implementacion dentro del aula de metodologias innovadoras que
estimulen el acto de aprendizaje en el alumno considerando sus aptitudes y potenciandolas. Uno
de los elementos TIC utilizados para la generacion de los resultados arriba citados, es la
aplicacion de entornos virtuales de aprendizaje, como recursos pedag0gicos que propician varias
ventajas en cuanto al proceso de ensefianza-aprendizaje. Sobre el tema Cedefio & Moreira (2019)
explican que el denominado entorno virtual de aprendizaje o EVA aporta significativamente al
aprendizaje del alumno, pues le proporciona una gran diversidad de recursos que generan varias
aptitudes, tales como autoaprendizaje, favorecer el aprendizaje colaborativo o presentar
alternativas para la interaccion docente-alumno, ademas de propiciar procesos de optimizacion
de recursos tecnoldgicos dentro de los establecimientos educativos. Por su parte, Vargas (2021)
indica que, gracias a preceptos y tendencias pedagdgicas actuales, basadas en optimizar procesos
comunicativos sincrénicos o asincronicos, ademas de generar espacios de aprendizaje interactivo

dentro o fuera del aula, se reconoce la funcionalidad de los mencionados recursos que segun
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explica el autor, replantea la generacidn y gestion de contenido dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Mientras que para Mercado et al. (2019) la aplicabilidad de entornos virtuales de
aprendizaje, responde a las exigencias del contexto sociocultural actual, que refleja una
inmersion recurrente de la actividad humana dentro de la virtualidad, interaccién y ubicuidad
como elementos preponderantes a la hora de desarrollar diferente tipo de conocimiento.

Considerando los aportes anteriores, es preciso caracterizar al entorno virtual de
aprendizaje, con base en la funcionalidad prestada al acto educativo, es asi que a continuacion se

resumen las caracteristicas mas visibles que presenta un entorno virtual de aprendizaje.
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Caracteristicas Presentadas en un Entorno Virtual de Aprendizaje

Caracteristica

Descripcion

Interactividad

Capacidad del receptor para controlar un mensaje no lineal hasta el grado
establecido por el emisor, dentro de los limites del medio de comunicacion
asincroénico.

Cuando un LMS ofrece flexibilidad, la plataforma no se mantiene rigida a los planes

Flexibilidad de estudio, sino que puede adaptarse tanto a la pedagogia como a los contenidos
adoptados por una organizacion.
Se refiere a la propiedad de aumentar la capacidad de trabajo de un sistema, sin
Escalabilidad  [comprometer por ello su funcionamiento y calidad habituales. Es decir, poder crecer

sin perder la calidad en sus servicios.

Estandarizacion

Un estandar es un método aceptado, establecido y seguido normalmente para
efectuar una actividad o funcién, para lo cual se deben cumplir ciertas reglas
(implicitas y explicitas) con el fin de obtener los resultados esperados y aprobados
para la actividad o funcion.

Usabilidad

Se refiere a la rapidez y facilidad con que las personas realizan tareas propias
mediante el uso de un producto, y se logran objetivos especificos con Efectividad,
Eficiencia y Satisfaccion

Funcionalidad

Las funciones que cumple un objeto son fijadas por las necesidades que se desea que
el objeto satisfaga. Un objeto es funcional si cumple las funciones que le fueron
asignadas.

Ubicuidad

La ubicuidad en un LMS es la capacidad de una plataforma de hacerle sentir al
usuario omnipresente: le transmite la seguridad de que en ella encontrara todo lo que
necesita. La tecnologia nos permite estar presentes en diferentes lugares al mismo
tiempo.

Persuabilidad

Es una palabra compuesta por dos términos (persuasion y usabilidad) e implica la
integracion y articulacion de cuatro caracteristicas (Funcionalidad, Usabilidad,
Ubicuidad e Interactividad).

Accesibilidad

La accesibilidad se refiere a los medios que permiten a personas con otras
capacidades a acceder a la informacidn online, la informacion es accesible cuando
logra el nivel mas alto de utilizacion.

Fuente: Vargas (2021)

Con base en la informacion expuesta en la tabla anterior, se especifica que la

aplicabilidad de entornos virtuales, presenta un sinnimero de alternativas para optimizar el

accionar educativo, considerando la diversidad de estrategias para desarrollar contenidos dentro

de la virtualidad, es asi que se identifica varias ventajas generadas por el recurso TIC en
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mencién, por ejemplo Garcia (2020) destaca la posibilidad de potenciar la interaccion
bidireccional entre todos los elementos que conforman el proceso de ensefianza-aprendizaje:
estudiante-profesor-contenido. Igualmente, el mismo autor agrega otras ventajas relacionadas
con especificaciones técnicas, entre ellas: Facilita el anclaje de los contenidos de aprendizaje en
diversos y enriquecedores formatos digitales, ademas de permitir un adecuado seguimiento de
todos y cada uno de los usuarios y la gestion y administracion del proceso. Asimismo, Olivera
(2019) destaca entre las ventajas de aplicar entornos virtuales de aprendizaje dentro del aula, la
adaptabilidad generada al contextualizar elementos interactivos a proceso de ensefianza-
aprendizaje ubicuos, generando espacios de innovacion pedagogica y didactica acordes a las
exigencias de la sociedad actual.

Al igual que reconocer beneficios prestados, es prudente identificar posibles desventajas
generadas al incluir entornos virtuales de aprendizaje dentro del aula, sobre dicha premisa
Garzozi et al. (2020) resalta la necesidad de contar con un nivel aceptable de equipamiento
tecnoldgico e infraestructura adecuada, realidad que no se corresponde con establecimientos
educativos que carecen de TIC, asimismo agrega como desventaja, considerando el contexto
sociocultural de pais, el hecho de que el estudiante en el hogar no cuenta con los recursos
tecnoldgicos basicos para generar el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de los
mencionados entornos de aprendizaje. Finalmente, el autor agrega:

La multitud de recursos y relaciones disponibles en Internet obligan a revisar la inmensa
cantidad de informacion de la red que, si el estudiante no mantiene un grado de concentracion en
el objetivo de aprendizaje propuesto, refiriéndose a los lugares que navega o visita, puede

“perderse” facilmente en el “océano” de datos que se accede en Internet. (Garzozi, 2020, p. 60)



40

Igualmente, al referir la funcionalidad de entornos virtuales de aprendizaje, se precisa
identificar experiencias bibliograficas previas, es asi que por ejemplo Tutusaus (2016) en
“Metodologia para la creacion de conocimiento en los entornos virtuales de ensefianza mediante
herramientas de Business Intelligence” concluye que la inclusion de plataformas de trabajo
virtual dentro del aula, ademas de fomentar estrategias metodoldgicas de caracter interactivo,
permite optimizar el proceso de generacion y gestion de la informacion vinculada a la
adquisicion de conocimientos por parte del estudiante. Asimismo, dicho autor a continuacion
explica que la aplicacion del entorno virtual de aprendizaje, implica la generacion de aptitudes
especificas tanto en el docente como discente, entre las cuales se destacan: trabajo auténomo,
colaborativo, ademas de propiciar el desarrollo de competencias digitales.

Por su parte, Yero et al. (2019) en el articulo titulado “Entornos virtuales de aprendizaje
como medio facilitador para integrar tecnologias al curriculo de la educacion primaria”
determina que el principal aporte de la virtualidad es la transformacion positiva que sufren los
procesos de ensefianza-aprendizaje, encaminados a la obtencidn de resultados especificos, entre
ellos: la generacion de espacios aulicos dindmicos, entretenidos, creativos que aporten a la

generacion de aprendizajes significativos.

Asimismo, mas adelante citando a Rubén (12007), explica:

Las aulas virtuales no deben ser solo un mecanismo para la distribucion de la
informacion, sino que deben ser un sistema donde las actividades involucradas en el proceso de
aprendizaje puedan tomar lugar, es decir que deben permitir interactividad, comunicacion,

aplicacion de los conocimientos, evaluacion y manejo de las clases. (Yero et al., 2019, p.3)
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Mientras que, al considerar experiencias investigativas desarrolladas en el contexto
nacional en torno al tema, se identifica el aporte de Llano (2021) quien en la publicacion “Disefio
de entorno virtual de aprendizaje para el fortalecimiento en la asignatura de Quimica Organica
desde el modelo de aula invertida” concluye que la implementacion de entornos virtuales en
espacios de aprendizaje especificos, requiere un manejo adecuado de metodologia y tecnologia
educativa, asi como criticidad por parte del docente, quien debe precisar elementos claves como:
escogimiento de destrezas, creacion de recursos interactivos a implementar dentro de la
virtualidad, ademas de propiciar un ambiente de ensefianza pleno orientado a experiencias
enriquecedoras de aprendizaje.

Considerando criterios y referencias citadas previamente, se precisa que la inclusion de
entornos virtuales de aprendizaje dentro la gestion educativa, genera un sinnimero de réditos,
resaltandose la innovacion, creatividad y desarrollo de competencias digitales que permiten

optimizar la interaccion comunicativa dentro del aula, entre docente, conocimiento y alumno.

En correspondencia con el item anterior y precisando el contenido de la presente
investigacion, se precisa fundamentar Moodle, desde la referencia bibliografica existente sobre el
tema. Es asi que Maliza (2023) explica que la plataforma en mencion se define como un recurso
de cardcter interactivo, cuya funcion principal es propiciar, administrar y gestionar espacios de
aprendizaje virtual que permiten optimizar el acto educativo de forma sincronica o asincrénica.
Por su parte, Rade et al. (2021) define a Moodle como espacios virtuales personalizados, que se
sustenta en un software de caracter abierto, que presta beneficios significativos sobre todo a
educadores y gestores de conocimientos, ademas indica que la aplicacion del recurso en mencién
dentro del aula, se corresponde con principios pedagdgicos vigentes, tales como el

constructivismo o aprendizaje significativo.
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Mientras que Ramirez & Aguilar (2021) explican que: Moodle es un sistema de
administracion de cursos cuya sigla significa Modular Object Oriented Dynamic Learning
Environment, es un sistema de gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los
profesores a crear aulas o entornos de aprendizaje virtual.

A la definicion anterior, el autor afiade que, desde la concepcion misma del recurso,
Moodle le permite al docente crear aulas virtuales centradas en el estudiante, teniendo como
finalidad el desarrollo consciente de conocimientos que propicien la generacion de habilidades
especificas.

2.2.1. Caracterizacion de la plataforma Moodle como herramienta de aprendizaje

Considerando la conceptualizacion de la herramienta Moodle como entorno virtual de
aprendizaje, se requiere precisar caracteristicas vinculantes de dicho software con el desarrollo
del acto educativo. Es asi que Bailon & Loor (2021) especifican que la plataforma en cuestion,
presenta una serie de caracteristicas que propician su funcionalidad dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, entre las cuales sobresalen: propiciar un sistema de roles a los
participantes del acto educativo, docente y estudiante, considerando las acciones que cada uno
puede ejecutar dentro del recurso generado, bien sea como administrador o usuario. Para el
primero se advierten una variedad de acciones, que van desde la creacion, gestion de contenido,
asi como configurar la utilizacion del recurso por parte del alumno, considerando objetivos de
aprendizaje previamente definidos; mientras que en el caso del segundo, se advierte un manejo
amigable supeditado a la configuracion especificada por el administrador, considerando una gran
diversidad de herramientas tales como: foros, miembros, novedades, registro de actividades,

calendario, entre otras.
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Mientras que Marlo (2021) destacan: la generacion de vinculos permanentes entre
usuarios, administradores y la informacion presentada en la plataforma, ademas de optimizar la
informacion a ser gestionada, generando una eficacia al momento de generar aprendizajes.
Igualmente, mas adelante el autor explica que debido a su facil manejo, nivel de aplicabilidad y
constantes beneficios presentados por Moodle.

Por su parte Astete (2020) distingue varias condicionantes sobre el disefio de la
plataforma en mencion, por ejemplo, resalta la cualidad de contar con un cédigo abierto, hecho
que permite la modificacion del recurso en base a las necesidades del usuario; asimismo expone
la generacion de cursos totalmente personalizables, también resalta la posibilidad de configurar
en su totalidad los recursos generados, ademas de permitir instalar extensiones para gestionar
contenidos.

A lo expuesto anteriormente, se agrega referenciacion bibliografico que sustente desde la
préctica investigativa consideraciones sobre la herramienta Moodle, por ejemplo, Pichamba
(2020) en “Aula virtual MOODLE para el proceso ensefianza-aprendizaje del idioma Kichwa de
séptimo afio de Educacion General Basica” concluye que el disefio y multiplicidad de
herramientas integradas al recurso en mencion, generar una diversidad de ventajas, tales como
promover la interaccion o Gamificacion. Asimismo, Sosa (2020) en “Plataforma Moodle y su
influencia en el aprendizaje virtual en los estudiantes de la Facultad de Filosofia, Guayaquil-
Ecuador 2020 resalta varias caracteristicas vinculadas con el disefio del mencionado recurso,
entre las cuales resalta: facil accesibilidad, disposicion de gran cantidad de informacion
documentada, altos niveles de seguridad, asi como el hecho de generar soportes de caracter

cientifico y educativo.
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En correspondencia con lo anterior, se agrega la referencia de Cuenca & Baffil explican
que una de las caracteristicas a resaltar es el grado de impacto provocado por el recurso a la hora
de implementarlo en un contexto especifico generalmente educativo, puesto que genera una
mayora adaptacién al manejo de recursos Tic por parte de usuarios, ademas de optimizar el
ambiente de trabajo.

Considerando los aportes previamente citados, se reconoce la idoneidad de Moodle como
recurso interactivo para aportar al proceso y gestion de la informacion en contextos especificos,
generando distintos niveles de interaccion comunicativa que influyen en areas especificas de la
sociedad, tales como educacion o investigacion.

2.2.2. Herramienta Moodle dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Concomitante a lo expuesto anteriormente, se precisa contextualizar la funcionalidad y
aplicabilidad de la plataforma Moodle dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, sustentando
desde la bibliografia: proceso de disefio, implementacion y nivel de impacto dentro de la funcion
pedagogica. Es asi que Carrera (2019) explica que, al referirse como un entorno virtual de
aprendizaje, Moodle es una alternativa que dinamiza la interaccién comunicativa, desde la
generacion y gestion de conocimientos especificos, orientando el desarrollo de destrezas y
habilidades, tanto en el alumno como en el docente. Igualmente, mas adelante el mismo autor
explica: “es de mucha utilidad, se puede modificar de acuerdo a las necesidades del estudiante y
el docente permitiendo efectivizar la interiorizacion del conocimiento, admite realizar un
seguimiento de aprendizaje al estudiante.” (Carrera, 2021, p. 18)

Por su parte Arévalo (2016) explica que Moodle, desde su caracterizacion se enfoca en
optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, considerando dentro de su disefio e interfaz

herramientas que permiten acoplar contenidos, metodologias, recursos, evaluaciones a la
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virtualidad con la finalidad de diversificar la labor docente en concordancia con el contexto
sociocultural actual. A mas de lo citado anteriormente, el autor explica que la aplicabilidad de la
mencionada plataforma, fomenta el desarrollo y refuerzo de actitudes y valores propios del
proceso de ensefianza, tales como responsabilidad, autonomia, honestidad, entre otros.

Con respecto a la misma tematica Vargas (2018) destaca varias caracteristicas de Moodle
orientadas a optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, entre las cuales sobresale la
posibilidad de genera un espacio virtual disefiado, gestionado y administrado por el docente,
considerandose idoneo tanto para la complementacion de la ensefianza convencional, asi como
propiciar espacios virtuales de retroalimentacion o de aprendizaje que complementan las
acciones llevadas a cabo dentro del aula de clase.

Al focalizar las caracteristicas que debe asumir cada elemento del proceso de ensefianza-
aprendizaje con respecto a la funcionalidad de Moodle, Sosa (2020) concluye que el estudiante a
través del mencionado recurso, ademas de gestionar la adquisicion de conocimientos y desarrollo
de determinadas habilidades, le permite reforzar competencias digitales, propias de su condicion
de nativos digitales, lo cual no tendria cabida al considerar la ensefianza tradicional. Igualmente,
para Saucedo (2022) las competencias digitales del docente son un requerimiento fundamental al
referir la implementacion del recurso en mencidn dentro del aula, lo cual ademés potencia el
estilo y potencialidades del docente al momento de disefiar, planificar y direccionar la ensefianza.

En cuanto a las experiencias que contextualizan la caracterizacion del programa Moodle
y su aplicacion en el contexto educativo del pais, se precia aportes como lo expuesto por Bravo
(2023) quien especifico que la implementacion de Moodle como recurso virtual dentro del aula
generd mejoras sustanciales en cuanto a la medicion de los resultados de aprendizaje observables

en los alumnos, asimismo concluyé que la inclusién de dicho recurso dentro del proyecto
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educativo institucional, se genera como alternativas pedagdgicas, que no Unicamente sirven
como refuerzo pedagdgico de lo trabajado en clase, sino que ademas, presenta la oportunidad de
generar procesos de ensefianza-aprendizaje autonomos que aportan significativamente a la
adquisicion de destrezas y gestion de contenidos por parte del estudiante.

En referencia de los aportes citados previamente, se precisa que la implementacion de
Moodle como recurso tecnolégico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, influye
significativamente en el rol que asumen en primer término el docente como mediador y gestor
del conocimiento a impartirse dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje; al igual que se
identifica la capacidad de adaptar el disefio, contenido y estrategias incluidas en el recurso a las
exigencias de aprendizaje, observables en la dinamica del acto educativo en la cual el alumno es

el elemento central.

Por su parte Pruneda et al. (2019) al referirse a las herramientas o aplicativos de los que
dispone el usuario de Moodle, diferencia opciones macro como: configuracion, administracion,
seguridad y creacion de cursos, siendo esta ultima donde existen una gran variedad de opciones
relacionadas con la gestion de aprendizajes a través de entornos virtuales; destacandose la
posibilidad presentada al docente de disefiar, administrar y gestionar gran cantidad de

informacion presentada a través de un interfaz sencillo de facil manejo.

Igualmente, el autor explica que el disefio y apariencia del curso parte opciones de
manejo basicas, tales como: mend-usuario, curso, recursos, bloques y temas; en cada una de las
cuales se identifican tareas especificas que le permiten al docente generar actividades y recursos

a incluirse en la plataforma, describiéndose los siguientes:



Tabla 2

Recursos organizativos del Interfaz de la Plataforma Moodle

RECURSO DESCRIPCION

/Ademas de presentar opciones referentes al usuario, permite
Menu de navegacion su interaccion con el contenido del curso. Su apariencia se
basa en menus desplegables en los cuales se puede identificar
diferentes opciones de manejo y configuracion de contenidos.
Es un recurso que permite identificar la zona 0 momento del
Barra de navegacion curso en el que se encuentra el usuario.

Se encuentra conformada por apartados jerarquicos que
Bloques corresponde a personas, actividades, foros, avisos recientes,
eventos proximos, entre otros. Ademas, se debe especificar
que la configuracion del curso permite agregar o eliminar
blogues segln convenga al usuario

Es la parte principal del interfaz y corresponde a la region
Zona Central donde se van incluyendo y generando los recursos que
formaran parte del curso, los mismos que se pueden agregar
mediante las opciones presentadas en los menus desplegables.
Fuente: Pruneda (2019)

Igualmente, al hacer referencia al interfaz de Moodle, el mismo autor describe los siguientes
ajustes que permiten configurar los cursos creados:

Formato.

Apariencia.

Archivos y subida.

Rastreo de finalizacion.

Grupos.

Social: se muestra foro.

Por temas: el curso se organiza por unidades tematicas).

Semanal: el curso se organiza por unidades semanales siendo la primera la indicada en la fecha
de inicio del curso

Rejilla: se ocultan todos los temas y aparece una rejilla con los titulos cortos de los temas

47
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2.2.3. Aplicaciones de la plataforma dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje

La inclusion de entornos de aprendizaje como Moodle dentro del acto educativo, refieren
un sinnimero de aplicaciones que priorizan una participacion activa del estudiante en la
generacion, gestion de conocimientos y habilidades especificas; razon por la cual se precisa
enumerar criterios de caracter investigativos que validan las diferentes aplicaciones de Moodle
en el ambito aulico, sobre el tema Maliza (2023) la principal caracteristica que condiciona y
efectiviza el uso de la plataforma en mencién es la creacién de espacios de aprendizaje remoto,
mismo que al contar con una interfaz y configuracion flexible puede adaptarse a las necesidades
del educando, educador y sistema educativo nacional.

Sobre el tema, Fidalgo et al. (2019) explica que el potencial aplicativo de Moodle dentro
del &mbito educativo, radica en la posibilidad de ser una fuente de innovacion educativa, que
permite adaptar el contexto socioeducativo con el desarrollo de nuevas tecnologias, tendientes a
transformar los procesos de generacion y administracion del conocimiento.

Dichos procesos en la actualidad, atienden a diversas aplicaciones generadas dentro del
aula por el docente, por ejemplo, Sanchez et al. (2019) explica qué estrategias interactivas como
Gamificacién, radica en la aplicacion de Moodle, pues brinda la posibilidad al docente de
generar un sinnimero de recursos orientados hacia el aprendizaje significativo, basado en
experiencias innovadoras que motivan y conducen al estudiante hacia el conocimiento. En
cuanto a experiencias concluyentes sobre el tema, Melgar et al. (2021) concluye que ademas de
las ventajas aportadas por Moodle al proceso de ensefianza-aprendizaje, potencia competencias
digitales, tanto en el alumno como en el docente, hecho que se relaciona directamente con la
adaptacion del individuo al contexto social en el que se desenvuelve. Por su parte Arévalo et al.

(2021) determind en concordancia de aplicar la plataforma en cuestion dentro del acto educativo,
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se generan multiples beneficios, entre ellos se destaca la optimizacidn de procesos cognitivos
vinculados al aprendizaje, tales como: la participacidn, motivacién, interés, interaccion y
comunicacion entre pares y docentes, lo cual influye significativamente en los resultados
esperados al gestionar nuevos aprendizajes.

Igualmente, el mismo autor, mas adelante explica que el manejo de Moodle vuelve
imprescindible dentro del ambito educativo, la generacidn de procesos de alfabetizacién digital
que permitan tanto al docente como al estudiante contar con las destrezas necesarias para el

manejo del recurso en mencion.

2.3.1 Caracterizacion del razonamiento matemético como competencia bésica de aprendizaje

Al considerar la praxis educativa como elemento generador de contenidos y tematicas
susceptibles de proyectar tematicas investigativas, es preciso mencionar habilidades o
competencias deseables de desarrollarse dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, pero que,
debido a circunstancias especificas relacionadas con el contexto educativo, han tenido un
desarrollo incipiente o nulo, lo anterior es el caso del razonamiento matematico, tematica cuya
problematica se caracteriza a continuacion.

Referir el concepto de razonamiento matematico, hace alusion a un conjunto de destrezas
0 habilidades cognitivas que segln Salazar (2019) le permiten al alumno formular conjeturas,
plantear relaciones, abstraer proporciones, generar demostraciones, soluciones, en fin, un
sinnumero de destrezas relacionadas con la comprension y aplicacion de concepciones
matematicas aplicables en la cotidianidad. Por su parte Montenegro (2019) citando a Piaget

(1981) fundamenta el razonamiento matematico como la experiencia de aprendizaje que advierte
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el ser humano al interiorizar principios basicos o leyes comunes en cuanto al funcionamiento del
mundo exterior, este proceso explica se genera debido al proceso de abstraccidn generado en la
psiquis del infante al contactar con nuevos objetos del entorno, lo cual le permitira generar
estructuras logicas que precisan el establecimiento de relaciones matematicas como el concepto

de numero y su capacidad de operacionalizacion.

Por su parte, Alcivar et al. (2018) explica que el razonamiento matematico hace
referencia al conjunto de destrezas cognitivas desarrolladas a través del tiempo y que le permiten
al individuo formular y plantear soluciones a problemaéticas relacionadas con conceptos
matematicos como el nimero, medida, relacion, proporcion, entre otras. Igualmente, el mismo
autor més adelante agrega que lo comun en el &mbito escolar tradicionalista es juzgar las
competencias matematicas de un individuo por su capacidad para resolver inquietudes de
caracter matematica, obviando que dicho proceso evidencia la activacion y gestion de otras
habilidades resultantes de la cognicion humana.

Por su parte al fundamentar la definicion del concepto razonamiento matematico desde lo
expuesto por diferentes corrientes pedagogicas es imprescindible referir aportes como la teoria
de las inteligencias multiples. Sobre el tema, Reyes (2019) sintetiza el aporte de Gadner (2010)
explicando que una de las inteligencias definidas por el mencionado autor es la denominada
I6gico-matematica caracterizada por: Capacidad para conceptualizar las relaciones logicas entre
las acciones o simbolos. Supone la sensibilidad al razonamiento inductivo y deductivo, a la
resolucion de problemas y al manejo de procedimientos cientificos. (p. 50)

Asimismo, mas adelante el mismo autor explica que el desarrollo de este tipo de

inteligencia esta supeditado a la elaboracion y planteamiento de modelos de ensefianza que
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privilegian la capacidad del estudiante para procesar informacion especifica, mediante
abstracciones o relaciones matematicas.

En relacién a lo expuesto este acapite es meritorio identificar caracteristicas basicas que
definen el razonamiento matemaético, como el establecimiento de abstracciones, asi como la
capacidad de plantear relaciones entre objetos reales, generando modelos y algoritmos que

permiten formular y resolver problemas matematicos de diversa indole.

2.3.2 Habilidades cognitivas vinculadas al desarrollo del razonamiento l6gico matematico

En referencia a lo expuesto en acapite anterior, que describe al razonamiento l6gico-
matematico, como conjunto de habilidades de caracter cognitivo que propician la interiorizacion
e interpretacion de informacion aplicable en la resolucion de problematicas, relacionadas con la
adaptacion del ser humano al entorno; es necesario describir cada uno de dichas habilidades que
dimensionan el tipo de razonamiento especificado.

Abstraccion de informacion:

La adquisicion de informacion del entorno dirigida a comprender la realidad, es
resultados visibles de la abstraccion, habilidad cognitiva definida por Pillego (2022) como el
conjunto de proceso reflexivos que permiten representar la realidad, a través de constructos
mentales que un individuo genera con base en lo percibido en su entorno.

Asimismo, méas adelante el mismo autor explica que los procesos de abstraccion son
acompafiados de generalizaciones, enfocadas en validar o verificar los resultados de la
abstraccidn, para lo cual se genera una comparacion implicita entre el objeto abstraido de la
realidad y las proposiciones deducidas sobre dicho objeto. Por su parte Angulo et al. (2020)
explica que la abstraccion es una habilidad cognitiva imprescindible, pues a través de esta se

concibe conceptos que permiten establecer axiomas, normativas o canones que rigen los
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procedimientos matematicos adaptables a la realidad del individuo; finalmente recalca la
importancia del nivel de desarrollo mental del individuo, hecho que define en cierta medida el
grado de operacionalizacion y abstraccion de conceptos, ante lo cual explica que Las
experiencias matematicas, parten de un proceso de interpretacion de la informacion. (Angulo et
al, 2020, p. 304).

2.3.3 Influencia de recursos TIC en el desarrollo de razonamiento matematico

Considerando el grado de influencia de la aplicabilidad de recursos Tic en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, se vuelve fundamental adscribir los mencionados recursos al desarrollo
de razonamiento matematico, razdn por la cual es necesario referenciar bibliograficamente
dichos conceptos, es asi que Lozano (2021) enfatiza que la aplicacion de Tic como herramienta
generadora de razonamiento matematico radica en los bajos niveles desarrollados de este tipo de
razonamiento al contar con modelos de ensefianza tradicionalistas, que privilegian la rigidez del
concepto y el afan memoristico de principios matematicos frente a la capacidad del alumno de
procesar e interpretar informacion. A su vez el autor agrega otras problematicas que influyen en
la concepcion del razonamiento matematico, por ejemplo, la aplicacion de estrategias
inequivocas por parte de docentes y la descontextualizacién del aprendizaje, realidades que
provocan aversion y desestima del estudiante hacia las matematicas.

Por su parte, Rojas & Morales (2022) explican que la aplicacion de recursos tecnolégicos
para el desarrollo de razonamiento matematico, esta vinculada con caracteristicas especificas del
proceso de ensefianza-aprendizaje, tales como motivar e incentivar al estudiante hacia la
resolucion de problemas de caracter matematico, ademas de brindar herramientas que le faciliten
ejecutar los procesos de resolucion de problematicas posterior al planteamiento. Igualmente, mas

adelante el mismo autor explica que otra de las ventajas que presentan las herramientas
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tecnoldgicas es facilitar el proceso de abstraccion de imagenes u objetos planteandose
formulacién de problemas matematicos a través de recursos o aplicativos tecnol6gicos que
presentan dicha opcion.

También, se debe considerar que la adscripcion de recursos tecnoldgicos al desarrollo del
razonamiento matematico implica replantear el proceso de ensefianza-aprendizaje tradicionalista,
hacia un enfoque pragmatico que prioriza la funcién del discente al generar su propio
conocimiento, sobre el tema Martinez (2018) explica que:

La insercién de recursos didacticos TIC, en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
matematica implica tener metas claras, desarrollar diferentes habilidades, conocer nuevos canales
de comunicacion, haciéndose esencial saber tratar y enfocar la informacion, tener pertinencia en
los recursos, potencializarlos; tarea de los docentes orientadores, generadores de espacios y
oportunidades de aprendizaje. (p. 13)

Igualmente, més adelante agrega que la incursion de cualquier tipo de recurso
tecnoldgico orientado a desarrollar habilidades de razonamiento matematico en los estudiantes,
debe estar supeditado a un analisis previo del docente que considere principalmente las
necesidades de aprendizaje del estudiantado, identificando el recurso que por su idoneidad
optimice el desarrollo del tipo de razonamiento especificado con anterioridad.

Considerando los aportes citados en este item, se precisa que la generacién de
razonamiento matematico, a partir de la aplicacion de recursos Tic, responde a un proceso de
adaptacion del acto educativo hacia la aplicacion de estrategias y recursos innovadores, que
optimicen el desarrollo de destrezas y gestion de contenidos por parte del alumno, para lo cual se

cuenta con un sinfin de herramientas que aportan a cada una de las etapas incluidas en la
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resolucion de problematicas de caracter matematico, lo cual debe adscribirse a un modelo

preestablecido por el docente para la obtencion de resultados esperados.

2.3.4 Inclusion de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) aplicables en el desarrollo de
razonamiento matematico.

La consecucion de determinadas habilidades a través de la aplicacion de recursos TIC
especificos, responde a una necesidad de aprendizaje generada dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, es asi que por ejemplo el deficiente desarrollo del razonamiento matematico al
referir problematicas especificas como falta de concentracion, desmotivacién o desarraigo por
parte de los estudiantes, requiere incluir recursos innovadores que se caractericen por el
planteamiento de estrategias metodoldgicas interactivas, que promuevan la participacion activa
del estudiante en el desarrollo del aprendizaje.

Es asi que entre la diversidad de herramientas elegibles para satisfacer dichas necesidades
se cuenta los entornos virtuales de aprendizaje, recurso caracterizado por Cedefio & Murillo
(2019) como una herramienta que diversifica el conocimiento, asi como las modalidades de
aprendizaje, ademas de considerarse un recurso de aprendizaje virtual que genera una
comunicacion fluida entre los actores del proceso educativo, asi como brindar la posibilidad de
disefiar y desarrollar espacios de trabajo colaborativo que fortalecen el rol del estudiante como
participante activo en la generacion de su propio conocimiento. Mas adelante el mismo autor
agrega que mediante la aplicacion de este recurso el proceso de ensefianza-aprendizaje se
beneficia de la generacion de contenidos interactivos e innovadores que propicien aprendizajes

autonomos y colaborativos
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Por su parte, Gonzalez & Granera (2021) referencia el concepto de entorno virtual
destacando las siguientes caracteristicas del mencionado recurso tecnoldgico: espacio de
aprendizaje compuesto por una dimension tecnoldgica y una dimension educativa que se
compaginan a través de un proceso de disefio, elaboracion y aplicacion de procesos netamente
pedagdgicos; otra caracteristica especificada es el planteamiento de actividades practicas,
innovadoras que incentiven la participacién del estudiante, ademas de propiciar la participacion
del estudiante por iniciativa propia, esto debido al uso de un lenguaje sencillo, actividades
ludicas y una interfaz sencilla de explorar o manejar.

Con respecto al proceso de disefio e implementacion del mencionado recurso dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, considerando contenidos especificos tales como razonamiento
matematico, es preciso referenciar el proceso de implementacion del recurso en mencién, asi por
ejemplo Jaar (2021) explica que la implementacion de entornos virtuales de aprendizaje
destinados a la ensefianza de contenidos matematicos, se debe supeditar a un proceso que debe
incluir diagndéstico de competencias digitales previas tanto de docentes como de estudiantes, asi
como identificacién de la capacidad tecnolégica del centro educativo donde se implementara la
estrategia, disefio de un plan de actividades que incluya los contenidos a desarrollarse mediante
el entorno virtual, generacion de una red de aprendizaje que sustenta la inclusion del recurso en
mencion, ademas de considerar procesos pedagdgicos a cumplir en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, tales como: actividades de iniciacion, desarrollo de contenidos, retroalimentacion,

evaluacion, entre otras.
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2.3.5 Aplicacion de Moodle como recurso EVA para el desarrollo de razonamiento
matematico.

La seleccion y aplicacion de un recurso tecnolégico dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, para generar determinadas destrezas como es el caso del razonamiento matematico,
requiere caracterizar e identificar las ventajas que el mencionado recurso oferta dentro del
accionar pedagdgico, es asi que al referir una herramienta perteneciente al modelo de entorno
virtual de aprendizaje (EVA) como Moodle es preciso acotar aportes como Cortéz et al. (2020)
quien en primer término referencia que el término Moodle es un acronimo de Entorno de
Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y Modular por sus siglas en inglés, asimismo explica
que desde su creacion se define como una plataforma web 2,0 gestora de contenidos, que entre
muchas ventajas “Permite a los estudiantes, recibir los contenidos por parte de los profesores
como si estuviesen en una clase, cambiando la tiza por el teclado y mouse y el aula por un
monitor” (Cortéz et al. ,2020, p. 243)

Mientras que Nina (2020) en primer término referencia que la aplicacion de Moodle
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje responde se enmarca dentro del enfoque socio
constructivista, privilegiando la posibilidad de influir en el entorno o contexto en el que se
genera el aprendizaje, volviéndolo virtual, hecho que genera un sinnimero de ventajas, entre las
cuales el autor destaca el hecho de ser un software gratuito, brindar la posibilidad de generar
aprendizajes autdbnomos y colaborativos, ademas de posibilitar un proceso de aprendizaje
dindmico y entretenido para el estudiante, a lo que se agrega la capacidad otorgada al docente de
supervisar el avance generado por cada alumno que utiliza la plataforma como medio de

aprendizaje.
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El marco juridico que sustenta el presente trabajo de investigacion se supedita a lo
expuesto en la Constitucion de la Republica del Ecuador, Ley Organica de Educacion

Intercultural y sus respectivos reglamentos, acuerdos y disposiciones.

2.4.1 Constitucién de la Republica del Ecuador

La Constitucion de la Republica del Ecuador en sus articulos referidos al acto educativo,
expresa que:

Art.26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el
buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo. (p.16.)

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de
calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara
el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo
de competencias y capacidades para crear y trabajar. (p.16.)

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a: [...]

2. El acceso universal a las tecnologias de informacién y comunicacion. (p.14)

Art. 17.- El Estado fomentara la pluralidad y la diversidad en la comunicacion, y al

efecto:
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1. Garantizara la asignacién, a través de métodos transparentes y en igualdad de
condiciones, de las frecuencias del espectro radioeléctrico, para la gestién de estaciones de radio
y televisién pablicas, privadas y comunitarias, asi como el acceso a bandas libres para la
explotacion de redes inalambricas, y precautelara que en su utilizacién prevalezca el interés
colectivo.

2. Facilitara la creacion y el fortalecimiento de medios de comunicacion publicos,
privados y comunitarios, asi como el acceso universal a las tecnologias de informacion y
comunicacion en especial para las personas y colectividades que carezcan de dicho acceso o lo
tengan de forma limitada. [...]. (p.14)

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten el
aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El
sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera flexible y dinamica,
incluyente, eficaz y eficiente. (p.106)

Art. 349.- El Estado garantizara al personal docente, en todos los niveles y modalidades,
estabilidad, actualizacion, formacion continua y mejoramiento pedagogico y académico; una
remuneracion justa, de acuerdo a la profesionalizacion, desempefio y méritos académicos. La ley
regulard la carrera docente y el escalafon; establecera un sistema nacional de evaluacion del
desempefio y la politica salarial en todos los niveles. Se estableceran politicas de promocion,

movilidad y alternancia docente. (p. 108)
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Art. 385.- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales, en
el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas y la soberania, tendra como
finalidad:

1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnologicos.

2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.

3. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion nacional, eleven la
eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a la realizacion del buen

vivir. (p.117)

2.4.2 Ley Organica de Educacion Intercultural

Por su parte la Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingue, en los articulos
pertinentes establece que:

Art. 1.- Ambito. - La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina los
principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco del Buen Vivir, la
interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus actores. Desarrolla y
profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el &ambito educativo y
establece las regulaciones basicas para la estructura, los niveles y modalidades, modelo de
gestion, el financiamiento y la participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion.
Se exceptua del &mbito de esta Ley a la educacion superior, que se rige por su propia normativa
y con la cual se articula de conformidad con la Constitucion de la Republica, la Ley y los actos

de la autoridad competente. (p.8)
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Art. 2.-Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filoséficos, conceptuales y constitucionales que
sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo:

a. Universalidad. - La educacién es un derecho humano fundamental y es deber
ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y calidad de la educacion
para toda la poblacidn sin ningln tipo de discriminacion. Esta articulada a los instrumentos
internacionales de derechos humanos;

b. Educacion para el cambio. - La educacién constituye instrumento de transformacion de
la sociedad; contribuye a la construccidon del pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus
habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en particular a las
nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se
organiza sobre la base de los principios constitucionales;

f. Desarrollo de procesos. - Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos de vida de
las personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidades, &mbito cultural y
linglistico, sus necesidades y las del pais, atendiendo de manera particular la igualdad real de
grupos poblacionales histéricamente excluidos o cuyas desventajas se mantienen vigentes, como
son las personas y grupos de atencion prioritaria previstos en la Constitucion de la Republica;

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de la
cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el
conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;

n. Comunidad de aprendizaje- La educacion tiene entre sus conceptos aquel que reconoce

a la sociedad como un ente que aprende y ensefia y se fundamenta en la comunidad de
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aprendizaje entre docentes y educandos, considerada como espacios de dialogo social e
intercultural e intercambio de aprendizajes y saberes;

p. Corresponsabilidad. - La educacion demanda corresponsabilidad en la formacion e
instruccion de las nifias, nifios y adolescentes y el esfuerzo compartido de estudiantes, familias,
docentes, centros educativos, comunidad, instituciones del Estado, medios de comunicacion y el
conjunto de la sociedad, que se orientaran por los principios de esta ley;

g. Motivacion. - Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las personas para
el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del profesorado, la garantia del
cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su tarea, como factor esencial de calidad de la
educacion;

s. Flexibilidad. - La educacion tendré una flexibilidad que le permita adecuarse a las
diversidades y realidades locales y globales, preservando la identidad nacional y la diversidad
cultural, para asumirlas e integrarlas en el concierto educativo nacional, tanto en sus conceptos
como en sus contenidos, base cientifica -tecnoldgica y modelos de gestion;

u. Investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos. - Se establece a
la investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos como garantia del
fomento de la creatividad y de la produccién de conocimientos, promocion de la investigacion y
la experimentacion para la innovacion educativa y la formacion cientifica;

w. Calidad y calidez. - Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y
calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso
educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que incluya evaluaciones

permanentes.
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Asi mismo, garantiza la concepcion del educando como el centro del proceso educativo,
con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a sus
necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia
y afecto, que generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizajes;

y, Il. Pertinencia. - Se garantiza a las y los estudiantes una formacion que responda a las
necesidades de su entorno social, natural y cultural en los &mbitos local, nacional y mundial.
(pp.9-13)

Art. 10.-Derechos. - Las y los docentes del sector publico tienen los siguientes derechos:

a. Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional, capacitacion,
actualizacién, formacion continua, mejoramiento pedagogico y académico en todos los niveles y
modalidades, segun sus necesidades y las del Sistema Nacional de Educacion;

b. Recibir incentivos por sus méritos, logros y aportes relevantes de naturaleza educativa,
académica, intelectual, cultural, artistica, deportiva o ciudadana;

p. Acceder a comisién de servicios con sueldo para perfeccionamiento profesional que
sea en beneficio de la educacion, previa autorizacion de la autoridad competente. (pp.20-21)

Art. 11.- Obligaciones. - Las y los docentes tienen las siguientes obligaciones:

b. Ser actores fundamentales en una educacion pertinente, de calidad y calidez con las y
los estudiantes a su cargo;

k. Procurar una formacion académica continua y permanente a lo largo de su vida,

aprovechando las oportunidades de desarrollo profesional existentes. (p.22)
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

Considerando los objetivos, marco metodoldgico y sustento teorico, la presente
investigacion se desarrollé con base en un enfoque investigativo de caracter mixto, es asi como
se referencid los enfoques investigativos aplicados. Sobre el contexto cualitativo, Trujillo, et. al.

(2019), explica:

“El enfoque cualitativo de la investigacion se fundamenta en las ideas del paradigma
interpretativo, desarrollado por las Ciencias Sociales, segun el cual, no existe una realidad social
Unica, mas bien, variadas realidades construidas desde la dptica personal de cada uno de los

individuos. y conclusiones, mediante procesos de operacionalizacion de las variables” (p.22).

Por su parte Cardenas (2018) al referir el enfoque cualitativo menciona que dicho
enfoque se caracteriza por basarse en informacion numerica que permite cuantificar y relacionar
fendmenos entre si, a partir de andlisis estadisticos. Concomitante a las referencias anteriores,
Ortega (2018) explica que el proceso investigativo de caracter cualitativo incluye un proceso
sistematico, empirico y critico que aporta significativamente a la interpretacion de la realidad
humana en un contexto social especifico.

Mientras que, al describir el proceso de investigacién cuantitativo, Sanchez (2019)
explica que principalmente se caracteriza por centrarse en el estudio de objetos y fendmenos
susceptibles de ser medidos, es decir corresponde a nimeros 0 magnitudes entre las cuales es

posible establecer relaciones que caracterizan el hecho a investigar. Por su parte Jiménez (2020)
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explica que el elemento diferenciador de la investigacion cuantitativa es la capacidad de generar
predicciones a través del estudio sistematico y metddico de hechos cuantificables, que permite la

manipulacion y experimentacién de variables, propuestas al inicio del ejercicio de investigacion.

Igualmente, Rasinger (2019) sefiala que el caracter cuantitativo de una investigacion
refiere rasgos metodoldgicos especificos como el planteamiento de la deduccion, ademas de
procesos investigativos pertinentes, entre los cuales se reconoce el planteamiento de hipotesis,

misma que permite verificar o comprobar los objetivos planteados al inicio de la investigacion.

Asimismo, es preciso referenciar el enfoque mixto de una investigacion, sobre el tema
Ochoa (2020) explica que dicho método corresponde a un modelo de investigacion en el cual,
dependiendo del objetivo a lograr, se complementan los enfoques cualitativo y cuantitativo,
aportando informacion relevante que permite una mejor comprension de los hechos o fendmenos
en estudio. Mientras que Bagur et al. (2021) explica que, por la configuracién del proceso de
ensefianza-aprendizaje como fenémeno social, se ajusta al enfoque mixto, pues el problema en el
campo educativo requiere concebirse desde varias perspectivas que aporten significativamente a
su estudio, lo cual se genera al distinguir un proceso investigativo entre etapas cualitativas y

cuantitativas.

Con los aportes anteriores, se establecio que esta investigacion, de caracter mixto,
permite un manejo adecuado de la informacion obtenida, segin cada fase implementada. De
acuerdo a la exploracion documental, se planteo la exploracion bibliografica del tema en

mencion: elaboracion de un entorno virtual de aprendizaje utilizando la herramienta Moodle,
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recurso direccionado al desarrollo de razonamiento 16gico-matematico en estudiantes de primer
afio de bachillerato, cuya funcionalidad se determin6 de forma cuantitativa, al aplicar
herramientas investigativas de caracter descriptivo como encuesta, obteniendo como resultado el

grado de aceptacion y funcionalidad del recurso innovador en mencion.

Conjuntamente a la seleccion del enfoque investigativo, se justifico el tipo de
investigacion a aplicada en el desarrollo del presente trabajo, mismo que de acuerdo a objetivos,
marco referencial y metodolégico, correspondi6 a una investigacion de caracter descriptivo, pues
permitioé generar observancia fenomenoldgica sobre hechos que influyen en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Al referenciar lo anterior, se reconocen aportes bibliograficos sobre dicha
temaética, por ejemplo, Alban et al. (2020) explica que el mencionado tipo de investigacion se
fundamenta en la descripcion a cabalidad de un hecho o fendmeno, considerando todos sus
componentes, lo cual permite generar una vision detallada del elemento en estudio. Por otro lado,
Condori (2020) explica que de acuerdo al nivel de profundidad el objeto de estudio el tipo de
investigacion en mencion responde inquietudes tales como: ;qué es el objeto de estudio?, ;como
es?, ¢donde se encuentra?, ;de qué esta hecho?, ;cudles son sus partes?, es decir permitié obtener

resultados investigativos acordes a la realidad del hecho investigado.

Igualmente, al considerar experiencias investigativas relacionadas al quehacer educativo,
se preciso aportes en cuanto a la aplicacion de la investigacion descriptiva, es asi que Martinez
(2019) explica que, dentro del campo pedagdgico, se genera un amplio margen de estudio sobre

el hecho a investigar, pues al aplicar la investigacion descriptiva no se influye directamente en el
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fendmeno en estudio. Mientras que Ayala et al. (2021) concluye que generar investigaciones de
caracter descriptivo permiten la aplicacion de diferentes métodos de estudio cientifico como
analitico-sintético o inductivo-deductivo, que caracterizan mejor el fenémeno en estudio.

Con base en los aportes anteriores, se especificd que el escogimiento de investigacion
descriptiva aporto significativamente al desarrollo del presente trabajo, pues permite caracterizar
de forma minuciosa el hecho en estudio, asi como delimitar las técnicas e instrumentos aplicadas
con el objetivo de obtener informacion fidedigna en cuanto a la temética en estudio generada

dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

De acuerdo el marco metodoldgico y referencial, descritos previamente, se aplico
técnicas orientadas a determinar la influencia de la muestra sobre las variables en estudio, es asi
que considerando el enfoque y tipo de investigacion se optd por aplicar entrevistas y encuestas a
los sujetos en estudio, mismas que permitieron obtener informacion concluyente sobre el

desarrollo de las variables en estudio.

3.3.1 Encuesta

Considerando el enfoque investigativo mixto, asi como el caracter descriptivo del
presente trabajo, se establecio la aplicacion de encuestas dirigidas al total de la muestra de
docentes participantes. Sobre dicho instrumento de investigacion, Falcén (2019) explica que es
una técnica investigativa que permite la recoleccion de informacion de manera sistematica y
cuantificable emitida por un grupo de estudio en relacién al estudio de una o mas variables en

estudio.
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Avila et al. (2020) al referirse a la técnica en cuestion explica que su aplicacion dentro
del campo investigativo genera ventajas especificas, tales como: asegura obtener una mayor
cantidad de opiniones en relacion al tamafio y dispersion geografica de la muestra, lo cual
implica generar informacién suficiente que avale los resultados obtenidos. Asimismo, el mismo
autor, mas adelante explica que la técnica en cuestion, también presenta ciertas desventajas, entre
ellas: debido al caracter administrativo de aplicar la entrevista, genera dificultad contrastar la
informacion obtenida, para comprobar honestidad de los encuestados; igualmente no permite
asegurar que los individuos encuestados respondan todas las inquietudes planteadas, hecho que
repercute en la medicidn de los resultados obtenidos.

Con base en los aportes anteriores, se preciso que, debido al alcance de la encuesta, fue
aplicada en el desarrollo de la presente investigacion con la finalidad de generar un amplio
panorama sobre la vision de los docentes de la muestra en torno a los beneficios de aplicar la
herramienta Moodle, para generar competencias relacionadas con el razonamiento 1dgico-

matematico.

3.3.2 Rabrica

En referencia a los objetivos y referencias metodoldgicas y tedricas de la investigacion,
se preciso la aplicacion de la rabrica como instrumento de comprobacion del cumplimiento de
parametros especificos por parte de los estudiantes, previo el desarrollo y aplicacién del entorno
virtual de aprendizaje.

Dicho instrumento de investigacion, definido por Del Carmen (2021) como un método de
evaluacion de caracter formativo, pues conforme a su estructura y aplicacion, permite orientar la
gestion del aprendizaje en consecucion de logros y objetivos de aprendizaje planteados, para

cumplir por un determinado grupo de estudiantes. Sobre el mismo tema Arévalo et al (2020)
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explica la importancia sobre la rabrica como medio de evaluacion, pues permite evaluar el
desempefio del estudiante con base en criterios previamente establecidos, referenciando los
logros alcanzados por los estudiantes, durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es asi que posterior a definir el grupo de estudiantes que participaran de la investigacion,
se aplico un test de conocimientos previos sobre resolucion de sistemas de ecuaciones de primer
grado, cuyos resultados permitieron definir el cumplimiento de los distintos indicadores sobre el
razonamiento l6gico-matematico. La rdbrica para dicho propdsito se construy6 considerando los
criterios de valoracion estudiantil dispuestos por la autoridad educativa nacional conforme al
grado de cumplimiento de habilidades especificas relacionadas con el razonamiento l6gico-

matematico por parte de los estudiantes.

3.4.1 Area de estudio

La presente investigacion, se realiz6 en la Unidad Educativa “Aida Gallegos de
Moncayo” ubicada en la provincia de Pichincha, canton Quito, parroquia Quitumbe; direccion:
Av. Llira Nan y Pachacama S35. De acuerdo a la Figura 1. Esta institucion pertenece al sistema
educativo fiscal publico, oferta educacion presencial en dos jornadas de trabajo matutina y
vespertina, pertenece al distrito 7 distrito 17H00561, con 25 afos de trayectoria al servicio de la

nifiez y juventud del Sur de Quito.
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Figura 1
Ubicacion de la “Unidad Educativa Aida Gallegos de Moncayo” canton Quito, Provincia de

Pichincha

Oax

Nota: Ubicacion desde Google Maps.

3.4.2 Grupo de estudio

Para el desarrollo de la presente investigacion, en primer término, se considero que,
debido a ser un grupo reducido de docentes, se considero el total de individuos pertenecientes al
profesorado de la asignatura de matematicas y fisica, asimismo se precisé que el total de
estudiantes que cursan el primer afio de bachillerato, se consideren como la muestra en estudio.

Lo expuesto anteriormente, se refleja en la siguiente tabla.
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Tabla 3

Descripcion de los Grupos de Muestra

Grupo de estudio Poblacion Muestra
Estudiantes 70 70
Docentes 4 4

3.5.1 Variables a considerar en el disefio de la investigacion

Considerando los objetivos, marco referencial y metodolégico, se determind la influencia
de la muestra en estudio en dos variables especificadas y descritas previamente en el sustento
tedrico, mismas que se describen en la Tabla 4 a continuacion, considerando las respectivas

dimensiones que permitieron su medicion.



Tabla 4

Variables Consideradas en la Aplicacion de la Plataforma Moodle para Desarrollar un

Entorno Virtual que Optimice el Desarrollo de Razonamiento Logico-Matematico.

Tipo de Variable Descripcion de la variable Dimensiones
variable incluidas en cada
variable.
Abstraccion de
Variable Conjunto de habilidades cognitivas informacion

Independiente Razonamiento

que le permiten al ser humano

Ioglco-, _ abs_traer_, S|stem_allt|zar, analizar y Sistematizacion y
matematico aplicar qurmacmn de su,e_ntorno en representacion
la resolucién de problematicas. grafica de
informacion
Anélisis e
interpretacion  de
informacion
Resolucion de
problemas
Es una herramienta cuyo nombre Caracteristicas de la
proviene del acrénimo de Modular plataforma.
Variable Plataforma Object Oriented Dynamic Learning
dependiente  Moodle Environment (Entorno Modular de

Aprendizaje Dindmico Orientado a
Objetos) y cuya especificacion
radica en la creacion de entornos
virtuales de aprendizaje, mediante
procesos de disefio y gestion de
contenidos presentados de forma
interactiva facilitando el proceso de
ensefianza-aprendizaje autbnomo.

Herramientas de la
plataforma

Aplicaciones de la
plataforma
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3.5.2 Proceso investigativo con relacién a la creacion de un entorno virtual de aprendizaje,
mediante Moodle.

Al especificar el desarrollo del proceso investigativo, se determin6 un flujograma de
trabajo, mismo que se sustentd en el planteamiento de los objetivos, marco referencial y
metodoldgico que delimita el desarrollo del presente proyecto, hecho que se describe a
continuacién, referenciando en el presente flujograma de trabajo.

Figura 2
Proceso Investigativo Desarrollado con Respecto a la Creacion de un Entorno Virtual Mediante

la Plataforma Moodle

WMM*M
| de recursos Tic, para ¢f desarrolo de |
. iogico P J

RUBRICA .;

/ indagacion sobre ka aplicabliced de
| entomos virtuales, para of desarmollo de

ENCUESTA >

MOODLE \ ’ "




3.5.3 Operacionalizacion de variables

Tabla 5

Operacionalizacion de Variables
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Variable Definicion Conceptual  Dimensio Indicador Escalas Instrumentos
Independiente nes
Razonamiento Conjunto de habilidades  Abstraccion de Identificacion de informacion del entorno Seleccién Test diagnéstico
l6gico- cognitivas que le informacion susceptible de ser abstraida dicotomica:
matematico permiten al ser humano Relaciona informacion abstraida con (si, no) Lista de control
abstraer, sistematizar, conocimientos previos.
analizar y aplicar Interpreta la informacion abstraida
informacion de su considerando sus propios esquemas
entorno en la resolucion mentales.
de problematicas. Sistematizacidé  Ordenamiento de informacion abstraida del ~ Seleccion Test diagndstico
ny entorno. dicotomica:
representacion  Jerarquizacion de informacion abstraida del  (si, no) Lista de control
gréfica de entorno
informacion Aplica informacion abstraida del entorno en
un contexto especifico.
Anédlisis e Diferenciar los elementos que conforman Seleccion Test diagnostico
interpretacion  una problematica a resolver. dicotomica:
de informacion Caracterizar los elementos que conforman (si, no) Lista de control

cada una de las problematicas a resolver.
Identificar la influencia de cada uno de los
elementos que conforman un problema en la
resolucion de este.




Tabla 6

Variable Independiente

Variable Definicion Conceptual Dimensiones Indicador Escalas Instrumentos
Independiente
Razonamiento Conjunto de Resolucion Demuestra Seleccion Test
l6gico- habilidades cognitivas  de problemas comprension del dicotomica: diagndstico
matematico que le permiten al ser problema a resolver  (si, no)
humano abstraer, Disefia un plan para Lista de
sistematizar, analizar y la resolucién del control

aplicar informacion de
su entorno en la
resolucion de
problematicas.

problema
Efectiviza el plan
disefiado
previamente.
Genera
retroalimentacion
sobre el proceso de
resolucion del
problema.
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Tabla 7

Variable Dependiente
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Variable Definicion Conceptual Dimensiones Indicador Escalas Instrumer
Dependiente
Caracteristicas de la plataforma  Identificacion de contenidos o actividades en Seleccion Encuesta

Plataforma Moodle que promuevan la autonomia en el dicotémica:
Moodle Se caracteriza por ser un software aprendizaje (si, no)

Es una herramienta cuyo  libre, que permite generar

nombre proviene del interaccion entre alumno y Disefio de actividades en Moodle que promuevan

acrénimo de Modular actividades disefiadas previamente  la autonomia y trabajo colaborativo entre docente

Object Oriented Dynamic  por el docente, promoviendo la y alumno

Learning Environment autonomia y trabajo colaborativo.

(Entorno Modular de Aplicacién de actividades que generen interaccion

Aprendizaje Dindmico entre docente y alumno en Moodle.

Orientado a Objetos) y

cuya especificacion radica Herramientas de la plataforma Reconocimiento de herramientas de Moodle Seleccion Encuesta

en la creacion de entornos aplicables en el desarrollo de actividades de dicotdmica:

virtuales de aprendizaje, Moodle es un entorno virtual de aprendizaje. (sf, no)

mediante procesos de aprendizaje, que, para gestionar,

disefio y gestion de desarrollar contenidos, cuenta con Aplicacién de herramientas de Moodle en el

contenidos presentados de  una serie de herramientas tales disefio de actividades consideradas en el proceso

forma interactiva como: archivos, etiquetas, foros, de ensefianza-aprendizaje.

facilitando el proceso de  chat, salas de reunion, entre otros.

ensefianza-aprendizaje Aplicaciones de la plataforma Disefio de cursos en Moodle sobre contenidos Seleccion Encuesta

auténomo. especificos aplicables en el proceso de ensefianza-  dicotomica:

Mediante la utilizacion de las aprendizaje. (sf, no)

diferentes herramientas Moodle
permite disefiar, gestionar y
administrar contenidos especificos
planteados de forma didactica,
permitiendo la generacion de
actividades de aprendizaje
auténomas y colaborativas.

Desarrollo de cursos en Moodle sobre contenidos
especificos aplicables en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Aplicacion de cursos de Moodle sobre contenidos
especificos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.




76

3.5.4 Determinar del grado de aplicacion de recursos TIC para el desarrollo de razonamiento

I6gico-matematico:

Con la finalidad de establecer el grado de aplicacién de recursos TIC por parte de
estudiantes pertenecientes a la muestra, para desarrollar razonamiento l6gico-matematico dentro
del aula de clase, se aplico técnicas de investigacion, previamente seleccionadas (lista de control)
cuyos resultados permitieron identificar la relacion existente entre muestra y variables en
estudio, cabe mencionar que los resultados obtenidos, permitieron delinear el contenido del
entorno virtual a desarrollar dentro de la presente investigacion. Igualmente se precisé describir
la relacion existente entre la ribrica disefiada y variable en estudio considerando el proceso

investigativo como se muestra en la tabla 7.



Tabla 8
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Relacidon Existente entre los Indicadores Considerados para Medicion de cada Dimension de la Variable en Estudio y el Proceso

Investigativo

Objetivo de la investigacion

Dimensioén de la
variable

Indicador planteado

Relacion existente entre la
dimension planteada y el objetivo de la
investigacion.

Determinar el grado de aplicacion de
recursos TIC para el desarrollo de
razonamiento légico matematico en
la Unidad Educativa “Aida Gallegos
de Moncayo”

Abstraccion de la
informacioén

Identificacion de informacion
del entorno susceptible de ser
abstraida

Establecer la influencia de recursos Tic en
el reconocimiento de informacion del
entorno, vinculada con el desarrollo de
razonamiento l6gico-matematico.

Abstraccion de la
informacién

Relaciona informacién
abstraida con conocimientos
previos.

Determinar la incidencia de los recursos
Tic en la relacion generada entre
informacion abstraida del entorno sobre
razonamiento légico-matematico y
conocimientos previos sobre dicho tema.

Abstraccion de la
informacién

Interpreta la informacion
abstraida, considerando sus
propios esquemas mentales.

Interpreta informacidn abstraida del
entorno relacionada con el desarrollo de
razonamiento l6gico-matematico,
considerando informacion previa.
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Objetivo de la investigacion

Dimensién de la

variable

Indicador planteado

Relacidon existente entre la dimension
planteada y el objetivo de la
investigacion.

Determinar el grado de aplicacion de
recursos TIC para el desarrollo de
razonamiento logico matematico en la
Unidad Educativa “Aida Gallegos de
Moncayo”

Sistematizacion y

representacion
grafica
informacion

de

Ordenamiento de informacién
abstraida del entorno.

Ordenar con base en criterios especificos,
informacion del entorno en el desarrollo de
razonamiento l6gico-matematico.

Sistematizacion y

representacion
grafica
informacion

de

Jerarquizacion de informacion
abstraida del entorno

Jerarquizar con base en criterios
especificos, informacién del entorno en el
desarrollo de razonamiento logico-
matematico.

Sistematizacion y

representacion
grafica
informacion

de

Aplicacion de informacion
abstraida del entorno en un
contexto especifico.

Aplicar  segun  criterios  especificos
informacion del entorno en el desarrollo de
razonamiento l6gico-matematico.
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Objetivo de la investigacion

Dimensién de la

Indicador planteada

Relacion existente entre la dimension

variable planteada y el objetivo de la
investigacion.
Analisis e Diferenciar los elementos que Establecer diferencias entre informacion de

Determinar el grado de aplicacion de interpretacion de  conforman una problemética a elementos, aplicados en la resolucion de

recursos TIC para el desarrollo de informacion resolver. problematicas relacionadas con el

razonamiento l6gico matematico en la desarrollo de razonamiento l6gico -

Unidad Educativa “Aida Gallegos de matematico.

Moncayo Analisis e Caracterizar los elementos que Caracterizar informacion sobre elementos,
interpretacion de  conforman cada una de las aplicada en la resolucion de problematicas
informacion probleméticas a resolver. relacionadas con el desarrollo de

razonamiento légico matematico.
Anélisis e Identificar la influencia de cada Identificar la influencia de informacion
interpretacion de  uno de los elementos que sobre elementos, aplicada en la resolucion
informacion conforman un problema en la de problematicas relacionadas con el

resolucidn de este.

desarrollo de razonamiento l6gico
matematico.
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3.5.5. Indagacion sobre la aplicabilidad de entornos virtuales para el desarrollo de

razonamiento l6gico-matematico.

Una vez determinado el nivel de aplicacién de entornos virtuales por parte de los
estudiantes para el desarrollo de razonamiento légico-matematico, se procedié a aplicar técnicas
investigativas, previamente seleccionadas (encuesta) con la finalidad de indagar a los docentes
miembros de la muestra de estudio, sobre la aplicabilidad de entornos virtuales de aprendizaje
como recursos Tic, orientados al desarrollo de habilidades vinculadas al razonamiento Idgico-
matematico. Los resultados obtenidos permitieron determinar el grado de incidencia de la
muestra con relacion a las variables en estudio. Siendo asi, en la Tabla 9 a continuacion, se
describe la relacion existente entre el contenido del instrumento de investigacion aplicado y el

desarrollo del proceso investigativo.



Tabla 9
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Relacion Existente entre el Contenido de la Encuesta Aplicada a Docentes y el Desarrollo del

Proceso Investigativo

Objetivo especifico del
proceso investigativo

Interrogante planteada dentro
de la encuesta

Relacidén entre interrogante
planteada y el objetivo especifico
del proceso investigativo

Indagar sobre la aplicabilidad
de entornos virtuales, para
generar innovacion en el
proceso de ensefianza
aprendizaje de habilidades para
el razonamiento légico
matematico.

De acuerdo a su formacion
académica y procesos de
capacitacion en los cuales ha
participado, ¢usted considera que
cuenta con las competencias
digitales necesarias para aplicar
recursos Tic en el proceso de
ensefianza-aprendizaje

Reconocer experiencias previas del
docente con respecto a la adquisicion
de competencias digitales, aplicables
en el desarrollo de razonamiento
I6gico-matematico.

Preguntar sobre la
aplicabilidad de entornos
virtuales, para generar
innovacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje de
habilidades para el
razonamiento légico
matematico.

En funcion de las competencias
digitales desarrolladas
previamente por usted, identifique
el grado de aplicacion de recursos
Tic dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Identificar el grado de inclusion de
competencias digitales del docente
dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje para el desarrollo del
razonamiento l6gico-matematico.
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Objetivo especifico del
proceso investigativo

Interrogante planteada dentro
de la encuesta

Relacién entre interrogante
planteada y el objetivo especifico
del proceso investigativo

Indagar sobre la aplicabilidad

de entornos virtuales, para
generar innovacion en el
proceso de ensefianza

aprendizaje de habilidades para

el razonamiento légico
matematico.

Considerando el equipamiento
tecnologico y logistica del
establecimiento educativo, ¢cree
usted que se implementan de
forma adecuada herramientas
tecnologicas durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

Determinar si en el establecimiento
educativo donde, se implementan de
forma adecuada herramientas
tecnologicas, durante la ensefianza de
conocimientos especificos, como
desarrollo de razonamiento légico-
matematico.

Cuestionar sobre la
aplicabilidad de entornos
virtuales, para generar
innovacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje de
habilidades para el
razonamiento légico
matematico.

En referencia a sus competencias
digitales, ¢usted reconoce el
término entorno virtuales de
aprendizaje?

Establecer el grado de conocimiento
del docente con respecto a
terminologia especifica relacionada
con la aplicacion de Tic enel
desarrollo de razonamiento I6gico-
matematico.

Preguntar sobre la
aplicabilidad de entornos
virtuales, para generar
innovacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje de
habilidades para el
razonamiento légico
matematico.

¢Usted ha sido participe de clases
0 ha incluido recursos Tic
especificos como el manejo de
entornos virtuales de aprendizaje
dentro del aula?

Especificar el grado de inclusién de
herramientas tecnologicas dentro del
aula por parte del docente, para la
ensefianza de contenidos
relacionados con el desarrollo de
razonamiento l6gico-matematico.

Indagar sobre la
aplicabilidad de entornos
virtuales, para generar
innovacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje de
habilidades para el
razonamiento logico
matematico.

Tomando en cuenta sus
competencias digitales, previas en
algin momento de su carrera
profesional, ¢usted ha participado,
disefiado o colaborado en la
implementacion de entornos
virtuales de aprendizaje para el
desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje?

Identificar experiencias previas del
docente en cuanto a la
participacion en el proceso de
implementacion de entornos
virtuales de aprendizaje,
considerando tematicas especificas
tales como: desarrollo de
razonamiento l6gico-matematico.
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Objetivo especifico del proceso
investigativo

Interrogante planteada
dentro de la encuesta

Relacién entre interrogante
planteada y el objetivo
especifico del proceso
investigativo

Indagar sobre la aplicabilidad de
entornos virtuales, para generar
innovacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje de habilidades para el
razonamiento I6gico matematico.

En consideracion al
equipamiento con el que cuenta
su institucién educativa y de
acuerdo a su criterio, ordene
los siguientes ambitos
pedagdgicos en los cuales
deberia aplicarse de forma
constante recursos como los
entornos virtuales de
aprendizaje.

Reconocer el grado de
importancia que el docente
otorga al desarrollo de
competencias especificas
dentro de clase al aplicar
recursos tecnolégicos.

Cuestionar sobre la aplicabilidad de
entornos virtuales, para generar
innovacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje de habilidades para el
razonamiento légico matematico.

De acuerdo al nivel de
desarrollo del razonamiento
|6gico-matematico
desarrollado por estudiantes de
primer afio de bachillerato,
iconsidera usted necesario
implementar entornos virtuales
de aprendizaje como recursos
Tic, para reforzar los
aprendizajes desarrollados en
el aula?

Identificar el punto de vista del
docente con respecto a la
necesidad de implementar
entornos virtuales de
aprendizaje, para desarrollar en
el alumno competencias
relacionadas con el
razonamiento légico-
matematico.

Preguntar sobre la aplicabilidad de
entornos virtuales, para generar
innovacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje de habilidades para el
razonamiento 16gico matematico.

Considerando sus
competencias digitales previas,
¢ha escuchado o tiene alguna
referencia sobre el recurso
Moodle como plataforma para
el desarrollo de entornos
virtuales de aprendizaje?

Determinar el grado de
conocimiento del docente con
respecto a la herramienta
Moodle y su aplicacion dentro
del proceso de ensefianza-
aprendizaje, para generar
competencias como
razonamiento-légico-
matematico.

Indagar sobre la aplicabilidad
de entornos virtuales, para generar
innovacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje de habilidades para el
razonamiento légico matematico.

¢Estaria de acuerdo en
aplicar dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje de
contenidos relacionados con el
razonamiento légico-
matematico, entornos virtuales
de aprendizaje disefiados a
través de la herramienta
Moodle?

Identificar la
predisposicion del docente a
generar procesos de ensefianza-
aprendizaje relacionados con el
desarrollo de razonamiento
I6gico-matematico, mediante
entornos virtuales de
aprendizaje, generados a través
de la herramienta Moodle.
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3.5.6 Elaboracién de un entorno virtual de aprendizaje a través de Moodle, enfocado en el
desarrollo de razonamiento légico-matematico.

En funcion del proceso investigativo, en referencia el sustento tedrico y metodoldgico, se
procedié a elaborar un entorno virtual de aprendizaje, cuyo disefio, planificacion, elaboracion y
aplicacion corresponde al cumplimiento del objetivo general, asi como la influencia del grupo de
estudio incluido en las variables propuestas para el desarrollo de la presente investigacion. Por lo
anteriormente expuesto, se planted el siguiente flujograma del proceso en el cual se describe
cada una de las etapas que se considero en el desarrollo del entorno virtual de aprendizaje, como
producto investigativo.

Figura 2:

Flujograma del proceso seguido para la elaboracion del entorno virtual de aprendizaje

mediante la herramienta Moodle.
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Considerando la informacion expuesta en la grafica anterior, se precisa describir cada una

de las etapas del proceso de elaboracién del entorno virtual, mediante la herramienta Moodle.

Seleccion de la temética a incluir en el entorno virtual de aprendizaje: En concordancia

con los objetivos, tematica, metodologia y principalmente los resultados obtenidos al aplicar las

técnicas investigativas seleccionadas, se determind la temética para el desarrollo del entorno

virtual de aprendizaje, seleccién que igualmente requirio el escogimiento de un recurso

tecnoldgico acorde a la necesidad educativa. A continuacion, se describe la tematica

seleccionada considerando los objetivos, variables de la investigacion y la relacion con la

temaética propuesta por el investigador como se observa en la Tabla 10.

Tabla 10

Relacidn entre la Tematica Seleccionada con Obijetivos y Variables en Estudio dentro de la

Investigacion

Obijetivo Especifico de
la investigacion

Variable en
estudio

Temética propuesta
por el investigador

Relacién existente entre
la tematica seleccionada
y las variable en estudio

Elaborar un entorno
virtual de aprendizaje,
utilizando la herramienta
Moodle, enfocado en el
desarrollo del
razonamiento légico
matematico en
estudiantes de primer
Afo de bachillerato de la
Unidad Educativa “Aida
Gallegos de Moncayo”

Razonamiento
l6gico-
matematico

Resolucion de
sistemas de
ecuaciones de primer
grado con dos
variables, a través de
los métodos
algebraicos y
gréaficos.

El proceso de
planeamiento de datos,
formulacién del
problema y proceso de
resolucién de sistemas de
ecuaciones, evidencia la
aplicacion del
razonamiento légico-
matematico en
estudiantes.
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3.5.7 Configuracion y predeterminacién del recurso Moodle, previo el desarrollo del entorno

virtual de aprendizaje:

El escogimiento de Moodle como herramienta tecnoldgica, aplicable en el desarrollo del

entorno virtual de aprendizaje, requirid un proceso previo de preparacion del mencionado

recurso, considerando actividades tales como: creacion y disefio de perfil de usuario del recurso,

configuracién de opciones de trabajo y pre establecimiento del entorno virtual a desarrollar. A

continuacién, en la Tabla 11, se describen dichas acciones generadas previo el desarrollo de

entornos virtuales mediante la plataforma Moodle.

Tabla 11

Acciones Previas al Desarrollo de Entornos Virtuales de Aprendizaje Mediante la Plataforma

Moodle

Acciones a desarrollar

Descripcion de la accion

Referencia gréafica

Preestablecer acceso a la
plataforma mediante una
cuenta institucional

Permite manejar el recurso

considerando un perfil institucional,
posibilitando la posibilidad de generar
contenido especializado dirigido a

usuarios especificos.

A - —_—— — SN

emnenklo o ta !
conmn i Moedle

Configurar el perfil de
usuario

Se debe administrar las diversas

opciones existentes con respecto a la
informacion personal, navegando entre
opciones presentes en area personal,

tales como detalles del usuario
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Acciones a desarrollar Descripcion de la accion Referencia gréfica
Ajustes Permite realizar diversos ajustes sobre ==
de preferencias la forma de trabajo y la interaccién

generada entre participantes del grupo.

oo
aa

imn
“ @@

3.5.8 Elaboracion y seleccion de contenidos a incluir en el desarrollo del entorno virtual de

aprendizaje:

Una vez configurado y programado la herramienta, se generaron los recursos necesarios a
incluirse dentro del entorno virtual de aprendizaje, para lo cual fue fundamental la aplicacion de
competencias digitales desarrolladas previamente por el docente, lo cual permitio con base en la
experiencia determinar recursos idéneos para desarrollar determinadas fases del proceso de
ensefianza-aprendizaje asincronico. Considerando la tematica seleccionada para el desarrollo del
recurso, asi como las competencias digitales del docente investigador y el soporte tecnologico
existente se generaron los recursos de caracter tecnoldgico descritos en la Tabla 12 a

continuacion.



Tabla 12
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Descripcion de Contenidos y Recursos Tecnoldgicos a Incluirse en el Entorno Virtual

Desarrollado Mediante la Plataforma Moodle

Tema del
entorno virtual
de aprendizaje

Subtema del
entorno virtual
de aprendizaje

Etapa del proceso de
ensefanza-
aprendizaje

Recurso tecnologico
aplicado

Identificacion de
conocimientos
previos

Exposicion y
ejemplificacion
del tema

Proceso de
retroalimentacion

Evaluacion
formativa

Teoria sobre el
planteamiento y
formulacion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado con
dos incognitas.

Identificacion de
conocimientos previos

Material audiovisual
microlearning

Exposicion y
ejemplificacion del
tema

Presentacion de
informacién
audiovisual

Proceso de
retroalimentacion

Generacion de
fichas interactivas

Evaluacion formativa

Desarrollo de
formularios online.

Proceso de
planteamiento y
resolucioén de
sistemas de
ecuaciones de dos
incdgnitas, a
través del método
analitico

Identificacion de
conocimientos previos

Material audiovisual
microlearning

Exposicion y
ejemplificacion del
tema

Presentacion de
informacién
audiovisual

Proceso de
retroalimentacion

Generacién de
fichas interactivas

Evaluacion formativa

Desarrollo de
formularios online.
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Tema del
entorno virtual
de aprendizaje

Subtema del

Etapa del proceso de

entorno virtual de enseflanza-

aprendizaje

aprendizaje

Recurso tecnologico
aplicado

Identificacion de
conocimientos
previos
Exposicion y
ejemplificacion
del tema

Proceso de
retroalimentacion
Evaluacion
formativa

Proceso de
planteamiento y
resolucién de
sistemas de
ecuaciones de dos
incognitas, a traves
del método gréafico.

Identificacién de
conocimientos previos

Material audiovisual
microlearning

Exposicion y
ejemplificacion del
tema

Presentacion de
informacién
audiovisual

Proceso de
retroalimentacion

Generacion de
fichas interactivas

Evaluacion formativa

Desarrollo de
formularios online.

3.5.9 Curado y montaje de contenidos en el entorno virtual de aprendizaje:

Una vez que se procedio a desarrollar los contenidos a incluirse en el entorno virtual de

aprendizaje, se genero6 un proceso de curado en el cual se estructurd la informacion en apartados

y secciones, ajustandose al contexto educativo de caracter asincrénico, ademas de considerar los

requerimientos del educando con respecto a la tematica central del entorno.

Posterior al desarrollo del entorno virtual de aprendizaje, se implemento dicho recurso

considerando el grupo de estudio, asi como caracteristicas especificas del proceso de ensefianza-

aprendizaje, tales como: duracién de las lecciones, idoneidad de docentes y estudiantes para

desarrollar dicho recurso, ademas de recursos tecnoldgicos necesarios para su utilizacion, dentro



y fuera del aula de clase. Es asi que a continuacién se caracterizan dichos parametros,
considerados al momento de aplicar el recurso elaborado como se visualiza en la Tabla 13.
Tabla 13

Caracterizacion del Entorno Virtual de Aprendizaje Generado a través de Moodle sobre

desarrollo de Razonamiento LAogico-Matematico

Caracteristica del curso Descripcion de la caracteristica
Resolucion de sistemas de ecuaciones

Tema General de primer grado con dos variables, a
través de los métodos algebraicos y
graficos.

Manejo de herramientas Windows,
recursos web 2.0, experiencias

Competencias digitales del docente previas sobre desarrollo de clases
virtuales asincronicas.

Manejo bésico de herramientas
Windows, experiencia previa en la

Competencias digitales del estudiante  participacion de clases virtuales
asincroénicas.

Recursos tecnoldgicos necesarios Para la implementacion del entorno
para desarrollar el entorno virtual de  virtual de aprendizaje es necesario
aprendizaje. contar con recursos Tic,

indispensables, tales como un
computador portéatil o de escritorio
con caracteristicas basicas.

Considerando la temaética a incluir,
Duracidn del proceso de ensefianza- recursos, se precisa determinar un
aprendizaje tiempo especifico, mismos que se
estima en 40 minutos.
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La presente investigacion, basa su accionar en los principios inherentes del ser humano y

garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable, la democracia; sera participativo, intercultural, incluyente; impulsara la
equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura, la iniciativa, individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades,
creatividad e imaginacién en igualdad de condiciones de los estudiantes del Bachillerato
Unificado.

Para garantizar la confidencialidad de los datos obtenidos, y al trabajar con estudiantes
menores de edad, los representantes legales de los estudiantes deberan firmar una autorizacion
para que los jovenes participen en el proyecto.

* En caso de que en los escritos sea necesario mencionar a una persona se realizara
como participante “X”.

* Los datos colectados se preservaran su autenticidad a través de forma de la autoridad
de la unidad educativa.

« Para divulgar el nombre de la unidad educativa en el estudio efectuado, se solicitara
autorizacion legal a las autoridades competentes de la misma.

* En caso de divulgar fotos o videos, se aplicara los patrones de propiedad intelectual

que se utilizan por diferentes sitios.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

.1.1. Analisis del grado o nivel de razonamiento l6gico-matemaético evidenciado en
estudiantes de la muestra al ser evaluados sobre una tematica especifica a través de recursos
Tic.

Partiendo del objetivo del presente proyecto, asi como el marco referencial y
metodoldgico, se presentaron los resultados obtenidos al evaluar mediante pardmetros de caracter
pedagdgico la adquisicidn de destrezas relacionadas con el razonamiento I6gico-matematico por
parte de los miembros de la muestra, lo cual sirvié como punto de partida para gradar la
influencia de recursos Tic especificos, como entornos virtuales de aprendizaje (Moodle) en el
aula, aplicados en tematicas especificas como sistemas de ecuaciones lineales, utilizando
diferentes métodos de resolucion. Con base en lo argumentado anteriormente, se describen a
continuacion los resultados obtenidos con respecto a la variable en mencion, desagregada en
dimensiones pertinentes al alcance del tema expuesto previamente.

e Dimension abstraccion de la informacion

Considerando que el pensamiento abstracto, se especifica psicoldgica y pedagdgicamente
como la base del aprendizaje, este se desarrolla a partir de procesos especificos tales como:
identificar, relacionar e interpretar informacion del entorno, dichas habilidades requieren ser
valoradas con base en la capacidad demostrada por el estudiante para aplicarlas en un contexto

educativo particular, es asi que a continuacion se muestran los resultados obtenidos al valorar la
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capacidad del estudiante para abstraer informacion del entorno, refiriendo ejercicios sobre
resolucion de sistemas de ecuaciones, obteniéndose los resultados descritos a continuacion.
Figura 3

Resultados Obtenidos por Estudiantes sobre Abstraccion de la Informacion, Considerando la

Evaluacién de Contenidos Relacionados con Resolucion de Sistemas de Ecuaciones de Primer

Grado.
Resultados obtenidos por los estudiantes sobre la dimensién
abstraccion de informacion
96,5%

100,0%
90,0%
80,0%
70,0% 59,6%
60,0% 52,60%

47,30%

50,0% 40,3%

40,0%
30,0%
20,0%

10,0% E S 0% 09 0% 0% 0% 0%
/| /|

0,0%

Identificacion de informacion  Relaciona informacion abstraida Interpreta la informacion
del entorno susceptible de ser con conocimientos previos. abstraida, considerando sus
abstraida propios esquemas mentales.

® DOMINA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS

m ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
ESTA PROXIMO A ALCANZAR LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
NO ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS

Resultados:

En referencia con los resultados expuestos anteriormente, se precisd que en un porcentaje
mayoritario de estudiantes muestreados al aplicar razonamiento 16gico-matematico en la
resolucion de sistemas de ecuaciones mediante dos métodos, obtuvieron un rendimiento que no

alcanza los aprendizajes requeridos dentro del aula, para los criterios identificacion de
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informacion susceptible de ser abstraida, asi como para relacionar lo abstraido con
conocimientos previos; mientras que para el parametro interpretacion de informacién
considerando propios esquemas mentales, se obtuvo un porcentaje que bordeaba el 50% de

estudiantes que dominan los aprendizajes requeridos.

Los resultados arrojados evidencian que existen criterios del razonamiento l6gico-
matematico que deben optimizarse dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante la
inclusion de recursos o herramientas tecnoldgicas que le permitan al estudiante procesar
informacion de forma eficiente, potenciando la capacidad de generar y gestionar conocimientos.
Esto altimo se corrobora con la bibliografia existente sobre el tema, es asi que Estévez et al.
(2021) al referir sobre el disefio e implementacion de herramientas Moodle dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, concluyé que dichos recursos aportan significativamente a la
operacionalizacion de conceptos, mediante el traspaso de informacién del plano concreto al
plano abstracto; ademas el mencionado autor agrega que el manejo de entornos de aprendizaje
por parte del estudiante, se relaciona directamente con una gestion eficiente de contenidos,
sustentada en la aplicacion de técnicas y estrategias propias del método cientifico, tales como
observacion o el andlisis.

Concomitante a los resultados y referencias bibliograficas citadas, se establecid
que la inclusion de recursos tecnoldgicos, especificamente entornos de aprendizaje aportan
significativamente a la adquisicion, reforzamiento y aplicacion por parte del estudiante de
habilidades cognitivas relacionadas con el razonamiento l6gico-matematico, tales como el
procesamiento de informacion, obteniéndose una gestion eficiente de contenidos susceptibles de

ser aprendidos y aplicados por el alumno.
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e Dimensidn: sistematizacion y representacion grafica de la informacion

Al referir la aplicacion del razonamiento légico-matematico, posterior a la abstraccion, se
precisa evaluar el resultado del proceso que lleva a cabo el alumno, para sistematizar y
representar graficamente la informacién adquirida previamente. A continuacion, en la Figura 4 se
muestran los resultados alcanzados por el alumno al aplicar la dimension previamente
mencionada en la resolucion de sistemas de ecuaciones de primer grado a través de dos métodos.
Figura 4
Resultados Obtenidos por Estudiantes sobre Sistematizacion y Representacion Grafica de

Informacién, Considerando la Resolucién de Sistemas de Ecuaciones de Primer Grado

Resultados obtenidos para la dimension sistematizacion y
representacion grafica de la informacion

96,5%

100,0%
90,0%
80,0%
9 52,60%

60,0% 47,3%

50,0%
36,9%
40,0%
30,0%
20,0%
10,0% 3-5% 0% 0% 0% 094 0% 0%

0,0%

Ordenamiento de Jerarquizacién de Aplicacién de informacién

informacién abstraida del  informacion abstraida del abstraida del entorno en

entorno. entorno un contexto especifico.

B DOMINA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
B ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
ESTA PROXIMO A ALCANZAR LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
NO ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
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Resultados:

En referencia de los resultados mostrados previamente, se identifico que al evaluar la
sistematizacion y representacion grafica de informacion como dimension del razonamiento
I6gico-matematico aplicable en la resolucién de sistemas de ecuaciones de primer grado, un
porcentaje mayoritario de estudiantes considerandos en la investigacién obtuvieron un
rendimiento que corresponde al parametro “no alcanza los aprendizajes requeridos” con respecto
al criterio ordenamiento de informacion, mientras que para los ambitos jerarquizacion y
aplicacion de informacion, un porcentaje que supera la mitad de la muestra demostr6 dominio de
los aprendizajes requeridos.

Con respecto a los resultados descritos, se evidencid que existen falencias en el desarrollo
de habilidades del razonamiento l6gico-matematico, tales como ordenamiento de informacion
por parte de estudiantes, mientras que es necesario reforzar otros ambitos como jerarquizacion y
abstraccion de informacion del entorno. Para lo cual es necesario incluir dentro del acto
educativo recursos tecnologicos orientados a reforzar habilidades basicas del pensamiento como
la ordenacion o jerarquizacion, mediante el establecimiento de secuencias, esquemas u otros
elementos que impliquen la aplicacion de dichas habilidades en la gestion de conocimientos.

Sobre lo anterior, se reconoce aportes como De Piedecuesta et al. (2020) quien al
sustentar la inclusion de la herramienta Moodle para fortalecer el razonamiento l6gico-
matematico, concluye que el uso de dicha herramienta aporta a la gestion de contenidos
priorizando el manejo de la informacion, estimulando la capacidad del estudiante de ordenar y
discriminar contenidos a procesar, considerando su ritmo y necesidad de aprendizaje.

Posterior a los resultados descritos y la bibliografia citada, se determiné que la inclusion

de herramientas de caracter tecnoldgico como Moodle dentro del proceso de ensefianza-
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aprendizaje, genera diversos beneficios entre los cuales se cuenta la capacidad de administrar
informacion, considerando habilidades basicas del pensamiento como la ordenacion y
jerarquizacion, mismas que repercuten en el desarrollo del razonamiento 16gico-matematico,

aplicable dentro del aula.

e Dimension: Andlisis e interpretacion de la informacion

Al especificar que el desarrollo del razonamiento I6gico-matematico, posterior al
abstraccion de informacién del entorno, se fundamenta en la capacidad de analizar e interpretar
el contenido de dicha informacion, generando la posibilidad de aplicarla en un contexto
determinado de acuerdo a la necesidad del estudiante, es asi que a continuacion se describen los
resultados obtenidos al gradar la capacidad del estudiante para diferenciar, caracterizar e
identificar contenidos especificos relacionados con la resolucién de sistemas de ecuaciones de

primer grado.



Figura 5

Resultados Obtenidos por Estudiantes, sobre Analisis e Interpretacion de la Informacion,

Considerando la Resolucion de Sistemas de Ecuaciones de Primer Grado

Resultados para la dimension analisis e interpretacion de
informacion.

94,8% 96,5% 98,3%
100,0% '
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0% .
200% - 529% 0% 0% 35% 7 0% 1.70% 0% 0%
188:}? _—— e —
’ 0
Diferenciar los elementos Caracterizar los elementos ldentificar la influencia de
que conforman una que conforman cada una cada uno de los elementos

problematica a resolver.  de las problematicas a que conforman un
resolver. problema en la resolucién
de este.

m DOMINA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS

m ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
ESTA PROXIMO A ALCANZAR LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
NO ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS

Resultados:

Con base en la grafica anterior, se determind que al aplicar destrezas propias del
razonamiento légico-matematico para la resolucion de sistemas de ecuaciones de primer grado,
se estableci6 que la gran mayoria de los estudiantes muestreados “no alcanza los aprendizajes
requeridos” al evaluar criterios especificos tales como diferenciacion, caracterizacion e

identificacion de elementos que intervienen en la resolucion de problematicas planteadas. Lo
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anterior evidencia la necesidad de reforzar el proceso metodoldgico generado intraclase, para lo

cual se requiere implementar recursos interactivos como entornos virtuales de aprendizaje, cuyo

objetivo sea brindar al estudiante herramientas que le permitan adquirir y gestionar contenidos
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eficientemente, mediante estrategias y recursos metodoldgicos de caracter interactivo y
dindmico.

En referencia de lo expuesto previamente, se considera informacion bibliografica que
permite corroborar los resultados presentados previamente, es asi que Pérez y Aguilar (2020) al
proyectar los resultados de investigar sobre el uso de Moodle como recursos de accion tutorial,
concluyen que el mencionado recurso aporta significativamente al aprendizaje autbnomo y
direccionado del estudiante, pues al generarse y gestionarse contenidos interactivos de caracter
didactico, se estimula y motiva la participacion activa del estudiante en el desarrollo y gestion de
nuevos conocimientos.

En alusion a los resultados descritos previamente y el referenciacion bibliografico citada,
se precisa que la inclusion de recursos Tic como entornos virtuales permiten generar y gestionar
contenidos especificos presentados de forma didactica, dindmica e interactiva, desarrollando en
el estudiante habilidades propias del razonamiento l6gico-matematico, tales como:
diferenciacion, caracterizacion e identificacion de elementos del entorno aplicables en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

e Dimension: resolucion de problemas
Evidenciar la adquisicion del razonamiento l6gico-matematico, refiere la aplicacion del
mencionado conjunto de habilidades cognitivas en el entorno inmediato del estudiante, lo cual se
evalud en el presente estudio, considerando la dimension de resolucién de problemas. Es asi que
a continuacion se muestran los resultados obtenidos por estudiantes miembros de la muestra con

respecto al desarrollo de la mencionada dimensién cognitiva.



Figura 6
Resultados Obtenidos por Estudiantes, sobre la Dimension Resolucién de Problemas,

Considerando Sistemas de Ecuaciones de Primer Grado

Resultados para la dimensién resolucion de problemas

0 98,30%
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90,0%
80,0%
70,0%
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Demuestra Disefia un plan parala  Efectiviza el plan Genera
comprension del resolucion del disefiado previamente. retroalimentacion
problema a resolver problema. sobre el proceso de
resolucion del
problema.

mDOMINA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS

m ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
ESTA PROXIMO A ALCANZAR LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS
NO ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS

Resultados:

Considerando los resultados descritos en la imagen anterior, se establecio que casi la
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totalidad de estudiantes miembros de la muestra al ser evaluados sobre sistemas de ecuaciones de

primer grado, no alcanzaron los aprendizajes requeridos con respecto a la dimension resolucion

de problemas que incluye habilidades especificas tales como demostracion de procesos, disefio

de planes de trabajo, efectivizacion del mencionado plan y generacién de retroalimentacion. Ante

lo expuesto anteriormente, se fundamenta la necesidad de incluir dentro del proceso de

ensefanza-aprendizaje herramientas de caracter interactivo, tales como entornos virtuales, cuya
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estructuracion y gestion de contenidos permitan desarrollar en el estudiante la habilidad de
aplicar procesos de caracter cognitivo vinculados al razonamiento 16gico-matematico como por
ejemplo resolucion de problemas.

Lo expuesto anteriormente, es concomitante al aporte bibliografico existente sobre el
tema, por ejemplo, Castafio et al. (2021) al referir la inclusion de Moodle como estrategia para
fortalecer la competencia de resolver problemas, determiné que la inclusién de la mencionada
herramienta dentro del acto educativo, propicia una gestion adecuada de contenidos,
estructurados de tal manera que estimulan en el estudiante el cumplimiento de procesos
especificos como: disefio, efectivizacion de un plan de trabajo y retroalimentacion sobre la
resolucién de problematicas para lo cual explica el autor, es necesario incluir actividades de
caracter dindmico, intuitivo e interactivo.

En conclusion, a los datos y referencias citadas previamente, se especificé la necesidad
de reforzar en el estudiante la resolucién de problemas, mediante la incursion dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje de entornos virtuales de aprendizaje como Moodle que brindan la
oportunidad de estructurar contenidos que estimulan en el estudiante el cumplimiento de
procesos especificos como la resolucion de problemas, mediante la aplicacion de razonamiento

I6gico-matematico.



e Resumen de resultados obtenidos al evaluar el desempefio de los estudiantes

miembros de la muestra con respecto a cada dimensidn del razonamiento

I6gico-matematico.

Una vez que se evalu6 el desempefio de cada estudiante en cuanto al desarrollo del

razonamiento l6gico-matematico, se identifico criterios sensibles que deben ser priorizados al

momento de desarrollar y aplicar la propuesta sobre la aplicacion de entornos virtuales de

aprendizaje, elaborados a través del recurso Moodle, es asi que a continuacion se muestran se

presentan los resultados obtenidos.

Tabla 14

Criterios Evaluados sobre el Razonamiento Logico-Matematico en los cuales los Estudiantes

Obtuvieron un Menor Desempefio
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DIMENSION CRITERIO PORCENTAJE *

Abstraccion de la Identificacion de informacion del

informacion entorno susceptible de ser abstraida 3,5%

Sistematizacion y Ordenamiento de informacion

representacion grafica  abstraida del entorno 3,5%

de la informacion

Anélisis e Identificar la influencia de cada uno

interpretacion de la de los elementos que conforman un

informacion problema en la resolucion de este. 1,70%
Genera retroalimentacion sobre el

Resolucion de proceso de resolucion del problema. 1,70%

problemas

*Porcentaje de la muestra de estudiantes que dominaron los aprendizajes en cuanto al desarrollo

del criterio.
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4.1.2. Andlisis de resultados sobre la percepcion de docentes con respecto a la inclusién de
Tic, incluido la herramienta Moodle dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Considerando los objetivos a desarrollar en la presente investigacion, asi como el marco
referencial y metodoldgico, se establecid a través de una técnica investigativa, previamente
seleccionada: la encuesta, la percepcién de los docentes sobre la inclusion de recursos
tecnoldgicos dentro del aula, especificamente entornos virtuales de aprendizaje, como la
herramienta Moodle. El analisis de los resultados obtenidos se enfocd en establecer la relacion
existente entre las variables planteadas para la presente investigacion y la participacion de la
muestra en estudio, permitiendo generar una vision clara sobre la funcionalidad del recurso Tic
intraclase, previo la inclusién de entornos de aprendizaje, para desarrollar razonamiento I6gico-
matematico en los alumnos. Siendo asi a continuacion se describen y discuten los resultados
obtenidos para cada una de las interrogantes planteadas a docentes.

e Autopercepcion del docente sobre suficiencia de competencias digitales basicas
aplicables en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Previo la aplicacion del recurso generado en la presente investigacion, se preciso
determinar la implicancia que representa las Tic, para el docente, razén por la cual se procedié a
testear la autopercepcién de los miembros de la muestra con respecto a competencias digitales
previas, valorando la suficiencia al incluir recursos tecnoldgicos dentro del aula. A continuacion,

se describen los resultados obtenidos en la Figura 7.
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Figura7
Autopercepcion de los Docentes Investigados sobre la Suficiencia de Incluir Recursos

Tecnoldgicos Dentro del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Pregunta 1:;Usted considera que cuenta con las competenecias
digitales necesarias para aplicar recursos Tic en el proceso de
ensefanza-aprendizaje

Resultados:

Con base en los resultados observados en la grafica anterior, se determind que un
porcentaje superior a la mitad de los docentes encuestados, ratificaron una autopercepcion
positiva sobre la adquisicion de competencias digitales previas, hecho que implica que dentro de
la funcion pedagdgica en la actualidad, se advierte como factor fundamental el desarrollo de este
tipo de competencias, lo cual influye ademas del perfil profesional en la predisposicion y
motivacion del docente, para incluir dentro de clase herramientas tecnoldgicas.

Lo anterior, se ratifica desde referencias bibliograficas previas, por ejemplo
Torres et al (2022) al referir la percepcion del profesorados sobre la formacion tecnoldgica,

concluye que el docente en la actualidad percibe como un reto profesional el desarrollo de
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competencias digitales, asumiendo como un elemento fundamental de la formacion profesional
que implica, varios beneficios como optimizar los canales comunicativos intraclase, ademas de
facilitar la accion pedagdgica al disponer de una gran diversidad de recursos aplicables dentro
del acto educativo, ademas de concebir una gestion eficiente de contenidos en el alumno.

Tomando como referencia lo expuesto anteriormente, se determiné que la
autopercepcion del docente con respecto al desarrollo de competencias digitales previas, influye
en la capacidad de aplicar dichas competencias en la gestion del proceso de ensefianza-
aprendizaje, incluyendo diferentes recursos Tic que optimizan la funcion del docente como
mediador de conocimientos.

e Reconocimiento del nivel de aplicabilidad de recursos Tic dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje por parte de los docentes encuestados.

Posterior a identificar la suficiencia de competencias digitales previas, se
establecio el nivel con el cual el docente encuestado relaciona la aplicabilidad de recursos
tecnologicos dentro del acto educativo, esto con la finalidad de visibilizar la importancia que
genera la inclusion de Tic intraclase, como medios idoneos para gestionar contenidos, asi como
generar destrezas y habilidades en el alumno; siendo los resultados obtenidos descritos en la

grafica propuesta a continuacion.
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Figura 8
Grado de Aplicacion de Recursos Tic Dentro del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje por Parte

de los Docentes Encuestados

Pregunta 2:Con base en las competencias digitales desarrolladas
previamente, identifique el grado de aplicacion de recursos Tic
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

= Siempre = Frecuentemente = Pocas Veces = Nunca

Resultados:

Al especificar los resultados observados en la grafica anterior, se determin6 que la
inclusion de recursos Tic dentro del aula en alguna medida, se considera constante por la
mayoria de miembros de la muestra, hecho que refiere la validez del factor tecnolégico como
elemento fundamental para la gestién pedagdgica, misma que al incluir dichos recursos advierte
nuevas estrategias metodoldgicas, entre ellas la inclusion de entornos virtuales de aprendizaje
como medios para gestionar el aprendizaje de forma innovadora intraclase.

La tematica en cuestion, se corrobora con experiencias investigativas previas, entre ellas

Martinez y Garcés (2020) al concluir sobre el desarrollo de educacion virtual, explican que a
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través de espacios educativos interactivos de forma continua, se advierte el desarrollo de
competencias digitales en el docente que enriquecen el acto educativo, referenciando: proceso
de alfabetizacion informacional, comunicacion interactiva, creacion de contenido digital,
fortalecimiento de la seguridad digital y resolucion de problemas, habilidades que, ademas de
gestionar eficientemente contenidos intraclase, procuran en el alumno habilidades relacionadas
con la adquisicién de nuevos conocimientos.

Con base en lo expuesto anteriormente, se preciso que el grado de inclusion de recursos
Tic dentro del aula por parte del docente, permite vincular el proceso de ensefianza-aprendizaje y
la gestion de contenidos evidenciada por el docente, lo cual influye directamente en la
generacion de conocimientos y habilidades en el alumno, propiciadas a traves de nuevas
metodologias de caracter innovador.

e Percepcion del docente sobre la adecuada implementacion de recursos
tecnologicos durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje de caracter innovador que evidencian un
considerable nivel de competencias digitales en el docente y propician un desarrollo eficiente de
conocimientos en el alumno; se sustentan en la implementacion de equipos y soportes
tecnologicos especificos por ejemplo, la creacidn de entornos virtuales de aprendizaje, requiere
elementos de hardware y software acordes a la gestion de contenidos de forma asincrénica, cuya
gestion incide directamente en el accionar del docente y alumno intraclase.

Es asi que a continuacidn se grafican los resultados con respecto a la vision del docente al

evaluar la implementacién de Tic dentro del acto educativo.
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Figura 9
Percepcion del Docente Encuestado Sobre la Adecuada Implementacion de Recursos

Tecnoldgicos Durante el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Pregunta 3: ¢ Cree usted que se implementan de forma adecuada
herramientas tecnoldgicas durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje en su instituicién educativa?

Resultados:

En referencia de la grafica anterior, se determind que un porcentaje superior a la mitad de
los encuestados afirmo que en el establecimiento educativo, se ha implementado de forma
adecuada los recursos Tic existentes, para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje, hecho
que refleja la necesidad de contar dentro del contexto educativo con herramientas de software y
hardware acordes a metodologias y recursos especificos a implementar dentro del aula, por
ejemplo el desarrollo de entornos virtuales de aprendizaje requiere equipamiento especifico
orientado a la generacion y gestion de contenidos que fomenten la interaccion docente-
informacion-alumno, ademas de despertar interés y motivar hacia la participacion activa, dentro

del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Concomitante a los resultados descritos previamente, se consider6 aportes
bibliograficos sobre el tema como Garcia y Bonilla (2021) quienes al contextualizar la transicion
de la educacion tradicional al entorno virtual, concluyen que los recursos Tic con los que cuenta
un establecimiento educativo, previo la inclusion de cualquier herramienta tecnoldgica, se deben
considerar como un factor de impulso que delimita el accionar del docente como creador y gestor
de contenidos a incluirse dentro del acto educativo, razon por la cual se destaca la necesidad de
generar un adecuado proceso de adaptacion del equipo tecnoldgico con las necesidades y
contexto educativo del establecimiento educativo.

Con base a lo expuesto anteriormente, se determind que la preexistencia de recursos
tecnoldgicos en un centro educativo, influye en la gestion de dichos recursos por parte de los
docentes quienes, al generar estrategias metodoldgicas de caracter interactivo como entornos de
aprendizaje, deben adaptar el equipamiento tanto de software y hardware disponible con los
requerimientos de ensefianza existentes en el centro educativo.

e Inclusion de los entornos virtuales de aprendizaje como competencias digitales
del docente.

El desarrollo de espacios de aprendizaje interactivo, requieren el desarrollo de
competencias digitales especificas, mismas que se sustentan en un accionar pedagogico continuo
que evidencia el grado de adaptabilidad a procesos de innovacion educativa intraclase; es asi que
a continuacion se evidencio la percepcion del docente encuestado con respecto al desarrollo de
entornos virtuales, como parte de habilidades adquiridas previamente, cuyos resultados se

muestra a continuacion.
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Figura 10
Percepcion de los Docentes Encuestados sobre la Inclusion de Entornos Virtuales como

Competencias Digitales del Docente

Pregunta 4: ¢ Usted reconoce el término entorno virtual de
aprendizaje como competencia digital?

=SI =NO

Resultados:

Tomando como referencia la grafica anterior, se identificé que mas de la mitad de
encuestados sefialaron que reconocian como parte de competencias digitales el término entorno
virtual de aprendizaje, lo cual implica la percepcidon del docente sobre la diversidad de
competencias digitales adscritas al quehacer educativo; sobre todo al considerar estrategias
metodoldgicas de caracter interactivo y asincrénico que requieren habilidades innovadoras
previas y cuya aplicacion diversifica el proceso de ensefianza-aprendizaje, desde el desarrollo y
gestion de contenidos por parte del docente.

Con respecto al tema Palomeque y Guevara (2021) al concluir sobre los retos que
supone el traspaso de educacion tradicional a la virtualidad post pandemia, explican que el

vertiginoso paso a la educacion virtual ha exigido al docente en la actualidad el desarrollo de
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competencias digitales especificas, como la inclusion de entornos virtuales de aprendizaje,
mismos que generan una serie de ventajas entre ellas despertar interés en el alumno por la
adquisicion de nuevos conocimientos; ademas de la posibilidad de reforzar habilidades y
destrezas mediante metodologias como la retroalimentacién asincrénica que influye en la
generacion de auto conocimientos y aplicabilidad de destrezas adquiridas en el aula por parte del
alumno.

En referencia de los aportes anteriores, se determind que, al percibir el manejo de
entornos virtuales como una competencia digital del docente, es necesario generar espacios de
aprendizaje idoneos, para aplicar dicha competencia en el contexto educativo, considerando los
beneficios que aporta sobre todo al proceso de aprendizaje llevado a cabo por el alumno de
manera asincrénica.

e Aplicacion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de recursos Tic
especificos como el manejo de entornos virtuales de aprendizaje

Al incluir los entornos virtuales de aprendizaje como competencias digitales del
docente, se precisa determinar si dichas competencias son desarrolladas dentro de la gestién
pedagdgica intraclase, lo cual influye en el proceso de aprendizaje que lleva a cabo el estudiante
al gestionar nuevos conocimientos, asi como generar habilidades especificas, relacionadas con la
educacion asincronica. Considerando lo expuesto anteriormente, se muestran en la siguiente

grafica los resultados obtenidos sobre la aplicabilidad de entornos virtuales dentro del aula.
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Figura 11
Aplicacion por Parte de los Docentes Encuestados de Entornos Virtuales Dentro del Proceso de

Ensefianza-Aprendizaje

Pregunta 5:¢;Usted ha sido participe o ha incluido recursos Tic
especificos como el manejo de entornos virtuales de aprendizaje,
dentro del aula.

Resultados:

Conforme a lo expuesto en el grafico anterior, se determiné que la gran mayoria de
encuestados indicaron haber incluido dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, entornos
virtuales de aprendizaje como medios orientados a optimizar el accionar pedagogico; la
informacion anterior refleja que los mencionados recursos, ademas de desarrollar y reforzar
competencias digitales del docente, permite gestionar eficientemente contenidos previstos a
impartirse en el aula, estableciendo una serie de estrategias metodoldgicas, cuyo resultado es la
generacion de aprendizajes significativos en el alumno.

Lo anterior, se corrobora desde la referenciacion bibliografica existente sobre el

tema, por ejemplo Pibaque (2021) al investigar sobre los entornos virtuales y el aprendizaje
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significativo, concluye que existe una alto grado de correlacion entre dichos factores, lo cual
segun el autor, se sustenta en cierto grado de experticia docente al gestionar recursos
tecnoldgicos que dinamicen el acto educativo, procurando generar experiencias de aprendizaje
interactivas que motiven al alumno hacia el desarrollo de nuevos conocimientos.

En referencia a la informacion expuesta previamente, se determind que el alto
grado de inclusién de entornos virtuales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, genera
experticia en el docente con respecto a la aplicacion adecuada de los mencionados recursos,
generando estrategias metodologicas interactivas que despiertan interés y curiosidad en el

alumno, permitiendo generar aprendizajes significativos.

e Participacion en los procesos de disefio e implementacion de entornos
virtuales de aprendizaje dentro del acto educativo.

Considerando los entornos virtuales como competencia digital del profesorado, se
preciso determinar el grado de participacion de este ultimo en el desarrollo de recursos
interactivos intraclase; informacion a partir de lo cual se puede fundamentar la influencia del
docente en la generacion de espacios virtuales de aprendizaje, que ademas de reflejar manejo
tecnologico, evidencian estilo de ensefianza y predisposicion para aplicar recursos tecnologicos,
dentro del aula. Es asi que a continuacion se grafican los resultados obtenidos con respecto a la
participacion en proceso de disefio e implementacion de entornos virtuales, siendo los resultados

obtenidos los que se muestran a continuacion.
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Figura 12
Participacion de Docentes Encuestados en los Procesos de Disefio e Implementacion de

Entornos Virtuales de Aprendizaje Dentro del Acto Educativo

Pregunta 6: ¢Usted ha participado, disfieado o colaborado en la
implementacidn de entornos virtuales de aprendizaje para el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje?

»Si =NO

Resultados:

En referencia a los resultados mostrados en la gréfica anterior, se identificd que la
mayoria de docentes encuestados afirmaron que no han desarrollado experiencias previas en
cuanto al proceso de preparacion e implementacion de entornos virtuales de aprendizaje dentro
del aula, hecho que refleja la necesidad de generar condiciones especificas que le permitan al
profesorado participar activamente en la creacion de espacios propicios para el desarrollo de la
educacion virtual, entre dichas condiciones se cuentan contar con un equipamiento tecnoldgico
adecuado, ademas de considerar competencias digitales del docente y alumno.

Con respecto a dicha temética, se puede adscribir aportes bibliogréaficos sobre el

tema, es asi que Nicoli (2021) al referir la actitud de los docentes frente a los entornos virtuales
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de aprendizaje, concluye que a pesar que en la actualidad ha generado aceptacion y un alto grado
de capacitacidn, atn existen carencias sobre todo en el manejo de habilidades indispensables,
para la implementacion de procesos de ensefianza-aprendizaje de caracter virtual.

Concomitante de lo expuesto anteriormente, se determind que la inclusion activa del
docente en el proceso de disefio, preparacion y aplicacion de entornos virtuales de aprendizaje
dentro del aula, requiere generar un alto grado de predisposicion, ademas de desarrollar
competencias técnicas especificas que sustente la funcion del profesorado como gestores y
mediadores del conocimiento, sobre todo al referir procesos de ensefianza-aprendizaje de

caracter virtual.

e Especificacion de contenidos curriculares que representan idoneidad para

desarrollarse mediante la aplicacion de entornos virtuales de aprendizaje.

Posterior a evaluar la predisposicion y competencias digitales del docente, la
inclusién de entornos de aprendizaje virtual, precisa determinar contenidos curriculares que de
acuerdo a especificaciones pedagdgicas (objetivos de aprendizaje, destrezas a desarrollar,
indicador de evaluacidn) y criterio del educador presentan idoneidad para la inclusién del
mencionado recurso dentro del aula, considerando las posibles ventajas y beneficios a generar en
cuanto a los aprendizajes y destrezas a desarrollar en el alumno, siendo asi a continuacion se

presentan los resultados obtenidos con respecto a dicho parametro evaluado en la muestra.
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Figura 13
Especificacion de Contenidos Curriculares que segun Criterio del Docente presentan Idoneidad

para Desarrollarse Mediante la Aplicacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje

Pregunta 7:¢En cudl de los s iguientes &mbitos pedagdgicos cree
usted deberia aplicarse de forma constante recursos como
entornos virtuales de aprendizaje?

= Desarrollo de valores humanos

= Desarrollo de Estrategias de comprension lectora

= Desarrollo de razonamiento l6gico-matematico
Desarrollo de razonamiento abstracto

Resultados:

En base a los resultados observables en la grafica anterior, se determind que un
porcentaje cercano al 50% de encuestados, seleccionaron como prioridad la aplicacion de
entornos virtuales de aprendizaje, para la ensefianza de contenidos relacionados con el desarrollo
de razonamiento abstracto o l6gico-matematico, hecho que se sustenta en la identificacion por
parte del docente de diversas ventajas prestadas al aplicar los mencionados recursos intraclase,
entre las cuales, destacan: generar ambientes virtuales de trabajo que incentivan al estudiante,

contar con diversas herramientas tecnoldgicas que le permiten al estudiante gestionar contenidos
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de forma autdbnoma, ademas de sustentar estrategias metodoldgicas secuenciales orientadas al
aprendizaje significativo.

Lo expuesto anteriormente, se corrobora con informacion bibliogréafica por ejemplo,
Granda y Celinda (2022) quienes al referir la inclusién de Moodle como recurso Tic para
desarrollar razonamiento I6gico matematico, concluyen que la inclusién de entornos virtuales de
aprendizaje en clase, permite generar una variedad de estrategias metodoldgicas vinculadas al
desarrollo de razonamiento l6gico-matematico, entre ellas PACIE o Flipped Classroom, mismas
que se enfocan en generar experiencias de aprendizaje que motiven al alumno y lo vinculen con
el conocimiento de forma innovadora, teniendo como resultado experiencias de aprendizaje
valederas.

En referencia a lo expuesto anteriormente, se determiné que la inclusion de entornos
virtuales de aprendizaje, para desarrollar contenidos especificos en los alumnos, como
razonamiento légico-matematico, exige la inclusion de estrategias metodoldgicas innovadoras
que permitan al docente y alumno, gestionar informacion intraclase de forma innovadora,
estimulando habilidades como el autoaprendizaje y autonomia, encaminados al aprendizaje
significativo.

e Necesidad de implementar entornos virtuales de aprendizaje dentro del aula
para desarrollar razonamiento l6gico-matematico en los alumnos.

Al evidenciar el equipamiento tecnoldgico del establecimiento educativo,
competencias digitales del docente, ademas del nivel de conocimientos de los alumnos, para la
inclusién de entornos virtuales de aprendizaje, se precisa definir idoneidad con respecto a la
inclusién de recursos tecnologicos especificos que promuevan procesos de ensefianza-

aprendizaje enriquecedores, generando como resultados el desarrollo de habilidades especificas
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como razonamiento l6gico-matematico. Es asi que a continuacién se muestran los resultados
obtenidos al interrogar a los docentes sobre la implementacion de los mencionados recursos,

considerando el desarrollo del pensamiento abstracto evidenciado en los alumnos.

Figura 14

Percepcidn de los Docentes Encuestados Sobre la Necesidad de Incluir Entornos Virtuales de

Aprendizaje para Desarrollar Razonamiento Logico-Matematico

Pregunta 8: ¢Considera usted necesario implementar entornos
virtuales de aprendizaje como recursos Tic, para desarrollar
razonamiento I6gico-matematico?

=Sl =NO

Resultados:

Considerando los resultados expuestos con anterioridad, se determiné que la gran
mayoria de encuestados, afirmaron que es necesario la inclusion de entornos virtuales de
aprendizaje para desarrollar razonamiento I6gico-matematico dentro del aula, lo cual evidencia la

percepcion del docente, sobre la aplicabilidad y funcionalidad del recurso en mencién, pues
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identifica los beneficios generados dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje especificamente
para generar en el alumnado conocimientos o habilidades especificas.

Los resultados descritos, se pueden corroborar desde la bibliografia existente
sobre el tema, es asi que Maldonado y Bernal (2022) al caracterizar la implementacion de
Moodle como recurso para el desarrollo de razonamiento 16gico-matematico; determinaron que
los entornos de aprendizaje virtual como parte de las competencias digitales del docente,
promueven dentro del aula la transmisién de conocimientos especificos, entre ellos el
razonamiento légico-matematico, hecho que se logra al planificar y desarrollar estrategias que
motiven al alumno, ademéas de promover un aprendizaje autébnomo vy significativo, para el
alumno.

Considerando las premisas expuestas en el parrafo anterior, se determind que los
entornos virtuales de aprendizaje como recursos innovadores para el desarrollo del razonamiento
I6gico-matematico, generan en el docente aceptacidn, pues dichos recursos permiten gestionar
competencias digitales del docente, sustentados en metodologia innovadoras como el dinamismo,

autonomia e interactividad, para desarrollar aprendizajes significativos.

e Reconocimiento de referencias previas sobre la aplicacion de Moodle para
desarrollar entornos virtuales de aprendizaje
Posterior a valorar la inclusion de entornos virtuales de aprendizaje, dentro del
acto educativo, teniendo en cuenta equipamiento tecnolégico, competencias digitales y
predisposicion del docente, ademas de contenidos a implementar; se precisa especificar el tipo de
recurso tecnoldgico que permita generar los mencionados espacios virtuales, es asi que

referenciando la temética de la presente investigacion, se determiné el grado de referenciacion
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del docente encuestado con respecto a la plataforma Moodle y su inclusion dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, siendo los resultados descritos a continuacion.

Figura 15

Reconocimiento por Parte del Docente de Referencias Previas sobre la Aplicacion de Moodle

para Desarrollar Entornos Virtuales de Aprendizaje

Pregunta 9: ¢ Ha escuchado o tiene alguna referencia
sobre Moodle como plataforma para el desarrollo de
entornos virtuales?

»Si =NO

Resultados:

En alusion al grafico anterior, se determin6 que més del 50% de la muestra indicé no
tener referencias sobre la aplicacion de la herramienta Moodle para desarrollar entornos virtuales
de aprendizaje, ante lo cual se establece la necesidad de reforzar la experiencia tanto del docente
como del alumno, en lo que respecta al uso intraclase del recuso anteriormente sefialado,

generando experiencias educativas orientadas a optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Con respecto a los resultados descritos anteriormente, Gordillo (2023) al referir la
aplicacion de Moodle en el desarrollo de aulas virtuales, concluyo6 que la aplicabilidad de la
mencionada herramienta dentro del acto educativo, se sustenta en un proceso de transformacién
de métodos tradicionales a métodos innovadores de ensefianza, proceso que requiere generar
tanto en el docente como el alumno espacios de adaptacion, que garanticen los resultados a
obtener como: optimizar la funcion mediadora del profesorado o la gestion de conocimiento del
alumno, mediante la autonomia, dinamismo y virtualidad.

En base a las premisas expuestos con anterioridad, se determind que previo la
inclusion de entornos virtuales de aprendizaje, generados a través de la herramienta Moodle, se
debe generar procesos de capacitacion previa dirigidos tanto para docente como alumnos, que
ademaés de desarrollar habilidades digitales relacionadas con el manejo de la mencionada
herramienta, permita generar experiencias relacionadas con la vinculacion del recurso dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Predisposicion a desarrollar espacios virtuales de aprendizaje orientados al
desarrollo del razonamiento l6gico-matematico, mediante la aplicacion de

Moodle.

Al considerar la disponibilidad existente para desarrollar y aplicar entornos
virtuales de aprendizaje dentro del aula, a través de Moodle, es oportuno definir la aceptacion
generada por dicho recurso al aplicarse para generar conocimientos y habilidades especificas en
el alumno, entre ellas: razonamiento l6gico-matematico, es asi que a continuacion se describen
los resultados obtenidos al interrogar a los docentes sobre el desarrollo de dichas habilidades a

través de la herramienta Moodle.



122

Figura 16
Predisposicion del Docente a Desarrollar Razonamiento Logico-Matematico, mediante

Entornos Virtuales de Aprendizaje Creados con la Plataforma Moodle

Pregunta 10: ¢ Estaria usted de acuerdo en aplicar dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje de razonamiento logico-
matematico, entornos virtuales de aprendizaje a través de la
herramienta Moodle?

= S[ = NO

Resultados:

Al observar la grafica anterior, se identifico que la gran mayoria de encuestados,
sefialaron conformidad al referir la aplicacion de Moodle como recurso tecnolégico para crear
entornos virtuales de aprendizaje orientados al desarrollo de razonamiento I6gico-matematico en
el alumno, hecho que implica la predisposicion del docente a gestionar el accionar pedagogico a
través de estrategias innovadoras que presentan multiples beneficios dentro del aula.

Lo anterior, se puede corroborar con lo expuesto por Herrera (2020) quien al referir el
proceso de creacion de una aula virtual para la ensefianza de matematica, determiné que la

aplicacion de la herramienta Moodle, al presentar diversidad de ventajas relacionadas con la
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gestion y desarrollo de contenidos, evidencia aceptacion por el docente, quien ademas de aplicar
estrategias metodoldgicas innovadoras dentro del aula, posibilita en el alumno el desarrollo de
conocimientos especificos de forma interactiva y dinamica.

Con base en las premisas expuestas anteriormente, se especifica que la aplicacion de
Moodle como herramienta para desarrollar razonamiento I6gico-matematico en los alumnos,
precisa concientizar sobre la diversidad de ventajas que dichos recursos aportan a la labor
pedagdgica, enriqueciendo el rol mediador del docente, asi como la funcién del alumno como

gestor de su propio conocimiento.

Posterior al desarrollo del entorno virtual de aprendizaje mediante el programa Moodle,
se procedio a testear nuevamente a los estudiantes con respecto al desarrollo de razonamiento
I6gico-matematico, considerando criterios valorados por cada dimensién que obtuvieron
previamente un menor rango de cumplimiento, contrastando resultados anteriores con los

obtenidos posterior a la aplicacién del recurso.

4.2.1. Dimension abstraccion de la informacion

Al considerar que el razonamiento l6gico-matematico esta supeditado al desarrollo de
habilidades cognitivas como abstraccion de informacion, la cual permite al individuo procesar
informacion del entorno, se precisa referenciar la generacion de la mencionada dimension

contrastando los resultados obtenidos previamente y después de aplicar en clase el entorno
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virtual de aprendizaje, para el criterio: identificacion en el entorno de informacion susceptible de
ser abstraida, pues dicho criterio obtuvo un menor grado de logro por parte de los estudiantes.

Gréfico 15:

Comparacion del Nivel de Logro Alcanzado por los Estudiantes para el Criterio
Identificacidn en el Entorno de Informacion Susceptible de ser Abstraida, Antes y Después de
Aplicar Moodle.

Figura 17
Comparacion del Nivel de Logro Alcanzado por los Estudiantes para el Criterio Identificacion

en el Entorno de Informacion Susceptible de ser Abstraida, Antes y Después de Aplicar Moodle
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Resultados:

Al observar los resultados expuestos en la gréfica anterior, se determiné que posterior a la

inclusién de entornos virtuales desarrollados con Moodle, existié un considerable crecimiento
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del indice de estudiantes que demostraron dominio del aprendizaje con respecto al criterio:
identificacién de informacién del entorno susceptible de ser abstraida, hecho que refleja como el
mencionado recurso influye de forma determinante en el desarrollo de los procesos cognitivos
que conlleva el proceso de abstraccion de informacion, sobre todo al considerar la generacion de
razonamiento l6gico-matematico.

Lo expuesto anteriormente, se corrobora desde la bibliografia existente sobre el tema, es
asi que Rosas y Meta (2021) al evaluar el desarrollo del aprendizaje significativo a través de la
herramienta Moodle concluyen que la aplicacion de la mencionada herramienta permite generar
una representacion de la realidad, adaptable a las habilidades cognitivas del alumno, lo cual le
permite construir y gestionar conocimientos especificos, optimizando la capacidad de
abstraccion del individuo.

Considerando los aportes anteriores, se precisa que la inclusion del recurso Moodle
influye en la capacidad de abstraccion del alumno, al facilitar la construccion y gestion de
conocimientos adaptando elementos del entorno con la generacion de habilidades y destrezas

como razonamiento I6gico-matematico.

4.2.2. Dimensidn: sistematizacion y representacion grafica de la informacion

La sistematizacion de informacion abstraida del entorno, evidencia la capacidad del
individuo para disefiar, estructurar y aplicar modelos de interpretacion de la realidad que le
permiten gestionar diversidad de conocimientos, es asi que para identificar el nivel de desarrollo
de la mencionada capacidad en el alumno, se procedié a contrastar el nivel de dominio por parte
del alumno del criterio: ordenamiento de informacion abstraida del entorno, pues dicho criterio

obtuvo un menor indice de logro, previo la inclusion de Moodle dentro del acto educativo.
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Figura 18
Comparacion del Nivel de Logro Alcanzado por los Estudiantes para el Criterio: Ordenamiento
de Informacion Abstraida del Entorno en un Contexto Especifico, Antes y Después de Aplicar

Moodle Dentro del Acto Educativo

ORDENAMIENTO DE INFORMACION ABSTRAIDA
DEL ENTORNO
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DOMINA LOS APRENDIZAJES DOMINA LOS APRENDIZAJES
REQUERIDOS PREVIO LA REQUERIDOS POSTERIOR A LA
APLICACION DEL RECURSO APLICACION DEL RECURSO

Resultados:

Considerando la gréafica anterior, se determind que para la dimension sistematizacion y
representacion grafica de la informacion se obtuvo un considerable incremento cuantitativo y
cualitativo en el rendimiento de los estudiantes posterior a la aplicacion de la herramienta
Moodle, especificamente con respecto al criterio ordenamiento de la informacidn abstraida del
entorno; hecho que evidencia la funcionalidad del mencionado recurso, sobre todo al referir la

capacidad del estudiante para ordenar contenidos expuestos de forma interactiva, considerando
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criterios especificos tales como: ordenar datos sobre ejercicios practicos de matematicas, asi
como ordenar informacion sobre los procesos de resolucion de dichos problemas.

Con respecto al criterio anterior, se puede contrastar lo expuesto por Salguero y de Los
Angeles (2021) quienes explica que para desarrollar razonamiento l4gico-matematico en el
estudiante, se requiere generar habilidades basicas del pensamiento como el ordenamiento, pues
al percibir nueva informacion a través de dicha habilidad el ser humano es capaz de abstraer,
secuenciar y aplicarla en una situacion especifica, generalmente el planteamiento y resolucion de
problemas.

Con base en los argumentos expuestos anteriormente, se precisa que la aplicacién de la
herramienta Moodle orientada al desarrollo de razonamiento l6gico-matematico, potencia
criterios especificos como el ordenamiento de informacion abstraida del entorno, lo cual le
permite al alumno generar, jerarquizar y secuenciar contenidos aplicables en contextos

determinados como la resolucion de ejercicios practicos de matematicas.

4.2.3. Dimension: Analisis e interpretacion de la informacion

Una vez abstraida y sistematizada la informacion que el individuo utiliza para desarrollar
razonamiento l6gico-matematico, es necesario formular procesos de andlisis e interpretacion,
pues esto fomenta la capacidad de aplicar de forma discriminada contenidos teéricos y practicos
relacionados con destrezas especificas de las matematicas. Al evaluar la mencionada dimension,
previo la aplicacion de la herramienta Moodle, los estudiantes obtuvieron un menor desempefio
para el criterio: identificar la influencia de cada uno de los elementos que conforman un
problema en la resolucidn de este; razon por lo cual se procedi6 a contrastar el rendimiento
previo y posterior de los alumnos para dicho criterio, obteniéndose los resultados mostrados a

continuacion.
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Figura 19
Comparacion del Nivel de Logro Alcanzado por los Estudiantes para el Criterio: Identificar la
Influencia de cada uno de los Elementos que Conforman un Problema en la Resolucién de este,

Antes y Después de Aplicar Moodle dentro del Acto Educativo

Identificar la influencia de cada uno de los elementos que
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REQUERIDOS PREVIO LA REQUERIDOS POSTERIOR A LA
APLICACION DE MOODLE APLICACION DE MOODLE
Resultados:

En referencia al gréafico anterior, se observo que existio un notable incremento en el
rendimiento de los estudiantes en cuanto al criterio identificacion de elementos que conforman la
resolucion de un problema, hecho que refleja la funcionalidad del recurso Moodle, para generar
en el estudiante la capacidad de sintetizar y canalizar contenidos tratados durante el proceso de
ensefanza-aprendizaje, en particular los relacionados con la aplicacion del razonamiento logico-
matematico en situaciones de aprendizaje particulares.

Sobre el tema, se precisa aportes como Vargas (2021) quien explica que el razonamiento

I6gico-matematico implica el desarrollo de destrezas especificas en el alumno, por ejemplo, la
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funcionalidad de los contenidos teéricos y practicos adquiridos previamente y su aplicacion en
contextos de aprendizaje especificos como resolver problemas practicos de matematicas
relacionados con el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico.

Teniendo como referencia los enunciados expuestos previamente, se preciso que la
aplicacion de la herramienta Moodle, potencia la capacidad del alumno para reconocer y
establecer la adecuada aplicacion de contenidos desarrollados previamente en situaciones de
aprendizaje concretas, como la resolucién de problemas practicos de matematicas.

4.2.4. Dimension: Resolucién de problemas

Posterior a la generacion de habilidades cognitivas en el estudiante vinculadas con el
razonamiento légico-matematico, surge la necesidad de aplicar dicha informacion en un contexto
determinado como la resolucion de problemas, para lo cual debe observarse una secuencia de
estrategias o actividades que responden a un método o proceso de caracter l6gico. Al observar
dichas estrategias se identifico que al evaluar la dimension: resolucion de problemas, se obtuvo
un rendimiento inferior de los estudiantes con respecto al criterio: Genera retroalimentacion
sobre el proceso de resolucion del problema; por lo cual se contrasto los resultados obtenidos al
evaluar a los estudiantes con respecto al mencionado criterio, evidenciandose los datos

mostrados a continuacion.
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Figura 20
Comparacién del Nivel de Logro Alcanzado por los Estudiantes para el Criterio: Genera
Retroalimentacion sobre el Proceso de Resolucion del Problema, Antes y Después de Aplicar

Moodle Dentro del Acto Educativo
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Resultados:

Considerando lo expuesto previamente, se identificd que la aplicacion de la herramienta
Moodle, evidenci6 un notable incremento en cuanto al rendimiento cualitativo y cuantitativo de
los estudiantes al evaluar la capacidad de generar retroalimentacion sobre el proceso de
resolucion de problemas, hecho que evidencia la relacion existente entre el manejo de
informacion sobre &mbitos especificos del dominio matematico y la capacidad de aplicar dicha
informacion en contextos relacionados con el razonamiento l6gico-matematico.

Sobre el tema Aldaz et al (2023) explica que el desarrollo del razonamiento légico-

matematico, a través de procesos cognitivos tales como la retroalimentacién, implican la
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capacidad del estudiante para formular estrategias especificas, sustentandose en la capacidad de
generar patrones o modelos, aplicables en la resolucion de problemas matematicos de caracter
practico.

Con respecto a los aportes anteriores, se determin6 que la retroalimentacion como
estrategia cognitiva, evidencia la capacidad del estudiante para procesar y aplicar informacién en
contextos educativos determinados, desarrollando habilidades como la formulacion de nuevas
estrategias para resolver problemas matematicos, orientados al desarrollo de razonamiento

I6gico-matematico.

Posterior al disefio, desarrollo y aplicacién de entornos virtuales creados mediante la
plataforma Moodle se preciso, considerando la experiencia de los docentes, interrogarlos sobre la
viabilidad del recurso en mencion para generar razonamiento l6gico-matematico en estudiantes,
con referencia a las cuatro dimensiones valoradas en la presente investigacion, siendo los

resultados obtenidos, descritos a continuacion.

4.3.1. Dimension: abstraccion de la informacion

Los contenidos articulados de forma didactica que el docente imparte dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje, deben cefiirse a un orden y secuenciacion especifica que le permita al
estudiante abstraer nuevos conocimientos aplicables en situaciones especificas, por ejemplo el
desarrollo de razonamiento I6gico-matematico; ante lo cual el docente de acuerdo a su

percepcion, reconocid el nivel de satisfaccion en cuanto al orden de informacion presentada en el
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entorno virtual disefiado mediante Moodle, siendo los datos obtenidos los mostrados en la
siguiente gréfica.

Figura 21

Nivel de Satisfaccion Mostrado por los Docentes con Respecto a la Organizacion de la
Informacion Presentada en la Plataforma Elaborada con Moodle para Desarrollar

Razonamiento Légico-Matemético en Estudiantes

¢La organizacién de la informacion presentada en la plataforma
Moodle sobre desarrollo de razonamiento I6gico-matematico que
nivel de satisfaccion alcanza?

0% 0% 0%

= Muy bueno = Bueno = Indiferente = Malo = Muy Malo

Resultados:

Al referir la gréfica anterior, se observd que un 60% de los docentes encuestados
perciben como muy bueno el orden de la informacion presentada en el entorno virtual disefiado
mediante Moodle, mientras que un 40% definen su nivel de satisfaccion como muy buenos sobre
el mismo pardmetro. Hecho que refleja la aceptacion sobre la distribucion de la informacién,

dentro del entorno virtual, adecuéandose al proceso de ensefianza-aprendizaje, que incluye
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estrategias y recursos organizados de forma estratégica con respecto a la adquisicion de
conocimientos y destrezas por parte de los estudiantes.

Con respecto a dicha tematica, se reconoce referencias bibliograficas como Pérez et al
(2020) que refiere que la herramienta Moodle, presenta varias ventajas para generar procesos de
ensefianza-aprendizaje asincronicos, entre las cuales se destaca la posibilidad de ordenar
informacion en base a criterios especificados por el docente con el objetivo de desarrollar
estrategias de aprendizaje secuenciadas, como: activacion de conocimientos previos, exposicion
y aplicacién de informacion, asi como evaluacion y retroalimentacion.

Segun los criterios descritos anteriormente, se determind que, al existir un alto nivel de
satisfaccion del docente, sobre la organizacion de la informacion presentada mediante la
plataforma Moodle, se prevé que el mencionado recurso genere los resultados esperados, sobre
todo al presentar contenidos distribuidos acorde al proceso de ensefianza-aprendizaje de
contenidos relacionados con el razonamiento l6gico-matematico.

4.3.2. Dimension sistematizacion y representacion grafica de la informacion

La creacién de entornos virtuales de aprendizaje, requiere ademas de un adecuado
proceso de seleccidn y organizacion de informacidn, establecer con base en criterios especificos
la jerarquizacion y aplicabilidad de dicha informacion en contextos de aprendizajes especificos.
Es asi que al considerar la herramienta Moodle para desarrollar razonamiento l6gico-matematico,
se determind el nivel de aceptacion del docente en cuanto a la sistematizacion y representacion
grafica de la informacion incluida en la mencionada herramienta, obteniéndose los datos

mostrados a continuacion.
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Figura 22
Nivel de Satisfaccion Mostrado por los Docentes con Respecto a Sistematizacién y
Representacion Grafica de la Informacion Presentada en la Plataforma Elaborada con Moodle,

para Desarrollar Razonamiento Logico-Matematico en Estudiantes

La sistematizacion y representacion gréfica de la informacion
sobre el desarrollo de razonamiento l6gico-matematico, ¢qué
nivel de satisfaccion alcanza?

= Muy bueno = Bueno = Indiferente = Malo = Muy Malo

Resultados:

En el gréafico anterior, se puede observar que un 40% de los docentes encuestados
percibieron como muy bueno la sistematizacion y representacion grafica de la informacién
mostrada en el entorno virtual disefiado mediante Moodle; mientras que el mismo porcentaje,
reconocié como bueno el mismo criterio, y finalmente un 20% se mostro indiferente ante la
interrogante propuesta. Resultados que evidencian la predisposicion del docente, para contar con

entornos de aprendizaje disefiados con base a la jerarquizacion y aplicacion practica de
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contenidos, con respecto a destrezas especificas como desarrollo de razonamiento logico-
matematico.

Al respaldar bibliograficamente lo expuesto anteriormente, se identifica el aporte de
Arrobo (2022) quien concluye que el contar con entornos virtuales de aprendizaje de Moodle
disefiados mediante la sistematizacion y representacion de contenidos, genera varias ventajas al
proceso de aprendizaje, entre las que se cuenta: optimizar estrategias asincrénico como: revision
de contenidos y desarrollo de actividades de retroalimentacién, ademas de optimizar la
interaccion entre compafieros, generar motivacion en los estudiantes y fortalecer el aprendizaje
auténomo.

Partiendo de lo expuesto previamente, se precisé que el hecho de contar con un
importante nivel de aceptacion docente en lo que respecta a la sistematizacion y representacion
de informacidn en entornos virtuales elaborados mediante Moodle, permitira adaptar contenidos
y destrezas previstos por el docente dentro del aula a espacios asincronicos que optimicen el
aprendizaje de contenidos especificos como el fortalecimiento de razonamiento I6gico-

matematico en el alumno.

4.3.3. Dimension Analisis e interpretacion de la informacion

La implementacion de contenidos especificos dentro de entornos virtuales de aprendizaje
orientados al desarrollo de habilidades especificas, requiere la generacion de procesos cognitivos
como analisis e interpretacion de contenidos, lo cual influye en el grado de aplicabilidad de la
informacion adquirida; razén por la cual al implementar la herramienta Moodle, para desarrollar
razonamiento légico-matematico, se determind el nivel de satisfaccion del docente con respecto
a la capacidad de la plataforma para generar las habilidades mencionadas previamente,

obteniéndose los siguientes resultados.
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Figura 23
Nivel de Satisfaccion Mostrado por los Docentes con Respecto al Andlisis e Interpretacion de
Contenidos Presentada en la Plataforma Elaborada con Moodle, para Desarrollar

Razonamiento Logico-Matematico en Estudiantes

El analisis e interpretacion de informacién presentada sobre el
desarrollo de razonamiento l6gico-matematico, qué nivel
alcanza?

0,00 0,00 0,00

= Muy bueno = Bueno = Indiferente =Malo = Muy Malo

Resultados

Al observar la gréafica anterior, se identifico que un 40% de los docentes encuestados,
sefialaron como muy bueno el proceso de analisis e interpretacion de informacion desarrollada
partir de Moodle, por su parte un 60% calificé como bueno el mismo proceso. Ante lo cual se
reconoce que el disefio, elaboracion y aplicacion del entorno virtual creado para fortalecer el
razonamiento légico-matematico, permite al estudiante aplicar los contenidos adquiridos en el

estudio de problematicas y situaciones especificas relacionadas con la tematica inicial.
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Asimismo, con respecto a la misma tematica Bailon y Loor (2021) al referir las ventajas
de trabajar con entornos virtuales disefiados mediante Moodle, destacan la capacidad de generar
autonomia al desarrollar actividades o aplicar recursos incluidos en la plataforma, esto se debe,
explica gracias a la capacidad de analisis e interpretacion de informacion que desarrolla el
alumno al procesar los contenidos incluidos en la plataforma. Igualmente, el mismo autor explica
que otro beneficio resultante del procesamiento de contenidos por parte del alumno es ampliar la
percepcidn de situaciones o contextos en los cuales se puede aplicar dichos conocimientos, esto
ualtimo debido al nivel de interpretacion generado en el alumno al utilizar la plataforma en
cuestion.

De acuerdo a los criterios expuestos anteriormente, se determind que la capacidad de
analizar e interpretar informacion por parte del alumno al utilizar la herramienta Moodle cuenta
con un aceptable nivel de satisfaccion por parte del docente, lo cual influye notablemente en los
resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje, pues le permitira al alumno aplicar de forma
eficiente los conocimientos y destrezas adquiridas en situaciones especificas relacionadas con el

desarrollo de razonamiento l6gico-matematico.

4.3.4. Dimension Resolucion de problemas

Posterior a la aplicacion de la herramienta Moodle para fortalecer el razonamiento l6gico-
matematico, se evidencia resultados practicos tales como la habilidad del estudiante para resolver
problemas préacticos, razon por la cual se consulté a los docentes miembros de la muestra, sobre
el nivel de satisfaccidn generado con respecto a la practicidad de aplicar la mencionada habilidad

en situaciones de aprendizaje concretas, siendo los resultados obtenidos los siguientes.
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Figura 24
Nivel de Satisfaccion Mostrado por los Docentes con Respecto a la Dimension Resolucion de
Problemas Generada en la Plataforma Elaborada con Moodle, para Desarrollar Razonamiento

Logico-Matematico en Estudiantes

La informacién presentada para la resolucion de problemas
sobre razonamiento l6gico-matematico, ¢qué nivelde satisfaccion
alcanza?

0,00 0,00 0,00

= Muy bueno = Bueno = Indiferente = Malo = Muy Malo

Resultados

En referencia al grafico anterior, se observé que un 40% de los docentes expresaron
como muy bueno, el nivel de satisfaccion con respecto a la aplicacion de conocimientos
desarrollados a través de Moodle para resolver problemas, por su parte un 60% se refiri6 como
bueno al criterio descrito previamente. Lo anterior, evidencia la aceptacion generada por
entornos de aprendizaje, considerando resultados especificos que demuestran practicidad del
recurso, en particular la aplicacion de los conocimientos adquiridos en situaciones reales.

Con respecto al mismo tema, Pineda (2021) explica que la resolucion de problemas como

destreza relacionada con el razonamiento l6gico-matematico, es susceptible de desarrollarse
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mediante la aplicacion de la herramienta Moodle, pues dicho recurso aporta caracteristicas al
aprendizaje del alumno, tales como: generar repertorio de estrategias de resolucion, formular
caracterizacion e interpretacion de la informacion descrita en la problematica a resolver, ademas
de validar los métodos descritos por el docente.

Es asi que, considerando los aportes anteriores, se determind que la aplicacion de la
herramienta Moodle para desarrollar razonamiento l6gico-matematico, le permite al alumno
generar estrategias para la resolucion de problemas, mismas que se enfocan en la aplicacion de
conocimientos practicos que evidencia el grado de aplicabilidad y funcionalidad de la

mencionada plataforma.
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CAPITULO V

DESARROLLO DE ENTORNO VIRTUAL

El proceso de ensefianza-aprendizaje en la actualidad se construye desde la generacion de
propuestas pedagogicas que se fundamentan en implementar recursos Tic, para generar
conocimientos o destrezas especificas en el estudiante; como es el caso del disefio y aplicacion
de estrategias orientadas a desarrollar razonamiento l6gico-matematico en estudiantes del nivel
educativo bachillerato.

Es asi que al considerar dicha habilidad como parte esencial de los procesos cognitivos
generados por el ser humano, pues segun Pulloquinga (2020) el razonamiento 16gico-matematico
evidencia la capacidad del individuo, para relacionar de forma adecuada el concepto nimero y
las relaciones que dicho concepto representa de la realidad, asimismo el autor agrega que
depende de la creatividad del docente, de las estrategias adecuadas, y la predisposicion del
estudiante para alcanzar el potencial necesario de conocimiento. (Pulloquinga, 2020, p. 33)

Debido a lo expuesto anteriormente, se precisa la implementacién de recursos de caracter
tecnoldgico que ademas de potenciar competencias digitales del docente y alumno dentro del
acto educativo, permitan formular recursos y estrategias innovadoras, orientadas a generar

beneficios tales como desarrollo de contenidos interactivos, fortalecer el aprendizaje autbnomo,
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propender el trabajo colaborativo y propiciar la retroalimentacion constante dentro del acto
educativo.

Es asi que, al referenciar los mencionados beneficios, se considera la aplicabilidad de
recursos Tic especificos como lo es el entorno virtual de aprendizaje, herramienta digital que
segun Cedefio y Murillo (2019) generan experiencias innovadoras de aprendizaje, caracterizadas
por la diversificacion de recursos, asi como herramientas aplicadas para generar destrezas y
conocimientos en el estudiante, ademas de optimizar la interaccién comunicativa intraclase,
mediante la utilizacion de canales no tradicionales que funcionan de forma asincrénica.

Considerando la finalidad de la presente investigacion, se selecciond la herramienta
Moodle como recurso para generar un entorno virtual de aprendizaje, misma que presenta varios
beneficios considerando su disefio, interfaz y herramientas disponibles para el usuario. Sobre el
tema Cortéz et al. (2020) explica que la mencionada herramienta tecnoldgica optimiza la
interaccion comunicativa de caracter virtual y asincronica generada entre alumno-docente, esto
generado mediante la implementacion de herramientas especificas tales como salas de chat,
videoconferencias, entre otros; asimismo el autor agrega que la posibilidad de generar espacios
no convencionales de aprendizaje, le permiten al estudiante generar un ritmo de aprendizaje
constante de conformidad a los contenidos previstos por el docente, este Gltimo también optimiza
la funcion mediadora de contenido, por ejemplo al evaluar de forma interactiva o implementar
procesos de retroalimentacion.

En referencia a los aportes anteriores y al contexto investigativo del presente trabajo:
desarrollar razonamiento I6gico-matematico en estudiantes de primer afio de bachillerato de la

Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo” se procedid a disefiar un entorno virtual de
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aprendizaje, mediante la herramienta Moodle, cuyo proceso de disefio, planificacién e

implementacion se describe a continuacion.

Objetivo General:

Desarrollar un entorno virtual de aprendizaje mediante la herramienta Moodle, para
generar razonamiento 16gico-matematico en estudiantes de primer afio de bachillerato de la
Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”

Obijetivos Especificos:

Recopilar referencias bibliogréficas que sustentan el proceso de disefio, elaboracion y
aplicacion de un entorno virtual generado a traves de la herramienta Moodle, para desarrollar
razonamiento I6gico-matematico en estudiantes de primer afio de Bachillerato.

Planificar el proceso de elaboracion de un entorno virtual generado a través de la
herramienta Moodle, para desarrollar razonamiento 16gico-matemaético en estudiantes de primer
afio de Bachillerato.

Planificar el proceso de elaboracion de un entorno virtual generado a través de la
herramienta Moodle, para desarrollar razonamiento 16gico-matemaético en estudiantes de primer
afio de Bachillerato.

Elaborar un entorno virtual generado a través de la herramienta Moodle, para desarrollar
razonamiento logico-matematico en estudiantes de primer afio de Bachillerato.

Evaluar el nivel de funcionalidad y satisfaccion del entorno virtual creado mediante
Moodle para fortalecer el razonamiento l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de

bachillerato.



143

Dentro de los vertiginosos cambios que han modificado el panorama del proceso de
ensefianza-aprendizaje en los Gltimos afios, sin duda el hecho méas preponderante es la inclusion
de recursos tecnolégicos en el quehacer educativo, lo cual ha permitido fomentar fortalecer el rol
del estudiante, preparandolo para ser gestor de su propio conocimiento y fundamentando al
docente como un elemento mediador de la informacién.

Es asi que, entre la diversidad de recursos a implementar intraclase, se destacan los
entornos virtuales de aprendizaje cuya aplicabilidad radica en la posibilidad de crear espacios
interactivos que complementan el acto educativo, considerando la capacidad de incluir variedad
de recursos y herramientas que facilitan la generacién de aprendizajes. (Rivera et al.,2020, p.
239)

Al considerar las ventajas de Moodle descritas previamente, se evidenci6 la necesidad de
implementar dicha herramienta para el desarrollo de razonamiento 16gico-matemaético, esto
debido a los resultados generados, entre los cuales Cortéz et al. (2020) destaca la adaptacion al
estudiante de forma interactiva a nuevos contenidos y destrezas, lo cual influye en la motivacion
que este desarrolla hacia el aprendizaje, asimismo el dinamismo de contenidos, influye en la
adquisicién y aplicacion de nuevos conocimientos en contextos especificos, ademas de contar
con la posibilidad de establecer canales de aprendizaje permanentes perdurables en el tiempo.

La valoracion de los resultados obtenidos al implementar la herramienta Moodle, se
evidencio al medir el nivel de adquisicion de destrezas y contenidos por parte del alumno, asi
como al determinar el grado de satisfaccion del docente al implementar el mencionado recurso,

dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de razonamiento l6gico-matematico.
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5.4.1. Introduccion

La elaboracion de un entorno virtual de aprendizaje, mediante la herramienta Moodle, se
sustentd en una etapa inicial de referenciacion bibliogréfica, lo cual permitié contar con bases
tedricas sobre el disefio, planificacidn, aplicacion y valoracién del mencionado recurso dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas de evidenciar experiencias previas sobre dicha
tematica.

Posterior a lo cual y considerando el marco metodoldgico de la presente investigacion, se
procedié a diagnosticar el grado o nivel de razonamiento l6gico-verbal desarrollado por los
estudiantes pertenecientes a la muestra, asimismo se cont6 con la participacion de los docentes,
quienes, a través de una encuesta previamente disefiada y justificada; dieron luces sobre los
requerimientos al momento de implementar entornos virtuales, para fortalecer habilidades
especificas en los estudiantes.

Una vez que se conto con los mencionados resultados, tabulados y analizados desde el
referenciacion bibliogréfico; se procedio a disefiar el entorno virtual, considerando el proceso
descrito previamente en el marco metodolégico, producto de lo cual se cont6 con el entorno
desarrollado, mismo que se aplicd para generar razonamiento I6gico-matematico en estudiantes
de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”. Posterior a
lo cual se contrastd los resultados obtenidos por los estudiantes en cuanto al desarrollo de
razonamiento légico-matematico, previo y posterior a la aplicacion del recurso elaborado
mediante Moodle.

Finalmente, se procedio a aplicar una encuesta de satisfaccion a los docentes
participantes de la investigacion, esto con el fin de establecer el nivel de aceptabilidad del

recurso elaborado, obteniéndose una respuesta favorable, para considerar la difusion e inclusion
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del mencionado recurso como estrategia de aprendizaje del razonamiento I6gico-matematico en

el establecimiento donde se llevo a cabo la investigacion.

5.4.2. Elaboracidn del entorno virtual a través de Moodle para desarrollar razonamiento
I6gico-matematico

Con base en la referencia bibliografica y metodoldgica, el proceso de elaboracion del
entorno virtual de aprendizaje, se supedita a una secuencia logica de procedimientos que
responden a las caracteristicas del proceso de ensefianza-aprendizaje y la tematica a referenciar,
en este caso: generacion de razonamiento l6gico-matematico. Es asi que considerando lo
expuesto en la Figura 2. Del presente documento, que corresponde al flujograma de trabajo, se

desarrollaron los pasos descritos a continuacion.

e Seleccidn de la tematica a incluir en el entorno virtual de aprendizaje
En alusion a los objetivos, referencias tedrica y metodoldgica, se selecciond como
tematica principal del entorno virtual: proceso de resolucién de sistemas de ecuaciones de primer
grado con dos incognitas a través de los métodos algebraico y grafico, para fortalecer el
razonamiento l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de bachillerato. A partir de dicha
tematica se determind tres subtemas con los cuales se construyo tres sesiones de clase en las
cuales se utilizo el entorno virtual desarrollado a partir de Moodle. Dicha informacion, se

evidencia a continuacion en la Tabla 7 y Figura 3.
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Teméatica General y Subtemas Incluidos en el Entorno Virtual Desarrollado Mediante la

Herramienta Moodle

Tematica general del
entorno virtual disefiado
mediante Moodle

Subtemas incluidos en el

entorno virtual de aprendizaje

disefilado mediante Moodle.

Contenidos de cada
subtema incluidos en el
entorno virtual

Desarrollo de razonamiento
I6gico matematico mediante
la resolucién de sistemas de
ecuaciones de primer grado

Presentacion del curso

-Bienvenidos

Importancia del razonamiento
I6gico-matematico

-Importancia del
razonamiento légico
matematico.

-Funciones de las piezas de
ajedrez.

-Jugando ajedrez
-Rompecabezas virtual

Ecuaciones matematicas

-Conceptos sobre ecuaciones
-Procedimientos para la
resolucion

-Ejercicios sobre ecuaciones
-Evaluacion Formativa

Lenguaje matematico

- ¢ Qué es el lenguaje
matematico?

-Importancia de las
matematicas.

-Cuestionario sobre lenguaje
matematico.

-Retandote a ti mismo
-Evaluacion formativa

Sistemas de ecuaciones

-Importancia de los sistemas
de ecuaciones.

-Métodos de resolucién de
sistemas de ecuaciones
-Resolucidn de ejercicios
-Actividades ludicas
-Desarrollo de actividad
colaborativa
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Figura 25

Interfaz del Curso Generado para Desarrollar Razonamiento Logico-Matematico, donde se

Observa la Distribucion de los Contenidos Elaborados por el Investigador
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e Configuracion y predeterminacion del recurso Moodle, previo el desarrollo del

entorno virtual

Considerando el marco referencial, metodoldgico y objetivos de la propuesta
generada en la presente investigacion, se procedio a generar y configurar un perfil de docente en
la plataforma Moodle con la finalidad de crear un entorno virtual de aprendizaje para desarrollar

razonamiento l6gico-matematico en estudiantes, mediante el estudio de sistemas de ecuaciones
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de primer grado; para lo cual se siguié un proceso de configuracion de la plataforma, mismo que

se describe a continuacién.

e Preestablecer acceso a la plataforma mediante una cuenta institucional
El proceso de construccidn del entorno virtual posterior al ingreso web al sitio

https://moodle.org/?lang=es, pagina oficial del recurso y la respectiva descarga, se genero un

perfil de usuario, considerando las credenciales institucionales del docente-investigador quien
administra la plataforma, pues estas ultimas avalaron el contenido, estrategias, disefio y

aplicabilidad del entorno virtual desarrollado. Dicha informacién se describe a continuacion.

Tabla 16

Credenciales Institucionales Utilizadas por el Investigador Docente, para Desarrollar el

Entorno Virtual Mediante la Plataforma Moodle

Informacion especifica del docente Credenciales institucionales utilizadas
investigador por el docente-investigador para crear
el entorno virtual.

Correo institucional jaruiz1021@gmail.com
ID Perfil Jessica Anabell
Nombre de usuario Adm

Contrasefa MFHFx*



https://moodle.org/?lang=es
mailto:jaruiz1021@gmail.com
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Fabla 17
Interfaz del Curso Generado para Desarrollar Razonamiento Logico-Matematico, que permite

Evidenciar las Credenciales Institucionales del Docente-Investigador

Academi

JESSICA ANABELL RUIZ PADILLA

Direccioén de correo

iz1 021 @gmeil.com {Visible para todos)

ID peifil MoodleNet

Pais

m
(

cuador

Ciudad
Quite

e Configurar el perfil de usuario

Una vez establecido el proceso de ingreso a la plataforma Moodle y creacion de un perfil
de usuario por pare del docente investigador, se procedié a configurar dicho perfil navegando
entre las distintas opciones presentadas por la plataforma, lo cual permitié adecuar el recurso a

los requerimientos del entorno virtual a generarse, dicha informacion se describe a continuacion.
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Acciones de Configuracion del Curso, Establecidas por el Investigador Docente, para

Desarrollar el Entorno Virtual Mediante Moodle

Elemento a configurar

Caracteristica de la
configuracion

Criterio seleccionado

Formato del curso

Formato

Formato de temas

Secciones ocultas

Las secciones ocultas son
totalmente invisibles

Paginacion del curso

Mostrar todas las
secciones en una pagina

Apariencia

Forzar idioma

Espafiol (internacional)

NUmero de anuncios Cero
Mostrar calificaciones de los Si
estudiantes

Mostrar informe de actividades Si
Mostrar fechas de actividades Si
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Elemento a configurar

Caracteristica de la
configuracion

Criterio seleccionado

Archivos y subida Tamafio méximo para 100MB

archivos cargados por
usuarios
Habilitar seguimiento del Si
grado de finalizacién

Apariencia
Mostrar condiciones de Si
finalizacion de actividad
Modo de grupo No hay grupos
Forzar el modo de grupo No

Grupos
Agrupamiento por defecto Ninguno

Renombrar el rol

Rol

Sin ninguna opcion escrita

Marcas

Administrar
marcas estandar

No hay seleccion.
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Figura 26
Interfaz del Curso Generado para Desarrollar Razonamiento Logico-Matematico, que Permite

Evidenciar las Opciones de Configuracion del Curso Especificadas por el Docente-Investigador

v Indroduc clin

e Ajustes de preferencias
Una vez configurado el perfil de usuario de acuerdo a los requerimientos del entorno
virtual a desarrollar, se procedio a establecer las preferencias del docente-investigador como
administrador del recurso, considerando el estilo de ensefianza, disposicion, cantidad y
accesibilidad de recursos incluidos en la herramienta. Es asi que a continuacion se describen de

forma breve los principales ajustes de preferencia realizados en la plataforma.
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Tabla 19
Ajustes de Preferencia del Curso, Establecidas por el Investigador Docente, para Desarrollar el

Entorno Virtual Mediante Moodle

Criterio

Seleccion del docente-investigador

Nombre completo

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Nombre corto 1BGU
Categoria Categoria 1
Agrupamientos 0

Grupos 0
Asignacion de roles Profesor: 1

Estudiantes:70

Método de matriculacion

Formato

Matriculacién manual

Formato de temas

Secciones

Ecuaciones matematicas
Lenguaje matematico

Sistemas de ecuaciones 2 x2

Moédulos utilizados

Area de textos y medios

Cuestionario

Archivo
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e Elaboraciony seleccion de contenidos a incluir en el desarrollo del entorno
virtual de aprendizaje:
De acuerdo a las competencias digitales del docente y el proceso de adecuacion
de dichas competencias al proceso de ensefianza-aprendizaje, se procedio a disefiar, preparar y
gestionar contenidos referentes al desarrollo de razonamiento l6gico-matematico. Es asi que a
continuacién se referencian dichos contenidos considerando su aplicabilidad dentro del entorno
virtual preparado por el docente-investigador.

o Presentacion de informacion audiovisual:

Al identificar los requerimientos del estudiante con respecto a la presentacion de nuevos
conocimientos relacionados con el desarrollo de razonamiento 16gico-matematico, se establecio
incluir dentro del contenido del entorno virtual de aprendizaje, recursos audiovisuales
especificos, orientados a aumentar el rendimiento con respecto a destrezas relacionadas con el
procesamiento de informacion. Los mencionados recursos son descritos en la tabla y figuras

expuestas a continuacion.
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Presentacion de Informacion Audiovisual Incluida por el Investigador Docente, en el Entorno

Virtual Mediante Moodle, para Desarrollar Razonamiento Légico-Matematico

Recurso audiovisual
incluido en el entorno
virtual de aprendizaje

Descripcion del recurso

Destreza o habilidad
desarrollada a partir del
recurso

Se disefid y elaboro a traves del
recurso Canva, representaciones

Identificacion en el entorno de
informacion susceptible de ser

Infografias gréaficas sobre conceptos abstraida
relacionados con la temética del
curso y el desarrollo de
razonamiento l6gico-matematico.
Para el disefio de la plataforma se  Identificacion en el entorno de
consider6é material audiovisual, informacion susceptible de ser
Videos extraido de la plataforma abstraida

YouTube, adaptados a las
tematicas y destrezas del entorno
virtual.

Enlaces sitios web
especializados

Dentro de los contenidos
incluidos dentro del entorno
virtual, se considerd el enlace
hacia sitios web especificos que
permitieron documentar al
estudiante sobre la tematica del
Ccurso.

Identificacion en el entorno de
informacion susceptible de ser
abstraida

Recursos interactivos
ludicos

Se disefi0 y elabord a través de
sitios web especificos, actividades
interactivas de carécter ltdico con
la finalidad de aplicar conceptos
relacionados con la temaética del
curso y el desarrollo de
razonamiento l6gico-matematico.

Identificacion en el entorno de
informacion susceptible de ser
abstraida
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Figura 27
Visualizacion de una de las Infografias Disefiadas por el Docente-Investigador e Incluidas

Dentro del Entorno Virtual para el Desarrollo de Razonamiento Logico-Matematico
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Figura 28
Visualizacion de Videos Extraidos de la Plataforma You Tube por el Docente-Investigador e

Incluidas Dentro del Entorno Virtual para el Desarrollo de Razonamiento Logico-Matematico

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v= XAzOaFtxCk



https://www.youtube.com/watch?v=_XAzOaFtxCk

Figura 29

[uny

Visualizacion de Sitios Web Relacionados con la Teméatica y Contenidos del Entorno Virtual

Desarrollado por el Docente Investigador
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Fuente: https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-

grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html



https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
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Figura 30
Visualizacion de Recursos Ludicos Interactivos Relacionadas con la Tematica y Contenidos del

Entorno Virtual Desarrollado por el Docente Investigador

ROMPECABEZAS MATEMATICO
ROMPECABEZAS EN LINEA

Fuente: https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-

matem%C3%Altico-rompecabezas#llx11

e Generacion de formularios online:

Al considerar que un entorno virtual de aprendizaje, brinda al estudiante la posibilidad de
aplicar de forma interactiva destrezas relacionadas con los nuevos conocimientos adquiridos, se
precisa incluir dentro del mencionado recurso, formularios online como medio para evidenciar el
grado de funcionalidad que el estudiante otorga a la nueva informacién adquirida, aplicable en la

resolucién de problematicas relacionadas con el desarrollo de razonamiento I6gico-matematico.


https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
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Es asi que a continuacidn se describen los dos tipos de formularios utilizados en el desarrollo de

la presente investigacion.

Tabla 21

Formularios Online Incluidos por el Investigador Docente, en el Entorno Virtual Mediante

Moodle, para Desarrollar Razonamiento Logico-Matematico

Formulario online incluido
en el entorno virtual de
aprendizaje

Descripcion del formulario

Destreza o habilidad
desarrollada a partir del
recurso

Documento Word en linea

Se elaboré un documento
disefiado mediante la herramienta
Works pace de Google orientado a
la aplicacion de conocimientos
relacionados con el razonamiento
I6gico-matematico.

Identificar la influencia de cada
uno de los elementos que
conforman un problema en la
resolucion de este.

Cuestionario en linea

Se elaboré un cuestionario a
través de la herramienta Google
Forms orientado a identificar la
aplicacion de conocimientos
relacionados con el razonamiento
I6gico-matematico.

Identificar la influencia de cada
uno de los elementos que
conforman un problema en la
resolucion de este.

Cuestionarios online ludicos

Se elabor6 un cuestionario ladico,
mediante la herramienta Quizizz
con la finalidad de generar un
espacio de interaccion en el cual
se identifique la aplicabilidad de
la informacién generada en el
entorno virtual.

Identificar la influencia de cada
uno de los elementos que
conforman un problema en la
resolucion de este.
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Formulario online incluido
en el entorno virtual de
aprendizaje

Descripcion del formulario

Destreza o habilidad
desarrollada a partir del
recurso

Foros asincrénicos

Considerando la herramienta
Foros de Moodle se programé
distintos foros con la finalidad de
reconocer el manejo de
informacion por parte del
estudiante.

Identificar la
influencia de cada uno de los
elementos que conforman un
problema en la resolucién de
este.

Cuestionarios de evaluacion

Mediante la herramienta
cuestionarios de Moodle, se
disefiaron y programaron
evaluaciones de caracter
formativo y sumativo con la
finalidad de valorar el progreso
del estudiante en torno al
desarrollo del entorno virtual de
aprendizaje.

Identificar la influencia de
cada uno de los elementos
gue conforman un problema
en la resolucién de este.

Figura 31

Visualizacion del Documento Word en Linea Creado por el Docente-Investigador e Incluidas

Dentro del Entorno Virtual para el Desarrollo de Razonamiento Logico-Matematico
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Figura 32
Visualizacion del Cuestionario en Linea Creado por el Docente-Investigador e Incluidas Dentro

del Entorno Virtual para el Desarrollo de Razonamiento Logico-Matematico

mxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform

Lenguaje matematico

paoloruiz61@gmail.com Cambiar de cuenta f)

* Indica gue la pregunta es obligatoria

Correo *

Tu direccion de correo electronico

¢En donde se utiliza el lenguje matematico? *

Tu respuesta

*

¢:Como se utiliza el lenguje matematico?

Tu respuesta

Fuente:

https://docs.google.com/forms/d/e/LFAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRNmxSpUO3qGhtfKus9a

sLCA/viewform


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
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Figura 33
Visualizacion del Cuestionario Ludico Creado por el Docente-Investigador e Incluido Dentro

del Entorno Virtual para el Desarrollo de Razonamiento Logico-Matematico

Fuente:https://quizizz.com/join/pre-

game/running/U2FsdGVkX1%252FFar8uFW BhuHnupJJZOKdJXt%252FhJ2PbzaZ5Zzf\WmfS8L7uHDu

d0%252B3Qaa3rZRAkRTGVYRCO%252Bq71u19%253D%253D/start



https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX1%252FFar8uFWBhuHnupJJZQKdJXt%252FhJ2PbzaZ5ZzfWmfS8L7uHDud0%252B3Qaa3rZRdkRTGvYRCO%252Bq71u1g%253D%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX1%252FFar8uFWBhuHnupJJZQKdJXt%252FhJ2PbzaZ5ZzfWmfS8L7uHDud0%252B3Qaa3rZRdkRTGvYRCO%252Bq71u1g%253D%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX1%252FFar8uFWBhuHnupJJZQKdJXt%252FhJ2PbzaZ5ZzfWmfS8L7uHDud0%252B3Qaa3rZRdkRTGvYRCO%252Bq71u1g%253D%253D/start
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Figura 34
Visualizacion del Foro Asincronico Creado por el Docente-Investigador e Incluido Dentro del

Entorno Virtual para el Desarrollo de Razonamiento Logico-Matematico

Figura 35
Visualizacion del Cuestionario de Evaluacion Creado por el Docente-Investigador e Incluido

Dentro del Entorno Virtual para el Desarrollo de Razonamiento Logico-Matematico

o 1)
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e Generacion de fichas interactivas:

En referencia a la informacion incluida dentro de un entorno virtual de aprendizaje, se
precisa que determinados recursos le permiten al estudiante ordenar, jerarquizar y discriminar
contenidos desarrollados previamente; es asi que dentro de la plataforma creada para desarrollar
razonamiento légico-matematico, el docente-investigador incluyé fichas interactivas como
medio, para formular abstraccion de contenidos, siendo asi a continuacion se describen los
mencionados recursos.

Tabla 22
Fichas Interactivas Incluidos por el Investigador Docente, en el Entorno Virtual Mediante

Moodle, para Desarrollar Razonamiento Logico-Matematico

Fichas interactivas Descripcion del recurso Destreza o habilidad
incluidas en el desarrollada a partir del
entorno virtual de recurso

aprendizaje

Se disefiaron presentaciones interactivas Ordenamiento de
mediante la herramienta LiveWorksheets informacion abstraida del
con el objetivo de aplicar informacion entorno.

Fichas interactivas expuesta en el entorno virtual en la

resolucion de problemas aplicados.

Se elabor6 una presentacion interactiva, Ordenamiento de
disefiada mediante la herramienta Jamboard  informaciéon abstraida del
Presentacion cuya finalidad es generar participacion virtual entorno.
interactiva de los estudiantes para procesar informacion

expuesta en el entorno virtual.

Ordenamiento de
Muro interactivo Se disefid mediante la herramienta Padlet un  informacion abstraida del
muro interactivo con la finalidad de generar  entorno.
de desarrollar trabajo colaborativo con
respecto al ordenamiento de informacion
abstraida del entorno.
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Visualizacién de una Ficha Interactiva Creada por el Docente-Investigador con el Aporte de los

Estudiantes que Participan del Entorno Virtual, para el Desarrollo de Razonamiento Logico-

Matematico

v

0 4) WhatsApp

C M

i Banco de Preguntas...

X ga Worksheet | Live Worksheets X +

25 httpsi/Aaanacliveworksheets.com fes/c? a=c8sr=n&l=he&i=sdunctd&8r=qc&f=dzdtuzzf&ms =uz&cd

@ Pierre de Coubertin

(%) WhatsApp

By Después de la instal...

Worksheet

wix UNIDAD EDUCATIV..,

|y correo in

[ Ecuaciones 2x2 Respuestas
A.
3x—-2y=7 X= y= [
| (5x +3y =37
B.
[Sx -6y =-2 = y=
3x+8y =80
e
8x+3y=7
2x—6y =8 X=
D.
Sx -2y = -21 X= y=
3x—-4y=3
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Figura 36

Visualizacion de una Presentacion en Linea Creada por el Docente-Investigador con el Aporte

de los Estudiantes que Participan del Entorno Virtual, para el Desarrollo de Razonamiento

Logico-Matematico

[ » o R
CUADRO COMPARATIVO

0

"

Fuente:

https://jamboard.google.com/d/1ZpikzjTCUEA fl NA4ELD2Tmv90QR0d1gkd2crg6920/viewer?f



https://jamboard.google.com/d/1ZpikzjTCuEA_fl_NA4ELD2Tmv9QR0d1qkd2crg692o/viewer?f=0g
https://jamboard.google.com/d/1ZpikzjTCuEA_fl_NA4ELD2Tmv9QR0d1qkd2crg692o/viewer?f=0g
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Figura 37
Visualizacion de un muro Interactivo Creado por el Docente-Investigador con el Aporte de los
Estudiantes que Participan del Entorno Virtual, para el Desarrollo de Razonamiento Ldgico-

Matematico
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Fuente:https://padlet.com/jaruiz1021/pasos-para-resolver-una-ecuaci-n-xkej61106i0g02jo

Creacion de Microlearning:

Al considerar que el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje a través de entornos
virtuales de aprendizaje, requiere optimizar la interaccion docente-alumno, sobre todo al
referenciar conocimientos de forma sincrénica; es asi que dentro de los componentes del entorno
virtual disefiado por el docente-investigador se incluyo microlearning con la finalidad de reforzar
los contenidos expuestos relacionados con el desarrollo de razonamiento 16gico-matematico,

hecho que se detalla a continuacion.


https://padlet.com/jaruiz1021/pasos-para-resolver-una-ecuaci-n-xkej6l106iog02jo
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Microlearning Incluido por el Investigador Docente, en el Entorno Virtual Mediante Moodle,

para Desarrollar Razonamiento Légico-Matematico

Fichas interactivas Descripcion del recurso Destreza o habilidad
incluidas en el entorno desarrollada a partir
virtual de aprendizaje del recurso

Se filmé una sesidn de clase Genera

tutorial personalizada por el
docente-investigador con la ayuda
Microlearning de la herramienta Microsoft
Teams, para reforzar los
contenidos expuestos en clase.

retroalimentacion sobre
el proceso de resolucién
del problema.

Figura 38

Visualizacion del Microlearning Creado por el Docente-Investigador, para Reforzar Tematicas

Expuestas en el Entorno Virtual Creado con Moodle, Relacionadas con el Desarrollo de

Razonamiento Logico-Matematico

Lenguaje matematico

* La suma de las edades de un padre y su | i
afios, la edad del padre es ol quintuplc de la edad
del hijo. {Cudl e |a edad de cada uno?

Datos: Ecuaciones
M= x Pid=8&0
P=5x Sxéxe 60
Pa= 60 6= 60
Xe= 8U/6
Xe 10 abos

DSt
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5.4.3 Curado y montaje de contenidos en el entorno virtual de aprendizaje:

Una vez que se conto con todos los recursos disefiados a incluirse dentro del entorno
virtual de aprendizaje, se procedié a realizar un proceso de curado en el cual se determind, segun
el tema y subtemas seleccionados previamente, la distribucion de cada contenido, especificando
su funcionalidad dentro de la plataforma y el aporte que representa para el desarrollo del

razonamiento légico-matematico. Informacidn que se resume a continuacion.



Tabla 25
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Identificar la Influencia de Cada Uno de los Elementos que Conforman un Problema en la Resolucion de este, pues le Permite al

Estudiante Explorar Conocimientos Previos sobre el Tema Planteado, Aplicables en el Desarrollo de Nuevos Conocimientos

Tematica general del
entorno virtual
disefiado mediante
Moodle

Subtemas incluidos
en el entorno
virtual de
aprendizaje
diseflado mediante
Moodle.

Contenidos de cada

subtema incluidos

en el entorno

virtual de

aprendizaje
disefiado mediante
Moodle.

Recurso generado
para cada contenido
expuesto dentro del
entorno virtual de
aprendizaje
elaborado mediante
Moodle.

Funcionalidad de
recurso generado
para desarrollar la
tematica general
del entorno virtual
de aprendizaje
disefiado mediante
Moodle.

Aplicabilidad del recurso incluido
dentro del entorno virtual de
aprendizaje, para desarrollar
razonamiento légico-matematico.

Desarrollo de Presentacion  del Bienvenidos Video Motivar al Identificacion en el entorno de
razonamiento logico curso https://www.youtube estudiante hacia la informacion susceptible de ser
matematico mediante .com/watch?v=5IDD exploracion y abstraida, pues el estudiante
la resolucion de Kk7rOvw desarrollo de los visualiza informacion que atrae su
sistemas de contenidos atencion para iniciarlo en el estudio
ecuaciones de primer incluidos en el de unatematica especifica.

grado entorno virtual de

aprendizaje.

Desarrollo de Importancia del Importancia del Foro asincronico Permite  explorar Identificar la influencia de cada
razonamiento loégico razonamiento razonamiento https://jessicaruizpadil conocimientos uno de los elementos que
matematico mediante l6gico-matemético  16gico-matematico  la.xeted.com/mod/for  previos del conforman un problema en la
la resolucién de um/view.php?id=2 estudiante con resolucion de este, pues le permite
sistemas de relacion al al estudiante explorar

ecuaciones de primer
grado

desarrollo de la
tematica del
entorno virtual de
aprendizaje.

conocimientos previos sobre el
tema planteado, aplicables en el
desarrollo de nuevos
conocimientos.



https://www.youtube.com/watch?v=5IDDKk7r0vw
https://www.youtube.com/watch?v=5IDDKk7r0vw
https://www.youtube.com/watch?v=5IDDKk7r0vw
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=2
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=2
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=2
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Tematica Subtemas Contenidos de  Recurso generado para cada Funcionalidad de Aplicabilidad del
general del incluidosen  cada subtema contenido expuesto dentro del recurso generado para recurso incluido
entorno virtual el entorno incluidos en el entorno virtual de aprendizaje desarrollar la tematica dentro del entorno
disefiado virtual de entorno virtual elaborado mediante Moodle. general del entorno virtual de aprendizaje,
mediante aprendizaje  de aprendizaje virtual de aprendizaje para desarrollar
Moodle disefiado disefiado disefiado mediante razonamiento logico-
mediante mediante Moodle. matematico.
Moodle. Moodle.

Generar nocion en el Identificacion en el
Desarrollo de Importancia Funciones de las  Video alumno sobre un entorno de informacion
razonamiento del piezas de https://www.youtube.com/watch?v=_ ejemplo practico de susceptible de ser
I6gico razonamiento  ajedrez. XAzOaFtxCk aplicar destrezas abstraida, pues el
matematico logico- bésicas aplicablesenel estudiante visualiza
mediante la matematico aprendizaje de sistemas contenidos que le
resolucion de de ecuaciones de primer permiten relacionar una
sistemas de grado. destreza con una
ecuaciones de aplicacion practica de la
primer grado misma.
Desarrollo de Importancia Jugando ajedrez  Enlaces sitios web especializados Le permiten al Identificacion en el
razonamiento del https://www.chess.com/es/more estudiante identificar entorno de informacion
l6gico razonamiento destrezas bésicas del susceptible de ser
matematico I6gico- pensamiento aplicables  abstraida, ya que el
mediante la matematico en el desarrollo de estudiante reconoce la
resolucion de conocimiento sobre aplicabilidad o
sistemas de sistemas de ecuaciones  funcionalidad del

ecuaciones de
primer grado

de primer grado.

razonamiento légico-
matematico en un area
especifica del
conocimiento.



https://www.youtube.com/watch?v=_XAzOaFtxCk
https://www.youtube.com/watch?v=_XAzOaFtxCk
https://www.chess.com/es/more
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Tematica general

del entorno virtual
diseflado mediante

Moodle

Subtemas
incluidos en el
entorno virtual
de aprendizaje

Contenidos de
cada subtema
incluidos en el
entorno virtual

Recurso generado para cada
contenido expuesto dentro
del entorno virtual de
aprendizaje elaborado

Funcionalidad
de recurso
generado para
desarrollar la

Aplicabilidad del recurso
incluido dentro del entorno
virtual de aprendizaje, para
desarrollar razonamiento

disefiado de aprendizaje mediante Moodle. tematica general |6gico-matematico.
mediante disefiado del entorno
Moodle. mediante virtual de
Moodle. aprendizaje
disefiado
mediante
Moodle.
Desarrollo de Importancia del ~ Rompecabezas  Recurso ludico interactivo La funcionalidad  Identificacion en el entorno
razonamiento razonamiento virtual https://puzzlefactory.com/es/ro  del recurso radica de informacion susceptible de

l6gico matematico
mediante la
resolucion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

I6gico-
matematico

mpecabezas-edificios/365639-

rompecabezas-
matem%C3%Altico-

rompecabezas#11x11

en la aplicacion
de destrezas
basicas
relacionadas con
la resolucién de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado en
actividades
IGdicas.

ser abstraida, pues el
estudiante reconoce la
funcionalidad de aplicar
determinada informacion en
la resolucién de problemas
practicos relacionados con el
razonamiento légico-
matematico.



https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
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Tematica Subtemas Contenidos de Recurso generado para cada Funcionalidad Aplicabilidad del
general del incluidosenel cadasubtema contenido expuesto dentro del de recurso recurso incluido
entorno virtual entorno virtual incluidos en el entorno virtual de aprendizaje generado para dentro del entorno
disefiado de aprendizaje  entorno virtual de elaborado mediante Moodle. desarrollar la virtual de aprendizaje,
mediante disefiado aprendizaje tematica general para desarrollar
Moodle mediante disefiado del entorno razonamiento logico-
Moodle. mediante Moodle. virtual de matematico.

aprendizaje

disefiado

mediante

Moodle.
Desarrollo de Ecuaciones Conceptos Infografias Le permitio al Identificacion en el
razonamiento matematicas relacionados con https://www.canva.com/design/DAFg  estudiante entorno de informacion
I6gico ecuaciones 4qlyLME/3nXZzSadDEJ8i9PwZiyxeA/w  reconocer y susceptible de ser
matematico matematicas. atch?utm content=DAFg4qlyLME&ut  explorar abstraida, debido a que
mediante la m_campaign=designshare&utm medi conceptos basicos el estudiante genera la
resolucion de um=link&utm source=publishsharelin relacionados con  capacidad de determinar
sistemas de k sistemas de la informacién que
ecuaciones de ecuaciones deberé aplicar para

primer grado

matematicas,
caracteristicas,
aplicaciones e
importancia.

desarrollar
razonamiento légico-
matematico.



https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/3nXZzSadDEJ8i9PwZiyxeA/watch?utm_content=DAFg4qlyLME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/3nXZzSadDEJ8i9PwZiyxeA/watch?utm_content=DAFg4qlyLME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/3nXZzSadDEJ8i9PwZiyxeA/watch?utm_content=DAFg4qlyLME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/3nXZzSadDEJ8i9PwZiyxeA/watch?utm_content=DAFg4qlyLME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/3nXZzSadDEJ8i9PwZiyxeA/watch?utm_content=DAFg4qlyLME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/3nXZzSadDEJ8i9PwZiyxeA/watch?utm_content=DAFg4qlyLME&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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Tematica Subtemas Contenidos de Recurso generado para cada contenido Funcionalidad de Aplicabilidad
general del incluidosen  cada subtema expuesto dentro del entorno virtual de recurso generado del recurso
entorno el entorno incluidos en el aprendizaje elaborado mediante Moodle.  para desarrollar la  incluido dentro
virtual virtual de entorno virtual tematica general del entorno
disefiado aprendizaje  de aprendizaje del entorno virtual  virtual de
mediante disefiado disefiado de aprendizaje aprendizaje,
Moodle mediante mediante disefiado mediante  para desarrollar
Moodle. Moodle. Moodle. razonamiento
I6gico-
matematico.
Desarrollode  Ecuaciones Procedimientos  Enlaces sitios web especializados Le permite al Identificacion en

razonamiento
l6gico
matematico
mediante la
resolucién de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

matematicas

para la
resolucién de
ecuaciones
matematicas.

https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaci

ones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-

resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html

estudiante reconocer
procedimientos y
aplicacion de los
mismos en la
resolucion de
problemas préacticos
sobre sistemas de
ecuaciones
matematicas.

el entorno de
informacion
susceptible de ser
abstraida, pues el
estudiante
reconoce
conocimientos
aplicables para
resolver
problematicas
relacionadas con
el desarrollo de
razonamiento
I6gico-
matematico.



https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
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Tematica Subtemas Contenidos de cada  Recurso generado para Funcionalidad de Aplicabilidad del

general del incluidos en el subtema incluidos cada contenido recurso generado para recurso incluido dentro

entorno virtual entorno virtual  en el entorno virtual expuesto dentro del desarrollar la del entorno virtual de

disefiado de aprendizaje  de aprendizaje entorno virtual de tematica general del aprendizaje, para

mediante disefiado disefiado mediante  aprendizaje elaborado  entorno virtual de desarrollar

Moodle mediante Moodle. mediante Moodle. aprendizaje diseflado  razonamiento ldgico-
Moodle. mediante Moodle. matematico.

Desarrollo de Ecuaciones Ejercicios sobre la Cuestionarios online Se basa en la Identificar la influencia

razonamiento
l6gico
matematico
mediante la
resolucién de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

matematicas

resolucion de
ecuaciones
matematicas.

https://quizizz.com/join/pr
e-
game/running/U2FsdGVkX
19Gk9Ba2w4lHpD%252B1Y
bSxzIcAVdYjQIM1AL%252B
Yelai%252Fzt7PkD4s2Qwg
qEPNg9BD1MnbnV2bYVIO
xmc2zleKpQ4IRhgOROVMQ
8GXY%253D/start

aplicabilidad de
conocimientos
adquiridos previamente
por el estudiante para
resolver ejercicios
relacionados con
ecuaciones
matematicas.

de cada uno de los
elementos que conforman
un problemaen la
resolucion de este, pues el
estudiante reconoce como
desarrollar los
procedimientos para
resolver problematicas
relacionadas con
razonamiento légico-
matematico.

Desarrollo de
razonamiento
l6gico
matematico
mediante la
resolucién de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

Ecuaciones
matematicas

Evaluacion formativa

Cuestionario de
evaluacion
https://jessicaruizpadilla.xe

ted.com/mod/quiz/view.p
hp?id=15

Permite generar
retroalimentacion sobre
conceptos y habilidades
basicas relacionadas
con la resolucién de
sistemas de ecuaciones.

Identificar la influencia
de cada uno de los
elementos que conforman
un problemaen la
resolucién de este, pues el
estudiante aplica los
conocimientos adquiridos
considerando en la
resolucidn de ejercicios
relacionados con el
desarrollo de



https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19Gk9Ba2w4lHpD%252B1YbSxzIcAVdYjQIM1AL%252BYelai%252Fzt7PkD4s2QwgqEPNq9BD1MnbnV2bYVJ0xmc2zIeKpQ4IRhq0ROvMQ8GXY%253D/start
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/quiz/view.php?id=15
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/quiz/view.php?id=15
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/quiz/view.php?id=15
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razonamiento légico-
matematico.

Tematica general
del entorno virtual
disenado mediante

Subtemas
incluidos en el
entorno virtual

Contenidos de cada
subtema incluidos en
el entorno virtual de

Recurso generado
para cada contenido
expuesto dentro del

Funcionalidad de
recurso generado para
desarrollar la tematica

Aplicabilidad del
recurso incluido
dentro del entorno

Moodle de aprendizaje  aprendizaje disefiado entorno virtual de general del entorno virtual de
disefiado mediante Moodle. aprendizaje virtual de aprendizaje = aprendizaje, para
mediante elaborado mediante disefiado mediante desarrollar
Moodle. Moodle. Moodle. razonamiento logico-
matematico.
Desarrollo de Lenguaje Definicion de lenguaje  Infografias Le permite al estudiante  Identificacion en el
razonamiento matematico matematico: ¢qué es el  https://jessicaruizpadilla. ~caracterizar el concepto  entorno de informacion
I6gico matematico lenguaje matematico?  xeted.com/pluginfile.php de lenguaje matematicoy susceptible de ser
mediante la /29/mod resource/cont  Su aplicabilidad en el abstraida, pues el
resolucion de ent/5/lenguaje%20mate  Proceso de resolucion de  estudiante reconoce
sistemas de mM%C3%Altico.gif sistemas de ecuaciones. conocimientos
ecuaciones de aplicables para
primer grado desarrollar destrezas
vinculadas al
razonamiento légico-
matematico.
Desarrollo de Lenguaje Importancia del Enlaces sitios web Genera en el estudiante Identificacion en el
razonamiento matematico lenguaje matematico especializados la informacidn necesaria  entorno de informacion

I6gico matemaético

https://www.niu.edu/m

para reconocer la

susceptible de ser

mediante la athmatters/sp/everyday importancia del lenguaje  abstraida, pues el
resolucién de - matematico y su estudiante reconoce la
sistemas de life.shtml#:~:text=Calc  aplicabilidad en la importancia de aplicar

ecuaciones de
primer grado

ular%20distancias%2C
%20tiemp0%20y%20c

resolucidn de sistemas de

gcuaciones.

contenidos previos en
el desarrollo de
habilidades



https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
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oste, Tocar%20m%C3 relacionadas con el
%BAsica razonamiento légico-
matematico.
Tematica Subtemas Contenidos de Recurso generado para cada Funcionalidad de Aplicabilidad  del
general  del incluidos en el cada subtema contenido expuesto dentro del recurso generado recurso incluido
entorno entorno virtual incluidos en el entorno virtual de aprendizaje para desarrollar la dentro del entorno
virtual de aprendizaje entorno virtual elaborado mediante Moodle. tematica general del virtual de
disefiado disefiado de aprendizaje entorno virtual de aprendizaje, para
mediante mediante disefiado aprendizaje desarrollar
Moodle Moodle. mediante diseflado mediante razonamiento
Moodle. Moodle. I6gico-matematico.
Desarrollode  Lenguaje Clase tutorial Microlearning Genero en el Genera
razonamiento  matematico asincronica https://www.youtube.com/watch?v=Ds  estudiante retroalimentacion

I6gico
matematico
mediante la
resolucion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

R1qEHPbpl&feature=youtu.be

fundamentos tedrico-
practicos con
respecto al
planteamiento y
resolucion de
problematicas
referentes a sistemas
de ecuaciones.

sobre el proceso de
resolucion del
problema, pues le
brinda al estudiante
las herramientas
necesarias para
resolver
problematicas
relacionadas con el
desarrollo de
razonamiento légico-
matematico.



https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.youtube.com/watch?v=DsR1qEHPbpI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=DsR1qEHPbpI&feature=youtu.be
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Tematica Subtemas Contenidos de Recurso generado Funcionalidad de recurso Aplicabilidad del recurso
general del incluidosen el cada subtema para cada contenido generado para desarrollar incluido dentro del
entorno virtual entorno incluidos en el expuesto dentro del la tematica general del entorno virtual de
disefiado virtual de entorno virtual de  entorno virtual de entorno virtual de aprendizaje, para
mediante aprendizaje aprendizaje aprendizaje elaborado aprendizaje disefiado desarrollar
Moodle disefiado disefiado mediante Moodle. mediante Moodle. razonamiento logico-
mediante mediante Moodle. matematico.
Moodle.
Desarrollo de Lenguaje Actividades ladicas Cuestionarios online Le permite al estudiante Identificar la influencia de
razonamiento matematico ludicos comprobar de forma cada uno de los elementos
I6gico WWW.quizizz.com agradable el nivel de que conforman un
matematico codigo: 74044216 conocimiento adquirido, para  problema en la resolucion
mediante la desarrollar destrezas de este, ya que el
resolucion de relacionadas con la resolucion estudiante se encuentra en
sistemas de de sistemas de ecuaciones. capacidad de reconocer las
ecuaciones de habilidades que le permite
primer grado resolver problematicas
relacionadas con el
razonamiento légico-
matematico.
Desarrollo de Lenguaje Actividades ladicas Documentos Word en Permite evidenciar el nivel de Identificar la influencia de
razonamiento matematico linea: Rétate a ti mismo  conocimientos desarrollados  cada uno de los elementos

I6gico
matematico
mediante la
resolucion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

https://docs.google.com/
document/d/1onJC1AidD
ZmNN2csp7oYamX4wldQ
oMqssN8CyF9vzSc/edit

por el estudiante al aplicarlos
en la generacion de
habilidades relacionadas con
la resolucidn de sistemas de
gcuaciones.

que conforman un
problema en la resolucién
de este, ya que el
estudiante aplica
conocimientos adquiridos
previamente para resolver
problematicas relacionadas
con el desarrollo del
razonamiento légico-
matematico.



http://www.quizizz.com/
https://docs.google.com/document/d/1onJC1AidDZmNN2csp7oYamX4wIdQoMqssN8CyF9vzSc/edit
https://docs.google.com/document/d/1onJC1AidDZmNN2csp7oYamX4wIdQoMqssN8CyF9vzSc/edit
https://docs.google.com/document/d/1onJC1AidDZmNN2csp7oYamX4wIdQoMqssN8CyF9vzSc/edit
https://docs.google.com/document/d/1onJC1AidDZmNN2csp7oYamX4wIdQoMqssN8CyF9vzSc/edit
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Tematica general
del entorno virtual
diseflado mediante
Moodle

Subtemas
incluidos en el

entorno virtual de

aprendizaje
disefado
mediante Moodle.

Contenidos de cada
subtema incluidos en
el entorno virtual de
aprendizaje disefiado
mediante Moodle.

Recurso generado
para cada
contenido expuesto
dentro del entorno
virtual de
aprendizaje
elaborado
mediante Moodle.

Funcionalidad de
recurso generado para
desarrollar la tematica
general del entorno
virtual de aprendizaje
disefiado mediante
Moodle.

Aplicabilidad del
recurso incluido dentro
del entorno virtual de
aprendizaje, para
desarrollar
razonamiento logico-
matematico.

Desarrollo de Lenguaje Ejercitacion del Recursos ludicos Permite evidenciar el Identificacion en el
razonamiento matematico lenguaje matematico interactivos nivel de conocimientos  entorno de informacion
I6gico matematico https://app.nearpod.c  desarrollados por el susceptible de ser
mediante la om/presentation?pin  estudiante al aplicarlos  abstraida, pues le permite
resolucion de =6D2V8 en la generacion de al estudiante discriminar
sistemas de habilidades contenidos a aplicarse
ecuaciones de relacionadas con la para desarrollar ejercicios
primer grado resolucion de sistemas  sobre razonamiento

de ecuaciones. I6gico-matematico.
Desarrollo de Lenguaje Importancia de las Foro asincronico Permite identificar Identificar la influencia de
razonamiento matematico matematicas en la vida  https://jessicaruizpadi como aplicar los cada uno de los elementos

I6gico matematico
mediante la
resolucion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

cotidiana

lla.xeted.com/mod/fo
rum/view.php?id=26

contenidos
desarrollados sobre
sistemas de ecuaciones
en la vida cotidiana del
estudiante.

que conforman un
problema en la resolucién
de este, pues el estudiante
reconoce contenidos
susceptibles de aplicarse
en problemas cotidianos
relacionados con el
razonamiento ldgico-
matematico.



https://app.nearpod.com/presentation?pin=6D2V8
https://app.nearpod.com/presentation?pin=6D2V8
https://app.nearpod.com/presentation?pin=6D2V8
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=26
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=26
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=26

180

Tematica general
del entorno virtual
diseflado mediante
Moodle

Subtemas
incluidos en el
entorno virtual
de aprendizaje

Contenidos de
cada subtema
incluidos en el
entorno virtual de

Recurso generado
para cada
contenido expuesto
dentro del entorno

Funcionalidad de
recurso generado para
desarrollar la tematica
general del entorno

Aplicabilidad del recurso
incluido dentro del entorno
virtual de aprendizaje, para
desarrollar razonamiento

disefiado aprendizaje virtual de virtual de aprendizaje  l6gico-matematico.
mediante disefiado mediante aprendizaje diseflado mediante
Moodle. Moodle. elaborado Moodle.
mediante Moodle.
Desarrollo de Lenguaje Evaluacion Cuestionario en Permite reconocer la Identificar la influencia de
razonamiento matematico formativa linea (formulario funcionalidad de los cada uno de los elementos
[6gico matematico online) conocimiento y que conforman un problema
mediante la https://docs.google.c  destrezas relacionadas en la resolucion de este, pues
resolucion de om/forms/d/e/1FAlp  con sistemas de el estudiante al desarrollar la
sistemas de QLSen5dglzVCvbsrkYo  ecuaciones adquiridas evaluacion reconocio la
ecuaciones de X6Y4fUB6BRnmxSpU  por el estudiante. informacion aplicable en la
primer grado 03gGhtfKus9asLCA/vi resolucion de problematicas
ewform referidas al razonamiento
I6gico-matematico.
Desarrollo de Sistemas de Importancia de los  Foro asincronico El estudiante reconoce Identificar la influencia de
razonamiento ecuaciones sistemas de https://jessicaruizpadi la importancia de cada uno de los elementos
I6gico matematico ecuaciones lla.xeted.com/mod/fo  desarrollar destrezas y que conforman un problema

mediante la
resolucion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

rum/view.php?id=30

conocimientos sobre
sistemas de ecuaciones,
considerando el grado
de aplicabilidad de la
mencionada tematica.

en la resolucion de este, pues
el estudiante advierte la
importancia de ciertos
conocimientos aplicables en
la resolucion de
problematicas referentes al
razonamiento légico-
matematico.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=30
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=30
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=30
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Tematica Subtemas Contenidos de  Recurso generado  Funcionalidad de Aplicabilidad del recurso
general del incluidos en el cada subtema  paracada recurso generado para incluido dentro del entorno
entorno virtual entorno virtual incluidosenel contenido expuesto desarrollar la tematica virtual de aprendizaje, para
disefiado de aprendizaje  entorno dentro del entorno  general del entorno desarrollar razonamiento l6gico-
mediante disefiado virtual de virtual de virtual de aprendizaje matematico.
Moodle mediante aprendizaje aprendizaje disefiado mediante
Moodle. disefiado elaborado mediante Moodle.
mediante Moodle.
Moodle.
Desarrollo de Sistemas de Métodos de Infografias Permiten al estudiante Identificacion en el entorno de
razonamiento ecuaciones resolucion de https://www.canva.co identificar contenidos informacion susceptible de ser
I6gico sistemas de m/design/DAFvxRrp9L  relacionados con el abstraida, pues el estudiante
matematico ecuaciones w/7GeiZ 4dF6CxS5VE  desarrollo de la reconoce contenidos aplicables en
mediante la Mx7Djw/watch?utm c destreza, para resolver  la resolucion de problemas
resolucion de ontent=DAFvxRrp9Lw  problemas relacionados relacionados con desarrollo de
sistemas de &utm campaign=desi  con sistemas de razonamiento l6gico-matematico.
ecuaciones de gnshare&utm mediu  gcyaciones.
primer grado m=link&utm source=e
ditor
Desarrollo de Sistemas de Resolucion de  Enlaces de sitios Le permite al Identificacion en el entorno de
razonamiento ecuaciones ejercicios web especializados.  estudiante explorar e informacion susceptible de ser

I6gico
matematico
mediante la
resolucion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

https://www.geogebr
a.org/m/yxunccvz

identificar la aplicacion
de métodos especificos

para la resolucion de
problemas sobre

sistemas de ecuaciones.

abstraida, puesto que el estudiante
establece de acuerdo a los
conocimientos generados
previamente, cuales de estos le
permitiran resolver problemas
relacionados con el razonamiento
I6gico-matematico.



https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.geogebra.org/m/yxunccvz
https://www.geogebra.org/m/yxunccvz
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Tematica general
del entorno virtual
diseflado mediante
Moodle

Contenidos de cada
subtema incluidos
en el entorno
virtual de

Subtemas
incluidos en el
entorno virtual
de aprendizaje

Recurso generado
para cada contenido
expuesto dentro del
entorno virtual de

Funcionalidad de
recurso generado para
desarrollar la tematica
general del entorno

Aplicabilidad del
recurso incluido dentro
del entorno virtual de
aprendizaje, para

disefiado aprendizaje aprendizaje virtual de aprendizaje  desarrollar
mediante disefiado mediante  elaborado mediante  disefiado mediante razonamiento logico-
Moodle. Moodle. Moodle. Moodle. matematico.
Desarrollo de Sistemas de Resolucion de Fichas interactivas Le permite al estudiante  Ordenamiento de
razonamiento ecuaciones ejercicios https://www.liveworksh aplicar de forma informacion abstraida del
I6gico matematico eets.com/es/c?a=c&sr= interactiva métodos entorno, gracias a que el
mediante la n&l=he&i=sdunctd&r=g  especificos, para la estudiante aplica
resolucion de c&f=dzdtuzzf&ms=uz&c resolucion de problemas procedimientos
sistemas de d=klwrpnxlkzntkngnzxgg sobre sistemas de secuenciales para resolver
ecuaciones de exg&mws=hs ecuaciones. problematicas
primer grado relacionadas con el
razonamiento légico-
matematico.
Desarrollo de Sistemas de Actividades ludicas  Cuestionarios online Estimula al estudiante Identificar la influencia de
razonamiento ecuaciones ludicos aplicar destrezas cada uno de los elementos

I6gico matematico
mediante la
resolucion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

https://quizizz.com/join
re-

game/running/U2FsdGV
kX19JRfvBbQkgwITJNTJ

yh3NJQbLx9Je91jVP6po
tDBMQI%252B2WMcpC
b9Uw7p5WenWitLNBerz
gTafAQzzzKimSNe7jUcjY
i3W2WGxU%253D/start

relacionadas con la
resolucion de sistemas de
ecuaciones, considerando
las destrezas
desarrolladas sobre el
tema.

que conforman un
problema en la resolucién
de este, pues el estudiante
reconoce contenidos
especificos que se pueden
aplicar en la resolucion de
problematicas referentes
al razonamiento logico-
matematico.



https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
https://quizizz.com/join/pre-game/running/U2FsdGVkX19JRfvBbQkqwlTJNTJyh3NJQbLx9Je91jVP6potDBmQl%252B2WMcpCb9Uw7p5WenWtLNBerzgTafAQzzzKjmSNe7jUcjYj3W2WGxU%253D/start
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Tematica general
del entorno virtual
diseflado mediante
Moodle

Subtemas

incluidos en el
entorno virtual
de aprendizaje

Contenidos de cada
subtema incluidos en
el entorno virtual de
aprendizaje disefiado

Recurso generado
para cada contenido
expuesto dentro del
entorno virtual de

Funcionalidad de
recurso generado para
desarrollar la tematica
general del entorno

Aplicabilidad del
recurso incluido
dentro del entorno
virtual de aprendizaje,

disefiado mediante Moodle. aprendizaje virtual de aprendizaje = para desarrollar
mediante elaborado mediante disefiado mediante razonamiento logico-
Moodle. Moodle. Moodle. matematico.
Desarrollo de Sistemas de Desarrollo de actividad Presentacién Le permite al estudiante ~ Ordenamiento de
razonamiento ecuaciones colaborativa interactiva aportar a la construccién  informacién abstraida
I6gico matematico https://www.geogebra.o  del proceso de del entorno, puesto que
mediante la rg/m/yxunccvz caracterizacion de un el estudiante aporta a la
resolucion de concepto relacionados generacion de un
sistemas de con la aplicacion de proceso especifico para
ecuaciones de métodos para resolver resolver problemas
primer grado sistemas de ecuaciones.  relacionados con
razonamiento légico-
matematico.
Desarrollo de Sistemas de Desarrollo de actividad Muro interactivo Le permite al estudiante ~ Ordenamiento de
razonamiento ecuaciones colaborativa https://padlet.com/jaruiz  generar actividades informacion abstraida

I6gico matematico
mediante la
resolucion de
sistemas de
ecuaciones de
primer grado

1021/sistema-de-
ecuaciones-lineales-2x2-
1widgliqtjxg452t

colaborativas, en las
cuales referencie
informacion de forma
ordenada y practica sobre
el procesos de resolucion
de sistemas de
ecuaciones.

del entorno, esto debido
a que el estudiante de
forma colaborativa
especifica el orden a
seguir para resolver
problematicas
relacionadas con el
razonamiento ldgico-
matematico.



https://www.geogebra.org/m/yxunccvz
https://www.geogebra.org/m/yxunccvz
https://padlet.com/jaruiz1021/sistema-de-ecuaciones-lineales-2x2-1widgliqtjxg452t
https://padlet.com/jaruiz1021/sistema-de-ecuaciones-lineales-2x2-1widgliqtjxg452t
https://padlet.com/jaruiz1021/sistema-de-ecuaciones-lineales-2x2-1widgliqtjxg452t
https://padlet.com/jaruiz1021/sistema-de-ecuaciones-lineales-2x2-1widgliqtjxg452t
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5.4.4 Aplicacion del entorno virtual de aprendizaje generado mediante la plataforma Moodle,
para desarrollar el razonamiento l6gico-matematico.

Una vez desarrollado el proceso de disefio, preparacién y curado de los recursos a
incluirse en el entorno virtual disefiado mediante Moodle; se procedi6 a aplicar dicha plataforma
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, considerando el cumplimiento de los objetivos
planteados, asi como los criterios sobre el desarrollo de razonamiento I6gico-matematico,
valorados previamente. Siendo asi a continuacion se describe el proceso de aplicacion
desarrollado para la presente propuesta.

e Planificacion del proceso de aplicacién del entorno virtual para desarrollar
razonamiento l6gico-matematico:

En referencia al contenido de la investigacion, objetivos y proceso de elaboracion de la
propuesta, se planificd la aplicacion del recurso generado a través de Moodle, considerando la
planificacion micro curricular disefiada por los docentes de la asignatura de matematicas del
Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, evidenciando

a continuacion, la distribucion de las tematicas, asi como el modelo de planificacion utilizado.
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Distribucién de las Teméaticas y Contenidos del Entorno Virtual de Aprendizaje Disefiado por Moodle, Considerando Planificacion

Micro curricular de la Asignatura de Matematicas

Contenido micro Destreza a desarrollar
curricular

Contenidos del entorno virtual
vinculados

Recursos utilizados

Razonamiento l6gico-  Resolver y plantear problemas

matematico de aplicacion con enunciados
que involucran ecuaciones o
inecuaciones de primer grado
con una incognitaen Q, e
interpretar y juzgar la validez de
las soluciones obtenidas dentro
del contexto del problema.

-Importancia del razonamiento l6gico
matematico.

-Funciones de las piezas de ajedrez.
-Jugando ajedrez

-Rompecabezas virtual

-Material audiovisual
-Foro asincrénico

-Sitios web especializados
-Recurso ludico interactivo

Ecuaciones Resolver ecuaciones de primer
matematicas grado con una incognita en Q de
manera algebraica.

-Conceptos sobre ecuaciones
-Procedimientos para la resolucion
-Ejercicios sobre ecuaciones
-Evaluacion Formativa

-Infografias

-sitios web especializados
-Cuestionarios online ludicos
-Cuestionarios de evaluacion
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Contenido Destreza a desarrollar Contenidos del entorno virtual vinculados Recursos utilizados

micro

curricular
- ¢Qué es el lenguaje matematico? -Infografias

Lenguaje Expresar enunciados simples en -Importancia de las matematicas. -Sitios web especializados

matematico lenguaje matematico (algebraico) -Clase asincrénica -Microlearning

para resolver problemas. -Cuestionario sobre lenguaje matematico. -Cuestionario ludico online
-Retandote a ti mismo -Documento Word online
-Ejercitacion del lenguaje matematico -Recursos ludicos interactivos
-Aplicabilidad del lenguaje matematico -Foro asincrénico
-Evaluacion formativa -Evaluacion Formativa
Resolver analiticamente -Importancia de los sistemas de ecuaciones. -Foro asincrénico
Sistemas  sistemas de dos ecuaciones lineales ~ -Métodos de resolucion de sistemas de ecuaciones -Infografias

de ecuaciones

con dos incégnitas utilizando
diferentes métodos (igualacion,
sustitucion, eliminacion).

-Resolucidn de ejercicios
-Actividades ludicas
-Desarrollo de actividad colaborativa

-sitios web especializados
-Cuestionarios online ludicos
-Fichas interactivas
-Presentacion interactiva
-Muro interactivo.
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Esquema de planificacion micro curricular de la asignatura de matematicas de Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa

“Aida Gallegos de Moncayo™

UNIDAD EDUCATIVA “AIGA GALLEGOS DE MONCAYO”

ANO LECTIVO
2022-2023

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVQOS:

Docente: | Lic. Jessica Ruiz Padilla

Area/asignatura | Matematicas Grado/Curs
; 0:

1ERO BGU | Paralelo:

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS: INDICADORES
ESENCIALES DE
EVALUACION:
EJES Creatividad PERIODOS: SEMANA DE
TRANSVERSALES INICIO:
Estratedias Actividades de
strateg Recursos Indicadores de logro evaluacioén/ Técnicas /
metodologicas )
instrumentos

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacién de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada
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e Matriculacion de los alumnos al entorno virtual de aprendizaje:
En referencia a los objetivos, disefio y contenidos de la presente propuesta, para la
aplicacion del entorno virtual desarrollado mediante Moodle, se procedié a matricular a todos los
estudiantes que formaron parte de la muestra de la investigacion y que participaron activamente

de la experiencia educativa.

Figura 39
Visualizacion de los Alumnos Matriculados en el Entorno Virtual, Elaborado a través de Moodle

sobre la Tematica Resolucion de Sistemas de Ecuaciones
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o Berco caPsagirire., @ PunemeCadanhy () Wihatipp By Dapadcde binaal. e UNIDAD EDUCATIV-. ) ranes b uciaral & FOVISA CONTL. » L3 Todasios maresds
Gl D000 | TEALE T3 C et aM b P BTy e < & o ie maninsasn )
. Academl Pagmahacpd Areapenced Meomar Advrkbracds Selils
]
w—
VB Vipsernes berrrearbet vara A 0T gead com Etedarie # Ha bap gripes 2Aw | o ame oo
3 ham CMbatson |rapazemanao#zmal com Ertedarie & e bay grpes L da 3 horm amn o
O Odols Ohpnprninba cdaucneqnzandoBitgnal zom Evtediaria & Mo bay grpos Ldm2bhom amn oo
HE Monhe Conid: roberichelizl 2345@gmal com Evtrdurie s He by gripss Wi ape o a
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e Desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante el entorno virtual
disefiado a partir de Moodle

Una vez que se disefid, programé y configuro el entorno virtual de aprendizaje generado
mediante Moodle para aplicar dentro del proceso educativo, se procedio a ejecutarlo por parte de
cada uno de los estudiantes participantes, refiriendo el contenido descrito a continuacion.

RAZONAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

UNIDAD EDUCATIVA “AIDA GALLEGOS DE MONCAYO”

AREA DE MATEMATICAS

TEMA 1: Razonamiento l6gico-matematico

DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y Nombres docente

Ruiz Padilla Jessica Anabell

Objetivo General:

Determinar la importancia del razonamiento I6gico matematico en la vida cotidiana

Destreza:

Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados que involucran ecuaciones 0
inecuaciones de primer grado con una incognita en Q, e interpretar y juzgar la validez de las
soluciones obtenidas dentro del contexto del problema.

CONTENIDOS A TRATAR:

Los contenidos a tratar se describen en la tabla mostrada a continuacién considerando los
parametros de planificacion micro curricular, incluyendo recursos y estrategias desarrolladas a

través de Moodle.
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Planificaciones Desarrolladas en la Plataforma Moodle
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UNIDAD EDUCATIVA “AIGA GALLEGOS DE

MONCAYO”

ANO LECTIVO
2022-2023

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVQOS:

Docente: [Lic. Jessica Ruiz Padilla

Area/asignatura: | Matematicas

Grado/Cur |1IERO BGU |Paralelo: |A B

N.° de
unidad de
planificacion:

1 | Titulo de unidad de planificacion: | Algebray funciones

Obijetivos especificos de la Determinar la
unidad de planificacion: importancia del

razonamiento logico
matematico en la vida
cotidiana.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:

INDICADORES ESENCIALES DE
EVALUACION:

Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados que involucren ecuaciones o
inecuaciones de primer grado con una incognita en Q, e interpretar y juzgar la validez de las
soluciones obtenidas dentro del contexto del problema.

Emplea las relaciones de orden, las
propiedades algebraicas (adicién y
multiplicacion), las operaciones con distintos
tipos de nimeros (Z, Q, 1) y expresiones
algebraicas, para afrontar inecuaciones y
ecuaciones con soluciones de diferentes
campos numericos, y resolver problemas de la
vida real, seleccionando la forma de célculo
apropiada e interpretando y juzgando las
soluciones obtenidas dentro del contexto del
problema; analiza la necesidad del uso de la
tecnologia.

EJES
TRANSVERSALES:

Creatividad

PERIODOS: 2

SEMANA DE INICIO: 13/03/2023
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Estrategias metodoldgicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de
evaluacién/ Técnicas /
instrumentos

El estudiante participa en un
foro y expresa su criterio sobre la
importancia del razonamiento
I6gico matematico.

Observa un video de
diferentes estrategias para
desarrollar razonamiento ldgico
matematico

Aplica diferentes estrategias
para desarrollar razonamiento
I6gico matematico utilizando Tics:
Ajedrez.

Aplica diferentes estrategias
para desarrollar razonamiento
I6gico matematico utilizando Tics:
rompecabezas virtual.

https://app.nearpod.
com/presentation?pin=35C
8M
https://www.formandoform

adores.org.mx/colabora/pu
blicaciones/la-importancia-
del-pensamiento-
matematico-
el#:~:text=La%?20inteligen
cia%201%C3%B3gic0%20
matem%C3%Altica%20co
ntribuye,pensamiento%20y
%20de%201a%20inteligen
cia.&text=Capacidad%20d
£%20solucionar%20proble
mas%20en,formulando%?2
0hip%C3%B3tesis%20y%
20estableciendo%?20predic
ciones.&text=Fomenta%20
la%20capacidad%20de%?2
Orazonar,forma%20de%20
planificar%20para%20cons

equirlo.

Emplea las relaciones de orden, las
propiedades algebraicas (adicion y
multiplicacidn), las operaciones con
distintos tipos de numeros (Z, Q, ) y
expresiones algebraicas, para afrontar
inecuaciones y ecuaciones con soluciones
de diferentes campos numéricos, y resolver
problemas de la vida real, seleccionando la
forma de calculo apropiada e interpretando
y juzgando las soluciones obtenidas dentro
del contexto del problema; analiza la
necesidad del uso de la tecnologia.

Técnica: Andlisis de desempefio
Instrumento: Portafolio del
estudiante

https://puzzlefactory.com/es/rom
pecabezas-edificios/365639-
rompecabezas-
matem%C3%Altico-
rompecabezas#11x11

Técnica: Analisis de desempefio
Instrumento: Lista de cotejo
Juego de ajedrez en linea
https://www.chess.com/es/more



https://app.nearpod.com/presentation?pin=35C8M
https://app.nearpod.com/presentation?pin=35C8M
https://app.nearpod.com/presentation?pin=35C8M
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://www.formandoformadores.org.mx/colabora/publicaciones/la-importancia-del-pensamiento-matematico-el#:~:text=La%20inteligencia%20l%C3%B3gico%20matem%C3%A1tica%20contribuye,pensamiento%20y%20de%20la%20inteligencia.&text=Capacidad%20de%20solucionar%20problemas%20en,formulando%20hip%C3%B3tesis%20y%20estableciendo%20predicciones.&text=Fomenta%20la%20capacida
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://puzzlefactory.com/es/rompecabezas-edificios/365639-rompecabezas-matem%C3%A1tico-rompecabezas#11x11
https://www.chess.com/es/more
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Recurso externo
Video:

https://www.youtu
be.com/watch?v=X8hFI5j
EWWY &t=2s
Foro:
https://jessicaruizpadilla.xe
ted.com/mod/forum/view.p

hp?id=2

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Lic. Jessica Ruiz Director del area : Lic. Lizbeth Vicerrector: Ing. Sonia Quillupangui
Herrera
Firma: Firma: Firma:
Fecha: 08/03/23 Fecha: 09/03/23 Fecha:10/03/23



https://www.youtube.com/watch?v=X8hFl5jEWwY&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=X8hFl5jEWwY&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=X8hFl5jEWwY&t=2s
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=2
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=2
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=2

193

Descripcion de cada una de las estrategias metodologicas disefiadas e incluidas en el entorno
virtual de aprendizaje

El estudiante responde las preguntas en foro asincronico: Esta actividad se planteo6 con el
objetivo de que el estudiante fundamente el objetivo de generar razonamiento l6gico-matematico,
dentro del contexto educativo, especificamente la resolucion de problematicas pertenecientes a la
cotidianidad. Lo mencionado anteriormente, se describe graficamente en la siguiente figura.

Esta actividad se planted con el objetivo de que el estudiante fundamente el objetivo de
generar razonamiento logico-matematico, dentro del contexto educativo, especificamente la
resolucién de problematicas pertenecientes a la cotidianidad. Lo mencionado anteriormente, se
describe gréficamente en la siguiente figura.

Figura 40

Visualizacion del Foro Asincronico sobre la Importancia del Razonamiento Logico-matematico
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e Observa un video de diferentes estrategias para desarrollar razonamiento légico
matematico

Esta estrategia metodoldgica se planted con el objetivo de que el estudiante visualice una
aplicacion practica del razonamiento l6gico-matematico en la cotidianidad, en este caso el
desarrollo de las piezas que conforman el juego del ajedrez, es asi que a continuacion se
evidencia una gréfica sobre el mencionado recurso.
Figura 41
Visualizacion del Material Audiovisual Expuesto sobre la Funcion de las Piezas de Ajedrez

como Aplicacion Practica del Razonamiento Logico-matematico

Lok anavinnimcons 4o at piceas de Aedves | Apeande con oy | Aedres pana sl

e Aplica diferentes estrategias para desarrollar razonamiento I6gico matematico
utilizando Tics: Ajedrez.
El objetivo de esta estrategia es generar en el estudiante a través del ejercicio autbnomo

el fortalecimiento del razonamiento l6gico-matematico, considerando la importancia de aplicar
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dicho concepto, razon por la cual se muestra posteriormente la visualizacion de la actividad
generada por los estudiantes.

Figura 42

Visualizacion del Sitio Web Especializado Sobre la Practica de Ajedrez como Aplicacion

Practica del Razonamiento Logico-matematico

e Aplica diferentes estrategias para desarrollar razonamiento I6gico matematico

utilizando Tics: rompecabezas virtual

El proposito de plantear dicha estrategia, se sustento6 en la capacidad de reforzar en el
estudiante destrezas relacionadas con el razonamiento l6gico-matematico, mediante la aplicacion
practica de dicho concepto en un ejercicio de caracter ludico. Razon por la cual a continuacion se

evidencia el desarrollo de la mencionada actividad.
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Figura 43
Visualizacion de la Estrategia Metodoldgica de Caracter Ludica Planteada al Estudiante como

Aplicacion Practica del Razonamiento Légico-matematico

RAZONAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

UNIDAD EDUCATIVA “AIDA GALLEGOS DE MONCAYO”
AREA DE MATEMATICAS

TEMA 2: ECUACIONES MATEMATICAS

DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y Nombres docente

Ruiz Padilla Jessica Anabell

Objetivo General:
Determinar la importancia del razonamiento [6gico matematico en la vida cotidiana

Destreza: Despejar ecuaciones lineales con una incégnita.



CONTENIDOS A TRATAR:
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Los contenidos a tratar se describen en la tabla mostrada a continuacion considerando los parametros de planificacién micro

curricular, incluyendo recursos y estrategias desarrolladas a través de Moodle.

Tabla 19:

Planificacion micro curricular sobre la tematica ecuaciones de primer grado, incluida en el entorno virtual de aprendizaje

disefiado mediante Moodle.

UNIDAD EDUCATIVA “AIGA GALLEGOS DE MONCAYO”

ANO LECTIVO
2022-2023

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: |Lic. Jessica Ruiz Padilla

Area/asignatura: | Matematicas Grado/Curso

1ERO BGU

Paralelo [A B

N.° de 1
unidad de
planificacion:

Titulo de unidad de planificacion:

Algebray funciones | Objetivos especificos de la | Reconocer la estructura
unidad de planificacion:

de una ecuacion lineal.

Despejar
ecuaciones lineales con
una incognita.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:

INDICADORES ESENCIALES
DE EVALUACION:

M.4.1.20. Resolver ecuaciones de primer grado con una incognita en Q de manera algebraica.

I.M.4.1.2. Formula y resuelve
problemas aplicando las
propiedades algebraicas de los
nameros enteros y el
planteamiento y resolucion de
ecuaciones e inecuaciones de




198

primer grado con una incdgnita;
juzga e interpreta las soluciones
obtenidas dentro del contexto del
problema. (1.2.)

EJES
TRANSVERSALES:

Responsabilidad

PERIODOS: 2

SEMANA 27/02/2023

DE INICIO:

Estrategias metodolégicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de evaluacién/
Técnicas / instrumentos

El estudiante observa una
infografia.

¢ Qué son las ecuaciones?

Identifica los elementos y
estructura de una ecuacion
matematica.

¢ Qué son las variables?

Diferencia las letras del
alfabeto que representan a una
variable dentro de una ecuacion.

¢ Cémo resolver una
ecuacion lineal?

A través de la lectura y
demostracion de ejercicios
resueltos conceptualiza el proceso
para resolver una ecuacion lineal

de primer grado con una incognita.

Aplicamos y repasamos el
proceso de resolucion de
ecuaciones mediante actividades
ludicas a través de quizizz.

https://www.canva.
com/design/DAFg4qlyLM
E/QiIAAbrpEFZW7P djm7

xXGg/edit

Recurso Externo

https://www.proble
masyecuaciones.com/Ecua
ciones/primer-
grado/ecuaciones-primer-
grado-resueltas-fracciones-
parentesis-solucion.html

Quizizz
https://quizizz.com/

join/game/U2FsdGVkX18

uiYgrKAKJSu%252FTzD

UDkdUQsSXA400JroxIR
WFE7Ah0fo44P7trHZ71iK
g0PseWIiT2GiLmfXpszow

Identifica las partes de una ecuacion
lineal con una incégnita

Aplica las propiedades algebraicas de
los nimeros enteros para encontrar el valor de
la incdgnita.

Resuelve ecuaciones lineales de una
incognita.

Técnica: Analisis de
desempefio

Instrumento: Portafolio del
estudiante Padlet

https://padlet.com/jaruiz1021
/pasos-para-resolver-una-
ecuaci-n-xkej61106iog02jo

Técnica: Analisis de
desempefio

Instrumento: Lista de
cotejo

https://docs.google.com/
document/d/15X0Q9Z2JiFXsOU
SkXgexBFopHaPA pVYXblck

gN3LDFc/edit

Técnica: Interrogatorio
Instrumento:
Cuestionario



https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/9iAAbrpEFZW7P_djm7xXGg/edit
https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/9iAAbrpEFZW7P_djm7xXGg/edit
https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/9iAAbrpEFZW7P_djm7xXGg/edit
https://www.canva.com/design/DAFg4qlyLME/9iAAbrpEFZW7P_djm7xXGg/edit
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://www.problemasyecuaciones.com/Ecuaciones/primer-grado/ecuaciones-primer-grado-resueltas-fracciones-parentesis-solucion.html
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX18uiYgrKAKJSu%252FTzDUDkdUQsSXA4OOJr9xlRwFE7Ah0fo44P7trHZ71iKq0PseWiT2GiLmfXpszow%253D%253D?gameType=async
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX18uiYgrKAKJSu%252FTzDUDkdUQsSXA4OOJr9xlRwFE7Ah0fo44P7trHZ71iKq0PseWiT2GiLmfXpszow%253D%253D?gameType=async
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX18uiYgrKAKJSu%252FTzDUDkdUQsSXA4OOJr9xlRwFE7Ah0fo44P7trHZ71iKq0PseWiT2GiLmfXpszow%253D%253D?gameType=async
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX18uiYgrKAKJSu%252FTzDUDkdUQsSXA4OOJr9xlRwFE7Ah0fo44P7trHZ71iKq0PseWiT2GiLmfXpszow%253D%253D?gameType=async
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX18uiYgrKAKJSu%252FTzDUDkdUQsSXA4OOJr9xlRwFE7Ah0fo44P7trHZ71iKq0PseWiT2GiLmfXpszow%253D%253D?gameType=async
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX18uiYgrKAKJSu%252FTzDUDkdUQsSXA4OOJr9xlRwFE7Ah0fo44P7trHZ71iKq0PseWiT2GiLmfXpszow%253D%253D?gameType=async
https://padlet.com/jaruiz1021/pasos-para-resolver-una-ecuaci-n-xkej6l106iog02jo
https://padlet.com/jaruiz1021/pasos-para-resolver-una-ecuaci-n-xkej6l106iog02jo
https://padlet.com/jaruiz1021/pasos-para-resolver-una-ecuaci-n-xkej6l106iog02jo
https://docs.google.com/document/d/15XQ9Z2JiFXsOUSkXgexBFopHaPA_pVYXbIckqN3LDFc/edit
https://docs.google.com/document/d/15XQ9Z2JiFXsOUSkXgexBFopHaPA_pVYXbIckqN3LDFc/edit
https://docs.google.com/document/d/15XQ9Z2JiFXsOUSkXgexBFopHaPA_pVYXbIckqN3LDFc/edit
https://docs.google.com/document/d/15XQ9Z2JiFXsOUSkXgexBFopHaPA_pVYXbIckqN3LDFc/edit
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9%253D%253D?gameType

https://jessicaruizpadilla

Xxeted.com/mod/quiz/view.php?

=async
id=15

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Lic. Jessica Ruiz Director del area : Lic. Lizbeth Vicerrector: Ing. Sonia Quillupangui

Herrera

Firma: Firma: Firma:
Fecha: 22/02/23 Fecha: 23/02/23 Fecha:24/02/23



https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX18uiYgrKAKJSu%252FTzDUDkdUQsSXA4OOJr9xlRwFE7Ah0fo44P7trHZ71iKq0PseWiT2GiLmfXpszow%253D%253D?gameType=async
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX18uiYgrKAKJSu%252FTzDUDkdUQsSXA4OOJr9xlRwFE7Ah0fo44P7trHZ71iKq0PseWiT2GiLmfXpszow%253D%253D?gameType=async
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/quiz/view.php?id=15
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/quiz/view.php?id=15
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/quiz/view.php?id=15
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e Descripcion de cada una de las estrategias metodoldgicas disefiadas e incluidas
en el entorno virtual de aprendizaje

Concepto de ecuaciones: El planteamiento de esta estrategia metodolégica tuvo como fin
que el estudiante reconozca mediante la presentacion de infografias con disefio innovador e
interactivo conceptos basicos sobre ecuaciones y el procedimiento de resolucién. A
continuacion, se muestra una visualizacion del mencionado recurso.
Figura 44
Visualizacion de la Estrategia Metodoldgica de Caracter Visual: Infografias Planteadas al

Estudiante como Sustento Tedrico sobre el Concepto Ecuaciones
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e Procedimientos para la resolucion de ecuaciones
El objetivo de esta actividad, se fundamenté en generar un vinculo externo entre el
estudiante y nuevo conocimiento, proveniente de sitio web especializado, sobre el proceso de
resolucién de ecuaciones, considerando la capacidad del estudiante de asimilar el nuevo
conocimiento. Es asi que a continuacion se visualiza la exploracion del mencionado recurso.
Figura 45
Visualizacion de la Estrategia Metodol6gica Direccionamiento a Sitios Web Especializados,

Planteadas al Estudiante como Sustento Procedimental sobre Resolucién de Ecuaciones

v & Crm AAZONAOMENTOLOG ¥ M Buconmdsgimegedars X B 21 Weehisp a8 ¢+ - (=}
O 0 5 o/ W o oo ey sasn e ot o ST TR e I R TR O - - Gravi- tenied s racasn e - BaTer e - o o # D D & 09
o Derco duPogartan. @) Fna e Cunbvmte Wiatehey [y Dewadia zals b e UNMDAD IDUCATIV by comee inattucionw 5 AEVISA CONT: » £33 Tedasies marmads)
Problemas y Ecuaciones

En esta pigina vamas a resolver ecsadones de primer grado pasa a pase Comenzaremas can Fpasenm ot Eacisrem
ecuadones muy simples e |remos aumentando su dificuitad. En las eqsacianes tandremas sumas
restas, productos y cadentes de monomios sin parte literal [es decir nmeras) y de manamios con 1a “
32
e literal z (come 2x 6 5.
casiaeel ol
Resolver una eczadén consiste en enmntrar ef valor gue debe tomar la incégnits x para que se w
cumpla la igualdad. Podemas camprobar i la saludén encantrada es corfecta sustitupendo la
(e dmepn i g3y

incgnita ¥ por la soducidn, Comwo regla general, una ecuadidn de primer grado tiene wna Gnica
soluddn. Na abstants, puede darse el caso de cue no exista ninguna o que existan infinitas
veremas algin ejemplo de estos cases).

PR T

2-x=x~8 Caviminy dedviprn

Resolvemos:

Para resolver [2 eauadan, debemas pasar [os manomios que tienen a incdgnita a una ladode
laigualdady los que notienen la incdgnita al atrolada

e Resolucion de ejercicios sobre ecuaciones:
El desarrollo de la mencionada estrategia se plante6 desde la aplicacion de cuestionarios

y recursos online de caracter ludico con la finalidad de generar en el estudiante la destreza de
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resolver problemas sobre ecuaciones aplicando eficientemente los contenidos adquiridos

previamente. Siendo asi a continuacion se muestra graficamente el recurso aplicado.

Figura 46
Visualizacion de la Estrategia Recursos Online de Caracter Ludico, Planteadas al Estudiante

como Sustento Procedimental sobre Resolucion de Ecuaciones
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RAZONAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

UNIDAD EDUCATIVA “AiDA GALLEGOS DE MONCAYO”
AREA DE MATEMATICAS

TEMA 3: LENGUAJE MATEMATICO

DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y Nombres docente

Ruiz Padilla Jessica Anabell

Objetivo General:

Aplicar lenguaje comdn y transformarlo en lenguaje matematico.
Destreza:

Expresar enunciados simples en lenguaje matematico (algebraico) para resolver
problemas.
CONTENIDOS A TRATAR:

Los contenidos a tratar se describen en la tabla mostrada a continuacion considerando los
parametros de planificacion micro curricular, incluyendo recursos y estrategias desarrolladas a

través de Moodle.



Figura 47
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Planificacion Micro curricular Sobre la Temética Lenguaje Matematico, Incluida en el Entorno Virtual de Aprendizaje Disefiado

Mediante Moodle

UNIDAD EDUCATIVA “AIGA GALLEGOS DE MONCAYO”

ANO LECTIVO

— 2022-2023
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
Docente: |Lic. Jessica Ruiz Padilla Area/asignatura: Matematicas Grado/Curso | 1IERO Paralelo: (A B
BGU
N.° de unidad de 1 | Titulo de unidad de planificacion: | Algebray funciones Objetivos especificos | Aplicar lenguaje
planificacion: de la unidad de planificacion: [comuny
transformarlo en
lenguaje
matematico.
2. PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS: INDICADORES
ESENCIALES DE
EVALUACION:

M.4.1.8. Expresar enunciados simples en lenguaje matematico (algebraico) para resolver problemas.

.M.4.1.2. Formula 'y
resuelve problemas aplicando
las propiedades algebraicas
de los nimeros enteros y el
planteamiento y resolucién de
ecuaciones e inecuaciones de
primer grado con una
incognita; juzga e interpreta
las soluciones obtenidas
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dentro del contexto del
problema. (1.2.)

EJES Honestidad PERIO 2 SEMANA 0

TRANSVERSALES: DOS: DE INICIO: 6/03/202
3
Actividades de
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro evaluacion/ Técnicas /
instrumentos

+QUé es el lenguaje Infografia: | T§cn|ca: Analisis de

matematico? esempeno

Observar y analizar la
infografia

¢Para qué se utiliza el
lenguaje matematico en la vida
cotidiana?

Lectura y reflexion sobre la
importancia del lenguaje
matematico.

Clase e- learning

Los estudiantes asisten de
manera asincronica y progresan a
su ritmo de aprendizaje.

Cuestionarios online
lUdicos
quizizz.com

https://jessicaruiz
padilla.xeted.com/pluginf
ile.php/29/mod_resource/
content/5/lenguaje%20m
atem%C3%Altico.gif

Lectura:
https://www.niu.e
du/mathmatters/sp/every
day-
life.shtml#:~:text=Calcul
ar%:20distancias%2C %2
Otiempo%20y%620coste, T
ocar%20m%C3%BAsica
Foro:
https://jessicaruiz
padilla.xeted.com/mod/fo
rum/view.php?id=26

Expresa enunciados simples a lenguaje
matematico

Resuelve problemas utilizando
lenguaje matematico aplicando propiedades
algebraicas de los nimeros enteros.

Instrumento: Lista de
cotejo

Quizizz

https://quizizz.com/joi
n/game/U2FsdGVkX1%252B
290ezHc02xsbjwoSOvsQrmb5
UFO9rPc%252B3HNCY0ON%
252FN2c7BJt7cMty8ne7F8W
FtlvV3bjYECXLcdiw%253D
%253D?gameType=solo

Técnica: Interrogatorio
Instrumento:
Cuestionario

Googe Fony



https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/pluginfile.php/29/mod_resource/content/5/lenguaje%20matem%C3%A1tico.gif
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://www.niu.edu/mathmatters/sp/everyday-life.shtml#:~:text=Calcular%20distancias%2C%20tiempo%20y%20coste,Tocar%20m%C3%BAsica
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=26
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=26
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=26
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX1%252B29oezHc02xsbjwoSOvsQrm5UFO9rPc%252B3HnCy0N%252FN2c7BJt7cMty8ne7F8WFtIvV3bjYFCXLcdiw%253D%253D?gameType=solo
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX1%252B29oezHc02xsbjwoSOvsQrm5UFO9rPc%252B3HnCy0N%252FN2c7BJt7cMty8ne7F8WFtIvV3bjYFCXLcdiw%253D%253D?gameType=solo
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX1%252B29oezHc02xsbjwoSOvsQrm5UFO9rPc%252B3HnCy0N%252FN2c7BJt7cMty8ne7F8WFtIvV3bjYFCXLcdiw%253D%253D?gameType=solo
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX1%252B29oezHc02xsbjwoSOvsQrm5UFO9rPc%252B3HnCy0N%252FN2c7BJt7cMty8ne7F8WFtIvV3bjYFCXLcdiw%253D%253D?gameType=solo
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX1%252B29oezHc02xsbjwoSOvsQrm5UFO9rPc%252B3HnCy0N%252FN2c7BJt7cMty8ne7F8WFtIvV3bjYFCXLcdiw%253D%253D?gameType=solo
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX1%252B29oezHc02xsbjwoSOvsQrm5UFO9rPc%252B3HnCy0N%252FN2c7BJt7cMty8ne7F8WFtIvV3bjYFCXLcdiw%253D%253D?gameType=solo
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX1%252B29oezHc02xsbjwoSOvsQrm5UFO9rPc%252B3HnCy0N%252FN2c7BJt7cMty8ne7F8WFtIvV3bjYFCXLcdiw%253D%253D?gameType=solo
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Resolucidn de ejercicios
planteados de forma online
(retandote a ti mismo)

Jugando con el lenguaje
matematico.

(nearpod)

Foros sobre la
aplicabilidad del lenguaje
matematico.

Evaluacién Formativa

com/presentation?pin=6D2

Juego:

https://app.nearpod.

V8

be.com/watch?v=DsR1gE

e - learning:
https://www.youtu

HPbpl

https://docs.google.com/
forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzV
CvbsrKYoX6Y4fUB6BRNmMxS
pUO3gGhtfKus9asLCA/viewfo
rm

https://docs.google.com/
document/d/1onJC1AidDZmN
N2csp7oYamX4wldQoMqgssN8

CyF9vzSc/edit
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https://app.nearpod.com/presentation?pin=6D2V8
https://app.nearpod.com/presentation?pin=6D2V8
https://app.nearpod.com/presentation?pin=6D2V8
https://www.youtube.com/watch?v=DsR1qEHPbpI
https://www.youtube.com/watch?v=DsR1qEHPbpI
https://www.youtube.com/watch?v=DsR1qEHPbpI
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSen5dglzVCvbsrKYoX6Y4fUB6BRnmxSpUO3gGhtfKus9asLCA/viewform
https://docs.google.com/document/d/1onJC1AidDZmNN2csp7oYamX4wIdQoMqssN8CyF9vzSc/edit
https://docs.google.com/document/d/1onJC1AidDZmNN2csp7oYamX4wIdQoMqssN8CyF9vzSc/edit
https://docs.google.com/document/d/1onJC1AidDZmNN2csp7oYamX4wIdQoMqssN8CyF9vzSc/edit
https://docs.google.com/document/d/1onJC1AidDZmNN2csp7oYamX4wIdQoMqssN8CyF9vzSc/edit
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e Descripcion de cada una de las estrategias metodoldgicas disefiadas e incluidas
en el entorno virtual de aprendizaje
Definicion del lenguaje matematico: La generacion de esta metodologia tuvo como

objetivo que el estudiante descubra a través de la visualizacion y revisién del contenido de una
infografia, la definicion de lenguaje matemaético, considerando la funcionalidad de dicho
concepto para el desarrollo de razonamiento l6gico-matematico. De ahi que a continuacion se
muestra el mencionado recurso visualizado a través del entorno virtual.
Figura 48
Planificacion Micro curricular Sobre la Temética Lenguaje Matematico, Incluida en el Entorno

Virtual de Aprendizaje Disefiado Mediante Moodle
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e Importancia del lenguaje matematico

El desarrollo de esta estrategia metodoldgica se basé en la presentacion de informacion
extraida de un sitio web especializado, con la finalidad de generar en el estudiante curiosidad
hacia la aplicacion del lenguaje matematico en diferentes ambitos de la cotidianidad, sobre todo
considerando el rol de dicho concepto en la generacién de razonamiento l6gico-matematico. A
continuacién, se evidencia como se presentd el mencionado recurso.
Figura 49
Visualizacion de la Estrategia Metodoldgica Presentacion de Informacién de un Sitio Web

Especializado, Planteada al Estudiante como Sustento Aptitudinal sobre la Aplicacion del

Lenguaje Matematico
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e Revision de clase asincrdnica sobre el lenguaje matematico
El fundamento de la mencionada estrategia metodoldgica radica en la participacion activa
del docente de manera asincrénica para complementar la revision de contenidos expuestos en el

entorno virtual. Esto genera en el estudiante un acercamiento virtual con el docente, aportando al
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desarrollo de contenidos. Es asi que a continuacion se presenta la visualizacion del
Microlearning incluido dentro del entorno virtual.

Figura 50

Visualizacion de la Estrategia Metodologica Presentacion de Informacién de un Sitio Web
Especializado, Planteada al Estudiante como Sustento Aptitudinal sobre la Aplicacién del

Lenguaje matematico
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e Desarrollo de cuestionarios online de caracter ludico
El planteamiento y desarrollo de dicha estrategia dentro del entorno virtual de aprendizaje
tiene la finalidad de estimular en el estudiante la aplicabilidad de los conceptos desarrollados,
mediante la Gamificacion, presentando alternativas de interaccidn con el entorno virtual
amigables y que propendan a motivar al estudiante. A continuacion, se visualiza el mencionado

recurso incluido dentro del entorno virtual desarrollado.
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Figura 51
Visualizacion de la Estrategia Metodoldgica Resolucion de Cuestionarios de Caracter Ludico,

Planteada al Estudiante como Evidencia del Progreso Generado sobre el Lenguaje matematico

Une el siguiente

W22 | 243t

e Resolucion de ejercicios de autoevaluacion

El planteamiento de esta estrategia dentro del disefio del entorno virtual, responde a la
generacion del proceso de autoevaluacion en el estudiante, hecho que le permite evidenciar el
nivel de adquisicién de conocimientos y desarrollo de destrezas, por tanto, es un indicador de
retroalimentacién. Es asi que a continuacion se muestra la visualizacién del mencionado recurso

incluido dentro del entorno virtual.



Figura 52
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Visualizacion de la Estrategia Metodoldgica Resolucién de Ejercicios Interactivos, Planteada al

Estudiante para Generar Retroalimentacion sobre el Lenguaje matematico

hpllca tus conocimientos y completa la tabla con lenguaje matematico.

CHIRIBOGA

(]

Resolucidn de ejercicios interactivos planteados de forma ludica

La finalidad de la estrategia es fomentar en el estudiante la aptitud hacia la resolucion de

ejercicios relacionados con el lenguaje matematico, fundamentandose en la Gamificacion que

aporta variedad a la hora de exponer y procesar informacién de manera interactiva. Siendo asi a

continuacion se muestra la visualizacion de la mencionada estrategia dentro del entorno virtual.
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Figura 53
Visualizacion de la Estrategia Metodologica Resolucién de Ejercicios Interactivos Ladicos,

Planteados al Estudiante para Generar Retroalimentacion sobre el Lenguaje matematico
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e Participacion en un foro sobre la aplicabilidad del lenguaje matematico
La inclusién de esta estrategia metodoldgica dentro del entorno virtual, responde a la
necesidad de generar capacidad de reflexion en el estudiante con respecto a la importancia de los
conocimientos y destrezas adquiridos previamente aplicables en contextos especificos del
aprendizaje, ademas de la cotidianidad, es asi que a continuacion se muestra la vision del

mencionado recurso dentro de la plataforma creada.
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Figura 54
Visualizacion de la Estrategia Metodologica foro Asincronico, Planteada al Estudiante para

Reflexionar sobre la Importancia y Aplicabilidad del Lenguaje Matematico
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e Planteamiento de evaluacién formativa

Se incluy6 dentro del entorno virtual de aprendizaje un recurso evaluativo de caracter
formativo, mediante un formulario interactivo, el mismo que permitié generar retroalimentacion
sobre los contenidos desarrollados previamente, generando ademas en el estudiante afinidad
hacia este tipo de evaluacion, recurrente en la educacion asincronica. Es asi que a continuacion

se muestra el planteamiento del mencionado recurso dentro del entorno virtual.
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Figura 55
Visualizacion de Cuestionario Online, Planteada al Estudiante para Evaluar con Caracter

Formativo los Contenidos Desarrollados sobre Lenguaje matematico

Lenguaje matematico
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¢Cémo e utikza of lengue matemanco?



215

RAZONAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

UNIDAD EDUCATIVA “AiDA GALLEGOS DE MONCAYO”
AREA DE MATEMATICAS

TEMA 3: SISTEMAS DE ECUACIONES 2 X 2

DATOS INFORMATIVOS:

Apellidos y Nombres docente

Ruiz Padilla Jessica Anabell

Objetivo General:

Resolver un sistema de ecuaciones lineales con dos incognitas.

Destreza:

Resolver un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas de manera algebraica,

utilizando los métodos de determinante (Cramer), de igualacion, y de eliminacién gaussiana

CONTENIDOS A TRATAR:
Los contenidos a tratar se describen en la tabla mostrada a continuacion considerando los
parametros de planificacion micro curricular, incluyendo recursos y estrategias desarrolladas a

través de Moodle.



Tabla 20:
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Planificacion micro curricular sobre la tematica sistemas de ecuaciones, incluida en el entorno virtual de aprendizaje

disefiado mediante Moodle.

UNIDAD EDUCATIVA “AIGA GALLEGOS DE MONCAYO”

ANO LECTIVO
2022-2023

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVQOS:

Docente: |Lic. Jessica Ruiz Padilla Area/asignatura: | Matematicas Grado/Cur | 1IERO BGU |Paralelo [A B
S0:

N.° de 1 | Titulo de unidad de planificacion: |Algebray funciones Objetivos especificos de la Resolver
unidad de unidad de planificacion: un sistema de
planificacion: ecuaciones

lineales con dos
incdgnitas.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS: INDICADORES

ESENCIALES DE
EVALUACION:

utilizando los métodos de determinante (Cramer), de igualacién, y de eliminacién gaussiana

M.4.1.55. Resolver un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas de manera algebraica,

I.M.4.3.5. Plantea y
resuelve problemas que
involucren sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos
incognitas, ecuaciones de
segundo grado y la aplicacion
de las propiedades de las
raices de la ecuacion de
segundo grado; juzga la
validez de las soluciones
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obtenidas en el contexto del
problema. (1.4.,J.2.)

EJES
TRANSVERSALES:

Perseverancia

DOS:

PERIO 4

SEMANA 06
DE INICIO: /03/2023

Actividades de

Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro evaluacion/ Técnicas /
instrumentos
Foro asincronico El Foro Teécnica: Andlisis de
estudiante recuerda la importancia https://jessicaruiz q N .
de resolver una ecuacion lineal con [padilla.xeted.com/mod/fo esempfrr::trumenm'
una incognita. rum/view.php?id=30 Portafolio del estudiante

¢Cual es la estructura de
un sistema de ecuaciones de 2x2?

¢ Cuales son los métodos
para resolver sistemas de
ecuaciones de 2x2?

Identifica tres métodos para
resolver sistemas de ecuaciones de
2X2.

Observar las infografias de
los diferentes métodos (sustitucion,
reduccion, metodo grafico)

Resolucion de ejercicios
mediante sitios web especializados

Planteamiento y resolucion
de ejercicios a través de fichas
interactivas

https://jamboard.go
ogle.com/d/1Zpikz|TCu-
EA fl NAAELD2TmvoQ
R0Od1gkd2crg6920/viewer

-

Sustitucion:

https://www.canva.
com/design/DAFvXRrp9L
w/7GeiZ  4dF6Cx5VFEMXx
7Djw/watch?utm_content=
DAFvXRrp9Lw&utm cam

2X2

Reconoce un sistema de ecuaciones de

Resuelve un sistema de ecuaciones de

2x2 por distintos métodos.

Grafica un sistema de ecuaciones de 2x2

utilizando TIC.

iy |
VE

LUIVEWORKSHEETS

https://www.livewo
rksheets.com/es/c?a=c&sr
=n&Il=he&i=sdunctd&r=q
c&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd
=klwrpnxlkzntkngnzxggex

g&mw=hs

Técnica: Analisis de
desempefio
Instrumento: Lista

de cotejo



https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=30
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=30
https://jessicaruizpadilla.xeted.com/mod/forum/view.php?id=30
https://jamboard.google.com/d/1ZpikzjTCu-EA_fl_NA4ELD2Tmv9QR0d1qkd2crg692o/viewer
https://jamboard.google.com/d/1ZpikzjTCu-EA_fl_NA4ELD2Tmv9QR0d1qkd2crg692o/viewer
https://jamboard.google.com/d/1ZpikzjTCu-EA_fl_NA4ELD2Tmv9QR0d1qkd2crg692o/viewer
https://jamboard.google.com/d/1ZpikzjTCu-EA_fl_NA4ELD2Tmv9QR0d1qkd2crg692o/viewer
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&sr=n&l=he&i=sdunctd&r=qc&f=dzdtuzzf&ms=uz&cd=klwrpnxlkzntkngnzxggexg&mw=hs
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Resolucion de cuestionarios
online ludicos sobre proceso
sistemas de ecuaciones.

Desarrollo de actividad
colaborativa sobre sistemas de
ecuaciones y su proceso de
resolucion

paign=designshare&utm
medium=link&utm_source
=editor

Reduccion:

https://www.canva.
com/design/DAFvxaoD9W
k/INZfxRzW8neaZqq-
oNzjT8w/view?utm_conte
nt=DAFvxaoD9WKk&utm
campaign=designshare&ut
m_medium=link&utm_sou
rce=editor

Método Grafico:

https://www.canva.
com/design/DAFvxeFn-
ml/9yxbUjtBXxZhMyNvbQ
FAG6ig/watch?utm_content
=DAFvxeFn-
ml&utm_campaign=design
share&utm_medium=link
&utm_source=editor

https://www.geogebr
a.org/m/yxunccvz
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https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxRrp9Lw/7GeiZ__4dF6Cx5VFMx7Djw/watch?utm_content=DAFvxRrp9Lw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxaoD9Wk/NZfxRzW8neaZgq-oNzjT8w/view?utm_content=DAFvxaoD9Wk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxaoD9Wk/NZfxRzW8neaZgq-oNzjT8w/view?utm_content=DAFvxaoD9Wk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxaoD9Wk/NZfxRzW8neaZgq-oNzjT8w/view?utm_content=DAFvxaoD9Wk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxaoD9Wk/NZfxRzW8neaZgq-oNzjT8w/view?utm_content=DAFvxaoD9Wk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxaoD9Wk/NZfxRzW8neaZgq-oNzjT8w/view?utm_content=DAFvxaoD9Wk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxaoD9Wk/NZfxRzW8neaZgq-oNzjT8w/view?utm_content=DAFvxaoD9Wk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxaoD9Wk/NZfxRzW8neaZgq-oNzjT8w/view?utm_content=DAFvxaoD9Wk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxaoD9Wk/NZfxRzW8neaZgq-oNzjT8w/view?utm_content=DAFvxaoD9Wk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxeFn-mI/9yxbUjtBxZhMyNvbQFA6ig/watch?utm_content=DAFvxeFn-mI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxeFn-mI/9yxbUjtBxZhMyNvbQFA6ig/watch?utm_content=DAFvxeFn-mI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxeFn-mI/9yxbUjtBxZhMyNvbQFA6ig/watch?utm_content=DAFvxeFn-mI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxeFn-mI/9yxbUjtBxZhMyNvbQFA6ig/watch?utm_content=DAFvxeFn-mI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxeFn-mI/9yxbUjtBxZhMyNvbQFA6ig/watch?utm_content=DAFvxeFn-mI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAFvxeFn-mI/9yxbUjtBxZhMyNvbQFA6ig/watch?utm_content=DAFvxeFn-mI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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e Descripcion de cada una de las estrategias metodoldgicas disefiadas e incluidas

en el entorno virtual de aprendizaje

Participacion en foro sobre la importancia de resolver sistemas de ecuaciones con una
incégnita. La inclusion de la mencionada estrategia metodoldgica tiene la funcién de que el
estudiante evogque conocimientos previos sobre la tematica a tratar generando secuenciacion de
contenidos, sobre todo al considerar funcion y aplicabilidad de los nuevos conocimientos. Por lo
anterior, en la siguiente figura se muestra la visualizacion del mencionado elemento dentro del

entorno virtual desarrollado.

Figura 56

Visualizacién del Foro Asincronico, Planteada al Estudiante para Recordar Contenidos Previos

Relacionados con la Resolucién de Sistema de Ecuaciones 2 x 2
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e Presentacion de la estructura y métodos de resolucion de sistemas de

egcuaciones 2x2.

El planteamiento de esta estrategia tiene como prop6sito generar nociones claras sobre
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cémo se estructuran y métodos de resolucion de sistemas de ecuaciones, para lo cual se presentan

infografias al estudiante, mismas que despiertan interés hacia el tema propuesto. Por lo anterior,

se muestra a continuacion la visualizacioén del mencionado recurso dentro de la plataforma

creada.

Figura 57

Visualizacion de Infografias sobre Estructura y Métodos de Resolucion de Sistemas de

Ecuaciones, Planteada al Estudiante dentro del Entorno Virtual Elaborado
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¢ Resolucion de ejercicios mediante sitios web especializados
Esta estrategia metodoldgica se planted con la finalidad de generar en el estudiante la
habilidad de aplicar los conocimientos desarrollados previamente, enfocandose en la utilizacion
de recursos TIC que le permitan desarrollar el proceso de resolucion de forma interactiva. Razon
por la cual, se muestra a continuacion la visualizacion del mencionado recurso.
Figura 58
Visualizacion de Sitios Web Especializados en la Resolucién de Sistemas de Ecuaciones,

Planteadas al Estudiante Dentro del Entorno Virtual Elaborado

e Planteamiento y resolucién de ejercicios a traves de fichas interactivas
La mencionada estrategia metodologica, se planteé con la finalidad de generar en el
estudiante la habilidad de resolver ejercicios sobre sistemas de ecuaciones, considerando la
capacidad de interactuar con contenidos expuestos en el entorno virtual, aplicando los
conocimientos adquiridos previamente. Es asi que a continuacion se muestra la visualizacion de

dicho recurso incluido en la plataforma creada.
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Figura 59
Visualizacion de Fichas Interactivas Sobre Resolucién de Sistemas de Ecuaciones, Planteadas

al Estudiante Dentro del Entorno Virtual Elaborado
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e Resolucion de cuestionarios online ludicos sobre procesos y sistemas de
ecuaciones.

La mencionada estrategia se incluyo dentro del entorno virtual de aprendizaje con la
finalidad de incentivar al estudiante con respecto a la aplicacion de recursos de Gamificacion que
aportan significativamente a la retroalimentacion, asi como a la motivacion hacia la aplicacion de
conocimientos previos. Siendo asi a continuacion se visualiza dicho recurso generado dentro del

entorno de aprendizaje.
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Figura 60
Visualizacion del Cuestionario Online de Caracter Ludico Sobre Resolucién de Sistemas de

Ecuaciones, Planteadas al Estudiante Dentro del Entorno Virtual Elaborado
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e Desarrollo de actividad colaborativa sobre sistemas de ecuaciones y su proceso

de resolucion

Se incluyé dentro del entorno virtual actividades de caracter colaborativo con la finalidad
de generar en el estudiante la capacidad de aportar significativamente al desarrollo de
conocimientos y destrezas, ademas de fomentar espacios de retroalimentacion. A continuacion,

se evidencia la vision del mencionado elemento dentro de la plataforma virtual.
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Figura 61
Visualizacion de las Actividades Colaborativas Sobre Resolucién de Sistemas de Ecuaciones,

Planteadas al Estudiante Dentro del Entorno Virtual Elaborado
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Con base en el marco referencial, metodolégico y el contenido de la propuesta desarrollada

en la presente investigacion, se concluyo que:

La aplicabilidad de recursos tecnoldgicos, especificamente entornos de aprendizaje aportan
a la adquisicion, reforzamiento y aplicacion de habilidades cognitivas relacionadas con el
razonamiento logico-matematico, tales como el procesamiento, analisis y aplicacion de

informacion.

La inclusion de herramientas como Moodle dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje,
genera en el estudiante la capacidad de administrar informacion, considerando habilidades propias
del razonamiento l6gico-matematico, como la ordenacion y jerarquizacion.

Se reconoci6 que la inclusion de entornos virtuales, gestiona contenidos presentados de
forma didactica, dinamica e interactiva, desarrollando habilidades propias del razonamiento
I6gico-matematico, tales como: diferenciacion, caracterizacion e identificacion de elementos del

entorno aplicables en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Se concluyd que la resolucion de problemas relacionados con el razonamiento l6gico-
matematico, a través de recursos como Moodle permite estructurar contenidos que estimulan en la
aplicacion de razonamiento I6gico-matematico por parte del estudiante.

Asimismo, se determind que la inclusion del recurso Moodle influy6 en la capacidad de

abstraccion del alumno, facilitando la gestion de conocimientos, como razonamiento logico-



226

matematico aplicado en la cotidianidad.

Se concluyé que la herramienta Moodle orientada al desarrollo de razonamiento l6gico-
matematico, potencia el ordenamiento de informacion abstraida del entorno, lo cual le permite al
alumno generar, jerarquizar y secuenciar contenidos aplicables en contextos determinados como

la resolucidn de ejercicios practicos de matematicas.

Asimismo, se determiné que la aplicacion de la herramienta Moodle, potencia la capacidad
de aplicar contenidos desarrollados previamente en situaciones de aprendizaje concretas, como la

resolucién de problemas practicos de matemaéticas, basados en el razonamiento 16gico-matematico.

Igualmente se concluyd que la retroalimentacién como estrategia cognitiva, evidencia la
capacidad del estudiante para procesar y aplicar informacion en contextos educativos
determinados, razdn por la cual debe incluirse dentro de entorno virtuales como estrategia para

generar razonamiento légico-matematico.

Se establecié que, al existir un alto nivel de satisfaccion del docente, con respecto al
entorno virtual desarrollado a partir de Moodle, este recurso coadyuvara de forma significativa al
desarrollo de razonamiento I6gico-matematico en estudiantes de primer afio de bachillerato.

Ademas, se determiné que la sistematizacion y representacion de informacion en entornos
virtuales elaborados mediante Moodle, permitié adaptar contenidos y destrezas previstos por el
docente a espacios asincronicos que aporten al desarrollo de razonamiento l6gico-matematico en

el estudiante.
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La capacidad de analizar e interpretar informacion por parte del alumno al utilizar la
herramienta Moodle influyd notablemente en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues le
permitié al alumno aplicar conocimientos y destrezas adquiridas en situaciones especificas,

relacionadas con el desarrollo de razonamiento l6gico-matematico.

Finalmente, se determind que la herramienta Moodle, le permite al alumno generar
estrategias para la resolucién de problemas, mismas que se enfocan en conocimientos y destrezas

generadas en el alumno a través del proceso de ensefianza-aprendizaje de forma asincrénica.
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De acuerdo al contenido del presente proyecto investigativo y su posible
aplicabilidad en contextos educativos especificos, se plantearon las siguientes recomendaciones:

Se recomienda incluir dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje recursos tecnoldgicos,
especificamente entornos de aprendizaje que aporten al desarrollo del razonamiento ldgico-
matematico, considerando los conocimientos y habilidades vinculadas a dicho razonamiento.

Se recomienda incluir dentro de entornos virtuales como Moodle recursos que le permitan
al estudiante administrar los conocimientos a desarrollar, considerando habilidades propias del
razonamiento l6gico-matematico, como la ordenacion y jerarquizacion.

Asimismo, se sugiere la inclusion de contenidos didacticos, dinamicos e interactivos,
dentro de los entornos virtuales, esto con la finalidad de propiciar en el alumno, habilidades propias
del razonamiento l6gico-matematico, tales como: diferenciacion, caracterizacion e identificacion
de elementos del entorno aplicables en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Incorporar dentro del entorno virtual de aprendizaje resolucion de problemas referentes al
razonamiento logico-matematico, considerando contenidos interactivos que estimulan la
participacion activa por parte del estudiante.

Incluir dentro del entorno virtual generado por Moodle contenidos que fomenten la
capacidad de abstraccion del alumno, facilitando la gestion del razonamiento 16gico-matematico
aplicado en la cotidianidad.

Ademas, la herramienta Moodle debe insertar contenidos que potencien habilidades
relacionadas con el razonamiento 16gico-matematico, tales como generar, jerarquizar y secuenciar
contenidos aplicables en contextos determinados como la resolucion de ejercicios practicos de
matematicas.

Igualmente, se sugiere que la aplicacion de la herramienta Moodle, se sustente en plantear
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por el docente situaciones de aprendizaje concretas, como la resolucion de problemas practicos de
matematicas, basados en el razonamiento 16gico-matematico.

Se recomienda, ademas, incluir la retroalimentacion como estrategia cognitiva, dentro del
entorno virtual disefiado mediante Moodle, pues evidencia la capacidad de procesar y aplicar
informacion en contextos educativos determinados, como estrategia para resolver problematicas
relacionadas con el razonamiento 16gico-matematico.

Otra sugerencia a especificar es que, al existir un alto nivel de satisfaccion del docente, con
respecto al entorno virtual desarrollado a partir de Moodle, se gestione la implementacion, difusion
e institucionalizacion de dicho recurso, como una estrategia potenciadora de habilidades en el

alumno tales como el razonamiento l6gico-matematico.
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ANEXOS

Anexo 1: Aceptacion de la Institucion Educativa para el desarrollo de la Investigacion.

UNIDAD EDUCATIVA
“AIDA GALLEGOS DE MONCAYO”

SECCION MATUTINA Y VESPERTINA
Quitumbe, Avda, Lira Ran y Pachamama $35
Teddfono: (02) 2684192 17h00561 @ grmall com
QUITO ~ ECUADOR

Quito 16 de febrero del 2023

CERTIFICADO

MSc. Lorena Guisela Jaramillo Mediavilla
TUTORA POSGRADO UTN

Me permito informar a usted que la Sra. Jessica Anabell Ruiz Padilla, con nimero de cédula
1002491312, estudiante del Programa de Maestria en Tecnologia e Innovacién Educativa ha sido
aceptada en esta institucion para realizar su trabajo de grado. La institucidn brindar3 las
facilidades e informacion necesaria para el desarrollo de la investigacion.

Agradezco su atencion.
Atentamente, X

Lic. Maria de los Angelés Asimbaya. Dipl,
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
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Anexo 2: Consentimiento informado del padre de familia.
@ CONSENTIMIENTO INFORMADO B e
\\_; 2

San Francisco de Quito, 6 de marzo del 2023

Estimado padre de Familia, el presente documento tiene el objetivo de informar sobre la
participacion de su representado como parte de la poblacion a investigar en la fase experimental
del proyecto titulado: “Desarrollo de un entorno virtual aplicando la herramienta Moodle para
generar pensamiento I6gico matematico en estudiantes de primero de bachillerato de la unidad
educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, por lo cual es pertinente informar que se aplicara
instrumentos de evaluacion diagndstica, tipo test que permitiran obtener informacion relevante
sobre el desempefio académico de su representado. Los resultados no repercutirdn en las
calificaciones de los estudiantes. Igualmente es necesario mencionar que los datos a obtener se
utilizaran estrictamente con fines pedagdgicos e investigativos, salvaguardando la integridad fisica

y emocional de su representado. Esta evaluacion no tiene ningln costo monetario.

Con la finalidad de generar una constancia sobre la informacion expuesta previamente,

dignese en completar los datos mencionados a continuacion:

Yo, con C.l: ,
representante  del estudiante: del
(afo de bachillerato), paralelo: , certifico que mi representando:

() participara () No participara

De la investigacion titulada: Desarrollo de un entorno virtual aplicando la herramienta
Moodle para generar pensamiento I6gico matematico en estudiantes de primero de bachillerato de
la unidad educativa “Aida Gallegos de Moncayo” como parte de la muestra de estudiantes a ser
evaluados.

Firma:

Nombre:
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Anexo 3: Capturas de pantalla plataforma Moodle desarrollada por el docente
investigador.
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Anexo 4: Captura de los estudiantes que participaron en la investigacion.
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Anexo 5: Captura de la participacion de los estudiantes en las actividades de la Plataforma
Moodle desarrollada por el investigador.
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