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RESUMEN

La educacion en el mundo ha tenido grandes cambios en estos tltimos afios en TIC, en el
ecuador el Ministerio de Educacion ha incrementado la modalidad virtual, lo que significa
un proceso evolutivo en tecnopedagogia, facilitando los procesos de ensenanza aprendizaje
virtual con un diseflo instruccional, desarrollando el aprendizaje significativo virtual. La
presente investigacion se enmarca en un modelo Live Streaming con una herramienta de
edicion, produccion y reproduccion en vivid, utilizando la plataforma de salida gratuita, como
medio de comunicacién en vivo y en linea, el cual se aplica como medio de interaccion para
la ensefianza y aprendizaje por parte de los docentes de forma innovadora en la asignatura de
Educacion Cultural Artistica en la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade.

La presente investigacion es de tipo no experimental, el enfoque metodolégico es
cuantitativo, el nivel de profundidad, estudio, caso o alcance de la investigacion es
descriptivo de corte transversal, el disefio de la investigacion es descriptiva de campo y
documental. El escenario de estudio es la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade periodo
2023. La muestra fue de 62 Docentes de la unidad educativa, 4 docentes del area de
Educacion Cultural Artistica, a quienes se les aplicd una encuesta con la técnica del
cuestionario, una evaluacion a docentes del drea y a 4 estudiantes sobre interaccion del
streaming. Los resultados fueron que los docentes destacan como dificultad en los nuevos
modelos tecnopedagdgicos y de manejo de herramientas de streaming y, por otra parte, los
docentes indican que hay dificultad de conectividad, cabe mencionar que las facilidades para
los dos grupos de trabajo es el virtual y presencial donde fue empleada la herramienta
tecnoldgica OBS como medio de interaccion y como medio de conexidn el internet,
aplicando el streaming en la plataforma de salida gratuita. Cabe destacar que para la mayoria
de los docentes es un programa nuevo y de retos para aplicarlo en el aula. Se eligi6 la
herramienta gratuita OBS que es un programa para conexion de streaming con salida en
plataformas gratuitas y de paga, fue necesario tomar en cuenta la disponibilidad de
instrumentos tecnopedagogicos para el disefio del modelo ADDIE en la asignatura de ECA,
donde se formuld una propuesta de modelo de Streaming con la herramienta OBS, como
propuesta guia modular virtual, en la ensefianza aprendizaje de Educacion Cultural Artistica
o cualquier asignatura a aplicarse.

Palabras claves: Streaming, ensefanza, virtual, tecnopedagogia, aprendizaje, OBS, ADDIE.
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ABSTRACT

Education in the world has had great changes in recent years in ICT, in Ecuador the Ministry
of Education has increased the virtual modality, which means an evolutionary process in
technopedagogy, facilitating the processes of virtual teaching and learning with an
instructional design, developing significant virtual learning. The present research is framed
in a Live Streaming model with a live editing, production and reproduction tool, using the
free output platform, as a means of live and online communication, which is applied as a
means of interaction for teaching and learning by teachers in an innovative way in the subject
of Artistic Cultural Education in the Ismael Proafio Andrade Educational Unit.

This is a non-experimental research, the methodological approach is quantitative, the level
of depth, study, case or scope of the research is descriptive, cross-sectional, the research
design is descriptive field and documentary. The study scenario is the Ismael Proafio Andrade
Educational Unit, period 2023. The sample consisted of 62 teachers of the educational unit,
4 teachers of the Cultural and Artistic Education area, to whom a survey was applied with
the questionnaire technique, an evaluation to teachers of the area and 4 students on streaming
interaction. The results were that the teachers highlight as a difficulty in the new
technopedagogical models and management of streaming tools and, on the other hand,
teachers indicate that there is difficulty of connectivity, it is worth mentioning that the
facilities for the two working groups are virtual and face-to-face where the technological tool
OBS was used as a means of interaction and as a means of internet connection, applying
streaming on the free output platform. It should be noted that for most teachers it is a new
and challenging program to apply in the classroom. It was necessary to take into account the
availability of technopedagogical instruments for the design of the ADDIE model in the
subject of ECA, where a Streaming model proposal was formulated with the OBS tool, as a
virtual modular guide proposal, in the teaching and learning of Artistic Cultural Education
or any subject to be applied.

Keywords: Streaming, teaching, virtual, technopedagogy, learning, OBS, ADDIE.
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INTRODUCCION

Segun el decreto ejecutivo No. 1014 con fecha del 10 de abril de 2008, menciona que
Se dispone el uso de Software Libre en los sistemas y equipamientos informaticos de la
Administracion Publica de Ecuador. Es interés del Gobierno ecuatoriano alcanzar

soberania y autonomia tecnologica, asi como un ahorro de recursos publicos (Subsecretaria

de Informatica, 2009, p. 3).

Como politica estatal la subsecretaria de Gobierno Electrénico (2018) propone
lineamiento claro sobre las habilidades digitaes e inclusion, sefialando que [...] la sociedad
digital (...) para el desarrollo de gobierno electrénico, (...) se requiere reducir el
analfabetismo digital (...) generacion de habilidades digitales en el sector de la educacion,
impulso a la industria del software nacional y la sensibilizacion en temas de ciberseguridad
y proteccion de la informacién y datos personales (p. 34). La Figura 1 muestra las
caracteristicas del nivel de analfabetismo digital en el Ecuador, el cual refleja 19% en el area
Rural y el mayor impacto es en la poblacion indigena con un 31,0%, conforme se describe

en el siguiente grafico.

Buenas cifras,
mejores vidas

Analfabetismo digital HINEC

Poblacién de 15 a 49 afios - (8.8 millones de personas) 31.0%

23,0%

Analfabetismo 24
Digital
0.7 millones

Nacional
Hombre
Quintil 1
Quintil 2
Quintil 3
Quintil 4
Quintil 5
Superior 0
Indigena
Montubio

Educacion Basica
Educaciéon Media
Bachillerato
Afroecuatoriano

Area Sexo

Nota: Se considera Analfabeta Digital a una persona de 15 a 49 afos cuando cumple simultdneamente tres caracteristicas: 1) No tiene celular activado 2) En los
Ultimos 12 meses no ha utilizado computadora 3) En los Ultimos 12 meses no ha utilizado internet.

+ En el caso del 2022 en computadora se foma : a las personas que no han usado computadora de escritorio, laptop y Tablet

« Respecto al total de la poblacion de 15 a 49 anos

Quintil de ingreso Nivel de instruccion Etnia

Fuente: Instituto Nacional de Estadistica y Censos - ENEMDU - Julio 2022

Figura 1. Porcentaje de analfabetismo digital en el ecuador (2022).
Fuente: Instituto Nacional de Estadistica y Censos - ENEMDU - Julio 2022.
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Para el Gobierno Electronico en Ecuador (2018) comenta que [...] debe vincularse
de manera directa con elementos existentes que contemplan leyes, planes, lineamientos y
normativas nacionales e internacionales, (...) crear un modelo que ayude (...) Constitucion
del Ecuador, Plan Nacional del Buen Vivir, estrategias e indicadores (...) de gobierno abierto,
gobierno cercano, gobierno eficaz y eficiente (2018, p. 1). Se adopta las TIC en los procesos
institucionales del Estado (...) se emite el Cddigo Organico de la Economia Social de los

Conocimientos, Creatividad e Innovacion (COESCCI) en el afio 2016 (2018, p. 32).

El Ministerio de Educacion (2022), bajo lineamientos de la Subsecretaria de gobierno
electronico enmarcados en el decreto ejecutivo No. 1014 y en la Constitucion de la
Republica, aplican la modalidad virtual en educacion, la cual es una oferta educativa de
acceso con uso del internet y gratuita basados en tecnologias de la informacioén y

comunicacion para la poblacion ecuatoriana que lo requiera.

Para el Ministerio de Educacion (2020, p. 3), la educacion toma un giro diferente
donde la educacion presencial queda aun lado y es adoptada por la educacion virtual y se
proceda a continuar clases de forma sincronica y asincronica desde casa como una nueva
manera educativa, generando una solucion y disefiando el camino interactivo de la
ensenanza-aprendizaje virtual en linea, adoptando herramientas virtuales en linea por parte
de profesionales, docentes, estudiantes, padres de familia y personas que tienen afinidad para

el desarrollo de tecnologia, o del entretenimiento, la formacion académica.

La creciente demanda de tecnologia en la educacion ha permitido obtener nuevas
herramientas didacticas digitales que promueven un desarrollo social, con equidad, derecho
social y un progresivo avance de la cultura audiovisual, multimedia, streaming, EVAS y
cultura digital. Es asi como, la cultura audiovisual ha generado nuevas formas de educacioén
y comunicacion en el ambito del aprendizaje, crece por medio de la interaccion virtual con

herramientas que permiten interactuar en cualquier sitio, lugar y hora.

Dejar de pensar actividades en las cuales no intervengan el aprendizaje académico

por medio de algin dispositivo es imposible; como también los recursos educativos actuales
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que estan a un click del acceso a la informacion. Desde la ensefianza aprendizaje con las
tecnologias de la informacion se da procesos a velocidades inimaginables, donde la calidad
la rapidez, exactitud, accesibilidad y la interaccion entre seres humanos han acortado grandes
distancias y propuestos horarios mas flexibles para el aprendizaje y la ensefianza en cualquier
lugar, que sera el punto decisivo entre conseguir el éxito y el fracaso en la gestion de procesos

de aprendizaje, como también en la toma de decisiones a nivel educativo virtual

Segun lo expresado por Gallardo Ortega et al. (2022) titulado “Hadbitos y Medios de
Consumo Televisivo por Streaming en Adolescentes de Bachillerato”, podemos interpretar
lo siguiente: El impacto que tienen los resultados obtenidos permitieron comprobar que los
estudiantes tienen diferentes habitos de cada grupo como son las caracteristicas socio
econémicas de las familias de los jovenes y lo importante e innovador es dadas esas
diferencias su comportamiento sigue el mismo patrén que son propios de la generacion a la
que pertenecen involucrandose en el streaming. Esta es una investigacion de campo,
descriptiva, participativa, transversal, no experimental, cuantitativa, donde la muestra del
universo es de 52 estudiantes de bachillerato privado y 25 de bachillerato ptblico del segundo
afio de ensefianza, aplicandose una encuesta donde se enfocé a determinar variables con el
uso de los medios y héabitos de consumo como también determinar el comportamiento,
llevando a innovar estos dmbitos en el desarrollo tecnoldgico de esta nueva generacion,
permitiendo una forma de dar clases de manera virtual, Audio visual por medio del internet

de manera sincronica en estudiantes.

La implementacion de la ensefianza virtual trae un modelo de ensefianza-aprendizaje
en linea, donde introdujo una nueva realidad en la forma de comprender el nuevo proceso
educativo, trayendo grandes interrogantes como es: {Como dar una clase virtual por parte del
docente? ;Qué tipo de aprendizaje genera la virtualidad? ;Qué tipo de material y curriculo
debo aplicar como docente? ;Qué impacto tendra este tipo de modelo en linea en la educacion
de los estudiantes? ;Esta el docente preparado para dar clases en linea y virtuales? ;Cual sera
la problematica para el manejo de la tecnologia de cada docente como del estudiante? ;Qué
tipo de conexion es la mas liviana para transmitir en vivo y en directo de manera sincronica?

(Qué software es mas liviano en la trasmision en vivo? ;Cudl no consuman mucho ancho de
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banda para poder llegar a més estudiantes? ;El uso de la herramienta del Streaming?; Todas
estas interrogantes se pudieron observar en el sistema fiscal de la Unidad Educativa Ismael
Proafio Andrade de la Provincia de Pichincha del canton Mejia de la parroquia de Tambillo,
al momento de ser aplicadas en clase por el docente de forma en linea o sincrdnica, las cuales

eran notorias.

El aprendizaje en linea y virtual (sincréonico y asincronico) remplazéd
considerablemente a los escenarios de clases presenciales, volviendo a escenarios virtuales
en linea o en algunos casos mixtos, con lo cual se quiere dar respuesta para un manejo
adecuado de ambientes de escenarios virtuales en linea con la aplicacion del Streaming como
parte del proceso formativo de los estudiantes, proponiendo un modelo de ensefanza al
docente, el mismo que permite tener mayor conectividad con el estudiante y se puede
mencionar, “que es mejor abordar el avion y exceptuar al metrobus de Quito, que el afan es

avanzar en tecnologia”.

La investigacion se estructur6 de la siguiente manera:

Capitulo I, comprende el planteamiento del problema, objetivos,

justificacion.

e Capitulo II, consta del marco tedrico, antecedentes, area de estudio,
Fundamentacion Tecnologica, Fundamentacion Pedagdgica, Fundamentacion
en los Procesos Formativos y Tecnopedagdgicos, Fundamentacion de la
Competencia Docente para Entornos Virtuales, Fundamentacion del
Streaming en educacion y Marco Legal.

e Capitulo III, detallar el proceso metodologico, disefio de la investigacion,
métodos, técnicas de investigacion y las apreciaciones bioéticas.

e Capitulo IV, se puntualizan: los resultados, discusion.

e Capitulo V, puntualiza: disefio de la propuesta y finalmente las conclusiones,

recomendaciones, las referencias y anexos.

29



CAPITULO I

1. EL PROBLEMA

En este capitulo se presenta el contexto general del problema de investigacion, los

antecedentes, la formulacion del problema, los objetivos y la justificacion de la investigacion.

1.1. Planteamiento del problema

El uso constante del Internet en las aplicaciones basadas en video se encuentra
posicionado como la herramienta mas utilizada por la generacién millennials, lo que es mas
comun hoy en dia ver recibir clases en sus dispositivos moviles o laptops. Los cuales se
encuentran conectados a nivel mundial o con cualquier parte del mundo con sus dispositivos
moviles, laptops en tiempo real, en audio-video o Streaming (Begen et al., 2011). La Figura
2. muestra las caracteristicas del nivel de conectividad a internet en América Latina y el
Caribe, tanto en zona urbanas como rurales, refleja el nivel en el Ecuador con un 63,6% de

acceso al internet, asi lo confirma el siguiente grafico.
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Figura 2. Porcentaje de conectividad y uso de banda ancha en la poblacion urbana y rural de américa latina y
el caribe (2011).
Fuentes: OCDE para los paises de la OCDE; UIT 2015 - (2016), ITU World Telecommunication/ICT
Indicators Database, www.itu.int/en/ITU-D/Statistics/Pages/publications/wtid.aspx.
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La capacidad de uso del Streaming en el que se desenvuelve y desarrolla la emision
de video por medio del servicio de internet, resultd propicio poder generar espacios de
ensefianza—aprendizaje-evaluacion acordes con el avance acelerado dentro de la Ciencia y la
Tecnologia. Siendo el Streaming una alternativa a los medios de comunicacion tradicionales
como es television o por cable. Un claro ejemplo es el YouTube, con mas de 10 afios desde
su lanzamiento, como también el Facebook Live, Zoom, con millones de usuarios, una
muestra clara del servicio de emisioén de video en linea o streaming, en tiempo real, son las
variadas actividades que se realiza como es el caso del entretenimiento, cursos online en

tiempo real o capacitaciones a nivel educativo Cisco Systems (2015).

El tradicionalismo educativo en docentes, con sus formas de ensefianza y sus practicas
han sido temas de debates en varias ocasiones frente a la globalizacion que tiene un mundo
cada vez competente y tecnoldgico. Estos debates se han incrustado en las instituciones
educativas y con ello la falta de planes y programas de capacitacion e innovacion tecnologica
a los docentes de las instituciones educativas. Es asi que, es necesario excluir a estos modelos
ambiguos, frente a los nuevos modelos de aprendizaje, de desarrollo tecnologico, de

habilidades, de interaccion con herramientas de aprendizaje virtual en linea y Streaming.

Es considerable mencionar que los docentes reflejan una limitada capacitacion en el
manejo de las herramientas informaticas en el dmbito tecnologico educativo; asi como,
también en el dominio del as TIC como también del escenario virtual que permite ejecutar
sus clases de forma sincronica y de mayor impacto al estudiante, proponiendo una nueva
vision del aprendizaje virtual y atraccion visual, con una nueva forma de dar clases virtuales

en linea, llamado “streaming”.

Tal es el caso de los docentes de la Unidad Educativa “Ismael Proano Andrade”,
donde en reiteradas ocasiones en sus clases virtuales daban click inconscientemente en el
icono de salir y abandonaban la conexion con el grupo, sin saber que paso con la clase virtual,
provocado en estudiantes el desinterés y desmotivacion con relacion a cada actividad en clase

llevada, por ende, los estudiase se desconectaban por la falta de interaccion virtual en linea.
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De acuerdo con el Ministerio de Educaciéon de Ecuador (2012), titulado “Marco legal
educativo: constitucion de la republica, ley organica de educacion intercultural y
reglamento general.” ; podemos mencionar que aparecen criterios que confirman el problema
de esta investigacion, donde el Mineduc sefiala que, la pandemia Covid 19 provoc6 una gran
transformacion en el sistema educativo y con ello problemas de docentes en sus clases,
estudiantes y familias con excesivas falencias en el manejo de medios tecnologicos,
comunicacion audiovisual, herramientas digitales, recursos virtuales de aprendizaje, los
cuales han sido detonantes que detienen la creatividad en el aprendizaje en linea o streaming,

donde se pierde la innovacion de herramientas digitales, quedando en simplistas ideas.

Trabajar al interior en clases virtual en linea por medio de la interaccion virtual, llama
el interés a la participacion activa con la intervencion de escenarios interactivos, proponiendo
un nuevo modelo de aprendizaje tecnoldgico, donde los resultados son significativos al
momento de su aplicacion por el docente, siendo notorio evidente, al existir una alianza
educativa entre las herramientas de aprendizaje en linea-streaming y el docente, quien aplica
a manera de set de television o programa en vivo y la interaccion participativa del alumno a

manera de juego.

Segun lo expresa el INEC (2019), titulado “Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion Encuesta Multiproposito-TIC 2019”; podemos interpretar que: Al informar
que la situacion con respecto a educacion en linea, se encuentra reflejada en estudiantes y
docentes (por que pertenecen a establecimientos fiscales) tienen acceso al internet con un
73,5 %. Datos que impactan en la labor virtual docente y se vuelve todo un reto en educacion,
con la llegada del Covid 19, donde la educacion presencial pasa a ser virtual y es aqui donde
el docente cumple un rol importante en la trascendencia de la ensefianza presencial,
adoptando una nueva modalidad de ensefianza que es la virtual en linea y con ello el
streaming que influyen notablemente en el aprendizaje de forma empirica o con poca

capacitacion.

En este sentido, el ejercicio de la ensenanza virtual debe promover no con practicas

de experimentacioén de ultimo momento o de improvisacion, sino que, debe ser a través de
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otras alternativas como es la planificacion, el ensayo en set, manejo de escenarios virtuales
en linea con recursos interactivos, plantedndose un nuevo modelo y a su vez genere discusion.

En este sentido se refiere a la interaccion entre docente y estudiante de forma
participativa, activa y de mayor audiencia a clases, reflejando en la entrega de deberes y en

la participacion virtual del mismo.

Los pasos agigantados que dio la tecnologia en estos dos ultimos afios, dejan al
descubierto brechas de aprendizaje tradicional en el modelo de educacion presencial, que se
han mantenido en el sistema educativo como también en el drea de Educacion cultural
Artistica (ECA) de la U. E. Ismael Proafio Andrade, versus las nuevas propuestas
innovadoras que surgen de la realidad actual, con modelos de ensefianza virtual en linea como
es el streaming con Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), por medio de herramientas de
emision en linea OBS vy las salidas como lo es el Zoom, Facebook live, YouTube, ente otras.
Donde el docente como facilitador tenga interactividad virtual en “vivo” y en directo con el
estudiante, el mismo que abarca desde el inicial hasta el bachillerato, acorde a las
caracteristicas y edades de cada estudiante, dando soluciones adecuadas a la manera de dar

clases en emision en linea o streaming, asignatura sobre la cual surge esta investigacion.

La investigacion se realiza en la Unidad Educativa Ismael Proafo Andrade,
institucion fiscal de bachillerato técnico, ubicada en la parroquia de Tambillo, perteneciente
al canton Mejia, dirigida a los docentes del ano lectivo 2021 - 2022 con énfasis en el area de

Cultura Artistica y Estética.

La tecnologia ha ido evolucionando de manera vertiginosa en el tiempo, influyendo
en el aprendizaje virtual que hasta cierto punto es innato, y que mucha gente crea sus videos
tutoriales en YouTube, Facebook, Twitch, Clases por Zoom, Microsoft Teams. Asi es el caso
del video tutorial de algiin docente o experimentos cientifico que explica el procedimiento
de otra manera para dar a entender de mejor manera o también es el caso de jovenes con
canales de entretenimiento de diversas partes del mundo con emision en vivo con plataformas

gratuitas como es el streaming por OBS.
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Los canales de streaming, YouTube, Facebook, Twitch, Zoom son la ventana hacia
la educacion, ciencia, innovacion y al entretenimiento. El conocimiento se transmite a toda
hora, lamentablemente, esto se puede visualizar de forma mermada en la educacién, ya que
los docentes actuales prefieren hacer acciones bésicas cotidianas, como es la pizarra, el
cuaderno, los libros, PowerPoint, provocando que los estudiantes se desmotiven frente a la

tecnologia cambiante.

Es por esto, la necesidad de implementar una herramienta didactica y tecnoldgica en
la emision en linea o streaming para ser vistos desde cualquier parte del mundo de manera
académica, donde se convierta en un ente atractivo y dindmico con escenarios virtuales que
le permita al estudiante interactuar y poder desarrollar nuevas competencias y nuevos

conocimientos basados en el aprendizaje virtual en linea.

Se busca despertar el interés en los estudiantes, es por ello que el streaming ha
cambiado la forma de interactuar con todo tipo de medios. Es decir que, las nuevas formas
de interactuar no se pueden perder, sino adaptarse a las nuevas tecnologias de masificacion

de informacion por medio de la interaccion, como también al nuevo mundo digital cambiante.

El problema radica para la presente investigacion en analizar o evidenciar la falta de
preparacion y desmotivacion en el uso de tecnoldgica que el mundo global tiene a su alcance
y es utilizado por docentes, frente a los métodos tradicionales, asi como también la escaza
capacitacion desplegada en los entornos institucionales y falta de capacitaciones que se
gestan en los entornos institucionales educativos. Esta problematica estd muy ligada a planes
de capacitacion con base a las necesidades de cada institucion educativa sobre el manejo de

estas plataformas y herramientas tecnologicas de aprendizaje.

En este contexto se puede observar la poca utilizacion de los recursos tecnologicos
que fue notorios, los docentes no estaban acostumbrados al uso de nuevas herramientas
tecnologicas, el desconocimiento de las mismas. El modelo tradicional de clases en el aula,

conllevo a un confort y desactualizacion tecnologica.
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La falta de capacitacion en el uso de herramientas tecnologicas por pate de los
docentes fue muy grande porque no conocian muchos ambientes EVA. como el

desconocimiento de aplicaciones para influir al momento de dar clases virtuales.

Lo antes expuesto motivd a investigar sobre el modelo streaming para la ensefianza-
aprendizaje virtual, ya que es un tema que no se toma en cuenta al ser desconocido al
momento de impartir sus clases virtuales o simplemente se tiene la creencia de que esta se
centra en acciones de entretenimiento, omitiendo la verdadera importancia y el impacto que

esta herramienta conlleva al momento de ejecutar la ensefianza-aprendizaje.

Lo expuesto ha motivado desarrollar el presente trabajo de investigacion el uso de la
herramienta de emision en linea (streaming) por medio de la plataforma OBS con salida a
varias plataformas de reproduccion de streaming como es por Zoom para la ensefianza virtual

en la U. E. Ismael Proafio Andrade.

Concordando con lo que plantea Lopez-Gutiérrez (2020), menciona que “En
consecuencia, todo aprendizaje solo puede efectuarse si hay continuidad y congruencia, tanto
a nivel del ser como del hacer; igualmente, si a veces los cambios importantes se imponen,
el estudiante esta en el centro del aprendizaje”(p. 9). El docente es llevado a buscar la forma
didactica o método pedagogico para poder llegar a sus alumnos en un ambiente en linea de
manera interactiva y de auto preparacion con ayuda de los medios tecnologicos (TIC), como
son los Entornos virtuales de Aprendizaje, que facilite la enseflanza y dinamica de los
contenidos a manera de juego, pelicula, cuento, entre otras, donde el estudiante pueda crear
su propio conocimiento en nuevas areas de aprendizaje de forma autéonoma aplicando el

método constructivista educativo.

En resumen, se emplean estrategias didacticas que no favorecen la participacion e
interaccion activa del estudiante por parte del docente por sus limitaciones tecnologicas y
como respuesta se llega a pensar en un modelo streaming para la ensenanza-aprendizaje

virtual por parte de los docentes como también la aplicacion directa en el area de Educacion
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Cultural Artistica (ECA) la cual es la parte inicial del desarrollo del presente trabajo de

investigacion, que orienta a formular las siguientes preguntas:

0. ¢(Como incide el uso del streaming por medio de la plataforma OBS, para la
ensenanza-aprendizaje en linea seglin estrategia docente y del 4rea de Educacion
Cultural Artistica en la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade en el periodo

2021 —2022?

1. ¢;Cuales son las dificultades y factibilidades que tiene el docente para la ensefianza
- aprendizaje en linea como estrategia en la Unidad Educativa Ismael Proano

Andrade?

2. (Qué criterio tiene los docentes con respecto al uso del streaming como estrategia
de ensefianza aprendizaje con la con el software OBS Studio para la interaccion

en linea?

3. (Como implementar un modelo de streaming con el software OBS Studio por
medio de la videoconferencia Zoom, para el aprendizaje en linea que sera

utilizada en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

4. ;Cbmo socializar el modelo de aprendizaje con la herramienta de streaming-OBS
por medio de un seminario taller, para el aprendizaje en linea para los docentes
de ECA y de 10mo afio de basica superior de la Unidad Educativa Ismael Proafo

Andrade?
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1.2. Objetivos de la investigacion

Pregunta inicial general (Formulacion del Problema):

(Como incide el uso del streaming por medio de la plataforma OBS, para la
ensefianza-aprendizaje en linea segin estrategia docente y del area de Educacion Cultural

Artistica en la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade en el periodo 2021 — 20227

1.2.1. Objetivo general
Proponer un modelo streaming OBS, para la ensefianza-aprendizaje en linea como

estrategia docente en la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade.

1.2.2. Objetivos especificos

1. Determinar dificultades y facilidades del uso del Streaming para la ensefianza en linea
como estrategia que brindan los docentes en la U.E. I.P.A.

2. Diagnosticar el uso del Streaming — OBS utilizado por los docentes como estrategia
para la ensefianza en linea.

3. Disenar un modelo Streaming mediante el programa OBS para la ensefianza
aprendizaje de Educacion Cultural Artistica y Estética.

4. Validar el modelo streaming para la ensefanza aprendizaje de Educacion Cultural

Artistica y Estética.

1.3. Justificacion

En estos ultimos afios los progresos tecnologicos han trascendido notablemente
dentro de un mundo globalizado que ha cambiado la forma de impartir clases, dejando de
lado la manera presencial y optando por la educacion en linea influyendo en todos los campos
de la sociedad actual, especialmente el educativo que ha facilitado la comunicacion y la

informacion por medio de las redes tecnoldgicas.

Nielsen NPOPWER (2022) en su investigacion sobre las plataformas de streaming,

menciona que se realiza un abanico como opciones mediaticas y el aumento del uso de estas
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plataformas dan como prueba que “el streaming es el futuro de la television”, aplicando una
mentalidad de prioridad a la audiencia para posicionarse entre los espectadores en medida de

mayor conexion y de uso, asi lo confirma el siguiente gréfico.
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Figura 3. Porcentaje de equipamiento sobre el uso de las plataformas de streaming a mayo de (2022).
Fuente: El uso del streaming aumenta un 21% en un afio y ya representa casi un tercio del tiempo total de

television — Nielsen NPOPWER (2022).

Al haber permitido la aplicacion de las nuevas estrategias y herramientas
tecnologicas de interaccion virtual en el aula de manera atractiva e innovadora, se refleja el
avance tecnoldgico que enfrenta el mundo y las propuestas innovadoras de desarrollo

tecnoldgico que cambid la forma de pensar, de actuar, de presentarse frente a una cdmara de
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video, de ensefiar y de aprender virtualmente, especificamente en el area de Educacion

Cultural Artistica, que cumple un rol importante en la educacion y del milenio.

Segun lo expresado por Farinango Tayo et al. (2023) titulado “Estudio sobre
prevalencia de Streamings educativos en tiempos de pandemia en los docentes municipales
del DMQ.”’; podemos interpretar que: El docente tiene que conocer las ventajas del streaming
sobre todo en YouTube por que el estudiante se convierte en un verdadero protagonista de
su aprendizaje, el valor de prestigio docente se incrementa por medio de esta plataforma

dando la posibilidad de monetizar luego de su jubilacion y seguir formando a las futuras

generaciones.
Tabla 1.
Streaming educativos en los docentes municipales del Distrito Metropolitano de Quito.
Edad Docentes que Streaming Dotacion de
Docentes ) .
promedio de sexo realizan como computadores a
encuestados . . .,
los docentes Streaming inversion docentes
Casi la totalidad de
70 % invierte los docentes no ha
67,1 % .
] en planes de utilizado las laptops
Mujeres .
telefonia no permiten
556 45 afos 10 % ) ) )
movil con realizar Streamings
32,9 % .
datos o debido a que las
Hombres ) ) ]
internet fijo caracteristicas de
procesador

Nota: Estudio sobre prevalencia de Streamings educativos en tiempos de pandemia en los docentes
municipales del DMQ.202, Fuente: Revista Multidisciplinar Ciencia Latina Volumen No. 6, Numero 6,
Farinango Tayo et al. (2023). Elaboracion propia.

El streaming es un tipo de tecnologia multimedia que envia contenidos de video y
audio a su dispositivo (celulares, laptops, computadores, Tablet, entre otros), conectado a
Internet, permiti¢ la interaccion virtual entre los estudiantes y el docente integrado con
ambientes educativos, como es el escenario, forma de presentarse ante la cdmara, vestimenta,
ambientacion con el fin de aportar mayor seguridad y el estudiante continue con su

aprendizaje significativo, a través de las clases en linea.
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Por lo tanto, la presente investigacion surge de la necesidad en analizar, seleccionar
y desarrollar conductas y estilos de aprendizaje respecto a la forma de educar en la modalidad
virtual en linea y conseguir un aprendizaje de calidad con objetivos claros, estrategias
pedagbdgicas que promuevan en los estudiantes empatia, conexidn, participacion,
fortaleciendo los aprendizajes dentro y fuera del aula de manera cientifica y pedagogica,
permitiendo al docente innovar sus clases a través de la interaccion dindmica e interactiva
por medio de las TICS; razén por la cual es importante mencionar que al vivir la era de
desarrollo acelerado en un mundo globalizado y de un avance constante del conocimiento
tecnoldgico, donde los docentes deben estar a la vanguardia de la tecnologia y poder
compartir los conocimientos a través de la ensefanza-aprendizaje de manera virtual,

interactiva y dinamica.

Las razones por la cual se decidi6 investigar este tema es porque esta investigacion
sirva de guia y motivacion a docentes de cualquier Institucion Educativa en cualquier
asignatura, en especial a docentes de la U.E. “Ismael Proafio Andrade”, quienes aprenderan
y despertaran interés por el manejo de la herramienta virtual, en especial en Educcion
Cultural Artistica a través por medio de la emision de video en linea (streaming — OBS) y los
beneficios que se obtendran son positivos, por cuanto favorece a la educacion de forma
flexible, centrada en un aprendizaje interactivo, que permite enriquecer sus actividades en su

labor diaria por medio de la tecnologia.

Después de la implementacion de esta herramienta en linea en el ambito educativo,
permitir a docentes fortalecer las estrategias de ensefianza aprendizaje en el aula virtual con
el propdsito de actualizarse tecnoldgicamente y estar a la vanguardia de la innovacion y con

ello poder elevar el nivel educativo de los estudiantes.

La presente investigacion tiene la finalidad de proveer al docente la utilidad de una
herramienta tecnologica y metodoldgica con el uso de la herramienta de streaming por medio
de la plataforma OBS para la ensefianza-aprendizaje en linea por medio de la salida de audio
y video, el cual le servira en las etapas comprendidas, antes, durante y después de impartir

sus clases, brindandole una herramienta que ayude al éxito profesional en linea.
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Por lo tanto, la presente investigacion es viable, porque dispone de recursos humanos,
tecnologicos, econdmicos y la informacion necesaria para llevar a cabo en la Unidad
Educativa Ismael Proano Andrade de la Parroquia de Tambillo del Canton Mejia de la
Provincia de Pichincha. Se involucra aspectos computacionales como la web 2.0 que es
utilizada en la actualidad, como herramienta de emision de video por profesionales en los

campos de la medicina, docencia, video conferencia o entretenimiento.
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CAPITULO 11
2. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
La era digital del ciberespacio del mundo globalizado donde se requiere estar
alfabetizado tecnoldgicamente ya que el uso y manejo de computadoras, programas, Tablet,
dispositivos moviles, hojas de calculo, el internet, la web 2.0, web 3.0, entre otros que
contribuyen al desarrollo tecnolégico por medio de las TIC, a una velocidad inimagiambe

con el aporte y avance de estas tecnologias en el ser humano, han creado generaciones.

El Streaming es una herramienta de emision de sefial en vivo y en directo por medio
del internet que ha ganado reconocimiento en estos tltimos afios, encontrando varios trabajos
de investigacion que analizan su importancia en el contexto del aprendizaje y presentan
portes cientificos objeto de la investigacion que analiza su importancia en el contexto de la

investigacion que componen los antecedentes del presente estudio:

Loépez Delgado (2018) en su investigacion define al streaming como medio de
comunicacion audiovisual bidireccional, reproducido por medio del internet y es aplicado en
varios campos como el educativo, investigacion, capacitacidon, ocio, entretenimiento,
ganandole una gran cuota de mercado a la television tradicional y es asi que hoy en dia
podemos tener capacitaciones, conferencias, interacciones virtuales con los docentes de
forma sincronica o asincréonica, la musica, las noticias, los programas de TV y las peliculas
que queramos, donde y cuando queramos, y se lo puede hacer desde casi cualquier
dispositivo como es el smartphone, la tableta, la PC computador e inclusive la television que

viene con una tarjeta de conexion a internet.

En el Ecuador bajo la modalidad de educaciéon a distancia se presenta un nuevo
ambiente de ensefianza-aprendizaje para los estudiantes ecuatorianos a nivel nacional como
parte del plan del Ministerio de Educacion (2022), Esta modalidad da la apertura para que
los docentes tengan modalidades sincronicas y asincronicas al momento de ser llevadas al

aula, las mismas que ayudan al desarrollo de los estudiantes y del pais en educacion. La
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Figura 3 muestra las caracteristicas del nivel de equipamiento tecnoldégico en el ecuador el
cual refleja en el 2020 hubo un mayor incremento de adquisicion de equipos tecnologicos
con un 43% a nivel nacional y en el afio 2022 consta como 40,4% en adquisicion tecnologica,

asi lo confirma el siguiente grafico.

Equipamiento tecnoldgico del hogar HNINEC | i
Nacional y Area(Urbana/Rural)

53,4%
51,4% 2
19.8% 49,5% 50,3% 49,6%

439% 1% 7%
40,8% 42:3% 40,7% o747, 057 10.4% ‘B 7%

37.5%

23,3% 23,3%
18.5%

203% 20,1% 216% 20,4% " 19,3%

2014|2015]| 2016|2017 2018 [ 2019 | 2020 | 2022 20]4‘2015{2016‘2017‘2018‘20]9‘2020{2022 2014‘2015‘20]6{2017‘2018‘2019‘2020‘2022

Nacional Urbana Rural

La informacion corresponde a cuyos hogares disponen de computadora de escritorio, laptop o Tablet.

Desde 2014 a 2017 ; y, 2022 corresponde a ENEMDU
Desde 2018 a 2020 corresponde a MULTIPROPOSITO

Figura 4. Porcentaje de equipamiento tecnologico a nivel nacional en los hogares del ecuador (2022).
Fuente: Instituto Nacional de Estadistica y Censos - ENEMDU - Julio 2022.

Involucrar esta modalidad de aprendizaje, hace mencion al uso y aplicacion
tecnoldgica en educacion, llevando a ambientes de Entornos Virtuales de Aprendizajes
(EVA), que ayudan al desarrollo de docentes y estudiantes por medio de las plataformas
educativas, abriendo el camino a la educacion virtual y por ello al uso y aplicacion del

Streaming en educacion.

UNESCO et al. (2019) en su publicacion “Los desafios y oportunidades de incluir
tecnologias en las practicas educativas”’, menciona que los supuestos epistemologicos como
define a la tecnologia y como se concibe la construccion del conocimiento por medio de dos
concepciones que son: una instrumental y otra relacional que se vinculan con el acceso. La
primera se refiere a las tecnologias al servicio de objetivos, pero entendiéndose como
neutrales y es aqui donde se encuentran las TIC, incluyen las tecnologias inmersivas como
es el internet de las cosas, gamificacion, learning machines, inteligencia artificial, etc., sus

objetivos son definidos desde distintas perspectivas. La segunda menciona que la tecnologia
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aporta modelos ideoldgicos, cognitivos, didacticos los cuales se puede comprender y de
aprender, en un sentido vygotskiano, y que no es lo mismo usar el pensamiento
computacional, la programacion y la robdtica, o la gamificaciébn ya que estas serian

herramientas y por supuesto son diferentes (p. 44).

Bajo este argumento, se tiene antecedentes referentes a la tematica tratada de forma
tecnologica con entornos virtuales de aprendizaje (EVA), siendo un aporte para la ensefianza-
aprendizaje-evaluacion de temas educativos en cualquier campo como el de Educacion
Cultural Artistica, asi lo cual reflejan los programas televisivos educativos, “VEO VEO”
EDUCA TV (2013). Emitidos por los medios de transmision televisiva tradicional como
parte de la formacion académica de estudiantes por el Ministerio. En este sentido, es una
propuesta de apoyo a las plataformas virtuales. Constituyéndose en una forma de aportar a la

educacion y elevar los estdndares educativos de aprendizaje en los temas educativos.

Alvarado Castillo (2008) menciona que la tecnologia de la emision de streaming
marca una diferencia fundamental en la forma de la distribucion del contenido multimedia,
segun la investigacion menciona que “... De todos es conocido que al adoptar tecnologia se
hacen necesarios algunos cambios en la organizacion y sus procesos...” (pp. 285-286). Se
comparte el criterio ya que los cambios en tecnologia son evaluativos y ha cambiado la vida
y la forma de hacer las cosas; en la actualidad existen diferentes modelos de experiencia de
usuario, (EVA), aprendizaje en linea desde cualquier lugar, lo que permite tener la

informacion en tiempo real o cuando se requiera.

Esta realidad no debe privar de las aspiraciones de cambio, aprovechamiento y uso
de las tecnologias que se dispone para mantenerse en el tiempo con la posibilidad de verse
obligado a actuar de manera automatica y de apoyo inmediato con servicios y dispositivos
adecuados para la interaccion entre docentes y estudiantes para enfrentar cualquier

adversidad que pudieren presentarse en el tiempo.

Como también lo ratifica el Ministerio de Educacion del Ecuador (2020) en su

“Informe de rendicion de cuentas 2020, sefialando que la educacion virtual y en linea es
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una realidad, la misma que se encuentra con la Implementacion del Portal Aprendemos
Juntos en Casa (https://recursos2.educacion.gob.ec/). Esta es una plataforma gratuita y
abierta para la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes y de todos los miembros de la

comunidad educativa (estudiantes, docentes y familias) para una educacidon virtual de

calidad.

Alvarado Castillo (2008) comenta que “Existen dos formas de acceder a recursos
audiovisuales desde la WEB: uno es bajando un archivo de audio y/o video al PC, y la otra
es por tecnologia emergente ... no debe esperar que el archivo sea descargado ... para poder
ver o escuchar el contenido.” (pp. 286 — 287). A esta segunda se le conoce como
“STREMING”, usa un ancho de banda, en tiempo real, en linea y no se necesita ser
descargados al computador para poder visualizar, ya que se encuentran incorporado a los
servidores y por medio de ellos se reproducen los archivos, videos o audios; en cambio la
web ser descargados y ser reproducidos cuando se quiera ver, ya que los archivos de audio o

video se encuentran alojados dentro del computador.

Se debe comprender que el “Streaming se divide en dos categorias: aquellas
tecnologias que interaccionan entre varios usuarios como la videoconferencia, y aquellas
orientadas a distribucion de contenido multimedia tanto en tiempo real (en linea) como por
demanda, sin que medie interactividad alguna entre usuarios.” (Alvarado, 2022). El
Streaming es el que permite la interaccion entre emisor — servidor — receptor y es de doble
via, como es en tiempo real (en linea), lo que permite acceder de forma activa e interactiva
entre docente y estudiante en una misma plataforma todas las actividades o interacciones.
Puede ser reproducido en un canal de salida como es Zoom, Facebook, Twitch, etc., es un
recurso interactivo y depende de la estrategia que aplica el docente para la interaccion, y la
ensenanza-aprendizaje de los alumnos. La Figura 4 muestra las caracteristicas del uso de
internet en el Ecuador, el cual refleja con un 73,3% de consumo en las comunicaciones y
redes sociales y dentro de ello existe el Streaming ya que es un medio de comunicacion

virtual, conforme describe el siguiente grafico.
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Buenascifras,
mejores vidas

Uso de internet : Servicios y/o Actividades .lINEC

Nacional - Poblacién de 5 aios y mds — (11.6 millones de personas)

73.3%

1.6%

0,8%

Redes sociales entretenimiento

Nacional

Comunicaciones y Educacion y aprendizaje Actividades de Por razones de trabajo Obtener informacién Oftros |

- La informacién corresponde al uso de Internet en servicios y/o actividades como primera opcién
- La informacion se encuentra con respecto a la poblacion que utiliza internet.

- Otros, corresponde a: Comprar / ordenar productos o servicios (delivery, comercio electrénico), Aimacenamiento en internet para guardar documentos, Tradmites con
organismos Gubernamentales en linea, Leer / descargar libros electrénicos, periddicos, etc, Para vender bienes o servicios (comercio electronico), Banca electrénica y
ofros servicios financieros, Por salud (Agenda de citas médicas)

Figura 5. Porcentaje del uso del servicio de internet en medios de comunicacion (Streaming) y redes sociales
a nivel nacional (2022) .

Fuente: Instituto Nacional de Estadistica y Censos - ENEMDU - Julio 2022.

Por lo expuesto anteriormente, se pone como evidencia trabajar con resultados
optimos mediante el streaming por el software OBS, para promover estrategias acertadas y
comprobadas para el aprendizaje de forma interactiva, semejante al programa de television
por medio de los recursos digitales, para que el estudiante aprenda mediante la observacion,
participando, escuchando, hablando y escribiendo en chats sobre la tematica tratada; se deben
tomar acciones integrales para promover lo necesario hacia un cambio tecnoldgico y
fortalezca la ensefianza-aprendizaje por parte del docente y llegue a sus alumnos de manera
didactica, acorde a las necesidades tecnoldgicas y educativas que demanda la tecnologia,

construyendo histéricamente un nuevo modelo de aprendizaje institucional.

Es asi que la aplicacion se ejecutara en la Unidad Educativa “Ismael Proafio Andrade”
de Tambillo, la cual mediante una investigacion de campo y observacion se evidenciara que
consecuencia de la falta de nuevas herramientas tecnologicas ha provocado desinterés en el
estudiantado de forma directa, e indirectamente afectando a los estudiantes que se forman
alli. Proponemos dar solucién a un problema de forma tecnoldgica y pedagogica, aplicando
la herramienta de streaming por medio del software OBS, dando al docente una herramienta
virtual que le permita interactuar de mejor manera entre el docente y estudiante, dotando de

una herramienta interactiva a través de otras plataformas y permita al docente organizar sus
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contenidos para las clases sincronicas de forma facil, organizada e interactiva con este medio
de comunicacion en linea para ser visibilizadas en plataformas como Zoom, Facebook Live,

YouTube, entre otras.

2.2. Fundamentacion Tecnoldgica

2.2.1. La era digital educacion

Matute Ojeda (2021) describe que las personas nacidas entre 1961 y 1990, nacieron
en el mundo y del internet, el nacimiento de la web con el punto-com y el correo electrénico,
con su simbolo de @ en los afios 90. Por esto actualmente esta generacion alin se resiste a
utilizar tecnologias totalmente digitales, conociéndolos a esta generacion como la generacion
“X” los cuales son conocidos como inmigrantes digitales y abarca el 18% de la poblacion

mundial.

El término Native Digital es promovido por “Marc Prensky” (2010), quien es experto
en e-learning y propone el término en contraposicion a la generacion de Inmigrantes
Digitales. Polémica que ha causado porque presenta un nuevo paradigma para la ensefianza-
aprendizaje, ya que el docente debe adaptarse a una nueva manera y método para la
ensenanza-aprendizaje, debe conocer el uso de herramientas didacticas en entornos virtuales
de aprendizaje (EVA) y aplicar la tecnologia a favor de la educacion, ya que los estudiantes
y las personas nacidas en mundos digitales tienen una forma diferente de aprender y por tal

motivo es diferente el aprendizaje.

La internet ha creado la generacion en Red o NET, protagonizado por los nacidos en
1999 y tenian entre 1 y 20 afios de edad, Matute Ojeda (2021). Generacion Net que es
Curiosa, atrevida, desafiante de adaptabilidad fécil con una auto estima alto e independiente
donde estas habilidades son utilizadas como herramientas digitales en el uso y navegacion de
aplicaciones para adaptarse de manera rapida y redefinirse de manera autéonoma,
especificamente en la ensefianza-aprendizaje tecnoldgica. Para el estudiante debe haber el
juego en las clases virtuales. En palabras de Tapscott (2011), “Es interactivo, divertido y

desafiante. Se las ha arreglado para aplicar sus conocimientos en un entorno de juego” (p.
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103). El nativo digital su modo de vida es el reto y constituye su esencia de aprendizaje ya
que le aficiona los juegos en sus niveles que son un desafio al momento de aplicar estas
herramientas tecnoldgicas, su principal fuente de interaccion es el internet y su habitat son
las redes sociales donde navega y busca la informacion que necesita, conoce y genera amigos
por este medio, el cual le brinda una gama de oportunidades a nivel mundial por ser un nato

internauta, es asi como vive en estos tiempos la generacion Net.

2.2.1.1. Uso del Internet como estrategia de ensefianza aprendizaje

La sociedad de la informacion se encuentra conformada por dos clases de
generaciones: Nativos digitales y los inmigrantes digitales, siendo el primero denominado
generacion net. Esta generacion ha convertido su modo de vida navegando en la red de forma
participativa en busqueda de informacion de los contenidos que le atraen para el consumismo

de terceros donde la necesidad de conocer es prioridad por medio de las TIC.

El entorno virtual, significativa permiten a estas generaciones diferentes estilos de
ensenanza-aprendizaje que son aportes a la educacion ya que pueden satisfacer la demanda
de nuevas exigencias académicas de los estudiantes; demandando nuevas estrategias de
formacion a los docentes de forma virtual para dar respuesta a un nuevo perfil de aprendizaje
por ende un nuevo perfil docente. Tapscott (2011) sefiala “Pero el aprendizaje real, en especial
para esta generacion, ocurre por medio de la colaboracion y el descubrimiento” (p. 330). El
autor plantea un aprendizaje social al mencionar colaborativo con un intercambio sin
fronteras y motivado por el descubrimiento, la curiosidad, la busqueda que es lo que le lleva

al aprendizaje.

Los nativos digitales presentan un perfil practicamente tecnoldgico, que nace de la
cultura de la generacion Net, cambia su naturaleza y forma de educacion, donde se debe
implementar nuevas politicas y que existen nuevos paradigmas dentro de su sistema de

sociedad virtual.

En el ecuador el uso de equipamiento tecnoldgico por nifios/as y jovenes que vemos

a diario el manejo autobnomo como parte de vida de ¢l, el mismo que aprende de forma
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autonoma y grupal e interactiva por medio de los medios tecnoldgicos y audio visuales. La
Figura 6 muestra las caracteristicas del equipamiento digital en el ecuador en los hogares, el
cual refleja que en el afio 2022 hubo una alta actualizacion tecnologica con el 40,4 % y en su
mayoria representa al sector urbano con un 49,6% y en educacion media con 46,3%, asi lo

confirma el siguiente grafico.
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Figura 6. Porcentaje del equipamiento tecnoldgico a nivel nacional (2022) .
Fuente: Instituto Nacional de Estadistica y Censos - ENEMDU - Julio 2022.

2.2.2. Definicion de streaming

Loépez Delgado (2018), define al streaming como medio de comunicacion
audiovisual, reproducido por medio del internet y es aplicado en varios campos como el
educativo, investigacion, capacitacion, ocio, entretenimiento, ganandole una gran cuota de
mercado a la television tradicional y es asi que hoy en dia podemos tener capacitaciones,
conferencias, interacciones virtuales con los docentes de forma sincronica o asincronica, la
musica, las noticias, los programas de TV y las peliculas que queramos, donde y cuando
queramos, y se lo puede hacer desde casi cualquier dispositivo como es el smartphone, la
tableta, la PC computador e inclusive la television que viene con una tarjeta de conexion a

internet.
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Alvarado Castillo (2008), sefiala que “Existen dos formas de acceder a recursos
audiovisuales desde la WEB: uno es bajando un archivo de audio y/o video al PC, y la otra
es por tecnologia emergente ... no debe esperar que el archivo sea descargado ... para poder
ver o escuchar el contenido.” (pp. 286 — 287). A esta segunda se le conoce como “LIVE
STREMING”, usa un ancho de banda, es en tiempo real, en linea y no necesita ser
descargados al computador para poder visualizarlos, ya que se encuentran subidos a los
servidores y por medio de ellos se reproducen archivos, videos o audios; en cambio la que
necesita ser descargados y reproducidos cuando sea necesario ver, ya que los archivos de

audio o video se encuentran alojados dentro del computador.

En definitiva, el streaming consiste en la emision de contenido audiovisual a través
del internet. Por medio del cual permite reducir tiempos de espera porque no tiene que
realizar descargas previas, donde el usuario puede acceder a los contenidos de audio y video

de forma inmediata, solo necesita internet y el navegador web.

2.2.3. Categorias del streaming

Es importante sefialar que el “Streaming se divide en dos categorias: aquellas
tecnologias que interaccionan entre varios usuarios como la videoconferencia en vivo o live
Streaming, y aquellas orientadas a distribuciéon de contenido multimedia demanda,

visualizar en el momento que se requiera.” Alvarado Castillo (2008).

El streaming en vivo o Live Streaming, permite la interaccion entre emisor — servidor
—receptor y es de doble via, como lo es en tiempo real (en linea), lo que le hace ser de forma
activa e interactiva entre docente y estudiante en una misma plataforma todas las actividades
o interacciones. Puede ser reproducido en un canal de salida de retransmision como lo es
Zoom, Facebook, Twitch, etc., es un recurso interactivo y depende de la estrategia que aplica
el docente como herramienta de interaccion, para la ensefianza-aprendizaje de los alumnos.
La Tabla 1 muestra las caracteristicas del streaming bajo demanda o streaming en vivo de

este modelo.
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Tabla 2.
Caracteristicas de las categorias del servicio de streaming (asincronicas y sincronicas)

STREAMING BAJO DEMANDA STREAMING EN VIVO

Permite retroceder o adelantar SI NO
Descargar el fichero completo NO NO
Transmitir eventos a tiempo real NO SI

Soporte de Subtitulos SENCILLO COMPLEJO
Inicia transmision para cada usuario Sl NO

Nota: streaming en vivo enfocado en el aprendizaje personalizado de la asignatura programacion mediante la
red social Facebook, 2019, Fuente: Revista Inclusiones Volumen No. 6, Santamaria Lopez et al.(2019).

2.2.4. Multiplataformas de retransmision de salida del Streaming

Las plataformas de transmision en vivo son donde se encuentran alojados los audios
y videos (alojamiento en los servidores) que permiten a los usuarios subir y transmitir su
contenido a un publico o audiencia. Las empresas como las instituciones educativas utilizan
las diferentes plataformas de audio video en linea para compartir el contenido de sus
proyectos audiovisuales con el propdsito de generar audiencia o clientes potencialmente
activos al consumo, para que en lo posterior tengan acceso sea gratuito o de pago para poder

ver la transmision que fue provocada como deseo o necesidad en el consumidor.

Concordando con Flores Hernandez et al. (2021), diciendo que en la actualidad
existen varias plataformas de retransmision de salida del streaming para la aplicacion en las
redes sociales como son: Zoom, Hangouts, GoogleMeet, Jitsi Meet, Microsoft Teams,
Messenger Rooms, Whereby, Skype, Collabify, OBS por YouTube, OBS por Facebook Live,
OBS por Zoom, Twitch; las mismas que retransmite la salida de video y utilizadas en las
redes sociales como medio de comunicacién e interaccion virtual, se destacan estas
plataformas porque se pueden agrupar amplios sectores de personas, permitiendo grabar las
reuniones, compartir pantalla, escribir en la pizarras virtuales, chatear instantdneamente,
cambiar los fondos de escenario para hacerles mas interactivo, y en el caso del software de
codificacion para live streaming como es OBS y Twitch, el cual permite la retransmision en
directo por el canal de salida como es Zoom, YouTube o Facebook Live entre otros de forma
gratuita o de paga como Netflix, Live Streaming entre otros. La Tabla 2 muestra las

caracteristicas de las plataformas de retransmision de la salida en vivo o Live Streaming.
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Tabla 3.

Caracteristicas de las Plataformas de salida de la Transmision en Vivo o Live Streaming

Streaming de Pago Icono Streaming Gratuitas Icono

Netflix m YouTube &3 YouTuhe
LiveStream RVlivestream Facebook Live oma

UStream Periscope Q

Dacast 3 dacast Funny or Die _
StreamShark StreamShark @A Crackle CRACKLE
Brightcove BRIGHTCOVE Twitch @ﬁ%

IBM Cloud Video IEM Cloud Videg Dailymotion Games

VidBlasterX Zoom / plan gratuito o 200m

Nota: Tabla construida con informacion tomado de filmora.wondershare.es (2022) y dacast.com (2022), Fuente:

Elaboracion propia

2.2.5. Software de Live Streaming o streaming en vivo

La tecnologia para la emision de live streaming necesita de un software, por lo general

hay que descargarlo en el computador de las paginas oficiales y después instalarlo para su

ejecucion en el ordenador, el cual debe tener conexidén a internet, estar conectado el

microfono, las camaras de video. La Tabla 3 muestra las caracteristicas de uno de los

programas que se instalan en el computador para la emision en vivo o Live Streaming.

Tabla 4.

Caracteristicas de los softwares de streaming en vivo o Software de Live Streaming

Streaming de Paga

Compatibilidad

Streaming Gratuito

Compatibilidad

ClassOnLive
Crowdcast
LiveStream
WebinarJam
WireCast
MimoLive

vMix

navegadores web
Mac and PC on Web
Windows PCs

Mac and PC on Web
macOS y Windows
macOS

Windows PCs

OBS Studio

Zoom / freemium
StreamYard / freemium
XSplit Broadcaster
Facebook Gaming
Twitch

StreamlLabs

Mac, Windows Linux
macOS y Windows
Mac and PC on Web
Windows PCs
navegadores web
macOS y Windows
macOS y Windows
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Streaming de Paga Compatibilidad Streaming Gratuito Compatibilidad

VidBlasterX Windows PCs FFmpeg macOS y Windows

Microsoft Teams Mac and PC on Web Lightstream Studio navegadores web

Nota: Tabla construida con informacién tomado de lifestylealcuadrado.com (2021) y dacast.com (2022),
Fuente: Elaboracion propia

2.2.6. Conexiones para hacer un Live Streaming o streaming en vivo

Para Guerrero Menéndez (2020), define como la importancia que hay que tener al
momento de querer realizar un Live Streaming es su conectividad y velocidad, esto quiere
decir que necesitamos conexion a internet lo suficientemente rapida y robusta que permita
alimentar la sefial hacia la plataforma del servidos de streaming como es YouTube, Facebook
Live, Twitch o Periscope. Tenemos conexiones fijas (pueden ser por ADSL, por Cable, por
Fibra Optica, entre otras) y conexiones inaldmbricas (3G/4G/LTE y Via Satélite). La
utilizacion de cable no es propensa a la interferencia como las sefiales inalambricas, aunque

la sefial de wifi ha mejorado notablemente con los estandares de 802.11n y 802.11ac.

Para una conexion promedio de una operadora debe ser de velocidad de internet, con
una latencia: DESCARGA de 86,49 Mbps y SUBIDA: velocidad de 51,83 Mbps,
(Conexiones: Multi, TECCIAL S.A., Quito, Fibramax: 45.173.228.208).

Dentro de la sugerencia técnica, Guerrero Menéndez (2020), describe que para el
streaming la resolucion y velocidades en el computador, deben ser utilizadas el tamafio SD
(resoluciodn estandar) que es de 640 x 360 pixeles. Lo que se recomienda es enviar la emision
en linea a HD que es 720 pixeles y necesitamos 2.5 Mbps de subida para transmitir en 720p,
donde no se tendra ningun problema. La Figura 7 muestra las caracteristicas de la resolucion
de las pantallas para los equipos informaticos que van desde HD hasta 8K, el cual permite
ver la calidad y fidelidad de imagen en la transmision en vivo, asi lo confirma el siguiente

grafico.
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4K Ultra HD 3840 x 2160
2K 2048 x 1152

1080 p Full HD 1920 x 1080 Ultra HD

720 p HD 1280 x 720
DV 720 x 576

4 K

Full HD

"D 1080 P
720 P

1280/x{7.20/ 720, p|HD)

1920 x 1080 1080 p Full HD
2048 x 1152 2K

3840)x/2160)  4K{Ultra|HD 4320 P 8K

Figura 7. Tamafios de diferentes tipos de resoluciones.
Fuente: newtravelers.ru (2021).

2.2.7. OBS Studio como Software para Live Streaming

Gracias a los avances tecnologicos en esta ultima década evidenciando de ello al
ponerlo al alcance del uso en nuestras computadoras, convirtiéndole al Live Streaming como
una herramienta potente de audio-video en linea. Se ha popularizado los softwares gratuitos
o de pago los cuales permiten desde cualquier computador con conexiéon a internet la
retransmision por cualquiera de las plataformas gratuitas o de paga la emision de forma

virtual.

En la actualidad la sociedad necesita comunicarse desde lugares distantes en forma
remota y actual, es por eso que el streaming aparece como respuesta a la demanda de
comunicacion tanto de forma individual como grupal y alli nacen los softwares de
comunicacion tanto de paga como gratuitos para la transmisién en vivo y en directo por
medio de las diferentes plataformas como es Zoom, YouTube, Facebook Live, Twitch, entre

otras.
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Figura 8. OBS Studio — guia de estudio virtual con Croma Key
Fuente: https://virtualsetworks.com (2019).

2.2.7.1. OBS Studio - Open Broadcaster Software

Menciona Artal Sevil et al. (2018) que es una aplicacion gratuita de multiplataformas
(salida de streaming por Zoom, YouTube, Facebook Live, Twitch entre otras) junto a la
camara y a un micr6éfono son utilizadas en la web lo que le permite realizar emisiones en
directo (Live Streaming) o produccion en tiempo real. El software es muy versatil e intuitivo
lo que posibilita la ediciéon multiventana, permite poner créditos, encabezados, créditos,
tiempo reloj, cambiar de tomas por medio de las transiciones, permite conectarse a plantillas
PowerPoint, internet, videos de YouTube o descargados desde el computador lo hace muy
facil el cambiar de vista. Adicional una ventaja es que permite realizar multicamaras
pudiendo utilizar el celular, la cdmara del ordenador, camara de video y todo por USB
directamente al computador, dandole mayor versatilidad en cuanto a su forma y estructura
para la emision en directo. De esta manera permite seleccionar diferentes escenas para que
sean reproducidas en pantalla de la siguiente forma: El paso de guias positivas de PowerPoint
mientras el docente explica de manera combinada o pueden separarse una de la otra, depende

de la intencionalidad que se quiera dar en la clase y depende de la configuracion.
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Acepta flujos de video en formato H.264/mpeg-4 lo que permite seleccionar multiples
formatos de salida como (mp4, mov, flv, mkv, entre otros). Lo mas innovador es la aplicacion
del Croma Key para borrar los fondos y poder montar un escenario virtual interactivo y con
el uso de multicAmara se convierte en una autentica sala de clase innovadora de forma
presencial virtual. Con caracter educativo se puede realizar diferentes cosas con este material

ya que es un potente software de captura de video en tiempo real llamado OBS Studio.

2.2.7.2. OBS Studio aplicado en educacion

Troncoso et al. (2019) afirma que en la informacién se requiere canales de
transmision utilizando plataformas gratuitas como herramientas de educacion virtual lo que
facilita el aprendizaje de los estudiantes de forma activa lo que facilita la entrega recepcion
de contenidos virtuales. El fortalecimiento del aprendizaje y de los contenidos previos a
evaluar en el trabajo académico se da bajo la planificacion y su implementacion, el trabajo
con videos didécticos es lo que marca la innovacidon con estas herramientas tecnoldgicas
permite activar el uso y manejo para activar el aprendizaje en el estudiante gracias al
compromiso y al uso eficiente de los videos permitieron fortalecer en la elaboracion de la

carga cognitiva que aporta la realizacion de emision en directo (Live Streaming).

Tabla 5. Caracteristicas de los resultados de la encuesta de opinion y redes sociales de Live
Streaming.

Resultados de la encuesta de opinion Estudiantes y Docentes
Aspectos pedagogicos y texto de los videos 95%

Aspectos funcionales 90%

Caracteristicas de animacion de estos ultimos 85%

Resultados de vistas en redes sociales Visitas Periodo

Canal de YouTube - tutorial traspasar presentaciones en
) ) ) ) 391 octubre de 2018 y enero 2019
PowerPoint a videos mediante OBS Studio

Nota: Resultados de la encuesta de opinion de Troncoso Pantoja et al., 2019, Fuente: Elaboracion de videos
didacticos: un espacio para el aprendizaje activo (2019).
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2.3. Fundamentacion Pedagogica

2.3.1. Teorias del Aprendizaje y Estilos de aprendizaje

Para Alonso et al. (2007), En el estudio del conocimiento y el aprendizaje siempre se
han manifestado las corrientes conductistas o asociacionistas y las cognoscitivas, las cuales
han forjado las bases del conocimiento solido del aprendizaje. Llevaremos la clasificacion de

estas teorias para un entendimiento en la aplicacion de entornos virtuales.

2.3.2. Teoria Conductista

Esta teoria parte del condicionamiento clasico de Ivan Pavlov, aceptado por el
desarrollo de Watson y Guthrie con la teoria del Condicionamiento por Contigiiidad y mas
tarde Skinner formula el Condicionamiento Operante, explica el comportamiento y el
aprendizaje como consecuencias de los estimulos ambientales. Su teoria se encuentra
fundamentada en la “recompensa” y el “refuerzo” de que toda accion que produzca

satisfaccion, tiende a ser atendida y repetitiva. (Alonso et al., 2007, pp. 24-25)

Determinando que las ‘“‘acciones” son conexiones entre ideas o experiencias
denominadas aprendizaje y se las llama “conexiones de estimulo — respuesta” siendo esto la
respuesta condicionada y el hébito se le tiene a asociar con los estimulos. Por consiguiente,

afirma que el aprendizaje se forma o fortalecen por medio de las asociaciones o conexiones.

Con la Teoria Conductista basados en el estimulo-respuesta de la psicologia, el
aporte que realiza en educacion seria que, al estimulo de Estudiar, se premia a la conducta
positiva con una calificacion, el aprendizaje memoristico, donde el protagonista es el docente
y no el alumno.

El sistema de evaluacion se centra en pruebas objetivas basadas en objetivos
propuestos. Este modelo de evaluacion se encuentran los programas instruccionales asistidos

por computador llamados CAI/AC.
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2.3.3. Teoria Cognitiva

Esta corriente del pensamiento pedagogico que se encarga de estudiar la forma en que
como aprendemos, dentro de ello concordamos con autores como Swanson, Montessori,
Piaget, Ausubel y otros mas. Se le atribuye el término “cognitivo” a actividades intelectuales

internas, como es la percepcion, interpretacion, o el pensamiento propiamente dicho.

En esta teoria nace en los anos 60 con exponentes como son: Gestalt, Piaget,
Vigotsky, Ausubel, Bruner, quienes describe, su fundamento se concentra en el estudio de
las dimensiones de los cognitivo (atencidn, percepcion, memoria, inteligencia, lenguaje y
pensamiento), el aprendizaje es producido a través de la experiencia, contribuye al
conocimiento de algunas capacidades para el proceso de ensefianza aprendizaje (atencion,
memoria, razonamiento), considera que cada persona interpreta la informacion de diferente
manera a través de estructuras o esquemas mentales que depende de su relacion con la
realidad, estimulando la creacién de estrategias de aprendizaje por parte del estudiante

Alonso et al. (2007).

Es una teoria de los estilos de aprendizaje que se evaltia la disposicion, las
preferencias, los patrones de conducta, las habilidades y estrategias de aprendizaje para lograr
y alcanzar el proceso de ensefianza-aprendizaje sea significativo el cual reflexion y construye
su conocimiento, ademas es humanista, holistica; permite el desarrollo del nifio en la parte
socio emocional, trabaja el lenguaje, el area fisica y el desarrollo psicomotor. Toma como
base sus estudios para el desarrollo de la teoria de las inteligencias multiples de Howard

Gardner.

Esta Teoria se basa en la construcciéon del conocimiento basados en la propia
experiencia y el propio proceso de ensefianza-aprendizaje. El método de evaluacion de los
aprendizajes son los contenidos: declarativo (saber qué), Procedimentales (saber hacer) y

Actitudinales-valor (saber ser).
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2.3.4. Teoria humanista

Carls Rogers (2009), es el exponente de esta teoria que dice que la educacion centrada
en el alumno y la insistencia de la individualizacion y profesionalizacion del aprendizaje. Su
aplicacion centrada en el desarrollo integral de la persona, buscando la autorregulacion de
cada uno, buscando la concrecion de sus necesidades, aspiraciones, para que el docente pueda
crear condiciones como un facilitador del aprendizaje en los estudiantes. Su metodologia es
el aprendizaje significativo vivencial y la autoevaluacién posibilita la autocritica y la
autoconfianza, permite establecer un modelo de desarrollo de la creatividad, impulsando

valores humanos (pp. 17-19).

El modelo de evaluacion que propone esta teoria es la autoevaluacion como recurso
que fomente la creatividad, autocritica en los estudiantes lo que sefiala una aproximacion al

desarrollo individual de cada estudiante.

2.3.5. Aprendizaje Socio Cultural

Para Sanchez Pérez et al. (2009) comenta que Vigotsky y Ledntiev entro otros,
propone el problema epistemoldgico de la relacion entre Sujeto y Objeto de conocimiento,
donde propone un planteamiento internacionalista dialéctico donde propone tres vértices que
“representan al Sujeto — Objeto — Artefactos o instrumentos socioculturales abiertos a los
procesos de influencia de un grupo sociocultural determinado. Participa con los otros en

practicas socioculturales a través de la actividad mediada por la interrelacion.

El aporte a la educacion es por medio de la planeacion y desarrollo de la ensefianza a
partir de edades tempranas por medio de un proyecto, siendo esto un modelo escolar e
instrumental basados en el concepto de “Zona de Desarrollo Proximo”, que se entrelaza con
la internacionalizacién y autorregulacion de funciones y procesos psicoldgicos. El
aprendizaje es cooperativo y programa métodos de la lecto escritura siendo también integrado

el curriculo cognitivo para nifios pequefios.
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El método de evaluacion es dindmico ya que diagnostica el potencial de aprendizaje,
lo que permite medir la amplitud de la Zona de Desarrollo Préximo en las lineas de las

practicas educativas. Se centra en los procesos de desarrollo y/o potencial de aprendizaje.

2.3.6. Aprendizaje Constructivista

Menciona que esta corriente pedagdgica que se encarga de estudiar la forma en que
como aprendemos mediante la construccion del conocimiento, es producto de la construccion
individual y social con base en estructuras previas para enriquecer la vida de las personas y

su comprension del mundo vivencial comun.

Segun Gargicevich (2020) los proponentes de esta teoria son los autores como
Vigotsky, Piaget, Ausubel, Novak, Bruner entre otros, los cuales proponen que el aprende es
la construccion individual y social con estructuras previas y perspectiva de la comprension
del mundo vivencial de forma comun. Construye de manera emergente personal activa y en

interaccion con el mundo que lo rodea de forma social.

En ese mismo sentido Romero Ariza et al. (2014) menciona que, con la visién
constructivista el ser humano aprende significativamente cuando es capaz de encontrarle
sentido al nuevo conocimiento e ir integrandolo en su esquema cognitivo. Este punto de vista
permite asimilar la nueva informacion la cual serd duradera por medio de la asimilacion, el

reto y el interés que tenga sobre algiin tema.

La evaluacion que se lleva a cabo deriva directamente de los estudios realizados a las
distintas interpretaciones que van construyendo en relacion a determinados temas o
contenidos. Es utilizado el registro de progreso, analisis de actividades grupales se encarga
de estudiar las formas de solucion a problemas que se plantean. La evaluacion es llevada a

cabo sobre los proceso, nociones y competencias cognitivas.
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2.3.7. Aprendizaje Conectivista

Existen teorias que enuncias como ocurre el aprendizaje de forma cronolédgica y
conocer cudles son nos ayuda a entender el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje,
explica el orden histoérico de aparecimiento que es Conductismo, y Cognitivismo,
Constructivismo y recientemente Conectivismo, lo cual se hizo una referencia a cada una de

ella y su aporte, avance y forma de evaluar en la ensefianza aprendizaje anteriormente.

Al analizar los diferentes aspectos, estrategias podremos entender como el
aprendizaje se vuelve activo o se dificulta en los entornos de aprendizaje. Las principales

acciones incluyen la posicion del docente frente al aprendizaje y como se asocian estas teorias

en entornos virtuales de aprendizaje Gargicevich (2020).

Las diferentes corrientes tedricas y el uso de la Tecnologia permiten establecer el uso

adecuado en el proceso de aprendizaje con los alumnos, donde se resumen las interacciones

entre estas teorias del conocimiento en el presente grafico Coronel Zamora (2022).

Tabla 6.
Cuadro “Teorias Psicopedagogicas y las TIC”.
Datos Conductismo Cognitivismo Constructivismo Conectivismo
Bruner, Novak, Piaget, Ausubel, Siemens,
Autores Skinner. Bandura, Vigotsky, Stephenson,
Chomsky. Salomon. Calvani.
L Reconocer . .
Lo més importante . ceonocer Existe una relacion .
.. . ., informacion del ., El aprendizaje se
Definiciones es la modificacion de construccion .
entorno y le ayuda o entiende como una
(Breve) de la conducta del del conocimiento y .,
aregular la conexion de nodos.
ser humano. el alumno.
conducta.
Elementos Solo se centran en  Se reconocen a las
o . El alumno puede Internet
distintivos en los la conducta emociones para la . L.
: , . . conseguir su Conocimiento
ambientes de Estimulo- modificacion de la . .
. propia experiencia. abrumador.
aprendizaje. Respuesta. conducta.
El trabajo es Se usan materiales -
L Se utiliza para
dirigido en los para comprender la
. Se usan mapas . expresar con
., diferentes logica y los L.
Aplicacion de TIC . mentales y apoyo tecnologico
materiales que son procesos, como -
conceptuales. el conocimiento,

Rol del alumno

utilizados para la
enseflanza.

Pasivo, receptor.

Activo del proceso
de aprendizaje, lo
cual realiza a
través de la

videos, bases de
datos, entre otros.
Activo usando el
conocimiento
previo para
construir el propio.

blocks, videos.

Investigador del
uso del internet.
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Datos Conductismo Cognitivismo Constructivismo Conectivismo

observacion y la

imitacion.

Indaga los saberes

i 1 .

previos de los Facilitador del Plantea problemas

Dirige los alumnos y Ia clase aprendizaje que ue le permita
Rol del docente 18 de alumnos que P Je q d P

estimulos . apoya al alumno indagar e

tiene para acercar -, . .

en su construccion.  1nvestigar.

Evaluacion

Modificacion de la
conducta,
cuantitativa del
producto final que
coincida con la
respuesta deseada.

el conocimiento
adecuado.

Se evalua el
proceso no el
resultado

Se evalua con la
ejecucion del
conocimiento
adquirido en un
ambiente practico.

Se evalta el uso
eficiente de la
tecnologia y el
aprendizaje.

Nota: Tabla informacional tomado de Coronel Zamora, 2022, Fuente: Teorias Psicopedagogicas y el impacto

que ha tenido en la educacion virtual (2022).

2.3.7.1. Conectivismo enfocado al aprendizaje

El conectivismo un nuevo enfoque de aprendizaje que ha de ser una actividad intenta

e individual ya que nos provee un entorno de aprendizaje instruccional, donde el aprendizaje

es un proceso que ocurre en ambientes difusos con elementos cambiantes que no estan por

completo bajo el control del estudiante o individuo ya que este reside fuera de nosotros (al

interior de una base de datos). La conexion a informacién por medio del internet es su radio

de accion donde esta informacion es especializada lo que nos permiten el mayor acceso al

aprendizaje adquiriendo nuevos conocimientos.

Una de las propuestas que realiza Coronel Zamora (2022) se desenvuelve en entornos

instruccionales en la era de las conexiones las cuales se proponen y son las siguientes:

1. El aprendizaje esta supeditado a diversidad de opinion.

Aprender es un proceso de conexion entre nodos de informacion.

El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

El aprendizaje es un proceso continuo.

El punto de partida y de llegada es el individuo.

2
3
4. La habilidad para conectar area, ideas y conceptos es clave para aprender.
5
6
7

Las redes son el sustento de los procesos de aprendizaje.
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A partir de estas propuestas aparece como medida de formaciéon en estudiantes,
docentes o publico en general el disefio instruccional por medio de los entornos virtuales de

aprendizaje (EVAS).

Cuando hablamos de entornos de aprendizaje nos referimos a un radio de accion
donde el estudiante es capaz de encontrar sentido al nuevo conocimiento obteniendo,
integrando sus propios esquemas cognitivos y es alli donde se produce el aprendizaje
significativo. Debido a su relacion, es habitual el aula de clase y herramientas al alcance del
estudiante, se apoya en el uso de instrumentos tecnoldgicos que le permitan ese desarrollo de
nuevos conocimientos por medio del juego tecnoldgico a través del reto, aplicados y llevados
a la interaccion en sus dispositivos moviles o computadores que tengan al alcance en busca

de nuevos contextos significativos para su aprendizaje.

2.4. Fundamentacion en los Procesos Formativos y Tecnopedagogicos

2.4.1. Modelo de enseiianza-aprendizaje en linea
En este contexto Gomez Gutiérrez et al (2011, p. 64), en este mundo globalizado en
que vivimos, se presentan tres modalidades educativas en los procesos formativos en los que

se desarrollan los Entornos Virtuales de Aprendizaje que son:

1. Ensefianza-aprendizaje modalidad On-Line: Los entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) permite a los estudiantes como docentes permiten
interactuar por medio de las redes de forma didéctica sean sincronicas o

asincronicas.

2. Enseiianza-aprendizaje Semipresencial o mixtas (blenden learning): Esen
la cual existe una combinacion entre el docente — computador — estudiante, a

esto le llamamos Comunicacion Mediada por Ordenador (CMO).

3. Enseianzas-aprendizaje Presenciales: Estas son las clédsicas clases que se

llevan dentro del aula donde el docente y estudiante interactuan de forma fisica.
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El autor Gutiérrez Goncet (1989) concuerda con Gagné en afirmar que la informacion
para el aprendizaje llega al sistema nervioso a través de los receptores sensoriales, para
posteriormente procesarse y ser almacenados en la memoria hasta que sea necesaria su
recuperacion parcial o total, por su aplicabilidad a la ensefianza ofrece esquemas formales y

funcionales.

2.4.2. Sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) o E-learning

Este sistema es la base del disefio de plataformas, se encargan de la gestion de los
usuarios (docentes y estudiantes) dando soporte a la educacion e-learning, asi como también
de los recursos de comunicacion, explica que esta plataforma es la encargada de unir tanto
los recursos didacticos informaticos entre docente y alumno, como la interaccion virtual entre
los mismo de manera que se pueda retroalimentar y realizar la ensefianza-aprendizaje con
caracteristicas de interactividad, flexibilidad, estandarizacién. Garantizando el proceso de

ensenanza aprendizaje, Jaramillo et al. (2016).

2.4.3. Tecnopedagogia

Por su parte, Cacheiro et al. (2015) considera que las TIC son necesarias para el
proceso formativo, cuando se encuentra al servicio de la pedagogia, el estudiante se adapta a
los procesos de ensefianza-aprendizaje. De esta manera contribuye al desarrollo integral del
estudiante por medio de la tecnologia con el propdsito de alcanzar su aprendizaje, el docente
debe introducir los objetivos planteado siendo un mediador o guia donde existen roles y
funciones, el cual debe llevar a cabo su proceso tecno pedagodgico para que el estudiante

pueda captar su interés y pueda acoplarse a los entornos virtuales de aprendizaje.
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Figura 9. Roles y funciones del docente tecnopedagogico
Fuente: Estévez, et al., (2012), como se cit6 en Jaramillo et al.(2016) .
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Se puede argumentar que la tecnopedagogia es una herramienta que permite la
adquisicion de nuevos conocimientos por medio de las TIC, permitiendo aclarar nuevos
paradigmas para el aprendizaje con el disefio tecnopedagodgico, el entorno virtual de
aprendizaje es vital para la ensefianza-aprendizaje. La tecnologia proporciona el refuerzo
académico de forma oportuna en el proceso cognitivo y afectivo de los estudiantes. De esta
manera puede realizar un trabajo colaborativo interactuando con sus compafieros, centrado

en casos reales alcanzando su aprendizaje por este medio.

Desde la experiencia investigativa, Jaramillo et al. (2016) al referirse a la tecnologia
aplicada a la educacion, a los conceptos de tecnologia y pedagogia ayudan a la ensenanza
aprendizaje basandose en los procesos del cerebro como mecanismo de adquisicion de
conocimientos y de procesamiento emplea técnicas de creatividad e innovacion con la ayuda

de dispositivos audiovisuales electronicos.
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Figura 10. Caracteristicas del estudiante en linea
Fuente: Solsona (2015), como se cit6 en Jaramillo et al.(2016) .

Asimismo, Fridman y Edel-Navarro (2013) se refiere a la integracion de las TIC en
todas las actividades académicas estudiantiles, de esta manera el propoésito del aprendizaje
en la sociedad asocia los paradigmas y los clarifican con el referente de la practica educativa
que condiciona y orienta al uso de las herramientas y aplicaciones TIC. A través de los
aspectos tecnoldgicos mdas los aspectos pedagogicos da como resultado el disefo

tecnopedagogico.
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2.4.3.1. Modelos de Diseiio Instruccional o tecnopedagogico para entornos
virtuales

Segun Andrius John (2003) citado por Romén (2018), la define como el disefio
instruccional (DI) el cual es un proceso sistémico de la traduccion de las estructuras o

principios de forma general del aprendizaje vinculadas a las instrucciones con el aprendizaje.

Desde la literatura de Luna et al. (2021), llegan a definir desde su punto de vista
como proceso o como disciplina de estudio de forma holistica diciendo que el disefio
Instruccional (DI), es el modelo de estudio de una serie de pasos o momentos que facilite el
aprendizaje, centrados en el hacer y vistos como ciencia en el conocer por medio del
perfeccionamiento y evaluacion. Los modelos Instruccionales o tecnopedagogicos se van
transformando y adaptando en el tiempo en correlacion con las necesidades educativas,
permitiendo que resulte de manera atractiva a los estudiantes y debe estar inmerso en pleno

aprendizaje.

Las diferentes corrientes tedricas y holisticas de la tecnopedagogia, donde se resumen
las interacciones entre estos modelos de disefio instruccional o tecnopedagogico en el

presente grafico, Esquivel Gamez (2014).

Tabla 7.
Cuadro “Modelos Tecnopedagogicos”.

Modelo Descripcion del modelo que lo conforman Representante

Surge como proyecto de colaboracion e indagacion entre
ACQOT - (Apple escuelas publicas, Plante6 la aplicacion de la tecnologia

Classrooms for como factor de ensefianza — aprendizaje entre estudiantes y

Apple Inc., 2008
Tomorrow, por sus  docentes.
siglas en inglés) Conformado por 5 etapas que son: Introduccion, Adopcion,

Adaptacion, Apropiacion, Invencion (Innovacion)

Modelo utilizado comunmente en el Disefio Instruccional
(DI), modelo utilizado en la educacion como en la industria,
ADDIE adopta y se transforma en el paradigma del

ADDIE (analisis, procesamiento de datos, de la informacion y la teoria de

disefio, desarrollo,  sistema del conocimiento humano, este proceso interactivo Rusell Watson en
implementacion entrega o idea de cada fase del producto y se prueba o se 1981

y evaluacion) valora antes de convertirse en entrada para la siguiente fase.

Conformado  por:  Andlisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion todo se entrelazan en conjunto
y como centro siempre la evaluacion en cada proceso.
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Modelo Descripcion del modelo que lo conforman Representante
Enfoque que va hacia la solucion de problemas ambiente de
aprendizaje que estimula y mantiene la motivacion, se
ARCS (Modelo requiere de objetivos medibles, desarrollo de métodos,
Atenc10n,. estrategias y materiales espec1ﬁcam§nte disefiados Modelo de DI de
Relevancia, interactivos (virtuales) para el grupo aprendiente. Kellery Suzuki
Confianza y Categorias que conforman el modelo: Atencion, Relevancia,
Satisfaccion) Confianza, Satisfaccion, las teorias humanistas se vinculan al
modelo ARC, se enfocan en el estudio de la motivacion
humana con mayor puntualidad.
A.S.S.UR.E. - . .
(modelo Apoyados en modelos de Disefio Instruccional para espacios desarrollado por

tecnoeducativo, e-
learning, disefio
instruccional).

Comunidad de
Indagacion

CONNECT
(modelo para
implementar
Realidad
Aumentada)

EAC (Modelo de
disefio de Entorno
de Aprendizaje
Constructivista)

Cinco pasos para
la tutoria y el
aprendizaje en
linea

Modelo HyFlex
(Una propuesta de
formacion hibrida
y Flexible)

presenciales que fue creado con ese fin, con la inclusion en
educacion de las TIC, permitiéndole en varios niveles
educativos, la formacion virtual,

Este modelo permite la creacion de una comunidad virtual de
aprendizaje, tomando como base en el constructivismo y el
proceso colaborativo (modelo Col), donde los estudiantes
aprenden a partir de tres ejes o elementos interdependientes
que son: presencia social, presencia docente y presencia
cognitiva.

Es un modelo, de entorno e-learning, el cual propone un
disefio de experiencia educativa efectiva en ambientes de
aprendizaje en linea. El modelo Col es aquella que realiza la
practica de una pedagogia dialdgica en un ambiente en linea
Un modelo para implementar Realidad Aumentada, situado
en el aprendizaje y la habilidad de poder transferir y adquirir
conocimiento de diferentes situaciones de forma diferente,
donde el desarrollo de competencias Incluye para el
aprendizaje meta-cognitivo.

El modelo CONNECT identifica tres periodos prolongados
de trabajo: Ejecucion de la prueba, La ejecucion final Periodo
“A”, La ejecucion final Periodo “B”.

Modelo tecno-educativo el cual aporta aplicaciones en la
utilizacion del disefio de entornos virtuales de aprendizaje en
el proceso de enseflanza aprendizaje, dando resultado la
construccion de su conocimiento en el estudiante.

Las actividades que apoyan el aprendizaje pedagdgico en el
modelo EAC es: el modelado, el tutor, el soporte.

Consta de cinco etapas o fases en el desarrollo del
aprendizaje en la modalidad virtual con ayuda de un
moderador o mentor.

A medida que interactia con la tecnologia el estudiante pasa
por los cinco procesos que son: Acceso y motivacion;
Socializacion en linea; Intercambio de informacion;
Construccion del conocimiento y Desarrollo.

Una propuesta innovadora y de constante innovaciéon que
otorga a los cursos b-learning, que caracteriza la adaptacion
y flexibilidad a la disponibilidad de tiempo a los estudiantes
para su aprendizaje, la formacion hibrida y flexible permite
en el aula que puede ser a la misma vez de forma presencial
o virtual.

El autor propone un aprendizaje de manera virtual y
presencial de forma flexible. Se ajusta a sus propias

Heinich, Molenda,

Russell y Smaldino en

1999

Desarrollado por
Garrison

Comision Europea en
el marco del programa

IST Information

Society Technologies

David H. Jonassen

Gilly Salmon, 2000

Brian Beatty, 2006
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Modelo

Descripciéon del modelo que lo conforman

Representante

Aula Invertida o
Modelo invertido
de Aprendizaje

ITL Logic Model

TIM (Matriz de
Integracion
Tecnologica)

OILM (Modelo de
Aprendizaje de
Interaccion en
Linea)

necesidades o deseos de los estudiantes los cuales crean su
participacion propia de forma mezclada.

Parte de los fundamentos empiricos del estudiante que lo
abordan con el propdsito de aportar o contribuir informacion
mas precisa para su adopcion o modificacion, con bases en
los estudios realizados por ellos donde se evidencia una
mejora notable. Permite este modelo invertir de la clase
habitual del docente a herramientas multimedia de manera
que las précticas realizadas en casa pueden ejecutar en el aula
por medio de métodos interactivos y colaborativos para su
aprendizaje. Utiliza referencias a aportaciones de paginas
como ProQuest.

Modelo de investigacion y que sus estudios iniciales fueron
empiricos y posterior se estudio el impacto y resultados de la
aplicacion. El modelo tiene una vision de formar estudiantes
con habilidades digitales para su aplicacion en la vida diaria
y laboral, con cambios en el sistema educativo donde se
permite lograr practicas de ensefianza innovadoras para los
estudiantes con la ayuda de la integracion de las TIC. El
sistema pedagogico es centrado en el alumno lo cual es clave
para el desarrollo de sus practicas educativas y acompafiadas
de la las TIC como parte de integracion. enfoque de este
modelo se basa en la innovacion como eje principal de las
practicas de ensefianza-aprendizaje.

Modelo tecno-pedagogico, y se caracteriza por su aplicacion
en computadores (personales, Tablet, teléfonos Moviles,
pizarrones interactivos, entre otros) con la herramienta en
linea webquest, letterpop que son herramientas TIC y
permite que la educacion se adecue a los usuarios en tiempo,
espacio y localizacion. Incluye herramientas de evaluacion
para determinar como los educandos utilizan la tecnologia en
la educacion y lo hacen por medio de formularios de
encuestas de uso tecnoldgico.

Proceso de recopilacion por bases de datos, la busqueda
inicial se realiza por medio de Google scholar, de donde se
obtiene informacion de documentacion y referencias de tesis,
articulos, libros y revistas cientificas.

La construccion de OILM se basa en la interaccion en la
educacion a distancia, que se divide en tres tipos: estudiante-
contenido, estudiante-instructor y estudiante-estudiante.
Modelo que utiliza la metodologia del analisis documental,
operaciones bibliograficas y resumen de estudios empiricos,

Lage, Platt y Treglia,

2000

Bransford, Brown y

Cocking, 1999

Desarrollado por

Jonassen, Howland,

Moore y Marra, 2003

y adaptado por el
Florida Center for
Instructional

Technology, College

of Education,

University of South

Florida en 2011

Moore, 1989

SAMR (Modelo lo que le ayuda al docente a evaluar la forma en que se
de Sustitucion, encuentran incorporadas las tecnologias en las aulas de clase
Aumento, y asi conocer el tipo de tecnologia usada de mayor o menor Ruben R. 2003
Modificacion y frecuencia sobre los estudiantes en su aprendizaje, consta de
Redefinicion) cuatro niveles que son: Mejora-sustitucion. Mejora-aumento,
Transformacion-Modificacion, Transformacion-
Redefinicion.
The Dick and Este modelo tecno-educativo de The Dick and Carey Walter Dick, Lou
Carey Systems Systems Approach, Modelo mas difundido debido a que es Carey y James O.
Approach Model:  similar a los sistemas y metodologias utilizadas en ingenieria Carey, 1978
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Modelo Descripcion del modelo que lo conforman Representante

de software por su propuesta de aplicacion, por medio de las
faces interactivas donde al finalizar se realiza una evaluacion
sumativa como actividad, se realiza un diagnéstico de
necesidades, contextos y estudiantes. Sus componentes
principales son: Identificacion de la meta institucional,
Analisis de la instruccion, Analisis de los estudiantes y del
contexto, Redaccion de objetivos, Desarrollo de
instrumentos de evaluacion, Elaboracion de la estrategia
instruccional, Desarrollo y seleccion de los materiales de
instruccion, Disefio y desarrollo de la evaluacion formativa,
Revision de la instruccion, Disefio y desarrollo de la
evaluacion sumativa.
Modelo tecnopedagdgico o tecnoeducativo que se
fundamenta en el Conocimiento Tecnologico Pedagogico del
Contenido, mejor conocido como TPACK.
Esta propuesta interacciona el saber qué (contenido) con el
saber como (La pedagogia) y el saber con qué y donde (La
tecnologia en red TIC), este modelo se encuentra
adoptandose por muchos docentes lo cuales comparten,
crean, adopta y buscan de manera creativa sus recursos
TPACK (Enfoque tecnologicos con forma significativa en el contexto para que
del Conocimiento  ensefiar y aprender.

Tecnoldgico El modelo TPACK tiene una guia para las diversas areas del g/(l)lggra y Koehler,
Pedagoégico del saber, como es el caso de: matematicas, artes visuales,
Contenido) educacion fisica, inglés, entre otras.

Para llegar al conocimiento Tecnoldgico Pedagogico del
Contenido (TPACK) se necesita la interaccion e interrelacion
de:Del  conocimiento  tecnoldgico-conocimiento  del
contenido = conocimiento tecnolégico del contenido (TCK),
conocimiento del contenido-conocimiento pedagogico =
conocimiento  pedagégico del contenido(Contextos),
conocimiento pedagdgico-conocimiento tecnoldgico =
conocimiento tecnoldgico pedagdgico(TPK).
Nota: Informacion tomado Esquivel Gamez, 2014. Fuente: Elaboracion Propia

2.5. Fundamentacion de l1a Competencia Docente para Entornos Virtuales
2.5.1. Analisis documental

Las tecnologias de la informacion al proceso de aprendizaje, el progreso y evolucion
que tiene las TIC has el punto de inducirse el término de “Inteligencia Artificial”, utilizado
por el campo de la informdtica. La utilizacion de las TIC ha abierto la brecha para la
formacioén por medio de los medios digitales, entendiendo este estilo de aprendizaje que
posibilita la manera de aprender de mejor manera. Formando exigencias a los docentes para
un ejercicio pedagogico en el aula virtual de manera interactiva y dindmica que posibilite el

mayor alcance de los conocimientos aprendidos en el aula virtual con nuevas estrategias
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metodoldgicas y aplicacion de herramientas virtuales que interaccionen entre el estudiante y

el docente.

Los docentes para la ensefianza aprendizaje deben poseer programas, actividades y
tareas como parte de las herramientas tedrico-normativas para poder desarrollar el modelo
didactico de ensefianza-aprendizaje, que les permita a los docentes planificar, disefiar para
que los estudiantes puedan alcanzar de forma autonoma el aprendizaje significativo, tanto
de manera on-line como fuera del internet. Proponiendo un modelo abierto e innovador de

manera flexible en la ensefianza-aprendizaje virtual.

El aprendizaje colectivo es la base fundamental para el aprendizaje autonomo ya que
le exige a realizar un esfuerzo para nuevos conocimientos a los alumnos, por medio de
actividades, situaciones, tareas y retos. El alumno conociendo a priori que es los que se espera
de ellos, puedan organizar sus procesos de adquisicion de nuevos conocimientos por medio
del trabajo, reto o tarea los cuales le llevan a situaciones de aprendizaje individual, colectivo

y aprendizaje colaborativo.

El autoaprendizaje se lo puede considerar como el conocimiento y las destrezas
necesarias para aprender con efectividad en cualquier situaciéon en que uno se encuentre,

(Goémez Gutiérrez & Pérez Caiiizares, 2011, p. 66).

Las demandas econdmicas en este mundo globalizado en pleno siglo XXI exige un
cambio radical con innovacién al perfil profesional de la docencia, ya que se requiere

docentes formados para responder a las necesidades tecnoldgicas, sociales y del mundo.
Para Criollo Vargas (2018) propone diciendo que los docentes responden a una

transformacion del mundo de forma adecuada por medio de la formacion actualizada con

bases tecnologicas. Los cuales deben tener su formacion especifica en cinco campos:
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COMPETENCIAS
CULTURALES
efecto de la

Figura 11. Cinco campos de las competencias que el docente del siglo XXI debe conocer
Fuente: Competencias del docente del siglo XXI (2018).

2.5.2. Enseiianza de Educacion Cultural Artistica y Estética

2.5.2.1. Enfoque pedagogico

La Vision del area de Cultura Artistica y Estética se encuentra fundamentada en la
formacion del desarrollo integral y social, aporte que contribuye al enfoque pedagdgico
institucional por medio de las estrategias didacticas metodoldgicas. La disciplina de Cultura
Artistica y Estética permite desarrollar actividades encaminadas a la innovacion pedagogica
donde los valores humanisticos, saberes, respeto y libertad de expresion son parte de la

autoformacion que se encuentran articulados en procesos formativos.

La Cultura Artistica y Estética es un eje transversal en la formacién académica de
los estudiantes y se entrelaza con los procesos interdisciplinarios y la convivencia armonica,
el alterar el ambito social, econdmico y cultural provoca repercusiones en su contexto. El

curriculo del subnivel de EGB Superior permite desarrollar por medio de proyectos
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individuales y colectivos a los objetivos del 4rea que se quiere que trasciendan los limites del

aula y desarrollen entornos comunitarios por medio del internet.

Ministerio de Educacion (2016) en el curriculo menciona que uno de los Objetivos
del area de Educacion Cultural y Artistica para el subnivel Superior de Educacion General
Basica para 10mos afios, se quiere como resultado de aprendizaje que los estudiantes sean

capaces de:

0.ECA.4.6. Utilizar algunos medios audiovisuales y tecnologias digitales para

el conocimiento, produccion y disfrute del arte y la cultura.

Dentro de la matriz de Destrezas con Criterio de Evaluacion, dice también que:

CE.ECA.4.6. Valora los medios audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion como instrumentos de aprendizaje y produccion
cultural y artistica, y los utiliza en procesos de recepcion, busqueda de

informacion, creacion y difusion de contenidos artisticos y culturales.

En las Destrezas con Criterios de Desempefio a evaluar menciona también:
ECA.4.3.4. Investigar, disefiar y crear una presentacion multimedia o un
producto audiovisual que muestre los itinerarios de estudio y las salidas

profesionales de las distintas especialidades artisticas.

Dentro de las Orientaciones metodoldgicas que dan lineamientos para la

evaluacion del criterio, propone que:
En este criterio se trata de valorar el interés por el uso de medios audiovisuales

y tecnologicos como recursos para la busqueda de informacion y el disfrute de

productos culturales y artisticos, asi como para los procesos de creacion. (p. 88)
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2.5.3. Teorias de "elaboracion de la informacion"

Para Escudero et al. (2008) dice que en la actualidad el streaming se ha convertido en
un recurso muy valioso, permite crear facilmente con tecnologia que se posee, se puede
interactuar como parte de un disefio planificado para medir el estilo o la forma de aprendizaje,
los jovenes como los nifios son cada vez mas atraidos por el video que al de una pizarra, lo
que conlleva a reflexionar que el video es mas entretenido e interactivo, permitiéndoles a los
usuarios pausar y retroceder a alguna parte de su interés o que no haya entendido y poderlo

ver nuevamente hasta captar lo que le estd ensefiando donde se produce el aprendizaje.

2.6. Fundamentacion del Streaming en educacion

La tecnologia de la emision de streaming marca una diferencia fundamental en la
forma de la distribucion del contenido multimedia, con los cambios tecnologicos son a diarios
y tenemos que ir con ella de la mano por que nos ha cambiado la vida y la forma de hacer las
cosas, en la actualidad tenemos diferentes modelos de experiencia de usuario, (EVA),
aprendizaje en linea desde cualquier lugar, lo que nos permite tener la informacion en tiempo

real o cuando lo necesitemos.

Segtin Solano et al. (2010), comenta diciendo “Como el Streaming, promueve un
aprendizaje bajo demanda, pero afiade a aquellos la posibilidad de que los agentes educativos
se conviertan en editores de contenidos multimedia.” (p. 129). Se promueve la utilizacion de
los contenidos multimedia permiten ver contenidos educativos los mismos que brindan la
posibilidad de un aprendizaje bajo demanda esto quiere decir que pueden ser clases dedicadas

para un grupo de estudiantes que seran visualizadas por medio del streaming.

Para la UNESCO (2019b), en su publicacion los desafios y oportunidades de incluir
tecnologias en las practicas educativas, menciona que los supuestos epistemologicos como
define a la tecnologia y como se concibe la construccion del conocimiento por medio de dos
concepciones que son: una instrumental y otra relacional que se vinculan con el acceso. La
primera se refiere a las tecnologias al servicio de objetivos, pero entendiéndose como

neutrales y es aqui donde se encuentran las TIC, incluyen las tecnologias inmersivas como

74



es el internet de las cosas, gamificacion, learning machines, inteligencia artificial, etc., sus
objetivos son definidos desde distintas perspectivas. La segunda menciona que la tecnologia
aporta modelos ideoldgicos, cognitivos, didacticos los cuales se puede comprender y de
aprender, en un sentido vygotskiano, y que no es lo mismo usar el pensamiento
computacional, la programacion y la robdtica, o la gamificaciébn ya que estas serian

herramientas.

El streaming en la educacion le da la posibilidad de ingresar directamente a donde se
encuentre por medio de un dispositivo mévil, computador, Tablet, entre otros, permitiendo
tanto a docentes como a estudiantes las siguientes facilidades como son:

1. Posibilidad de manera flexible

Mundo globalizado esta en cualquier parte (necesita internet)
Interfaz amigable

Conexion por redes sociales disponibles

2

3

4

5. Plataformas intuitivas
6. Seguridad y proteccion de los datos

7. Ofrece video conferencia (Audio — video)
8

Alumno es inmersivo en la clase y protagonista de sus estudios

2.6.1. Streaming enfocado al aprendizaje

Comenta Santamaria Lopez et al. (2019) que el streaming es un medio de
comunicacion social de contenido tanto multimedia como interactivo por medio del
computador, su tipo de transmision es en directo con la opcion de que puede grabar lo que se
esta transmitiendo en tiempo real y se puede dejar como forma asincronica para una posterior
consulta o vista en las plataformas de emisiéon como es YouTube, Facebook Live, Twitch,
entre otras. Gracias al avance tecnologico se puede tener diferentes experiencias como
usuarios desde la transmision en vivo con la retransmision en multiples plataformas,
llegando a un grupo de personas de mayor alcance en diferentes lugares a nivel mundial por
medio de sus dispositivos como es el teléfono moévil celular, laptops, computadores de
escritorio, Tablet entre otros, es asi que este medio permite el compartir la transmision e

informacion de contenidos que esta en nuestra manos al alcance de un clic (p. 172) .
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Define Solano et al. (2010) al Streaming como el medio de promover un aprendizaje
bajo demanda a demas afiade a aquellas posibilidades en que los docentes se conviertan en
editores de contenidos educativos multimedia. Se crea la necesidad del servicio de streaming
de manera educativa, creando contenidos educativos los que permite a los docentes
interactuar e manera empirica con los estudiantes y comenzado a crear una estructura o estilo
de ensefanza aprendizaje por el Live Streaming el cual le permite difundir sus contenido por
medio de las plataformas gratuitas obteniendo mayores visitantes de forma asincroénica,
alcanzando nuevos consumidores de contenidos educativos de otros lugares o paises, de esta

manera se genera la monetizacion e impacto por visitas en su canal de streaming.

Tabla 8.
Cuadro de las caracteristicas del servicio de streaming.

Video Streaming: Es un medio de comunicacion virtual bajo conexion de internet, donde se emite la sefial
de transmision y retransmision en tiempo real de cualquier tipo de contenido en el internet, permite la
transmision de eventos sociales, educativos, deportivos, entretenimiento, entre otros. De esta manera el
consumidor o estudiante puede disfrutar de este contenido sin la necesidad de descargar a sus dispositivos
como también pueden ver las veces que sean necesarias siempre que tengan acceso al contenido.

Ventajas
Monetizacion: Es gratuito y también es utilizado
para ganar dinero. Existen plataformas de streaming
gratuitas.

Comunicacion Abierta y personalizada: El
streaming tiene la capacidad de llegar a lugares de
dificil acceso como también a nivel mundial.

Entrega: El contenido que genera en la emision
permite lograr que el espectador esté pendiente y que
le guste lo que esta viendo o escuchando, sintiéndose
parte del evento, llevandolo a interiorizarse en el
streaming.

Disponibilidad: El streaming tiene la capacidad de
ofrecer contenidos en vivo y en directo (Sincronica)
como diferidos (asincronica) para toda persona.
Planificacion Institucional: En el caso de
estudiantes deben estar a la hora, segliin la jornada
educativa y el horario establecido por la institucion
educativa.

Desventajas

Tecnicismo: Necesita de ancho de banda
considerable entre mayor nimero de plataformas se
emita la sefial en directo, pidiéndole mayor ancho de
banda entre mayor numero de usuarios se unan al
contenido. Lo que se hace en esto es limitar el
numero de usuarios para no forzar el ancho de banda.
Planificacion: Dentro de la temporizacion la fecha
debe de empatar con el tiempo de ocio de la mayoria
de personas (publico, espectador) donde hay que
ganar audiencia sobre los demés intereses de las
personas.

Nota: Informacion tomado de Solano et al., 2010, Fuente: Elaboracion Propia
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2.6.2. Beneficios del uso de streaming en la ensefianza-aprendizaje

Segun Santamaria Lopez et al. (2019) manifiesta que “crear Entornos virtuales de

Aprendizaje (EVA) los docentes buscan siempre recurso nuevos y novedosos para la

ensefianza aprendizaje de sus alumnos y la autoeducacion es primordial para las clases

virtuales en linea” (pp. 173—179). Donde las transmisiones virtuales son un beneficio para

la educacion en el campo de la ensefianza aprendizaje del docente y estudiante.

Tabla 9.

Cuadro de los beneficios del streaming en educacion de forma global (educativa externa).

Ventajas

Desventaja

e Autoeducacion

e Acceso al material didactico digital
e Aprendizaje autdbnomo

¢ Entornos sincrénicos y asincronicos
e Comodidad sin salir de casa

e Acceso a videos interactivos y multimedia

e Monetizacion por canales de pago

e Comunicacion abierta y personalizada

e Tecnicismos (Requiere ancho de banda
segun el nimero de usuarios conectados).

o Planificacion (El tiempo debe ser puntual al
momento de la emision virtual)

o Sentirse parte del evento (interiorizacion de la clase)

e Disponibilidad

Nota: Tabla construida con informacion tomado de Santamaria Lopez ef al., 2019, Fuente: Elaboracion propia

Concordando con Marqués Graells (1999) lo describe al streaming en educacion

como un medio de comunicacion virtual con herramientas videograficos con la utilidad del

audio-visual aplicados a la educacion por medio del internet. En este concepto se engloba a

los videos didécticos (Elaborados con intension especifica pedagogica) como también a otros

ambientes que no son educativos, los cuales pueden llegar a ser utiles en el proceso de

ensenanza-aprendizaje.

Tabla 10.

Cuadro de la clasificacion del streaming con una intension especifica (educativa interna).

. . Funciones Funciones a . .
Tipologia Ventajas Inconvenientes
generales desarrollar

e Documental: ¢ Informativa: e Organizadora | e Versatilidad: e No siempre
presenta estructura la de muchas funciones presenta
ordenadamente realidad conocimientos: y formas de uso. exactamente
informacion sobre | e Instructiva: enlaza e Motivacion: la realidad
un tema concreto. orienta, conocimientos sentido de

o Narrativo: tiene condiciona el previos de los superacion y e Puede
una trama aprendizaje, estudiantes. autoestima. adoctrinar
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. , Funciones Funciones a . .
Tipologia Ventajas Inconvenientes
generales desarrollar
narrativa a través desarrollo e Cultura de (implican a
de la cual va cognitivo... e llustrativa: imagen: los sujetos)
presentando la Motivadora: ayuda a ilustrar desarrollo de
informacion. atrae, interesa, las actitud critica.
e Leccion sensibiliza. explicaciones Medio expresivo:
monoconceptual: Evaluadora: del docente. dice lo que siente,
video de muy autoobservacion, sentimientos,
corta duracion analisis... e Informativa: sensaciones,
que presenta un Investigadora: a permitir imagenes.
unico concepto. partir de informar sobre Mejor acceso a
e Leccion grabaciones. .. temas y los significados:
tematica: el Metalingiiistica: contenidos palabra — imagen -
clasico video del lenguaje concretos o sonido.
diddactico que audiovisual. mezclados. Mas
presenta un tema Expresiva: informacion:
de manera grabacion, e Motivadora: fenomenos de
sistemdtica (y edicién. .. estimula el dificil
acorde a los Ladica: medio de interés por un observacion.
destinatarios). expresion, tema. Repeticion sin
e Video habilidades del esfuerzo: idiomas.
motivador: conocimiento. .. ¢ Evaluadora: Desarrolla la
pretende ante Testimonial: evaluar el imaginacién:
todo impactar, mediante aprendizaje sofiar — pensar —
motivar, interesar testimonios cuenta | tanto del creatividad —
(aunque para ello una historia, una alumno como estimular -
tenga que biografia... del docente. habitos.
sacrificar .la Innovadora: Intuicién: toma
presentacion tendencias de de decisiones —
sistematica del impacto, globales, confianza —
contenido y algo creativas, explora autoestima —
del rigor el futuro. equilibrio -
cientifico). valores.

Nota: Tabla construida con informacion tomado de www.roa.cedia.edu.ec y
www.peremarques.net/videoori.htm, 2022, Fuente: Elaboracion propia

2.6.3. Orientacion diddctica del streaming

Para Marqués Graells (1999) comenta que los materiales digitales usados en el
streaming pueden usarse de diferentes maneras por el docente, aplicandolos de forma
individual o grupal a los estudiantes y en cualquier lugar (sala de clase, su hogar, en un rincon,
entre otros), el docente debe manejar los documentos o materiales digitales de manera fluida
y documentar graficamente algunas explicaciones durante toda su clase siento el docente un
mediador interactivo como fuente de informacién que ayude al estudiante a realizar
diferentes actividades en diferentes modalidades que se adapten al gusto, tiempo e interés del

alumno.
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Tabla 11.

Cuadro de la las orientaciones y sugerencias para un Live streaming didactico.

Antes del streaming

Durante el Streaming

Después del Streaming

Si dispone de infraestructura

adecuada hacerlo

Sentirse comodo en el lugar que
va a transmitir el Live Streaming

Si dispone de fondos de escenario
(Croma Key), revisar antes de la
aplicacion

Revisar el material que va a
exponer antes de la clase

Realizar un Guion de contenidos
de como se presentaria frente a los
alumnos

Revisar las camaras y las luces
antes de iniciar el Streaming

Conviene seleccionar los
fragmentos de video mas
significativos

El video no debe tener una
finalidad de introduccién debe ser
claro

Manejar el software y el tiempo
con cronometro cuenta regresiva

Solicitar al alumno que todos vean
de forma clara la pantalla

Realizar una breve introduccion
de lo que se va a ver

Destacar los aspectos mas
importantes en los que se debe
fijar

Presentar
motivadoras

algunas  preguntas

Realizar practicas de clases, del
como le quedaria en wuna
simulacion de la misma.

Realizar practicas constantes del
manejo del Software para mayor
destreza e innovacion

Segin su propoésito el material
digital tiene que tener la
ESTRATEGIA DIDACTICA

Usar una manera adecuada de
llamar la atencion, respetar y ser
cordial, ser proactivo.

Interrumpir el  video en
determinados momentos para
realizar preguntas o comentarios
sobre lo que esta viendo.

Indicar la toma de apuntes sobre
ciertas actividades para un
aprendizaje significativo

Si usa Fondo de escenario tener en
cuenta los cambios de escenas que
vaya a realizar

Si usa multicAmara, tener en
cuenta los cambios de camara que
vaya a realizar

Solicitar el contacto visual por
medio de la cdmara encendida

Evaluar con preguntas al finalizar
la clase

Solicitar llenar una actividad
interactiva virtual

Estimular la participacion activa
de los estudiantes

proyectar algunas secuencias para
observar mejor ciertos detalles y
comentarlos participativos

El docente debe estar parado y
moviéndose como en un escenario
para que no se torne aburrida la
misma

El material debe ser legible y de
buena calidad

Solicitar la formulacion de
preguntas de si le gustd o no las
clases dada (Estandar de calidad)
Después se haran mas preguntas
con el tema y debe haber un enlace
de fuentes bibliograficas para su
ampliacion del conocimiento

Motivar a la contestacion de
preguntas de forma activa de tema

Realizar debates de formas
grupales sobre el tema para
exposicion de la clase siguiente

Ejercicios diversos, relacionados
con la informacion

El video grabado de la clase debe
quedar publicado para su revision
en lo posterior

Interaccion con actividades de
television programada (Veo Veo)

Solicitar la elaboracion de videos
relacionados con el tema.

Llenar encuesta de satisfaccion
para mejora contante
Encuesta  de

Evaluar via

formulario

Realizar resimenes con fotos de la
clase.

Nota: Tabla construida con informacion tomado de http://www.peremarques.net/videoori.htm, 2010,

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 12.

Faces para una leccion de clase via Live Streaming.

Fase

Descripcion

Planificacion

Introduccion /
motivacion
Sesion de choque

Analisis / coloquio

2da sesion

Ejercicios de aplicacion
Sintesis

Evaluacion

Seleccionar el material visual y auditivo para ser puesta en clases debe tener
lectura clara y planificar la metodologia de aprendizaje

Relacionar, aclarar conceptos, abrir interrogantes para llamar su atencion

Comprender mas que aprender

Clarificacion, discusion, visionados parciales

Describir nuevos matices, confirmar comentarios del docente
Experimentos virtuales, manejo de herramientas interactivas (Kahoot)

Sintesis del docente, puesta en el streaming como es su clase virtual

Medir los conocimientos del estudiante por medio de herramientas de
gamificacion o cuestionarios Forms, evaluar la herramienta con la que se
ensefia el Live Streaming o programa y evaluar el método de ensefianza para
mejorar

Nota: Tabla construida con informacion tomado de http://www.peremarques.net/videoori.htm, 2010,

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 13.

Aspectos a evaluar de la clase via Live Streaming

Evaluacién de la clase via Live Streaming

Aspectos Técnicos y Expresivos Iméagenes, textos, graficos, animaciones

Aspectos pedagogicos

Aspectos Funcionales

Bandas sonoras o salida de sonido en directo

Contenidos

Estructura del programa y planeamiento de Audio y Video
Objetivos y contenidos (el tema a tratar)

Adecuacion a la audiencia

Planteamiento didactico (ERCA)

Guia didéctica

Utilidad y eficacia

Relevancia de los Objetivos

La guia didactica

Aspectos técnicos, estéticos y expresivos  Imagenes, los textos, los graficos y las animaciones

Aspectos pedagogicos

la banda sonora, los contenidos

La estructura del programa y la secuenciacion de las imagenes.
Planteamiento audiovisual.

Luces, camaras, micréfonos, Telepronter

Capacidad de motivacion
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Evaluacién de la clase via Live Streaming

Contenidos adecuados para la audiencia (contenidos)

El planteamiento didactico. (disefio pedagdgico bien
elaborado) Los estudiantes no se mantienen pasivos a lo largo
de la sesion, el programa esté disefiado para estimular su
actividad

Estimula la originalidad, la imaginacion y la creatividad.

Nota: Tabla construida con informacion tomado de http://www.peremarques.net/videoori.htm, 2010,
Fuente: Elaboracion propia

2.7. Marco Legal

El ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00020-A con fecha 03 de abril de
2020, por motivos de Prevencion de la Salud de los estudiantes (estado de emergencia por
Covid-19), apegados a la constitucion de la Republica del Ecuador, el Ministerio de
Educacion (2020b) dice que: las instituciones educativas podran utilizar las plataformas
tecnologicas que el Ministerio de Educacion establezca, con el fin de impartir clases de

manera virtual y/o a distancia (p. 3).

Para el Ministerio de Educacion (2020) con el ACUERDO Nro. MINEDUC-
MINEDUC-2020-00038-A, con fecha 24 de julio de 2020, donde expedir la normativa que

regular la Implementacion de la Educacion Abierta en el Sistema Nacional de Educacion.

Articulo 1.- Definicién. - La Educacion Abierta.
Se desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje, la que no exige asistencia
regular del estudiante a la institucion educativa y demanda un proceso
autonomo con el acompaniamiento, seguimiento y retroalimentacion de uno o

varios docentes o tutores de grado o curso(p. 7).

Permite el aprendizaje a ritmo propio con métodos y recursos diversos eliminado

barreras por medios flexibles y alternativos siendo una educacion abierta.

El Ministerio de Educacion (2020) en el Articulo 2 que describe las formas de

implementacion de Educacion Abierta.
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Virtual: Para conectividad y el acceso a las plataformas virtuales se debe utilizar el
internet debe apoyarse en las herramientas de las nuevas tecnologias de la informacion.

El proceso de ensefianza — aprendizaje es llevado de forma virtual por medio de
una plataforma virtual que debe ir siguiendo los calendarios, planificaciones, evaluaciones,
dando seguimiento a estos procesos. Deben subir trabajos, deberes a las plataformas como
también utilizar y aplicar las diferentes herramientas educativas digitales.

En Linea: la ensefianza aprendizaje serd llevada de manera sincrdnica y asincronica,
realizando las actividades o contenidos de estudio de manera remota, con la ayuda de tutor o
profesor utilizando equipos tecnoldgicos para su asistencia a clase de forma presencial virtual
dando una interaccion entre docente y estudiante, cumpliendo con el curriculo nacional que

fue determinado previamente para su estudio en tiempo real (pp. 7-8).

2.7.1. Software Libre
El decreto ejecutivo No. 1014 con fecha del 10 de abril de 2008 (2009, p. 3),
permite al Ecuador que se abra camino hacia la globalizacion tecnoldgica con el uso
de las Tecnologias de Informacion y comunicaciéon (TIC), menciona la Estrategia de
la Implantacion del Software Libre en la Administracion Publica Central de Ecuador,
el mismo que brinda al Estado mayor seguridad informatica, libre acceso a datos y

programas, ahorrando en el valor de licencias y generando empleo.

La Subsecretaria de Informatica del Ecuador (2022), realiza manuales de
procedimientos con respecto al uso de ello, publicando politicas y planes para llevar
a cabo el correcto uso del Software Libre en el Gobierno Central, el cual abre las
puestas en educacion para ser usadas aplicaciones para dar clases de forma virtual en

el Ecuador.

2.7.2. Beneficios del Software
Para la subsecretaria de Informéatica del Ecuador (2022), pone de manifiesto que
frente al desarrollo local y tecnologico el pais busca independencia informatica y se une al

conglomerado de paises latinoamericanos que impulsan una campafa por el uso y aplicacion
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del Software Libre frente al privado, buscando la independencia tecnoldgica, desarrollo local
y seguridad informatica.
B1. Autonomia tecnoldégica: Al acceder al Software Libre le permite obtener
acceso al codigo fuente abierto pasando de ser consumidores a desarrolladores de
software, a modificandolos y adaptandolos a realidades locales.
B2. Estandarizacién e Integracion: Es producido y bajo las especificaciones de
estandares tecnolodgicos libres y publicos, beneficia la integracion al sistema y al
intercambio de informacion.
B3. Seguridad: El hecho de ser publicos lo pone a mas desarrolladores al frente para
hacerlo més seguro.
B4. Independencia de proveedores: Puede promover mayor oferta a los
desarrolladores y asi dar empleo a los mejores programas con caracteristicas
especificas.
B5. Democratizacion de la informacion: El uso del Software Libre hace que
existan mas personas utilizandolo porque es gratis y accesible al desarrollo del codigo
fuente para tener programas bajo pedido y Unicos para sus diferentes realidades.
B6. Economia: Al ser libre y de codigo abierto esto hace que sea gratuito y no se

pague sumas exageradas por sistemas operativos o programas de uso comun.

2.7.3. El Software libre en Educacion
La Asamblea Nacional (2020, p. 4) menciona que, el deber del estado es garantizar
el acceso de manera obligatoria a través del Ministerio de Educacion (MINEDUC) que oferta

varias modalidades y una de ellas dice:

El MINEDUC (2022), cumpliendo la facultad que le otorga con la
Constitucion de la Republica, enuncia sobre la modalidad y manifiesta que “Es una
oferta educativa que marca una diferencia radical en la inclusion educativa,
fortaleciendo el cumplimiento del derecho a la educacion de jovenes y adultos en
situacion de escolaridad inconclusa, mediante la generacion de ambientes de
aprendizaje basados en las tecnologias de la informacion y comunicacion,

adaptandose a las necesidades de inclusion que la poblacion objetivo lo requiere.”
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De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2020), con el proposito de garantizar la
educacion a nivel nacional que promueva varias formas de acceso a la educacion entre ellas
mediante ambientes de aprendizaje basados en tecnologias de la informacion (TIC’s)
adaptadas a sus necesidades y accediendo a cualquiera de las modalidades que ofertan,

enmarcados en la inclusion educativa, cumpliendo el derecho a la educacion (p. 14).

Por ultimo, la Asamblea Nacional (2020, p. 5), dispone que “En aquellos lugares en
los que no se encuentre disponible la infraestructura de conectividad apropiada o
suficiente, ni la de medios de comunicacion tradicionales, la autoridad educativa
nacional en conjunto con la autoridad en materia de telecomunicaciones establecera
los mecanismos mas adecuados y al alcance de los estudiantes para el acceso a la

educacion.”.

En conclusion, podemos decir que se define para aquellos estudiantes que no tiene
conectividad se procede a recibir clases por medios electronicos tradicionales como es la
radio y la television. Para los que tiene conexion a internet son los medios digitales virtuales,
como medio de ensefianza aprendizaje. En este caso se puede mencionar que se llevan dos
herramientas que son las gratuitas (OBS, Zoom, Jitsi Meet, Google Met, Facebook Gaming,
Twitch, entre otros) y de pago (Microsoft Teams, Classonlive, Crowdcast, Livestream,

Wirecast, Lms — Moodle, entre otras).
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CAPITULO 111
3. MARCO METODOLOGICO

Este capitulo se detalla la metodologia aplicada y utilizada, el tipo de investigacion
llevada a cabo, la cual describe su enfoque, las técnica e instrumentos de investigacion que
se utilizaron, seguido del procedimiento, poblacién, muestra, condiciones bioéticas, como

también las faces para alcanzar los objetivos propuestos.

3.3. Descripcion del area de estudio

De acuerdo con la informacion recopilada en el Ministerio de Educacion et al. (2021),
Coordenadas WGS84 en la web Google ef al. (2022) la Unidad Educativa “Ismael Proafo
Andrade” régimen fiscal se situa en las coordenadas: Latitud: 0°24'39.51" Sur, Longitud:
78°32'54.01" Oeste, en la Provincia de Pichincha, Canton Mejia, Parroquia de Tambillo,
barrio Mira Flores, identificada con el Codigo CIIU: S942000 la sigla CIIU, significa:
Clasificacion Industrial Internacional Uniforme (en inglés, International Standard Industrial
Classification of All Economic Activities) y el RUC: 1768105800001. La institucién
educativa cuenta con tres modalidades de estudio, las cuales son llevadas de la siguiente

manecra:

a) Jornada Matutina perteneciente a la educacion preparatoria, elemental, media
y superior,

b) Jornada Vespertina que corresponde al bachillerato y

c) jornada Nocturna la cual pertenece al proyecto de educacion acelerada para
personas mayores de 18 afios que no han terminado sus estudios o han

suspendido durante més de cinco afios y quieren retomar su educacion.
Las caracteristicas geo-posicionales se puede observar en la Figura 12 donde esta

ubicado con exactitud la institucién educativa por medio de coordenadas tanto en latitud

como en longitud con el programa WGS84 google Erth, asi lo confirma el siguiente grafico.
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Figura 12. Ubicacion Geografica de la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade
Fuente: Elaboracion Propia.

Nota. El grafico es construido con informacion tomado de Coordenadas WGS84 de Google Eart Pro y el
Instituto Geografico Militar IGM mapa fisico. Fuente: earth.google.com, 2022. (https://acortar.link/UIXSRO)

La U. E. Ismael Proafio Andrade, tiene un total de 2.146 estudiantes; su planta docente
estd integrada por cuatro autoridades: Rector/a, Vicerrectora Matutina, Vicerrectora
Vespertina, jefe de talento humano. El distributivo esta conformado por 41 docentes jornada
Matutina, 28 docentes jornada vespertina, jornada Nocturna 5 docentes, 2 personas DECE y

1 persona UDAI y 2 personas como personal de apoyo.

El area de Cultura Artistica y Estética, estd compuesta de cuatro docentes, como jefe

de area esta a cargo del Lic. José Luis Yalama.
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Tabla 14.
Distributivo académico de jornada laboral y area ECA la U.E. [.P.A.

Jornada laboral Numero de docentes
Matutina 41
Vespertina 28
Nocturna 05
Docentes del area ECA 04
Total docentes U.E. [.LP.A 74

Fuente: Elaboracion autor Yalama — corte al 27 de febrero de (2023)

Tabla 15.

Distributivo académico de niveles y estudiantes de la U.E. I.P.A.
Nivel educativo Numero de estudiantes
Educacion General Bésica Preparatoria 143
Educacion General Basica Elemental 205
Educacion General Basica Media 230
Educacion General Basica Superior 570
Bachillerato General Unificado / Bachillerato Técnico 784
Educacion Acelerado EGB / BGU (Nocturno) 214

Total 2.146

Fuente: Elaboracion propia — corte al 27 de febrero de (2023)

3.4. Diseiio de la investigacion

Dado el objetivo y la metodologia que se utiliz6 para proponer un modelo streaming
OBS como estrategia docente para la ensefianza virtual en la U.E. Ismael Proafio Andrade.
Se recurrié a un tipo de Investigacion no experimental, de nivel de profundidad de la
investigacion es descriptivo de corte trasversal con una sola medicion para determinar la
variable de interés que predomina o prevalece, con un disefio de investigacion de campo y
documental, considerando que el tema tiene un sustento tedrico suficiente para determinar
codmo se encuentra estructurada y con un enfoque cuantitativo, lo que se explica a

continuacion.
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3.5. Tipo de investigacion
3.5.1. Enfoque investigativo

El Enfoque de la investigacion a desarrollarse es cuantitativa, lo que permitié poder
obtener la recopilacion de los datos de estudio de forma cientifica; segun Trujillo ez al. (2019)

indica que:

El enfoque cuantitativo de la investigacion se fundamenta en el paradigma positivista,
en que la naturaleza era entendida desde un lenguaje matematico; por tanto, los
fenomenos suscitados en ella, podrian ser explicados gracias a esta ciencia. Esta
fundamentacion le ha permitido hasta la actualidad, ser el enfoque mas utilizado
dentro del campo de la investigacion, siendo la estadistica su principal instrumento
en el andlisis de los datos recolectados, y a su vez, la emision de resultados y

conclusiones, mediante procesos de operacionalizacion de las variables. (p. 22)

Es un enfoque de cantidad, permite la medicion de forma matematica de la
investigacion para la recopilacion de informacion de los acontecimientos ocurridos al
momento de impartir clases de forma virtual, asi también permiten identificar los medios

aplicados para la interaccion en linea de forma estadistica y numérica y poder ser explicados.

a) Investigacion de campo

Cid et al. (2011) Define como el trasladarse o ir a donde se realizara la investigacion,
pudiendo ser algun lugar o sitio como ejemplo puede ser el ir a una empresa o trasladarse a
donde se encuentran los enfermos, entre otros. Por lo general las investigaciones se realiza
por equipos de trabajo, donde unas personas son encuestadores, varios son recogedoras de
las muestras, otras son supervisores y adicional a ello estan las unidades de apoyo logistico.
Existe otro tipo de investigacion de campo mas especializada donde existe la participacion
de miles de personas y se deben realizar mediante un censo la cual es una investigacion
compleja y acertada que permite medir como por ejemplo el tipo de poblacion, vivienda,
economia familiar, desarrollo de medicamentos, introduccion de nuevos productos al

consumidor, entre otros.
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b) Investigacion documental

Al respecto Cid et al. (2011) define como la conocida revision bibliografica o de
gabinete, la cual permite revisar en esta etapa lo que otros han investigado y los intentos por
resolver o resolucion del problema de manera escrita, publicando sobre algin tema cientifico,
tecnoldgico, entre otros. En ocasiones a esta etapa también se le conoce como el estado del
arte.

La Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (2016), la define también como
la divulgacion en medio impresos, audiovisuales, o electronicos a los estudios de problemas
con el fin de profundizar y ampliar el conocimiento de su naturaleza, con la ayuda de los

trabajos previos.

¢) Investigacion descriptiva

Segtin Naupas Paitan et al. (2014), manifiesta que:

La Investigacion Basico descriptiva es una investigacion de segundo nivel, inicial,
cuyo objetivo principal es recopilar datos e informaciones sobre las caracteristicas,
propiedades, aspectos o dimensiones, clasificacion de los objetos, personas, agentes
e instituciones o de los procesos naturales o sociales. Como dice R. Gay: “La
investigacion descriptiva, comprende la coleccion de datos para probar hipdtesis o
responder a preguntas concernientes a la situacion corriente de los sujetos del estudio.
Un estudio descriptivo determina e informa los modos de ser de los objetos”.

(Gay,1996:249).

Esta técnica permite la descripcion del sitio del escenario de la investigacion para la
recopilacion de informacion de los acontecimientos ocurridos en el aula, es asi que permiten
identificar los hechos o suceso ocurridos producto de la intervencion de docentes y
estudiantes. Se puede identificar también la herramienta OBS Studio como software ideal
para la aplicacion del streaming para la ensefianza aprendizaje en la asignatura de Educacion

cultural Artistica.

&9



3.5.2. Técnicas e instrumentos de investigacion
Trujillo et al. (2019), describe diciendo que para alcanzar la informaciéon y el
conocimiento se requiere de las técnicas de investigacion las cuales son herramientas,

procedimientos e instrumentos.

En el presente estudio se aplica la técnica de la encueta, el instrumento utilizado es el
cuestionario el cual nos permitié poder elaborar preguntas de eleccion multiple tipo escala
de Likert, con el propdsito de recabar informacion para la construcciéon del modelo de
streaming a seguir a fin de determinar competencias tecnoldgicas, dificultades y facilidades
del uso de la tecnologia por parte del docente de la institucion como también del area de la
asignatura de Educacion Cultural Artistica, siendo estos datos necesarios para alcanzar los
objetivos de la investigacion estableciendo preguntas de forma particular para el presente

caso de estudio.

3.5.3. Poblacion y muestra

En la presente investigacion se consider6 a todos los docentes de la Institucion
Educativa, siendo 74 el niimero total la poblacién de docentes, asi también se aplico el
instrumento de la encuesta de forma digital con Google Forms. Para la aplicacion de
poblacion, muestra y muestreo, Lopez, P. (2004) define a la Poblacion como el conjunto de

personas u objetos de los que se desea conocer en una investigacion.

Para, Lopez, P. (2004) comenta que la estrategia investigativa se determina mediante
la formula de muestreo probabilistico finito, con la cual le permita identificar el numero de
personas a encuestar. Con respecto a su poblacion, corresponde al total de docentes la U.E.
Ismael Proafio Andrade es de 74 docentes, donde se determind el muestreo probabilistico de
tipo aleatorio simple, el tamafio de la muestra se aplico con la formula estadistica para tamafio

muestral de poblacion finita.
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TAMARNO DE LA MUESTRA
Para variable cuantitativa
Poblacién N= 74
Nivel de confianza= 95% N Z2 o'z
Atfa= 5% = N-1e + 2252
Margen de Error= 5%
Desviacién estindar= 50%
Indice 2= 1,96
Tamafho de la muestra n= 62,18

Figura 13. Formula estadistica de para tamafio muestral de poblacion finita, Lopez, P. (2004).
Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 16.
Descripcion de la poblacion y muestra de la investigacion realizada

Seleccion de

Tamario de la Tamarfio de la
Estratos muestrales ) grupo
poblacion ) Muestra
de estudio

Docentes de la Unidad Educativa Ismael Proaiio . Muestreo %
Andrade poblacion finita

Docentes del area de Cultura Artistica y Estética 04 Poblacion total o 04

de la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade Censo

Fuente: Elaboracion propia a partir de tabulacion de listado de docentes periodo 2022 - 2023. (2023)

3.5.4. Diserio del instrumento

Por su parte desde la experiencia investigativa, Naupas Paitan et al. (2014), al
referirse a la técnica de la encuesta, menciona que su finalidad de la misma es recopilar
informacion para la verificacion de la investigacion y describe como una formula sistémica
de preguntas escritas en forma de cuestionario en una cédula que se encuentran relacionadas
a con la hipoétesis en el trabajo investigativo, como también con las variables e indicadores

de investigacion.
Para Bernert et al. (1968) cita a Mariyoma, Iwao, quien enuncia y propone los
siguientes instrumentos de medicidon, los cuales “deben cumplir con las siguientes

caracteristicas:

a) Razonable y comprensible.
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b) Sensible a variaciones en el fenomeno que se mide.
c¢) Con suposiciones basicas justificables e intuitivamente razonables.
d) Con componentes claramente definidos.

e) Derivable de datos factibles de obtener", (p. 593).

3.5.5. Operacionalizacion de Variables

En la investigacion llevada a docentes de la Institucion Educativa y al drea ECA, se
considerdé como operacionalizacion de variables el instrumento la encuesta, y la recoleccion
de datos los cuestionarios. Asi mismo se conformé para la encuesta docente de datos
demograficos, 2 variables, 4 dimensiones y para el area ECA de datos demograficos, 2

variable, 2 dimensiones, que se detallan a continuacion en las tablas 17 y 18 respectivamente:

Tabla 17.
Matriz de operacionalizacion de las variables Encuesta a doncentes
Variable A Dimension Seccion Indicadores Técnicas ftem
Al Datos de identidad 1
A2 Correo Electrénico 2
Datos A3 SexoHo M 3
., . . . L. Encuesta,
Caracterizacidon  SocioeconOmicos A4 Nivel académico 4
) Instrumento:
Demografico A5 Categoria docente C ] : 5
. - uestionario
A6 Lugar de residencia 6
Dat .
a’os. C2 Posee Internet fijo 13
tecnologicos
Variable Al Dimension Al.1 Seccion Indicadores Técnicas ftem
Bl Conoc§ le término .
Streaming
. Ha realizado streaming por
Dificultad en uso B2 8
. alguna plataforma
streaming . c
Ha realizado streaming de
B3 forma sincrénica o Encuesta, 9
Modelo de L, Instrumento:
streaming con la asmeronica Cuestionario
. Dimension A1.2 Seccion  Indicadores tem
herramienta
OBS i Uso de plan de datos en )
Facilidad de uso telefonia movil
streaming BS Calidad de video en el T
streaming
Dimensién A1.3  Seccion Indicadores Técnicas Item
Uso de OBS en Ha utilizado la herramienta
. B4 . 10
streaming OBS para streaming
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Manejo de Streaming por

(OX] . ..
dispositivo 14
Dimension Al.4 Secciéon  Indicadores ftem
c4 Sfrz;r;z ?nde computador para 5
Clases de Streaming en tiempo menor
herramientas de D4 . & P 20
; . a 45 min
Streatiimg Insercion del streaming de 6
D5 - 21
a 18 afios
Variable A2 Dimensién A2.1 Seccién Indicadores Técnicas ftem
C5 Disponibilidad de tiempo 16
para emision de Streaming
Aplicacion de Streaming en
. D1 - .. 17
Competencias de la ensefianza aprendizaje
ensena?za' . Rendimiento académico con Encuesta,
aprendizaje virtual D2 . 18
, el streaming Instrumento:
en linea . . . .
El streaming esta al alcance ~ Cuestionario
D3 19
de todos
Ensefianza D6 Disponibilidad de tiempo >
aprendizaje en para sus propios streaming
linea como D7 Streaming de autoria propia 23
estrategia D8 Capacitacion en streaming 24
docente Dimensién A2.2  Seccién Indicadores Técnicas  Item
D9 Conoce el térrflino 25
tecnopedagogia
D10 Aplicado algﬁp modelo 2%
Model tecnopedagdgico Encuesta,
¢ oaelo dagbei Conoce los modelos ACOT,  Instrumento:
B DIl ADDIE,ASURE,TIM,  Cuestionario 27
SAMR, TPACK
DI2 APh(iamon del modelo de 2%
Disefio Instruccional ADDIE
Fuente: Elaboracion propia a partir de encuesta a docentes de la U.E. I.P.A. (2023)
Tabla 18.
Matriz de operacionalizacion de las variables Encuesta al Area ECA
Variable B Dimension Seccién Indicadores Técnicas item
El Datos de identidad 1
E2 Correo Electronico . . 2
Caracterizacion Datos 183 SexoHo M HEESHIES 3
. . , . . .. Instrumento:
Demografico Socioecondmicos E4 Nivel académico . . 4
Cuestionario
ES Categoria docente 5
E6 Lugar de residencia 6
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Variable B1

Caracteristicas
manejo del
Streaming

Variable B2

Modelo
Pedagoégico del
streaming para

la ensefianza
aprendizaje de
ECA.

Dimension B1.1

Uso del streaming

Dimension B1.2

Manejo de
herramientas de
streaming

Dimension B2.1

Competencias de
ensefianza
aprendizaje
virtual en linea de
ECA

Dimension B2.2

Modelo
pedagogico de
streaming para la
ensefianza
aprendizaje en
Educacion
Cultural Artistica.

Seccion

F1

F2

G3

F3

Seccion

F4

F5

Seccion

Gl

G2

G4

G5

Seccion

HI

H2

H3

Indicadores
Dificultades tecnoldgicas al
momento de dictar su clase
de forma sincronica
Ha realizado Streaming en

cualquiera de las

plataformas como Zoom,
YouTube, Facebook

ha realizado Streaming
desde algun dispositivo

movil

Ha utilizado la herramienta
OBS (Software libre) para

hacer Streaming
Indicadores

(ha realizado alguna

capacitacion sobre

Streaming por medio de

alguna plataforma

La calidad audio-visual en
las clases de ECA, debe ser

en Alta Definicion

Indicadores

Emplea recursos y

estrategias didacticas
virtuales para las clases de

ECA

Considera importante el
proceso de ensefianza-
aprendizaje virtual en ECA
Ha realizado Streaming en
vivo desde un computador o

dispositivo movil

Usted, estaria dispuesto a

capacitarse con la
herramienta OBS
Indicadores

Asistiria a una capacitacion
de streaming para la
ensefianza-aprendizaje de
sus alumnos en ECA
Conoce sobre el término
llamado tecnopedagogia
Fomentaria la propuesta del
modelo Instruccional
ADDIE para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las

TIC en ECA

Técnicas

Encuesta,
Instrumento:
Cuestionario

Técnicas

Encuesta,
Instrumento:
Cuestionario

Item

14

Item

10

11

ftem

12

13

15

16

Item

17

18

19

Fuente: Elaboracion propia a partir de encuesta a docentes del area ECA. (2023)
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3.5.6. Validez y confiabilidad del instrumento

Para Villavicencio-Capar6 E et al. (2016), la validez, se refiere a la capacidad de un
instrumento para realmente medir la variable para la cual fue disefiada y se caracteriza por
tener cuatro (4) demisiones que son: Validez l6gica, Validez de contenido, Validez de criterio
y Validez de constructo. Esto pretende medir y conducir a conclusiones validas, en este caso
al modelo de streaming, determinar dificultades, facilidades del uso del streaming,
diagnosticar el uso del streaming, validar el modelo de streaming, por lo que la validez de

una prueba sea elaborada, concebida y aplicada a lo que se propone en la medicion.

Con respecto al presente proyecto de investigacion, se solicitd la validacion de los
cuestionarios, el cual tiene relacion con los objetivos y temas de la presente tesis, por lo cual
para dicha validacion se solicitd que tres docentes con titulo de cuarto nivel revisaran el
instrumento, los cuales proporcionaron observaciones, mejoras e indicaciones respectivas

para las correcciones.

Tabla 19.
Jueces validadores del instrumento.

LUGAR DE

EXPERTO MENSION TRABAJo  PUNTUACION
MSe. Xavier Cast MAGISTER EN GESTION U'Ili Izglael 1,00
¢. Aavier Lastro EDUCATIVA MEDIADA POR TICS An‘éra(‘i’e ’

MAGISTER EN EDUCACION U.E. Ismael

MSec. Mirian Sangoluisa ~MENCION EN GESTION DE Proafio 1,00
APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC Andrade
MAGISTER EN EDUCACION Y U.E. Ismael

MSc. Paul Viteri PROYECTOS DE DESARROLLO Proafio 1,00
CON ENFOQUE DE GENERO Andrade

Fuente: Elaboracion propia a partir de instrumentos de validacion con la V Aiken a docentes y al area ECA.
(2023)

Por su parte, Reyes (2021), explica que existen formatos, recoleccion de informacion
y formalidades para la validacion de contenidos de Juicios de Expertos, por lo que se envid
este instrumento a medir y se aplicd el célculo de indice de la V de Aiken donde el
instrumento tiene validez, existe concordancia de valides (favorable) entre los jueces en un

1,0 6 100 % en el instrumento para docentes y para el drea ECA existe una validez de 0,1 o
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100 %., asi lo describe en la siguiente tabla. El cuadro de operacionalizacion de variables

consta en el cuestionario o instrumento, en tanto las preguntas son de caracter cerradas con

escala de Likert. En funcién a la investigacion se procedio a realizar las adaptaciones de

correcciones en: suficiencia, claridad, coherencia, importancia y pertinencia como también

realizar los cambios sugeridos que consta en las observaciones lo que es necesario paralas

mejoras del instrumento. Las observaciones y sugerencias de los jueces expertos permitieron

el redisefio del instrumento de evaluacidon (encuesta piloto), se sometio a la validacion

obteniendo una concordancia de validez favorable.

Tabla 20.

Descripcion del indice de V de Akien en el intrumento Docentes y area ECA de validez

por los jueces.

ASPECTOS DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO A DOCENTES O INSTRUMENTO POR

PARTE DE LOS JUECES O EXPERTOS

CUSTRIONARIO CUESTIONARIO AREA
ASPECTOS DOCENTES ECT)
VALORACION % VALORACION %
7. Suficiencia o 7
V de Aiken por criterios (promedio) 1,000 100% 1,000 100%
7. Claridad o o
V de Aiken por criterios (promedio) 1,000 100% 1,000 100%
7. Coherencia Q0 a
V de Aiken por criterios (promedio) 1,000 100% 1,000 100%
7. Importancia 0 o
V de Aiken por criterios (promedio) 1,000 100% 1,000 100%
7. Pertinencia 0 o
V de Aiken por criterios (promedio) 1,000 100% 1,000 100%
CUESTIONARIOS
V de Aiken por criterios (promedio de los 1,000 100 %

aspectos de validacion de los criterios)

Fuente: Elaboracion propia a partir de tabulacion a jueces o expertos. (2023)
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3.5.6.1. Nivel de confianza

Describe Cid et al. (2011) al nivel de confianza deseado como la probabilidad
estimada que se repite atribuida a sus estimaciones por el investigador. Para la confiabilidad
de la presente investigacion se aplico el método del coeficiente del Alfa de Cronbach, para
lo cual se aplicd con el programa IBM SPSS Statistics V26 a las pruebas pilotos y a las

encuestas a docentes y al area ECA de la unidad educativa.

Tabla 21.
Validadores de instrumento.

Encuesta Docentes Encuesta Area ECA
Estadisticas de fiabilidad Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos Alfa de Cronbach N de elementos
0,904 22 0,869 13

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados del programa IBM SPSS V 26. (2023)

En base a los resultados obtenidos en el coeficiente del Alfa de Cronbach, se
evidencié que el instrumento de confiabilidad utilizados para la recoleccion de datos de la
investigacion es Muy Alta su confiabilidad, tanto para la prueba piloto como la encuesta

aplicada a docentes, asi lo demuestra la siguiente tabla.

Tabla 22.
Cuadro de confiabilidad del Alfa de Cronbach.

Rango Magnitud
0,81a1,00 Muy Alta
0,61 a0,80 Alta
0,41 a 0,60 Moderada
0,21 a 0,40 Baja
0,01 a0,20 Muy Baja

Fuente: Instrumentos y técnicas de investigacion educativa: un enfoque cuantitativo y cualitativo para la
recoleccion y analisis de datos, Ruiz (2013).
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3.5.7. Prueba piloto

Mora et al. (2015) dice que: “... se ha informado que el 69.6% de los manuscritos
originales publicados de enfermeria no reportan haber aplicado una Prueba Piloto previa a
los datos publicados”(p. 171). Argumenta diciendo que el uso de los instrumentos y el
entrenamiento de los co-investigadores no fue adecuado o no se llevd a cabo ya que las
publicaciones con disefios e instrumentos debe tener la Prueba Piloto (PP) por lo que se debe
considerar la mayoria de publicaciones. También comenta que las pruebas piloto (PP), al
momento de obtener resultados contribuyen a reducir el riesgo y errores con la aplicacion ya
que es un simulacro previo a la investigacion final, datos que permiten orientar y mejorar la
metodologia planteada previamente, lo que permite conocer la validez de los instrumentos
pertinentes, factibles con procedimientos aplicados y planteados en la metodologia, como
también entrenar a los facilitadores. Describe también las caracteristicas para las pruebas
piloto y menciona que es recomendable realizarlo en un grupo de la muestra que sea del 15
al 30% de la muestra para medir y obtener una curva de normalidad o continua, con lo que
podréa correr datos estadisticos paramétricos, permitiendo verificar si los sujetos de
investigacion comprenden o no el instrumento, si las preguntas o items son claros y
suficientes, dandole ventajas para permitir realizar modificaciones antes de realizar el

muestreo a escala completa.

El procedimiento para la Prueba Piloto (PP) se fundamenta en el nivel de profundidad
de la investigacion que es descriptivo por el disefio de la presente investigacion, la misma
que permite la creacion de preguntas, andlisis de datos llevados a cabo y de corte transversal
porque es observacional, ya que analiza datos de variables recopiladas en un periodo de
tiempo sobre una poblacion muestra y se aplica una sola vez. Se procedio a la validacion y
revision externa de contenido por juicio de expertos del instrumento de investigacion que es
la encuesta con dos cuestionarios los cuales fueron sometidos al andlisis de los jueces y
previamente piloteado en el andlisis de la encuesta con el cuestionario. El instrumento consta

uno para docentes de la unidad educativa y otro para el area ECA.
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FLUJOGRAMA DE PROCESO DE PRUEBA PILOTO

Elaboracion de items Solicitud y aceptacion
INICIO tomando de las Variables de los tres Jueces o
y Dimensiones para las Expertos para
ENCUESTAS PILOTO validacién de contenido
de la Prueba Piloto

Elaboracién de criterios
(Suficiencia, Claridad,
Coherencia, Importancia,

Pertinencia) de evaluacion del
documentos para validacion por
los Jueces o Expertos

Validacion
de los items por
parte de los Jueces o
Expetos de las preguntas de
las encuestas a Docentes y al Area
ECA.
Tabulacion del
instrumento con la
V de Aiken

el e eoicdens CalkEs Instrumento de Encuesta a Docentes y al

\ Encuestas hasta que el valor de area ECA. Aplicando los criterios de

evaluacion de un instrumento
CUANTITATIVO con Escala de Likert
(Validacion / Validez / Respuestas =
Confiabilidad)

aceptacion por parte de los Jueces o
expertos alcence a una ponderacion
de 1,0 para la validez y confiabilidad de
los items.

Prueba Piloto a
Docentes

Fin = Validacion para
aplcacion de ecuestas

Figura 14. Flujograma de proceso de encuestas Pruebas Piloto (2023)
Fuente: Elaboracion Propia.
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El instrumento aplicado a docentes de la institucion educativa, consta de 28 items, los
cuales describen sus caracteristicas generales en base a los objetivos planteados. Se
selecciono para la encueta docente a 18 muestras de forma aleatoria simple al azar y que es
el 29% de docentes que corresponden a las dos jornadas educativas. Como criterio de
seleccion de la muestra se consideraron que pertenezcan a la unidad educativa Ismael Proafo
Andrade. Se consider6é solamente a docentes que se encuentren dentro de la némina del

personal que labora en la institucion educativa en el periodo lectivo 2022 — 2023.

El instrumento aplicado a docentes del area ECA, consta de 19 items, los cuales
describen sus caracteristicas generales en base a los objetivos planteados. Se seleccion6 para
la encueta al 4area de Educacion Cultural Artistica a 4 muestras que es el 100% de docentes
que corresponden a las dos jornadas educativas. Como criterio de seleccion de la muestra se
consideraron que pertenezcan al area de ECA de la unidad educativa. Se consider? al personal

de nomina que labora en la institucion educativa en el periodo lectivo 2022 —2023.

Por lo anteriormente descrito, se determiné que, para la seleccion de las muestras, de
las encuestas Pruebas Piloto a docentes, se las realiz6 de forma aleatoria simple al azar ya
que esta conformado por una muestra de 18 docentes, Asi también se aplico el mismo método
a la encuesta de Prueba Piloto al area ECA que consta de 4 docentes, es asi que por medio de
la encuesta piloto se propuso la aplicacion de la encuesta a la poblacion determinada en las

muestras.

La aplicacion de la encuesta a docentes y al area ECA, permiti6 obtener informacion
sobre las variables, dimensiones y items con los cuales se da respuesta a la investigacion, asi
mismo se obtuvo datos de manera correlacional y de normalidad, los cuales validan los
objetivos de la investigacion de manera cientifica, como también la misma permitié proponer
el modelo streaming OBS para la ensefianza aprendizaje en linea en la Unidad Educativa

Ismael Proafio Andrade, por los docentes del area ECA.
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FLUJOGRAMA DE PROCESO DE APLICACION DE LA ENCUESTA

Disefio de modelo de
ENCUESTA con los

< \
Variables y Dimensiones

items tomando de las
de la Prueba Piloto

Validacion
de los disenos de
las encuestas por
items por parte
del tutor

Aplicacion de encuesta docentes
del AREA ECA de la Unidad
Educativa Ismael Proafio
Andrade

Aplicacion de encuesta docentes
o de la Unidad Educativa Ismael
Proafio Andrade

.

EJECUCION
de ANALISIS de
o Confiabilidad J
programa
IMB SPSS

Tabulacion
individual de itemns
y Dimensiones

Fin = Resultados de
las ecuestas

Figura 15. Flujograma de proceso de la aplicaciéon de encuestas a Docentes y Area ECA (2023)
Fuente: Elaboracion Propia.
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3.6. Procedimiento de la investigacion.

La presente investigacion requiri6 acudir al area de estudio, en este caso es la Unidad
Educativa Ismael Proafio Andrade, con el proposito de establecer el respectivo contacto con
las autoridades, en especial de la Sra. Rectora de la institucion, quien autorizo se realice la
aplicacion del estudio y su respectivo compromiso al proporcionar la informacion necesaria

por medio de un oficio.

Tabla 23.
Enfoque de cada una de las fase del proceso investigativo

Tipologia de

Etapa metodolégica investigacion aplicada

Fase 1: Determina las dificultades y facilidades del uso del Streaming para
la ensefnanza en linea como estrategia que brindan los docentes en la
U.E.LP.A.

Investigacion cuantitativa
por encuesta

Fase 2: Diagnostico del uso del Streaming — OBS utilizado por los docentes  Investigacion cuantitativa
como estrategia para la ensefianza en linea. por encuesta

Fase 3: Disefio de un modelo de Streaming mediante el programa OBS para  Investigacion cuantitativa
la ensenanza aprendizaje de Educacion Cultural Artistica y Estética. ~ por encuesta

Fase 4: Validacion el modelo streaming para la ensefianza aprendizaje de Investigacion cuantitativa
educacion Cultural Artistica y Estética. por encuesta

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Por lo anteriormente expuesto, la presente investigacion se llevo a cabo mediante las

cuatro (4) fases en correspondencia a los objetivos aqui planteados:

3.6.1. Fase 1: Determina las dificultades y facilidades del uso del Streaming para la

ensefianza en linea como estrategia docente en la U.E. 1.P.A.

Se emple6 la encuesta a los sesenta y dos (62) docentes, con el propdsito de recabar
informacion sobre las dificultades y facilidades como estrategia docente en la U. E. I.LP.A. El
instrumento de recoleccion fue un cuestionario de eleccion multiple tipo escala de Likert, se
indagd sobre las competencias digitales que deben poseer los docentes y conocimientos
previos de la herramienta tecnoldgicas y uso en linea, lo que permitié obtener los porcentajes

en facilidades y dificultades en el uso de Streaming en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Asi también se obtuvo los resultados en la correlacion existente entre las variables modelo
de streaming con la herramienta OBS y la variable ensefianza aprendizaje en linea como
estrategia que brindan los docentes en la U.E. I.P.A. Estos resultados se encuentran descritos
en el capitulo IV y se implemento el disefio de un modelo metodolégico como guia que se

presenta como resultado final de la investigacion.

Por consiguiente, se presenta el desarrollo de las etapas en el proceso investigativo

de manera especifica, con la relacion entre las interrogantes existente y con el cumplimiento

del objetivo especifico 1 planteado en esta fase.

Tabla 24.

Relacion entre el planteamiento de interrogantes a docentes y el objetivo especifico I de la
investigacion planteada.

OBJETIVO RELACION ENTRE OBJETIVO
ESPECIFICO INTERROGANTE PLANTEADA Y LA INTERROGANTE
Variable 1: Proponer streaming con la herramienta OBS
Dimension Al: Dificultades
Identificar si el docente posee
A8 Bl Usted, ha escuchado hablar sobre el competencias digitales, reconoce la
término llamado, ;Streaming? herramienta como recurso tecnologico
y de streaming en el proceso educativo
El Stregmmg ©s una trapsm1§ on de Identificar si el docente posee
audio-video de forma sincrénica o o .
. habilidades y destrezas para el manejo
. A9 B2 asincrénica por alguna plataforma . }
Determinar digital de internet, justed ha Y USC del streaming con herramientas
dificultades y realizado S treaminé en  Zoom 1nteractl~vas sincronicas para el proceso
facilidades del YouTube, Facebook live u otro? de ensefianza - aprendizaje
wo del Usted, ;ha realizado transmision de  Determinar la experiencia del docente
Streaming para audio-video de forma sincrénica o y uso de las TIC con las herramientas
la ensenanza Al0 - B3 gsincronica por alguna plataforma interactivas de streaming o de audio-
en linea como digital de internet o Streaming video sincrénicas en el proceso de
es‘Frategla que desde Zoom a otra plataforma? enseflanza - aprendizaje
brindan los Dimensién A2: Facilidades
docentes en la Identificar el acceso al internet por
UE.IP.A. . , parte del docente, considerando sus
All 1 Usted, gpaga por algun EE 6 competencias digitales, multimedia
datos en telefonia movil? R . .. ’
audio-video, streaming, trasmision on-
line y conexion a medios virtuales.
En larealizacion de una transmision Reconoce el docente la calidad de
de audio-video de forma sincronica salida de streaming identificando por
Al2 B5 O asincronica por alguna plataforma el audio-video digital que influyen

digital de internet o Streaming.
(usted considera que la calidad
visual, debe ser en Alta Definicion?

sobre la calidad grafica para la
ensefianza-aprendizaje por medio del
streaming para el proceso educativo.

Fuente: Elaboracion propia (2023)
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3.6.2. Fase 2: Diagndstico del uso del Streaming — OBS utilizado por los docentes como

estrategia para la ensefianza en linea.

Se aplico la encuesta, a los sesenta y dos (62) docentes, con el proposito de recabar
informacion sobre el uso de la herramienta OBS Studio para la salida de streaming, como
estrategia para la ensefianza aprendizaje de los estudiantes. El instrumento de recoleccion fue
un cuestionario de eleccion multiple tipo escala de Likert, aplicado por medios fisicos, de

tipo encuesta.

Por consiguiente, se especifica la relacion entre las interrogantes planteadas y el

cumplimiento del objetivo especifico 2 planteados para esta etapa investigativa desarrollada.

Tabla 25.
Relacion entre el planteamiento de interrogantes a docentes y el objetivo especifico 2 de la
investigacion planteada.

OBJETIVO RELACION ENTRE OBJETIVO
ESPECIFICO INTERROGANTE PLANTEADA Y LA INTERROGANTE
Caracterizacion Demogrifica
Demogrifico
Al, A2, A3, A4, AS, AG, C2. Contextuahzar la partlclpacgon del
Al . \ 7 docente considerando su género,
Datos sociodemograficos: género, - RS
ala . . formacion académica, tipo de
A7 nivel educativo del docente, lugar Tvionda utbanao el yaccaton
de vivienda, acceso a internet. .
internet.
Diagnosticar Variable 1: Proponer streaming con la herramienta OBS
el modelo del Dimensién A3: Uso de OBS en streaming
Streaming —
OBSHuilizado Usted, ¢ha utlhzaQO la herramienta Reconocer el uso del streaming por
por los OBS (Software libre) para hacer rie del d ¢ lah et
d tes como una transmisién de audio-video de  Par.S £ focenie con fa herfamienta
oceres Al3 B4 forma sincrénica o asincronica bor OBS Studio como recurso educativo
168‘[rategla~ wmza alguna plataforma digital pde en el proceso de enschanza —
a ~chsenhanza 48 P . g aprendizaje por medio del streaming.
en linea. internet o Streaming?
Usted, ;ha realizado una
transmision de audio-video de Identificar si el docente tiene
Ny (@ forma sincrénica o asincronica por computador y dispositivo mévil con

alguna plataforma digital de
internet o Streaming desde la
Laptop, celular o algan otro
dispositivo movil?

conexion a internet como recurso
TIC con la herramienta streaming en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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OBJETIVO
ESPECIFICO

INTERROGANTE PLANTEADA

RELACION ENTRE OBJETIVO
Y LA INTERROGANTE

Diagnosticar el
modelo del
Streaming —

OBS utilizado

por los
docentes como
estrategia para
la ensefianza
en linea

Al5

Alé6

Al17

A18

A19

A20

A21

A22

C4

D4

D5

Dimension A4: Clases de herramientas de streaming

Usted, ;ha realizado una
transmision de audio-video de
forma sincrénica o asincrénica por
alguna plataforma digital de
internet o Streaming desde otra
computadora en su hogar?

Usted considera que, El tiempo
adecuado de una transmision de
audio-video de forma sincrénica o
asincronica por alguna plataforma
digital de internet o también
llamado Streaming, ;debe ser
menor a 45 min?

Insercion del streaming de 6 a 18
afios

Identificar si el docente posee
especificaciones técnicas y
competencias digitales al reconocer
la herramienta de streaming como
recurso TIC para la ensefianza-
aprendizaje.

Determinar la interactividad del
docente sobre el tiempo adecuado de
los beneficios que tendria con la
aplicacion de Streaming OBS en el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

Reconocer si el docente interactua
con las TIC con sus estudiantes o
demas personas de forma virtual en
linea con 1la herramienta de
streaming.

Variable 2: Ensefianza aprendizaje en linea como estrategia docente

Dimension B1: Competencias de enseiianza aprendizaje virtual en linea

C5

D1

D2

D3

D6

Si usted, podria obtener ingresos
extras por medio de transmision de
audio-video de forma sincrénica o
asincronica por alguna plataforma
digital de internet o canal de
Streaming, Justed estaria
dispuesto a realizarlo?

Usted considera que, ;el uso de la
transmision de audio-video de
forma sincrénica o asincrénica por
alguna plataforma digital de
internet o Streaming es apropiado
para la ensefianza-aprendizaje?
Usted considera que, con el uso de
la transmision de audio-video de
forma sincrénica o asincronica por

alguna plataforma digital de
internet o Streaming (permitiria
aumenta el rendimiento
académico?

Usted  considera  que, al

encontrarse el Streaming al
alcance de todas las personas sin
importar creencias, edad, etnia,
género, jsu uso y aplicacion es
adecuado para el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

Usted al tener disponibilidad de
tiempo, [realizaria una
transmision de audio-video de
forma sincrénica o asincronica por

Identificar el docente la aceptacion
de capacitaciones constantes en linea
para un mayor ingreso econdmico
considerando su lugar de vivienda y
conexion a internet para aplicarlo en
la emision del streaming

Determinar la importancia de la
vision del docente sobre los
beneficios que tendria la aplicacion
del streaming en el proceso de
enseflanza-aprendizaje

Reconocer el docente el nivel de
aplicabilidad de la herramienta con
actividades de ensefnanza-
aprendizaje en linea

Identificar los beneficios por parte
del docente del streaming en el
proceso de ensefianza-aprendizaje

Determinar contenidos y
competencias  digitales por el
docente adquiridas en capacitaciones
previas y de streaming.
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OBJETIVO RELACION ENTRE OBJETIVO
ESPECIFICO INTERROGANTE PLANTEADA Y LA INTERROGANTE
alguna plataforma digital de
internet o streaming?
Determinar contenidos, material
e . . didactico y competencias digitales
A23 D7 Usted, ¢utiliza y aplica Streaming .
de su propia autoria en sus clases? - . dgcente gdqulrld.as en
capacitaciones previas y aplicadas en
el streaming.
Usted al tener disponibilidad, ;Le
gustarias asistiria a una . T
capacitacion de una transmision de ]f?eterrﬁlril:r nlatan iapznlo ((iilCldfl?’
A24 DS audio-video de forma sincrénica o o oocid Y constancia ¢et docente
asincronica por alguna plataforma encuestadg con Tesp cto a participar
digital de internet o streaming para ztriea:;lﬁlacnacwnes sobre TIC 'y
el proceso de ensefanza- &
aprendizaje virtual?
Dimensiéon B2: Competencias de ensefianza aprendizaje virtual en linea
Usted, ¢ha escuchado hablar sobre Identlﬁcar. siel docerrlte. posee
A25 D9 el término, Modelos de Disefio competencias tef:nopedagoglcas y de
Instruccion’alo tecnopedagogia? disefio instruccional en el proceso
' educativo
]&;e;ﬁl:speizfggfl s;rrlosrel:gielg: Reconocer los beneficios de los
A26 DI0 ensefianza-aprendizaje por medio moldelos tecnopedago’lglcos por parte
de las TIC, ;usted ha aplicado 6 d.oce'nte on la  chsenanza-
alginmodelo? aprendizaje de forma virtual
Usted, ha escuchado hablar sobre, . .
Modelos Tecno-Educativos como Aplicar el modelo tecnopedagogico
A27 DI1 son :Modelo ACOT. ADDIE adecuado por parte del docente en el
AS S‘JU RE TIM ’ S AMR’ disefio  instruccional para la
Tl" ACK‘7 o ’ > ensefianza-aprendizaje
El Modelo ADDIE (Analisis,
Disefio, Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion) es
utilizado comuinmente en el
Disefio Instruccional en Aplicar el modelo tecnopedagogico
A28 D12  educacion. adecuado por parte del docente en el

Usted, (Apoyaria y aplicaria este
modelo  ADDIE con la
herramienta OBS en el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual por
medio del streaming?

disefio  instruccional la

ensefilanza-aprendizaje

para

Fuente: Elaboracion propia (2023)
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3.6.3. Fase 3: Diseiio de un modelo de Streaming mediante el programa OBS para la

ensefianza aprendizaje de Educacion Cultural Artistica y Estética.

Con la informacion recabada en la sustentacion tedrica de la presente investigacion,
mas los datos obtenidos de las fases 1, 2 y los resultados de la encuesta al area ECA, se
procedid con la estrategia metodologica del Disefio Instruccional (DI) aplicando el Modelo
ADDIE para la ensefianza-aprendizaje del Software OBS Studio en la asignatura de Cultura
Artistica y Estética, donde se disefio los pasos a seguir como ventajas en el desarrollo del
autoaprendizaje con insumos existentes como es los recursos bibliograficos, internet, y
recursos interactivos, eliminando la barrera temporo-espacial, permitiendo la
retroalimentacion de los contenidos. Una vez disefiado el modelo ADDIE para la emision de
streaming con el software OBS Studio, se procedi6 con la elaboracién de un documento guia

para las actividades didécticas en la ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Cultura

Artistica y Estética.

Por consiguiente, se especifica la relacion entre las interrogantes planteadas y el

cumplimiento del objetivo especifico 3, planteado para esta etapa investigativa desarrollada.

Tabla 26.

Relacion entre el planteamiento de interrogantes a docentes del Area ECA y el objetivo
especifico 3 de la investigacion planteada.

OBJETIVO RELACION ENTRE OBJETIVO Y
ESPECIFICO INTERROGANTE PLANTEADA LA INTERROGANTE
Usted en la asignatura de Educacion . .
. . . Determinar la periodicidad con respeto

B7 F1  Cultural Artistica, ;ha tenido dificultades a participar en capacitaciones sobre
Determinar tecnoldgicas al momento de dictar su tp 1c1p h P tas ¢ 16ei
dificultades y clase de forma sincronica? streaming y herramientas tecnologicas.
oliduiks dbl El Streaming es una transmision de video  Reconocer herramientas y plataformas
uso del g
St . por alguna plataforma digital de internet, que el docente preferiria tratar en
1 feaming para B8 F2 (justed ha realizado Streaming en capacitaciones sobre el uso de
a lrensenanza cualquiera de las plataformas como Streaming para la emision de streaming
ceh lihea como Zoom, YouTube, Facebook? en linea.
estrategia que
brindan los Reconocer especificaciones técnicas, de
docentes en la Usted, ¢ha realizado Streaming desde la uso y manejo que el docente preferiria
U.E. LP.A. B9 G3 Laptop, celular o algin otro dispositivo tratar en capacitaciones sobre el uso de

movil para la ensefianza de ECA?

Streaming con el software OBS dentro
del aula.
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B10
Bl11
B12
B13
Bl4
B15
Bl6
Determinar
dificultades y
facilidades del
uso del
Streaming para B17
la ensefianza
en linea como
B18
B19

F3

F4

F5

Gl

G2

G4

G5

H1

H2

H3

El Streaming es una transmision de video
por alguna plataforma digital de internet,
(Usted ha utilizado la herramienta OBS
(Software libre) para hacer Streaming?

Usted, ¢ha realizado alguna capacitacion
sobre Streaming (transmision de audio-
video de forma sincrénica o asincrénica
por alguna plataforma digital de internet)?

En la realizacion de Streaming, ;usted
considera que la calidad audio-visual en
las clases de Cultura Artistica y Estética,
debe ser en Alta Definicion?

Usted, ¢(emplea recursos y estrategias
didacticas virtuales para las clases de
ECA?

Usted, ;Considera importante el proceso
de enseflanza-aprendizaje virtual en
ECA?

Usted, ;ha realizado Streaming en vivo
desde un computador o dispositivo
movil?

Para lograr el proceso de ensefianza-
aprendizaje de manera virtual y como
alternativa también obtener un ingreso
econdmico con un canal de Streaming,
(Usted, estaria dispuesto a capacitarse
con la herramienta OBS?

Usted, ¢le gustaria asistir a una
capacitacion de streaming para la
ensefianza-aprendizaje de sus alumnos en
ECA?

Usted, ;ha escuchado hablar sobre el
término llamado tecnopedagogia?

La tecnopedagogia tiene modelos
disefiados para el proceso de ensefianza-
aprendizaje por medio de las TIC,

(usted fomentaria la propuesta del
modelo Instruccional ADDIE (Analisis,
Disefio, Desarrollo, Implementacion y
Evaluacion) para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las TIC en
ECA?

Determinar contenidos y competencias
digitales del docente adquiridas en
capacitaciones previas sobre el uso de
Streaming con el software OBS

Determinar las competencias digitales
reconoce la plataforma Microsoft
Teams como recurso TIC de caracter
educativo.

Identificar la relacion entre el proceso
de ensefianza-aprendizaje 'y la
aplicabilidad del streaming con OBS.

Determinar sus competencias digitales y
reconoce la plataforma OBS como
recurso TIC de caracter educativo en la
ensefianza-aprendizaje = de  manera
virtual en linea.

Reconocer las competencias digitales y
aplicabilidad del streaming OBS para el
proceso de ensefanza aprendizaje en
linea

Determinar  las  capacidades de
adaptacion con la plataforma OBS
como recurso TIC de caracter educativo
en la ensefianza-aprendizaje

Identificar la vision sobre los beneficios
que brinda el programa OBS Studio en
el aprendizaje de los estudiantes.

Reconocer las facilidades de uso y de
preferencia en capacitaciones sobre el
uso del software OBS Studio dentro del
aula.

Identificar si el docente posee
competencias tecnopedagogicas y de
disefio instruccional en el proceso
educativo

Permite identificar la aceptacion y
voluntad del docente de participar en la
investigacion.

Fuente: Elaboracion propia (2023)
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3.6.4. Fase 4: Validacion del modelo streaming para la ensefianza aprendizaje de

educacion Cultural Artistica y Estética.

Por medio de los resultados obtenidos en las fases 1,2 y 3 se precedio a la evaluacion
del documento guia con la estructura del modelo ADDIE sobre la implementacion del
streaming con el software OBS, a los docentes del Area de Educacién Cultural Artistica y
Estética de la Unidad Educativa Ismael Proaiio Andrade, mediante encuestas dirigidas a los
docentes del Area ECA, con un cuestionario de forma fisica, lo cual permitié comprender la
influencia de la guia aplicando la estructura del modelo ADDIE en la implementacion del
streaming OBS propuesta, dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje considerando su
aplicabilidad y resultados obtenidos. Para finalizar, se describe cada una de la relacion

existente entre las interrogantes planteadas y el objetivo especifico de la investigacion

desarrollada.

Tabla 27.

Relacion entre el contenido de la evaluacién de la encusta a docentes del Area ECA y
objetivos de la investigacion planteada.

OBJETIVO
ESPECIFICO

INTERROGANTE PLANTEADA

RELACION ENTRE OBJETIVO Y LA
INTERROGANTE

Evaluar los

(Usted, considera que fue
beneficioso la implementacion de la
herramienta OBS por medio del

Identificar la vision general del docente
del area ECA sobre los beneficios de

Cl . S ) aplicar la herramienta OBS por medio
resultados de streaming y la incidencia en el . ~
: ~ del Streaming en la ensefianza-
implementar el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaic de ECA
modelo ADDIE aprendizaje de ECA? P J ’
para aplicar el (Qué recursos o herramientas de Reconocer el nivel de aplicabilidad del
Streaming con la 2 Streaming por OBS considera usted ~ streaming con la herramienta OBS al ser
herramienta OBS, que aport6 en mayor medida al desarrollado por docentes participes de la
como proceso de proceso de aprendizaje de ECA? investigacion.
enseflanza- (Qué etapa del proceso educativo,  Determinar la vision del docente del area
aprendizaje en 3 segun su percepcion, se optimizo a  ECA, en cuanto a las mejoras del modelo
linea de la través de la aplicacion del de streaming - OBS generada en el
asignatura de streaming con la herramienta OBS? proceso de ensenanza-aprendizaje.
Educacion Después de experimentar el modelo , . .
L . Reconocer segtin la opinion del docente,
Cultural Artistica de clases de ECA a través del .
. . el aporte del Streaming por OBS a la
en docentes del Cc4 Streaming por OBS, ;qué pf .
. . , 5 gestion de contenidos en el proceso de
area ECA de la beneficios notd en la gestion de ensefianza-aprendizaic de clase de ECA
Unidad Educativa contenidos. P J ’
“Ismael Proaiio (Al recibir clases de ECA a través Identificar de acuerdo a la vision del
Andrade” Cs del Streaming por OBS qué docente las actividades atractivas al

actividad fue motivante en su
proceso de aprendizaje?

aplicar el Streaming por OBS al proceso
de ensefianza-aprendizaje de ECA.

Fuente: Elaboracion propia (2023)
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3.7. Consideraciones bioéticas

Etica en la Investigacion Cientifica

Para la ética de la investigacion Naupas Paitdn et al. (2014), la define como “Si la
investigacion cientifica es una empresa social, es l6gico pensar que, si la sociedad esta
enferma, moralmente, esta pueda contagiar a los investigadores y los cientificos (p. 309)”.
Cabe decir que hay que definirse primero y tener encuentra lo que es ética, moral,
responsabilidad ya que en la actualidad mas se tratan de preocuparse de la dignidad de los
sujetos sin importar la ética de la investigacion como politica estatal; debemos entender que
la investigacion es una empresa social con valores morales, €ticos y de principios, se puede
llegar a pensar que en la sociedad hay personas enfermas moralmente que presumiblemente

lleguen a contagiar a los investigadores o a los cientificos que trabajan de esos males sociales.

En consecuencia, Naupas Paitan et al. (2014), sefiala «...que planteé la necesidad de
incrementar el control ético, no solamente en la formulacion del proyecto sino también
durante todo el proceso de investigacion y dictar normas de investigacion cientifica y
tecnologica ajustandola a determinados principios y valores morales...”. (Ortiz, 2008: 215,

citado por Naupas Paitan et al., 2014, p. 309).

Es asi que la presente investigacion estuvo enmarcada en valores de honestidad,
integridad, trabajo colaborativo, respetando normas, procedimientos y sin salirse del marco
de la integridad. Debemos recordar que el movimiento bioético surge como necesidad de
imprentar valores morales, éticos y de principios y que se debe establecer el control ético,
para el efecto se basa en hechos con el proposito de que sea un aporte y contribuya a la
ensenanza aprendizaje virtual de la institucion y la educacion por lo que tiene originalidad
debido al impacto de aplicacion e innovacion en los estudiantes de décimo afio de Educacion
General Bésica en la asignatura de Cultura Artistica y Estética de la U. E. Ismael Proafio

Andrade.
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS Y DISCUSION
En este capitulo se presenta los respectivos resultados obtenidos y su discusion segiin
los criterios del investigador, instrumentos aplicados y sus respectivas aceptaciones
enmarcadas en el proceso de la investigacion que responden a los objetivos planteados para

el estudio.

4.1. Analisis estadistico de datos de la Pruebas Piloto y Encuestas

En la presente investigacion se procedio a llevar a cabo a 18 docentes de la Unidad
Educativa Ismael Proafio Andrade, periodo lectivo 2022 — 2023, se aplic6 el instrumento a
18 docentes con 22 items para la prueba piloto docentes y a 4 docentes del area ECA, con 13
items, se aplico la prueba de forma aleatoria simple para la validacion, asi lo expresa la

siguiente tabla (ver Tabla 28).

Tabla 28.
Resumen de procesamiento de casos
PP Docentes N % PP ECA N %
Valido 18 78,3 Valido 4 66,7
Casos Excluido® 5 21,7 Casos Excluido? 2 333
Total 23 100,0 Total 6 100,0

Fuente: Elaboracion propia, IBM SPSS V26 (2023)

Los resultados obtenidos en la prueba piloto a Docentes son igual ar = 0,904 y en la
prueba piloto al Area ECA igual ar = 0,869, con el coeficiente del Alfa de Cronbach, que es
el instrumento de confiabilidad y presento los siguientes resultados a continuacion (ver Tabla
29). Refiriéndose al mismo tema Naupas et al. (2018), enuncia que el Alfa de Cronbach es
un coeficiente el cual permite medir la fiabilidad entre las variables por medio de una escala
de medida por medio de las correlaciones que son parte de la escala de la misma, estos oscilan
entre 0 y 1, y cuando mds se acerca o también se aproxima al 1, mayor sera su consistencia
o viceversa. Como se observa en la tabla expuesta, la encuesta a docentes presenta un Alfa
de Cronbach de r =,904 % en la encuesta docente y r = ,869 % en la encuesta al area ECA,
obteniendo una aceptacion dando una escala de valor muy fiable y favorable en la

investigacion
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Tabla 29.
Estadistica de Nivel de Significacia y fiabilidad del Alfa de Cronbach Prueba Piloto

Pruebas Pilotos

Estadisticas de fiabilidad PP a Docentes Estadisticas de fiabilidad PP a area ECA
Alfa de Cronbach N de elementos Alfa de Cronbach N de elementos
,904 22 ,869 13

Fuente: Elaboracion propia, IBM SPSS V26 (2023)

Tabla 30.
Estadistica de Nivel de Significacia y fiabilidad del Alfa de Cronbach Encuestas

Encuestas
Estadisticas de fiabilidad Encuesta Docentes Estadisticas de fiabilidad Encuesta area ECA
Alfa de Cronbach N de elementos Alfa de Cronbach N de elementos
,884 21 ,902 13
Fuente: Elaboracion propia, IBM SPSS V26 (2023)

Por lo tanto, los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos de la
investigacion tienen Muy Alta su confiabilidad, asi lo demuestra la siguiente tabla de

confiabilidad del Alfa de Cronbach.

Describe Cid et al. (2011) al nivel de confianza deseado como la probabilidad
estimada que se repite atribuida a sus estimaciones por el investigador. En consecuencia, el
Alfa de Cronbach de las pruebas piloto y las encuestas aplicadas a docentes y al area ECA,

tienen un rango muy alto para su aplicacion (ver Tabla 30).

Tabla 31.
Cuadro de confiabilidad del Alfa de Cronbach.

Rango Magnitud
0,81a1,00 Muy Alta
0,61 a0,80 Alta
0,41 a 0,60 Moderada
0,21 a 0,40 Baja
0,01 a0,20 Muy Baja

Fuente: Instrumentos y técnicas de investigacion educativa: un enfoque cuantitativo y cualitativo para la
recoleccion y andlisis de datos, Ruiz (2013).
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4.2. Analisis descriptivo de los resultados de la encuesta a docentes

Con sustento tedrico, con bases en las referencias metodologicas y andlisis de la
aplicacion de encuestas a docentes, se procedio a desarrollar cada una de las faces enunciadas

anteriormente y a continuacion se describen los resultados de cada una de las fases.

4.2.1. Datos descriptivos demogrdficos de los docentes

A 1. Escriba su Numero de su Cédula de Ciudadania

Los datos expuestos demuestran que el 100% de docentes de la U.E. [.P.A. cuentan

con un numero de cédula acorde a las leyes vigentes.

En consecuencia, los docentes del régimen fiscal cuentan con un registro de identidad
los mismo que se encuentran constituidos bajo leyes, reglamentos, procesos, los cuales segiin
Marco legal educativo: Constitucion de la Republica, ley Organica de Educacion
Intercultural y Reglamento General (2012); por otro lado, hay que mencionar todo docente
para el ingreso al sistema de educacion fiscal debe tener en regla su documentacion para ser

contratado y seguir los debidos procesos para el mismo.

Figura 16. Grafica de pastel de la encuesta Docentes del item A 01. Nimero de Cédula
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 2. Escriba su Correo Electronico

Los datos muestran que el 91,94% de docentes poseen una cuenta de E-mail; mientras

que el 8,06% de encuestados no registro su email.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por la Subsecretaria de Gobierno
electronico (2018) en donde menciona que los servidores publicos deben poseer
competencias digitales de la comunicacion y de la informacion, asi como también medios de
comunicacion electronicos con los cuales puedan interactuar con otras personas, ademas el
estado le designa una cuenta de correo electronico para comunicacion e informacion directa

entre servidores publicos y demds personas como medio de comunicacion virtual.

[ E-mail
[l Sin E-mail

8,06%

91,94%

Figura 17. Grafica de pastel de la encuesta Docentes del item A 02. Correo Electronico
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 3. Determine el género que se identifica

Se evidencia que el 59,68% de docentes se identifican como género femenino, asi

mismo el 40,32% se identifica como género masculino.

Queda claro, lo expuesto por el MINEDUC en el reporte de Estadistica Educativa
Vol. 3 del (2022b) describe que, en el sistema fiscal de cada 100 docentes, 72 son mujeres

que laboran en una institucion educativa y esto sigue creciendo.

[ FEMENINO
B MASCULINO

40,32%

59,68%

Figura 18. Grafica de pastel de la encuesta Docentes del item A 03. Género que se identifica
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 4. Nivel de Estudios que posee el docente

Los datos expuestos demuestran que el 79,03% de docentes se encuentran en un tercer

nivel educativo; asi mismo el 20,97% afirman que tienen un cuarto nivel educativo.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por la LOEI del (2012) que la carrera
profesional que ampara al ejercicio docente para laborar en el sistema educativo debe tener

un titulo de tercer nivel o superior al mismo, para el efecto con mencioén en docencia.

[l TERCER NIVEL
[l CUARTO NIVEL

20,97%

79,03%

Figura 19. Grafica de pastel de la encuesta Docentes del item A 04. Nivel de estudios que posee el docente
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 5. Categoria educativa en el que se encuentra el docente

Los datos expuestos demuestran que el 40,32% de docentes se encuentran en la
categoria G; asi mismo el 37,10% de encuestados afirman que estan en la categoria H; por
otro lado, el 6,45% de docentes se encuentran en la categoria C; y el 16,13% de docentes se

encuentran en las otras categorias del escalafon docente.

En consecuencia, lo expuesto por el MINEDUC en el reporte de Estadistica Educativa
Vol. 3 del (2022b) en donde menciona que, de cada 100 docentes 48 disponian de
nombramiento, a mas tiene la modalidad de contratos dando trabajo para que postulen a un
nombramiento en los concursos que oferta el Ministerio de Educacion, como también

menciona el poder acceder al escalafon docente y su recategorizacion.

BG
[ )31
| [@
E Otros
16,13%
6.45% 40,32%
37,10%

Figura 20. Grafica de pastel de la encuesta Docentes del item A 05. Categoria Educativa o escalafon docente
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 6. Residencia que vive

Los datos muestran que el 22,58% de docentes residen en Quito; con el mismo
porcentaje viven en Tambillo; el 19,35% de docentes se encuentran viviendo en Machachi;
el 12,90% de docentes se encuentran residiendo Uyumbicho; de igual porcentaje de docentes
residen en Sangolqui y el 9,68% de docentes residen en otros lugares mas alejados a los

anteriores.

Por tanto, se evidencia que el rea geografica donde labora el docente tiene un 73,37%
y se encuentran en el drea urbana, en tanto que 26,63% docentes estan en el area rural; asi lo
indica el reporte de Estadistica Educativa Vol. 3 del (2022b) dentro de los concursos de
méritos y posicion como también para las contrataciones a docentes se da prioridad al docente

por la cercania a su domicilio.

EQuITO 22,58%
B TAMBILLO  22,58%
BMACHACHI 1935%
EUYUMBICHO 12,90%
[CJSANGOLQUI 12,90%
[EOtros 9,68%

19,35%

Figura 21. Grafica de pastel de la encuesta Docentes en el item A 06. Residencia del docente
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 7. Paga por el servicio de internet fijo

En cuanto al uso de internet, los datos exponen que el 91,94% de docentes tiene un

plan de servicio de internet fijo y el 8,06 casi siempre accede al servicio de internet fijo.

De acuerdo con el informe sobre Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
INEC (2022) demuestra que el 70,1% de hogares en el area geografica urbana poseen
internet, reduciéndose esta cifra al 38,0% de hogares en el caso de la ruralidad, asi mismo, la
poblacion de hogares a nivel nacional accedi6 a internet con un 60,4% desde cualquier tipo

de dispositivo (computadora, laptop, tablet, teléfono celular, etc.)

[E TIENE INTERNET FLJO
B CASI SIEMPRE POSEE INTERNET

8,06%

91,94%

Figura 22. Grafica de pastel de la encuesta Docentes del item C 02. Posee servicio de internet fijo
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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4.3. Dificultades y facilidades que determinan el uso del Streaming para la ensefianza

en linea como estrategia docente en la U.E. L.P.A.

A 8. Frecuencia de haber escuchado hablar sobre el término llamado, Streaming
En funcion de los datos recolectados se observar que, el 41,94 % de la poblacion
encuestada evidencia que a veces ha escuchado hablar del streaming; el 20,97% certifica que
casi siempre ha escuchado hablar del streaming; asi también 17,74% menciona que nunca ha
escuchado hablar sobre streaming; de igual manera 12,90% manifiesta que siempre ha
escuchado hablar sobre streaming y finalmente tan solo el 6,45% revela que casi nunca ha

escuchado hablar sobre streaming.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por Alvarado, Vigny (2008b) en donde
menciona que el uso de herramientas digitales en linea mejora el proceso de ensefianza
aprendizaje por medio de la emision por un flujo continuo de datos en el servidor donde no
es necesario descargar archivos para ser reproducidos o poder tener interaccion entre emisor
y receptor o viceversa, es asi que la interaccion es de manera automatica y en cualquier lugar,

donde solo tiene que tener acceso a un computador y servicio de internet.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 23. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item B 01. Ha escuchado hablar sobre Streaming
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 9. Frecuencia de haber realizado Streaming en Zoom, YouTube, Facebook

live u otro.

En funcién a los datos recolectados, se obtuvieron los siguientes resultados: el
25,81% casi siempre ha realizado streaming; de igual manera se inclina por a veces ha
realizado streaming; el 19,35% siempre ha realizado streaming; en igual porcentaje evidencia
que nunca ha realizado streaming y el 9,68% menciona que casi nunca ha realizado

streaming.

Por tanto, se evidencia que, hay interaccion entre el usuario y el streaming, generando
también la manipulacion de las herramientas audiovisuales en linea para la ensefianza

aprendizaje, como como afirma Alvarado, Vigny (2008b).

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 24. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item B 02. Ha realizado Streaming
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 10. Frecuencia de haber realizado transmision de audio-video de forma
sincronica o asincronica por alguna plataforma digital de internet o Streaming

desde Zoom a otra plataforma

Los datos muestran que el 32,26% de docentes a veces han realizado transmision en
vivo; el 29,03% casi siempre ha realizado transmision en vivo; el 19,35% siempre ha
realizado transmision en vivo en clases; el 11,29% de docentes manifiestan que nunca han
realizado transmision en vivo; mientras que el 8,06% de encuestados casi nunca ha realizado

transmision en vivo.

De acuerdo con Alvarado Castillo (2008b) en su articulo cientifico “Streaming para
un Entorno de Aprendizaje en Linea”, en donde menciona que el Streaming es una de esas
herramientas tecnoldgicas audiovisuales que intervienen en el proceso docente y colabora
con el docente al facilitar nuevos recurso como interfaz de comunicacion de ensenanza
aprendizaje en tiempo real, con el uso del internet como medio de comunicacion en linea le
brinda al estudiante la oportunidad de conectarse desde cualquier parte del muno donde se

encuentre y acceda a su ensefianza-aprendizaje de manera virtual.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 25. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item B 03. Ha realizado Streaming
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 11. Identificacion de pagar por algun plan de datos en telefonia maovil

En cuanto al pago por algin plan de datos de internet movil, se observar que el
59,68% de la poblacion encuestada evidencia que siempre ha pagado por algin plan de
telefonia movil; el 17,74% certifica que nunca ha pagado por algin plan de telefonia moévil;
asi también 11,29% menciona que a veces ha pagado por algin plan de telefonia movil; de
igual manera 8,06% manifiesta que casi siempre ha pagado por algin plan de telefonia moévil
y finalmente tan solo el 3,23% revela que casi nunca ha pagado por algin plan de telefonia

movil.

Por lo tanto, como lo indica el INEC (2022) en el “informe sobre Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion”, se evidencia que la proporciéon de personas que tienen
telefonia movil activado en el Ecuador es de 9.8 millones lo que permite tener acceso a

internet desde cualquier parte del pais a nivel nacional.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 26. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item C 01. Posee plan de datos de telefonia mévil
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 12. Consideracion de la calidad visual, debe ser en Alta Definicion

En cuanto a la calidad visual de video, los docentes manifiestan que el 48,39%
siempre debe ser en alta definicion; el 32,26% casi siempre debe ser en alta definicion; el
12,90% describe que a veces debe ser en alta definicion; el 4,84% de docentes describe que
nunca debe ser en alta definicion; mientras que el 1,61% de encuestados manifiestan que casi

nunca debe ser en alta definicion.

De lo anterior se puede establecer que los docentes establecen que el video en alta
definicion cumple un papel fundamental en la ensefianza aprendizaje de forma virtual, debido
a que permite el entendimiento a diferentes problemas. Al respecto, Artlines (2021) indica
que para la ensefianza aprendizaje pueda lograr una mayor motivaciéon por parte del
estudiante, la calidad de video permite una facilidad de entendimiento a los conceptos

complejos que requieren un apoyo visual.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 27. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item B 05. Posee plan de datos de telefonia mévil
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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4.4. Diagnostico sobre el uso del Streaming — OBS utilizado por los docentes como

estrategia para la ensefianza en linea.

A 13. Frecuencia de utilizacion de la herramienta OBS Studio por el docente

En funcién de los datos recolectados el 25,81% de docentes casi nunca ha utilizado
la herramienta OBS estudio; el 24,19% certifica que nunca ha utilizado la herramienta OBS
estudio; asi también 22,58% menciona que casi siempre ha utilizado la herramienta OBS
estudio; en igual porcentaje se evidencia que a veces ha utilizado la herramienta OBS estudio

y el 4,84% de docentes manifiesta que siempre ha utilizado la herramienta OBS estudio.

Al respecto, Farinango Tayo et al. (2023) indica que existen herramientas de software
libre en la emision de audio-video en linea por streaming como lo es el programa denominado
OBS Studio (Open Broadcaster Software) para la emision y trasmision de contenidos de
audio y video en tiempo real con salida en multiples plataformas como lo es Facebook Live,

YouTube, Twitch, Zoom.us o entre otros.

22,58%|  [22,58%)

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 28. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item B 04. Ha utilizado la herramienta OBS Studio
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 14. Frecuencia de haber realizado trasmision de streaming de forma
sincronica o asincronica por algun dispositivo (Laptop, tablet, celular o algun

otro dispositivo movil).

De acuerdo a los datos recolectados el 37,10 % de docentes a veces ha realizado
streaming por algun dispositivo; el 25,81% certifica que siempre ha realizado por algin
dispositivo; asi también 22,58% menciona que casi siempre lo ha realizado; de igual manera
8,06% manifiesta que nunca ha realizado streaming y el 6,45% de docentes manifiesta que

casi nunca ha realizado streaming por algin dispositivo.

La concepciodn del streaming en la mayoria de los docentes es solo de entretenimiento
sobre la posibilidad de la ensefianza aprendizaje debido a su difusion y utilizacion por parte
de los creadores de contenidos, ademas existen varios canales de contenidos educativos
dedicados a la ensefianza-aprendizaje de alguna asignatura, tal como lo mencionan Farinango
Tayo et al. (2023). Por otro lado, el Ministerio de Educacion como eje transversal impulsa el
cronograma de capacitaciones virtuales para docentes del sistema fiscal del Ecuador como
también en convenio con universidades del pais o con organismos que aportan en el sistema
educativo, con el uso y manejo de herramientas tecnoldgicas que ayudan a la ensefianza-

aprendizaje del docente y pueda ponerlo en practica en el aula.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 29. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item C 03. Ha realizado trasmision de streaming por
algtin dispositivo
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 15. Reconocimiento de haber realizado una transmision de audio-video de
forma sincronica o asincronica por alguna plataforma digital de internet o

Streaming desde otra computadora en su hogar.

Se evidencia que el 37,10% de docentes a veces ha realizado streaming desde otra
computadora en su hogar; el 19,35% certifica que siempre ha realizado desde otra
computadora en su hogar; asi también 16,13% menciona que casi siempre lo ha realizado
desde su hogar; de igual manera 14,52% manifiesta que nunca ha realizado streaming desde
otra computadora en su hogar y el 12,90% de docentes manifiesta que casi nunca ha realizado

streaming desde otra computadora en su hogar.

Al respecto, el Ministerio de Educacion (2022b) menciona que se implemento el
proyecto SITEC (Sistema Integral de Tecnologia para la Escuela y la Comunidad) desde el
afio 2010 al 2021, con el objetivo de facilitar la gestion educativa mediante el acceso y uso
de los medios electronicos fomentando la ensefianza -aprendizaje por medio de la tecnologia
con el proposito de mejorar la calidad educativa, incrementando las competencias

tecnologicas profesionales en docentes a nivel nacional como también la mejora continua.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 30. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item C 04. Ha realizado streaming desde otra
computadora en su hogar
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 16. Identificacion del tiempo en clase virtual debe ser menor a 45 minutos.

De acuerdo a los datos, la percepcion de los docentes en el tiempo adecuado para una
clase sincronica debe ser menor a 45 minutos, indican que el 37,10% consideran que a veces
debe ser menor el tiempo; el 32,26% certifica que siempre debe ser menor a 45 minutos; asi
también el 25,81% menciona que casi siempre debe ser menor a 45 minutos y el 4,84%

menciona que casi nunca una clase en linea debe ser menor a 45 minutos.

En consecuencia, el Ministerio de Educacion  (2022a) manifiesta el periodo
pedagogico, para la Educacion General Bésica y Bachillerato en Ciencias son de 45 minutos,
mientras que para Bachillerato Técnico son de 40 minutos y no podré durar menos de ello,
como también manifiesta que puede ser flexible en sus contenidos programaticos,
considerando los contextos sociales de cada institucion educativa como también las
modalidades de estudio que permitan el trabajo interdisciplinar y disciplinar por parte del

docente con las necesidades e intereses de los estudiantes.

Porcentaje

Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 31. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 04. El tiempo de forma virtual debe ser
menor a 45 minutos.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 17. Reconocimiento de la edad adecuada para un Streaming con sus

estudiantes deberia ser desde los 6 hasta los 18 afios 0 mas

En cuanto a la percepcion para los docentes, la edad adecuada para el streaming en
estudiantes deberia ser desde los 6 afios a 18 afios o mas, asi indican los datos que el 32,26%
consideran que casi siempre se encuentran de acuerdo; el 29,03% certifica que a veces se
encuentran de acuerdo; asi también el 22,58% menciona que siempre se encuentran de
acuerdo; de igual manera 9,68% manifiesta que casi nunca se encuentran de acuerdo y el
6,45% de docentes manifiesta que nunca se encuentran de acuerdo en impartir streaming con

los estudiantes desde los 6 afios a 18 afios 0 mas.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por Gallardo Ortega et al. (2022) en donde
describe a la generacion net que empiezan en los nifios/as desde los 4 afios de edad ya que
esta al alcance un dispositivo movil en sus manos en forma de juguete para el descubrimiento
y operabilidad. Estos nuevos estudiantes siguen evolucionando con la tecnologia y con ello
el modelo educativo cambiar para adaptarse a estas nuevas generaciones net, y con ello su
forma de dar clases debe ser mas interactiva en el proceso de ensefianza aprendizaje de
manera virtual y que el estudiante descubra los nuevos conocimientos en cualquier parte que

s€ encuentre.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
Figura 32. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 05. La edad para impartir streaming con

estudiantes debe ser desde los 6 afios a 18afios 0 mas.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 18. Reconocimiento de disponibilidad de tiempo para realizar streaming

para obtener ingresos extras de forma sincronica o asincronica.

Se evidencia que el 30,65% de docentes a veces se encuentra dispuesto a realizar
streaming para obtener ingresos extras; el 27,42% certifica que siempre se encuentra
dispuesto a realizar streaming para obtener ingresos extras; asi también 19,35% menciona
que casi siempre lo realizaria para obtener ingresos extras; de igual manera 16,13%
manifiesta que nunca se encuentra dispuesto y el 6,45% de docentes manifiesta que casi

nunca se encuentra dispuesto a realizar streaming para obtener ingresos extras.

De acuerdo a los datos recabados, para un ingreso extra se lo realiza fuera de la
jornada laboral docente donde puede tener compensaciones basadas en la flexibilidad y
desempefio por medio del streaming y desde la comodidad de su hogar, esto depende de los
contenidos que genera, asi puede monetizar su contenido y obtener ingresos mediante el uso
de plataformas como YouTube donde se monetiza por las visitas, Facebook Live gana por
visitas y like, entre otros con interacciéon de forma sincrénica o asincrénica, como afirma

Gallardo Ortega et al. (2022).

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 33. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item C 05. Se encuentra dispuesto a realizar
streaming para obtener ingresos extras.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A19. Preferencia apropiada para la ensefianza aprendizaje con el uso de

streaming.

De acuerdo a los datos, el 41,94% de docentes manifiesta que siempre el streaming
es apropiado para la ensefianza aprendizaje; el 29,03% se inclina por casi siempre el
streaming es apropiado para la enseflanza aprendizaje; el 27,42% describe que a veces el
streaming es apropiado y el 1,61% menciona que casi nunca el streaming es apropiado para

la ensefianza aprendizaje.

Al respecto, Alvarado Castillo (2008b) menciona que el streaming es una herramienta
tecnologica en el proceso de ensefanza aprendizaje por el docente, como son las
audiovisuales, entornos virtuales, simulaciones de realidad virtual, entre otros que facilitan
el proceso de ensefianza aprendizaje compartido por el docente donde pone gran interés en
los objetivos de manera interactiva con el estudiante, asi también pueda acceder al material

didactico las veces que necesite para un aprendizaje significativo y en linea.

Porcentaje

Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 34. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 01. El streaming es apropiado para la
ensefianza aprendizaje.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 20. Reconocimiento que uso de streaming permite aumentar el rendimiento

académico.

En funcién a los datos recolectados, el 32,26% consideran que siempre el uso de
streaming permite aumentar el rendimiento académico; en igual porcentaje se evidencia que
casi siempre el uso de streaming permite el aumento del rendimiento académico; el 27,42%
certifica que a veces el uso de streaming permite aumentar el rendimiento académico; asi
también el 4,84% menciona que casi nunca el uso de streaming permite aumentar el
rendimiento académico y el 3,23% describe que nunca el uso de streaming permite aumentar

el rendimiento académico.

Se evidencia que las estrategias implementadas por el gobierno en los centros
educativos, para el sostenimiento formativo fue necesario llevarlas de forma digital, la
virtualidad no fue el inico medio para garantizar el aprendizaje pedagdgico sino el eje centrar
de organizacion, modificando la presencialidad y la forma de atender de manera sustancial,
teniendo en cuenta que los medios digitales no es producto de la pandemia, sino de la

globalizacion y de la de tecnologia, tal como manifiesta Orazi (2021).

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 35. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 02. El uso de streaming permite aumentar el
rendimiento académico.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 21. Identificacion del uso, aplicacion y accesibilidad del streaming en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Los datos evidencia que el 43,55% de docentes mencionan que casi siempre la
accesibilidad del streaming en el uso y aplicacion es adecuado para el proceso de ensefianza
aprendizaje; el 25,81% refleja que siempre la accesibilidad en el uso y aplicacion del
streaming es adecuado para el proceso de ensefianza aprendizaje; en igual porcentaje se
evidencia que a veces la accesibilidad del streaming es adecuado para el proceso de
ensenanza aprendizaje; asi también 3,23% menciona que casi nunca la accesibilidad del
streaming es adecuado para el proceso de ensefianza aprendizaje; de igual manera 1,61%
manifiesta que nunca la accesibilidad del streaming en el uso y aplicacion es adecuado para

el proceso de ensefanza aprendizaje.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por Orazi (2021) en donde menciona que
la utilizacion del formato streaming para la continuidad pedagogica es inevitable ya que se
circunscriben dentro de vinculos tecnologicos digitales y educativos en funcion de la
trasmision de la clase, posicionandose como respuesta digital al streaming de forma efectiva,
también como alternativa para encuentros interdisciplinares de profesores, estudiantes,

padres de familia y comunidad educativa.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 36. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 03. la accesibilidad del streaming en el uso y
aplicacion es adecuado para el proceso de ensefianza aprendizaje.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 22. Identificacion de disponibilidad de tiempo para realizar una trasmision

de streaming.

En cuanto a la percepcion para los docentes, la disponibilidad de tiempo para realizar
una trasmision de streaming, indican los datos que el 35,48% consideran que a veces al
disponer de tiempo se realizaria una trasmision de streaming; el 30,65% certifica que casi
siempre se realizarian streaming al tener tiempo; asi también el 24,19% menciona que
siempre realizarian una trasmision de streaming si disponen de tiempo; y el 9,68% manifiesta

que casi nunca disponen de tiempo para realizar una trasmision de streaming.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por Santamaria-Lopez et al. (2019) en
donde menciona que el streaming es novedoso, no es algo comun y se inserta en las nuevas
metodologias de ensefianza-aprendizaje y ademds de que la persona que lo utiliza o maneja
el software son para promocionar, hacer publicidad, o por ocio y ello se puede ver en
YouTube, el claro ejemplo es de “julioprofenet” quien ensefia matematicas de forma virtual
a manera de ocio de forma asincronica. La mayoria de docentes siempre se encuentran en la

busqueda de formas efectivas de entornos de aprendizajes.

Porcentaje

Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 37. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 06. Disponibilidad de tiempo para realizar
una trasmision de streaming.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 23. Frecuencia de utilizacion y aplicacion de material didactico audio-visual

de su propia autoria en una clase de streaming

Los datos muestran que el 33,87% de docentes consideran que a veces utiliza material
didéctico de su propia autoria y aplica en una clase de streaming; el 20,97% certifica que
nunca utiliza material didactico de su propia autoria en clase de streaming; asi también el
17,74% menciona que casi siempre utiliza material didactico de su propia autoria y aplica en
una clase de streaming; en igual porcentaje se evidencia que casi nunca utiliza material
didéctico de su propia autoria y aplica en una clase de streaming y el 9,68% describe que

siempre utiliza material didactico de su propia autoria y aplica en una clase de streaming.

Por lo tanto, se evidencia la relevancia de llevar los conocimientos digitales a las aulas
y las implicaciones en los cambios metodoldgicos por parte del docente, en donde debe ser
capaz de crear material didactico para los distintos niveles educativos, poniendo recursos
digitales elaborados por el docente como apoyo para la realidad que tienen los estudiantes a

nivel social, nivel educativo y de formacion, como afirma Moya Lopez (2013).

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 38. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 07. Utiliza y aplica streaming de su propia
autoria en clases.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 24. Identificacion de disponibilidad de tiempo para asistencia y

participacion de una capacitacion de streaming.

Los datos evidencia que, el 46,77% de docentes siempre tiene disponibilidad de
tiempo para asistir a una capacitacion de streaming; el 30,65% refleja que casi siempre tiene
disponibilidad de tiempo para una capacitacion de streaming; asi también el 17,74%
menciona que a veces tiene disponibilidad de tiempo para asistir a una capacitacion de
streaming; de igual manera 03,23% considera que casi nunca tiene disponibilidad de tiempo
para asistir a una capacitacion de streaming y el 01,61% de docentes manifiesta que nunca

tiene disponibilidad de tiempo para asistir a una capacitacion de streaming.

En consecuencia, un alto porcentaje de docentes tienen disponibilidad para
capacitacion, como menciona Criollo Vargas (2018) manifiesta que las tecnologias
interactivas atraen a los docentes y estudiantes a mejorar su concentracion y conducen al
aprendizaje significativo; por otro lado hay que mencionar que un alto porcentaje de docentes
han cambiado su cultura de educacion tradicional por el digital y un pequefio grupo atn se
mantiene con el método tradicional, seguramente por desconocimiento o por falta de

capacitacion en las TIC.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 39. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 08. Tiene disponibilidad de tiempo para
asistir a una capacitacion de streaming.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 25. Reconocimiento de haber escuchado hablar sobre el término llamado

Modelos de Disefio Instruccional o tecnopedagogia

En funcion a los datos recolectados, el 33,87% consideran que casi siempre ha
escuchado hablar sobre el término de los modelos de disefio instruccional; el 19,35% describe
que nunca ha escuchado hablar sobre modelos tecnopedagdgicos; el 17,74% certifica que a
veces ha escuchado hablar sobre el término modelos de disefio instruccional; asi también el
14,52% menciona que siempre ha escuchado hablar sobre el término modelo
tecnopedagdgico; en igual porcentaje se evidencia que casi nunca ha escuchado hablar sobre

el término, modelos de disefio instruccional.

Segun Luna et al. (2021) en la educacion a distancia como también en linea existen
variados modelos de disefio instruccional (DI), los cuales se encuentran orientados en el aula
de clase, considerados como un camino a seguir, es asi que los docentes crean actividades
con relacion a los contenidos y al numero de clases que el estudiante tendra para alcanzar sus

objetivos por medio de la interaccion y evaluacion.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 40. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 09. Ha escuchado hablar sobre el término,
modelos de disefio instruccional o tecnopedagogicos.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 26. Identificacion de la aplicacion de contenidos relacionados con la

tecnopedagogia para el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC

Los datos evidencia que el 25,81% casi siempre ha aplicado un modelo
tecnopedagdgico para la ensefianza - aprendizaje; el 24,19% refleja que siempre ha aplicado
un modelo tecnopedagdgico para la ensenanza - aprendizaje; el 20,97% certifica que a veces
ha aplicado un modelo tecnopedagdgico para la ensefianza - aprendizaje; asi también el
17,74% menciona que nunca ha aplicado un modelo tecnopedagogico para la ensefianza -
aprendizaje; y el 11,29% manifiesta que casi nunca ha aplicado un modelo tecnopedagdgico

para la ensefianza - aprendizaje.

Con relacion a lo anteriormente, propone Luna et al. (2021) manifestando que desde
los cursos formales en plataformas tradicionales hasta los recursos para e-learning, m-
learning o curso MOOC, son utilizados en la educacion a distancia o semipresencial y se
sigue aplicando mayormente los estudios de Diseflo Instruccional o tecnopedagogia en el

avance del campo educativo.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
Figura 41. Gréafica de barras de la encuesta Docentes del item D 10. La tecnopedagogia son modelos

disefiados para el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC, ;usted ha aplicado algin modelo?
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 27. Reconocimiento de haber escuchado hablar sobre, Modelos Tecno-
Educativos como son ;Modelo ACOT, ADDIE, A.S.S.U.R.E., TIM, SAMR,
TPACK?.

Los datos evidencia que, el 32,26% de docentes nunca han escuchado hablar sobre
los modelos tecno-educativos; el 24,19% refleja que a veces han escuchado hablar sobre los
modelos tecno-educativos; asi también el 20,97% menciona que a casi nunca han escuchado
hablar sobre los modelos tecno-educativos; de igual manera 12,90% considera que casi
siempre han escuchado hablar sobre los modelos tecno-educativos y el 9,68% de docentes

manifiesta que siempre han escuchado hablar sobre los modelos tecno-educativos.

Se evidencia que existe una tendencia mayoritaria de dificultad presentada en el
reconocimiento de los modelos tecnopedagdgicos por parte de los docentes; debido a que
para poder hacerlo se requiere una actualizacion de los mismos, los cuales influyen en el

proceso de ensefianza aprendizaje por medio de las TIC.

En este sentido, Esquivel Gamez (2014) menciona sobre la nueva era de la sociedad
del conocimiento y la informacién, existen nuevas tendencias y modelos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje con el uso y aplicacion de la tecnologia, abordando las bondades y

potencialidades que ofrecen las TIC en la complejidad del aprendizaje en educacion.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 42. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 11. Usted, ha escuchado hablar sobre,
Modelos Tecno-Educativos como son ;Modelo ACOT, ADDIE, A.S.S.U.R.E., TIM, SAMR, TPACK?.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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A 28. Identificacion y aplicacion del Modelo ADDIE con la herramienta OBS
en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual por medio del streaming

(Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion).

Los datos muestran que el 30,65% de docentes consideran que casi siempre apoyaria
y aplicaria el modelo ADDIE para la ensefanza aprendizaje virtual con la herramienta OBS
en streaming; el 27,42% certifica que a veces apoyaria y aplicaria este modelo ADDIE con
la herramienta OBS para la ensefianza aprendizaje virtual en streaming; asi también el
24,19% menciona que siempre apoyaria y aplicaria el modelo ADDIE para la ensefianza
aprendizaje virtual con la herramienta OBS en streaming; el 11,29% menciona que nunca
apoyaria y aplicaria el modelo ADDIE para la ensehanza aprendizaje virtual con la
herramienta OBS en streaming y el 6,45% describe que casi nunca apoyaria y aplicaria el

modelo ADDIE para la ensefianza aprendizaje virtual con la herramienta OBS en streaming.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por Esquivel Gamez (2014) en donde
menciona que el modelo de Disefio Instruccional llamado ADDIE se encuentra
fundamentado en el aprendizaje multifuncional en un contexto de espacio especifico, el cual

aportan a la planeacion, aplicacion y evaluacion de este disefo.

Porcentaje

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 43. Grafica de barras de la encuesta Docentes del item D 12. Usted, ;Apoyaria y aplicaria este modelo
ADDIE con la herramienta OBS en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual por medio del streaming?
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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4.5. Disefio de un modelo Streaming mediante el programa OBS para la ensefianza

aprendizaje de Educacion Cultural Artistica y Estética

4.5.1. Usabilidad de la herramienta OBS para streaming por docentes del drea

ECA

B7. Identificacion de dificultades tecnolégicas en clases sincronica en la

asignatura de Educacion Cultural Artistica.

En funciéon de los datos recolectados el 50,00% de docentes a veces ha tenido
dificultades tecnologicas en clases de forma sincronica en ECA y el 50,00% casi nunca ha

tenido dificultades tecnoldgicas en clases de forma sincronica en ECA.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por la UNESCO (2018) en donde
menciona las competencias digitales como un aspecto que facilite la aplicacion, manejo y
uso de las diferentes redes en el internet para acceder a la informacion y alcanzar mejoras de
estandares educativos o sociales para lograr en los docentes competencias digitales minimas
y que mejoren su calidad de vida con una economia y sociedad conectada, siendo parte de la

innovacion de la sociedad de la informacion y comunicacion de manera reflexiva y critica.

Porcentaje

Casi nunca A veces

Figura 44. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item F 01. Usted en la asignatura de
Educacion Cultural Artistica, ¢ha tenido dificultades tecnologicas al momento de dictar su clase de forma
sincronica?

Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B8. Frecuencia y manejo de trasmision de streaming por alguna plataforma

conocida (Zoom, YouTube, Facebook y otros).

Los datos expuestos demuestran que el 75,00% de docentes casi siempre ha realizado
streaming en una plataforma conocida para la ensefianza-aprendizaje de ECA y el 25,00% a
veces ha realizado streaming en una plataforma conocida para la ensefianza-aprendizaje de

contenidos de ECA.

En consecuencia, un alto porcentaje de los docentes del area de Cultura Artistica y
Estética aplican herramientas digitales como metodologia para la ensefianza en linea, las
cuales segiin la UNESCO (2018) manifiesta que existen faces de manejos de tecnologia como
lo es bésico, medio y avanzado lo que permite a los usuarios acceder a la tecnologia de la
informacion y comunicacion de manera util y transformacional de su vida en las profesiones
vinculadas con las TIC como es la Inteligencia Artificial (IA), Aprendizaje automatico y el

analisis de grandes datos (Big Data), con miras a alcanzar la economia digital del siglo XXI.

Porcentaje

A veces Casi siempre

Figura 45. Gréfica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item F 02. El Streaming es una
transmision de video por alguna plataforma digital de internet, ;usted ha realizado Streaming en cualquiera de
las plataformas como Zoom, YouTube, Facebook?

Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B9. Predisposicion del uso de su herramienta tecnologica para realizar

streaming en la asignatura de ECA en la ensefianza-aprendizaje.

Los datos evidencian que el 50,00% consideran que casi siempre ha realizado
streaming desde su laptop, celular u otro dispositivo para la ensefianza de la asignatura de
ECA; el 25,00% certifica que siempre ha realizado streaming desde su laptop, celular u otro
dispositivo para la ensefianza de la asignatura de ECA; de igual porcentaje menciona que casi
nunca ha realizado streaming desde su laptop, celular u otro dispositivo para la ensefianza de

la asignatura de ECA.

Por lo tanto, se evidencia la integracion de las TIC, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en las escuelas, transforma la realidad de forma pedagdgica con el uso de las
TIC. En este escenario juega un papel fundamental las competencias profesionales digitales
docentes donde se integran en la practica profesional docente garantizando la calidad
educativa de forma sincrénica o asincrénica con sus estudiantes como también de forma
presencial y semipresencial, como afirma en el marco de competencias de los docentes en

materia de TIC UNESCO (2019).

Porcentaje

Casi nunca Casi siempre Siempre

Figura 46. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item G 3. Usted, ¢ha realizado Streaming
desde la Laptop, celular o algun otro dispositivo mévil para la ensefianza de ECA?
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B10. Predisposicion de utilizacion de la herramienta OBS para la realizacion de

streaming en linea por alguna plataforma digital de internet.

Se evidencia que, el 75,00% de docentes casi siempre ha utilizado la herramienta
OBS para hacer Streaming y el 25,00% a veces ha utilizado la herramienta OBS para hacer

Streaming.

Los docentes del siglo XXI deben estar a la vanguardia de la tecnologia de manera
pedagbgica para guiar a sus alumnos en la adquisicion de competencias digitales de la
informacion y comunicacion estando siempre inmersos en la sociedad del conocimiento de
forma innovadora, reflexiva y critica para resolver problemas de forma colaborativa y desde
cualquier parte del mundo; como afirma en el marco de competencias de los docentes en

materia de TIC UNESCO (2019).

Porcentaje

A veces Casi siempre

Figura 47. Gréfica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item F 3. El Streaming es una transmision
de video por alguna plataforma digital de internet, ;Usted ha utilizado la herramienta OBS (Software libre)
para hacer Streaming?

Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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4.5.2. Operabilidad de la herramienta de streaming por docentes del area ECA

B11. Predisposicion en la realizacion de capacitacion de streaming.

Se evidencia que el 25,00% de docentes siempre ha realizado alguna capacitacion
sobre streaming; el 25,00% certifica que casi siempre ha realizado alguna capacitacion sobre
streaming; asi también 25,00% menciona que a veces ha realizado alguna capacitacion sobre
streaming y el 25,00% de docentes manifiesta que nunca ha realizado alguna capacitacion

sobre streaming.

Como afirma el Ministerio de Educacion (2022a) el docente dentro de sus
competencias profesionales se encuentra en constante capacitacion tecnoldgica para poseer
competencias digitales que contribuyen al conjunto de conocimientos para el uso de
dispositivos digitales y tecnoldgicos de manera responsable para la comunicacion e
interaccion en las redes sociales con el propdsito de informar, manejar y procesar

informacién de manera adecuada.

Porcentaje

Nunca A veces Casi siempre Siempre

Figura 48. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item F 4. Usted, ;ha realizado alguna
capacitacion sobre Streaming (transmision de audio-video de forma sincronica o asincrénica por alguna
plataforma digital de internet)?

Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B12. Identificacion de la calidad de audio-video del streaming para la ensefianza-

aprendizaje de Cultura Artistica y Estética.

Se evidencia que el 50,00% de docentes casi siempre considera importante la calidad
de audio-video en las clases de ECA; el 25,00% certifica que siempre es importante la calidad
de audio-video en las clases de ECA; asi también 25,00% menciona que a veces es importante

la calidad de audio-video en las clases de ECA.

Para la transmisién de streaming es necesario que el docente conozca ciertas
caracteristicas de hardware para la calidad de audio-video, las cuales son: Cualquier
ordenador que ofrezca un procesador Core 15 ira genial aunque se recomienda los de la cuarta
generacion en adelante como el Core 17 o Core 19, el procesador debe ser de 64 bits y la
memoria RAM con un minimo de 8GB, una Webcam de 4K con micr6fono incorporado,
parlantes y en el caso de portatiles la MSI Creator M 16 para flujos de trabajo con su tarjeta
grafica Nvidia GeForce RTX 3060 la misma camara y el micr6fono que viene incorporados,
también tener en cuenta el ancho de banda de internet para realizar streaming en HD a 720p
es necesarios 2.5 Mbps de subida y a Full HD 1080p un minimo de 4.5 Mbps de subida fijos;

como lo manifiesta Farinango Tayo et al. (2023).

Porcentaje

A veces Casi siempre Siempre

Figura 49. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item F 5. En la realizacion de Streaming,
justed considera que la calidad audio-visual en las clases de ECA, debe ser en Alta Definicion?
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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4.5.3. Etapa del proceso de ensefianza aprendizaje virtual por docentes del area ECA

B13. Identificacion de los recursos y estrategias didacticas virtuales empleados

para la ensefianza-aprendizaje de Cultura Artistica y Estética.

Se evidencia que el 50,00% de docentes ECA siempre emplea recursos y estrategias
didacticas virtuales para las clases de ECA; el 25,00% certifica que casi siempre emplea
recursos y estrategias didacticas virtuales para las clases de ECA; asi también en igual
porcentaje menciona que a veces emplea recursos y estrategias didacticas virtuales para las

clases de ECA.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por Lopez-Gutiérrez (2020) mencionando
que el aprendizaje se vuelve significativo cuando se relaciona los contenidos con lo que ya
sabe, de forma no arbitraria y sustancial. Para alcanzar este aprendizaje los docentes se
apoyan en las TIC, y en las herramientas digitales que permiten la ensefianza-aprendizaje

virtual o en linea.

Porcentaje

A veces Casi siempre Siempre

Figura 50. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item G 1. Emplea recursos y estrategias
didacticas virtuales para las clases de ECA.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B14. Reconocimiento de la importancia del proceso de ensefianza-aprendizaje

virtual de Cultura Artistica y Estética.

Los datos demuestran que el 50,00% de docentes ECA siempre ha considerado
importante la ensefianza-aprendizaje virtual en la asignatura; el 25,00% certifica que casi
siempre ha considerado importante la ensefianza-aprendizaje virtual en la asignatura; de igual
porcentaje menciona que a veces ha considerado importante la ensefianza-aprendizaje virtual

en la asignatura de Educacion Cultural Artistica y Estética.

Se evidencia lo que afirma Alvarado Castillo (2008b) al mencionar que las
herramientas tecnoldgicas usadas deben ser integrados en el proceso de ensefianza-

aprendizaje por los docentes como apoyo de los recursos digitales.

Porcentaje

A veces Casi siempre Siempre

Figura 51. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item G 2. Considera importante el
proceso de ensefianza-aprendizaje virtual en ECA
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B15. Predisposicion para realizado Streaming en vivo desde un computador o

dispositivo movil.

En funcion de los datos recolectados el 50,00% de docentes siempre ha realizado
Streaming en vivo desde un computador o dispositivo mévil; el 25,00% menciona que casi
siempre ha realizado Streaming en vivo desde un computador o dispositivo mévil; en igual
porcentaje menciona que casi nunca ha realizado Streaming en vivo desde un computador o

dispositivo movil.

De lo anterior afirma Alvarado Castillo (2008b) mencionando que al facilitarle al
docente las herramientas tecnoldgicas audiovisuales, colaboran con el proceso formativo con
nuevos recursos educativos pudiendo acceder al nuevo material didactico alojado en el
internet y pueda descargarse a su computador las veces que se requiera para un aprendizaje

significativo.

Porcentaje

Casi nunca Casi siempre Siempre

Figura 52. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item G 4. ha realizado Streaming en vivo
desde un computador o dispositivo movil Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B16. Predisposicion para capacitarse con la herramienta OBS.

Los datos expuestos demuestran que el 50,00% de docentes siempre estaria dispuesto
a capacitarse con la herramienta OBS para realizar streaming; el 25,00% comenta que casi
siempre estaria dispuesto a capacitarse con la herramienta OBS y con igual porcentaje
comenta que nunca estaria dispuesto a capacitarse con la herramienta OBS para realizar

streaming.

Como lo afirma Alburquerque Muro (2020) manifestando que la tecnologia de la
herramienta OBS Studio en streaming es algo nuevo en el mundo digital y en especial entre
los jovenes, esta tecnologia permite al docente tener un medio de comunicacion e interaccion
virtual sincronica para el proceso de ensefianza aprendizaje. Es una herramienta gratuita, de
caracteristicas flexibles en el aprendizaje y de facil manipulacion en el programa; el cual le
permite crear diferentes escenarios de interaccion virtual entre el docente-alumno o emisor y

receptor.

Porcentaje

Nunca Casi siempre Siempre

Figura 53. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item G 5. Usted, estaria dispuesto a
capacitarse con la herramienta OBS
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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4.5.4. Estructura del modelo tecnopedagogico para docentes del area ECA

B17. Predisposicion para asistir a capacitacion de streaming para la ensefianza-

aprendizaje de Cultura Artistica y Estética.

Se evidencia que el 75,00% de docentes siempre le gustaria asistir a una capacitacion
de streaming para la ensefianza-aprendizaje de ECA; el 25,00% certifica que casi siempre le

gustaria asistir a una capacitacion de streaming para la ensefianza-aprendizaje de ECA.

En consecuencia, queda claro que la tecnologia de video streaming se la encuentra
utilizando con éxito a nivel mundial siendo otra herramienta para diferentes propdsitos como
el educativo como complemento y apoyo al proceso de ensenanza aprendizaje en el sector de
la educacion. Es un software inmersivo que lo encontramos dentro del navegador de internet
y en las redes sociales donde se pueden mantener interacciones entre docentes y varios grupos
de alumnos, con el fin de la ensefianza-aprendizaje, permitiéndole tener conexion en tiempo

real con el docente y estudiante; como afirma Alvarado Castillo (2008b).

Porcentaje

Casi siempre Siempre

Figura 54. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item H 1. Le gustaria asistir a una
capacitacion de streaming
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B18. Reconocimiento de haber escuchado hablar sobre el término llamado

tecnopedagogia.

En funcion a los datos recolectados, el 50,00% consideran que siempre ha escuchado
hablar sobre el término llamado tecnopedagogia; el 25,00% describe que casi siempre ha
escuchado hablar sobre el término llamado tecnopedagogia; en igual porcentaje certifica que

a veces ha escuchado hablar sobre el término llamado tecnopedagogia.

Se evidencia que los docentes reconocen al describir a la tecnopedagogia como un
conjunto de conceptos y teorias, formadas por las dimensiones de la tecnologia y la pedagogia
de manera combinada. Su aplicaciéon como su adquisiciéon de conocimiento es procesada y
llevada al cerebro como mecanismo. Las técnicas basadas en creatividad, innovacion y
aplicacion como también de dispositivos electronicos, audiovisuales, se encuentran inmersas
en el campo de la tecnopedagogia, es asi que la tecnopedagogia es aplicada a la educacion,

como menciona, Jaramillo et al. (2016).

Porcentaje

A veces Casi siempre Siempre

Figura 55. Gréfica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item H 2. Ha escuchado hablar sobre el
término llamado tecnopedagogia
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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B19. Predisposicion para fomentar la propuesta del modelo instruccional

ADDIE para el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de ECA.

Los datos demuestran que, el 50,00% consideran que siempre fomentarian la
propuesta del modelo Instruccional ADDIE para el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
TIC en ECA; el 25,00% describe que casi siempre fomentarian la propuesta del modelo
Instruccional ADDIE para el proceso de ensefanza-aprendizaje de las TIC en ECA; con igual
porcentaje menciona que casi nunca fomentarian la propuesta del modelo Instruccional

ADDIE para el proceso de ensenanza-aprendizaje de las TIC en ECA.

Con relacion a los datos anteriormente descritos, lo demuestra Jaramillo et al. (2016)
enunciando que el modelo ADDIE es un modelo instruccional que es llevado por fases
interrelacionadas. Las etapas de este modelo son de Andlisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion. Permite llegar al producto final que es el aprendizaje de
manera interactiva, donde se puede realizar actividades de retroalimentacion y se evidencia
en la parte final que es la evaluacion como resultado efectivo de la ensefianza-aprendizaje.

Lo que le permite al docente aplicarlo en el campo educativo y en cualquier asignatura.

Porcentaje

Casi nunca Casi siempre Siempre

Figura 56. Grafica de barras de la encuesta docentes Area ECA del item H 3. Fomentar la propuesta del
modelo Instruccional ADDIE para el proceso de ensefianza-aprendizaje de las TIC en ECA
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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4.6. Validacion el modelo streaming para la ensefianza aprendizaje de educacion

Cultural Artistica y Estética.

Al considerar la herramienta OBS como parte del streaming dentro de la asignatura
de Cultura Artistica y Estética, es preciso especificar de acuerdo al Disefio Instruccional, que
en la etapa final se evalua el modelo ADDIE de streaming con el uso de la herramienta OBS
aplicado por el docente del area ECA como estrategia de ensefianza aprendizaje en linea,
siendo parte de la capacitacion y que cumple con el objetivo de validar al incluir la

mencionada etapa en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Como lo define Jaramillo et al. (2016) a la etapa de “Evaluacion” como el lugar donde
se determina la eficiencia y eficacia aprendida y de la interaccion en el proceso de ensenanza
aprendizaje, esta fase es llevada durante todo el proceso y desarrollo del curso, siendo los
tipos de evaluacion de manera formativa, sumativa y retroalimentacion para llegar al
aprendizaje de manera interactiva y pueda tomar decisiones sobre el proceso realizado,

consiguiendo los objetivos planteados en el modelo instruccional.

Validacion el modelo streaming para la ensefianza aprendizaje de
educacion Cultural Artistica y Estética.
89,52 % 88,00 %

90,00 %

— 61,71%
70,00 %
60,00 %
50,00 %
40,00 %
3000 %
2000 %
10,00 %
0,00 %
Evaluacién Diagnoéstica Evaluacién formativa- Encuesta de satisfacion
del Curso-Taller de OBS sumativa del curso taller del OBS
Studio del curso-taller de OBS Studio
Studio

Figura 57. Grafica porcentual individual de los resultados de la evaluacion para la Validacion del modelo
streaming con la herramienta OBS Studio en docentes del area ECA.
Fuente: IBM SPSS., Microsoft Excel, Elaboracion propia (2023)
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Con respecto al tema anteriormente descrito, lo demuestra Gonzalez-Montesinos et
al.(2014) define que en los sistemas educativos se debe conocer la calidad educativa en la
ensenanza-aprendizaje y los instrumentos curriculares de mayor prevalencia e importancia,
para asi poder evaluar la calidad educativa. Existen dos tipos de instrumentos que son:

pruebas de aprendizaje y cuestionarios de contexto.

Validacién el modelo streaming para la ensefianza aprendizaje de
educacién Cultural Artistica y Estética.

47,39 %
41,37 %
50,00 %
45,00 %
40,00 %
3500 %
30,00 %
25,00 % 11,24%
20,00 %
15,00 %
10,00 %
5,00 %
0,00 %
Evaluacion Diagndstica Evaluaciéon formativa- Encuesta de satisfacién
del Curso-Taller de OBS sumativa del curso taller del OBS
Studio del curso-taller de OBS Studio
Studio

Figura 58. Grafica de transformacion a 100% agrupada de los resultados de la evaluacion para la Validacion
del modelo streaming con la herramienta OBS Studio en docentes del area ECA.
Fuente: IBM SPSS., Microsoft Excel, Elaboracion propia (2023)

A continuacién, se muestran los resultados obtenidos de la encuesta aplicada, que
reflejan la vision del docente sobre el modelo ADDIE de streaming con la herramienta OBS
para la ensefanza aprendizaje en linea de Educacion Cultural Artistica de la U.E. Ismael
Proafio Andrade, como medio tecnologico utilizando los medios informaticos y aplicandolos

en educacion.
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En funciodn a los datos recolectados, el 47,39% de docentes del area ECA consideran
que la satisfactorio el haber aprendido el curso-taller de streaming con la herramienta OBS
Studio para la ensefianza aprendizaje como estrategia docente; el 41,37% Las evaluaciones
llevadas a cabo tiene un aspecto positivo por las rubricas de evaluacion y de contenidos; por
ultimo el 11,24% certifica que a sus inicios los docentes carecian de competencias digitales
para curso-taller de streaming con la herramienta OBS Studio para la ensefianza aprendizaje

como estrategia docente.

Asi mismo el Ministerio de Educacion (2020b) menciona que en la calidad educativa
debe existir la evaluacion como medio de alcance de los objetivos propuestos y para ello debe
ser sometidos a las rubricas de evaluacion con la visién clara de las metas y objetivos
institucionales dentro de las politicas educativas que se persiguen donde al superar el
parametro minimo establecido se obtiene la validacion al estdndar educativo y la mejora

continua del aprendizaje significativo que refleje su realidad o necesidad de aprendizaje.

Validacion el modelo streaming para la ensefianza
aprendizaje de educacion Cultural Artistica y Estética.

47,39 % //" 41,37 %

Evaluacion Diagnéstica del Curso-Taller de OBS Studio
m Evaluacion formativa - sumativa del curso-tallerde OBS Studio
m Encuesta de satisfacion del curso taller del OBS Studio

Figura 59. Grafica porcentual de los resultados de la Validacion del modelo streaming con la herramienta
OBS Studio en docentes del area ECA.
Fuente: IBM SPSS., Microsoft Excel, Elaboracion propia (2023)
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CAPITULO V
5. PROPUESTA

5.1. Titulo de la propuesta

Disefio de un curso-taller para el desarrollo de un modelo ADDIE de streaming con
la herramienta OBS Studio para la ensefianza-aprendizaje como estrategia de los docentes
del Area de Educacién Cultural Artistica y Estética de EGB de la Unidad Educativa Ismael

Proafio Andrade.

5.1.1. Antecedentes

Las competencias digitales de la informaciéon y comunicacién, propuestas en el
curriculo del Ministerio de Educacién y encontrandose inmersos en la sociedad del
conocimiento y de la informacion, le brinda al docente obtener nuevos conocimientos
tecnologicos, digitales y ambientes virtuales, donde pueda adaptar a la realidad o situacion
de cada institucion educativa del pais, es asi que la presente investigacion permitid
diagnosticar la situacion actual de los docentes de la Unidad Educativa Ismael Proafio
Andrade y verificar sus falencia en los docentes de Area de ECA vy verificar sus falencias que
tienen y brindar una solucidn factible, con una propuesta de un curso-taller de un modelo
para el desarrollo de streaming con la herramienta OBS Studio con fundamento en los

hallazgos encontrados.

El modelo de Disefio Instruccional ADDIE es la base para que el docente aplique en
el aula la actividad de ensefianza aprendizaje como modelo tecnopedagdgico. Frente a esto
existen brechas tecnoldgicas y pedagbgicas por ser netamente nueva se desconoce por su
reciente llegada en el mundo virtual, como también en el manejo de las aplicaciones digitales
por parte de docentes ya que cada vez existen nuevas herramientas tecnoldgicas o que puedan

ser adaptadas a la educacion y que ayudan al desarrollo de la ensefianza-aprendizaje.
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5.1.2. Objetivos

e Objetivo General
Elaborar una guia metodoldgica del uso y manejo de la herramienta OBS Studio para
la ensefianza aprendizaje en linea como estrategia en docentes del area de Educacion Cultural
Artistica y Estética (ECA), como también se aplique a cualquier nivel o asignatura,
reconociendo recursos didacticos digitales para mejorar su comprension de los temas

desarrollados.

e Objetivos Especificos
Recolectar informaciéon bibliografica de disefio, planificacion y propuesta con el
modelo ADDIE para en la elaboracion de una guia metodoldgica sobre la implementacion de
la herramienta OBS Studio como estrategia docente en la asignatura de Educacion Cultural

Artistica.

Planificar la elaboracion de una guia metodologica con el modelo de Disefio
Instruccional ADDIE sobre la herramienta de Streaming OBS Studio, dentro del proceso de

ensefianza aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural Artistica.

Implementar una guia metodoldgica del uso y manejo de la herramienta OBS Studio,
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural Artistica

en docentes del area ECA, como también se aplique a cualquier asignatura.

5.1.3. Justificacion

El modelo educativo en el Ecuador ha cambiado no solo de la manera de dar clases,
sino también las herramientas que utiliza el docente en la practica diaria en clases, tomando
a la sociedad del conocimiento y de la informacidon como recurso tecnoldgico en el cambio
educativo, favoreciendo estos instrumentos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de manera presencial, semi-presencial y virtual.
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Sobre este tema el Ministerio de Educacion (2020a), el “Acuerdo Nro. MINEDUC-
MINEDUC-2020-00020-4" menciona y describe que la educacion debe impartirse las clases
de manera virtual y/o a distancia. Permitiendo a los docentes y autoridades a transforma la
educacion en el ecuador de manera tecnoldgica y de manera inmersiva en una sociedad del
conocimiento y la informacion digital, permitiéndole al docente aplicar las TIC como
herramientas para la ensefianza aprendizaje en el aula de manera presencial, sincronica o
asincrdnica, aplicando las competencias digitales que todo docente debe poseer en la praxis
de la ensefianza-aprendizaje. Por su parte, Grimaldo-Salazar et al. (2015), menciona que una
de las herramientas que mas son utilizadas en la actualidad en el proceso de ensefianza
aprendizaje es el streaming permitiéndole al usuario (estudiante) poder asistir a clases desde
su computador sin necesidad de descargas desde cualquier parte del mundo y sea transmitido
en tiempo real para poder interactuar con el docente, asi también puede realizar descargas de
las clases para su repeticion y tener mayor comprension. Es asi que el streaming permite

transmitir eventos en tiempo real y ver lo que esta sucediendo en ese momento de su difusion.

Lo expuesto anteriormente, justifica la aplicacion de un modelo de Disefio
Instruccional ADDIE, recoleccion de informacion para la sustentacion de los conocimientos,
elaboracion del modelo a ser aplicado en la capacitacion, aplicacion de la capacitacion y la
evaluacion de los contenidos aprendidos como también la evaluacion de una guia
metodoldgica aplicada al aprendizaje virtual por medio del streaming con la herramienta
OBS Studio, herramienta de uso en capacitaciones a nivel nacional o internacional y de

mayor alcance y sobre todo que son de codigo abierto que facilita el aprendizaje.

Con base en los argumentos anteriormente descritos, se procedié a implementar el
modelo Streaming con la herramienta OBS Studio para la ensefianza aprendizaje de docentes
del area ECA como estrategia didactica de los docentes en la Unidad Educativa Ismael

Proafio Andrade.
Posteriormente se realiz6 un analisis a los resultados sobre la implementacion de la

propuesta antes descrita, obteniéndose conclusiones relevantes y de importancia en el tema

de investigacion.
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5.2. Presentacion del diseno del curso

5.2.1. Introduccion

El modelo de Disefio Instruccional ADDIE permite implementar un camino para la
ensenanza aprendizaje virtual del streaming con la herramienta OBS en linea en los docentes
del area de ECA de EGB de la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade de Tambillo y
aplicarlos con la tecnopedagogia, como menciona Santamaria-Lopez et al. (2019) Usar el
streaming es algo novedoso, no es comun y su trasmision es en vivo y en directo por medio
del internet como medio de comunicacion, la salida de streaming se lo realiza en las
plataformas gratuitas o de paga como lo es YouTube, Facebook Live, conexion a Zoom.us,
entre otras y se puede ver la retrasmision de la sefial en tiempo real desde el internet, asi
también se puede interactuar con el organizador del evento. Esto permite a los docentes ser
parte de la sociedad del conocimiento y de la informacion al introducir las competencias
digitales en el momento de conectarse con sus estudiantes de manera sincrénica o asincronica

para la ensefianza aprendizaje de forma interactiva, novedosa y de forma digital.

Los beneficios o ventajas que brinda el streaming, se generan previamente al ser
aplicada a una asignatura del saber como lo es Educacion Cultural Artistica, con el modelo
ADDIE la transmision de contenidos mediante el uso de la herramienta OBS, permite la
interaccion en linea, asi el estudiante (docente del area ECA) puede realizar su aprendizaje
de manera autébnoma y de forma interactiva con el docente (Facilitador) para su ensefianza-
aprendizaje. Otro de las ventajas es que puede recibir clases desde la comodidad de su hogar

y tener mayor tiempo para realizar sus actividades extracurriculares.

Con lo anteriormente expuesto se hace evidente la necesidad de implementar un
modelo de disefio instruccional de streaming con la herramienta OBS, teniendo el propdsito
de brindar al docente de la asignatura de Educacion Cultural Artistica y Estética una
herramienta tecnopedagdgica que le permita interactuar en tiempo real a través de la
retrasmision de la sefial desde el internet para el proceso de ensefianza aprendizaje como

estrategia docente y la pueda poner en préctica con sus estudiantes.
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5.2.2. Elaboracion de la guia con el Modelo de Diseiio Instruccional ADDIE

Quifionez, 2009, como se cit6é en Luna et al. (2021) menciona que el modelo ADDIE
fue propuesto por Rusell Watson en 1981, es empleado con la finalidad de planear, crear y
utilizar entornos de ensefianza-aprendizaje eficientes y eficaces, siendo utilizado como marco
de referencia para la educacion basada en la tecnologia, como menciona Branch, (2009) se
caracteriza por tener una evaluacion inicial o diagnostica, una evaluacion sumativa y una
evaluacion fina que apoya a todo el modelo. Este modelo sigue una serie de cinco etapas que
son:

Analisis. - En esta etapa se debe identificar las diferentes variables necesarias, se
define el problema o necesidad, tomando en cuenta las caracteristicas a quien va dirigido el
curso o capacitacion y se exponen los descubrimientos como el perfil del estudiante, la
descripcion de obstaculos, el grado académico a quien va dirigido, si tiene conocimientos

previos.

Diseiio. - En esta etapa el docente desarrolla un programa del curso, establece los
objetivos, los temas a evaluar, las especificaciones del prototipo, deteniéndose en la parte

didactica de forma general especialmente.

Desarrollo. - En esta etapa se refiere a la creacion donde se escribe el texto del

modulo creando el ambiente de aprendizaje de forma didactica.

Implementacion. - En esta etapa puede referirse en consistir en utilizar el proyecto
educativo en el contexto real o en la implementacion del prototipo en el entorno que sera

puesto en accion.
Evaluacion. - En esta etapa se describe que es realizada durante todo el proceso y

hasta llegar al final de la formacion, incluye la interpretacion de los resultados y la revision

del prototipo, materiales y actividades llevadas a cabo para su formacion.
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5.2.2.1. Estrategia metodoldgica aplicado al curso-taller con el modelo ADDIE

El presente es un disefio de un curso-taller para el desarrollo de una capacitacion con
fundamentacion de un modelo ADDIE en la aplicacion de streaming con la herramienta OBS
Studio para la ensefianza-aprendizaje como estrategia de los docentes del Area de Educacion

Cultural Artistica y Estética de EGB de la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade.

5.2.2.2. Planificacion del Modelo Instruccional ADDIE

Tabla 32.
Planificacion del curso taller: Modelo Streaming con la herramienta OBS para la
ensefianza-aprendizaje de ECA de EGB en linea como estrategia docente

Unidad Educativa Ismael Proaiio Andrade F -
Cantén: Mejia / Parroquia: Tambillo F Ej/lénl[iséigdén
Circuito Educativo: 17D11C04 N
DISENO INSTRUCCIONAL ADDIE 1
MODELO CURSO VIRTUAL C‘i‘;ﬁgggm
(Modelo Streaming con la herramienta OBS)

1. DATOS GENERALES (Fasc I: Andlisisy

1.1. ANALISIS DE LOS PARTICIPANTES

Perfil Docente
0 Educacion Cultural Artistica EGB (docentes del area ECA/ Elemental /
Area L . . . i
Basica Superior / Bachillerato) otras areas del conocimiento
Edad 35— 60 afos de edad
n Nivel académico 3er — 4to y 5to nivel de educacion
m
=
’,<ZC Manejo de TIC Intermedio
%‘ =  Identificar las partes fisicas del computador
= . = Diferenciar los programas (Software) que activan en las
£ Conocimientos .
. computadoras para trabajar
< previos que debe .,
=) oseer = Ingresar a un programa o aplicacion
8 P =  Cerrar sesion o salir de Windows / Mac
— = Reconocer las caracteristicas de su equipo
Version Basico 1

Periodo de clases | 2 periodos de 60 minutos presencial y 2 periodos de 60 minutos auténomo

Fechas Inicio: 06/09/2023 Finalizacion: 12/09/2023
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Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade ‘

Canton: Mejia / Parroquia: Tambillo ,(\j/leinéséién
Circuito Educativo: 17D11C04 ducamos pars taner pats
DISENO INSTRUCCIONAL ADDIE ‘1
MODELO CURSO VIRTUAL C‘i‘;‘ﬁgggm

(Modelo Streaming con la herramienta OBS)

1.2. ANALISIS DEL AMBIENTE

AMBIENTE

. Como se daran
las interacciones?

De forma presencial en el laboratorio de informatica de la institucion y a la
vez comprobar por medio del streaming con la herramienta OBS la
interaccion que existe por medio de la emision y transmision basica en
tiempo real a YouTube o Zoom.us también se utiliza el medio de
comunicacion via Telegram para la publicacion de los enlaces de acceso a
las plataformas como también el poder resolver dudas y publicacion de
logros.

Responsabilidades
del docente

= llevar a cabo el registro o inscripcion de los aspirantes al curso antes del
inicio formal del curso.

* Tramitar ante Rectorado y Vicerrectorado un oficio de la aplicacion de
un taller para el uso del Streaming con la herramienta OBS Studio para
el area ECA y otros docentes que deseen aplicar la presente
capacitacion para la participacion del curso-taller.

= Orientar a los participantes para que tomen el curso “Modelo Streaming
con la herramienta OBS para la enseiianza-aprendizaje de ECA de
EGB en linea como estrategia docente” dictado por el docente
facilitador JOSE LUIS YALAMA, como parte de la tesis previo a la
obtencion del titulo de MSc. Tecnologia e Innovacion Educativa.

= PROTOCOLO

= Alinicio de la clase dar la Bienvenida a todos los participantes para
dar indicaciones sobre el curso a desarrollarse.

= Toma de asistencia

=  Motivacion con un video de 1 a 3 minutos. (relacionado con el tema
a tratar)

=  Lectura del tema a tratar

= Ejecucion de la clase

= Debe interactuar con los participantes para dar consejos respecto al
tema en desarrollo del curso, para aclarar dudas que existen.

= Al finalizar el curso se debe evaluar todas las actividades desarrolladas
de forma final como también las evaluaciones de cada unidad que
realizo el estudiante.

= Notificar al participante si aprobd el curso y tramitar el respectivo
certificado de aprobacion.

Canales de
comunicacion

Presencial, WhatsApp
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Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade ‘

Canton: Mejia / Parroquia: Tambillo ,(\j/leinéséién
Circuito Educativo: 17D11C04 ducamos pars taner pats
DISENO INSTRUCCIONAL ADDIE ‘1
MODELO CURSO VIRTUAL C‘i‘;‘ﬁgggm

(Modelo Streaming con la herramienta OBS)

= Asistir al curso-taller sobre “Modelo Streaming con la herramienta OBS
para la ensefianza-aprendizaje de ECA de EGB en linea como
estrategia docente” y aprobar la capacitacion dictado por el docente
facilitador JOSE LUIS YALAMA C.

Responsabilidades

del participante = Leer todos los materiales de apoyo facilitados por el docente.

= Realizar todas las actividades oportunamente dentro de los lapsos
establecidos por el docente.

1.3. ANALISIS DE LOS CONTENIDOS, RECURSOS Y HERRAMIENTAS

UNIDAD I: Introduccion al streaming

Definicion del concepto streaming
Concepto que es el streaming
Concepto de youtubers

,Qué contenidos | Determinar las caracteristicas minimas del computador para streaming
necesita prender? Versiones de basicas para computador de escritorio PC
Versiones de basicas para laptop

Sistema de conexion en linea con internet
Guia de verificacion de conexion a internet
Guia de ancho de banda de internet

UNIDAD II: Streaming con el software OBS Studio

Descarga del programa para instalar OBS Studio en Windows
Guia de instalacion de OBS Studio 2021 en Windows

CONTENIDOS

Instalacion de OBS Studio
Requisitos minimos para instalar OBS Studio en Windows
Guia de instalacion de OBS Studio

Interfaz de la mesa de trabajo de OBS Studio
Reconocimiento de la ventana escenas
Reconocimiento de la ventana fuentes
Reconocimiento de la ventana mezclador de audio

.Qué contenidos
necesita prender?

Organizacion de las transiciones de escenas y controles
Visualizacion de la pantalla previa

Navegacion por la barra de herramientas
Tipos de filtros
Aplicacion del filtro cromakey
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.Qué contenidos
necesita prender?

UNIDAD III: Emision y transmision de Streaming con el software OBS

Configuracion de la salida de transmision en OBS Studio
Configuracion para transmision en Facebook
Configuracion para transmision en YouTube
Configuracion para transmision en Zoom.us
Importar escenas y fuentes en OBS Studio
Pruebas de Emision y retransmision de streaming
Emision y transmision basica en tiempo real a YouTube o Zoom.us

= Realizar una emision y transmision basica en tiempo real de
streaming para la ensefianza aprendizaje

Habilidades a = Utilizar el software OBS Studio
desarrollar = Aplicar su material didactico en el programa OBS Studio
*  Mejorar su nivel de interaccion de la camara al material didactico
= Utilizarlo como herramienta de ensefianza aprendizaje
= Perseverancia
= Trabajo colaborativo
. .
Valores a Resp0n~sab.111dad
=  Compafierismo
fortalecer

= Interactividad
= Predisposicion
=  Empatia

1.4. ANALISIS DE LA DEFINICION DE LIMITES

’

LIMITES DE TIEMPO UNIDAD I

Analisis del
Tiempo para el
Disefio e
implementacién
del curso

Unidad I: Introduccion al streaming
Caracteristicas minimas de un computador para streaming:
- Grabacion audio-video
- Toma fotografia
- Tiempo para Disefio = 30 minutos en grabacion y edicion

Definicion de streaming
- Grabacion audio-video
- Toma fotografia
- Tiempo para Disefio = 10 minutos en grabacion y edicion

Sistema de conexion con internet
- Grabacion audio-video
- Toma fotografia
- Tiempo para Disefio = 10 minutos en grabacion y edicion
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UNIDAD II: Streaming con el software OBS Studio
Descarga del programa OBS Studio
- Grabacion audio-video
- Toma fotografia
- Tiempo para Disefio = 30 minutos en grabacion y edicion
Instalacion del programa OBS Studio
- Grabacion audio-video
- Toma fotografia

Analisis del - Tiempo para Disefio = 30 minutos en grabacion y edicion
Tiempo para el Interfaz de la mesa de trabajo OBS Studio

Disefio e - Grabacion audio-video

implementacién - Toma fotografia

del curso - Tiempo para Disefio = 20 minutos en grabacion y edicion

Organizacion de las capas para la salida de video

- Grabacion audio-video

- Toma fotografia

- Tiempo para Disefio = 10 minutos en grabacion y edicion
Configuracion del audio

- Grabacion audio-video

- Toma fotografia

- Tiempo para Disefio = 10 minutos en grabacion y edicion

LIMITES DE TIEMPO UNIDAD II

UNIDAD III: Streaming con el software OBS Studio

Configuracion de la salida de transmision en OBS Studio

- Grabacion audio-video

- Toma fotografia

- Tiempo para Disefio = 10 minutos en grabacion y edicion
Configuracion para transmision en Facebook, YouTube y Zoom.us

- Grabacion audio-video

- Toma fotografia

- Tiempo para Disefio = 10 minutos en grabacion y edicion
Importacion de escenas y fuentes en OBS Studio

Analisis del - Grabacion audio-video

Tiempo para el - Toma fotografia

Disefio e - Tiempo para Disefio = 10 minutos en grabacion y edicion
implementacién Cambio de fondo de escenario

del curso - Grabacién audio-video

- Toma fotografia

- Tiempo para Disefio = 5 minutos en grabacion y edicion
Prueba de emision y retrasmision de streaming

- Grabacion audio-video

- Toma fotografia

- Tiempo para Disefio = 10 minutos en grabacion y edicion
Emision y transmision basica en tiempo real a YouTube o Zoom.us

- Grabacion audio-video

- Toma fotografia

- Tiempo para Diseflo = 5 minutos en grabacion y edicion

’

LIMITES DE TIEMPO UNIDAD III
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LIMITACION

Limitaciones que

= Fallas eléctricas
= Fallas en el servicio de Internet

= Navegador de paginas web para la descarga y comprobacion de
internet

podrian = Fallas en la pagina de descarga
presentarse = Fallas en la pagina de YouTube
*  Perdida del equipo tecnoldgico o computador para la capacitacion
Recursos = Poseer servicios de internet en su teléfono movil
fi . = Acceso a un ordenador, Poseer un computador, portatil, tablet,
. inancieros . -
- teléfono movil.
) = Docente Facilitador
% Recursos = Docentes capacitados
= humanos =  Docente de laboratorio
A = Docente Disefiador Grafico
E w =  Laboratorio
24 8 Recursos = Computadores
= % tecnologicos = Infocus
S Q = Teléfono Mévil
S— = s
— E =  Conexion a Telegram para el desarrollo y evaluacion del curso
E = Conexion al buscador y navegador Google
Recurso de . R .
%) . iy = Conexion a la plataforma YouTube para visualizar el material
7 interaccion en ..
2 . audiovisual referente al curso.
é internet
Z
<

Recursos de
difusion

=  Publicacién en el grupo del area ECA
= Publicacioén impresa en secretaria

1.5. ANALISIS DE LA NECESIDAD

LA NECESIDAD

Problema
educativo

Nuevas herramientas digitales para la ensefianza aprendizaje virtual
provocan desconocimiento en docentes del sistema educativo ecuatoriano
que dificulta la interactividad entre el docente y el alumno al momento de
dictar sus clases en linea, provocando dificultad en los temas basicos de
ECA o de alguna otra asignatura.

Causas

Desconocimiento de nuevas herramientas tecnologicas en docentes del
area ECA debido a la falta de capacitacion a los mismos.

Consecuencias

= Docentes que se limitan a dar clases virtuales.

= Realizacion de clases virtuales de forma empirica ya que tiene problemas
de manejo del software y manejo de la cdmara al momento de presentar
el material didactico a sus estudiantes.

= Perdida de interaccion con el estudiante.

= Desconexion del estudiante.

Meta de
Aprendizaje

Aprender a realizar una emision y transmision basica de streaming en
tiempo real por OBS Studio a YouTube o Zoom.us
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2. DATOS DE PLANIFICACION (Fase 2: Disefio)

2.1. DISENO PEDAGOGICO

Definicion del modelo educativo

Enfoque pedagdgico:
- Socio constructivismo

La metodologia:
- Investigacion-accion
- Clase invertida
- ERCA
- Inteligencias multiples

La evaluacion:
- Significativa
- Colaborativa
- Personalizada
- Individualizada

Integracion en la comunidad educativa:

- Corresponsabilidad
- Compromiso
- Esfuerzo compartido
- Participativo
2.1.1. DISENO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA
< 2 OBJETIVO GENERAL
g5
g 2 .
27 Realizar un streaming con el uso y manejo de la herramienta OBS Studio para la ensefanza
© o o . . . - fogt
S aprendizaje en linea como estrategia en docentes del area de Educacion Cultural Artistica y
g = o - . . . . .
S 2 Estética (ECA), como también se aplique a cualquier nivel o asignatura, reconociendo
% recursos didacticos digitales para mejorar su comprension de los temas desarrollados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Competencias Especificas

UNIDAD I: Introduccion al streaming

Definir del concepto streaming
Conceptualizar que es el streaming
Conceptualizar funcion del youtubero

Determinar las caracteristicas minimas del computador para streaming
Conocer partes basicas para computador de escritorio PC
Conocer partes basicas para laptop

Conocer el sistema de conexion en linea con internet
Verificar de conexion a internet
Conocer el ancho de banda de internet
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UNIDAD II: Streaming con el software OBS Studio

Descargar del programa para instalar OBS Studio en Windows
Conocer la guia de instalacion de OBS Studio 2021 en Windows

Instalar el programa de OBS Studio
Determinar los requisitos minimos para instalar OBS Studio en Windows
Conocer los pasos de instalacion de OBS Studio

Reconocer el Interfaz de 1a mesa de trabajo de OBS Studio
Reconocer de la ventana escenas
Reconocer de la ventana fuentes
Reconocer de la ventana mezclador de audio

Competencias Especifica

Organizar las transiciones de escenas y controles
Visualizar la pantalla previa

Navegar por la barra de herramientas
Identificar Tipos de filtros
Aplicar el filtro cromakey

UNIDAD III: Emision y transmision de Streaming con el software OBS Studio
Configurar la salida de transmision en OBS Studio

Configurar para transmision en Facebook

Configurar para transmision en YouTube

Configurar para transmision en Zoom.us

Importar escenas y fuentes en OBS Studio

Competencias Especifica

Realizar Pruebas de Emision y retransmision de streaming

Realizar la Emision y transmision basica en tiempo real a YouTube o Zoom.us
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Introduccion

CONTENIDOS

INTRODUCCION

La tecnologia del video streaming viene avanzando cada vez mas en el mundo globalizado y
los docentes deben ir a la par con esta nueva herramienta de interaccion virtual ya que el
docente posee competencias digitales y la puede llevar al campo educativo para la ensefianza-
aprendizaje en las plataformas de streaming gratuitas como lo es YouTube o en la version
limitada gratuita de Zoom.us.

La herramienta OBS Studio es un software gratuito y desde varios afios han sido usados por
los youtubers para emitir sus contenidos digitales y en este caso ya se tiene youtubers
docentes que promueven la ensefianza por este medio, dandole al estudiante medios de
aprendizaje innovadores y a su ritmo, poniendo esto como recurso de interaccion, ensefianza-
aprendizaje y de conexion en tiempo real con el facilitador, el ser multiplataforma para el uso
y aplicacion lo hace tener una fortaleza ya que es amigable e interactivo.

Por lo anteriormente descrito se tiene una herramienta que ayuda al docente a sus
clases de manera virtual, interactiva y en tiempo real es por ello que se aplica el modelo
ADDIE en el Streaming mediante el programa OBS para la ensefianza aprendizaje de
Educacion Cultural Artistica y Estética en la U.E. Ismael Proafio Andrade de Tambillo,
dotando a los docentes una herramienta innovadora y al alcance de todos.

Disefio de Contenidos y actividades Unidad

UNIDAD I: Introduccion al streaming

(video pregrabado en cada punto para interaccionar y poder explicar)

= Conceptualizacion de streaming
- Definiciones de lo que es el streaming y algunos ejemplos de ello

=  (Caracteristicas de un computador para streaming
- Se recomienda los de la cuarta generacion en adelante como el Core i7 0
Core 19, el procesador debe ser de 64 bits y la memoria RAM con un
minimo de 8GB
= Sistema de conexion en linea con internet
- Revision de que el computador esté conectado al internet y cuanto de banda
ancha tiene su internet.
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UNIDAD II: Streaming con el software OBS Studio

(video pregrabado en cada punto para interaccionar y poder explicar)

= Protocolo de descarga del programa OBS Studio
- Navegacion por la pagina web oficial y seleccionar el dispositivo de
descarga, seglin el sistema operativo de su computador en estes caso es
Windows / Mac OS
=  Protocolo de instalacion del programa OBS Studio
- Descomprimir el winzip y proceder a instalar la version en espaiiol
= Reconocimiento de la Interfaz de la mesa de trabajo
- Primer acercamiento a la meza de trabajo y su interfaz en OBS Studio
= Reconocimiento de las herramientas basicas de trabajo
- Herramientas paneles que permiten la interaccion
= Reconocimiento de la barra de menu basico
- Despliegue de las principales herramientas de configuracion
= Configuracion de la meza de trabajo
- Configuracion por medio de las propiedades del sistema
= Organizacion de las capas para la salida de video
- Uso del panel de fuentes para importar el ingreso de la camara de Video
= Configuracion del audio
- Uso del panel de fuente importar la capa Audio

Disefio de Contenidos y actividades
Unidad II

UNIDAD III: Emision y transmision de Streaming con el software OBS Studio

2 E =  Configuracion de la salida de video a streaming YouTube y Zoom.us
S 2 = Accion de Importar del material didactico (propio o de otros autores)
§ 'g = Accion de Importar fotografias
g 2 = Accién de Importar audio-video
% _dg = Accion de Importar paginas web
'2 & = Cambio de fondo de pantalla
5 :E =  Realiza las pruebas de Emision y retransmision de streaming
'éj S =  Ejecuta la emision y transmision basica en tiempo real a YouTube o Zoom.us
*  Rubrica de evaluacion Unidad 1
- Se evalua los contenidos y la captura de pantalla de las caracteristicas de su
£ computador.
8
% = Rubrica de evaluacion Unidad 11
= - Seevalua los contenidos y la captura de pantalla de la importacion de la
3 captura de video para la salida en tiempo real, Escenas y fuentes del
2 programa
E
S = Rubrica de evaluacion Unidad 111

- Se evalua los contenidos y la captura de pantalla de la importacion del
audio, ajustes, prueba de emision y emision en YouTube o Zoom.us del
programa
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2.2. DISENO GRAFICO

Criterios de
Evaluacion

Elaboracion del afiche de invitacion a la capacitacion

Elaboracion de videos por unidad y capitulos

Elaboracion de la guia para el estudiante como apoyo al aprendizaje
Elaboracion pedagogica de la presentacion de los contenidos
Elaboracion de Portada

Elaboracion de Imagen corporativa del documento

Elaboracion de interfaz a partir del disefio pedagogico de contenidos

[
(9

. DISENO TECNOLOGICO

Modelo
tecnopedagogico

Disefo Instruccional ADDIE

Flujograma de proceso ADDIE

2.4. DISENO DE MATERIALES MULTIMEDIA
é % =  Grabacion de video de la herramienta OBS Studio por partes secuencia
':f: :i =  Publicacion del link videos en Telegram
=
g = Analisis de las distintas perspectivas del disefio
é = Valorar si se adecuan a las necesidades analizadas
i;w =  Evaluar su implicacion pedagogica
é = Probar el cumplimiento de objetivos de cada uno de los distintos elementos del
2 disefio

3. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES DEL CURSO (Fase 3: Desarrollo)

3.1. ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

UNIDAD 0: Contestacion del cuestionario de diagnostico
< Técnicas, proceso o S
v 2 ] :
& § | actividades Diagnostico
i,” € | didacticas
o
g § Recursos Cuestionario fisico
= [Fechad
echade 11/09/2023 — 15/09/2023
programacion
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UNIDAD I: Introduccion al streaming

= Saludo Bienvenida
= Asistencia al curso

= Enunciacion del objetivo y el tema: Introduccion al streaming

= Presentacion de los contenidos por video

= Definicion de streaming

- Conceptos de streaming

- Conceptos de youtubers

- Explicacion terminologia por parte del facilitador
Técnicas, proceso o
agtiyidades = Caracteristicas minimas del computador para streaming
didacticas - Explicacion bajo video pregrabado por parte del facilitador
- Resolucion de ejercicio en clase
- Responder a preguntas plateadas

= Conexion del internet
- Explicacion bajo video pregrabado por parte del facilitador
- conexion en vivo para descarga por parte del docente-
aprendiente

= Evaluacion de la clase

Desarrollo de estrategias de aprendiza

= Despedida

- Aula centro de computo

- Computador
Recursos - Internet

- Docentes

- Marcadores
Fechade 12/09/2023
programacion
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UNIDAD II: Streaming con el software OBS Studio

= Saludo Bienvenida

= Asistencia al curso

= Enunciacion del objetivo y el tema: Uso del programa OBS Studio

= Presentacion de los contenidos por video

= Descarga del programa para instalar OBS Studio en Windows
- Explicacion bajo video pregrabado por parte del facilitador
- Resolucion de ejercicio en clase
- Responder a preguntas plateadas

= Interfaz de la mesa de trabajo de OBS Studio

Té(.:n'icas, proceso o - Explicacién bajo video pregrabado por parte del facilitador
agtlquades - conexion en vivo por parte del docente-aprendiente
didacticas - Responder a preguntas plateadas

= Organizacion de las transiciones de escenas y controles
- Explicacion bajo video pregrabado por parte del facilitador
- conexion en vivo por parte del docente-aprendiente
- Responder a preguntas plateadas

= Navegacion por la barra de herramientas
- Explicacion bajo video pregrabado por parte del facilitador
- conexion en vivo por parte del docente-aprendiente
- Responder a preguntas plateadas

Desarrollo de estrategias de aprendiza

= Evaluacion de la clase

= Despedida

- Aula centro de computo

- Computador
Recursos - Internet

- Docentes

- Marcadores
Fechade 13/09/2023
programacion
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UNIDAD III: Emision y transmision de Streaming con el software OBS Studio

= Saludo Bienvenida
= Asistencia al curso

= Enunciacion del objetivo y el tema: Emision desde el programa
OBS Studio en tiempo real.
= Presentacion de los contenidos por video

= Configuracion de la salida de transmision en OBS Studio
- Explicacion bajo video pregrabado por parte del facilitador
- Resolucioén de ejercicio en clase
- Responder a preguntas plateadas

= Configuracion para transmision en Facebook, YouTube y Zoom.us
- Explicacién bajo video pregrabado por parte del facilitador
- conexion en vivo por parte del docente-aprendiente

o .
Técnicas, proceso o - Responder a preguntas plateadas

actividades

didacticas » Importar fotografias, video y paginas web a fuentes y realizar

carpetas a escenas en el programa OBS Studio

- Explicacion bajo video pregrabado por parte del facilitador
- conexion en vivo por parte del docente-aprendiente

- Responder a preguntas plateadas

= Importar escenas y fuentes en OBS Studio
- Pruebas de Emision y retransmision de streaming
- Emision y transmision basica en tiempo real
- Explicacion bajo video pregrabado por parte del facilitador
- conexion en vivo por parte del docente-aprendiente
- Responder a preguntas plateadas

Desarrollo de estrategias de aprendiza

= Evaluacion de la clase
= Despedida

- Aula centro de computo
- Computador

Recursos - Internet

- Docentes

- Marcadores

Fecha de

. 14/09/2023 - 15/09/2023
programacion

e  Puesta a prueba la emision del streaming y configurar posibles
errores en la emision del streaming

Ejercicios de como seria la clase llevada en el laboratorio

e Integracion de todos los elementos en clase

Evaluacion

Prueba
[ ]

175



Unidad Educativa Ismael Proaiio Andrade
Cantén: Mejia / Parroquia: Tambillo
Circuito Educativo: 17D11C04

\
‘ |Ministerio
| de Educacion

Educamos para tener patria

DISENO INSTRUCCIONAL ADDIE

Codigo AMIE

MODELO CURSO VIRTUAL 17H02333

(Modelo Streaming con la herramienta OBS)

4. METODOLOGIA DEL CURSO (Fase 4: Implantacion)

Prototipacion del modulo streaming

= e
g Aplicacién de =  Publicacion por unidades del archivo PDF con el contenido
& Entornos creados o,
T (Web, Telegram desaljrollgfio para la capacitacion
= ’ ’ =  Publicacion del listado de docentes
& otros)
5 g =  Evaluar el uso y limitaciones desde el punto de vista del
25 g Evaluar la alumno
é E £ interaccion digital = Redisefio, redesarrollo del entorno en funcién a los contenidos
g % E programaticos de la clase.
= Saludo y bienvenida
=  Toma de asistencia
=  Enunciacion del objetivo y tema a tratar
= Video de lo que aprenderan en la unidad
1. Conceptualizacion de streaming
- Ejercicio en clase del que podria ser el streaming y
caracteristicas
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador
2. Caracteristicas de un computador para streaming
UNIDAD I: explicacion con video
Introduccion al - Proyeccion del contenido en el infocus y Explicacion
streaming por medio del video mostrando el camino a seguir en
(Ejecucion del el computado y en que lugares se encuentra las

Prototipo o modelo
de clase)

especificaciones a reconocer para saber las
caracteristicas del computador y si es adecuado para
el streaming o no.

- Publicacion del material didactico en el grupo

- Ejercicio en clase del computador que poseen y sus
caracteristicas

- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas

- Dominio del contenido por parte del facilitador

3. Sistema de conexion a internet y verificacion del ancho de
banda que posee.

- Ejercicio en clase de la conexion y ancho de banda

- Definiciones y conceptualizaciones

- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas

- Dominio del contenido por parte del facilitador
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Prototipacion del moédulo streaming

UNIDAD II:
Streaming con el
software OBS
Studio

(Ejecucion del
Prototipo o modelo
de clase)

Saludo y bienvenida
Toma de asistencia

Enunciacion del objetivo y tema a tratar
Video de lo que aprenderan en la unidad

1. Caracteristicas de un computador para streaming
explicacion con video
- Proyeccion del contenido en el infocus y Explicacion
por medio del video mostrando el camino a seguir en
el computado y en que lugares se encuentra las
especificaciones a reconocer para saber las
caracteristicas del computador y si es adecuado para
el streaming o no.
- Publicacion del material didactico en el grupo
- Ejercicio en clase del computador que poseen y sus
caracteristicas
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

2. Navegacion en la web para la descarga desde la pagina
oficial de OBS Studio
- Ejercicio en clase de la interfaz y partes que la
conforman
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

3. Descompresion e instalacion del programa
- Ejercicio en clase de la instalacion
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

4. Interfaz y partes que conforman la mesa de trabajo
- Ejercicio en clase de la interfaz y partes que la
conforman
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

5. Herramientas fuente y escenas.
- Ejercicio en clase de las herramientas basicas
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

6. Organizacion de las fuentes y agrupacion en carpetas
dentro de Escenas.
- Ejercicio en clase de la organizacion
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador
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Prototipacion del modulo streaming

UNIDAD III:
Emision y
transmision de
Streaming con el
software OBS
Studio

(Ejecucion del
Prototipo o modelo
de clase)

Saludo y bienvenida
Toma de asistencia

Enunciacion del objetivo y tema a tratar
Video de lo que aprenderan en la unidad

1. Caracteristicas de un computador para streaming
explicacion con video
- Proyeccion del contenido en el infocus y Explicacion
por medio del video mostrando el camino a seguir en
el computado y en que lugares se encuentra las
especificaciones a reconocer para saber las
caracteristicas del computador y si es adecuado para
el streaming o no.
- Publicacion del material didactico en el grupo
- Ejercicio en clase del computador que poseen y sus
caracteristicas
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

2. Configuracion en las preferencias para la salida de video
- Ejercicio en clase de las preferencias y configuracion
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

3. Importar las fuentes de video, PowerPoint y otros
- Ejercicio en clase de la importacion
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

4. Importar las fuentes de audio, paginas web, otros
- Ejercicio en clase de la importacion de las fuentes
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

5. Cambio de fondo con croma.
- Ejercicio en clase de del croma key
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

6. Pruecba de emision y retrasmision.
- Ejercicio en clase de la emision y retrasmision
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador

7. Emision y transmision de video en tiempo real.
- Ejercicio en clase de la emision y retrasmision
- Definiciones y conceptualizaciones
- Preguntas y contestacion a las dudas sugeridas
- Dominio del contenido por parte del facilitador
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Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade

Canton: Mejia / Parroquia: Tambillo Ministerio

-

. . . de Educacion
Circuito Educativo: 17D11C04 A
DISENO INSTRUCCIONAL ADDIE >
MODELO CURSO VIRTUAL C‘i‘;‘ﬁgggm

(Modelo Streaming con la herramienta OBS)

5. EVALUACION DEL CURSO (Fase 5: Evaluacion)

5. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Estrategias
de
evaluacion

UNIDAD 0: Evaluacion Diagndstica

Actividad

Evaluar para conocer las competencias digitales basicas docentes
necesarias o si posee un nivel de conocimiento adecuado

Instrumento

Cuestionario fisico = 1 a 10 puntos

UNIDAD I: Introduccion al streaming

S - Actividad Instalacion del programa OBS Studio y captura o foto de la pantalla
©n O I .
.S '35 | Participacion .,
B & cipacion o Actuacion en clase 1 a 10 puntos
38 = €Xposicion
£ S | Entregade
z @ & Subrayar texto las partes mas importantes en clase
M documento
Rubrica de Para conocer su calificacion se aplica la ribrica de evaluacion que consta
evaluacion en el documento por unidad
Instrumento Cuestionario fisico al finalizar la unidad 1 a 10 puntos

Estrategias de evaluacion

UNIDAD II: Streaming con el software OBS Studio

Actividad

Configuracion las capas para la salida de audio-video y configuracion
para la emision del streaming

Participacion o

Actuacion en clase 1 a 10 puntos

exposicion
Entrega de .
& Subrayar texto las partes mas importantes en clase
documento
Rubrica de Para conocer su calificacion se aplica la ribrica de evaluacion que consta
evaluacion en el documento por unidad
Instrumento Cuestionario fisico al finalizar la unidad 1 a 10 puntos

Estrategias de evaluacion

UNIDAD III: Emision y transmision de Streaming con el software OBS Studio

Actividad Pruebas de Emision y retransmision de streaming
Participacion o -,
pa Actuacion en clase 1 a 10 puntos
exposicion
Entrega de s
& Subrayar texto las partes mas importantes en clase
documento
Rubrica de Para conocer su calificacion se aplica la ribrica de evaluacion que consta
evaluacion en el documento por unidad
Instrumento Cuestionario fisico al finalizar la unidad 1 a 10 puntos

Encuesta

Evaluacion al curso,
Satisfaccion y
Reimplementacion

Encuesta de satisfaccion del curso
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Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade ’ -
Cantén: Mejia / Parroquia: Tambillo F 'g'é”gﬁgdén
Circuito Educativo: 17D11C04 A
DISENO INSTRUCCIONAL ADDIE 1
MODELO CURSO VIRTUAL C‘i‘;ﬁgggm

(Modelo Streaming con la herramienta OBS)
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Flujograma del Modelo del Disefio Instruccional (ADDIE) aplicado al

Streaming mediante el programa OBS para la ensefianza aprendizaje de Educacion Cultural Artistica y Estética.

INICIO

Analisis
¢ Quién es nuestro
estidiante?

Contenidos
Definicion de
contenidos, limitaciones,
actividades y material

Cronograma

de trabajo
;quiénes deflnen los
contenidos?
Creadores de contenidos -
docentes facilitadores

Creadores de contenidos:

A 3u|enes van a capacitar
ue temas se va a

capacitar y deben entregar

Entrega de
contenidos

isefo planificacion
efinir los contenidos:

Pedagogoco

Programacion Didactica

Objetovos

Contenidos o temas

Dis. Grafico /
Dis. Tecnologico /
Dis. Multimendia

Definir:

Introduccion: xxx
Tema 1: XXX
Tema 2: XXX
Tema 3: XXX

Entrega é)iantillas
Didactoco / Grafico
Tecnoldgico / Multimedia

Desarrollo
Estrategias de
aprendizaje

Produccién del
curso

Cargue el material
en la plataforma y
Verificacion

P

@

Observacion
dagdgica por docente/s
expertos en el tema

Dejar en
Repositorio

plementacién
Aplicacion en la

plata orma o Apllcamén
del curso a dictar

\

Verificacion
de contenidos en orden

Y

Apertura del curso

para que el estudiante se
encuentre en la

capacitacion

Ruta pedagégica

1.- (Qué Conozco"

2.- ;Qué aprendere’ 3.- ¢Qué sé?

¢,Que aportaré’

5.- i,Que hare‘?

Figura 60. Modelo ADDIE para producir un curso virtual, Orejuela S. (2022),

Fuente: Elaboracion propia (2023)
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5.2.2.3. Contenidos de la guia metodoldgica sobre la implementacion del curso-taller

con el modelo ADDIE para streaming con la herramienta OBS Studio

, UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE ENEwE
FACULTAD DE POSGRADD ~ Facultad de

OBS Studio

CURSO - TALLER DE STREAMING

Guia de aplicacion de streaming con el software OBS Studio
para el Area de Cultura Artistica vy Estética

CAPITULO V
5.0 PROPUESTA

AUTOR:
Ledo. José Luis Yalama Castro

Octubre - 2023

Figura 61. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, portada del modulo,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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o
0BS Studio TALLER OE STREAMING | Fculadd

POSGRADO

El streaming y sus efectos en los jévenes

sy &

OBS Studio

CURSO - TALLER DE STREAMING

AUTOR
PRESENTACION
Facultad de
POSGRADO
Aduron
EEIES]
0BS Studio CURSO - TALLER DE STREAMING | £aitadde 0BS Studio curso - TALLE TRe Facitadde

INDICE ! !
0BJETIVOS

Objetivo General

reaming con técr yabacion, edk ‘

UNIDAD I: Introduccion al streaming realéra arnctiite o s a &
te a la grabacidn, er :
Objetivos Especificos
i e UNIDAD I Introduccién al streaming
UNIDAD It: Stroaming con el software OBS Studio -
UNIDAD I Streaming con ol software OBS Studio
! . UNIDAD Iil: Emision y transmision de Streaming con el software OBS Studio

UNIDAD ili: Emision y transmision de Streaming con el software OBS Studio

i1 ¥

Figura 62. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, paginas de la 01 a la 10,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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L]

OBS Studio CursO - TALLER DE STREAMING | S3cdtadde

JUSTIFICACION

{ 3 e en Qe VMMOs de b visi , Necesitamos planteamos Ia pregunta como:

La contest
0BS es nuestra herramienta.

ne
e,

_ 0BS Studio curso - T

Fundamentacion en los Procesos
Formativos y Tecnopedagoégicos

0BS Studio curso - TaLLE

Fundamentacion de la
Competencia Docente para o
Entornos Virtuales b«

Fundamentacion en los Procesos Formativos y Tecnopedagégicos

Fundamentacion de la " xcente para Entor

14 i

Figura 63. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Introduccion, paginas dela 11 ala 15,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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OBS Studio CURSO - TALLER DE STREAMING

Conectivismo enfocado al Modelo de ensefianza-
aprendizaje aprendizaje en linea

x\0 Gomez Gutiérrez et al (2011, p. 64).

i fuera de nosolros e 1. Ensefianza-aprendizaje modalidad On-
‘ Line: Los entomos Vitusles de Aprendzale
EVA) s estudantes como
2 conexddn a inkomacidn por m ot es docentes pe e por medio de
accidn o i s s 1as rodes (E-lear a didéctica sear
X ,, . SINCrGnicas 0 asINCroncas.
2. Ensefianza-aprendizaje Semipresencial o
I as propuesl [ mixtas (blenden learning): N la cus
las siguientes muricacion Mexiada por Ordenador (CM
3. Ensefianzas-aprendizaje  Presenciales:
1.6 aprendizeje esté supeditado a dversidad de Estas son las clisicas clases que se levar
pinicn. sen uda donde ¢l o y estudter
2. Aprender es un proceso de Conexion entre
nodos de informacion
El ador Gutiérrez Goncet (1989)
3. Fl aprendizaje puede reskir en disposiivos no concuerda con Gagné en alimar que la
humanos informacion pera el aprendizaie :
sislema nenioso a raves de k e
.la habikiad par conectar drea, ideas y sensorislos, paraposies esarse
:0nCeplos es Clave para aprender y ser aimacenados en la memoria hasta
que sea necesaria su o
6. [l aprendizaje €S un proceso continix c 1 aplicabib 2
uems fomeles y funcionsles.
I 6. El punto de pariday de legada e v

redes son el su

S il " Sistemas de gestion del
aprendizaje (LMS) o E-learning

s la 0 de pal

Cuadro de los principales “Modelos Tecnopedagdgicos”.

Modelo Descripcin el modelo que lo conforman Reprezentante
e | potcas, Prer
o x o
oo, b
Modalo ullizado comdnments en ef Disefo hstrucdonal (DY), modelo
uliizado en la educacn como en b rdstra, ADDE adopta y s
ADOE (andiss, 9 5
desamolo, |y
¥ 1981
evaluacion) Convertise en ertrads para & Sguents fase.
> A Disenc, Desarmolo, |
1000 80 eiieiazan en CONUAID ¥ ComD Certro Sempro 1 evaluacion on
carta prooeso.
‘ o s 1K
. 5, st
rond T Conoc
A
e T
£ 5 %o vaba R
Fec 3 prueta, | 2
P
Mox >
! ror
L fock X 3
Ytk
Una propu e
r ) xiidad
. lafom

TV T~
OBS Studio cuRso - TALLER DE STREAMING | £cutadde

o ensefenza tizeje de foma vir
Ji, Jaramillo et al. (2016).

Tecnopedagogia

Cacheiro et al. (2015) consicora aux 1C son

Figura:
Fuente:

Modelos de Diseiio Instruccional
o tecnopedagogico para entornos
virtuales

Andrius John (2003) ko por Romén (2018),
. 110 instruccional (DF el r

OBS Studio cuRsO - TALLER DE STREAMIN

Nota

Modelo de Disefio Instruccional *#= - /"""
ADDIE o

Quionez, 2009, en Luna et al
x x o modsio ADDE fue propu
o plar y uliizer enlomos N
2 Disefo. - Fn esta
ol
nciona Branct :
. ele W s Desarmollo. - £1 csi ol
o d toxto dol mix
o do forma dic

44

Figura 64. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Introduccion, paginas de la 16 ala 19,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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0BS Studio

m-003>

Disefio del curso-taller con el
este curso-taller se encuentra
mOde'o ADDIE realizado con un modelo de Disefo Instruccional
ADDIE

Jaramillo et al. (2016)

UNIDAD |

UNIDAD I: Introduccion al streaming

1.1 Definicién del concepto streaming
Concepto (Qué es el Streaming?
+C6mo funciona el streaming?
Categorias del streaming
El streaming en vivo o Live Streaming
Multiplataformas de retransmision de salida del Streaming
Software de Live Streaming o streaming en vivo
0BS Studio como Software para Live Streaming
Fundamentacién del Streaming en educacion
Streaming enfocado a la ensenanza-aprendizaje
Beneficios del uso de streaming en la ensefianza-aprendizaje
Cuadro de clasificacién del streaming con una intension especifica
Orientacién didéctica del streaming
Cuadro de la las orientaciones y sugerencias para un Live streaming didédctico
Faces para una leccion de clase via Live Streaming
Evaluacion de la clase via Live Streaming (Evalua el alumno al docente)

1.2 Determinar las caracteristicas minimas del computador para streaming
Versiones de basicas para computador de escritorio PC
Versiones de basicas para laptop

1.3 Sistema de conexion en linea con internet
Guia de verificacién de conexién a internet
Guia de ancho de banda de internet

1.4 El Youtuber en el Streaming
Concepto de youtuber
Cémo monetizan los youtubers
Posicionamiento en el mercado del streaming por los Youtubers

1.5 Rubrica de evaluacién unidad |
Evaluacion de la unidad |

)

[
0BS Studio ; MING | B33aRADO

Flujograma del Modelo del Disefo Instruccional (ADDIE) aplicado
Streaming medante o 1aensef y

Contenidos.
IS

Gronograma
i

Desarrolo
oo X =

Cargue of material
en la piataformay
Vrificacion

Entrega de
contenidos

i
PoyS— W re— S W S
forevorers e Pl " vy et
pe=— =

e s

0BS Studio TALL POSGRADO

Definicion del concepto Streaming

Concepto ;Qué es el Streaming?

Lopez Deigado (2018), !
Categorias del streaming
Alvarado Castillo (2008).
y oy . El streaming en vivo o Live
' ! Streaming
¢Como funciona el streaming?
i
SERVICIO DE STRE ’

Figura 65. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad I, paginas de la 20 a la 25,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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OBS Studio CURSO - TALLER DE STREAMING

Netix [} YouTube Quia
LiveSream Ninesman Facehock Live om
Usweum USTREAM Periscope. a
Dacat > dacast Fenmy crDie
SteamShark StreamShark™®)  Crackie CrACKLE
frsows boes Boghacove. BRIGHTCOVE Twitch
1BM Cloud Video IBM Cloud Video Dailymotica Games :m

e Vidtark

Zoom g @2

' fim-m
- > L
28 °¢ ,i,
Foart: Eotern

Mll|tlp|ataf0rmas de Flores Nlmandez ot al. 12021). Hcienc ue en
retransmision de salida del oo = j o cles
Streaming Moet, Mo .

e is salida de la Vivo o Live Streaming

T Sevaming o

Tecnicismo: N cho o b

Planificacion: Deiro o >

Disponibiidad: « o o

Planificacién _ Institucional:

Nota: 42 Sobro ot . Fuente:

Fundamentacion del Streaming
en educacion

Exlea
OBS Studio CURSO - TALLER DE STREAMING | fSacdtadde

Software de Live Streaming o digprbindad ,
streaming en vivo PN Mok o Oonocken

Caracteristicas de los softwares de streaming en vivo o Software de Live Streaming

Paga  Co C
ClassOnLive ‘navegadores web 0BS Studio Mac, Windows Linux
Crowdast Macand PConWeb  Zoom/ freemium macOS y Windows
LiveStream Windows PCs StreamYard / freemium  Mac and PC on Web
WebinarJam Macand PConWeb  XSplit Broadeaster Windows PCs
WireCast macOS y Windows Facebook Gaming navegadores web
MimoLive macOS Twitch macOS y Windows
VMix Windows PCs StreamLabs macOS y Windows
VidBlasterX Windows PCs FFmpeg macOS y Windows
Microsoft Teams MacandPConWeb  Lightstream Studio navegadores web

Nota: .

Fuente

0BS Studio como Software para ) 7"
Live Streaming Youlie

oo f cance da Internet
cosm |
. “ Godigacién

[i0 CURSO - TALLER DE STREAMIN acultad do
0BS Studio cunso - TaLL TREAMING | facutadde

Beneficios del uso de streaming
en la ensefianza-aprendizaje

Streaming enfocado a la
ensenanza-aprendizaje

Santamaria Lopez et al. (2019) Descrix ¥ 1os videos didx

‘, . educativa externa.
ance de un ok
Solanc et al. (2010) ] ‘
3 s ' q k . G
x ot !

iiad

Figura 66. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad I, paginas de la 26 a la 29,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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/“"-" 0BS Studio curso - 14 STREAMING scuad

:r.; tudio CURSO - TALLER DE STREAMING 0BS Studio CURSO - TALLER DE STREAMING | Facdtadde

fockcative intarns) orientaciones y streaming didéctico

Tipologia Funciones generales | Funciones a desarrollar Ventajas Inconvenientes ‘Antes del streaming

* Documental: « Informativa: « llustrativa: * Cultura de imagen:

* Instructiva: ‘ ES

« Informativa: ;< * Medio expresivo: " x "
* Narativo: tir 5 " ’ il a : ’ e .
* Motivadora: i 3 « bblog
« Motivadora: estr . . . . n dok o | Motver
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Orientacion didactica del it msabintioy i iabli
streaming ice

wa Marqués Graells  (1999) con

’
1

‘/"“;\
At':s 0BS Studio SO - TALLER DE STREAMIN 0BS Studio curso - T4

LER DE STREAMING | f&

Faces para una leccion ci

e ‘ — Determinar las caracteristicas minimas del
ey —— [ ——— e , computador para streaming

Sesion de choque S—— . =
- - Versiones basicas para
Andisis | oo e -
203 sesion - - e computador de escritorio PC
Elorcicios o aplcacion | perine ” p !
Sintess ! -y N Farinango Tayo et al. (2023)
Evaluscon Me L hemamienta: ¥ > tomar en cuenta la resolucién A
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Evaluacion de la clase via Live Streaming (Evalua el alumno al docente) X te a
Aspects " 8 S "
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Figura 67. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad I, paginas de la 30 a la 33,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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0BS Studio

Las mejores CPU para streaming del aio 2023

Velocidad de reloj

Nicleos HI0S | (G ce/ Max boost)

Memoria caché

Fuente:

Versiones basicas para
computador laptop

Farinango Tayo et

al. (2023).

v+ | OBS Studio

Internet en Ecuador

Fibra ptica. Mot

¢Qué tipo de internet tienes? '
Conexién de acceso telefénico (dial up). n 4
Linea digital de abonado (DSL). :
Satelite. [¢ A
: Guia de ancho de banda de
) internet
Médem por cable.
Red inalambrica fija.

® p .9
| o 3 |

ialea
0BS Studio curs ALLER DE S winG | Facutadse

Sistema de conexion en linea con internet

Guia de verificacion de conexion
ainternet

Airplane mode

wm @ B

alva
0BS Studio )T

POSGRADO

Concepto de Youtuber

Posicionamiento en el mercado
del streaming por los Youtubers

Como monetizan los Youtubers

Figura 68. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad I, paginas de la 34 a la 37,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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0BS Studio 0BS Studio

Evaluacion de la Unidad |

Apellido y Nombre del Docente

POSGRADO

Rubrica de evaluacion
Estructura de la Ribrica
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Saieccions atcios dal oma g Volor: 2 puntos.
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4 0BS Studio :

s aml
/%

vy Streaming con OBS Studio

POSGRADO

2u0%.

Requisitos para instalar OBS Studio en
Windows
UNIDAD II: Streaming con el software OBS Studio OBS Studm

2.1 Requisitos para instalar OBS Studio en Windows
Guia de instalacion de OBS Studio 2021 en Windows

2.2 Interfaz de la mesa de trabajo de OBS Studio
Reconocimiento de la ventana escenas
Reconocimiento de la ventana fuentes
Reconocimiento de la ventana mezclador de audio

2.3 Organizacién de las transiciones de escenas y controles
Visualizacion de la pantalla previa

2.4 Navegacion pora barra de herramientas
Tipos de filtros
Aplicacion del filtro cromakey Inco Download
2.5 Rubrica de evaluacion unidad Il
Evaluacion de la unidad Il

OBS Studio

O versén 8 @ 300, unanry 70

X Windows

Software ke y de codigo a

Descarga y comienza a ansmit répidamente.y d

Figura 69. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Evaluacion unidad uno, Unidad II,
paginas de la 38 ala 43,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Guia Instalacion de 0BS para Windows

 0BS Studio 2001 Setup - x

Welcome to OBS Studio 20.0.1
t

(S o8s
(&) open srosscaster sotware

Descargar OBS Studio
Seleccione su sistema operativo

€0

r 5 08S Sudo 2001 Sevp - x
B Microsoft Ucense Agreement
Pesse rever e e s beore et OB S 0.1 &

o o8 project

veaoo

=, e
,." 0BS Studio 0BS Studio TALL POSGRADO
Interfaz de la mesa de trabajo de OBS
Studio
Introduccion a la Interfaz de la
mesa de trabajo de OBS Studio
= S
Choase whih festures of OBS Sudo 20.0.1 you want to rtal W

ek e compoments you mant 1o sl and nchech e cmpenens 12 et
k. Gk a0 st o mtalaton

et compcrers to atal

Soace reawed: 0.2

Interfaz de OBS para Windows

i 114
Figura 70. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad II, paginas de la 44 ala 47,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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{:.'g'-f * | OBS Studio ¢ REAMING .
S 0BS Studio

POSGRADO

2. Fuentes

3. Mezclador de audio

Captura de salida de audio

“sonido de
escritorio”

Fuentes multimedia

El Sonido

el sonido que se captura
Captura de entrada de audio en 0BS no se monitoriza no se escucha
por los altavoces

1. Escenas

“escenas”.

alva
0BS Studio . » 0BS Studio TALL Facutadde
Configurar OBS para transmitir Configurar Video Organizaci()n de las transiciones de
en vivo

escena y controles

) Transiciones de escena

Desvanecimiento

Duracién

Configurar Audio

Configurar el bitrate de video Visualizacion de la pantalla de vista previa

' "
".

Figura 71. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad II, paginas de la48 ala 51,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Navegacion por la barra de
herramientas

Aplicacion del filtro cromakey

Tipos de filtros de 0BS

~
(?.'7:! 0BS Studio

0BS Studio )T

Evaluacion de la Unidad ||

Faculta
POSGI

Rubrica de evaluacion Apstido y Nambre del Doconta

Estructura de la Rabrica 3 : e l
. Niveles educativos laborales |

Rubrica de evaluacion - Identificar las caracteristicas de su computador

i DE SELECCION [oun]
Niveles de desempeiio .
H co 2 nsskaco en o WVlor: 2 puntos
2 1 0 H
Estado de la entrega. H
Estado de la calificacion . Seinccione 13 westra’ Vaslor: 2 puntos.
[rep— :
Puntaje H
Crteode cafeasn | Purica do vatuacion :
H Valor: 2 puntos
: PPy ——po—pp— press—
: a opesén comecta, ajustes on s KEYFRAMES 20 &
: i pcer 1280 x 720 Velorz 2 purace
Catcacon Focra Gatoado por :
} % e _ { : e— [ reom | cewesre ]
———TT— :
: [ | ey
Fumnte H
dL: ']

P14

Figura 72. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad II, evaluacion de la unidad dos,
paginas de la 52 a la 56,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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~ Emisién y transmisién de Streamin :
= y 9 Configuracion de las transiciones de

escenas y controles
UNIDAD IlI: Emisién y transmisién de Streaming con el software OBS Studio Como usar 0BS Studio (paso a paso)

3.1 Configuracién de las transiciones de escenas y controles
Coémo usar OBS Studio (paso a paso)
Configuracién de la salida de transmision
Como usar OBS Studio para transmitir en Facebook . .2 " Py
Como usar OBS Studio para transmitir en YouTube Configuracion de la salida de transmision
Coémo usar OBS Studio para transmitir en Zoom.us
1. Ahadir una camara virtual Zoom a OBS Studio
2. Configuracién en Zoom.us para conexién con OBS Studio
3. Importacién de video OBS en Zoom.us

3.2 Studio en la préctica
Pruebas de Emisién y retransmision de streaming de una clase:
Asignatura: ECA del nivel de EGB superior
Emision y transmision bésica en tiempo real a Zoom.us:
Asignatura: ECA del nivel de EGB superior

3.3 Rubrica de evaluacion unidad Il
Evaluacion de la unidad Il

1

l.ll
0BS Studio 0BS Studio TALL Facutadde

Como usar 0BS Studio para transmitir en Facebook

facebook X )
Q A Crear video on vivo iTe damos la bienvenida de nuevo,

®0
@ -
S e o

"
<) c -

B0

&
~
L

%

> 9 ’. 4
1 1

Figura 73. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 57 a la 61,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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25% | OBS Studio CuRsO - TALLER DE STREAMING 0BS Studio cURSO - TALLER DE STREAMING | fagiedde
Como usar 0BS Studio para transmitir en Zoom.us
| facebook Y ] v va wet . "
b [: I
° a
| a ~, a
L4 f .“'/NCMI'C&"IIII Virtual™
sfo=--
w so x
‘ A = " 2 : 9
@ 1. Afiadir una camara virtual Zoom a 0BS Studio
L)
.

=y
(“;! SO - TALLER DE STREAMIN OBS Studio CURSO - TALLER DE STREAMIN

3. Importacion de video 0BS en Zoom.us

y pulsa “Iniciar Camara Virtual
(Start Virtual Camera)”

Seleccionar una cémara (O XN para cambisr)

 08S Virtual Camera

Figura 74. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 62 a la 65,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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OBS Studio CURSO - TALLER DE STREAMING

5.2.2.4. Desarrollo de la fase de aplicacion con el programa OBS Studio

0BS Studio en |a practica

Asignatura: ECA del nivel de EGB
superior de 10mos

La Vision del drea de Cultura Artistica y Estética se
encuentra fundamentada en la formacion del desarrollo
integral y social, aporte que contribuye al enfoque
pedagdgico institucional por medio de las estrategias
didacticas metodologicas. La disciplina de Cultura
Artistica y Estética permite desarrollar actividades
encaminadas a la innovacion pedagdgica donde los
valores humanisticos, saberes, respeto y libertad
de expresion son parte de la autoformacion que se
encuentran articulados en procesos formativos.

La Cultura Artistica y Estética es un eje transversal en la
formacion académica de los estudiantes y se entrelaza
con los procesos interdisciplinarios y la convivencia
armonica, el alterar el ambito social, econdémico y cultural
provoca repercusiones en su contexto. El cumiculo del
subnivel de EGB Superior permite desarrollar por medio
de proyectos individuales y colectivos a los objetivos del
area que se quiere que trasciendan los limites del aula y
desarrollen entomos comunitarios por medio del internet.

Ministerio de Educacion (2016) en el curiculo
menciona que uno de los Objetivos del area de
Educacion Cultural y Artistica para el subnivel Superior de
Educacion General Basica para 10mos anos, se quiere
como resultado de aprendizaje que los estudiantes sean
capaces de:

O.ECA.4.6. Ullizar algunos medios
audiovisuales y tecnologias digitales para
el conocimiento, produccion y disfrute del
arte y la cultura.

Dentro de la matriz de Destrezas con Criterio de
Evaluacion, dice también que:

CE.ECA4.6. Valora los medios
audiovisuales y las tecnologias de la
informacion 'y la comunicacion como
instrumentos de aprendizaje y produccion
cultural y artistica, y los utiliza en procesos
de recepcion, busqueda de informacion,
creacion y difusion de contenidos artisticos
y culturales.

En las Destrezas con Criterios de Desempeno a evaluar
menciona también:

ECA.4.3.4. Investigar, disenar y crear una
presentacion multimedia o un producto
audiovisual que muestre los itinerarios de
estudio y las salidas profesionales de las
distintas especialidades artisticas.

Dentro de las Orientaciones metodoldgicas que dan
lineamientos para la evaluacion del criterio, propone que:

En este criterio se trata de valorar el interés por el uso de
medios audiovisuales y tecnoldgicos como recursos para
la busqueda de informacion y el disfrute de productos
culturales y artisticos, asi como para los procesos de
creacion. (p. 88)

66

Maestrante: Yalama Castro, José Luis

Figura 75. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad IIT —-Implantacion, pagina 66,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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OBS Studio cuRSO - TALLER DE STREAMING | pasaiadce

UNIDAD EDUCATIVA “ISMAEL PROANO ANDRADE”
VICERRECTORADO
TAMBILLO- MEJIA

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES SEMANALES

NOMBRE DEL DOCENTE: Lcdo. José Luis Yalama C.  ANO LECTIVO: 2023-2024 TIEMPO: 80 MIN
CURSOS: DECIMOS PARALELOS:A,B,C,DyE  ASIGNATURA: EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA

5ta SEMANA: / del 18 al 22 de septiembre / Razonamiento l6gico.- Crear en el alumno destrezas
de desarrollo de su pensamiento a través de actividades ludicas que despierten el interés de aprender de
una forma mas dinamica y directa.

LUNES 18 MARTES 19 MIERCOLES 20 JUEVES 21 VIERNES 22

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA
Aprendizaje fundacional: De Razonamiento Légico. (20 min)

Analiza y responde las siguientes preguntas.

¢ Qué nos permite el desarrollo espacial?
¢ Cuando aplicamos el razonamiento 3D?

Compartimos las respuestas con el resto de la clase.

L N

https://definicion.de/isometria/

Analizamos el siguiente dibujo de proyeccién Isométrica:

Somos conscientes de lo que vemos.
Hacemos nuestra propia proyeccion Isométrica.

D.C.D. ECA 4.1.15: Instalaciones artisticas. (50 min)

¢ Qué entiende por instalaciones?

¢ Para qué sirve las instalaciones artisticas?

Observacion del video de como hacer instalaciones artisticas.
https://lwww.youtube.com/watch?v=zSaRuw7A2sU

» Segun lo observado de forma escrita explica lo entendiste, y las cosas que llamaron tu atencion.
« Reconocer e Identifica las instalaciones artisticas en el siguiente link.
https://lwww.youtube.com/watch?v=VEITy2Efluw

Evaluacién: Aplicacion en clase con materia reciclado y construccion de instalaciones artisticas (grupal)

Destreza que desarrollara: ECA.4.1.15. Elaborar y exponer presentaciones relacionadas con obras,
creadores y manifestaciones artisticas contemporaneas (pintura, musica, arquitectura, escultura, ilustracion,
novela gréfica, fotografia, instalaciones, artesanias, tecnologia), en las que se atienda a la coherenciay a la
adecuada organizacion de la informacion.

ELABORADO POR: REVISADO POR COORDINADORA/A DE AREA APROBADO POR VICERRECTORADO:
DOCENTE(S): José Luis Yalama NOMBRE: José Luis Yalama NOMBRE: Gladys Carua
Firma: Firma: Firma:
Fecha: 14/10/2023 Fecha: Fecha:

67 N ’-,7 Wurm o
Maestrante: Yalama Castro, José Luis N —

Figura 76. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, pagina 67, Planificacion
Semanal de 10mos de EGB 2023.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Lo aor

Pruebas de Emision y retransmision de streaming de una clase

En el presente lienzo se puede observar la mesa de trabajo o lienzo desde cero para ir ingresando cada uno de las

fuentes, escenas y contenidos.

0 0BS Studio 27.2.4 (mac) - Perfi: coce - Escenas: EDUCACION CULTURAL ARTISTICA - 10MOS EGB

Configuracion de ajustes

En el presente lienzo se puede observar la configuracion para la clase a ser desarrollada en la clase.

Configurar el bitrate de video

Preferencias > Salida > Avanzado > Emision.
Pista de audio seleccionamos 1.
Codificador: x264.

Control de frecuencia: CBR es constante.

keyframes (segundos, O=auto): 2500 kbsp a
4000 kbsp

Resolucion de salida HD: 1280 x 720

v \ |
- > ¢ 68
- \'"y
- d U Maestrante: Yalamé Castro, José Luis

Figura 77. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 68,
Configuracion para las pruebas de emision y retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Configurar Audio Configurar Video

Preferencias > Audio > Dispositivos de audio globales. Preferencias > Video.
Audio de escritorio y poner por defecto. Resolucion (lienzo) poner en 1280 x 720.
Resolucion (Escalable) 1280 x 720.
Dispositivo de audio Mic/auxiliar y seleccionar el Frem Por Segundo en 30.
micréfono del USB o el microfono de la cédmara Dar clic en Aceptar para guardar los cambios.

Pruebas de Emision y retransmision de streaming de una clase

En el presente lienzo se puede observar la mesa de trabajo o lienzo ya configurado desde cero para ir ingresando cada
uno de las fuentes, escenas y contenidos.

[ece 0BS Studio 27.24 (mac) - Pert: coce - Escenas: EDUCACION CULTURAL ARTISTICA - 10MOS £GB

! Q
69 & P\ . ’
¥ 4
Maestrante: Yalama Castro, José Luis N ) -

Figura 78. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 69,
Configuracion para las pruebas de emision y retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Configuracion de Escenas Configuracion de fuentes

Ventana Escenas. Ventana Escenas
Doy clic en el mas y se aparece una escena Doy clic en el mas y se despliega las fuentes de
Realizo escenas del 01 al 07 que es lo que voy entrada para el 01 Previo
ha realizar para la clase Instaré una imagen

W Captura de entrada audio
[ Captura de pantalla
€) Captura de salida de audio

Fuentes

@ Navegador

»” Origen de color
oo Syphon Client

T Texto (FreeType 2)

S~
( ? Grupo

./

°0e 0BS Studio 27.2.4 (mac) - Perfi: configuracién obs para grabar pantalla en mac - Escenas: EDUCACION CULTURAL ARTISTICA - 10MOS EGB

Configuracion
de Escena 01

Ventana Escenas,
selecciono 01 PREVIO.

Doy clic en el més =< e %K >

y se despliega 0 é g 74 empezamos en BREVE
las fuentes de : = - ; e
entrada.

Importacion  una

imagen

@ W
- oy W ¢ 70
Sy F/
- d & Maestrante: Yalama Castro, José Luis

Figura 79. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 70,
Configuracion para las pruebas de emision y retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Configuracion de Escena 01

Ventana Escenas, selecciono 01 PREVIO

W Captura de entrada audio
[ Captura de pantalla

«) Captura de salida de audio
3 Captura de ventana

“lic en el mas y se despliega las fuentes de MUSICA DE FON:

Doy clic en el méas y se despliega las fuentes de » MUSICADE FONDO {jm D e vitlon
entrada. ] nas = Escena

Fuente multimedia y se puede elegir musica 01PREVIO

02 CUENTA REGRESIVA

audio en MP3 o video para ser reproducido.
03 YO PRESENTACION

04 VIDEO
05 INSTALACIONES ARTISTICAS W3 Imagen
06 DR + YO + TECLADO @ Navegador
07 DESPEDIDA »7 Origen de color
@® Syphon Client
T Texto (FreeType 2)

de imagenes

Configuracion de
Escena 01

Ventana Escenas, selecciono
01 PREVIO se encuentra listo
para ser reproducido

Configuracion de Escena 02

Ventana Escenas, selecciono 02 Cuenta Regresiva.
K] FONDO REGRES

Selecciono la carpeta de la ventana ESCENA 02 cuenta
regresiva

Doy clic en el mas y se despliega las fuentes de
entrada.
Importo la iméagen.

71 P - D
DY €2
Maestrante: Yalama Castro, José Luis ~ \/ .

Figura 80. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 71,
Configuracion para las pruebas de emision y retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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. .
Configuracion de Escena 02
W Captura de entrada audio
3 Captura de pantalla

«) Captura de salida de audio
[ Captura de ventana

&3 Dispositivo de captura de video Selecciono la carpeta de la ventana ESCENA 02 cuenta

regresiva

Ventana Escenas, selecciono 02 Cuenta Regresiva

Ninguna fuente selecciona
O1PREVIO ,;b Fuente de video VLC
» Fuente multimedia : P .
:6 ey Doy clic en el méas y se despliega las fuentes de
& Imagen entrada.
@ Navegador Importo Texto (FreeType 2).
»” Origen de color
_oo _Syphon Client

'O PRESENTACION

@ 0B nowo G v sunes pwtt Heramartis Ayt O® T Gi S 4 oomon N F QO

Configuracion de
Escena 02

En Ja ventana ESCENA 02
cuenta regresiva

Visualizacion de la
ventana emergente y
se escribe el texto que Helvetica
se quiera poner. : .
Damos en aceptar.

Configuracion de
Escena 02

iy S 40 Do RWAm F QO

Ventana Escenas, selecciono
02 Cuenta Regresiva.

Selecciono la carpeta de la
ventana ESCENA 02 cuenta
regresiva.

Doy clic en la barra
de heramientas vy
despliego el cursor
hasta Scripts.
Configuro la duracion a
2 minutos.

En  Text  Soucer

? ' selecciono el texto
d N o = 70 Temporizador.
Sy =
- | & Maestrante: Yalama Castro, José Luis
U

Figura 81. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 72,
Configuracion para las pruebas de emision y retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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0ce 08 St 27.24 (mac) - Pefh: configuraciin obs para grabar pantal en mac - Escenas: EDUCACION CULTURAL ARTISTICA - 10MOS £G8

Configuracion de
Escena 03

o Ventana Escenas,‘ selecciono
+ Empezamos YA! 03 PRESENTACION.

W En la escena 03 ya ingresamos
envenidos SEECRIELE R \oi0s  clementos  paa la
= presentacion como es el
microfono y la camara que nos
va a filmar en vivo.

0ce 085 Stucio 2724 (mac) ci6n obs pars mac - Excenss: EDUCACKON CULTURAL ARTISTICA - 10MOS €GB

Configuracion de
Escena 03

Ventana Escenas,’ selecciono
03 PRESENTACION.

En la escena 03 la camara se
encuentra en vivo. 3 {Bienvenidos! k {Bienvenidos!

Configuracion de
r— Escena 04

Selecciono la carpeta de la
ventana ESCENA 04

Doy clic en el mas y
se despliega las
fuentes de entrada.

Importo Micréfono 'y
también camara.

0

73 l L, . I,'
N

Maestrante: Yalama Castro, José Luis N b -

Figura 82. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 73,
Configuracion para las pruebas de emision y retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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I 0ce 085 Stucko 27.2.4 (mac) - Parth: configuracin obs pacs 0rabar pantal an mac - Escenas: EDUCACION CULTURAL ARTISTICA - J0MOS £08.

Configuracion
Escena 04

Ventana Escenas, selecciono
04 VIDEO.

En la escena 03 la camara se
encuentra en vivo.

Configuracion de Escena 05

Selecciono la carpeta de la ventana ESCENA 05

Doy clic en el més y se despliega las fuentes de
entrada.
Importo Captura de video para tener lacamara 1.

Configuracion de
Escena 05

Ventana Escenas, selecciono
05 VIDEO

Importacion de varias fuentes
ya redlizadas de igual manera . {Bienvenidos!
anteriormente.

l Yo B 4 74
Sy ¥/
- | & Maestrante: Yalama Castro, José Luis
)

Figura 83. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad 111, paginas de la 74,
Configuracion para las pruebas de emision y retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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08S Studio 27.2.4 mac) - Part: configuracién obs para 0rabr pantal en mac - Escenas: EDUCACION CULTURAL ARTISTICA - 10MOS EGB

Configuracion de
Escena 05

Ventana Escenas, selecciono
05 VIDEO.

Listo para las pruebas de audio
iBienvenidos! v VIC 1( 0.

085 Studio 2724 pmac) - Porth: s: EDUCACION CULTURAL ARTISTICA - 10MOS EGB.

Configuracion de
Escena 06

Ventana Escenas, selecciono
06 DR + YO

Hemos puesto dos fuentes una
de video y otra nuevamente con > e
la camara 1, con el propoésito
de explicar el video o parte del
mismo.

Configuracion de
Escena 07

por conectarse — por conectarse

Ventana Escenas, selecciono 07
DESPEDIDA

Hemos puesto una fuente de imagen y
audio de fondo para la finalizacion.

75 P = n
DY €2
Maestrante: Yalama Castro, José Luis ~ \/ .

Figura 84. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad 111, paginas de la 75,
Configuracion para las pruebas de emision y retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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5.2.2.5. Desarrollo de la fase de ejecucion con el programa OBS Studio

(o TEC

FN
oy

5

\

i OBS Studio CURSO - TALLER DE STREAMING

X%
e

Emision y transmisionen tiempo real a
/00M.uUs

Video en emision en tiempo real en 0BS

STREAMING

CULTURA ARTISTICA Y ESTETICA

o

t . <
nstalaciones Artisticas

— - e
10mos de EGB

Maestrante: Yalamé Castro, José Luis

Figura 85. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad II1, paginas de la 76, Emision y
Retransmision.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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OBS Studio curso - TALLER DE STREAMING

Rubrica de evaluacion
Estructura de la Rabrica

Las rlbricas de evaluacion son estructuras que permiten
medir los niveles de desempefio de manera cuantitativa y
cualitativa para cada una de las destrezas de aprendizaje
a ser desanmoclada en la ensefanza-aprendizaje de
contenidos y desarollo del desempefio, asignando
puntos de valoracién a cada pregunta o ftem, haciendo
mas facil la suma por medio de una calificacién al final y
poder medir los criterios de aprendizaje obtenidos al final

de cada unidad.

aalea

IBARRA - EGUADOR

Facultad de
POSGRADO

La valoracion de la calfficacion para la ribrica es desde:

Excelente =
Bueno =
Regular =
Suficiente =

9,6-10
85-94
7,6-84
7-74

Debe mejorar = 0 - 6,99

Niveles de desempeno

Regular

Estado de la entrega

Enviado para calificar

Estado de la calificacién

Publicada

Tiempo restante

La tarea tiene 30 minutos para la evaluacion y entrega al docente capacitador

Criterio de calificacién

Rubrica de evaluacién: |dentificar las caracterfsticas de su computador

Puntaje

Identificacién el filtro para la
aplicacién de cromakey

No se identifican € filtro
para la aplicacion del
cromakey.

Se identifican parciamente
¢l filtro para la aplicacion del
cromakey.

Se identifican correctamente
el filtro para la aplicacion del
cromakey.

Identificacién de la
configuracién de salida de
transmisién

1 puntos

No se identifican
la configuracion de
transmision

Se identifican parciamente
la configuracién de
transmision

Se identifican correctamente la
configuracién de transmisién

Identificacion de la
secuencia para transmitir en
Facebook

1 puntos

La identificacion de la
secuencia para transmitir
en facebook esta
incorrecta.

La identificacion de la
secuencia para transmitir en
facebook esta incorrecta,

La identificacién de la secuencia
para transmitir en facebook esté
completa

Identificacion de la
secuencia para transmitir en
zoom.us

1 puntos

La identificacion de la
secuencia para transmitir
en zoom.us esta
incarrecta.

La identificacion de la
secuencia para transmitir en
zoom us esta incorrecta,

La identificacién de la secuencia
para transmitir en zoom.us esta
completa

Identificacién los pasos
correctos para la emisién y
transmisién de los ajustes

1 puntos

La identificacion de
los gjustes de emisidn
y transmision esta
incarrecta.

La identificacion de los
ajustes de emisién y
transmisién estd incorrecta

Laidentificacién de los gustes
de emisidn y transmisién esta
carrecta

Calificacién

Fecha Calificado por
Jooiiiiid Maestrante: José Luis Yalama C.

Fuente: Elaboracion propia

Maegstrante: Yalama Castro, José Luis

i

de calificacion.
Fuente: Elaboracion propia (2023)

Figura 86. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 77, Rubrica
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OBS Studio curso - TALLER DE STREAMING

Evaluacion de 1a Unidad |li

Apellido y Nombre del Docente

Area | S

Niveles educativos laborales | _________________________
Rubrica de evaluacion - Identificar las caracteristicas de su computador
PREGUNTAS DE SELECCION Pun
Seleccione la opcidn que corresponde a “el filtro cromakey se encuentra en” Valor: 2 puntos
[] Escenas> fitro> filtro de efecto
[] Filtro> escena> fitros de efecto
[] Fitro de efecto> escenas> fitro
Seleccione la opcién que corresponde, “La configuracion de la salida de transmision se encuentra en la ventana” Valor: 2 puntos
[ ] Fuentes
] Transicién de escena
(] Escenas
[] Controles
Seleccione la opcién que corresponde, “Para transmitir en Facebook es necesario los pasos correctos en secuencia:”  Valor: 2 puntos
[J Tener cuenta de facebock - transmisién en linea de la red social - inicio - crear evento en vivo - copiar la clave de streaming
[] Inicio - Crear evento en vivo - copiar la clave de streaming - tener cuenta de facebook - transmision en linea de la red social
[ ] Inicio - Tener cuenta de facebook - transmision en linea de la red social - crear evento en vivo - copiar la clave de streaming
Seleccione la opcion correcta, OBS Studio para transmitir en Zoom.us. necesita de: Valor: 2 puntos
[ Iniciar Camera Virtual en Zoam.us - configurar OBS
] Iniciar transmisién en Zoom.us - configurar OBS
] Iniciar transmision OBS - configurar en Zoom.us
] Iniclar Camara Virtual en OBS - configurar zoom.us
Seleccione la opcidn correcta, para la emision y retransmisién de streaming de una clase se debe seguir los siguientes Valor: 2 puntos

pasos en los ajustes:
Configurar el bitrate de video> Configuracion de ajustes> Configurar Audio> Configurar Video> Realizar una prueba.
Configuracion de ajustes> Configurar el bitrate de video> Configurar Audio> Configurar Video> Realizar una prueba.

Configurar el bitrate de video> Configurar Audio> Configurar Video> Realizar una prueba> Cenfiguracion de ajustes.

Ooog

Configurar Video> Realizar una prueba> Configurar el bitrate de video> Configurar Audio> Configuracion de ajustes.

Calificacion Fecha Calificado por

W S——— S Maestrante: José Luis Yalama C.

78

Maestrante: Yalama Castro, José Luis

Figura 87. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Unidad III, paginas de la 78, Rubrica
de calificacion.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Figura 90. Modelo del curso-taller para streaming con OBS Studio, Contraportada del modulo.
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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5.2.3. Registro de evidencias

Posteriormente al disefio del modelo ADDIE, planificacion y la guia metodologica
aplicado al modelo streaming con la herramienta OBS Studio, se evidencio la capacitacion
con instrumentos orientados a registrar y demostrar su participacion de los docentes del area
ECA en el proceso de implementacion de la guia-taller con la herramienta OBS Studio como
estrategia didactica en el area ECA para la ensefianza aprendizaje en entornos virtuales de
aprendizaje. A continuacion, se muestra el registro fotografico como evidencia de la
capacitacion con la herramienta OBS Studio a docentes del 4rea ECA, con el instrumento
antes descrito en la figura 89 donde se puede demostrar, asi también en la figura 90 se muestra
la aceptacion de la capacitacion con la autorizacion firmada por parte del Rector de la U. E.
Ismael Proafio Andrade, para la adquisicion de nuevas competencias digitales docentes en
beneficio de la ensenanza aprendizaje de sus estudiantes con la herramienta OBS Studio en

el area ECA y de otras areas, permitiendo registrar su evidencia a continuacion.

Figura 91. Registro de evidencias de la capacitacion del curso-taller para streaming con la herramienta OBS
Studio en docentes del area ECA,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Figura 92. Registro de evidencias de la autorizacion y aceptacion por parte del Sr. Rector de la U. E. para el
curso-taller de streaming con la herramienta OBS Studio en docentes del area ECA,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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5.2.4. Proceso de retroalimentacion

A través de preguntas dentro de la capacitacion se procedio a aplicar el proceso de
retroalimentacion donde se fortalecid el mismo y se deja un video de resumen de todo lo
aprendido, es asi que en cada unidad el docente facilitador oriento al uso y manejo del
Streaming con la herramienta OBS Studio para la ensefianza-aprendizaje, asi se evidencia en

la figura 91.

Figura 93. Registro de evidencias de la retroalimentacion en el curso-taller de streaming con la herramienta
OBS Studio en docentes del area ECA,
Fuente: Elaboracion propia (2023)
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5.3. Evaluacion de la propuesta

En la guia metodoldgica del modelo de disefio instruccional ADDIE, se establecid
consideraciones de evaluacion como describe le modelo instruccional, el cual debe ser levado

de la siguiente manera:

1.- Al inicio del curso-taller

(Evaluacion Diagndstica para saber las competencias digitales docentes),

2.- Durante cada unidad didactica

(Reconocer las destrezas alcanzadas en cada Unidad de aprendizaje)

3.- Al finalizar el curso-taller

(Encuesta—cuestionario preguntas cerradas para validar)

Se aplico una evaluacion inicial de caracter diagnostico con el propoésito de saber sus

competencias docentes y el nivel de manejo de destrezas computacionales.

También en cada una de las unidades llevadas a cabo se aplico la evaluacion para
conocer las destrezas, habilidades y contenidos adquiridos por los docentes del area ECA los
cuales estan conformados por su rubrica y la evaluacion propiamente dicha al finalizar cada
unidad, con el cual permitié saber y determinar su destreza, habilidades adquirida y su
incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje para que en lo posterior pueda utilizar esta
herramienta como recurso tecnologico de forma virtual en el ejercicio docente con sus

estudiantes.

Es asi que al finalizar el curso-taller se aplico el instrumento de investigacion que es
una encuesta con preguntas cerradas, sobre el modelo streaming con la herramienta OBS
Studio para la ensefianza-aprendizaje como estrategia docente del area de Educacion Cultural

Artistica (ECA), permitiéndose asi describir los resultados que a continuacion reflejan.
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5.3.1. Evaluacion Diagnéstica a los docentes del area ECA

Con base en el disefio ADDIE se realizé una evaluacion inicial diagnostica al docente
de ECA, para determinar las competencias digitales que poseer o permitirle alcanzar destreza
0 si necesita retroalimentacion para avanzar en cada unidad del modulo en el curso-taller y

asi pueda adquirir el aprendizaje en entornos virtuales, por lo que:

Se evidencia que el 28,70% de docentes desean tomar el curso de OBS Studio, el
21,30% manifiesta que posee un nivel de competencias digitales docentes, el 18,52% de
docentes manifiesta que poseen un nivel de conocimientos tedricos-practicos sobre la
tematica de este curso-taller, asi como también el 17,59% certifica que tomarian el curso de
OBS Studio como proposito para aplicar los conocimientos adquiridos y tan solo el 13,89%

argumenta que posee un nivel de experiencia sobre el tema.

En consecuencia, El modelo evaluativo en los cursos virtuales se encuentra dentro
del disefio de la propuesta académica en la proyeccion o alcance del curso y en la ejecucion
de los mismo, donde es aplicada la formacion integral y completa permitiendo el
cumplimiento de metas establecidas por lo que la evaluacién es un proceso educativo
clasificandolo de forma permanente, orientando a la mejora continua como también al control
de los resultados que debe dar cumplimiento a las metas propuestas; como afirma Roman
(2018).

W (Para qué tomaria el curso de OBS
Studio? {Seleccione una de las
opciones)

m (Cudl es supropdsito para aplicar los
conocimientos adquiridos?
[Seleccione una de las opciones)

= /Qué nivel de conocimientos tedricos-

pricticos tiene sobre la temitica que
abordard este curso-taller?

{Qué nivel de experiencia tiene sobre
¢l tema que abordard este curso?

 {Qué nivel de competencias digitales
tiene para aplicar en este curso?

Figura 94. Grafica de pastel de la evaluacion diagnostica a docentes del Area ECA, Realizada en el curso-
taller de streaming con la herramienta OBS Studio en docentes del area ECA.
Fuente: Microsoft Excel., Elaboracion propia (2023)
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5.3.2. Evaluacion por unidad diddctica desarrollada a los docentes del area ECA

Con base en el disefio y en la rabrica de cada unidad, al término de la misma consta
con una evaluacion de base estructurada de respuesta de seleccion, donde el docente podra
ser evaluado sobre el contenido y aprendizaje sobre la herramienta OBS Studio, lo que le
permitird al docente conocer su destreza alcanzada o si necesita retroalimentacion para
avanzar en cada unidad permitiéndole alcanzar destrezas para la ensefianza aprendizaje de la

asignatura de Educacion Cultural Artistica por medio de entornos virtuales de aprendizaje.

Los datos demuestran que el 97,14% de docentes del area ECA en la Unidad I
alcanzan los aprendizajes requeridos; el 85,17% certifica que en la Unidad II y III alcanzan
los aprendizajes requeridos; por lo que registra un promedio total del 89,52% de docentes del
area ECA que alcanzan los aprendizajes del curso-taller de Streaming con la herramienta
OBS Studio como estrategia docente para la ensefianza-aprendizaje de la asignatura y tan

solo el 10,48% necesitan realizar un refuerzo.

Se evidencia lo que afirma Criollo Vargas (2018), al mencionar que la evaluacion es

un proceso de verificacion que tiene tres etapas que son:
- diagnostica,
- formativay
- sumativa.

Estas categorias le permiten al docente la verificacion de resultados o metas
alcanzadas, como también verificar lo que hay que reforzar y que nivel minimo tiene para
poder nivelar en un periodo de tiempo, en el cual el estudiante debe de obtener
conocimientos, habilidades, destrezas con metodologias aplicadas en el aula, asi como
también la realizacion de refuerzos para la mejora continua, permitiéndole acceder a la

promocion del curso siguiente superior del estudiantado.
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Figura 95. Registro de evidencias de las evaluaciones Realizadas por cada unidad del curso-taller de
streaming con la herramienta OBS Studio en docentes del area ECA.
Fuente: Microsoft Excel., Elaboracion propia (2023)

5.3.3. Validacion del modelo Streaming del Curso-taller

Con la participacion de los docentes del area ECA en la capacitacion del curso-taller
de streaming con la herramienta OBS Studio, se reflejan las destrezas y los conocimientos
adquiridos, por medio de las rubricas de evaluacion y la evaluacion en los procesos aplicados
que se llevaron a cabo: Diagnostica, formativa, sumativa y final, que consta en la guia del
curso-taller como medio al aporte del aprendizaje significativo y gestion de contenidos en

conocimientos adquiridos como herramienta para la ensefianza-aprendizaje de ECA.

Una vez obtenido las competencias digitales y alcanzado las destrezas en el proceso
de ensefianza aprendizaje de Educacion Cultural Artistica, los docentes participantes
calificaron los beneficios adquiridos en la emision de streaming con la herramienta OBS
Studio para la ensefianza-aprendizaje virtual en tiempo real y se aplico una encuesta de

preguntas cerradas con un cuestionario modelo Likert que se registra a continuacion:
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5.3.3.1. Consideracion de los beneficios de 1a implementacion de la herramienta

OBS Studio en el proceso de ensefianza-aprendizaje, segun la vision del docente ECA

C1. ;Considera usted que fue beneficioso la implementacion de la herramienta
OBS por medio del streaming y la incidencia en el desarrollo del proceso de ensefianza

aprendizaje de ECA?

En funcion de los datos recolectados el 71,43% de docentes del area ECA se
encuentran totalmente de acuerdo que ha sido beneficioso la implementacion de la
herramienta OBS por medio del streaming y la incidencia en el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje de ECA; el 28,57% certifica que los docentes del area ECA se
encuentran de acuerdo que ha sido beneficioso la implementacion de la herramienta OBS por
medio del streaming y la incidencia en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje de
ECA.

Al respecto, Alvarado Castillo (2008b) indica que el streaming es una herramienta
tecnologica en auge aplicado para varios ambitos desde el entretenimiento hasta la formacion
académica y con un €xito en crecimiento en el campo educativo porque ayuda al proceso de
ensefianza-aprendizaje se manera sincronica en tiempo real o asincronica porque permite

revisar el contenido grabado a cualquier hora.

De acuerdo
[ Totalmente de acuerdo

Figura 96. Beneficios de implantar el streaming con la herramienta OBS Studio - para docentes del area ECA
como incidencia en la ensefianza-aprendizaje.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)
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5.3.3.2. Aporte de la herramienta OBS Studio al proceso de ensefianza

aprendizaje de Educacion Cultural Artistica

C2. Para usted, ;Qué recursos o herramientas de Streaming por OBS

considera que aporté en mayor medida al proceso de aprendizaje de ECA?

En funcidn de los datos recolectados el 57,14% de docentes del area ECA manifiestan
que la etapa del proceso educativo, se optimizo a través de la aplicacion del streaming con la
herramienta OBS; y con el 42,86% certifican los docentes del area ECA que la salida debe
tener un orden de secuencias metodologicas del material en vivo para el proceso de

ensenanza-aprendizaje virtual de ECA con la herramienta OBS estudio.

En consecuencia, con respecto a lo anterior, Tayo et al. (2023) indica que existen
varias plataformas de salida para streaming desde paga hasta gratuitas, permitiendo en
muchas de las gratuitas alcanzar a un mayor nimero de personas por medio de YouTube,
Facebook Live, Twitch u otras utilizando el programa OBS Studio como herramienta de
interaccion entre el receptor y el emisor pudiendo ser retransmitido en vivo y en directo a

multiplataformas.

[[JOrden de secuencias metodoldgicas del material en vivo
[ Varias plataformas de salida para la ensefianza-aprendizaje virtual

Figura 97. Aporte del streaming con la herramienta OBS Studio - para la ensefianza-aprendizaje por los
docentes del area ECA.
Fuente: IBM SPSS., Elaboracion propia (2023)

220



5.3.3.3. Incidencia del Streaming con la herramienta OBS Studio en el
desarrollo de las diferentes etapas del proceso de ensefianza aprendizaje, segun vision

del Docente

C3. segun su percepcion, ;Qué etapa del proceso educativo, se optimizé a

través de la aplicacion del streaming con la herramienta OBS?

Se evidencia con los datos recolectados el 85,71% de docentes del area ECA
manifiestan que hubo influencia en todas las etapas del proceso educativo, optimizandose a
través de la aplicacion del streaming con la herramienta OBS y el 14,29% de docentes del
area ECA proponen que se optimizo aplicando la retroalimentacion y/o evaluacion en el

proceso educativo, a través de la aplicacion del streaming con la herramienta OBS.

En consecuencia, queda claro lo expuesto por Alvarado Castillo (2008b) en donde
menciona que se puede explicar un tema por medio de archivos de audio-video manteniendo
una interaccion entre el docente y alumno, permitiéndole al facilitador la explicacion de
cualquier forma de proceso donde el estudiante pueda observar las veces que necesite a su

disponibilidad de tiempo, optimizando recursos y tiempo.

14,29%

85,71%
1. Motivacién inicial del curso-taller
2. Contenidos desarrollados de manera interactiva
3. Interiorizacién de los conocimientos adquiridos
® 4. Retroalimentacién y evaluacién
m 5. Todas

Figura 98. Etapa de incidencia del streaming con la herramienta OBS Studio - para la ensefianza-aprendizaje
por los docentes del area ECA.
Fuente: IBM SPSS., Microsoft Excel, Elaboracion propia (2023)
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C4. Después de experimentar el modelo de clases de ECA a través del

Streaming por OBS, ;Qué¢ beneficios noto en la gestion de contenidos?

Los datos muestran que el 71,43% de docentes del area ECA sefalaron que existe
beneficios notorios en la facilidad de la multiplataforma para la emision de contenidos en
vivo y el 28,57% hacen referencia a los beneficios notorios existentes por la facilidad de
comprension de los contenidos estructurados en el curso taller de streaming con la

herramienta OBS Studio.

En consecuencia, queda claro lo expuesto anteriormente por Tirado-Espin et al.
(2022) en donde menciona que en el Ecuador debido a la pandemia covid-19 surge cambios
en la manera de realizar la comunicacion al utilizar las TIC, dandose una interaccion virtual
(audio-video) y un vinculo con ello donde los contenidos deben ser de manera mas dinamica
por lo que los medio de comunicacion del internet son fundamentales para la ensefianza
aprendizaje y la creacion de contenidos apropiados para cada segmento educativo de manera
planificada, estructurada, pedagogica y para llegar a mas personas indistintamente del lugar

cn que s¢ encuentre.

1. Interactividad virtual
2. cambios de escenas entre lo que explica y los videos que propone
3. Facilidad de comprensién de los contenidos

m 4, Facilidad de la multiplataforma parala emisién en vivo

5. Otros

Figura 99. Beneficios de la gestion de contenidos del curso-taller de streaming con la herramienta OBS
Studio en docentes del area ECA.
Fuente: IBM SPSS., Microsoft Excel, Elaboracion propia (2023)
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5.3.3.4. Ventajas especificas al ser participes de procesos de ensefianza-
aprendizaje de Educacion Cultural Artistica a través del Streaming con la

herramienta OBS Studio.

C5. (Al recibir clases de ECA a través del Streaming por OBS qué

actividad fue motivante en su proceso de aprendizaje?

En funcién de los datos recolectados el 42,86% de docentes del area ECA menciona
que la evaluacion de forma interactiva fue motivante en su proceso de aprendizaje con
fundamentos pedagdgicos al recibir clases de ECA a través del streaming con la herramienta
OBS Studio y el 28,57% de docentes del area ECA describen que fue motivante el desarrollo
de las habilidades digitales docentes en su proceso de aprendizaje con fundamentos
pedagogicos al recibir clases de ECA a través del streaming con la herramienta OBS Studio
y de igual porcentaje el trabajo colaborativo del docente en su proceso de aprendizaje con
fundamentos pedagdgicos al recibir clases de ECA a través del streaming con la herramienta

OBS Studio para la ensefianza-aprendizaje como estrategia docente.

En referencia, queda claro lo expuesto anteriormente por Garcia del Dujo et al. (2002)
menciona a la alfabetizacion digital y la alfabetizacion tecnologica como medios de
transformacion educativa, permiten tener herramientas digitales para el proceso de
ensefianza-aprendizaje que corresponde a un proceso individual teniendo lugar en la mente
del ser humano de forma tecnoldgica y cuando existe la interaccion digital de forma global
proporciona el marco de inteligibilidad pedagogica denominado enfoque sociocultural

constructivista.

En referencia a lo anteriormente descrito, Artline (2021) hace referencia la streaming
como metodologia de aprendizaje por medio de video para lograr una mayor motivacion en
el estudiante es donde los contenidos son la propuesta de aprendizaje gracias al apoyo visual
y al facil entendimiento por la interaccidon que existe de manera bidireccional con el apoyo
de herramientas variadas para la interaccion didactica. El live streaming o transmision en

directo permite enviar sefial (plataforma gratuita OBS Studio) a multiples plataformas en un

223



tiempo concreto y disponible tanto para el emisor como para el receptor donde se publican
los contenidos y la interaccion es en tiempo real lo que le permite tener interactividad de
doble via y para una mayor audiencia dependerd de la interaccion, motivacion,
entretenimiento y de los contenidos que emita en vivo para la interaccion con su estudiante

o publico a quien esta dirigido.

Adicionalmente también se puede transformar en un modelo de negocio al crear
contenidos para un publico especifico por parte del docente o youtubero, pudiendo llegar a
monetizar en las redes sociales como YouTube, Facebook Live, Twitch, entre otras o si lo
desea e manera particular puede enviar solo a sus alumno por plataformas como es Zoom.us,

Jitsi Meet, Google Met, entre otros de manera cerrada que es solo para un grupo especifico.

1. Motivacién Planificada que despierta el interés por aprender
2. Manejo de conocimientos y contenidos para el aprendizaje significativo
m 3. Desarrollo de las habilidades digitales docente
4. Trabajo colaborativo digital
m 5. Evaluacién de forma interactiva y creativa por parte del docente facilitador
Figura 100. Motivacion realizada en cada unidad del curso-taller de streaming con la herramienta OBS

Studio en docentes del area ECA.
Fuente: IBM SPSS., Microsoft Excel, Elaboracion propia (2023)
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CAPITULO VI
6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Para los docentes, la constante falta de capacitacion en las nuevas tecnologias como
también la conectividad es la dificultad; dentro del manejo es la herramienta OBS Studio con
salida a zoom para las clases virtuales y de video conferencias, los mismos prefieren la
capacitacion de forma institucional donde laboran, orientdndose a emplear métodos de
aprendizaje virtuales en linea por medio del streaming con softwares gratuitos como es el

OBS Studio.

Se pudo plasmar una propuesta de uso de un modelo de streaming por medio de un
software como es el OBS Studio relacionados con la ensefianza aprendizaje en linea. Por tal
motivo tiene gran importancia en estos tiempos de educacion virtual como medio o

alternativa para las clases en el sistema educativo.

El poder acoplarse esta plataforma de streaming con el Software OBS Studio a el
aprendizaje de forma interactiva virtual respondiendo a demandas de interaccidon y empatia
para un nuevo aprendizaje, trasladando el aula de clase presencial a la forma virtual de
manera interactiva y didactica en entornos virtuales de aprendizaje dando un plus innovador

a las dindmicas de aprendizaje virtual.

Se debe resaltar que el acceso a estas plataformas no requiere de competencias
digitales de alto nivel, solo basta una alfabetizacion digital basica donde el modelo de
streaming propone una alternativa de interés en el fomento y la promocién de proceso que
favorecen la interaccion de streaming en linea para la ensefianza aprendizaje so solo en la
institucion educativa sino a nivel pais y puedan compartir su contenido entre todo aquel que

necesita.

225



La modalidad virtual implementado por el Mineduc hace posible el poder realizar un
modelo de streaming por software OBS Studio para que el docente pueda mejorar su nivel

de manejo de streaming y pueda llegar a mas personas.

6.2. Recomendaciones
La practica de la tecnologia en el docente debe ser constante pues debe someterse a
capacitacion continua para poder desarrollar estrategias que le permitan obtener nuevas

herramientas virtuales para mejorar la ensefianza aprendizaje.

Las tecnologias pueden ser adaptadas en cualquier ambito educativo y mas si es la
ensefianza aprendizaje en todas las areas de saber de forma constante, para incentivar a la
interaccion virtual de forma innovadora que sea capaz de desenvolverse a futuro tanto en lo

laboral como en lo educativo, siempre resolviendo problemas para un bien social.

Capacitar a docentes y estudiantes en el uso y manejo del streaming por OBS Studio
como medio de ensefianza aprendizaje para un crecimiento institucional, tecnologico e
informativo en tiempo real, creando su propio canal de streaming para informacion a la

comunidad educativa.
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Anexos

Anexo A. Formato de validacion de instrumentos cuantitativos por juicio de expertos

Juez 1 .- Xavier Castro

R
o\

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE EEEING
F ltad d
FACULTAD DE POSGRADO POSCRADO

GNIVER

SOLICITUD DE ACEPTACION DE VALIDACION EXTERNA
DE CONTENIDO Y JUICIO DE EXPERTOS

Tambillo, 29 de mayo de 2023
MSc. Xavier Castro S.
Docente
Unidad Educativa Ismael Proaiio Andrade

ASUNTO: Solicitud de aceptacién de validacién externa de contenido y juicio de expertos

Es grato dirigirme a Usted, para expresarle un saludo cordial e informarle que, como parte del
desarrollo de la tesis del Programa Académico de Maestria en Tecnologia e Innovacién Educativa,
estoy desarrollando el avance de mi tesis titulada “Modelo streaming para la ensefianza virtual en
la U.E. Ismael Proaiio Andrade”.

Motivo por el cual se hizo necesario la elaboracién de una matriz del instrumento, construccion del
instrumento y ficha de validacion.

Por lo expuesto, con la finalidad de darle rigor cientifico necesario, se requiere la validacion de dichos
instrumentos a través de la evaluacién de Juicio de Expertos. Es por ello, que me permito solicitarle
su participacién como juez, apelando su trayectoria y reconocimiento como docente de la institucién
educativa y como profesional.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion y aporte en la presente me despido de usted, no sin
antes expresarle los sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

e M&/l ..........

is-Yalama Castro

valamajoseluis@gmail.com
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Validacién de Contenido por Juicio de Expertos.
Instrumentos CUANTITATIVOS

Respetable juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento de investigacion que forma parte de la
investigacion denominada: Modelo streaming para la ensefianza virtual en la U.E. Ismael Proaio Andrade en
el periodo 2021 — 2022.

La evaluacion de los instrumentos cuantitativos de investigacién por parte del Juicio de Expertos es de gran
relevancia para lograr la validacién de los resultados obtenidos, para tal fin se propone su revision utilizando cuatro
criterios bdsicos para evaluar cada una de las interrogantes, estos son: suficiencia, claridad, coherencia, importancia
y pertinencia, a efecto de asegurar el cumplimiento del objetivo propuesto. Agradecemos de antemano su valiosa
colaboracion.

INFORMACION SOBRE EL JUEZ

Nombre y Apellidos del Juez:

Xavier Alexander Castro Segovia

Formacién Académica:
MSc. En GESTION EDUCATIVA MEDIADA POR TICS

Areas de Experiencia Profesional:
o 4 afios como Docente bachillerato 4rea de Ciencias Sociales U.E. LP.A - Tambillo
e Docente inspector y docente de bachillerato area ciencias sociales U.E. Nicolas Guillen - Quito
o Docente de bachillerato de historia y ciencias sociales U.E. Cristiana New Life — Quito
e Mas de 400 horas en cursos de capacitacion en Educacién incluido del Ministerio de Educacién.
e Certificacion profesional SETEC: MDT-3104-CCL-265298 —2021-06-11
1. NUNEZ BONILLA DAMIAN
= FORMACION DE FORMADORES

Funcién Actual:

Docente de Bachillerato en la asignatura de Historia y Educacion para la ciudadania

Institucion Académica donde labora:
Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade
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Informacién sobre la Investigacién:
Objetivo General.
Proponer un modelo streaming OBS, para la ensefianza en linea como estrategia docente en la Unidad
Educativa Ismael Proafio Andrade.

Objetivos Especificos:

1. Determinar dificultades y facilidades del uso del Streaming para la ensefianza en linea como estrategia
que brindan los docentes en la U.E. LP.A.

2. Diagnosticar el uso del Streaming — OBS utilizado por los docentes como estrategia para la ensefianza
en linea.

3. Disefiar un modelo Streaming para la ensefianza aprendizaje de la cultura artistica y estética.

4. Validar el modelo streaming para la ensefianza aprendizaje de Cultura artistica y estética.

Informacién sobre en Instrumento si se entregé:

Instrumento de Recoleccion de Informacién:
Cuestionario Dirigido

Técnica de Interrogacién Empleada:
Preguntas Cerradas con Escala de Likert

Finalidad de Ia Evaluacién:

Efectuar la validacién de contenido del instrumento propuesto, a través de una revision técnica-conceptual por parte
del juicio de expertos, como elemento determinante en el proceso de fiabilidad de la investigacion.

Tambillo, lunes 29 de mayo de 2023

MSc. Xavier Alexander Castro Segovia

Nombre y Firma del Juez
C.I. 1721054912
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Criterios de Evaluacién de un Instrumento CUANTITATIVO

Para realizar la evaluacion de un instrumento de corte cuantitativo, se requiere abordar al menos tres etapas en orden
secuenciado, estas son: la validacion del contenido, la determinacién de la validez y el calculo de la confiabilidad, esto es:

e VALIDACION: Juicio de Expertos, a fin de asegurar la fiabilidad del instrumento.

e VALIDEZ: Realizar el Anélisis Factorial Exploratorio (AFE), tabulacién de resultados y mas adelante se puede

emplear el Analisis del cdlculo de indice de la V de AIKEN, etc. segiin decida el investigador.

e LAS RESPUESTAS: se aplican con preguntas cerradas con escala de Likert de cinco niveles de respuesta (en

cuestionario: 1. Siempre, 2. Casi siempre, 3. A veces, 4. Casi nunca, 5. Nunca).

¢ CONFIABILIDAD: Determinar al menos el Alpha de Cronbach para cada Dimension y para el Instrumento

en general.

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segiin corresponda.

SUFICIENCIA

Los items no son suficientes para medir la dimension.

Facultad de
POSGRADO

el proposito establecido

Los items que pertenccen | 1. No cumple con el criterio | o Los items miden algiin aspecto de la dimension, pero no
a una misma dimensiéon | 2. Bajo Nivel corresponden con la dimension total
bastan para obtener la | 3. Nivel Moderado s Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la
medicion de ésta. 4. Alto Nivel dimension completamente.

o Los items son suficientes
CLARIDAD e El item no es claro
E’l .item se comgrende 1. No cumple con el criterio e El item requiere bastantes modificaciones o una re\./i'sién
facilmente, es decir, su | 5 Bajo Nivel muy grande en el uso de las palabras, su redaccion o
sintaxis y semantica son | 3 Nivel Moderado complemento en la escritura.
adecuadas 4. Alto Nivel e Se requiere una modificacién muy especifica de algunos de

’ los términos del item.

e El item es claro, tiene la seméntica y sintaxis adecuada
COHERENCIA o El item no tiene relacién logica con la dimensién
El item tiene relacion 1. No cumple con el criterio | o * El item tiene una relacién tangencial con la dimensién.
légica con la dimension | 2. Bajo Nivel o El item tiene una relacion moderada con la dimension que
o indicader que esta 3. Nivel Moderado esta midiendo. i
midiendo. 4. Alto Nivel o El item se encuentra completamente relacionado con la

di i6n que estd midiendo.

IMPORTANCIA e El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
El item es esencial, 1. No cumple con el criterio comprensién de la dimension
significa que si 2. Bajo Nivel e El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar
contribuye a entender 3. Nivel Moderado incluyendo lo que éste evalta.
bien el objeto de estudio [4. Alto Nivel o Elitem es relativamente importante

o El item es muy relevante y debe ser incluido
PERTINENCIA 1. No cumple con el criterio | o El item puede ser eliminado sin que afecte el analisis o el
El item es relevante por 2. Bajo Nivel cumplimiento de propdsito del estudio
su estrecha relacién con | 3 Nivel Moderado o Fl item tiene alguna pertinencia, sin embargo, refleja de

4. Alto Nivel manera muy vaga su pertinencia con el propésito citado.

El item es relativamente pertinente en sus implicaciones
El item es altamente pertinente y debe ser incluido

NOTA 1: De acuerdo con la experiencia totalmente empirica de los autores al respecto, se estima que al formular
al menos cuatro preguntas (items), por cada categoria bajo anlisis, se estima que el valor de los Coeficientes del

Alpha de Cronbach resulte con valores superiores a 0.8.
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Validacion: Instrumento de Encuesta a Docentes de la U.E. I.P.A.
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Facultad d
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Validacién del Instrumento de Encuesta a Docentes de la U.E. LP.A.
Las respuestas se aplican con preguntas de una sola seleccion ya que son preguntas demogréficas. (en cuestionario).

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie numéricamente cada uno de los items propuestos segiin corresponda.
Escala de valoracién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

o .
! < =
£l SAREEIE
a & ITEMS = z Z
4 k i
§ g ® tas 0 cacstionarsd) > E 3 E E 2 Observacion
B = El<|E|E|E
&} =) (=} g =
Q1O A
1A| 1 | Escriba su Nimero de su Cédula de Ciudadania 4| 4| 4 4| 4
§ 8 2A| 2 | Correo Electrénico 4la| & & 4
=) ]
‘a g‘) 3A| 3 | Género que se identifica (Masculino - Femenino) Al al 4 4] &
)
_§> .§ 4A| 4 | Nivel de estudios (tercer nivel / cuarto nivel) G| A Al 4 4
w 6 . £y
k] 5 Categoria educativa en el que se encuentra
g el Imente (A, B, C, D, E, F, G, H. LlA|4 4 4
Residencia o lugar donde vive actualmente (Quito /
6A| 6 | Tambillo/Machachi/A fia / Uyumbicho / 4l 4 Al 4 4—
Sangolqui / otros)

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie numéricamente cada uno de los items propuestos segin corresponda.

Escala de valoracién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel

Usted ha escuchado hablar sobre el término
llamado, ;Streaming? Al4lLlAlL

El Streaming es una transmisién de video por
2B| 8 | alguna plataforma digital de internet, justed ha | 4 | & Aoy

(Software libre) para hacer Streaming?

£

g

g &

a 5 realizado Streaming en YouTube?

° o 3 s

-] 5 ¢ Usted ha realizado Streaming desde Zoom a

8 = L otra plataforma? & L
-] <

2 Q

§ 3 10 (Usted ha utilizado la herramienta OBS alalalala
&)

En la realizacion de Streaming, ;usted
5B| 11| considera que la calidad visual, debe ser en 4— 4 & 4 q’
Alta Definicion?
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Usted, ¢paga por algiin plan de datos en &

o < 1?, -telefonia mévil? “lalala
g g ‘ Usted, ;paga por algin servicio de internet ‘
oD >
E E C2i13 fijo? ks A& & 4— 4
] 85 Usted, g2 realizado Streaming desde I
= _g, % 13|14 | Laptop, celular o algin otro dispositivo 4] 4l & 414
2 » & mo6vil?
8 E ed, ¢ha realizado S desd
£ k) Usted, ¢ ha realizado Streaming desde otra
g g cal computadora en su hogar? Al &| 4 o
=}
R = Si lograra obtener ingresos extras en un canal
C5| 16 | de Streaming, ;usted estaria dispuesto a Al 4| 4 4.1 4
realizarlo?
Usted considera que, ;el aprendizaje con el
D1 | 17 | uso del Streaming es adecuado en la pin 4_ 4 A

ensefianza aprendizaje?
Usted considera que, ;Aumenta el
D2 | 18 | rendimiento académico con el uso del A 4] 4 4 A

Q
oir ?

Usted considera que, al encontrarse el
Streaming al alcance de todas las personas sin
D3 | 19 | importar creencias, edad, etnia, género, jesto | 4 | A | A | 4| A
es considerado como adecuado-en la
ensefianza aprendizaje?

Usted considera que, el tiempo adecuado de
un Streaming debe ser, ;menor a 45 minutos?
Usted Considera que, ;la edad adecuada para
D5 | 21 | impartir un Streaming con sus estudiantes es
desde los 6 a 18 aios?

Usted al tener disponibilidad de tiempo,
;realizaria streaming?

Usted, ;utiliza y aplica Streaming de su propiaj
autoria en sus clases?

Usted, ;Le gustarias asistiria a una

D8 | 24 | capacitacién de streaming para el proceso de
ensefianza-aprendizaje virtual?

Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término
llamado tecnopedagogia?

La tecnopedagogia tiene modelos disefiados
para el proceso de ensefianza-aprendizaje por 4
medio de las TIC, justed ha aplicado algin
modelo?

Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término,
D11| 27 | Modelos de Diseiio Instruccional o 44| 4
tecnopedagogia?
El Modelo ADDIE (Analisis, Disefio, 4 4 4
Desarrollo, Implementacion

D6 | 22

sle| +» | &
+ | >

| &

£ |l®=l s
ol [t (S
sl > |5

D723

Streaming en el campo Educativo

Rl e
L
>

D9 |25

Modelo Tecnopedagogico para la ensefianza aprendizaje

£
il Bl s
i e ol B

IS
_?n

D10| 26

.P
»

D12{ 28
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y Evaluacion) es utilizado cominmente en el
Disefio Instruccional en educacion.

Usted, ;Apoyaria y aplicaria este modelo 41 4| 4| A &
ADDIE por medio de la herramienta OBS en
el proceso de ensefianza aprendizaje virtual?

¢En su opinién, considera que existira alguna otra dimension o categoria que forma parte del constructo teérico,
misma que también deberia ser evaluada?, ;Cual?

(*) NOTA 2: Es muy importante registrar en la plantilla de evaluacion todas las preguntas del instrumento, a fin de
revisar si cada uno de los items cumple con los criterios establecidos.

Opinién sobre su aplicabilidad: Aplicable (/ ) Aplicable Después de Corregir () No Aplicable ()

MSc. Xavier Alexander Castro Segovia

Nombre y Firma del Juez
C.I 1721054912
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Constancia: Validacion de Instrumentos de Encuesta a Docentes de la U.E. I.P.A.
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FACULTAD DE POSGRADO

CONSTANCIA DE VALIDACION
de Instrumentos CUANTITATIVOS

IBARRA - ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

Apellidos y Nombres: Castro Segovia Xavier Alexander

Cédula de Identidad: 1721054912

Titulo: MSC. EN GESTION EDUCATIVA MEDIADA POR
TICS.
Numero de Registro: 1051-2020-2214614
Fecha de Registro: 2020-10-06

Teléfono: 098 416 9968

Institucién en la que labora:

Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade

Funcién que desempeiia:

Docente Bachillerato asignatura de Historia y
Educacién para la ciudadania

Facha de validacién:

30/05/2023

Yo, Xavier Alexander Castro Segovia, con C.I. 1721054912, de profesion MAGISTER EN
GESTION EDUCATIVA MEDIADA POR TICS, y ejerciendo actualmente como Docente de
Bachillerato asignatura de Historia y Educacién para la ciudadania, en la Institucién Educativa
“Ismael Proafio Andrade”, hago constancia que he revisado, con fines de validacién, el instrumento
CUESTIONARIO PARA DOCENTES disefiado por el investigador José Luis Yalama Castro, y
luego de hacer las observaciones pertinentes puedo formular las siguientes apreciaciones:

Congruencia en el item

- dimensioén

Amplitud de contenidos

Redaccidn de los items

Ortografia

Presentacion

D[R

MSc. Xavier Klexander Castro Segovia
C.I. 1721054912
Firma del experto validador

Dado y firmado en la parroquia de Tambillo del cantén Mejia, a los 30 dias del mes de mayo de 2023.

244



Validacion: Instrumento de Encuesta a Docentes del area ECA de la U.E. I.P.A.
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Validacién del Instrumento de Encuesta a

Docentes del Area de Educacion Cultural Artistica y Estética de la U.E. LP.A,

Las respuestas se aplican con preguntas de seleccion ya que son preguntas demograficas de una
sola seleccion. (en cuestionario).

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliile numéricamente cada uno de los items propuestos

segin corresponda.

Escala de valoracién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

w
4 < S| <
g |2 AMEEE
Z ) ITEMS zZ Z .
Z Z <
E E’ (preguntas del cuestionario) = é é E % Obberyneiin
OlZ|= =
B2 | = HKEIHE
Z SN R®] -E. B
1A | 1 | Escriba su Nimero de su Cédula de Ciudadania 4| A 4 A 4,
2A| 2 | Correo Electronico Gl Al 41 4| &
38 Q
o Q
= g
i go 3A| 3 | Geénero que seidentifica (Masculino - Femenino) | A | 4| 4 4| &
2 g
3 S
g 2 4A | 4 | Nivel de estudios (tercer nivel / cuarto nivel) a4l 4 4 4
£ 3
sal s Categoria educativa en el que se encuentra 4 4 4' 4
actualmente (A, B, C, D, E,F, G, H, I) 4'
Residencia o lugar donde vive actualmente (Quito /
6A | 6 | Tambillo/ Machachi / Amaguaiia / Uyumbicho / | A 4/ 4l A A
Sangolqui / otros)

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie numéricamente cada uno de los items propuestos

segln corresponda.
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Escala de valoracién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

) <
S g Bl
! =) ITEMS zZ <4 :
4 =
&= < (preguntas del cuestionario) = B liz Obacuysuion
= | E S S| E
2| 3 HEHHE
=8

ICLARIDAD
(COHERENCIA

Usted ha tenido dificultades tecnolégicas en la
asignatura de Educacion Cultural Artistica, ;all
momento de dictar su clase de forma
sincronica?

IB| 7

S
g
>
B
>

El Streaming es una transmision de video por
alguna plataforma digital de internet, ;usted
2B| 8 | harealizado Streaming en cualquiera de las Al4lAaldl 4
plataformas como Zoom, YouTube,
Facebook?

Usted, ;ha realizado alguna capacitacién de & 4l 4 414

3B} 9 Streaming?

Uso del streaming

El Streaming es una transmision de video por
alguna plataforma digital de internet, ;Usted

ha utilizado la herramienta OBS (Software i Ll
libre) para hacer Streaming?

Caracteristicas del Streaming

4B| 10

En la realizacion de Streaming, ;usted
considera que la calidad audio-visual en las

clases de Cultura Artistica y Estética, debe ser A' 4 4 4 4
en Alta Definicion?

5B| 11

Usted, jemplea recursos y estrategias
ic} 12 didacticas virtuales para las clases de ECA? 4 4 :; 44

Usted, ;Considera importante el proceso de Al 4l4 alae

et ensefianza-aprendizaje virtual en ECA?

Usted, ;ha realizado Streaming desde la
3C| 14 | Laptop, celular o algin otro dispositivo movil 4’ 4’ A’ 4’ Or
para la ensefianza de ECA?

Herramientas del Streaming

Herramientas de streaming como inversion

Usted, ;ha realizado Streaming en vivo desde | 4| 4 | 4 44

g un computador en su hogar?

10
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Para lograr obtener ingresos econdmicos
extras de un canal de Streaming, ;Usted,
estaria dispuesto a capacitarse con la 4l 4| & & 4
herramienta OBS?

5C| 16

Usted, ¢ Le gustaria asistir a una capacitacion
ID| 17 | de streaming para la ensefianza-aprendizaje de| 414 | 4 4 4
sus alumnos en ECA?

Usted, ha escuchado hablar sobre, Modelos

2 Tecno-Educativos como son: {Modelo

s 2

;g )18 ACOT, ADDIE, A.S.S.UR.E., TIM, SAMR, + s b 4 ld
§ TPACK?

&

La tecnopedagogia tiene modelos disefiados
para el proceso de ensefianza-aprendizaje por
medio de las TIC, justed fomentaria la

3D | 19 | propuesta del modelo Instruccional ADDIE Al &l 4l A A
(Anélisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion|
y Evaluacion) para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en ECA?

Streaming en el campo Educativo
Modelo Tecnopedagdgico para la ensefianza

¢En su opinién, considera que existira alguna otra dimension o categoria que forma parte del constructo teérico,
misma que también deberia ser evaluada?, ;Cual?

(*) NOTA 2: Es muy importante registrar en la plantilla de evaluacion todas las preguntas del instrumento, a fin de
revisar si cada uno de los items cumple con los criterios establecidos.

Opinién sobre su aplicabilidad: Aplicable (/f Aplicable Después de Corregir ( ) No Aplicable ()

—

MSé. Xavier Alexander Castro Segovia

Nombre y Firma del Juez
C.I. 1721054912

1
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CONSTANCIA DE VALIDACION
de Instrumentos CUANTITATIVOS

Apellidos y Nombres: Castro Segovia Xavier Alexander

Cédula de Identidad: 1721054912

Titulo: MSC. EN GESTION EDUCATIVA MEDIADA POR
TICS.

Numero de Registro: 1051-2020-2214614

Fecha de Registro: 2020-10-06

Teléfono: 098 416 9968

Institucién en la que labora: Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade

Funcion que desempeiia: Docente Bachillerato asignatura de Historia y
Educacién para la ciudadania

Facha de validacién: 30/05/2023

Yo, Xavier Alexander Castro Segovia, con C.I 1721054912, de profesion MAGISTER EN
GESTION EDUCATIVA MEDIADA POR TICS, y ejerciendo actualmente como Docente de
Bachillerato asignatura de Historia y Educacién para la ciudadania, en la Institucion Educativa
“Ismael Proafio Andrade”, hago constancia que he revisado, con fines de validacién, el instrumento
CUESTIONARIO PARA DOCENTES DEL AREA DE EDUCACION CULTURAL
ARTISTICA Y ESTETICA, disefiado por el investigador José Luis Yalama Castro, y luego de
hacer las observaciones pertinentes puedo formular las siguientes apreciaciones:

Deficiente Aceptable Excelente
Congruencia en el item - dimension Vi
Amplitud de contenidos 7
Redaccién de los items L
Ortografia Z
Presentacion s

Dado y firmado en la parroquia de Tambillo del cantén Mejia, a los 30 dias del mes de mayo de 2023.

MSc/Xavner Alexander Castro Segovia
C.I. 1721054912
Firma del experto validador

12
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Formato de validacion de instrumentos cuantitativos por juicio de expertos

Juez 2.- Mirian Sangoluisa
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SOLICITUD DE ACEPTACION DE VALIDACION EXTERNA
DE CONTENIDO Y JUICIO DE EXPERTOS

Tambillo, 14 de junio de 2023
MSc. Mirian Patricia Sangoluisa Tipan
Docente
Unidad Educativa Ismael Proaiio Andrade

ASUNTO: Solicitud de aceptacion de validacion externa de contenido y juicio de expertos

Es grato dirigirme a Usted, para expresarle un saludo cordial e informarle que, como parte del
desarrollo de la tesis del Programa Académico de Maestria en Tecnologia e Innovacién Educativa,
estoy desarrollando el avance de mi tesis titulada “Modelo streaming para la ensefianza virtual en
la U.E. Ismael Proaiio Andrade”.

Motivo por el cual se hizo necesario la elaboracion de una matriz del instrumento, construccion del
instrumento y ficha de validacién.

Por lo expuesto, con la finalidad de darle rigor cientifico necesario, se requiere la validacion de dichos
instrumentos a través de la evaluacion de Juicio de Expertos. Es por ello, que me permito solicitarle
su participacién como juez, apelando su trayectoria y reconocimiento como docente de la institucion
educativa y como profesional.

Agradeciendo por anticipado su colaboracién y aporte en la presente me despido de usted, no sin
antes expresarle los sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

valamajoseluis@gmail.com
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Validacién de Contenido por Juicio de Expertos.
Instrumentos CUANTITATIVOS

Respetable juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento de investigacién que forma parte de la
investigacion denominada: Modelo streaming para la ensefianza virtual en la U.E. Ismael Proaiio Andrade en
el periodo 2021 — 2022.

La evaluacién de los instrumentos cuantitativos de investigacién por parte del Juicio de Expertos es de gran
relevancia para lograr la validacion de los resultados obtenidos, para tal fin se propone su revisién utilizando cuatro
criterios bsicos para evaluar cada una de las interrogantes, estos son: suficiencia, claridad, coherencia, importancia
y pertinencia, a efecto de asegurar el cumplimiento del objetivo propuesto. Agradecemos de antemano su valiosa
colaboracion.

INFORMACION SOBRE EL JUEZ

Nombre y Apellidos del Juez:

Mirian Patricia Sangoluisa Tipan

Formacién Académica:
MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

Areas de Experiencia Profesional:
e DOCENTE / UNIDAD EDUCATIVA ISMAEL PROANO ANDRADE.
Docente de Biologia y Quimica de bachillerato

e DOCENTE / UNIDAD EDUCATIVA ISMAEL PROANO ANDRADE
Docente de Biologia y Quimica en bachillerato en el proyecto "EBJA" Educacién para Jovenes y
Adultos del Ministerio de Educacion

s ASISTENTE DE INVESTIGACION / ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
1. Exfoliacién e incorporacion de grafeno en pigmentos naturales para celdas solares sensibilizadas
por pigmentos (DSSC).
2. Investigacién de incorporacién de puntos cuanticos de grafeno en celdas solares sensibilizadas con
pigmentos naturales (DSSC).
3. Encargada del laboratorio de la materia condensada de la facultad de ciencias de la escuela
politécnica nacional.

4. Estudiar, disefiar y caracterizar celdas solares sensibilizadas por pigmentos naturales (DSSC).

e Mas de 250 horas en cursos de capacitacion en Educacién incluido las del Ministerio de Educacion.

Funcién Actual:

Docente de Bachillerato en la asignatura de Biologia y Quimica
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Institucion Académica donde labora:
Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade

Informacion sobre la Investigacion:

2

2
4.

Objetivo General.
Proponer un modelo streaming OBS, para la ensefianza en linea como estrategia docente en la Unidad
Educativa Ismael Proafio Andrade.

Objetivos Especificos:

Determinar dificultades y facilidades del uso del Streaming para la ensefianza en linea como estrategia
que brindan los docentes en la U.E. L.P.A.

Diagnosticar el uso del Streaming — OBS utilizado por los docentes como estrategia para la ensefianza
en linea.

Disefiar un modelo Streaming para la ensefianza aprendizaje de la cultura artistica y estética.

Validar el modelo streaming para la ensefianza aprendizaje de Cultura artistica y estética.

Informacion sobre en Instrumento si se entregé:

Instrumento de Recoleccion de Informacién:
Cuestionario Dirigido

Técnica de Interrogaciéon Empleada:
Preguntas Cerradas con Escala de Likert

Finalidad de la Evaluacién:
Efectuar la validacion de contenido del instrumento propuesto, a través de una revision técnica-conceptual por parte
del juicio de expertos, como elemento determinante en el proceso de fiabilidad de la investigacion.

Tambillo, jueves 01 de junio de 2023

i

MSc. Mirian Patricia Sangoluisa Tipan
C.I. 1720196714
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Criterios de Evaluacién de un Instrumento CUANTITATIVO

Para realizar la evaluacién de un instrumento de corte cuantitativo, se requiere abordar al menos tres etapas en orden
secuenciado, estas son: la validacion del contenido, la determinacion de la validez y el calculo de la confiabilidad, esto es:
o VALIDACION: Juicio de Expertos, a fin de asegurar la fiabilidad del instrumento.
e VALIDEZ: Realizar el Analisis Factorial Exploratorio (AFE), tabulacién de resultados y mas adelante se puede
emplear el Analisis del cilculo de indice de la V de AIKEN, etc. segiin decida el investigador.
e LAS RESPUESTAS: se aplican con preguntas cerradas con escala de Likert de cinco niveles de respuesta (en
cuestionario: 1. Siempre, 2. Casi siempre, 3. A veces, 4. Casi nunca, 5. Nunca).
e CONFIABILIDAD: Determinar al menos el Alpha de Cronbach para cada Dimension y para el Instrumento

en general.

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segiin corresponda.

SUFICIENCIA

Los items no son suficientes para medir la dimension.

Los items que pertenccen | 1. No cumple con el criterio | ® Los items miden algtn aspecto de la dimensién, pero no
a una misma dimensién | 2. Bajo Nivel corresponden con la dimension total
bastan para obtener la | 3. Nivel Moderado o Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la
medicion de ésta. 4. Alto Nivel dimension compl t

o Los items son suficientes
CLARIDAD s Elitem no es claro
El item se comp_rende 1. No cumple con el criterio o El item requiere bastantes modificaciones o una revision
facilmente, es decir, su | 5 Baio Nivel muy grande en el uso de las palabras, su redaccion o
sintaxis y semantica son | 3 i complemento en la escritura.

3. Nivel Moderado : ; 3 7

adecuadas 4 AltoNivel e  Se requiere una modificacién muy especifica de algunos de

los términos del item.

o El item es claro, tiene la semantica y sintaxis adecuada
COHERENCIA o El item no tiene relacion logica con la dimensién
El item tiene relacion 1. No cumple con el criterio |  El item tiene una relacion tangencial con la dimensién.
16gica con la dimensién | 2. Bajo Nivel e El jtem tiene una relacién moderada con la dimension que
o indicador que estd 3. Nivel Moderado esta midiendo.
midiendo. 4. Alto Nivel e El item se e a compl te relacionado con la

dimensién que esta midiendo.
IMPORTANCIA e El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
El item es esencial, 1. No cumple con el criterio comprension de la dimension
significa que si 2. Bajo Nivel s El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar
contribuye a entender 3. Nivel Moderado incluyendo lo que éste evalda.
bien el objeto de estudio  |4.  Alto Nivel e El item es relativamente importante
s o El item es muy relevante y debe ser incluido

PERTINENCIA 1. No cumple con el criterio | o El item puede ser eliminado sin que afecte el andlisis o el
El item es relevante por 2. Bz_tjo Nivel cumplimiento de propésito del estudio
su estrecha relacion con | 3+ Nivel Moderado e El item tiene alguna pertinencia, sin embargo, refleja de
el propésito establecido 4. Alto Nivel manera muy vaga su pertinencia con el propésito citado.

e El item es relativamente pertinente en sus implicaciones

o FElitem es al te pertinente y debe ser incluido

NOTA 1: De acuerdo con la experiencia totalmente empirica de los autores al respecto, se estima que al formular
al menos cuatro preguntas (items), por cada categoria bajo analisis, se estima que el valor de los Coeficientes del

Alpha de Cronbach resulte con valores superiores a 0.8.
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Validacién del Instrumento de Encuesta a Docentes de la U.E. LP.A.
Las respuestas se aplican con preguntas de una sola seleccion ya que son preguntas demogréficas. (en cuestionario).

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie numéricamente cada une de los items propuestos segin corresponda.
Escala de yaloracién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

7 | >
g |2 i REIELE
2 =} TEMS o 1ZI121 % i o
E (é . (preguntas del cuestionario) E a8 E | E . g Observacion
< - h’ﬂ,‘{ : fl ! o (=) o ~
B g HEIEHEE
- . 11O I
1A| 1 | Escriba su Nimero de su Cédula de Ciudadania Ll L’ 1_,' & L/
2 g |2A] 2| Correo Electrénico qiui4d|y|y
Qo =
[3=1 w
"EJ a 3A| 3 | Género que se identifica (Masculino - Femenino) 414 (8] Y |u
& )
_05 .% 4A| 4 | Nivel de estudios (tercer nivel / cuarto nivel) (3] Yy yl vy Yy
§ 5 Categoria educativa en el que se encuentra
g & %] 3| actualmente (A.B.C.D.E,F.G, H,1) ylyl4ylyld
Residencia o lugar donde vive actualmente (Quito /
. 6A| 6 | Tambillo / Machachi/ A fia / Uyumbicho / L L
Sangolqui / otros) L’ L! I L’ )

De acuerdo con los siguientes indicadores evahie numéricamente cada uno de los items propuestos segin corresponda.

4. Alto Nivel) _

_Escala de valoracion: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado,

Usted ha escuchado hablar sobre el término

18] 7 llamado, ;Streaming?

El Streaming es una transmision de video por

(Software libre) para hacer Streaming?

En la realizacién de Streaming, gusted
5B| 11| considera que la calidad visual, debe ser en L’
Alta Definicién?

on

8

§ @ |2B 8 | alguna plataforma digital de internet, justed ha | Lj L\
a ‘g lizado Streaming en YouTube?

— @

Q (5] - .

bz B ; Usted ha realizado Streaming desde Zoom a ,

@ 3B| 9 ¢

g 3 otra plataforma? q L\
2

5 2 . o :

g 5 |4Bl10 ( Usted ha utilizado la herramienta OBS u Ll
g

Q

P = A= = i =
=3 = ¥ ot | e
Cc|L |z |+ <
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Usted, ;paga por algin plan de datos en

cliiz telefonia movil?

~=

fijo?

ol ‘ljsted, (paga por algin servicio de internet L{

| = k=

Z e & |& |L£ 4= L

8 Usted, ;a realizado Streaming desde la
% 13| 14| Laptop, celular o algin otro dispositivo u
E mévil?
Usted, ¢ha realizado Streaming desde otra
C4|15
computadora en su hogar?

Herramientas del Streaming

Herramientas de streaming como

Si lograra obtener ingresos extras en un canal
C5| 16 | de Streaming, ;usted estaria dispuesto a
realizarlo?

Usted considera que, ;¢l aprendizaje con el
D1 | 17 | uso del Streaming es adecuado en la
ensefianza aprendizaje?

Usted considera que, ;Aumenta el

D2 | 18 | rendimiento académico con el uso del
Streaming?

Usted considera que, al encontrarse el
Streaming al alcance de todas las personas sin
D3| 19 | importar creencias, edad, etnia, género, ;esto
es considerado como adecuado en la
ensefianza aprendizaje? "

Usted considera que, el tiempo adecuado de
un Streaming debe ser, jmenor a 45 minutos?
Usted Considera que, ¢la edad adecuada para
D5 |21 | impartirun S ing con sus estudi; es
desde los 6 a 18 afios?

Usted al tener disponibilidad de tiempo,
;realizaria streaming?

Usted, ;utiliza y aplica Streaming de su propia)
autoria en sus clases?

Usted, ;Le gustarias asistiria a una

D8 | 24 | capacitacion de streaming para el proceso de

& L e (7=

Kol = =
B (B T = =] R v

=
s
fasl
2 o
hoe

D6 | 22

££_C£

D7|23

Streaming en el campo Educativo

Wl (= i o gl i e B i 5 =
c |l |l = |<kle |leslcele |
Ll |<l|< | |

Modelo Tecnopedagbgico para la ensefianza aprendizaje

ensefianza-aprendizaje virtual?
D9 25 Usted, ¢ ha escuchado hablar sobre el término
llamado tecnopedagogia?
La tecnopedagogia tiene modelos disefiados
Diol 26 | PAr@ el proceso de ensefianza-aprendizaje por

medio de las TIC, justed ha aplicado algin
modelo?

Usted, zha escuchado hablar sobre el término,
D11| 27 | Modelos de Disefio Instruccional o
tecnopedagogia?

El Modelo ADDIE (Analisis, Disefio,

D12| 28 | Desarrollo, Implementacion

y Evaluacion) es utilizado comanmente en el

= s | & ElC

= = =
=
o] (T =t P iy
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Disefio Instruccional en educacion.

Usted, ;Apoyaria y aplicaria este modelo

ADDIE por medio de la herramienta OBS en L) L) L‘[ q U
el proceso de ensefianza aprendizaje virtual?

¢En su opinién, considera que existira alguna otra dimension o categoria que forma parte del constructo tedrico,
misma que también deberia ser evaluada?, ;Cual?

Ningons
[

(*) NOTA 2: Es muy importante registrar en la plantilla de evaluacién todas las preguntas del instrumento, a fin de
revisar si cada uno de los items cumple con los criterios establecidos.

Opinién sobre su aplicabilidad: Aplicable ( ) Aplicable Después de Corregir ( ) No Aplicable ( )

MSc. Mirian Patricia Sangoluisa Tipan

Nombre y Firma del Juez
C.I. 1720196714
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CONSTANCIA DE VALIDACION

de Instrumentos CUANTITATIVOS

Apellidos y Nombres: MSc. Mirian Patricia Sangoluisa Tipan

Cédula de Identidad: 1720196714

Titulo: MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN
GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Numero de Registro: 1051-2021-2375373
Fecha de Registro: 2021-11-09

Teléfono: 0984702611

Institucién en la que labora: Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade

Funcién que desempeiia: Docente Bachillerato asignatura de Biologia y Quimica

Facha de validacién: 02/06/2023

ejerciendo actualmente como

apreciaciones:

Yo, Mirian'Patricia Sangoluisa Tipan, con C.I 1720196714, de profesion MAGISTER EN
EDUCACION MENCION EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC, y

Docente de Bachillerato asignatura de Biologia y Quimica, en la

Institucién Educativa “Ismael Proafio Andrade”, hago constancia que he revisado, con fines de
validacién, el instrumento CUESTIONARIO PARA DOCENTES disefiado por el investigador José
Luis Yalama Castro, y luego de hacer las observaciones pertinentes puedo formular las siguientes

Congruencia en el item - dimension X
Amplitud de contenidos X
Redaccion de los items X
Ortografia X
Presentacion X

Dado y firmado en la parroquia de Tambillo del cantén Mejia, a los 02 dias del mes de junio de 2023.

MSc. Mirian Patricia Sangoluisa Tipan
C.I. 1720196714
Firma del experto validador
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Validacion: Instrumento de Encuesta a Docentes del area ECA de la U.E. I.P.A.
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Validacién del Instrumento de Encuesta a

Docentes del Area de Educacién Cultural Artistica y Estética de la U.E. L.P.A.

Las respuestas se aplican con preguntas de seleccion ya que son preguntas demograficas de una
sola seleccion. (en cuestionario).

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie numéricamente cada uno de los items propuestos

seglin corresponda.

Escala de valoracion: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

172}
4 =
21 = HREEE
! Q ITEMS S8z Z :
4 Z <
E 8 (preguntas del cuestionario) = é e g % Qhsexvactin
= = Olgl|= =
a = El2|EE|E
2 2/0|8|2|8
%
1A | 1 | Escriba su Nmero de su Cédula de Ciudadania U\ LI Ll L{ q
2A | 2 | Correo Electronico
i | . [ [ |y |4
g | &
: % [3a] 3| Genero identifica (Masculino - Femenin
% éo que se identifica (Masculino - Femenino) L’{ L\ q q L_(
b 7}
o < . = - 3
§ _g 4A | 4 | Nivel de estudios (tercer nivel / cuarto nivel) Ll [_l Ll q LI
= <]
A = Categoria educativa en el que se encuentra i
5A1 5 actualmente (A, B,C, D, E, F, G, H, ) Ll Ll L‘ q Lf
Residencia o lugar donde vive actualmente (Quito /
6A | 6 | Tambillo/Machachi/A fia / Uyumbicho / L‘ L‘ Lt L{ Ll
Sangolqui / otros)

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie numéricamente cada uno de los items propuestos

segin corresponda.
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Escala de valeracién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

) Si<
5 E = é Slli=
% e ITEMS % % g % E Observacién
E cé (preguntas del cuestionario) g =) E Elz
2| 3 AEIEEE
S SEEEE
]
Usted ha tenido dificultades tecnologicas en laj
Bl 7 dsignatura de Educacion Cultural Artistica, ;all
momento de dictar su clase de forma L\ L' L‘ L‘
sincronica?
El Streaming es una tr: isidén de video por
alguna plataforma digital de internet, justed
o 2B| 8 | harealizado Streaming en cualquiera de las ]
E plataformas como Zoom, YouTube, L\ L‘ q Ll q
s 50 Facebook?
3 =
s |
7] S ; s
< = Usted, ;ha realizado alguna capacitacion de i
3B| 9 %
ki - Streaming? CRCR NG 4
2 2
3 = . o )
] El Streaming es una transmision de video por
-} 2 :
(&} alguna plataforma digital de internet, ;Usted L\ ¢
4B 10| 2 utilizado la herramienta OBS (Software SRR
libre) para hacer Streaming?
En la realizacién de Streaming, justed
considera que la calidad audio-visual en las [
B 1 clases de Cultura Artistica y Estética, debe ser L\ L’ L{ Ll \—f
en Alta Definicion? :
1cl 12 Usted, ;jemplea recursos y estrategias
&5 didacticas virtuales para las clases de ECA? \‘\ \\ Ll L\ L[
5
>
e .8
E g Usted, ;Considera importante el proceso de
< > G
& §n 2 L ensefianza-aprendizaje virtual en ECA? L‘ 8 Ll q u L{
7]
— -H
=
g % Usted, ;ha realizado Streaming desde la
2 S |3C| 14| Laptop, celular o algin otro dispositivo mévil L{ L{ q L{
g é para la ensefianza de ECA? \’\
153
o= S
:
= acl 15 Usted, ;ha realizado Streaming en vivo desde L% Ll l—l L’ Ll
un computador en su hogar?
10
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Para lograr obtener ingresos econoémicos
extras de un canal de Streaming, ;Usted,

v L L R

5C| 16

Usted, ;Le gustaria asistir a una capacitacion
1D | 17 | de streaming para la ensefianza-aprendizaje de \_‘ L] q L) q
sus alumnos en ECA?

Usted, ha escuchado hablar sobre, Modelos

L . -

“=h Tecno-Educativos cémo son: ;Modelo

S |2P| 18| AcOT, ADDIE, ASS.URE., TIM, SAMR, Y1914 (Y Ll
8 TPACK?

g

La tecnopedagogia tiene modelos disefiados
para el proceso de ensefianza-aprendizaje por .
medio de las TIC, justed fomentaria la L\ L) q q L{
3D | 19 | propuesta del modelo Instruccional ADDIE
(Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion|
y Evaluacion) para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en ECA?

Streaming en el campo Educativo
Modelo Tecnopedagogico para la ensefianza

:En su opinién, considera que existira alguna otra dimensién o categoria que forma parte del constructo tedrico,
misma que también deberia ser evaluada?, ;Cual?

N\f\guﬂq

(*) NOTA 2: Es muy importante registrar en la plantilia de evaluacion todas las preguntas del instrumento, a fin de
revisar si cada uno de los items cumple con los criterios establecidos.

Opinién sobre su aplicabilidad: Aplicable (X) Aplicable Después de Corregir ( ) No Aplicable ( )

sG

MSc. Mirian Patricia Sangoluisa Tipan

Nombre y Firma del Juez
C.I 1720196714

1
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Constancia: Validacion de Instrumentos de Encuesta a Docentes del area ECA.
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CONSTANCIA DE VALIDACION
de Instrumentos CUANTITATIVOS

Apellidos y Nombres: MSc. Mirian Patricia Sangoluisa Tipan
Cédula de Identidad: 1720196714
Titulo: MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN

GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC
Niumero de Registro: 1051-2021-2375373

£ Fecha de Registro: 2021-11-09
Teléfono: 098 470 2611

Institucion en la que labora: Unidad Educativa Ismael Proaiio Andrade
Funcion que desempeiia: Docente Bachillerato asignatura de Biologia y Quimica
Facha de validacién: 02 /06 /2023

Yo, Mirian'Patricia Sangoluisa Tipéan, con C.I 1720196714, de profesion MAGISTER EN
EDUCACION MENCION EN GESTION DE APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC, y
ejerciendo actualmente como Docente de Bachillerato asignatura de Biologia y Quimica, en la
Institucion Educativa “Ismael Proafio Andrade”, hago constancia que he revisado, con fines de
validacién, el instrumento CUESTIONARIO PARA DOCENTES DEL AREA DE EDUCACION
CULTURAL ARTISTICA Y ESTETICA, disefiado por el investigador José Luis Yalama Castro,
y luego de hacer las observaciones pertinentes puedo formular las siguientes apreciaciones:

Deficiente Aceptable Excelente
Congruencia en el item - dimensién X
Amplitud de contenidos X
Redaccion de los items X
Ortografia X
Presentacion X

Dado y firmado en la parroquia de Tambillo del cantén Mejia, a los 02 dias del mes de junio de 2023.

—

<
MSc. Mirian Patricia Sangoluisa Tipan

C.L 1720196714
Firma del experto validador

12
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Formato de validacion de instrumentos cuantitativos por juicio de expertos

Juez 3 .- Paul Viteri
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SOLICITUD DE ACEPTACION DE VALIDACION EXTERNA
DE CONTENIDO Y JUICIO DE EXPERTOS

Tambillo, 30 de mayo de 2023
MSc. Patil Gabriel Viteri Troya
Docente
Unidad Educativa Ismael Proaiio Andrade

ASUNTO: Solicitud de aceptacién de validacién externa de contenido y juicio de expertos

Es grato dirigirme a Usted, para expresarle un saludo cordial e informarle que, como parte del
desarrollo de la tesis del Programa Académico de Maestria en Tecnologia e Innovacién Educativa,
estoy desarrollando el avance de mi tesis titulada “Modelo streaming para la ensefianza virtual en
la U.E. Ismael Proafic Andrade”. ’

Motivo por el cual se hizo necesario la elaboracion de una matriz del instrumento, construccion del
instrumento y ficha de validacién.

Por lo expuesto, con la finalidad de darle rigor cientifico necesario, se requiere la validacién de dichos
instrumentos a través de la evaluacion de Juicio de Expertos. Es por ello, que me permito solicitarle
su participacion como juez, apelando su trayectoria y reconocimiento como docente de la institucion
educativa y como profesional.

Agradeciendo por anticipado su colaboracion y aporte en la presente me despido de usted, no sin
antes expresarle los sentimientos de consideracién y estima personal.

Atentamente,

Lcd, &Tis Yalata Castro g

Bocente lj APA

valamajoseluis@gmail.com
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Validacién de Contenido por Juicio de Expertos.
Instrumentos CUANTITATIVOS

Respetable juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento de investigacion que forma parte de la
investigacion denominada: Modelo streaming para la ensefianza virtual en la U.E. Ismael Proafie Andrade en
el periodo 2021 —2022.

La evaluacién de los instrumentos cuantitativos de investigacién por parte del Juicio de Expertos es de gran
relevancia para lograr la validacion de los resultados obtenidos, para tal fin se propone su revision utilizando cuatro
criterios bésicos para evaluar cada una de las interrogantes, estos son: suficiencia, claridad, coherencia, importancia
y pertinencia, a efecto de asegurar el cumplimiento del objetivo propuesto. Agradecemos de antemano su valiosa
colaboracion.

INFORMACION SOBRE EL JUEZ

Nombre y Apellidos del Juez:
Patil Gabriel Viteri Troya

Formacién Académica:
MAGISTER EN EDUCACION Y PROYECTOS DE DESARROLLO CON ENFOQUE DE GENERO

Areas de Experiencia Profesional:
e 7 afios en reparacion y mantenimiento de vehiculos Chevrolet, ex- técnico de PROAUTO concesionaria
oficial Chevrolet en Ecuador.
e 14 afios como Docente en formacion Automotriz en los campos de:
1. Técnicas y aplicaciones automotrices.
2. Gestion y produccion.
3. Equipamiento Electrénico Automotriz.
4. Sistemas electrénicos multimarcas.
5. Formacion en centros de trabajo.
6. Seguridad laboral en el campo ocupacional.
e 3 afios en el area de Automotriz a nivel tecnologico Instituto Superior en instruccion técnica Automotriz,
matematica aplicada a la técnica Automotriz.
e Suficiencia en idioma extranjero nivel B2 certificado por la Universidad ESPE.
o Desempefié 2 afios como parte del area de ciencias exactas en Matemtica para la UE Amazonas Quito.
e Mas de 300 horas en cursos de capacitacion en Educacion incluido del Ministerio de Educacion.
e Designado en cargo administrativo como Coordinador de Area técnica.

e Desarrollado en educacion bachillerato (hasta la fecha).
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Funcién Actual:

Docente de Bachillerato en la asignatura de Electromecanica y Formacion Laboral

Institucion Académica donde labora:

Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade

Informacién sobre la Investigacion:
Objetivo General.
Proponer un modelo streaming OBS, para la ensefianza en linea como estrategia docente en la Unidad
Educativa Ismael Proafio Andrade.

Objetivos Especificos:

1. Determinar dificultades y facilidades del uso del Streaming para la enseiianza en linea como estrategia
que brindan los docentes en la U.E. LP.A.

2. Diagnosticar el uso del Streaming — OBS utilizado por los docentes como estrategia para la ensefianza
en linea.

3. Disefiar un modelo Streaming para la ensefianza aprendizaje de la cultura artistica y estética.

4. Validar el modelo streaming para la ensefianza aprendizaje de Cultura artistica y estética.

Informacion sobre en Instrumento si se entregé:

Instrumento de Recoleccién de Informacion:
Cuestionario Dirigido

Técnica de Interrogacion Empieada:
Preguntas Cerradas con Escala de Likert

Finalidad de Ia Evaluacién:
Efectuar la validacion de contenido del instrumento propuesto, a través de una revision técnica-conceptual por parte
del juicio de expertos, como elemento determinante en ¢l proceso de fiabilidad de la investigacion.

Tambillo, martes 30 de mayo de 2023

&~

MSc. Wﬂ Troya
C.I 1719900076
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Criterios de Evaluacion de un Instrumento CUANTITATIVO

Para realizar la evaluacién de un instrumento de corte cuantitativo, se requiere abordar al menos tres etapas en orden
secuenciado, estas son: la validacion del contenido, la determinacién de la validez y el calculo de la confiabilidad, esto es:
e VALIDACION: Juicio de Expertos, a fin de asegurar la fiabilidad del instrumento.
e VALIDEZ: Realizar el Analisis Factorial Exploratorio (AFE), tabulacion de resultados y més adelante se puede
emplear el Andlisis del cilculo de indice de la V de AIKEN, etc. segiin decida el investigador.
e LAS RESPUESTAS: se aplican con preguntas cerradas con escaia de Likert de cinco niveles de respuesta (en
cuestionario: 1. Siempre, 2. Casi siempre, 3. A veces, 4. Casi nunca, 5. Nunca).
e CONFIABILIDAD: Determinar al menos el Alpha de Cronbach para cada Dimension y para el Instrumento

en general.

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segiin corresponda.

Los items que pertenecen

. No cumple con el criterio

Los items miden algin aspecto de la dimensién, pero no

El item se comprende

1
2 una misma dimensién | 2. Bajo Nivel corresponden con la dimensi6n total
bastan para obtener la | 3. Nivel Moderado e Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la
medicion de ésta. 4. Alto Nivel dimension completamente.
e Los items son suficientes
CLARIDAD e Elitem no es claro

El item requiere bastantes modificaciones o una revision

el proposito establecido

facilmente, es decir, su ; g:i:u;;sg comsl aiiesio muy grande en el uso de las palabras, su redaccion o
sintaxis y semantica son | 3 Nivel Moderado complemento en la escritura.
adecuadas 4. Alto Nivel e Se requicre una modificacién muy especifica de algunos de
’ los términos del item.
o Flitem es claro, tiene la semantica y sintaxis adecuada
COHERENCIA e El item no tiene relacién légica con la dimensién
El item tiene relaciéon 1. No cumple con el criterio | e El item tiene una relacién tangencial con la dimensién.
légica con la dimension | 2. Bajo Nivel o El item tiene una relacion moderada con la dimensién que
o indicador que esta 3. Nivel Moderado esta midiendo.
midiendo. 4. Alto Nivel e El item se encuentra completamente relacionado con la
dimension que estd midiendo.
IMPORTANCIA e El item puede ser climinado sin que se vea afectada la
El item es esencial, 1. No cumple con el criterio comprension de la dimension
significa que si 2. Bajo Nivel o El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar
contribuye a entender 3. Nivel Moderado incluyendo lo que éste evalta.
bien el objeto de estudio 4. Alto Nivel o El item es relativamente importante
o Fl item es muy relevante y debe ser incluido
PERTINENCIA 1. No cumple con el criterio | e El item puede ser climinado sin que afecte el analisis o el
El item es relevante por 2. Bajo Nivel cumplimiento de propésito del estudio
su estrecha relacién con | 3- Nivel Moderado o El item tiene alguna pertinencia, sin embargo, refleja de
4. Alto Nivel manera muy vaga su pertinencia con el propésito citado.

El item es relativamente pertinente en sus implicaciones
El item es altamente pertinente y debe ser incluido

NOTA 1: De acuerdo con la experiencia totalmente empirica de los autores al respecto, se estima que al formular
al menos cuatro preguntas (items), por cada categoria bajo analisis, se estima que el valor de los Coeficientes del

Alpha de Cronbach resulte con valores superiores a 0.8.
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Validacién del Instrumento de Encuesta a Docentes de la U.E. LP.A.
Las respuestas se aplican con preguntas de una sola seleccion ya que son preguntas demogréficas. (en cuestionario).

De acuerdo con los siguientes indicadores evahie numéricamente cada uno de los items propuestos segun corresponda.

Escala de valt_)racién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Niy ‘e_l Moderado, 4. Alto Nivcl)_
@ ) A ITEMS 8|z 7z o
: Z | <15 -
g ~ ‘é (preguntas del cuestionario) e : E z E S
aielie g é t% = _é_ E|
1A| 1 | Escribasu Nimero de su Cédula de Ciudadania HLA 4 H A
§ é 2A| 2 | Correo Electrénico EERER AL
=
E §’ 3A| 3 | Género que se identifica (Masculino - F ) | Al A A |44
1)
§ _§ 4A| 4 | Nivel de estudios (tercer nivel / cuarto nivel) 4 414 |4 |4
w 6 - -
S 5 Categoria educativa en el que se encuentra
g & °2] 3| actualmente (A.B.C.D.E.F.G. H.) il Rl
Residencia o lugar donde vive actualmente (Quito /
6A| 6 | Tambillo/ Machachi / Amaguaiia / Uyumbicho / Ll M H4
Sangolqui / otros)

De acuerdo con los siguientes indicadores evalie numéricamente cada uno de los items propuestos segiin corresponda.

__Escala de valoracién: (1. No cumple con l criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

Usted ha escuchado hablar sobre el término l’

1817 llamado, ;Streaming?

(Software libre) para hacer Streaming?

a0

é El Streaming es una transmision de video por

g w |2B| 8| alguna plataforma digital de internet, ;usted ha 4lh 44
= < P

& E realizado Streaming en YouTube?

o) S 3 P

< & (Usted ha realizado Streaming desde Zoom 4
E = @ otra plataforma? X ALAL4L4

- <

g 5 laslio (Usted ha utilizado la herramienta OBS iy a4 4
g

O

En la realizacion de Streaming, justed y |4
5B| 11| considera que la calidad visual, debe ser en )1 4 "
Alta Definicion?
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Usted, ;paga por algtn plan de datos en
CH 12| (eefonia mévil? Al ala |y |4

Usted, ;paga por algin servicio de internet

fijo? Hly (4|44
Usted, ;a realizado Streaming desde la
C3 | 14 | Laptop, celular o algln otro dispositivo My o4 A4
movil?
Usted, ;ha realizado Streaming desde otra

computadora en su hogar? L{43414 11

C2|13

.

inversion

Herramientas del Streaming

Herramientas de streaming como

Si lograra obtener ingresos extras en un canal

C5| 16 | de Streaming, ;usted estaria dispuesto a Y4444
lizarlo?

Usted considera que, ;el aprendizaje con el

D1| 17 | uso del Streaming es adecuado en la AR 414

ensefianza aprendizaje?

Usted considera que, ;Aumenta el

D2 | 18 | rendimiento académico con el uso del AR AR AR

Streaming?

Usted considera que, al encontrarse ¢l

Streaming al alcance de todas las personas sin

D3| 19 | importar creencias, edad, etnia, género, jesto | 4 Ml A4 L4

es considerado como adecuado en la

nza-aprendizaje virtual?
Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término ylyl4
llamado tecnopedagogia? “414
La tecnopedagogia tiene modelos disefiados
para el proceso de ensefianza-aprendizaje por qlulyly
medio de las TIC, ;usted ha aplicado algin )1
modelo?
Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término,
D11| 27 | Modelos de Diseifio Instruccional o dla | 4|a |4
tecnopedagogia?
El Modelo ADDIE (Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacioén AM 1AL

2
8
B
:
° g ensefianza aprendizaje?
g Usted considera que, el tiempo adecuado de
£ *E’: D4120 | s Streami g debe ser, ;menor a 45 minutos? Y1414 |4 |4
"-3. g Usted Considera que, ¢la edad adecuada para
L D5 | 21 | impartir un Streaming con sus estudiantes es M4
g g desde los 6 a 18 afios? ol ik
= 2 Usted al tener disponibilidad de tiempo,
% % D6(22| . raria fng? Al A A 4
&0 S Usted, ;utiliza y aplica Streaming de su propial
E § i autoria en sus clases? al kBl 4
E & Usted, ;Le gustarias asistiria a una
2] § D8 | 24 | capacitacién de streaming para el proceso de IR RERE] A
[—.
%
B
=

D10} 26

D12| 28
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y Evaluacién) es utilizado cominmente en el
Disefio Instruccional en educacion.

Usted, ;Apoyaria y aplicaria este modelo
ADDIE por medio de la herramienta OBS en
el proceso de ensefianza aprendizaje virtual?

¢En su opinién, considera que existira alguna otra dimension o categoria que forma parte del constructo tedrico,
misma que también deberia ser evaluada?, ;Cual?

Sive ConS'r'Je,vac;oaeS

(*) NOTA 2: Es muy importante registrar en la plantilia de evaluacion todas las preguntas del instrumento, a fin de
revisar si cada uno de los items cumple con los criterios establecidos.

Opinién sobre su aplicabilidad: Aplicable (/‘ Aplicable Después de Corregir ( ) No Aplicable ( )

MSc. Paiil Gabriel Viteri Troya

Nombre y Firma del Juez
C.I. 1719900076
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CONSTANCIA DE VALIDACION
de Instrumentos CUANTITATIVOS

Apellidos y Nombres: Viteri Troya Paiil Gabriel
Cédula de Identidad: 1719900076
Titulo: MSC. EN EDUCACION Y PROYECTOS DE

DESARROLLO CON ENFOQUE DE GENERO
Numero de Registro: 1005-2018-2010418
Fecha de Registro: 2018-10-23

Teléfono: 098 761 1652

Instituciéon en la que labora: Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade

Funcién que desempeiia: Docente Bachillerato asignatura de Electromecéanica
automotriz y Formacion Laboral

Facha de validacién: 31/05/2023

Yo, Paiil Gabriel Viteri Troya, con C.I. 1719900076, de profesién MAGISTER EN EDUCACION
Y PROYECTOS DE DESARROLLO CON ENFOQUE DE GENERGO, y ¢jerciendo actualmente
como Docente de Bachillerato asignatura de Electromecénica Automotriz y Formacion Laboral, en
la Institucién Educativa “Ismael Proafio Andrade”, hago constancia que he revisado, con fines de
validaci6n, el instrumento CUESTIONARIO PARA DOCENTES disefiado por el investigador José
Luis Yalama Castro, y luego de hacer las observaciones pertinentes puedo formular las siguientes
apreciaciones:

T R T = T

Congruencia en el item - dimensién
Amplitud de contenidos

Redaccion de los items

Ortografia

Presentacion

SUAN %[

Dado y firmado en la parroquia de Tambillo del cantén Mejia, a los 31 dias del mes de mayo de 2023.

MS riel Viteri Troya
C.L 1719900076

Firma del experto validador
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i Validacion del Instrumento de Encuesta a
Docentes del Area de Educacién Cultural Artistica y Estética de Ia U.E. LP.A,

Las respuestas se aplican con preguntas de seleccion ya que son preguntas demogréficas de una
sola seleccion. (en cuestionario).

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie numéricamente cada uno de los items propuestos
segln corresponda.

Escals de valoracién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

w
<
s | B <| |518|8
% = ITEMS % % = E 5 Observacién
E E’ (preguntas del cuestionario) g a E E z
=
a = = E Z|E|&
S AEIEIHE
1A | 1 | Escriba su Namero de su Cédula de Ciudadania /{ N 4 11 H
» 2A| 2 | Correo Electrénico 1.1 ,21 4 ,11 M
g 8
g | £
.é :5,'“ 3A | 3 | Género que se identifica (Masculino - Femenino) X, X 11 414
g &
o o
k- T |4a| 4 | Nivel de estudios (tercer nivel / cuarto nivel) Bl a4 4|4
2 ES
A = C ia educati 1
ategoria educativa en el que se encuentra
5A1 5 | actualmente (A, B,C,D,E,F,G, H,I) A4 |4
Residencia o lugar donde vive actualmente (Quito / )
6A | 6 | Tambillo/ Machachi / Amaguaiia / Uyumbicho / 414 Al MM
Sangolqui / otros)

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie numéricamente cada uno de los items propuestos
seglin corresponda.
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Escala de valoracién: (1. No cumple con el criterio, 2. Bajo Nivel, 3. Nivel Moderado, 4. Alto Nivel)

<
<
& g = 212|8
@ f SlalzlZ|z
Z 8 ik E - S f. = | Observacién
E = (preguntas del cuestionario) =R =R o
2 &= ClEiElo|E
= < E 5 == - .
S SIEIHE
Usted ha tenido dificultades tecnologicas en laj
Bl 7 asignatura de Educacion Cultural Artistica, ;all
momento de dictar su clase de forma "4 4 4
sincronica?
El Streaming es una transmision de video por
alguna plataforma digital de internet, justed
& 2B|{ 8 | harealizado Streaming en cualquicra de las ){ P }1 Y Y
g plataformas como Zoom, YouTube,
8 o0 Facebook?
= 8
2 E
3 £ Usted, ;ha realizado alguna capacitacién de
8 —; b Streaming? }{ A4 (i L
B= ]
8 El Streaming es una transmisién de video por
< . . «
0 alguna plataforma digital de internet, ;Usted
4B 10 | 1" ilizado la herramienta OBS (Sofware | 21 | 4 | 4 |4 |4
libre) para hacer Streaming?
En la realizacién de Streaming, ;usted
considera que la calidad audio-visual en las
5B 11 clases de Cultura Artistica y Estética, debe ser H14 H )’ 4
en Alta Definicion?
Usted, jemplea recursos y estrategias
5 1ey12 didécticas virtuales para las clases de ECA? A’ 41444 M
>
» | £ .
g g Usted, ; Considera importante el d
& i portante el proceso de
2 i w415 ensefianza-aprendizaje virtual en ECA? A4 %44
w2
3 | f
@ B
fg 3 Usted, ;ha realizado Streaming desde la
E 8 13c| 14| Laptop, celular o algén otro dispositivomévil | 4 | 4| 4 | 4[4
g 8 para la ensefianza de ECA?
g
g ; : ;
Usted, ; ha realizado Streaming en vivo desde
o b & g
ACID un computador en su hogar? 4 H o el
10
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Para lograr obtener ingresos econémicos
extras de un canal de Streaming, ;Usted,
estaria dispuesto a capacitarse con la l{ 1A 4 (4
herramienta OBS?

5C|16

Usted, ;Le gustaria asistir a una capacitacion
1D | 17 | de streaming para la ensefianza-aprendizaje de 1[ HiH 11 A
sus alumnos en ECA?

Usted, ha escuchado hablar sobre, Modelos

-2 Tecno-Educativos cémo son: jModelo

s &

;S 20| 18 ACOT, ADDIE, A.S.S.U.R.E., TIM, SAMR, j' A A LA
g TPACK?

&

La tecnopedagogia tiene modelos diseniados
para el proceso de ensefianza-aprendizaje por
medio de las TIC, ;justed fomentaria la

3D | 19 | propuesta del modelo Instruccional ADDIE | 4| 1 |4 |4
(Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion|
y Evaluacién) para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en ECA?

Streaming en el campo Educativo
Modelo Tecnopedagdgico para la ensefianza

¢En su opinién, considera que existiré alguna otra dimensién o categoria que forma parte del constructo teérico,
misma que también deberia ser evaluada?, ;Cual?

- !
Siv  consideraciones

(*) NOTA 2: Es muy importante registrar en la plantilla de evaluacién todas las preguntas del instrumento, a fin de
revisar si cada uno de los items cumple con los criterios establecidos.

Opinién sobre su aplicabilidad: Aplicable (/ﬂplicable Después de Corregir ( ) No Aplicable ( )

L=

I 4
Z YA

ZA
#7)
71
. Troya

Nombre y Firma del Juez
C.L 1719900076

11
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Constancia: Validacion de Instrumentos de Encuesta a Docentes del area ECA.
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FACULTAD DE POSGRADO POSGRADO

CONSTANCIA DE VALIDACION
de Instrumentos CUANTITATIVOS

Apellidos y Nombres: Viteri Troya Pail Gabriel
Cédula de Identidad: 1719900076
Titulo: MSC. EN EDUCACION Y PROYECTOS DE

DESARROLLO CON ENFOQUE DE GENERO
Numero de Registro: 1005-2018-2010418
Fecha de Registro: 2018-10-23

Teléfono: 098 761 1652

Institucion en la que labora: Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade

Funcién que desempeiia: Docente Bachillerato asignatura de Electromecanica
automotriz y Formacién Laboral

Facha de validacién: 31/05/2023

Yo, Patl Gabriel Viteri Troya, con C.I. 1719900076, de profesion MAGISTER EN EDUCACION
Y PROYECTOS DE DESARROLLO CON ENFOQUE DE GENERO, y ejerciendo actualmente
como Docente de Bachillerato asignatura de Electromecanica Automotriz y Formacién Laboral, en
la Institucion Educativa “Ismael Proafio Andrade”, hago constancia que he revisado, con fines de
validacion, el instrumento CUESTIONARIO PARA DOCENTES DEL AREA DE EDUCACION
CULTURAL ARTISTICA Y ESTETICA, disefiado por el investigador José Luis Yalama Castro,
y luego de hacer las observaciones pertinentes puedo formular las siguientes apreciaciones:

- Deficiente Aceptable Excelente
Congruencia en el item - dimensién R
Amplitud de contenidos A
Redaccién de los items X
Ortografia X
Presentacion X

Dado y firmado en la parroquia de Tambillo del cantén Mejia, a los 31 dias del mes de mayo de 2023.

MSc. Paill-Gabriel Viteri Troya
C.I. 1719900076
Firma del experto validador

12
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Anexo B. Formato de encuesta Piloto a los docentes de 1a U.E. I.P.A.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE l

IBARRA - ECUADOR

INSTITUTO DE POSGRADO Facultad de

POSGRADO
PRUEBA PILOTO

La presente encuesta tiene la finalidad de determinar las competencias digitales y herramientas utilizadas por los DOCENTES en el

proceso de ensefianza-aprendizaje virtual en la Unidad Educativa Ismael proafio Andrade, régimen Fiscal.

Conteste de manera veras puesto que las opciones de respuesta no comprometen en absoluto su labor de ensefianza y ayuda al desarrollo

de la investigacion.

La informaci6én que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacién del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad Cuestionario N° 1 hoja 01

DATOS DEMOGRAFICOS

SI NO
0.- Consentimiento informado D D

EscribasuNﬁmerodesuCéduladeCiudadania| | | | | | | [ ‘ ] |

Correo electrénico |

Masculino Femenino
Género que se identifica D D

Tercer Nivel Cuarto Nivel
Nivel de Estudios

H G F E D € B A
Categoria educativa en el que se encuentra actualmente I:l E] D I:l D D D D I:]

Quito Tambillo Machachi Amaguaia Uyumbicho Sangolqui Latacunga Otros

Residencia o lugar dondevive actualmente ,:I ,:I Ij [:] I:I ,:I D |:|

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evahie cada uno de los items propuestos segiin corresponda

1. 2, 3. 4. 5.
Nunca |Casinunca| A veces (Casisiempre| Siempre

Bl 1. Usted ha escuchado hablar sobre el término llamado, ;Streaming?

2. El Streaming es una transmisién de video por alguna plataforma

B2 . | digital de internet, justed ha realizado Streaming en YouTube?
B
g . .
B3 & |3. ;Usted ha realizado Streaming desde Zoom a otra plataforma?
S
g 4. ; Usted ha utilizado la herramienta OBS (Software libre) para hacer

B4 Streaming?

5. En la realizacién de Streaming, justed considera que la calidad

BS visual, debe ser en Alta Definicién?
Cl % 6. Usted, ;paga por algin plan de datos en telefonia mévil?
3
£ o .
o2, £ |7. Usted, ; paga por algin servicio de internet fijo?
D
=]
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La presente encuesta tiene la finalidad de determinar las competencias digitales y herramientas utilizadas por los DOCENTES en el
proceso de ensefianza-aprendizaje virtual en la Unidad Educativa Ismael proafio Andrade, régimen Fiscal.

Conteste de manera verds puesto que las opciones de respuesta no comprometen en absoluto su labor de ensefianza y ayuda al desarrollo
de la investigacion.

La informacién que serd de uso exclusivo en el trabajo de investigaciéon del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad Cuestionario N° 1 hoja 02

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segiin corresponda

Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre

= | 8. Usted, ;harealizado Streaming desde la Laptop, celular o algin otro

£ |8 Usted, ;harealizado Streaming desde la L lular o algiin otr
g dispositivo mévil?

— =
& i 3

c4| g 9. Usted, ;ha realizado Streaming desde otra computadora en su
g hogar?

— £

cs £ |10. Silograra obtener ingresos extras en un canal de Streaming, justed
=) estaria dispuesto a realizarlo?

D1 11. Usted considera que, jel aprendizaje con el uso del Streaming es

adecuado?
I 12. Usted considera que, ;Aumenta el rendimiento académico con el
D2 uso del Streaming?

13. Usted considera que, al encontrarse el Streaming al alcance de todas
D3 las personas sin importar creencias, edad, etnia, género, jesto es
considerado cémo pertinente?

14. El tiempo adecuado de un Streaming debe ser, ;menor a 45

D4 E | minutos?
— 3

% |15. Usted Considera que, ;la edad adecuada para impartir un
D5 E Streaming con sus estudiantes es desde lo 6 a 18 afios?

g
— %
D6 g 16. Usted al tener disponibilidad de tiempo, ;jrealizaria streaming?
| |g

g 17. Usted, jutiliza y aplica Streaming de su propia autoria en sus
D7 =

& clases?
— 3

g‘ 18. Usted, ;Le gustarias asistiria a una capacitacién de streaming para
D8 é el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual?
S =}

3
DY § 19. Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término llamado

tecnopedagogia?
I 20. La tecnopedagogia tiene modelos disefiados para el proceso de
D10 ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC, justed ha aplicado
algin modelo?

DIl 21. Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término, Modelos de Disefio

Instruccional o tecnopedagogia?

22. El Modelo ADDIE es utilizado comtnmente en el Disefio Instruccional
D12 en educacién, usted japlicaria este modelo ADDIE por medio de la
herramienta OBS en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual?
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Aplicacion: Encuesta Piloto a los docentes de la U.E. I.P.A.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE &alea

IBARRA - ECU,

INSTITUTO DE POSGRADO Facultad de
POSGRADO

PRUEBA PILOTO

proccm de ensenanza- apundwaje virtual en la Unidad Educativa Ismael proaﬁo Andrade, régimen Flscal

Conteste de manera veras puesto que las opciones de respuesta no comprometen en absoluto su labor de ensefianza y ayuda al desarrollo
de la investigacion

La informacion que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacion del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad Cuestionario N° 1 hoja 01

DATOS DEMOGRAFICOS
SI NO
0.- Consentimiento informado D

Escriba su Niimero de su Cédula de Ciudadania [ 2[5 [0 [/ [+ [53]¢ 1 ]3]

Correo electronico | ospate 9 2 hotuas [ oM
Masculino Femenino
Género que se identifica m D

Tercer Nivel  Cuarto Nivel
Nivel de Estudios

H G F E D C B A

Categoria educativa en el que se encuentra actualmente [:' I:] D D D D . D D

Quito Tambillo Machachi Amaguaiia Uyumbicho Sangolqui Latacunga Otros
Residencia o lugar dondevive actualmente D(:I

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segun corresponda

. 5 3 5 5
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre, Siempre

Bl 1. Usted ha escuchado hablar sobre el término llamado. ;Streaming? %
2. El Streaming es una transmision de video por alguna plataforma
B2 .| digital de internet. ;usted ha realizado Streaming en YouTube? ¥
=
18
B3 3'5 3. (Usted ha realizado Streaming desde Zoom a otra plataforma? X
=
3 4. (Usted ha utilizado la herramienta OBS (Software libre) para hacer
B4 Streaming? X
BS 5. En la realizacion de Streaming, ;usted considera que la calidad
& visual, debe ser en Alta Definicion? X
Cl % 6. Usted. ;paga por algin plan de datos en telefonia movil? X
| 5
£ :
2 £ | 7. Usted, ; paga por algin servicio de internet fijo? A
4
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La presente encuesta tiene la finalidad de determinar las competencias digitales y herramientas utilizadas por los DOCENTES en el
proceso de ensefianza-aprendizaje virtual en la Unidad Educativa Ismael proaio Andrade. régimen Fiscal.

Conteste de manera veras puesto que las opciones de respuesta no comprometen en absoluto su labor de ensefanza y ayuda al desarrollo
de la investigacion.

La informacion que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacion del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad Cuestionario N° 1 hoja 02

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segin corresponda

L 2. i 4. S
Nunca |Casi nunca| A veces |Casisiempre| Siempre

C3|z 8. Usted, ;a realizado Streaming desde la Laptop. celular o algan otro
Z | dispositivo movil? X
<
=
c4 = [9. Usted, ;ha realizado Streaming desde otra computadora en su
E hogar? )Q
—1 .2
cs £ | 10. Si lograra obtener ingresos extras en un canal de Streaming, ;usted
H prests ;
£ estaria dispuesto a realizarlo? X
D1 11. Usted considera que. ;el aprendizaje con el uso del Streaming es?
odecnedo 2 : *
12. Usted considera que. ;Aumenta el rendimiento académico con el
D2 uso del Streaming? b4

13. Usted considera que, al encontrarse el Streaming al alcance de todas
D3 las personas sin importar creencias. edad, etnia. género. /esto es X
considerado como? P @1 Tin ew{ [

14. El tiempo adecuado de un Streaming debe ser. ;menor a 45

D4/ % | minutos?
S A
£ |15 Usted Considera que, la edad adecuada para impartir un
D3| = Streaming con sus estudiantes es desde lo 6 a 18 afios? X
D6 _ 16. Usted al tener disponibilidad de tiempo, ;realizaria streaming? 1
- X
| &
= [17. Usted. ;utiliza y aplica Streaming de su propia autoria en sus
D7|: ¢ | clases? X
= | 18. Usted, ;Le gustarias asistiria a una capacitacion de streaming para
D8 £ el proceso de ensefanza-aprendizaje virtual? X
| =
D9 E 19. Usted. ;ha escuchado hablar sobre el término Ilamado
tecnopedagogia” X
[ 20. La tecnopedagogia tiene modelos disefiados para el proceso de
DI0 enseiianza-aprendizaje por medio de las TIC. justed ha aplicado
algun modelo? %
DIl 21. Usted. ;ha escuchado hablar sobre el término. Modelos de Disefio
Instruccional o tecnopedagogia? )‘

22. El Modelo ADDIE es utilizado comunmente en el Diseio Instruccional
M en educacion, usted aplicaria este modelo ADDIE por medio de la ¥
herramienta OBS en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual? )(
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Anexo C. Formato de encuesta Piloto a los docentes del area ECA de la U.E. I.P.A.
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INSTITUTO DE POSGRADO “Facultad de.

POSGRADO
PRUEBA PILOTO

La presente encuesta tiene la finalidad determinar las competencias digitales docentes, predisposicion para la capacitacién en el uso de
recurso virtual en linea para el proceso de ensefianza-aprendizaje con software de streaming como es el OBS en el drea de Cultura
Artistica y Estética por parte de los docentes de la Unidad Educativa Ismael Proafio andrade y limitaciones virtuales que tienen, el cual es
un entorno virtual de aprendizaje (EVA)y se espera aplicar un modelo ADDIE.

La informacién que serd de uso exclusivo en el trabajo de investigaciéon del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

DATOS DEMOGRAFICOS

SI NO
0.- Consentimiento informado |:| D

Correo electrénico

Tercer Nivel Cuarto Nivel
Nivel de Estudios

eemaimente ] )1 J[ T L L L L I
Quito Tambillo Machachi Amaguaiia Uyumbicho Sangolqui Latacunga Otros

Residencia o lugar dondevive actualmente I:‘ l:‘ D D I:‘ I:‘ I:l I:‘

1; 2. 3. 4. Di
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre

1. Usted ha tenido dificultades tecnolégicas en la asignatura de

Bl Educacién Cultural Artistica, jal momento de dictar su clase de
forma sincrénica?

2. El Streaming es una tr isién de video por alguna plataforma

B2 digital de internet, justed ha realizado Streaming en cualquiera de

las plataformas como Zoom, YouTube, Facebook?

3. Usted, ;ha realizado alguna capacitacién de Streaming?

B3

4. El Streaming es una transmisién de video por alguna plataforma

B4 digital de internet, ;Usted ha utilizado la herramienta OBS (Software
libre) para hacer Streaming?

5. En la realizacién de Streaming, justed a que la

B5 audio-visual en las clases de Cultura Artistica y Estética, debe ser

en Alta Definicién?

Uso del streaming

oy 1idad

6. Usted, jemplea recursos y estrategias didacticas virtuales para las

Cl clases de ECA?

7. Usted, ; Considera importante el proceso de ensefianza-aprendizaje

C2 virtual en ECA?

Herramientas de
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La presente encuesta tiene la finalidad determinar las competencias digitales docentes, predisposicién para la capacitacién en el uso de
recurso virtual en linea para el proceso de ensefianza-aprendizaje con software de streaming como es el OBS en el drea de Cultura
Artistica y Estética por parte de los docentes de la Unidad Educativa Ismael Proaiio andrade y limitaciones virtuales que tienen, el cual es

un entorno virtual de aprendizaje (EVA)y se espera aplicar un modelo ADDIE.

La informacién que serd de uso exclusivo en el trabajo de investigaciéon del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad Cuestionario N° 1 hoja 02

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segiin corresponda

1. 2. 3. . ’
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre

C3 | g |8 Usted, ;harealizado Streaming desde la Laptop, celular o al gin otro
g dispositivo mévil parala ensefianza de ECA?

— =
& 3 : )

C4| g 9. Usted, ;ha realizado Streaming en vivo desde un computador en su
g hogar?

— £
" |10. Para lograr obtener ingresos econdmicos extras de un canal de

C5 g Streaming, ;Usted, estaria dispuesto a capacitarse con la

herramienta OBS?

11. Usted, ;Le gustaria asistir a una capacitacién de streaming para la
ensefianza-aprendizaje de sus alumnos en ECA?

D1

dizaje

|

Modelo Tecnopedagégico para la

12. Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término llamado
tecnopedagogia?

D2

13. La tecnopedagogia tiene modelos disefiados para el proceso de
ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC, justed fomentaria la
propuesta del modelo Instruccional ADDIE para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las TIC en ECA?

ENsenanza apren

D3
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Aplicacion: Encuesta Piloto a los docentes del area ECA de la U.E. [.P.A.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE Ealiwa

INSTITUTO DE POSGRADO Facultad de
POSGRADO
PRUEBA PILOTO

La presente encuesta tiene la finalidad determinar las competencias digitales docentes, predisposicion para la capacitacion en el uso de
recurso virtual en linea para el proceso de ensefianza-aprendizaje con software de streaming como es el OBS en el area de Cultura
Artistica y Estética por parte de los docentes de la Unidad Educativa Ismael Proano andrade y limitaciones virtuales que tienen. el cual es
un entorno virtual de aprendizaje (EVA) y se espera aplicar un modelo ADDIE.

La informacion que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacion del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

DATOS DEMOGRAFICOS

SI _NO
0.- Consentimiento informado ‘Er‘D

/' Escriba su Namero de su Cédula de Ciudadania | ([N da[S [« U] *

Correo electronico X oy, p:g ) 3 “\\ AL
Masculino Femenino
9 Género que se identifica D B

Tercer Nivel  Cuarto Nivel
Nivel de Estudios

G F E D C B A

+ Categoria educativa en el que se encuentra actualmente D B/D L—_l D D D D D

Quito Tambillo Machachi Amaguaiia Uyumbicho Sangolqui Latacunga Otros
Residencia o lugar dondevive actualmente D

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evalie cada uno de los items propuestos seguin corresponda

S o 3 i 5.
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre

1. Usted ha temido dificultades tecnologicas en la asignatura de

Bl Educacion Cultural Artistica. ;jal momento de dictar su clase de /
forma sincronica’

El Streaming es una transmision de video por alguna plataforma

B2 ., digital de internet, ;usted ha realizado Streaming en cualquiera de

las plataformas como Zoom, YouTube, Facebook?

[

Usted,  ha realizado alguna capacitacion de Streaming?

joe]
()
Uso del streaming
w

S

El Streaming es una transmision de video por alguna plataforma
B4 digital de internet. ;Usted ha utilizado la herramienta OBS (Software
libre) para hacer Streaming?

5 En la realizacion de Streaming, ;usted considera que la calidad
B5 audio-visual en las clases de Cultura Artistica y Estética, debe ser
en Alta Definicion?

w

RTLTE

.| & |6 Usted, ;emplea recursos y estrategias didacticas virtuales para las
Cl ] clases de ECA?
=
=1 8
£ | 7. Usted. ;Considera importante el proceso de ensefianza-aprendizaje :
S 5
C2| £ |/, virtual en ECA? -
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La presente encuesta tiene la finalidad determinar las competencias digitales docentes, predisposicion para la capacitacion en el uso de
recurso virtual en linea para el proceso de enseianza-aprendizaje con software de streaming como es el OBS en el area de Cultura
Artistica y Estética por parte de los docentes de la Unidad Educativa Ismael Proaio andrade y limitaciones virtuales que tienen, el cual es
un entorno virtual de aprendizaje (EVA) v se espera aplicar un modelo ADDIE.

La informacion que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacion del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert)

N° 1 hoja 02

Por favor, Escriba y R

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evalie cada uno de los items propuestos segiin corresponda

1. 2. 3. 4. S.
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre

C3|= 8. Usted, ;ha realizado Streaming desde la Laptop, celular o algun otro /
‘Z || dispositivo movil para la ensefianza de ECA?
—1&
C4 é 9. Usted, ;ha realizado Streaming en vivo desde un computador en su
] hogar? /
'
‘£ | 10. Para lograr obtener ingresos economicos extras de un canal de
(65) Streaming, (Usted, estaria dispuesto a capacitarse con la b
“herramienta OBS?
DI § 11. Usted, ;Le gustaria asistir a una capacitacion de streaming para la
2;;:- s ensefianza-aprendizaje de sus alumnos en ECA? /
-
0= s .
- 12. Usted. ;ha escuchado hablar sobre el término llamado
D2| £ o ala? -
=1.. - tecnopedagogia
=3
;E 13. La tecnopedagogia tiene modelos disefiados para el proceso de
= : ; ¥ :
D3| = | ensefanza-aprendizaje por medio de las TIC. justed fomentaria la
: propuesta del modelo Instruccional ADDIE para el proceso de /
= ensefanza-aprendizaje de las TIC en ECA?
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Anexo D. Formato de encuesta a los docentes de la U.E. I.P.A.

La presente encuesta tiene la finalidad de determinar las competencias digitales y herramientas utilizadas por los DOCENTES en el

0.

I/A'”

T,

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE L1 l

- ECUADOR

INSTITUTO DE POSGRADO Facultad de

proceso de ensefianza-aprendizaje virtual en la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade, régimen fiscal.

Conteste de manera veras puesto que las opciones de respuesta no comprometen en absoluto su labor de ensefianza y ayuda al desarrollo

de la investigacion.

La informaci6én que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacién del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad la Encuesta Docentes  Cuestionario N° 1 hoja 01

POSGRADO

DATOS DEMOGRAFICOS
SI NO
Fecha: Tambillo, .............. de junio de 2023 Consentimiento informado O O
Al 1 | Escriba su Nimero de su Cédula de Ciudadania | | | | | l | | I | I
A2 < |12 Escriba su Correo electrénico
=
fgb
A3 g 3 | Seleccione su Género que se identifica Masculino O Femenino O
— 2
=3
Ad| 7 | 4| Seleccione su Nivel de Estudios que posee  Tercer Nivel O Cuarto Nivel O
AS Sel I du 1 alm R SR
5 eleccione la categoria educativa en el que se encuentra actualmente O O O O O O O O O
A6 Seleccione el lugar de Residencia Quito Tambillo Machachi Amaguafia Uyumbicho Sangolqui Latacunga Otros
auevive actuament ORON O BON O RO O

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evahie cada uno de los items propuestos segln corresponda

3 2. 3. 4, 8.
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre|
Bl = Usted, ha escuchado hablar sobre el término llamado, ; Streaming?
El Streaming es una transmisién de audio-video de forma sincrénica o
B2 8 | asincrénica por alguna plataforma digital de internet, justed ha realizado
> Streaming en Zoom, YouTube, Facebook live u otro?
é Usted, ;ha realizado transmisién de audio-video de forma sincrénica o
B3| & |9 | asincrénica por alguna plataforma digital de internet o Streaming desde
i) Zoom a otra plataforma?
2 Usted, ;ha utilizado la herramienta OBS (Software libre) para hacer una
B4 P |10| transmisién de audio-video de forma sincrénica o asincronica por alguna
plataforma digital de internet o Streaming?
En la realizacién de una transmisién de audio-video de forma sincrénica o
BS 11| asinerénica por alguna plataforma digital de internet o Streaming.
;justed considera que la calidad visual, debe ser en Alta Definicién?
1 3 |12 Usted, ;paga por algin plan de datos en telefonia mévil?
3
g
(2| & |13| Usted, ; pagapor algin servicio de internet fijo?
=
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Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad la Encuesta Docentes

Cuestionario N° 1 hoja 02

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evalie cada uno de los items propuestos segun corresponda

1.
Nunca

2.
Casi nunca|

3.
A veces

4.
Casi siempre

5.
Siempre

3

C4

C5

streaming como inversién

14

Usted, ;ha realizado una transmision de audio-video de forma sincrénica o
asincronica por alguna plataforma digital de internet o Streaming desde la
Laptop, celular o algtin otro dispositivo mévil?

15

Usted, ;ha realizado una transmision de audio-video de forma sincrénica o
asincrénica por alguna plataforma digital de intemet o Streaming desde otra
computadora en su hogar?

16

Si usted, podria obtener ingresos extras por medio de transmision de
audio-video de forma sincronica o asincronica por alguna plataforma digital
de internet o canal de Streaming, justed estaria dispuesto a realizarlo?

Modelo Tecnopedagégico parala ensefianza aprendizaje

17

Usted considera que, /el uso de la transmision de audio-video de forma
sincrémica o asincrémica por alguna plataforma digital de internet o
Streaming es apropiado para la ensefianza-aprendizaje?

18

Usted considera que, con el uso de la transmision de audio-video de forma
sincronica o asincronica por alguna plataforma digital de internet o
Streaming jpermitiria aumenta el rendimiento académico?

19

Usted considera que, al encontrarse el Streaming al alcance de todas las
personas sin importar creencias, edad, etnia, género, jsu uso y aplicacion es
adecuado para el proceso de ensefianza-aprendizaje?

20

Usted considera que, El tiempo adecuado de una transmision de audio-video
de forma sincrénica o asincrénica por alguna plataforma digital de internet o
también llamdo Streaming, ;debe ser menor a 45 min?

21

Usted Considera que, ¢la edad adecuada para impartir un Streaming con sus
estudiantes deberia ser desde los 6 hasta los 18 afios?

22

Usted al tener disponibilidad de tiempo, ;realizaria una transmisién de
audio-video de forma sincrénica o asincronica por alguna plataforma digital
de internet o streaming?

23

Usted, jutiliza y aplica Streaming de su propia autoria en sus clases?

24

Usted al tener disporibilidad, ;Le gustarias asistiria a una capacitacion de
streaming para el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual?

25

Usted, jha escuchado hablar sobre el término, Modelos de Disefio
Instruccional o tecnopedagogia?

26

La tecnopedagogia son modelos disefilados para el proceso de
ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC, justed ha aplicado algin
modelo?

27

Usted, ha escuchado hablar sobre, Modelos Tecno-Educativos como son
:Modelo ACOT, ADDIE, A.S.S.U.RE., TIM, SAMR, TPACK?

28

El Modelo ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion

y Evaluacion) es utilizado cominmente en el Disefio Instruccional en
educacion. Usted, jApoyaria y aplicaria este modelo ADDIE con la
herramienta OBS en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual por medio
del streaming?

Gracias por su respuesta
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Aplicacion: Encuesta a los docentes de la U.E. [.LP.A.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE IBARRA - ECUADOR

INSTITUTO DE POSGRADO Facultad de
POSGRADO

La presente encuesta tiene la finalidad de determinar las competencias digitales y herramientas utilizadas por los DOCENTES en el
proceso de ensefanza-aprendizaje virtual en la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade, régimen fiscal.

Conteste de manera veras puesto que las opciones de respuesta no comprometen en absoluto su labor de ensefianza y ayuda al desarrollo
de la investigacion.

La informacion que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacion del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad la Encuesta Docentes  Cuestionario N° 1 hoja 01

DATOS DEMOGRAFICOS
SI. NO
Fecha: Tambillo, ...2.<.... de junio de 2023 Consentimiento informado O
Al 1 EscribasuNﬁmerodesuCéduladeCiudadania[1 I ¥ [ ] I 8 | \ IZ l q lq lo |i|
A2| _ | 2| Escriba su Correo electrénico d_d*a tive & (@ ho‘l‘ﬂ_lgi, _com
1%
o0
A3 E 3 | Seleccione su Género que se identifica Masculino @ Femenino O
— I
A4 & 4 | Seleccione su Nivel de Estudios que posee  Tercer Nivel @ Cuarto Nivel O
_’\:SSI'late'ed'l tualmIHGFEDCBA
A cleccione la categoria educativa en ¢l que se encuentra ac ente O d O O O O O O O
A6 6 Seleccione el lugar de Residencia Quitg Tambillo Machachi Amaguafia Uyumbicho Sangolqui Latacunga Otros
que vive actualmente d O
DATOS CATEGORICOS

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segin corresponda

Nunca |Casi nunca| A veces Casisi;mpn Siem'pre

Usted, ha escuchado hablar sobre el término llamado. ;Streaming?
Bl| |7 .
El Streaming es una transmision de audio-video de forma sincronica o
B2 8 | asincronica por alguna plataforma digital de internet, ;usted ha realizado
80 Streaming en Zoom, YouTube, Facebook live u otro?
£ Usted, ;ha realizado transmisién de audio-video de forma sincrénica o
] p e S % 3 /
B3| £ | 9 | asincronica por alguna plataforma digital de internet o Streaming desde
=] Zoom a otra plataforma?
2 Usted, jha utilizado la herramienta OBS (Software libre) para hacer una
3 & A : P
4 10| transmisién de audio-video de forma sincrénica o asincronica por alguna
plataforma digital de internet o Streaming?
En la realizacion de una transmision de audio-video de forma sincronica o
BS 1| asincrénica por alguna plataforma digital de internet o Streaming. /
;usted considera que la calidad visual, debe ser en Alta Definicion?
< Usted, ;paga por algin plan de datos en telefonia movil?
CL[ |12 p
15
2| £ 113 Usted, ;, paga por algin servicio de internet fijo?
5
=
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Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad la Encuesta Docentes  Cuestionario N° 1 hoja 02

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segin corresponda

22 2 3 4. 5.
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre|

Usted, ;ha realizado una transmision de audio-video de forma sincrénica o
14| asincrénica por alguna plataforma digital de internet o Streaming desde la /
Laptop, celular o algin otro dispositivo movil?

C3

Usted, ;ha realizado una transmision de audio-video de forma sincronica o
15| asincronica por alguna plataforma digital de intemet o Streaming desde otra
computadora en su hogar?

Si usted, podria obtener ingresos extras por medio de transmision de /

streaming como inversion

16| audio-video de forma sincronica o asincronica por alguna plataforma digital
de internet o canal de Streaming, ;usted estaria dispuesto a realizarlo?

Usted considera que, jel uso de la transmision de audio-video de forma
17| sincrénica o asincronica por alguna plataforma digital de internet o
Streaming es apropiado para la ensefianza-aprendizaje?

Usted considera que, con el uso de la transmision de audio-video de forma
18| sincronica o asincrénica por alguna plataforma digital de internet o
Streaming ;permitiria aumenta el rendimiento académico?

Usted considera que, al encontrarse el Streaming al alcance de todas las

19| personas sin importar creencias, edad, etnia, género, ;su uso y aplicacion es /
adecuado para el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Usted considera que, El tiempo adecuado de una transmision de audio-video
% |20]| de forma sincrénica o asincronica por alguna plataforma digital de internet o ,/
E- también llamdo Streaming, ;debe ser menor a 45 min?

za apr

21| Usted Considera que. ;la edad adecuada para impartir un Streaming con sus /
estudiantes deberia ser desde los 6 hasta los 18 afios?

Usted al tener disponibilidad de tiempo, realizaria una transmisién de
D6 22| audio-video de forma sincrénica o asincrénica por alguna plataforma digital /
de internet o streaming?

gico para la

p7|& (23 Usted, ;utiliza y aplica Streaming de su propia autoria en sus clases? /

q

P

24 Usted al tener disponibilidad, ;Le gustarias asistiria a una capacitacion de /
D§ streaming para el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual?

Modelo Tec

Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término, Modelos de Disefio /

29 Instruccional o tecnopedagogia?

La tecnopedagogia son modelos disefados para el proceso de
DI0 26| ensefanza-aprendizaje por medio de las TIC, ;justed ha aplicado algin /
modelo?

5 Usted, ha escuchado hablar sobre, Modelos Tecno-Educativos como son /
DI} 27| :Modelo ACOT, ADDIE, A.S.S.U.R.E., TIM, SAMR, TPACK?

D12 28| y Evaluacién) es utilizado cominmente en el Disefio Instruccional en
educacion. Usted, ;Apoyaria y aplicaria este modelo ADDIE con la
herramienta OBS en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual por medio
del streaming?

El Modelo ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion /

Gracias por su respuesta
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Anexo E. Formato de encuesta a los docentes del area ECA de la U.E. I.P.A.

L

La presente encuesta tiene la finalidad determinar las competencias digitales docentes, predisposicién para la capacitaciéon en el uso de

P
"lm.—.‘%

T,

" UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE l

I - ECUADOR

INSTITUTO DE POSGRADO Facultad de

POSGRADO

recurso virtual en linea para el proceso de ensefianza-aprendizaje con software de streaming como es el OBS en el drea de Cultura

Artisticay Estéticapor parte de los docentes de la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade y limitaciones virtuales que tienen, el cual es

un entorno virtual de aprendizaje (EVA)y se espera aplicar un modelo ADDIE.

La informaci6én que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacién del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad la encuesta area ECA

Cuestionario N° 2 hoja 01

DATOS DEMOGRAFICOS
SI NO
Fecha: Tambillo, .............. de julio de 2023 Consentimiento informado O O
Al 1 | Escriba su Nimero de su Cédula de Ciudadania | | | | | l | | I | I
A2 < |12 Escriba su Correo electrénico
=
fg)
A3 g 3 | Seleccione su Género que se identifica Masculino O Femenino O
— 2
=
A4 4 | Seleccione su Nivel de Estudios que posee  Tercer Nivel O Cuarto Nivel O
H G F E D C B A
A5 5 | Seleccione la categoria educativa en el que se encuentra actualmente O O O O O O O O O
A6 Seleccione el lugar de Residencia Quito Tambillo Machachi Amaguafia Uyumbicho Sangolqui Latacunga Otros
aue vive actvlment OKM O KON O KN C

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evahie cada uno de los items propuestos segln corresponda

i 2, 3. 4, s.
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre|

Bl

B2

B3

B4

BS

Uso del streaming

Usted en la asignatura de Educacién Cultural Artistica, ;ha tenido
dificultades tecnolégicas al momento de dictar su clase de forma sincrénica?

El Streaming es una transmisién de video por alguna plataforma digital de
internet, justed ha realizado Streaming en cualquiera de las plataformas
como Zoom, YouTube, Facebook?

El Streaming es una transmisién de video por alguna plataforma digital de
internet, ;Usted ha utilizado la herramienta OBS (S oftware libre) para hacer
Streaming?

10

Usted, ;ha realizado alguna capacitacién sobre Streaming (transmisién de
audio-video de forma sincrénica o asinerénica por alguna plataforma digital
de internet)?

11

En la realizacién de Streaming, ;justed considera que la calidad audio-visual
enlas clases de Cultura Artistica y Estética, debe ser en Alta Definicién?

C1

C2

Herramientas de

12

Usted, jemplea recursos y estrategias didcticas virtuales para las clases de
ECA?

13

Usted, ;Considera importante el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual
en ECA?
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Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad la encuesta area ECA

DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evalie cada uno de los items propuestos segun corresponda

Cuestionario N° 2 hoja 02

Nunca

2.
Casi nunca|

3.
A veces

4.
Casi siempre

ok
Siempre

C3 .

streaming como inversion

14

Usted, ¢ha realizado Streaming desde la Laptop, celular o algin otro
dispositivo mévil para la ensefianza de ECA?

Usted, ;ha realizado Streaming en vivo desde un computador o dispositivo

D2

D3

Modelo Tecnopedagogico para
la ensefianza aprendizaje

C4 s
15 movil?
Para lograr lograr el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera virtual y
C5 16| como alternativa también obtener un ingreso econémico con un canal de
Streaming, ;/Usted, estaria dispuesto a capacitarse con la herramienta OBS?
DI 17 Usted, /le gustaria asistir a una capacitacion de streaming para la

ensefianza-aprendizaje de sus alumnos en ECA?

18

Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término llamado tecnopedagogia?

19

La tecnopedagogia tiene modelos disefiados para el proceso de
ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC, justed fomentaria la propuesta
del modelo Instruccional ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion) para el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las TIC en ECA?

Gracias por su respuesta
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Aplicacion: Encuesta a los docentes del area ECA de la U.E. [.P.A.

£ 'ﬂ UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
{ Ealma :

IBARRA - ECUADOR

INSTITUTO DE POSGRADO Facultad de
POSGRADO

L

La presente encuesta tiene la finalidad determinar las competencias digitales docentes. predisposicion para la capacitacion en el uso de
recurso virtual en linea para el proceso de ensefianza-aprendizaje con software de streaming como es ¢l OBS en el drea de Cultura
Artistica y Estética por parte de los docentes de la Unidad Educativa Ismael Proafio Andrade y limitaciones virtuales que tienen, el cual es
un entorno virtual de aprendizaje (EVA) y se espera aplicar un modelo ADDIE.

La informacién que sera de uso exclusivo en el trabajo de investigacion del maestrante, (respuestas de tipo de Escala Likert).

Por favor, Escriba y Responda con toda sinceridad la encuesta irea ECA ~ Cuestionario N° 2 hoja 01
DATOS DEMOGRAFICOS
S1 NO
Fecha: Tambillo, .............. de julio de 2023 Consentimiento informado @ O
Al | | Escriba su Ntmero de su Cédula de Ciudadanial . |.l |() P IS IU l %b l% TQ I
A2{ _ | 2| Escriba su Correo electrénico \QQAQ e_\(&p\( .l (Q qmcq\ - (DN
S A =
— =
A3 z 3 | Seleccione su Gén identific: . Masculi O F in 6
E | u Género que se identifica no emenino
— 2
'O
A4| % | 4| Seleccione su Nivel de Estudios que posee  Tercer Nivel @ Cuarto Nivel Q
ESSI la cate ducativa en el tra actual AR A A A
cleccione la categoria educativa en el que se encuentra actualmente O @’ O O O O O O O
A6 6 Seleccione el lugar de Residencia Quito Tambillo Machachi Amaguafia Uyumbicho Sangolqui Latacunga Otros
que vive actualmente O O @
DATOS CATEGORICOS

De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segin corresponda

1. 2. 3. 4. 55
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre

Uso del streaming

Usted en la asignatura de Educacion Cultural Artistica, ;ha tenido
dificultades tecnolégicas al momento de dictar su clase de forma sincrénica?

El Streaming es una transmisién de video por alguna plataforma digital de
internet, ;justed ha realizado Streaming en cualquiera de las plataformas /
como Zoom, YouTube, Facebook?

El Streaming es una transmision de video por alguna plataforma digital de
internet, ;Usted ha utilizado la herramienta OBS (Software libre) para hacer >
1 2

Q
SIr

Usted, ;ha realizado alguna capacitacion sobre Streaming (transmision de
audio-video de forma sincronica o asincronica por alguna plataforma digital
de internet)?

En la realizacion de Streaming, ;usted considera que la calidad audio-visual
en las clases de Cultura Artistica y Estética, debe ser en Alta Definicion?

G2

Herramientas de

Usted, jemplea recursos y estrategias didacticas virtuales para las clases de
ECA?

Usted, ;Considera importante el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual >
en ECA? £
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DATOS CATEGORICOS
De acuerdo con los siguientes indicadores evaliie cada uno de los items propuestos segun corresponda

D2

D3

—

la enseiianza aprendizaje

Modelo Te

1. 2 3. 3 5
Nunca |Casinunca| A veces |Casisiempre| Siempre|
3= |14 Ustcd.' g,ha realjzado Streaming desde la Laptop, celular o algin otro y
z dispositivo movil para la ensefianza de ECA? /
o
P——
=
4 é 15 Usted, ¢ha realizado Streaming en vivo desde un computador o dispositivo
5 movil? /4
— 2
E Para lograr lograr el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera virtual y
C5| & |16] como altenativa también obtener un ingreso econémico con un canal de 7
" Streaming, ; Usted, estaria dispuesto a capacitarse con la herramienta OBS?
17 Usted, ;le gustaria asistir a una capacitacion de streaming para la
DI £ enseflanza-aprendizaje de sus alumnos en ECA? /
o

Usted, ;ha escuchado hablar sobre el término llamado tecnopedagogia?

La tecnopedagogia tiene modelos disefiados para el proceso de
ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC, ;usted fomentaria la propuesta
del modelo Instruccional ADDIE (Analisis. Disefio, Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion) para el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las TIC en ECA?

Gracias por su respuesta
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Anexo F. Matriz Categorial
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Anexo G. Evidencias fotograficas

Figura 102. Aplicacion de la encuesta a docentes de la U.E. [.P.A.
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Figura 105. Capacitacion con la guia del modelo ADDIE en streaming con la herramienta OBS Studio a
docentes del area ECA y de otras especialidades

Figura 106. Capacitacion con la guia del modelo ADDIE en streaming con la herramienta OBS Studio a
docentes del area ECA y de otras especialidades
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Figura 107. Evaluacion de la capacitacion de la guia del modelo ADDIE en streaming con la herramienta
OBS Studio a docentes

Figura 108. Evaluacion de la capacitacion de la guia del modelo ADDIE en streaming con la herramienta
OBS Studio a docentes del drea ECA
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Figura 109. Creacion de material Grafico (Guia de streaming)

Figura 110. Creacion de escenas audio — visual con la herramienta OBS Studio
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Figura 111. Configuracion de transiciones entre escenas con la herramienta OBS Studio

Figura 112. Salida al programa Zoom.us desde la herramienta OBS Studio
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Anexo H. Certificados

Tambillo, 13 de diciembre del 2022

Sra.

MSc. Maria Salamea

RECTORA DE LA U.E ISAMEL PROANO ANDRADE
Presente

De mi consideracién.

Me dirijo a usted con un saludo cordial, a la vez desear el mejor de los éxitos en tan delicadas
funciones.

El motivo de la presente, es para proponer la elaboracion de mi tesis con el tema: MODELO
STREAMING PARA LA ENSENANZA VIRTUAL” EN LA U.E ISMAEL PROANO ANDRADE, el cual ayudara
y fortalecerd las estrategias tecnoldgicas virtuales a los Docentes, la misma que servird al
desarrollo en beneficio de los estudiantes.

Atentamente,
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¢ s4#%s  UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE walina
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2/ FACULTAD DE POSGRADO ;S%ngi geo

FECHA: jueves, 07 de septiembre de 2023

Licenciado

Alfredo Segundo Gémez Guarnizo

RECTOR

UNIDAD EDUCATIVA ISMAEL PROANO ANDRADE

Presente. -

Asunto: Capacitacion con herramienta de streaming para la ensefianza aprendizaje en el drea ECA

De mi consideracion

Yo, JOSE LUIS YALAMA CASTRO portador de la Cédula de Ciudadania No. 171199983-7, docente de la
institucion y Estudiante del Programa de Maestria en: Tecnologia e Innovaciéon Educativa en linea II Cohorte,
periodo ene2022 — feb2023, luego de expresarle un saludo cordial, comedidamente le solicito a usted o quien
corresponda, se digne en poder poner en ejecucion la capacitacion de mi tesis con tema “Modelo Streaming para
la Ensefianza Virtual en la U.E. Ismael Proafio Andrade”, el mismo que permitird a los docentes del drea ECA
y docentes de la institucién poder capacitarse y actualizar conocimientos con bases tecnopedagdgicas con

herramientas virtuales para poner en practica en el aula.
Por su gentil atencidn, le agradezco.

Atentamente,

OSE LUIS YALAMA CASTRO
Cédula de Ciudadania # 1711999837

Maestria en: Tecnologia e Innovacion Educativa en linea [T Cohorte
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CERTIFICADO DE ANALISIS
magister

03 Tesis Yalama Jose 3u

Textos sospechosos

Nombre del documento: 03 Tesis Yalama Jose.pdf
1D del documento: c2¢3a6cdf13ada930a46247e29f882253c0f6667
Tamafio del documento original: 11,62 MB

Depositante: Diego Almeida Galarraga
Fecha de depdsito: 4/12/2023

Tipo de carga: interface

fecha de fin de anlisis: 4/12/2023

HHIH

Ubicacién de las similitudes en el documento:

Fuentes principales detectadas

M 2% Similitudes
< 1% similitudes entre comillas
& 1% Idioma no reconocido

€3 0% Textos potencialmente generados por la IA

Numero de palabras: 53.290
Numero de caracteres: 371.912

| I

Datos adicionales

N° Descripciones

es.slideshare.net | Curriculo educacion cultural y artistica | PDF

I ) Palabras idénticas: < 1% (140 palabras)
@) Palabras idénticas: < 1% (125 palabras)
[ Palabras idénticas: < 1% (110 palabras)
I Palabras idénticas: < 1% (85 palabras)

[ Palabras idénticas: < 1% (76 palabras)

Datos adicionales

1 e https://es.slideshare.net/daric$1171/curriculo-educacion-cultural-y-artistica <1%
2 fuentes similares
repositorio.utn.edu.ec | Sendero interpretativo para entornos virtuales con softwa...

2 e http/repositorio.utn.edu.ec/bitstreamy1 23456789/11833/8/PG 963 TRABAJO GRADO.paf.txt <1% |
6 fuentes similares
posgrado.utn.edu.ec

3 e https:/fposgrado.utn.edu.eciwp-content/uploads/2023/03/GUIA-DE-TRABAJO-DE-TITULACION. pdf <1% |
11 fuentes similares
repositorio.utn.edu.ec | Streaming en el aprendizaje de la asignatura de producto...

4 e http/repositorio.utn.edu.ec/bitstreamy] 23456 789/8307/4/05 FECYT 2785 TRABAJO GRADO.pdf.txt <1% |
11 fuentes similares
repositorio.utn.edu.ec

5 e http/repositorio.utn.edu.ec/bitstreamy1 23456789/7955/1/PG 614 TES pdf <1% |
11 fuentes similares

Fuentes con similitudes fortuitas

N° Descripciones imili

1 e core.ac.uk <1
httpsz/icore.ac.uk/download/pdf/250080756.paf L2

2 e dspace.unach.edu.ec <1%
httpz//dspace.unach.edu.ec/bitstream/51000/7841/1/8.- TESIS Danilo Israel Sanchez Garcés-DER pdf

3 e gobiernoelectronicoecuador.blogspot.com | Gobierno Electrénico <l
https://gobiernoelectronicoecuador. blogspot.comv201 6/08/gobierno-electronico-segun-a.html

4 e peremarques.net | evaluacién de videos <1%
http/peremarques.net/videoav2.htm

5 e dspace.uniandes.edu.ec | Analisis Juridico de la Ley Orgénica de apoyo humanitari... <1%
¥ e.uniandes.edu.ec 123456789/12495/1 /UTPIAB007-2021.pctf

) Palabras idénticas: < 1% (38 palabras)

@ Palabras idénticas: < 1% (25 palabras)

@ Palabras idénticas: < 1% (26 palabras)

I Palabras idénticas: < 1% (29 palabras)

@) Palabras idénticas: < 1% (28 palabras)

Fuentes mencionadas (sin similitudes detectadas) FEstas fuentes han sido citadas en el documentosin encontrar similitudes.

1 m https://recursos2.educacion.gob.ec/

2 m https://virtualsetworks.com

3; ZR http://www.peremargues.net/videoori.htm
4 M https:/acortar.link/UIXSRO

5 m https://www.researchgate.net/publication/311452891_Los_Estilos_de_Aprendizaje_Procedi
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