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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de investigacion es muy significativo ya que se origina con base
en lanecesidad de dar respuesta al escaso material existente para fomentar aspectos culturales
propios de la region como son la difusion de cuentos, leyendas y tradiciones de los ancestros
hacia los nifios, que solian transmitirse oralmente de generacién en generacion.

Puesto a que el material grafico es un recurso fundamental en el proceso de ensefianza
y de aprendizaje dentro del entorno educativo, el motivar la lectura desde la etapa inicial es
crucial y puede llegar a ser muy relevante en los siguientes afios de crecimiento de los nifios
y nifias. Ante esto se considera que existe una insuficiente motivacion a la lectura por parte
de los nifios desde una edad temprana, de modo que cuando son adolescentes esta tarea se
vuelve muy dificil, no tienen la costumbre de leer.

Por lo que, para la investigacion se planteé como objetivo elaborar material gréafico
para el fortalecimiento de la lectura y la cultura mediante la ilustracion grafica infantil sobre
leyendas otavalefias en nifios de 8-9 afios de la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”. Para
alcanzar este objetivo, la metodologia aplicada se rige en un enfoque cualitativo ya que los
datos que almacena son descriptivos, ademas esta ayuda a determinar caracteristicas e ideas
que se obtuvieron a partir de la informacion que se recolectd sobre el cantén Otavalo y su
amplia diversidad cultural. De la misma manera, gracias a los resultados obtenidos a partir
de las entrevistas y ficha de observacidn, se procedi6 a la identificacion de las leyendas que
contaban con mayor relevancia cultural dentro de Otavalo, esto permitié el correcto
desarrollo de la propuesta grafica que tiene como particularidad estar tanto en espafiol como
en kichwa por lo que se titula “Leyendas de Otavalo” con su traduccion “Otavalomanta
Nawparimaykuna”. La propuesta como tal consiste en: un libro digital, un audiolibro y un
libro impreso.

Por ultimo, se determin6 que transmitir el conocimiento ancestral por medio de
recursos graficos es importante en el desarrollo de los nifios y nifias dentro de su etapa
escolar, ya que gracias a la propuesta difundida y presentada en la Unidad Educativa “Ciudad
de Otavalo” la préctica del relato de leyendas contribuyd de manera positiva al bajo interés
que existe hacia la lectura, por ende, se preciso que el interés e interaccion de los nifios y
nifias incrementd y se logré un mayor entendimiento de las leyendas por medio de las
ilustraciones, tipografia, cromatica y composicion.

Palabras Clave: cultura, leyendas, audiolibro, ilustracion, kichwa, propuesta grafica.
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ABSTRACT

The present research project is very significant since it originates from the need to
respond to the scarce existing material to promote cultural aspects of the region such as the
dissemination of stories, legends and traditions of the ancestors to children, which They used
to be transmitted orally from generation to generation.

Since graphic material is a fundamental resource in the teaching and learning process
within the educational environment, motivating reading from the initial stage is crucial and
can become very relevant in the following years of children's growth and girls. Given this, it
Is considered that there is insufficient motivation to read on the part of children from an early
age, so that when they are adolescents this task becomes very difficult, they do not have the
habit of reading.

Therefore, the objective of the research was to develop graphic material to strengthen
reading and culture through children’s graphic illustration of Otavalo legends in children aged
8-9 years from the “Ciudad de Otavalo” Educational Unit. To achieve this objective, the
applied methodology is governed by a qualitative approach since the data it stores are
descriptive, and it also helps to determine characteristics and ideas that were obtained from
the information that was collected about the Otavalo canton and its wide diversity. cultural.
In the same way, thanks to the results obtained from the interviews and observation sheet,
the legends that had the greatest cultural relevance within Otavalo were identified, this
allowed the correct development of the graphic proposal that has as peculiarity is that it is in
both Spanish and Kichwa, which is why it is titled “Leyendas de Otavalo” with its translation
“Otavalomanta Nawparimaykuna”. The proposal as such consists of: a digital book, an
audiobook and a printed book.

Finally, it was determined that transmitting ancestral knowledge through graphic
resources is important in the development of boys and girls within their school stage, since
thanks to the proposal disseminated and presented in the “Ciudad de Otavalo” Educational
Unit, the practice of telling legends contributed positively to the low interest that exists in
reading, therefore, it was stated that the interest and interaction of the boys and girls increased
and a greater understanding of the legends was achieved through illustrations, typography,
chromatic and composition.

Keywords: culture, legends, audiobook, illustration, kichwa, graphic proposal.
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INTRODUCCION

En la actualidad las nuevas generaciones cada vez leen menos debido al alto consumo
de contenidos en medios digitales como son las redes sociales (RRSS), en este sentido
Guilcapi (2022) sefiala que “el ministerio de educacion emite los libros que contienen poca
informacion de las leyendas significativas del pais, las mismas que son poco utilizadas por
los docentes ya que se prefiere utilizar textos de lectura de autores extranjeros” (p. 17). Por
lo expuesto, se considerd que el presente proyecto de investigacion es muy significativo
porque se origina con base en la necesidad de dar respuesta al escaso material existente para
fomentar aspectos culturales propios de la regién como son la difusion de cuentos, leyendas
y tradiciones de los ancestros hacia los nifios, los cuales solian ser transmitidos de forma oral
de generacion en generacion.

En Ecuador, actualmente debido a la falta de informacion socio-cultural sobre las
leyendas, los nifios pierden el sentido de identificacion y pertenencia de su lugar de origen y
sobre todo se evidencia el desinterés de la lectura en la poblacion infantil, los nifios muestran
un cierto nivel de curiosidad hacia la lectura, pero este interés no alcanza un punto 6ptimo,
ya que, la mayoria solo lee con el propdésito de cumplir una responsabilidad en lugar de
disfrutar la lectura y hacerlo de manera independiente (Maila, 2020), como resultado, existe
una insuficiente motivacion a la lectura por parte de los nifios desde una edad temprana, de
modo que cuando son adolescentes esta tarea se vuelve muy dificil, no tienen la costumbre
de leer, entonces el motivar la lectura desde la etapa inicial es crucial y puede llegar a ser
muy relevante en los siguientes afios de crecimiento de los nifios y nifias.

La ciudad de Otavalo es muy rica en diversidad cultural, las leyendas y tradiciones
son una parte esencial para su conservacion, sin embargo, hoy en dia se esta perdiendo la
practica del relato de leyendas contribuyendo de manera negativa al bajo interés por la
lectura.

Ahora bien, el hecho de que los nifios no adquieran los conocimientos necesarios
sobre su lugar de procedencia y todos los aspectos culturales del mismo, provoca que pierdan
su capacidad de identificacion cultural, por lo que para que se logre adquirir dichas aptitudes,
actitudes e incluso orientaciones, la base primordial es todo el conocimiento que se adquiere
durante la nifiez (Correa et al., 2019). A causa de esto, nacio el deseo de sustentar las
carencias de la poblacién mas joven, en especifico de los nifios de la Unidad Educativa
“Ciudad de Otavalo” a través de la elaboracion de una propuesta gréfica que recopile sus
leyendas méas conocidas por medio de un libro digital, un audiolibro y a su vez en un libro
impreso siendo en mayor medida ilustrado y acompafiado de textos cortos con la finalidad
de fomentar la lectura, logrando persuadir visualmente al publico lector mediante un
contenido util y valioso para su aprendizaje.
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Existen varios factores que influyen en el aprendizaje de las tradiciones autoctonas
de cada pueblo, uno de ellos es el uso del internet y los dispositivos mdviles que reemplazan
a los libros fisicos ya que gran parte de los libros que se distribuyen alrededor del mundo se
los puede encontrar en internet debido a la globalizacion, lo que significa que se produce un
mayor acceso a la informacion (Becerra & Castafieda, 2021), haciendo que se pierda el habito
de la lectura de obras impresas, por consiguiente, se propuso elaborar la propuesta grafica de
forma digital con la finalidad de fomentar la lectura y fortalecer la identidad cultural del
pueblo otavalefio, dandole un valor agregado al convertirlo en un audio libro dindmico e
inclusivo, con el fin de que el publico infantil adquiera los conocimientos necesarios para
formarse e identificarse con su entorno.

Cabe recalcar que la apropiacion de la cultura, habitos, tradiciones e incluso
vocabulario de otros paises influyen en la pérdida de la identidad propia de cada pueblo, por
esta razon, es de vital importancia que cada individuo conozca su procedencia y todo lo que
involucra su cultura para que exista un empoderamiento de la misma, ya que estas son vitales
para la identidad de cada persona y a su vez abarcan procesos como son la percepcion,
sensibilizacion y las formas de participacion propias en cualquier lugar en donde se ejecuten
(Gallardo & Guach, 2019). En consecuencia, es indispensable para cada persona adquirir los
saberes, leyendas, mitos, costumbres y tradiciones de su lugar de origen.

Desde tiempos inmemorables la lectura ha tenido gran relevancia en el proceso de
aprendizaje en todos los niveles de escolaridad, como condicion indispensable para la
insercion en la sociedad sin problema alguno, Quilumbaquin (2018) sefiala que “por lo tanto,
si los modelos educativos no atienden a los aspectos cognitivos ni afectivos del lector, éste
no podra desarrollar la comprension concreta de un texto” (p. 7). Esta es una de las razones
que han motivado a que se realicen varias investigaciones sobre el tema de la lectura en el
contexto social para entregar una ensefianza completa y (til a todos los nifios y nifias.

Es importante mencionar que el objetivo general del proyecto fue elaborar material
grafico para el fortalecimiento de la lectura y la cultura mediante la ilustracién gréafica infantil
sobre leyendas otavalefias en nifios de 8-9 afios de la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”.
Por otro lado, los objetivos especificos consistieron en recopilar informacion sobre las
leyendas de la ciudad de Otavalo mediante entrevistas a los adultos mayores lugarefios,
obtener referencias bibliograficas y documentales sobre las leyendas de Otavalo y finalmente
disefiar una propuesta digital e impresa sobre leyendas otavalefias con base en la ilustracién
dirigida para nifios de 8 a 9 afos de la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”.

Por lo tanto, este proyecto tiene validez en el contexto social actual, los nifios han
perdido el gusto por la lectura y se ha visto afectada la identidad cultural no solo a nivel
provincial, por ello, el presente trabajo de investigacion se ejecutd con el fin de fomentar la
lectura y la cultura desde una edad en la que los nifios y nifias son mas conscientes de las
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cosas, de modo que no se descarta que esta propuesta sea viable para aplicarla a nivel nacional
de forma digital e impresa.

Ademas, se pone a disposicion del publico infantil como un valioso aporte didactico
tomando como punto de partida la ciudad natal, igualmente se incentiva a la lectura en los
nifios logrando un empoderamiento de sus raices y tradiciones ancestrales con un sentido de
pertenencia de su tierra y de toda su cultura.

El presente proyecto no solo beneficia a la generacion actual, sino también a la
venidera, segun Suarez (2023):

Con el pasar de los afos la manera de comunicarse ha sido cambiante, alineado a los
avances tecnoldgicos propios de una época, esto ha dado lugar a la existencia de
varios medios de comunicacion en simultaneo, lo que facilita el acceso a informacion
a la sociedad comun, sabiendo aprovechar esto para difundir sus propias ideas sin
mayor problema (p. 4).

De acuerdo a lo expuesto, los tiempos van cambiando y la tecnologia avanza a pasos
agigantados de manera que, el proyecto se estructuré en un formato digital, adaptandose a
las necesidades de consumo actuales y logrando transmitir las leyendas del canton Otavalo
haciendo uso de estos recursos. Esta propuesta contribuye a la lectura y el aprendizaje en
nuevos medios, por ello, el proyecto tiene gran valor brindando un aporte significativo a la
sociedad.

Para el presente proyecto se tom6 como eje de guia fundamental a la autora Rojas
(2019) con la la tesis titulada “Leyendas ecuatorianas en el desarrollo de la identidad en nifios
de 5 a 6 anos” (p. 1), el objetivo principal de su trabajo estuvo enfocado en la falta de énfasis
en el sector educativo especificamente en la transmision de los conocimientos culturales y
ancestrales que deberian ser parte de la identidad de cada nifio, al ser parte ya sea de una
comunidad, pueblo o del pais (Rojas S., 2019).

De igual manera se ha utilizado como referencia de apoyo a los autores Cevallos &
Trujillo (2021) con la tesis titulada “Creacion de material grafico para el fortalecimiento de
saberes ancestrales de la parroquia de San Antonio de Ibarra, dirigido a estudiantes de la
Unidad Educativa Inocencio Jacome” (p. 1), elaborada por Juan Cevallos y Kevin Trujillo,
que su propasito fundamental fue la creacion de material grafico que exprese y fortalezca los
saberes ancestrales de San Antonio de Ibarra, enfocado principalmente en las tradicionales
leyendas urbanas (Cevallos & Trujillo, 2021).

Con todos los antecedentes anteriormente mencionados se desempefié con éxito el presente
trabajo de investigacion ya que se contd con referencias Utiles y valiosas que se
implementaron a lo largo del desarrollo del mismo.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1 Disefio Graéfico

El disefio grafico se ha vuelto una parte fundamental en el dia a dia de las personas,
es decir, se encuentra en todo lo que se ve alrededor, ya que segun Jarrin (2017) “en términos
mas técnicos, disefio es el proceso consciente y deliberado por el cual elementos,
componentes, potenciales, tendencias, etc. se disponen de forma intencionada en el continuo
espacio-tiempo con el fin de lograr un resultado deseado” (p. 14). Por lo que, dentro del
disefio grafico se encuentran numerosas formas y posibilidades en lo que hace referencia a la
comunicacion, todo tiene un sentido y transmite un mensaje ya sea de manera textual o visual.

La creatividad es un pilar fundamental en el disefio grafico ya que es el cémo
podemos comunicarnos mediante lo visual (Acosta et al., 2021) por ende, sin la creatividad
el disefio grafico no podria llegar a comunicar y persuadir correctamente al publico
consumidor.

En consecuencia, el disefiador grafico se centra en la interpretacion, ordenamiento y
la forma en la que se genera una propuesta visual para transmitir un mensaje claro y conciso,
ya que este tiene la facultad de encontrar el mejor camino para que el trabajo a realizarse
provea de la informacion necesaria para que el producto final tenga una exhaustiva
investigacion (Loaiza, 2018). Por lo tanto, se puede concluir que el disefio sirve para
organizar, proyectar objetivos y comunicar visualmente un disefio funcional, estético y
simbdlico para el pablico consumidor.

1.2 Disefio Editorial

El disefio editorial principalmente es el encargado de la diagramacién, maquetacion
y produccion de un sinfin de piezas literarias, estas pueden ser revistas, libros, cuentos,
diarios, entre otros; estas estdn compuestas por pliegos o paginas en donde se encuentra su
diagramacion y composicion, por lo que para crear piezas de comunicacion escritas es
sumamente importante la implementacidn del disefio editorial, con ello se asegura tener un
buen disefio, legibilidad y sobre todo coherencia en todo el contenido que sera dirigido al
publico (Ecdisis, 2021). Para la realizacién del presente proyecto, el disefio editorial fue
primordial en la diagramacion, gracias a este se garantiza que las partes mas importantes se
destaquen al darle un correcto uso a los elementos que brinda el disefio editorial, de esta
manera se da sentido, composicion y organizacion a la propuesta grafica para que sea
entendible ante el pablico lector.

En la actualidad, el disefio editorial abarca muchos elementos, es decir, todo lo que
involucre textos e imagenes se ha visto mayormente influenciado por la diagramacion de
libros en formato digital, conforme a ello, en la actualidad el avance de la tecnologia
informatica ha permitido mas universalidad de los textos y se adapta a las necesidades de
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comunicacion de cada individuo (Arévalo, 2019) por ende, se ha vuelto vital el uso de los
medios digitales para la lectura ya que el publico consumidor busca tener un encuentro mas
cercano con los libros en cualquier lugar, por esta razon los medios digitales satisfacen la
necesidad de encontrar cualquier pieza literaria en internet.

Es importante mencionar que un libro debe contener informacion que llame la
atencion del publico lector para motivarlo a la lectura, porque segun Cevallos & Trujillo
(2021) “un espectador con una sola ojeada puede ver en una imagen ilustrada todo lo que
contiene, la imagen resulta mas atractiva que el texto y encierra en si misma toda su
significacion” (p. 21), por lo que, es fundamental mencionar que los nifios perciben de una
mejor manera los graficos que los libros contienen, por ello, en el desarrollo del presente
proyecto se dio mayor prioridad a la ilustracion para realzar el texto, consiguiendo de esta
manera que la atencion de los nifios se dirija principalmente a la propuesta gréfica.

1.2.1Partes fundamentales del Disefio Editorial

Existen tres partes fundamentales que se encuentran dentro del disefio
editorial que se detallan a continuacion:

Tipo de Producto: se define qué es lo que se va a publicar, como periodicos,
revistas, libros, entre otros, cada uno dirigido a un determinado publico objetivo.

Tipo de Publicacion: el disefio forma una parte importante ya que es en
donde se junta la tipografia, el logotipo y el nombre.

El Estilo: se determina la creatividad y los elementos del disefio, al igual que
las ilustraciones o fotografias sin perder el sentido del mensaje.

La correcta implementacion de estos elementos son parte fundamental en la
creacion y diagramacion del producto editorial que se entregara al pablico lector, ya
que direccionan como sera su tipo de publicacion, en donde sera publicado y alin mas
importante definiran el estilo que prevalecera a lo largo del desarrollo editorial.

1.2.2 Reticula

Dentro del disefio editorial, la reticula es considerada como una estructura que
tiene guias no visibles que ayudan a colocar todos los elementos graficos dentro de
una péagina, todo esto siguiendo un sistema geométrico determinado (Garcia I., s.f.),
por ende, la reticula es una herramienta muy util al momento de dar proporciones a
un documento en donde se colocaran una serie de elementos que se comunicaran
visualmente. Sin embargo, la reticula y la diagramacion van de la mano, con el fin de
ayudar en la diagramacion y la composicion de una pieza literaria.

23



1.2.3 Diagramacion

Organizar elementos en una pagina es una tarea un poco dificil, por lo que es
indispensable aplicar algunos criterios de composicion tomando en cuenta que la
diagramacion dentro del disefio editorial se encarga de organizar el contenido escrito
y visual en un espacio y a su vez todos estos elementos se encuentran en medios
digitales e impresos, tales como libros y revistas (Martin, s.f.), entonces se considera
que la diagramacion basicamente es la manera en la que se organizan los elementos
dentro de una pagina, es decir, el texto, imagenes o ilustraciones, tipografia y la paleta
de colores componen o dan armonia a la base de lo que se llama dentro del disefio
editorial como diagramacion.

Si se realiza una correcta distribucion de los elementos dentro de una pagina,
se podra obtener una mejor comprension de la informacién, ademas el mensaje se
transmitira de manera precisa y clave hacia el publico lector.

1.2.4 Elementos de la diagramacion

Dentro del disefio editorial se encuentran algunos elementos de la
diagramacion y estos son:

Armonia, funcion y forma: hace referencia a todos los elementos con los
que se busca construir un equilibrio entre el contenido y el disefio, para de esta manera
mantener una estética adecuada sin dejar de lado el objetivo a comunicarse.

Estructura editorial y grafica: se refiere al contenido que va a tener el
producto editorial, las caracteristicas y el orden en el que se estructurara.

El formato: se refiere al formato de la hoja seleccionada para el disefio del
producto editorial, ya que este va a depender del producto final a entregarse.

Los margenes: son los que delimitan el espacio de la hoja a utilizarse, no
siempre son iguales ya que varian dependiendo del disefio del producto editorial.

La caja: es el espacio real de la hoja que se va a utilizar para afiadir la
informacidn, fotografias o elementos que necesite el producto editorial para transmitir
el mensaje al publico lector.

1.2.5 Tipografia

Arévalo (2019) sefiala que la tipografia es considerada como “un conjunto de
opciones para diagramacidn de textos escritos, puede decirse que la paleta tipografica
es como una paleta de colores, sirven de referencia y sistematizacion de proyectos
gréficos editoriales” (p. 36), por lo tanto, la tipografia permite generar interés en el
mensaje que se desea transmitir al pablico lector.
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1.3 Cromaética

En el disefio editorial el color juega un papel muy importante, cada color posee una
emocion Unica para trasmitirla al publico, el disefiador debe tener en claro a quién se dirige,
por ende, una coherencia cromatica se forma a partir de los colores que se suelen vincular
con mayor facilidad a un efecto determinado (Cevallos & Trujillo, 2021), por lo que con el
color se logra transmitir emociones no sélo de un personaje, sino también de un lugar o
situacion en particular, los colores mas brillantes llaman mucho la atencion de los nifios,
ayudan a la concentracién, a la comprension del mensaje, fomentan la lectura y motivan su
creatividad.

1.3.1 Psicologia del color

La psicologia del color es un campo que examina como los colores afectan a
las emociones, comportamientos y percepciones de las personas, al usarlo
correctamente el color puede tener un gran impacto en la comunicacion visual de un
mensaje y en la recepcidn del mismo por parte del pablico consumidor ya que, el
impacto de cada color se encuentra influenciado a través de su entorno, es decir, por
la forma en la que percibimos dicho color con su significado (Cevallos & Trujillo,
2021), entonces la psicologia del color es un factor verdaderamente importante a
considerar, porque tiene un gran impacto en como se percibe un mensaje y en como
se responde al mismo.

1.4 llustracion

La ilustracién tiene una valiosa importancia como recurso de comunicacion visual
que ha favorecido a la comprension de un texto y a la transmisién de mensajes en los espacios
tanto educativos como culturales, en consecuencia, mediante la ilustracion se evidencia de
manera grafica los pensamientos, asi mismo se puede dar vida a las experiencias e incluso
crear cosas nuevas Yy sorprendentes (Cevallos & Trujillo, 2021), por ello, la ilustracion se ha
convertido en una especialidad muy importante a la hora de desarrollar un proyecto y sobre
todo darle valor a la identidad cultural de una region.

Las ilustraciones no son solo imégenes, estas tienen una narrativa ya que existen
personajes que cuentan historias y se desarrollan en un medio social en comun, mediante las
ilustraciones podemos conocer otras costumbres, rituales e historias personales (Erazo,
2019). En consecuencia, la ilustracion permite explorar nuevos mundos, conocer nuevas
experiencias y ayudan a elevar la creatividad para plasmar los conocimientos de manera
visual junto al texto o informacion colaborando a la transmision del mensaje de una manera
mas completa e interesante.

La ilustracion no solo hace referencia al disefio, sino que también al mensaje que este
desea transmitir al publico consumidor, porque las ilustraciones van mucho mas alla de
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[lamar la atencidn, mas bien estas quieren lograr que se retenga dicha informacién a través
de su correcta aplicacion, ya que segin Lassa (2009) citado en Arévalo (2019) “las
ilustraciones son, en cualquier caso, imagenes asociadas con palabras” (p. 114), lo que las
diferencia de una pintura, esto significa que estas imagenes llevan un mensaje claro, que tiene
como mision principal la de comunicar y no la de conmover, entonces se considera a la
ilustracion valiosa ya que esta puede facilmente complementar a un texto al momento de
transmitir ideas y mensajes claros a los lectores.

Hoy en dia, la ilustracion se utiliza para facilitar el proceso de aprendizaje infantil en
distintas edades, al ser un complemento ideal del texto contribuye al desarrollo de la
capacidad lectora (Aguado & Villalba, 2020), por ello, la ilustracion en el ambito infantil es
fundamental para realzar un texto y que los nifios tengan una perspectiva mas amplia del
contenido y a su vez puedan retener la informacion en su mente por el mayor tiempo posible
gracias a la ilustracion que acompanfia al texto.

1.4.1 llustracion digital

En este tipo de ilustraciones la tecnologia es primordial, ya que la misma
permite elevar la ilustracién a un nivel mas complejo, mientras que los programas
permiten optimizar el tiempo y los recursos para obtener una ilustracion de mejor
calidad en menor tiempo (Jarrin, 2017), en consecuencia, en la ilustracion digital se
utilizan técnicas y recursos digitales, con los cuales se hace posible lograr una eficacia
en el proceso de creacion, composicion y produccion de piezas gréficas.

Al ser digital, se puede encontrar un sin ndmero de posibilidades de
experimentar con una misma ilustracion y hacer cambios sin temor a perder o a dafiar
la composicion, porque segun Cevallos & Trujillo (2021) “las técnicas digitales
permiten una constante redistribucion de los elementos en una ilustracién, es posible
realizar un sin fin de composiciones con la misma ilustracion” (p. 22), principalmente
se evaluo la utilidad de la ilustracion digital en la ejecucién del proyecto en cuestion,
ya gue esta permitié crear de manera mas rapida, eficaz y clara las ilustraciones que
se encuentran dentro de la propuesta grafica.

La diversas técnicas digitales que existen han impulsado a un gran desarrollo
de nuevas versiones de programas graficos (Arévalo, 2019), por lo que se encontrd
varias técnicas sobre la ilustracion digital, una de las mas utilizadas es la vectorial, la
cual consiste en convertir a una imagen en vectores y con esta se modifico los
componentes de la ilustracion sin perder la calidad de la misma, ademas el mapa de
bits es una técnica que va de la mano con la vectorizacion, ya que gracias a ambas se
trabajo de una manera rapida y factible en el desarrollo de la propuesta tanto digital
como en el audiolibro.
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1.4.2 llustracién infantil

La ilustracion infantil principalmente se caracteriza por tener un lenguaje que
permita crear una composicion correcta en donde se combinan la creacion de
personajes y la utilizacion de elementos al momento de crear historias que sean
atractivas tanto a nivel visual como a nivel textual, Erazo (2019) menciona que “la
ilustracion es un arte que no solo ejemplifica una accion, un lugar o emociones,
permite el desarrollo de conocimientos brindando mayor facilidad de comprension”
(p. 1). En consecuencia, la ilustracion infantil es un medio de comunicacion visual
fundamental para atraer la atencion del lector mientras interpreta los contenidos del
mismo.

Ademas, las ilustraciones no son simples dibujos, al contrario, permiten
expresar sentimientos o situaciones que son complejas para su comprension, de igual
manera, brinda significado mediante narraciones graficas un poco mas animadas con
el fin de captar la atencion del publico infantil y ayudar a construir sus conocimientos.

Sin embargo, existen varios factores a tomarse en cuenta al momento de
ilustrar para un publico infantil, se debe comenzar por transmitir la informacién que
se relacionen con los nifios y su edad respectiva.

Erazo (2019) sefiala que:

Actualmente los libros para nifios cuentan en algunos casos con mayor grado
de iméagenes que de texto. La ilustracion infantil se caracteriza por tener un
lenguaje mas personalizado se caracteriza por tener diferentes, trazos,
texturas, personajes, diferente distribucion y uso de otros recursos y elementos
mas acordes a los nifios. (p. 28)

Por esta razén, el objetivo principal de la ilustracién infantil es mostrar un
reflejo significativo de las emociones y percepcion de los nifios hacia el mundo
exterior y lo que los rodea dia a dia.

En términos generales, se considera a la ilustracion como el medio por el cual
se crean imagenes que vayan direccionadas al rango de edad de los nifios, con el fin
de brindarles la oportunidad de apreciar las representaciones artisticas, aprender cosas
nuevas y lo mas importante, identificarse con su cultura.

1.5 Libro

El libro es uno de los recursos didacticos mas utilizados para la ensefianza y el
aprendizaje dentro de la malla curricular de todos los niveles de escolaridad porque aunque
el mercado ofrece una amplia gama de recursos educativos y la tecnologia ha experimentado
un crecimiento significativo, la ensefianza todavia se apoya en gran medida en el uso del libro
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de texto (Fernandez & Garcia, 2017), de ahi que los libros de texto sean ampliamente
utilizados dentro del entorno escolar tanto por docentes como por estudiantes, dado que
contienen informacion esencial que desempefia un papel crucial en la construcciéon del
conocimiento.

1.6 Audiolibro

El audiolibro promueve el interés por la lectura ya que complementa la experiencia
literaria del publico lector a traves de la escucha y a su vez de la lectura, por ende, mediante
el uso del audiolibro, los estudiantes son aptos para mejorar su capacidad de comprension
lectora y cumplir con los estandares béasicos de lenguaje (Diaz, 2019), por eso si el individuo
escucha un libro se siente estimulado a investigar su contenido, entonces este es una
herramienta que ayuda a fomentar la lectura.

Ademas, el mismo permite incentivar la lectura en los nifios y nifias, segtn Celis (2020)
“el audiolibro es una estrategia pedagdgica que permite potenciar el desarrollo de
competencias y experiencias lectoras gracias a que leer se convierte en un ejercicio ladico-
interactivo de interpretacion de textos en espacios sociales puntuales” (p. 3). Es decir, el
audiolibro busca fortalecer el desarrollo de la lectura desde una edad temprana, asi cada
individuo lograra formar un criterio propio de la sociedad en la que se desenvuelve.

Con el nacimiento de la era digital, el audiolibro se ha convertido en un recurso
alternativo para la lectura, esto no quiere decir que se pierden los libros impresos, mas bien
buscan fortalecer a los mismos y de esta manera complementar la lectura con la audicion.

Uno de los elementos que promueve el uso del audiolibro es la conexidn que se genera
mediante la escucha y la lectura, es importante destacar que esta relacion va mas alla de
solamente oir, ya que se refiere a la comprension profunda que se logra cuando el lenguaje
hablado se convierte en un significado que constituye una experiencia considerable (Diaz,
2019).

El audiolibro busca fortalecer la experiencia en cada lector, de esta manera influye al
pensamiento y razonamiento de cada individuo, por otra parte, el audiolibro es muy utilizado
como método de inclusion para personas con capacidades especificas, ya que este motiva la
imaginacion y permite captar de mejor forma la informacion, mejorar su aprendizaje y
comprension del texto.

Para el presente proyecto, el audiolibro es considerado como un recurso importante para
motivar la lectura en los nifios mientras aprenden sobre las leyendas otavalefias, por lo que
la aplicacién Heyzine que convierte cualquier pdf a un documento interactivo con efectos
realistas de paso de pagina o diapositivas (Capterra, s.f.), fue una herramienta relevante en el
desarrollo del audiolibro que luego se edit6 en formato de audio y video para una factible
implementacion dentro del entorno educativo.
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1.7 Lectura

La lectura implica la creacion de significados a través de la interaccion entre el lector
y el texto, siendo este un proceso de construccion de significados, ademéas Gutiérrez &
Montes (2015) citado en Guilcapi (2022) menciona que “la lectura es importante para las
personas, la cual es considerada como la llave del conocimiento, es por ello que se la
considera como una herramienta fundamentada en el desarrollo cognitivo” (p. 22), entonces
la lectura ayuda a obtener nuevos conocimientos, desarrollar el pensamiento critico y
beneficia al desenvolvimiento del individuo en la sociedad.

Por lo tanto, es conveniente fomentar el interés por la lectura en los nifios y nifias
desde una edad temprana, considerando que la educacion es un proceso continuo en el que
los factores que afectan el aprendizaje pueden llegar a cambiar con el tiempo, sin embargo,
la lectura forma parte integral y constante de este proceso educativo (Maila, 2020), sin
embargo, existe una escasa motivacion a la lectura de los nifios desde una edad temprana,
cuando son adolescentes esta tarea se vuelve muy dificil ya que no tienen la costumbre de
leer, entonces el motivar la lectura desde la etapa inicial es significativo y puede llegar a ser
muy relevante en los siguientes afios de crecimiento de los nifios y nifias.

1.8 Identidad Cultural

Arnavat (2017) menciona que “desde los origenes de nuestra existencia los humanos
hemos sentido la necesidad de expresarnos publicamente con la voluntad de compartir
nuestras ideas, protestas y criticas o simplemente dejar rastro de nuestra presencia en los
lugares por donde hemos pasado” (p. 12), por lo tanto, Ecuador es reconocido por ser
multicultural y pluriétnico en la practica de cada una de las costumbres y tradiciones que
respectivamente representan a cada pueblo y que a su vez estas formas de representacion de
su identidad son transmitidas de generacion en generacion a través del relato y elementos
culturales para que ese rastro cultural se conserve a lo largo de los afios.

Otavalo es uno de los tantos pueblos con una valiosa y diversa riqueza cultural ya que
han mantenido sus tradiciones e identidad a lo largo de los afios, por esta razon, Cuenca
(2021) sefiala que “hay muchas manifestaciones sociales y culturales que distinguen al
pueblo Otavalo de las otras nacionales y que diriamos son exclusivas de su acervo cultural”
(p. 67). La mayoria de las comunidades otavalefias han sido persistentes hasta la actualidad
al mantener su identidad étnica y sus raices que principalmente se basan en valores culturales,
tradiciones, idioma, vestimenta y costumbres, de esta manera han fortalecido su identidad
indigena a pesar de los cambios sociales que han atravesado al pasar los afios.

La identidad cultural estd directamente relacionada con las tradiciones, costumbres,
religion, mitos y leyendas de un pueblo, por ende, principalmente esto marca sus
caracteristicas de pertenencia significativas, es decir el individuo por si mismo no seria capaz
de tener una identidad si no la adquirié a través de los afios de otras identidades que se
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formaron anteriormente y que al pasar el tiempo estas fueron adquiridas por medio de la
interaccion de sus antepasados (Cuenca, 2021). Por lo que, la identidad es la que permite
reconocer e identificar a una cultura de otra, entonces es vital conservar la herencia de las
tradiciones, mitos, leyendas y relatos que transmiten los antecesores.

1.8.1 Estrategias para desarrollar la identidad

La consolidacion de la identidad estd marcada por la influencia de los factores
sociales que son parte importante de la vida del individuo y sus vivencias en su
entorno, por lo que se cree que para obtener resultados satisfactorios dentro del
proceso educativo, es necesario que las actividades escolares sean mas participativas
y dindmicas, ya que se concibe a la educacién como un proceso de ensefianza y de
aprendizaje que ocurre en la infancia, porque durante esta etapa es posible fortalecer
las habilidades y destrezas cognitivas (Ledn, 2019). En consecuencia, la identidad
dada por medio de la educacion debe comenzar desde la infancia para un correcto
desarrollo de cada persona dentro del contexto social en el que se desenvuelve.

Si bien el arte es una necesidad de la especie humana, también la literatura
surge con el fin de formar una disciplina expresiva y comunicativa, ya que segun
Bombini (2004) citado en Robles (2021) menciona que “la educacion literaria permite
a los nifios desde tempranas edades tener un pensamiento mas critico, vinculado con
su contexto, sus realidades, sus prelecturas y preconocimientos, en la construccion de
lecturas que transforman a los sujetos” (p. 6). La literatura surge desde el origen
mismo de la cultura, es decir, esta le permite al ser humano ser autor del arte y a su
vez expresar sus conocimientos, ideas, pensamientos, sentimientos, entre otros.

La literatura no es s6lo una recoleccion de textos, sino de obras; por lo que es
considerada como una ciencia, porque rige los criterios basicos que deben poseer las
obras literarias, la manera correcta de escritura formal y la comprension e
interpretacion de textos con alto nivel literario, ha sido inscrita como materia de
colegio y universidad, porque la literatura es una parte elemental en la ensefianza
dentro de los diferentes niveles de escolaridad (Robles, 2021). Ademas, cumple con
un papel crucial en el &mbito comunicativo porque posee factores constitutivos
esenciales que ayudan en la formacion de lectores con un saber literario.

1.8.2 Identidad y Educacion

Es considerable resaltar, que la caracteristica principal que convierte a un
texto en literatura es el lenguaje que se emplee, por lo que este debe ser estético. El
lenguaje literario se caracteriza por ser libre e imaginativo porque de esta manera
invita al lector a interpretar el texto desde diferentes perspectivas. De igual manera,
la literatura promueve el aprendizaje de informacion explicita en el texto, permite
expresar sentimientos y emociones, comunica ideas y pensamientos e incluso
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conserva una lengua, por consiguiente la identidad dentro de la literatura es un
concepto complejo que define a cada persona, a partir de esta se conforma el yo en
base con la interaccién con los demas individuos presentes en el entorno en el que se
desenvuelve (Rojas S., 2019), asi que, la identidad y la educacién cumplen un rol
fundamental en el auto conocimiento de cada individuo para que logre posicionarse
en la sociedad en la que se desarrolla.

1.9 Saberes y Conocimientos Ancestrales

Los conocimientos del pueblo otavalefio se han transmitido por parte de los adultos a
sus descendientes, dichos conocimientos son de astrologia, calendario andino, fases de la
luna, medicina natural, entre otros, de todos los saberes y conocimientos ancestrales se resalta
la relacion que tienen con la naturaleza y la pacha mama siendo asi una base fundamental
para el desarrollo de una vida fisica y espiritual completamente sana, es decir Cuenca (2021)
menciona que los ancestros “eran conscientes que la construccion del conocimiento no
dependia de una sola persona ni servia solo para unos, sino méas bien nacen de un colectivo
y sirven para una comunidad” (p. 52).

Los saberes y conocimientos ancestrales se basan principalmente en una serie de
memorias de sus ancestros siendo estos el corazén y la cultura de su pueblo, estos
conocimientos son transmitidos desde los ancianos por lo que las generaciones sucesoras han
mantenido estos saberes hasta la actualidad, adaptandolos con sus creencias, sus rituales, sus
costumbres y sus tradiciones que son la base fundamental de su historia.

Como resultado de su participacién en la comunidad y la familia, los padres acumulan
la riqueza cultural, que es transmitida a sus descendientes, Jamioy (1997) citado en Cuenca
(2021) menciona que los padres son los que tienen los conocimientos tradicionales que
comunican a través de los afios y a su vez aclaran que este mundo esta hecho sélo para
conocerlo y respetarlo en todo aspecto. Asi que, el pueblo otavalefio es duefio de toda su
identidad y manifestaciones culturales que ha permanecido en el tiempo y el espacio.

1.10 Leyendas

Las leyendas son consideradas como relatos fantasticos que unen la realidad con lo
imaginario, se narran situaciones naturales, y creencias religiosas, dandole una ensefianza
valiosa a cada pueblo (Suarez, 2023), de modo que, las leyendas son la expresion de la
identidad cultural que tiene el pueblo otavalefio, en las leyendas se ve reflejada la ideologia
y conocimientos de la sociedad, teniendo esto un impacto social en los habitantes, muchos
de ellos consideran que las leyendas son sagradas porque son la base fundamental de la
historia de su pueblo y de como se ha desarrollado a través del tiempo y se sigue manteniendo
hasta la actualidad.
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Es decir, las leyendas son consideradas como instrumentos mediante los cuales se
transmite la cultura, costumbres, creencias y tradiciones que representan a cada una de las
regiones (Rojas S., 2019), en otras palabras, son narraciones orales y escritas que no se sabe
con exactitud si llegaron a ser reales o solo son leyendas o también llamados mitos, por esta
razén se llaman construcciones hechas por la sociedad y que a su vez han sido transmitidas
de generacion en generacion, por lo tanto, la leyenda cobra sentido dentro de un marco social.

1.10.1 Elementos de una leyenda

Figueroa (1994) citado en Rojas S. (2019) afirma que “los elementos mas
significativos que se encuentran en la estructura interna de una leyenda son las
creencias y la accion méagica, sobre estas bases se contruye la narrativa de la leyenda”

(p. 27).
Por lo que los elementos que conforman a una leyenda son los siguientes:

Componente maravilloso: abarcan todos los elementos fantasticos que
pueden cobrar vida en el relato, su objetivo principal es causar admiracion e intriga
en el publico lector.

Lugar: son lugares especificos en donde se desarrollan las leyendas, estos
lugares existen en la vida real.

Tiempo: se ubica en el tiempo de los antepasados, ya que las leyendas son
narraciones del pasado que se fueron transmitiendo con el paso de los afios.

1.10.2 Leyendas de Imbabura

La provincia de Imbabura cuenta con una diversidad de leyendas, cada canton
respectivamente cuenta con leyendas que constituyen el patrimonio cultural
inmaterial, consideradas una parte primordial de la identidad cultural de cada pueblo,
son fuente del saber popular de la comunidad.

Ibarra, Atuntaqui, Cotacachi y Otavalo son los principales cantones que
cuentan con una gran variedad de leyendas que hacen referencia a sus raices, su
origen, su cultura y sus creencias, estas leyendas han sido narradas oralmente desde
los ancestros hasta la actualidad que siguen siendo de gran importancia para cada uno
de estos lugares, esta transmision, ha permitido dar un mayor valor a cada comunidad,
por lo que se toma en cuenta que las leyendas son valiosas para la sociedad, porque
las leyendas son consideradas como relatos fantasticos que unen la realidad con lo
imaginario, se narran situaciones naturales, y creencias religiosas, dandole una
ensefianza valiosa a cada pueblo (Suarez, 2023). Sin embargo, la mayoria de las
leyendas no van dirigidas al publico infantil, por lo que el presente proyecto surgio
con el fin de fomentar en los nifios y nifias el gusto por la lectura, permitiéndoles
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valorar y concientizar la riqueza cultural de la cual estan rodeados siendo participes
de su crecimiento y consolidacion a través de la seleccion y adaptacion de leyendas
que respondan a sus intereses.

1.11 Leyendas del canton Otavalo

El cantdn Otavalo cuenta con representaciones culturales extraordinarias por lo que
para la elaboracion del material grafico para el fortalecimiento de la lectura y la cultura
mediante la ilustracion gréfica infantil de las leyendas otavalefias mas conocidas de Otavalo,
se tomé como referencia el libro del Ministerio de Educacion y Cultura del Ecuador llamado
“Cuentos, leyendas y juegos tradicionales de Otavalo” en donde se encuentran publicadas
varias leyendas muy significativas del canton, que se tomaron como referencia para el
desarrollo del presente trabajo investigativo. Sin embargo, las leyendas més representativas
de Otavalo se obtuvieron mediante las entrevistas realizadas a los adultos mayores lugarefios.

Por ende, las leyendas que se utilizaron para el desarrollo de la propuesta grafica son
las siguientes:

e La Chificha

e Ellecheroy lalaguna

e Lacampana de Mojanda

e El gigante de la laguna de Kunru
e EIl Chuzalongo

Gracias a la colaboracion de los adultos mayores lugarefios se logré recopilar la narrativa
de estas leyendas significativas de su hermoso cantdn, ademas la ayuda de la rectora y el
personal docente de la institucion fue fundamental para identificar el uso de material grafico
y los recursos utilizados para el manejo de leyendas otavalefias en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Ademas, el aporte de los nifios y nifias en el desarrollo del proyecto, permitio conocer la
interaccidn de los mismos con respecto a la propuesta grafica presentada.
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CAPITULO II: MARCO METODOLOGICO
2.1 Enfoque de Investigacion

La metodologia para el trabajo de investigacion, tuvo un enfoque cualitativo ya que
los datos que almacena son descriptivos, con respecto a que esta tipologia estudia los
acontecimientos en su contexto real mediante la entrevista, encuestas y la conducta
observable (Rojas S., 2019), se refiere a que, este enfoque cualitativo ayuda a determinar
caracteristicas e ideas que se obtienen a partir de la informacion que se logra recolectar en el
desarrollo de la investigacion.

2.1.1 Tipo de Investigacion Cualitativa

La investigacién fue documental ya que la informacién para el desarrollo del
presente proyecto se obtuvo de fuentes bibliograficas tales como revistas, tesis y
libros, por lo que este tipo de investigacion permite recopilar bibliografia y conceptos
de varios autores esenciales para argumentar al estudio, conceptualizar fendmenos y
establecer criterios y soluciones (Maila, 2020). En consecuencia, la investigacion
principalmente se centra en identificar el conocimiento sobre la cultura otavalefia y
el aprendizaje utilizando la técnica que es la entrevista, para lo cual se estructuré un
instrumento de investigacion por medio de tres cuestionarios de preguntas
estructuradas en cada una, enfocadas respectivamente a los adultos mayores
lugarefios, a la rectora y a la docente, de igual forma se estructur6 una ficha de
observacién orientada a los nifios de 8 a 9 afios de Educacion Basica, para analizar su
interaccidon con respecto al libro de leyendas que se desarroll6 producto de esta
investigacion.

2.2 Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion

Para el desarrollo de la investigacion se utilizé el método descriptivo que su objetivo
principal segin Guevara et al., (2020) citado en Valle et al., (2022) “consiste en llegar a
conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcién
exacta de las actividades, objetos, procesos y personas” (p. 15), por consiguiente este método
ayudo a determinar las necesidades de la poblacidn de estudio y conocer como la propuesta
gréfica permitird fomentar la cultura y la lectura en los nifios de 8 a 9 afios de la Unidad
Educativa “Ciudad de Otavalo”.

Ademas, las técnicas que se utilizaron fueron la entrevista y la observacion de campo
por medio de instrumentos, es decir los cuestionarios y la ficha de observacion que sirvieron
para el correcto desarrollo de este trabajo de investigacion.
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2.2.1 Entrevista

Segun Folgueiras (2016) menciona que “la entrevista es una técnica de
recogida de informacion que ademé&s de ser una de las estrategias utilizadas en
procesos de investigacion, tiene ya un valor en si misma” (p. 2), entonces en este caso
se necesitaba recabar informacién sobre un tema especifico, por lo que la técnica a
utilizarse fue una entrevista estructurada para la recopilacion de todos los datos
necesarios.

Con la finalidad de conocer el criterio de la rectora de la Unidad Educativa
sobre la identificacion del uso de material grafico y los recursos utilizados para el
manejo de leyendas otavalefias en el proceso de ensefianza y aprendizaje, se
desarroll6 un cuestionario para la entrevista con preguntas abiertas (Véase anexo 1).

De igual manera se desarroll6 un cuestionario para la entrevista dirigido a la
docente de Lengua y Literatura para obtener informacion valiosa sobre el aprendizaje,
las leyendas y la cultura (\Véase anexo 2).

A su vez para recopilar el conocimiento sobre las leyendas por parte de los
adultos mayores lugarefios de Otavalo, se desarroll6 un cuestionario para aplicar la
entrevista con preguntas abiertas claras y faciles de entender, de esta manera se
obtiene la informacidn necesaria sin perder el hilo de la entrevista (\Véase anexo 3).

2.2.2 Ficha de Observacion

Se considera como una ficha de observacion al instrumento utilizado para
recopilar informacién que posteriormente facilita el analisis de una situacion
particular, comportamiento o caracteristicas de una persona determinada (Rojas C.,
2021), por ello, la ficha de observacion fue importante al momento de presentar la
propuesta gréfica digital entregada a los nifios y nifias del Quinto afio de Educacion
Basica de la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”, gracias a ella se observo y
analizé la interaccion que tuvieron los mismos con respecto al libro digital y
audiolibro de leyendas que se desarrollé dentro de la presente investigacion (Véase
anexo 4).
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2.3 Matriz de operacionalizacion de variables o matriz diagnostica

adaptan a las

propuesta grafica

necesidades de ante el publico -Tipografia
comunicacién que lector.
tiene cada individuo -Cromatica
(Arévalo, 2019).
-Psicologia del
color
Mediante la Por lo tanto, la -llustracién
ilustracion se ilustracion no solo
evidencia hace referencia al

VARIABLES | DEFINICION DEFINICION DIMENSION | INDICADORES | TECNICASE
DE ESTUDIO | CONCEPTUAL | OPERACIONAL INSTRUMENTOS
El disefio editorial El disefio editorial es -Disefio Editorial
abarca todo lo que | primordial en la
involucre textos e diagramacion, ya -Partes
iméagenes, se ha que gracias a este se fundamentales del
visto influenciado garantiza que las disefio editorial
por la diagramacién | partes mas
de libros en formato | importantes se -Reticula
digital, ya que el destaquen, de esta
_ avance de las manera se brinda -Diagramacion )
Disefio tecnologias permite | sentido, Importancia del -Entrevista
Editorial més dinamismo en | composicién y disefio editorial | -Elementos de la
los textos y estos se | organizacion a la diagramacion -Ficha de

Observacioén
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graficamente los
pensamientos y se
puede dar vida a las
experiencias
(Cevallos &
Trujillo, 2021), por
ello, la ilustracion
se ha convertido en
una especialidad

disefio, sino que
también al mensaje
gue este desea
transmitir al publico
consumidor, porque
las ilustraciones van
mucho mas alla de
Ilamar la atencién,
mas bien esta quiere

Importancia de la

-llustracion digital

llustracion muy importante a la | lograr que se retenga ilustracion -Ilustracion infantil
hora de darle valor | dicha informacién a
a la identidad través de su correcta
cultural de una aplicacién
region
Gutiérrez & Montes | Entonces la lectura
(2015) citado en es importante ya que
Guilcapi (2022) ayuda a obtener
menciona que “la nuevos

Lectura !ectura es conocimientos, Importancia de la | -Lectura

importante para las | desarrollar el lectura
personas, la cual es | pensamiento critico -Audiolibro

considerada como
la llave del
conocimiento, es
por ello que se la
considera como una
herramienta
fundamentada en el

y beneficia al
desenvolvimiento
del individuo en la
sociedad.
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desarrollo
cognitivo” (p. 22).

Segln Thompson,
(1993) citado en
Rojas S., (2019) la
cultura hace

En consecuencia, la
cultura ha tenido un
valor fundamental a
lo largo de los afios

-Identidad cultural

-Estrategias para
desarrollar la

referencia al en la construccion identidad
| conjunto de valores, | de las leyendas y la
Cultura creencias, identidad cultural Identidad cultural | -ldentidad y
costumbres y gue esta contiene Educacién
habitos que dentro de un
caracterizan a un contexto social. -Saberes y
pueblo. conocimientos
ancestrales
Se identifican a las | Por lo tanto, las -Leyendas
leyendas como leyendas son
grandes narraciones | narraciones orales y -Elementos de una
gue contienen escritas que se leyenda
Leyendas acon’tecl:imientos conocen c_omo
fantasticos con una | construcciones -Leyendas de
valiosa ensefianza hechas por la Imbabura
(Suarez, 2023), se sociedad y que a su
considera que las vez han sido La leyenda -Leyendas del

leyendas son la
expresion de la
identidad cultural
gue tiene un pueblo.

transmitidas de
generacion en
generacion.

canton Otavalo
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2.4 Participantes

Segun Condori (2020) los participantes o poblacion hacen referencia a los “elementos
accesibles o unidad de andlisis que pertenecen al &mbito especial donde se desarrolla el
estudio” (p. 3), por lo tanto, para este trabajo de investigacion los participantes de estudio
seleccionados fueron los siguientes:

A. Licenciada Sandra Flores rectora que ha dirigido la Institucion Educativa “Ciudad de
Otavalo” durante varios afos, su aporte fue sobre el aprendizaje de los nifios y nifias
en su institucién educativa.

B. Licenciada Alexandra Otavalo de Quinto de Educacion Basica de la seccion matutina
de la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo” quien ha trabajado arduamente durante
varios afios y que aportd a la investigacion con informacion valiosa sobre el
aprendizaje, las leyendas y la cultura.

C. Nifios y nifias de quinto afio de Educacion Bésica de entre 8 a 9 afios de la Unidad
Educativa “Ciudad de Otavalo” que fueron la base fundamental de este proyecto, se
analizé su interaccion con la propuesta grafica de leyendas que se desarrollé dentro
de la presente investigacion.

D. Adultos mayores lugarefios del canton Otavalo que son los conocedores de las
leyendas y que fueron quienes narraron los sucesos para el desarrollo de la
investigacion.

Por ende, como la poblacion de estudio es pequefia se trabajo en funcidn de las entrevistas
hacia la rectora, la docente y los adultos mayores y la ficha de observacion que se aplico a
los nifios y nifias de Quinto de Bésica, con el fin de obtener la informacion necesaria.

2.5 Procedimiento y andlisis de datos

Al ser una investigacion de caracter cualitativa, es decir no es numérica ni
cuantificable no se utilizaron recursos estadisticos para tabular los datos ni graficos de pastel,
al contrario, al realizar el procedimiento de recoleccion de datos por medio de entrevistas y
ficha de observacion, se interpretaron los resultados de acuerdo a la informacion recolectada
en conjunto con el apoyo del material bibliografico recopilado a lo largo del desarrollo de la
investigacion. De esta manera, se consiguié obtener resultados positivos que fueron
primordiales para la creacion de la propuesta grafica planteada.
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CAPITULO Ill: RESULTADOS Y DISCUSION

Este capitulo de la presente investigacion hace referencia al analisis e interpretacion
de los datos obtenidos tras la aplicacion de los instrumentos que se plantearon en el marco
metodologico, estos son las entrevistas y la ficha de observacion que permitio la elaboracion
del material gréafico para el fortalecimiento de la lectura y la cultura mediante la ilustracion
infantil sobre leyendas otavalefias en nifios de 8-9 afios de las Unidad Educativa “Ciudad de
Otavalo”

A lo largo de la historia, la educacion de los nifios y nifias ha sido un tema de interés
para la sociedad en general (Socorro & Ruiz, 2018), por lo que gracias al arduo trabajo que
realiza la rectora por medio de la ensefianza, brinda nuevos recursos y materiales graficos
que fortalecen el aprendizaje de los nifios y nifias manteniendo la identidad de su pueblo, por
ello la ilustracién infantil es esencial en el proceso de aprendizaje con el fin de que el nifio
pueda captar el mensaje de manera correcta. Es decir, la ilustracion infantil es un recurso
visual de comunicacion que contribuye al proceso de ensefianza con el fin de atraer la
atencion del lector y posteriormente promover la comprension de las leyendas.

De igual manera, los nifios utilizan mucho los sentidos y al implementar un
audiolibro, puede favorecer en el aprendizaje ya que se hace uso de dos sentidos en un mismo
espacio, el mismo que ayuda a comprender mejor el mensaje que se desea comunicar, esta
herramienta posibilita superar obstaculos de aprendizaje permitiéndoles comprender el tema
de las leyendas de manera adecuada y al ser un recurso didactico muy eficaz, no solo ayuda
a comprender el mensaje sino que también ayudan a los estudiantes a comprender los textos
de una manera facil y dinamica (Garcia S., 2019), es decir ayuda a que el estudiante
comprenda el mensaje de una manera mas sencilla.

El conocer sobre las leyendas permite construir un conocimiento mas amplio acerca
de la identidad, en este caso los libros se vuelven el mejor medio de transmision de
conocimientos con el fin de llegar a varias personas en un mismo espacio.

De igual forma, la docente de Quinto Afio de Educacion Basica contribuye a la
ensefianza mediante el fortalecimiento del aprendizaje de los nifios y nifias conservando la
identidad de su pueblo mediante la transmision de los conocimientos ancestrales, por lo tanto,
gracias a las leyendas se da una clara introduccion en la historia de un determinado pueblo
(Guilcapi, 2022), es decir, se considera a las leyendas como una estrategia didactica para la
ensefianza dentro de su etapa escolar, al ser relatos narrativos deben preservarse y difundirse
en el pueblo otavalefio en la actualidad y en generaciones futuras.

La transmision de las leyendas de generacion en generacion por parte de los ancestros,
crea una base culturalmente impregnada, por lo que, el hecho de ser docente le ha permitido
explorar més a profundidad el tema de las leyendas dentro del area de Lengua y Literatura
junto con sus alumnos, ya que se considera que la tradicion oral engloba varias caracteristicas
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que estan incluidas en la leyenda, las cuales son consideradas de vital importancia dentro de
un estudio cultural en el aula de clases (Palma, 2023), la principal forma de conocer sobre
las leyendas es mediante la transmisién oral que se da desde los antepasados hasta la
actualidad.

Hoy por hoy existen herramientas como son los videos y obras literarias que han
permitido trabajar de mejor manera con los nifios y nifias y a su vez los estudiantes conocen
un poco mas sobre su propia cultura que es muy extensa y valiosa, de igual forma los recursos
graficos son indispensables para desarrollar una ensefianza 6ptima (Cevallos & Trujillo,
2021), es muy importante contar con este tipo de material ya que de cierta manera es muy
diferente transmitir las leyendas de forma textual a hacerlo de manera visual que es mucho
mas factible por el estilo y ritmo de aprendizaje dentro del aula de clases.

Es fundamental que se introduzca mucho mas el texto narrativo no solo en el &mbito
educativo sino también en los hogares, porque de cierta manera las leyendas son valiosas
para fomentar la cultura y la lectura ya que con ellas se logra rescatar la transmisién de las
mismas, ya que son vitales en el proceso de fomento de la cultura y la lectura para conservar
la identidad del canton Otavalo.

A su vez, es muy importante que los nifios aprendan de forma visual y esto ayuda a
que los mismos sientan mucha mas atraccion en su proceso de aprendizaje, en consecuencia,
es crucial lailustracion infantil dentro del proceso de aprendizaje de las leyendas en los nifios
y nifias en el ambiente escolar.

El audiolibro es beneficioso porque con esta herramienta se despiertan todos los
estilos de aprendizaje del estudiante, no solamente el visual, sino que también el auditivo que
muchas veces no se trabaja dentro del espacio de estudio, este incentiva la lectura en los nifios
y nifias, de igual forma, ayuda a fortalecer su identidad cultural por medio de las leyendas,
ademas, implementar un audiolibro es una forma viable de cumplir con la inclusion educativa
dentro del entorno de aprendizaje donde estén presentes nifios con necesidades especificas,
como son las visuales.

Es importante resaltar que en la mayoria de las personas entrevistadas se obtuvo que
sus abuelos fueros quienes les transmitian el conocimiento acerca de las leyendas de Otavalo,
en este sentido preservar las leyendas a través del tiempo es importante para transmitirlas a
las generaciones futuras, por lo que los ancestros de las comunidades son los encargados de
transmitir las mismas a los nifios y nifias (El Mundo Infinito, 2023), por ello el escuchar a los
abuelos contar las leyendas produce un gran enriguecimiento cultural.

La mitad de los entrevistados mencionaron que muchas de las leyendas de terror les
dejaron emociones negativas por los sucesos sombrios que estas contenian, la otra mitad de
los entrevistados menciona que las leyendas del cantén Otavalo les causaban emociones
positivas ya que eran representaciones optimistas de situaciones reales, en sintesis cada una
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de las personas tiene una perspectiva diferente, ya que cada una experimenta un amplio
espectro de emociones ya sean positivas o negativas (Aprende Institute, s.f.), como resultado,
cada persona vive o interpreta una leyenda desde enfoques diferentes basandose en los
acontecimientos del pasado.

A dos de las personas entrevistadas, las leyendas de terror marcaron su infancia, a su
vez, otras dos personas manifestaron que una leyenda en especifico caracterizé su desarrollo
infantil, mientras que la tltima persona entrevistada menciond que no existia ninguna leyenda
que haya influenciado su infancia ya que disfrutaba escucharlas, por lo tanto, estas
narraciones han pasado de una generacion a otra y han sido transmitidas verbalmente por lo
que dejan una perspectiva diferente en cada una de las personas que las escuchan (Villa, s.f.),
cada persona tiene un punto de vista distinto con respecto a las cosas, sin embargo, depende
de como fue transmitido el mensaje al lector y con qué fin, para poder llegar a marcar o no
una leyenda en los nifios, es decir si una leyenda fue contada con el fin de causar temor en el
nifio, causara emociones negativas y viceversa.

De los adultos mayores entrevistados se pudo obtener la recopilacion de las leyendas
mayormente conocidas del canton Otavalo, segun (Vélez, 2021) la narracion de estas
creencias étnicas logran visibilizar y preservar la cultura de cada region, por ello cada persona
construye o identifica una leyenda como la representacion de su pueblo basandose en sus
experiencias, tradiciones o costumbres.

Se obtuvo las leyendas desde el criterio de cada una de las personas entrevistadas con
relacion a las leyendas que fueron consideradas mas representativas segin su opinién porque,
el individuo por si mismo no seria capaz de tener una identidad si no la adquirio a través de
los afios de otras identidades que se formaron anteriormente y que al pasar el tiempo estas
fueron adquiridas por medio de la interaccion de sus antepasados (Cuenca, 2021). Por lo que
no existe una version Unica de estas narraciones, es decir una misma leyenda puede llegar a
tener varias versiones dependiendo de la comunidad, el tiempo y tradiciones, sin embargo,
eso es lo que las hace Unicas ya que con cada variante se descubren nuevos acontecimientos
que son importantes para la sociedad.

La mayoria de los adultos mayores entrevistados han compartido las leyendas con sus
nietos, sin embargo, dichas leyendas fueron transmitidas a sus hijos en edades tempranas. Tal
es el caso que desde edades tempranas se escucha las leyendas de los padres y abuelos que
al pasar el tiempo son trasmitidas a las siguientes generaciones, sin embargo, segun
(Porporatto, s.f.) al crecer, se logra comprender realmente la intencion que tienen los relatos
tradicionales y es ahi cuando comprendemos la importancia de compartir las leyendas.

Ademas, la mayoria de entrevistados coincidieron que la mejor forma de conservar
la tradicion de contar leyendas en la actualidad es por medio de libros, folletos y cuentos, sin
embargo, una persona manifesté que la mejor forma era mantener trasmision de forma oral
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de generacion en generacion. (Muniz, 2019) menciona que la comunicacién ha existido desde
tiempos inmemorables ya que es una necesidad humana, por esta razén los medios de
comunicacion transmiten la informacion necesaria por medio de canales, por lo que, se busca
Ilegar al receptor de una manera adecuada, analizando el mejor camino con la finalidad de
que entiendan el mensaje correctamente.

Dentro de esta investigacion, las entrevistas fueron importantes para recolectar la
informacion ancestral que se encuentra dentro del desarrollo tanto del libro digital como del
audiolibro, ya que estos contienen los valores y representaciones culturales del canton
Otavalo al momento de ser plasmados por medio de las ilustraciones infantiles.

Luis Cordova, adulto mayor de 66 afios, oriundo del canton Otavalo, narré con
orgullo y felicidad la leyenda de la Chificha.

“Yo escuché sobre la leyenda de la Chificha cuando era pequefio, mis abuelos me
sabian contar que habia dos huérfanos que fueron a la casa de esta sefiora que era muy
misteriosa y ocultaba una gran boca detras de su nuca con la que se comia a nifios y nifias,
me daba mucha curiosidad conocer a este ser y ver si era verdad lo que contaban sobre ella
y su historia”

Matilde Conejo, adulta mayor de 62 afios de edad, moradora de Otavalo, narro la
leyenda del Chuzalongo de una forma apasionada contandola como lo hizo su abuelo en su
infancia.

“Mi abuelo solia contarme la leyenda del Chuzalongo cuando merenddbamos en la
tulpa, me sabia contar que este longuito atrapaba a las chicas para matarlas, esta narracion
me causaba miedo y me dejaba una emocion negativa cuando era pequefia porque me daba
temor que me pasara lo mismo que a las chicas de la leyenda”

Anita Ramos, adulta mayor de 62 afios, oriunda de Peguche, narr6 con entusiasmo
la leyenda del Lechero y la Laguna.

“Esta leyenda me contaba mi abuelita cuando yo era pequefia, al ser un romance
sincero y a su vez prohibido llamaba mucho mi atencion ya que estos jovenes se amaban
tanto, pero sus familias no les permitian estar juntos por lo que el protector del amor los
convirtié a la joven en la laguna y al chico en el lechero y asi pudieron preservar su amor con
el tiempo”

Mercedes Galarraga, adulta mayor de 60 afios, moradora de Peguche, narr6 con
positivismo la leyenda del Gigante de la laguna de Kunru.

“Yo adquiri el conocimiento de esta leyenda en mi escuela, este gigante se sentia
intimidado al no tener historias que contar por lo que comenzo un largo viaje por distintas
lagunas, pero al no quedar satisfecho encontro asi la de Kunru donde comenzé a hundirse y
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al agarrarse de la montafia hizo un gran hueco creando una ventana, esta narracion creo
grandes expectativas en querer ser aventurera y conocer esta hermosa laguna”

Ana Valencia, adulta mayor de 61 afios de edad, oriunda de Otavalo, narro la leyenda
de la campana de Mojanda con gran alegria como se la contd su madre en su infancia.

“Mi madre me contaba esta leyenda cada que ibamos de paseo, una carrosa con dos
caballos trasladaba una inmensa campana de bronce, en el trascurso del viaje empez6 a llover
y uno de los caballos se perdi6 y tiempo después el segundo caballo resbal6 y la campana
cay6 al fondo de la laguna y es peculiar esta leyenda ya que dicen que a la media noche
cuando llueve la campana suena desde el fondo llamando a la misa”

Finalmente, gracias al desarrollo de la ficha de observacion aplicada a los estudiantes
de quinto de Basica se pudo obtener resultados positivos en la interpretacion e interaccion
que los nifios y nifias tuvieron durante la presentacion el audiolibro de leyendas de Otavalo
dentro del aula de clases, se obtuvieron estos resultados considerando que mediante el uso
del audiolibro, los estudiantes son aptos para mejorar su capacidad de comprension lectora y
cumplir con los estandares basicos de lenguaje (Diaz, 2019), es decir, este promovio el interés
por la lectura y complemento la experiencia literaria del publico lector a través de la escucha
de cada una de las narraciones.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

A continuacidn, se presenta la propuesta que tuvo como objetivo disefiar un libro
impreso y audiolibro que tiene la particularidad de estar tanto en espafiol como en kichwa
por lo que se denomina Leyendas de Otavalo, con su traduccion “Otavalomanta
Nawparimaykuna”, mediante la implementacion de ilustraciones propias de las autoras que
fueron especificamente dirigidas al publico infantil determinado dentro de la presente
investigacion.

Esta propuesta gréfica se propuso para fomentar principalmente la lectura y la cultura
de los saberes ancestrales en los nifios y nifias de la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”,
de la misma manera, esta se implemento en dos formatos, un libro digital y el otro formato
fue un audiolibro que facilito el aprendizaje dentro del entorno educativo.

La diagramacion del libro fue por medio de un sistema reticular modular que recoge
cuadros de texto tanto en la parte superior como en la parte inferior, usando dos idiomas
como lo son el espafiol y el kichwa mostrando asi un mayor énfasis al fondo en donde se
encuentran ilustradas cada una de las leyendas recolectadas por medio de las entrevistas.

4.1 Ubicacién sectorial y fisica
Tabla 1.

Informacion demogréfica de la Institucién Educativa seleccionada para la presente
investigacion.

INFORMACION
Nombre de la institucion Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”
Tipo de establecimiento Privado
Grado 5to de Bésica
Ubicacion Via Otavalo, Selva Alegre 7
Provincia Imbabura
Canton Otavalo

Nota: Elaboracion propia.  Fuente: Entrevista Licenciada Sandra Flores, mayo 2023
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4.2 Desarrollo de la propuesta
4.2.1 Impactos

- Fomento de la lectura.

- Fomento de la cultura.

- Beneficios en el aprendizaje.

- Uso de nuevos recursos didacticos.

- Conservacion de la identidad cultural.

- Fortalecimiento de los saberes ancestrales de Otavalo.

4.2.2 Uso de datos obtenidos

Los datos que se obtuvieron a través de las entrevistas dirigidas a la rectora,
docente y adultos mayores al igual que la ficha de observacién aplicada en los nifios
y nifias, fueron la base fundamental para que este trabajo de investigaciéon se
desarrolle de la manera mas Optima posible. Por lo que, el libro digital y el audiolibro
fueron practicos y cumplieron las necesidades de los estudiantes de quinto afio de
Educacién Basica y de esta manera se aporto al rescate de la cultura ancestral que en
la actualidad se encuentra gravemente afectada.

4.3 Propuesta gréafica
4.3.1 Estilo gréafico

Para el desarrollo de las ilustraciones que se encuentran plasmadas dentro de
la propuesta gréafica se utilizo el estilo cartoon, siendo este atractivo y dindmico para
el publico infantil al que fue dirigido ya que es un estilo que busca mostrar una version
mas comica y exagerada de la realidad (Animum, 2022), gracias a este estilo se logra
crear formas sencillas pero que a su vez estén llenas de significados.

De igual manera se optd por usar un efecto de dleo dentro de Photoshop
porque este permite agregar texturas sutiles para obtener resultados méas dptimos
(Fixthephoto, s.f.), al usar ambos aspectos la propuesta grafica llegé a cumplir las
expectativas de llegar al publico objetivo por medio de ilustraciones.

4.3.2 Disposicion del texto

La disposicion del texto dentro del libro ilustrado de leyendas otavalefias se
encuentra distribuido tanto en la parte superior como en la parte inferior, usando dos
idiomas como es el espafiol y el kichwa tomando en cuenta que segun la cantidad de
idiomas que se lleguen a usar dentro de una publicacion, se puede dividir en filas
superiores e inferiores (Eguaras, s.f.), generando asi interés por parte del lector, en
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este caso por la cultura y su idioma a través de la historia, a su vez de las ilustraciones
presentadas dentro del libro infantil (figura 1y 2).

Figura 1.

Disposicion de texto

Copyrighted Material

Buenas noches Millie ~dijo mama.
-iManana nos espera un gran viaje! - dijo papa.
Millie no queria dormir asi que el Sr. Mapache dijo:
-jAbracadabra, alakabuna, nuestra primera parada es la Luna!

“Good night Millie” said mum.
“We have a big trip tomorrow!” said dad.
Millie didn’t want to sleep, so Mr. Raccoon said,
“Abracadabra, alakaboom, for our first stop we are going to the Moon!”

-~
/

[

So % an

Nota: Tomado de Erika Deery
Figura 2.
Disposicidn de texto

The Happy Prince
(Read by Phil Chenevert)

El principe feliz
(Leido por Phil Chenevert)

Dominando la ciudad, sobfe una alta columna,
descansaba la estatua del Principe Feliz. Cubierta por

High above the city, on a tall column, stood the
statue of the Happy Prince. He was gilded all over

with thin leaves of fine gold, for eyes he had two
bright sapphires, and a large red ruby glowed on his
sword-hilt.

He was very much admired indeed. “He is as
beautiful as a weathercock,” remarked one of the
Town Councillors who wished to gain a reputation
for having artistic tastes; “only not quite so useful,”
he added, fearing lest people should think him
unpractical, which he really was not

“Why cant you be lke the Happy Prince?"
asked a sensible mother of her little boy who was
crying for the moon. “The Happy Prince never
dreams of crying for anything.”

“| am glad there is some one in the worid who
is quite happy,” muttered a disappointed man as he
gazed at the wonderful statue.

una capa de oro magnifico, tenia por ojos dos zafiros
claros y brilantes, y un gran rubl centelieaba en el
pufo de su espada

Era admirado por todos: “Es tan hermoso como el
gallo de una veleta™afrmaba uno de los dos
concejples de la cudad que deseaba ganar fama
como conocedor de las bellas antes-“nada més que no
resulta tan (ulafadia, temiendo que las gentes
pudieran juzgarie impractico; cosa que en realidad no
el

*¢Por qué no puedes ser como el Principe
Feliz?"-decla una madre razonable a su pequefo que
loraba por alcanzar la luna-“Al Principe Felz nunca se
le ocurre llorar por nada”

~"Me alegra que haya alguwen en el mundo que
sea tan feliz"-masculiaba un pobre hombre frustrado,
contemplando la estatua maravillosa

Nota: Tomado de Edgar Allan Poe
4.3.3 Tipografia

Para el desarrollo de la propuesta grafica se utilizaron las siguientes
tipografias, para los titulos se utilizo la tipografia sheep (bold) porque esta es una
fuente manuscrita que emana alegria y diversion, cuenta con un estilo simple y curvas
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que crean un ambiente acogedor y amigable (MJ, 2023) es decir, esta tipografia es
perfecta para implementarla en libros infantiles, igualmente para los cuadros de texto
se aplicd la tipografia poppins (regular) ya que esta fuente se ha usado por afios
dentro del disefio gréfico y se ha convertido en una de las tipografias més legibles que
existen (Morcillo, s.f.), por esta y mas razones, ambas tipografias se eligieron de
acuerdo al publico objetivo al que fue dirigido tanto en el libro digital como en el
audiolibro.

4.3.4 Tamafo de fuente

El tamafio de fuente utilizado para el texto fue de 14 puntos porque la
tipografia que facilita la lectura para el publico méas pequefio de entre 6 a 10 afios, es
de 12 a 18 puntos (Acevedo, s.f.). Por consiguiente, la correcta eleccion del tipo de
fuente potencia las ilustraciones que se encuentran dentro de la propuesta grafica.

4.3.5 Diagramacion

La diagramacién del libro fue pensada para que sea dindmica, atractiva y
Ilamativa principalmente para los nifios y nifias de 8 a 9 afios que son el publico
objetivo principal del trabajo de investigacion (figura 3).

Figura 3.

Reticula modular

La reticula modular es fundamental para la diagramacion al momento de
seleccionar elementos del disefio y ubicarlos de manera sencilla y préctica (Sanchez,
2022), por lo tanto, esta sirvi6 para organizar los cuadros de texto y las ilustraciones

48



dentro del libro y a su vez generd jerarquia en las paginas del libro logrando dar mas
relevancia a las ilustraciones.

4.3.6 Tamano

El tamafio de los libros para nifios generalmente depende de la edad, por ende,
para los nifios mayores a 5 afios, el tamafio estandar de un libro infantil es de 10 x 8
pulgadas, es decir 20,32 x 25,40 cm (Yourchildrensbook, s.f.). En consecuencia, se
tomo como referencia estas medidas para el tamafio de la propuesta grafica que va de
acuerdo a la edad de 8 a 9 afios del publico objetivo dentro de la presente
investigacion.

Ademas, gracias a la investigacion realizada dentro de la Unidad Educativa
“Ciudad de Otavalo” dirigida a la docente Alexandra Otavalo tutora del quinto afio
de Basica se pudo conocer que el tamafio ideal para el libro ilustrado de leyendas para
los nifios de 8 a 9 afios, es el formato de 20,32 x 25,40 cm ya que este atrae la atencion
del nifio mucho més que un tamafio cuadrado.

4.3.7 Layout

Se distribuyd y organizd los elementos en cada pagina para que la propuesta
gréfica se viera estética y provoque curiosidad en los nifios quienes son el pablico
objetivo principal de la investigacion. Se planted dos propuestas de portadas para el
libro, ademas se realiz6 una plantilla que sirvié como base para la diagramacién de
las paginas internas del mismo y de esta manera se sigui6 una linea grafica de acuerdo
a la propuesta realizada (figura 4, 5,6y 7).

Figura 4.

Propuestas portada

ESPANOL

KICHWA

ndas de Otavalo

VALOMANTA
PARIMAYKUNA
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Figura 5.

Diagramacion portada

Figura 6.
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Figura 7.

Diagramacion pagina interna

4.3.8 Conceptos

En el desarrollo del planteamiento de los conceptos graficos para la presente
propuesta se tom6 como punto de partida las ilustraciones en estilo cartoon y el hecho
de que son cuentos infantiles, por lo que se buscé dar una apariencia informal, infantil
y dinamica, pero sobre todo que conserve la cromatica propia que tiene el cantdn
Otavalo, esto hace que los nifios y nifias relacionen con mayor facilidad las leyendas
con sus lugares de origen citados en cada una de las historias.

Estos conceptos nacen de la informacidn recopilada a través de las personas
entrevistadas y a la investigacion previa que se realizé sobre el tema de las leyendas
de Otavalo, como resultado se llegdé a un producto final dando paso a los bocetos,
digitalizacion de los bocetos y a su vez a las ilustraciones que se encuentran
plasmadas dentro de la propuesta grafica. A continuacion, se detallan cada una de las
cinco leyendas que fueron seleccionadas para la realizacion del presente trabajo de
investigacion:

La Chificha

Narracion realizada por Luis Cérdova, en donde se hace una representacion
de la historia de dos nifios que estuvieron bajo el cuidado de una mujer adulta con
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cabello largo, parecia una persona muy buena, pero ocultaba un gran secreto en su
nuca, tenia una boca con la que atrapaba a nifios y se los comia.

El lechero y la laguna

Narrado por Anita Ramos, en donde se representa la historia de amor entre
una mujer y un hombre de familias enemigas que finalmente pudieron vivir su amor
sin que nada ni nadie se interponga en su camino, convirtiendose él en el lechero y
ella en la laguna, desde aquel dia su amado abraza con sus raices el contorno de su
adorada.

La campana de Mojanda

Narracion realizada por Ana Valencia, en donde se hace la representacion de
la historia que cuentan las personas que viven cerca, cuando llueve muy fuerte a
medianoche la campana que llevaban de Quito, suena dentro de la laguna de Mojanda
[lamando a la misa.

El gigante de la laguna de Kunru

Narrado por Mercedes Galarraga, en donde se representa al gigante que fue
en busqueda de historias por contar y se sumergié en la laguna de Kunru y al hundirse
buscé agarrarse de una de las montarias, tan grande era su fuerza que uno de sus dedos
se introdujo en la montafia creando un hueco en ella y de esta manera se formo un
corazon.

El Chuzalongo

Narracion realizada por Matilde Conejo, en donde se hace la representacion
de la historia de un indigena que tenia un aspecto atractivo para las mujeres, pero
debajo de su poncho ocultaba su gran miembro, con el que atrapaba y mataba a las
chicas que salian a pastar en el campo, por lo que recibi6 su leccion por parte de la
comunidad.

4.3.9 Linea gréfica

Para la linea gréfica desarrollada, en relacion de las paginas internas se utilizé
un fondo claro y a su vez un fondo oscuro que crearon un contraste correcto con las
ilustraciones y el texto, con el fin de llamar la atencion del publico lector y que se
mantengan curiosos ante las historias (figura8y 9).
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Figura 8.

Fondo claro

Figura 9.

Fondo oscuro
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4.3.10 Bocetaje ilustraciones sobre leyendas de Otavalo

Al obtener la informacion de las leyendas por parte de las personas
entrevistadas fueron de gran ayuda para realizar los respectivos bocetos de cada una
de las leyendas plasmadas en los libros (figura 10, 11, 12, 13 y 14)

Figura 10.

Bocetaje leyenda de la Chificha

Figura 11.

Bocetaje leyenda del lechero y la laguna
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Figura 12.

Bocetaje leyenda de la campana de Mojanda

Figura 13.

Bocetaje leyenda del gigante de la laguna de Kunru
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Figura 14.

Bocetaje leyenda del Chuzalongo

4.3.11 Cromatica

Para la cromatica aplicada en el libro ilustrado se utiliz6 colores brillantes y
Ilamativos, que tienen tonalidades verdes, cafés y azules, estas van de acuerdo al
publico especifico que son los nifios y nifias de 8 a 9 afios en consecuencia a que el
color es una herramienta que se utiliza para comunicar el tono de la historia antes de
incluso leer el texto (Vivaleer, 2022).

La cromatica utilizada en las ilustraciones de la propuesta grafica se basaron
en la bandera Wiphala que representa la cosmogonia que tiene cada uno de los
pueblos del Tahuantinsuyo, esta simboliza el Pachakama referente al orden del
universo y a la Pachamama que representa a la madre tierra, ambos se entrelazan y se
Ilegan a formar los valores de la solidaridad, hermandad y comunidad (Significados,
2023), con estos se busco representar a la cultura otavalefia, por lo que cada color
utilizado dentro del libro ilustrado cuenta con un significado que se desglosa a
continuacion:

Azul: representa el espacio cdsmico y como este influye en el mundo terrenal.

Amarillo: representa la fuerza y la energia y se relaciona con la solidaridad y
los principios morales.

Blanco: representa el tiempo y la evolucion.
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Naranja: simboliza la cultura y la sociedad y hace referencia a la prevencién
de la especie.

Rojo: representa al planeta.
Verde: muestra la economia y representa a la tierra y el territorio.
Violeta: representa el orden politico e ideoldgico de una cultura.

La cromatica usada en la propuesta grafica tiene relacion con la cultura
otavalefia y todo lo que esta significa (figura 15).

Figura 15.

Paleta de colores utilizada en la propuesta grafica
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4.4 llustraciones de las leyendas

Las ilustraciones de las leyendas se realizaron con la ayuda de una tableta
digital, ya que gracias a los recursos que existen en el medio digital, el trabajo fue
mas sencillo y a su vez se redujo el tiempo de trabajo que se ocuparia en un entintado
tradicional (figura 16, 17, 18, 19 y 20).
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Figura 16.

llustracion leyenda de la Chificha

Figura 17.

llustracion leyenda del lechero y la laguna
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Figura 18.

llustracion leyenda de la campana de Mojanda

Figura 19.

Ilustracion leyenda del gigante de la laguna de Kunru

59



Figura 20.

llustracion leyenda del Chuzalongo

4.4.1 Portada y contraportada

La eleccion de la portada y contraportada se realiz6 tomando en cuenta que
estas son el primer contacto que el pablico lector tiene con el libro y es muy
importante que estas sean atractivas y llamen la atencién (Editorialparchis, 2023), por
lo que estas contienen los elementos principales de cada una de las leyendas junto
con la informacién necesaria para que los lectores se sientan atraidos por el libro ya
que estas desempefian un papel crucial en la experiencia de lectura que tendran los
nifios y nifias, es decir, son la primera impresion que tendran del libro por lo tanto
deben ser atractivas y coloridas para despertar la curiosidad de indagar en su
contenido a profundidad. En consecuencia, la portada y contraportada de un libro son
como la entrada principal a un mundo de aprendizaje y de imaginacion (figura 21).

Figura 21.

Portada y contraportada
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4.4.2 Guarda

Para la creacion de la guarda de la propuesta grafica se distribuyo a los
personajes principales de cada leyenda mediante un patrén de repeticion que muestra
uniformidad, organizacion y a su vez es llamativa a la vista del publico objetivo de la
investigacion. Dentro de los libros no son simple decoracién, al contrario, son parte
fundamental de las superficies atractivas justo cuando se abre el libro antes de
comenzar con la lectura (ProPrint, 2019). Por ende, las guardas proporcionan un sin
numero de posibilidades de disefio que se logra experimentar en el inicio y el fin de
un libro (figura 22).

Figura 22.

Guarda
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4.4.3 Portadillas

Para la creacion de cada una de las portadillas que se encuentran dentro del
libro ilustrado, se empled la misma técnica que en las guardas, es decir la utilizacion
de los personajes principales de cada leyenda mediante un patron de repeticion que
muestra uniformidad, pero esta vez se colocé en cada portadilla un mensaje reflexivo
que cada uno de los entrevistados aportd para el libro ilustrado, estas a su vez
despiertan la curiosidad de los lectores y fomentan la imaginacion y el interés por
cada una de las narraciones que se encuentra dentro de la propuesta grafica (figura
23,24, 25,26y 27).

Figura 23.

Portadilla leyenda de la Chificha

“ Las leyendas son la
representacion
de nuestro pueblo”

- Luis Cdpdova

Figura 24.

Portadilla leyenda del lechero y la laguna
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han mapcado mi
infancia”

— Anita Ramos

Figura 25.

Portadilla leyenda de la campana de Mojanda

~ “ Mi nifie3, fueron las
~ leyendas de mi o
querido Otayalo”
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— Ana Valencia
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Figura 26.

Portadilla leyenda del gigante de la laguna de Kunru

“ Las leyendas
tienen un gran

impacto en la
infancia”
- Mercedes Galdppaga

Figura 27.

Portadilla leyenda del Chuzalongo

“ Cuando epa nina

las leyendas causaban
curiosidad en mi”

- Matilde Congjo
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4.5 Programas utilizados

- Adobe llustrador

Utilizacion de este programa para el disefio de las ilustraciones y
guardas que se encuentran dentro del libro, por medio del uso de la tableta
gréfica para resultados 6ptimos.

- Adobe Photoshop

Se us6 para colocar textura sobre las ilustraciones que se desarrollaron
en llustrador, de esta manera estas se volvieron mas llamativas.

- Adobe In Design

Utilizacion de este programa para la diagramacion de la propuesta
grafica.

- Adobe Premiere

Se utilizé para la edicion de video y audio para la presentacion
adecuada del audiolibro.

4.6 Difusion

La difusion del libro se dio dentro de la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”,
especificamente en el aula de los nifios y nifias de 5to de Basica quienes fueron
principalmente el publico objetivo del presente trabajo de investigacion.

4.7 Audiolibro

Para la presentacion de la propuesta grafica se implement6 un video con narracion en
idioma kichwa, este se realizo con la ayuda de la aplicacion Heyzine que permitio animar las
paginas del libro digital, ademas gracias a la utilizacién de Adobe Premiere se edité el audio
y video del audiolibro que tiene una duracion de siete minutos, este facilité que los nifios y
nifias obtuvieran un mejor entendimiento de cada una de las leyendas dentro del entorno
educativo.

4.8 Formato

La propuesta del libro digital y del audiolibro sobre leyendas fue difundido por
algunos medios digitales como laptops, smartphones e incluso tablets, por lo que se
respeto el formato establecido (figura 28).
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Figura 28.

Formato digital en dispositivos
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

En el desarrollo de la presente investigacion se evidencid la falta de recursos graficos
que faciliten el aprendizaje de las leyendas en los nifios de 8 a 9 afios del Quinto de Basica
de la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”.

Se comprobo que, gracias al material grafico desarrollado, el interés e interaccion de
los nifios y nifias incrementd y se difundid las leyendas por medio de las ilustraciones,
tipografia, cromética y composicion.

La utilizacion de formatos diferentes como el audiolibro, facilito el aprendizaje de las
leyendas del canton Otavalo, los nifios y nifias al observar el libro quedaron asombrados y
sintieron curiosidad de indagar més en sus contenidos, ademés es posible utilizarlo como
material de respaldo para estudiantes que tengan necesidades educativas especificas (NEE).

Los adultos mayores son parte fundamental de la diversidad cultural de Otavalo ya
que gracias a la preservacion de sus conocimientos ancestrales se obtuvo las leyendas que
fueron plasmadas en la propuesta grafica.

Los libros son herramientas validas para preservar y conservar las tradiciones
culturales, mediante estrategias Optimas que fomentan de manera adecuada la lectura en
edades tempranas.

La ilustracion es un recurso que contiene una carga visual significativa para una
correcta comunicacion y a su vez, genera un gran impacto para fortalecer lo narrado, de esta
manera refuerza el contenido y se interpreta de forma adecuada por los lectores.

Recomendaciones

Imprimir la propuesta grafica como una herramienta adicional a la ensefianza en el
entorno educativo.

Se recomienda a la Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo” generar espacios con un
mayor enfoque de las leyendas otavalefias dentro del aula de clases para fortalecer el
conocimiento de las tradiciones locales.

La utilizacion de recursos en el idioma nativo de Otavalo como es el kichwa dentro
del &mbito educativo para rescatar su identidad cultural.

Tomar como referencia la presente propuesta para futuras investigaciones, con la
finalidad de preservar las costumbres y tradiciones de los pueblos ancestrales, para la
transmision de conocimientos a generaciones futuras.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Ilustracion: dibujo o grafica que puede dar vida a las experiencias e incluso crear
cosas nuevas y sorprendentes.

Psicologia del color: es un campo que examina como los colores afectan a las
emociones, comportamientos y percepciones de las personas.

Tipografia: conjunto de opciones para la diagramacion de textos escritos, esta
sirve de referencia y sistematizacion de proyectos graficos editoriales.
Cromatica: logra transmitir emociones no solo de un personaje, sino también de
un lugar o situacion en particular.

Cartoon: dibujo animado, que va destinado a una audiencia infantil.

Layout: representacion de un plano, espacio o formato sobre el cual se
distribuyen texto, imagenes u otros elementos.

Reticula: estructura de guias invisibles que ayudan a colocar en la pagina todos
los elementos graficos, de acuerdo a un sistema geométrico predefinido.

Caja: es el espacio real de la hoja que se va a utilizar para afiadir la informacion,
fotografias o elementos que necesite el producto editorial para transmitir el
mensaje al publico lector.

Audiolibro: grabacidn que contiene la lectura de un libro.

Leyenda: narracion popular que cuenta un hecho fantastico o maravilloso y que
se puede transmitir de forma oral de generacién en generacion o desde un
impreso.

Chificha: bruja de apariencia anciana que tiene una boca con dientes afilados
detras de su nuca.

Chuzalongo: enano de pene enorme gue ataca en el campo a las mujeres.
Kichwa: lengua originaria de los pueblos indigenas.

Cognitivo: es aquello que pertenece o que esta relacionado al conocer.

Ladico: hace relacion al juego, recreacion, entretenimiento o diversion.
Identidad: conjunto de rasgos con los que cuenta una persona que permite que
se distinga de otras dentro de un conjunto.
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ANexos



Anexo 1.

Formato de entrevista rectora

Cuestionario de entrevista realizado a la rectora de la Unidad Educativa “Ciudad de

Otavalo”

Nombre: Sandra Flores

Género: femenino

1.

¢Cuénto tiempo trabaja como Rectora de la Unidad Educativa “Ciudad de
Otavalo”?

Llevo trabajando 38 afios en la institucion cumpliendo con la funcién de rectora.

¢ Cree usted que la ilustracion infantil seria parte fundamental en el proceso de
aprendizaje de las leyendas para los nifios?

Si, es importante porque lo visual es parte fundamental, para captar la atencion del
nifio y que este pueda fortalecer su aprendizaje.

¢Cree que influye de manera positiva el aprendizaje de leyendas del cantén
Otavalo mediante la ilustracion infantil para el desarrollo de nifios/as en su etapa
escolar?

En la ciudad existen hermosas leyendas, por ello creo que, si influye de manera
positiva aprender las leyendas mediante la ilustracion infantil ya que serian un buen
elemento, ademas seria una muy buena participacion por parte de los ilustradores, sin
embargo, la participacion de los nifios es un aporte mas representativo para construir
un buen proceso de aprendizaje.

¢Cree usted que el uso de un audiolibro puede favorecer el aprendizaje de las
leyendas otavalefias en los nifios dentro del aula de clase?

Los nifios utilizan mucho los sentidos, al implementar un audiolibro, puede favorecer
en el aprendizaje ya que hacemos el uso de dos sentidos en un mismo espacio, el
mismo que va a ayudar a comprender mejor el mensaje que se desea comunicar.

¢ Cree gque la implementacion de un audiolibro sobre leyendas otavalefias facilite
la inclusion de nifios con necesidades especificas dentro del entorno de
aprendizaje?

Los nifios que tiene problemas de aprendizaje utilizan otros sentidos y captan de
diferente manera la informacion, al momento de implementar un audiolibro se puede
mejorar y elevar uno de sus sentidos y este va a ser mas eficaz en su aprendizaje.
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6. ¢Cree usted que sea necesario que los docentes implementen un recurso
didactico como lo es el audiolibro para facilitar el aprendizaje de las leyendas de
Otavalo en los nifios?

Si es necesario implementar nuevos recursos como lo es el audiolibro con el fin de
que los nifios puedan comprender de mejor manera el mensaje que se desea comunicar
en el aula de clases.

7. ¢Cree que se le deberia dar mas importancia al tema de las leyendas para
fomentar la cultura y la lectura en el &mbito educativo?

Creo que principalmente se deberia darle mas importancia en el sentido cultural, por
el motivo de que en la actualidad pocos nifios conocen sobre las leyendas y de igual
forma ya no existe la transmision de estas por generaciones pasadas.

8. ¢Cree usted que sea necesario ensefiar las leyendas en la lengua materna Kichwa
para mantener la identidad cultural?

El idioma Kichwa es parte de la cultura de Otavalo, por ello es necesario ensefiar las
leyendas en la lengua materna para mantener la identidad cultural, sin embargo, para
que exista una mejor integracién del idioma se debe comenzar su ensefianza desde el
hogar para que el proceso realizado en el aula de clase sea méas efectivo.

9. ¢Le gustaria que en la Unidad Educativa se implemente el libro digital y un
audiolibro sobre las leyendas méas conocidas de Otavalo para ser utilizado en las
actividades académicas?

Si me gustaria, siempre y cuando el libro este destinado a los estudiantes de edades
intermedias donde las leyendas formen parte del curriculo del Ministerio de
Educacion.
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Anexo 2.

Formato de entrevista docente

Cuestionario de entrevista realizado a la docente de quinto afio de la Unidad

Educativa “Ciudad de Otavalo”

Nombre: Alexandra Otavalo

Género: femenino

1.

¢ Cuénto tiempo trabaja en esta Unidad Educativa como docente de Quinto de
Basica?

Trabajo aproximadamente lo que hace referencia al tiempo calendario, es decir cuatro
afios como docente a cargo de Quinto de Baésica.

¢ Conoce usted la existencia de algin medio didactico sobre leyendas del canton
Otavalo en el establecimiento educativo?

Dentro de la Institucién no contamos con documentos sobre las leyendas de Otavalo,
sin embargo, externamente tengo conocimiento sobre muchas bibliotecas y obras que
se han socializado enfocadas en el ambito del aprendizaje de las mismas.

¢ Tiene conocimiento de las leyendas de Otavalo?

Si tengo conocimiento sobre las leyendas de Otavalo, ya que he tenido la oportunidad
de compartir con varios autores y escritores en la produccion y publicacion de obras
especificamente rescatando la lengua materna que es el Kichwa.

¢ Coémo conocio usted estas leyendas?

En mi caso las conozco gracias a la transmision de generacion en generacion, por lo
que desde ahi nosotros tenemos una base culturalmente impregnada, por lo que el
hecho de ser docente me ha permitido a mi explorar mas a profundidad el tema de las
leyendas dentro del area de Lengua y Literatura junto con mis alumnos.

¢Usted ha implementado en la planificacion curricular algun material grafico
para la ensefianza de las leyendas del cantén?

Si, ya que hoy por hoy tenemos a la mano herramientas como son los videos y obras
literarias que me han permitido trabajar de mejor manera con los nifios y nifias y a su
vez los estudiantes conocen un poco mas sobre su propia cultura que es muy extensa
y valiosa.

¢ Le gustaria que exista una propuesta grafica digital que contenga las leyendas
mas conocidas de Otavalo para ser utilizadas en sus actividades académicas?
Claro que si, es muy importante contar con este tipo de material ya que de cierta
manera es muy diferente transmitir las leyendas de forma textual a hacerlo de manera
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10.

11.

visual que es mucho mas factible por el estilo y ritmo de aprendizaje de los nifios y
nifas.

¢Cree que se le deberia dar mas importancia al tema de las leyendas para
fomentar la cultura y la lectura en el &mbito educativo?

Es fundamental que se introduzca mucho mas el texto narrativo no solo en el &mbito
educativo sino también en los hogares, porque de cierta manera las leyendas son
valiosas para fomentar la cultura y la lectura ya que con ellas logramos rescatar la
transmision de las mismas.

¢ Cree usted que sea necesario ensefar las leyendas en la lengua materna Kichwa
para mantener su identidad cultural?

Si es necesario, ya que no solo deberian ser transmitidas en castellano si no también
practicarlas en la lengua kichwa y a su vez entender lo que estamos leyendo por lo
que este es un tema al que debemos prestarle mucha atencién para preservar la
identidad cultural que tenemos todos los otavalefios.

¢ Cree usted que la ilustracion infantil es parte fundamental en el proceso de
aprendizaje de las leyendas para los nifios?

Es muy importante ya que los nifios aprenden mejor de forma visual y esto ayuda a
que los mismos sientan mucha mas atraccion en su proceso de aprendizaje.

¢ Cree usted que el uso de un audiolibro podria favorecer el aprendizaje de las
leyendas en los nifos?

Claro que si beneficia porque con esta herramienta nosotros despertamos todos los
estilos de aprendizaje del estudiante, no solamente el visual, sino que también el
auditivo que muchas veces no se trabaja dentro del espacio de estudio.

¢ Cree usted que la implementacién de un audiolibro sobre leyendas otavalefias
facilite la inclusién de nifios con necesidades especificas dentro del entorno de
aprendizaje?

Todo depende del enfoque que se da y al publico al que esté dirigido, sin embargo,
implementar un audiolibro si es una forma viable de cumplir con la inclusion dentro
del entorno de aprendizaje de nifios con necesidades visuales.

Figura 29.

Entrevista docente Alexandra Otavalo
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Figura 30.

Entrevista docente Alexandra Otavalo
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Anexo 3.
Formato de entrevista adultos mayores

Cuestionario de entrevista dirigido a los adultos mayores del canton Otavalo

Nombre: Luis Cérdova
Edad: 66
Género: masculino

1. ¢Quién le transmitio el conocimiento sobre las leyendas de Otavalo?
Mis abuelos y mis padres fueron los que nos transmitieron a mi y a mis hermanos los
conocimientos sobre las leyendas.

2. ¢(Existe alguna leyenda que le haya causado alguna emocién fuerte ya sea
negativa o positiva? ¢Cual y por qué?
La verdad es que no hay una leyenda en especifico que me haya causado emociones
negativas ya que muchas leyendas son representaciones de situaciones reales que
hemos pasado en la vida.

3. ¢Existe alguna leyenda que haya marcado su infancia?
Una de las leyendas que marco mi infancia es la de la Chificha ya que de nifio me
causaba mucha curiosidad conocer a este ser y ver si era verdad lo que contaban sobre
ella y su historia.

4. ¢Cuél cree usted que es la leyenda mas representativa del canton Otavalo?
En mi opinion la mas representativa es la leyenda de la Chificha.

5. ¢Podria usted narrarnos dicha leyenda?
Habia dos nifios huérfanos que se perdieron en el bosque, cuando se encontraron con
un sefior que les pregunté a donde se dirigian, los nifios le decian que estaban perdidos
y que habian oido de una sefiora que cuidaba a nifios sin papas entonces ellos la
estaban buscando para que los cuidara, el sefior conocia a esa sefiora y los llevo con
él por un largo camino.
La sefiora al ver a los nifios perdidos, los recibié para ya no sentir soledad en su casa,
pasaron los dias y la sefiora les cuidaba y daba de comer hasta que estén gorditos, l0s
nifios estaban felices pensando que encontraron un hogar, sin embargo, la Chificha
tenia otras intenciones con aquellos pobres nifos.
Un dia la Chificha les pregunto si ellos podian sacar los piojos de la cabeza y ellos
respondieron que, si sabian, mientras ellos buscaban los piojos ella se quedo
profundamente dormida, cuando de pronto los nifios alcanzaron a notar algo raro
detras de la nuca, empezaron a quitar el pelo despacito, cuando de pronto ven una
boca grande, ellos se asustaron mucho y entonces planearon huir.
Al anochecer Chificha habia atrapado al nifio mas pequefio y lo cocino en la tulpa y
se lo comio, la nifia asustada al ver esa horrible escena sali6é corriendo de la casa y
logré escapar de ahi, sin embargo, la Chificha se dio cuenta y salié corriendo detras
de ella, la nifia a lo lejos vio un condor en el Imbabura y le pidi6é esconderse dentro
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de su nariz, cuando la Chificha encontr6 al condor le pregunto por la nifia sin embargo
él no le dijo nada y salvo a la nifia de ser atrapada por la Chificha.

¢Con quién ha compartido esta leyenda?

Esta leyenda les conté a mis hijos cuando eran pequefios y ahora les cuento a mis
nietos cuando vienen a visitarme.

¢ Como le gustaria a usted que se conserve la tradicion de contar las leyendas en
la actualidad?

Me gustaria que se conservaran por medio de libros.

Figura 31.

Entrevista a Luis Cordova

Figura 32.

Entrevista a Luis Cordova
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Cuestionario de entrevista dirigido a los adultos mayores del canton Otavalo

Nombre: Matilde Conejo

Edad: 62

Género: femenino

¢Quién le transmitio el conocimiento sobre las leyendas de Otavalo?

Mi abuelito era el que me sabia contar las leyendas cuando merendabamos en la tulpa.
¢Existe alguna leyenda le ha causado alguna emocion fuerte ya sea negativa o
positiva? ¢Cual y por qué?

La leyenda del Chuzalongo me causaba miedo y me dejaba una emocion negativa
cuando era pequefia porque me daba temor que me pasara lo mismo que a lo de las
chicas de la leyenda.

¢ Existe alguna leyenda que haya marcado su infancia?

No hay una leyenda en especifico que haya marcado mi infancia ya que todas eran
diferentes e interesantes.

¢ Cudl cree usted que es la leyenda mas representativa del cantén Otavalo?

Yo creo que la leyenda que mas representa a Otavalo es el Chuzalongo.

¢Podria usted narrarnos dicha leyenda?

Habia una vez un longuito que era muy guapo y que siempre vestia con un poncho
largo, este sabia buscar a las chicas que salian a pastar vacas y ovejas al campo, él les
seguia y caian enamoradas de él, las chicas solian preguntarle qué porgue nunca se
quitaba su poncho y el no respondia, solo sabian que él siempre lo usaba.

De pronto los habitantes se dieron cuenta que muchas chicas de la comunidad
empezaron a desaparecer después de ir a pastar al campo, ellas ya no regresaban a su
casa.

Un dia aquella gente de la comunidad se reunid y decidi6 seguir a una chica, ellos
notaron que un chico empez6 a seguirla, al fin lo atraparon al Chuzalongo vy
descubrieron gue el atrapaba a las chicas para matarlas de una manera muy inusual,
al quitarle su poncho encontraron que debajo de este él tenia su miembro tan largo
que lo amarraba como una cuerda alrededor de su cuerpo, y con el mataba a las chicas.
El pueblo muy enojado por las acciones del Chuzalongo decidieron castigarlo, le
quitaron su representativo poncho y pusieron su miembro sobre una gran roca y
comenzaron a cortarlo en pedazos para de esta forma matar a este joven por todo el
dafo que les hizo a todas las chicas desaparecidas.

¢ Con quién ha compartido esta leyenda?

Esta leyenda les contaba a mis hijos cuando eran pequefios y ahora les cuento a mis
nietas cuando vienen a visitarme.

¢ Como le gustaria a usted que se conserve la tradicion de contar las leyendas en
la actualidad?
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Creo que la mejor forma de conservar esta tradicion, es mediante la transmision de
estas mediante libros y cuentos dirigidos hacia los nifios y nifias.

Figura 33.

Entrevista a Matilde Conejo

Figura 34.

Entrevista a Matilde Conejo
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Cuestionario de entrevista dirigido a los adultos mayores del cantén Otavalo

Nombre: Anita Ramos

Edad: 62

Género: femenino

¢Quién le transmitio el conocimiento sobre las leyendas de Otavalo?

Mi abuelita fue quien me transmitia las leyendas cuando era pequefia.

¢Existe alguna leyenda le ha causado alguna emocién fuerte sea negativa o
positiva? ¢Cual y por qué?

No hay una en especifico ya que existen varias leyendas que me han causado
emociones positivas.

¢Existe alguna leyenda que haya marcado su infancia?

La leyenda que ha marcado mi infancia es el lechero y la laguna por su historia y
romance prohibido.

¢ Cudl cree usted que es la leyenda mas representativa de Otavalo?
Creo que la leyenda mas representativa de Otavalo es la del Lechero y la Laguna.
¢Podria narrarnos dicha leyenda?

Se trata de una jovencita y un joven, ellos tenian tu lugar en especifico donde se
encontraban, poco a poco ellos comenzaron a platicar, todos los dias se encontraban
en el mismo lugar, con el tiempo nacié un amor sincero y bonito, pero habia un
problema, ellos eran de familias enemigas, sin embargo a ellos nos le importaba eso,
ellos continuaron encontrandose y haciendo mas grande su amor, pero un dia ese
romance llego a oidos de sus padres, ellos les reclamaron e impidieron, esa noche los
jévenes decidieron escaparse, caminaron y escalaron una montafia, sin embargo sus
padres los perseguian , en la sima de la montafia los padres y familiares rodearon a
los jovenes con el fin de que no escaparan, de un momento a otro un neblina bajo y
era el protector del amor, impidiendo la visibilidad de los padres hacia los jovenes,
ese protector les ayudo a que sean felices, de un momento a otro los jovenes
desparecieron junto con la neblina, los padres se quedaron aténitos por la desaparicion
de sus hijos, ese protector del amor convirti6 a la joven en laguna y al chico en lechero
para preservar sus amor con el tiempo.

¢ Con quién ha compartido esta leyenda?

Comparto esta leyenda con mis hijos.
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7. ¢Como le gustaria a usted que se conserve la tradicion de contar las leyendas en
la actualidad?

Me gustaria que se mantenga la tradicion de la leyenda mediante la transmision de
forma oral, es decir que pase de familia en familia, que puedan contar a sus hijos y
nietos para continuar con la tradicion.

Figura 35.

Entrevista a Anita Ramos

Figura 36.

Entrevista a Anita Ramos
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Cuestionario de entrevista dirigido a los adultos mayores del canton Otavalo

Nombre: Mercedes Galarraga

Edad: 60

Género: femenino

¢Quién le transmitio el conocimiento sobre las leyendas de Otavalo?

Adquiri el conocimiento de las leyendas en la escuela.

¢Existe alguna leyenda le ha causado alguna emocion fuerte sea negativa o
positiva? ¢Cual y por qué?

Una de las leyendas que me ha causado emociones positivas en mi vida es la del
Lechero y la Laguna porque es una leyenda muy bonita y de romance.

¢Existe alguna leyenda que haya marcado su infancia?
Las leyendas de terror marcaron mucho mi infancia
¢ Cudl cree usted que es la leyenda mas representativa de Otavalo?

Opino que existen algunas leyendas que son representativas de nuestro cantén como
lo son el lechero y la laguna, pero la més representativa es la del Gigante de la laguna
de Kunru.

¢Podria narrarnos dicha leyenda?

La leyenda dice que existia un gigante que cuidaba unas tierras, un dia el gigante se
encontrd con otros gigantes, ellos conversaban de sus aventuras, sin embargo nuestro
gigante no tenia aventuras que contar, él se enojo y se fue en busca de aventuras para
contar, camind y caminé hasta que llego a Imbabura, este lugar estaba lleno de
lagunas asi que nuestro gigante quiso remojar su cuerpo en ellas, pas6 por todas las
lagunas, sin embargo no pudo remojase en ninguna porque todos eran charcos para
él, no le llegaban més arriba de los tobillos, continué caminando hasta llegar a la
ultima laguna, el gigante bien confiado se metid, de un momento a otro el comenz6 a
hundirse y se dio cuenta de que no tenia fondo, con todas sus fuerzas se traté de
agarrar de la montafia, pero tan grande era su fuerza que hizo un hueco en ella con
uno de sus dedos creando una ventana, él logro salir y asi tuvo una aventura que
contar.

¢ Con quién ha compartido esta leyenda?

Comparto esta leyenda con mis nietos, aunque ellos se encuentran lejos de la ciudad
por el momento.
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7. ¢Como le gustaria a usted que se conserve la tradicion de contar las leyendas en
la actualidad?

Me gustaria que las leyendas se conserven por medio de la transmision por medio de
libros o folletos para crear una mejor atencion en el pablico.

Figura 37.

Entrevista a Mercedes Galarraga

Figura 38.

Entrevista a Mercedes Galarraga
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Cuestionario de entrevista dirigido a los adultos mayores del canton Otavalo

Nombre: Ana Valencia

Edad: 61

Género: femenino

¢Quién le transmitio el conocimiento sobre las leyendas de Otavalo?

La persona quien me transmitio las leyendas fue mi madre.

¢Existe alguna leyenda le ha causado alguna emocion fuerte sea negativa o
positiva? ¢Cual y por qué?

Las leyendas que me han causado emociones negativas son las de terror, ya que su
relato me causa miedo cada que las leo.

¢Existe alguna leyenda que haya marcado su infancia?

Las leyendas de terror fueron las que marcaron mas mi infancia

¢ Cudl cree usted que es la leyenda mas representativa de Otavalo?
La leyenda mas representativa es la campana de Mojanda

¢Podria narrarnos dicha leyenda?

En el camino que iba de Quito a Otavalo, un carruaje impulsado por dos caballos que
trasportaban una inmensa campana de bronce se dirigieron a la ciudad de Otavalo en
donde se habia construido una iglesia, el camino estaba lleno de montafas. La
campana al ser tan grande, los caballos tenian que descansar en cada subida, de un
momento a otro comenzo a llover, en el camino a Otavalo perdieron a un caballo, sin
embargo, continuaron, cuando llegaron a la laguna de Mojanda uno de los caballos
resbalo y la campana cayo al fondo de la laguna, dicen que cuando llueve muy fuerte
a media noche la campana suena dentro de la laguna de Mojanda Ilamando a la misa.

¢ Con quién ha compartido esta leyenda?
Las comparto con mis nietos cuando me vienen a visitar.

¢ Como le gustaria a usted que se conserve la tradicion de contar las leyendas en
la actualidad?

Me gustaria que las leyendas se conserven por medio de libros y cuentos con la
finalidad de que los nifios aprendan de estas leyendas que son muy interesantes.
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Anexo 4.

Ficha de Observacién
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Anexo 6.
Fotografias de la investigacion
Figura 39.

Instalaciones Unidad Educativa “Ciudad de Otavalo”

Figura 40.

Fotografia junto a la docente Alexandra Otavalo
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Figura 41.

Presentacion libro digital a estudiante de la Institucion

Figura 42.

Presentacion libro digital a estudiante de la Institucién
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Figura 43.

Presentacion libro digital a estudiante de la Institucion

Figura 44.

Presentacion audiolibro en el aula de clases
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Figura 45.

Presentacion audiolibro en el aula de clases

Figura 46.

Presentacion audiolibro en el aula de clases

95



Figura 47.

Presentacion audiolibro en el aula de clases

Figura 48.

Presentacion audiolibro en el aula de clases

+BIENVENIDOS ¥

8]

96



Figura 49.

Presentacion audiolibro en el aula de clases

Figura 50.

Presentacion audiolibro en el aula de clases
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