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RESUMEN

La Investigacion que se ha realizado servirh como base fundamental para
gue los docentes en la actualidad utilicen una nueva herramienta tecnolégica
en la educaciéon, el mismo que se refiere al uso adecuado de programas
educativos para el aprendizaje de la asignatura de computacion, a medida
como se desarroll6 la investigacion, se cumplié con una serie de actividades
observar, describir, analizar, explicar, entre otros. Lo que permitié ampliar y
profundizar el conocimiento partiendo de generalizaciones, para luego
analizar casos particulares de estudio, para que estos sean interpretados y
utilizados en la nueva metodologia de ensefianza siendo asi factible y
posible la aplicacién del programa JClic que es un paquete de software
interactivo, creativo y muy eficaz, ya que permite conformar una amplia base
de usuarios para el intercambio y la visualizacion de experiencias entre
docentes y estudiantes, aun mas, ofrece una serie de instrumentos eficaces
para la ensefianza, intensifica el interés y la participacion de los estudiantes
en la realizacion de actividades diferentes a las convencionales, organiza las
actividades en materiales didacticos propios o modifica los disponibles con
JClic Author y supervisa los proyectos realizados con JClic Reports, cada
una de estas herramientas ayudaran al control de la clase, es decir este
programa mejorara el proceso de aprendizaje mediante la utilizacion de los
medios tecnoldgicos. La aplicacion del programa JClic para la ensefianza —
aprendizaje de la asignatura de computacion de los estudiantes de octavo y
noveno de educacion basica del centro educativo Cristobal de Troya en el
afio lectivo 2011-2012, servira como material didactico interactivo para
docentes y estudiantes, esta aplicacion se compone de seis modulos
organizados de manera secuencial e integra la teoria con la practica,
redactado con un lenguaje técnico, sencillo de facil comprensién para lo cual
se incluye el respectivo CD que ayudara a mejorar las destrezas y
habilidades en la educacion.



SUMMARY

The research that has been done will serve as the foundation for teachers
currently use a technology new tool in education, it's referred to the
appropriate use of educational programs for teaching the subject of
computation, in the development of research, We comply some series of
activities like, observe, describe, analyze, explain, among others. That
allowed broaden and deepen the knowledge based on generalizations, and
then analyze particular cases of study, so that they are understood and
applied the new methodology of teaching and studying, being feasible and
possible implementation of the JClic program is a package interactive
software , creative and very effective as it helps build a broad base of users
for sharing and viewing experiences between teachers and students,
moreover, offers a number of effective tools for teaching, intensifies the
interest and participation of students in carrying out activities, also other
important is, organized activities or modify them own teaching materials
available with JClic Author and oversees projects in JClic Reports, each of
these tools will help to control the class, also the program will improve the
learning process through the use of technological means. JClic program
implementation for teaching - learning of the subject of computation to
students from eighth and ninth of basic education in the “Cristobal de Troya”
Elementary school the 2011-2012 school year, it will serve as interactive
teaching materials for teachers and students, this application consists of six
modules organized sequentially and integrates theory with practice, written in
technical language, it is easy to understand which included the respective
CD. The Cd will help improve the skills and abilities in education.
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INTRODUCCION

La investigacion realizada servié como base para los docentes que utilicen el
nuevo paradigma tecnolégico de la educacion que se refiere al uso de
programas computacionales y sistemas electronicos en la ensefianza de la
asignatura de computacion con la aplicacion del programa JClic, éste es un
paquete de software educativo muy eficaz, conformado por tres herramientas

basicas para su funcionamiento:

e JClic
e JClic Author
e JClic Reports

JClic.- Esta herramienta permite ver y ejecutar las actividades

JClic Author.- Esta herramienta permite crear, disefiar o modificar

actividades ya creadas

JClic Reports.- Esta herramienta permite al docente revisar los proyectos

creados por los estudiantes

Ademas cuenta con un paquete de actividades interactivo y facil de trabajar
como son: Asociaciones, Puzzles, Actividades de Texto, Identificacion,
Exploracion, Sopa de letras y Crucigramas, este programa permite al
estudiante aprender de forma ludica es decir a través del juego, también
ayuda a la conexion directa entre el docente y estudiante que en la

actualidad se busca para mejorar el sistema educativo.

A continuacion se detalla cada uno de los capitulos que forman parte del

presente trabajo investigativo:
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Capitulo |

Se detalla todo lo referente a las interrogantes de investigacion que se han
planteado para la construccion del trabajo de investigacion.

Capitulo I

Contiene el Marco Tedrico que se refiere a todas las fuentes de consulta en
las que se apoya la investigacion realizada y una breve introduccion del
programa JClic.

Capitulo I

Indica el marco metodoldgico fundamentando las técnicas que se utilizaron
para la obtencion de datos que permite dar soluciones efectivas a las

interrogantes formuladas.
Capitulo IV

Se muestran el analisis e interpretacion de los resultados de las actividades

realizadas para la recoleccion de datos obtenidos de la institucion.
Capitulo V

Se presenta las conclusiones y recomendaciones que se ha obtenido como

resultado de haber realizado las encuestas.
Capitulo VI

Se define la propuesta realizada para la aplicacion del software educativo
JClic, la descripcidbn completa, la instalacion y el funcionamiento del

programa.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

El proceso educativo es muy complejo y no admite soluciones drasticas
como se ha venido demostrando a lo largo de la historia, la educacion en la
actualidad continda con muchas falencias y debilidades esto se viene dando
por la falta de actualizacion profesional de los docentes, es por esto que la
tarea educativa se ha reducido simplemente a que el maestro sea el
protagonista de la ensefianza, emisor de conocimientos, dictador de clases,
estricto, exigente, rigido y autoritario; en relacion vertical con un estudiante
receptivo, memoristico, atento, quien llega a la escuela vacio de
conocimientos y alejado de sus habilidades, ya que para muchos docentes el
alumno es visto como una pagina en blanco, un marmol al que hay que

modelar, un vaso vacio o una alcancia que hay que llenar.

La educacion es una de las herramientas que tiene el ser humano
para el desarrollo y progreso de la sociedad, siendo asi que las instituciones
educativas deben implementar la ensefianza de asignaturas tecnoldgicas
debido a que en la actualidad es de gran importancia por cuanto los docentes

deben prepararse permanentemente.



En el transcurso de la formacion de los estudiantes se ha considerado
necesario investigar si la aplicacion del programa JCLIC mejoraréa el proceso
de aprendizaje de la asignatura de computacion para los estudiantes del
“Centro Educativo de Educacion Basica Cristobal de Troya”.

JClic es un software educativo que ayuda a la creacion, realizacion y
evaluacién de actividades didacticas y educativas multimedia, con este
programa se lograra que los estudiantes durante sus clases puedan aprender
mediante el juego y la diversion.

1.2. Planteamiento del Problema

La globalizacion y la revolucidn de nuevas Tecnologias de Informacion
y Comunicacion (TIC) estan transformando el contexto en que se
desenvuelve la Educacion, por cuanto éstas permiten con menor inversion y
en plazos mas cortos, desplegar redes avanzadas de comunicacion, que

conllevan a salvar obstaculos como la lejania o la pobreza.

Por la falta de capacitacion, actualizacion, e innovacion de los
docentes se siguen utilizando métodos de ensefianza tradicional
inhabilitAindole al educando a que adquiera capacidades de investigar,
experimentar y aprender por descubrimiento, que le permita desarrollar su

inteligencia.

El problema que existe en el aprendizaje de la asignatura de

computacion es que no hay una ensefianza adecuada para los alumnos de la



institucién, no existen clases activas en las que el estudiante participe y

mejore su aprendizaje, todavia se mantiene la educacion tradicional.

Al conocer y analizar los diferentes problemas de la educacion que
influyen de manera directa el proceso de enseflanza — aprendizaje existen
numerosas oportunidades para crear alternativas de solucion utilizando
nuevos recursos como: la aplicacion de un software educativo “JClic” que

sirva de apoyo para el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Por lo tanto los maestros y en general las instituciones educativas
deben ser los primeros en aceptar el uso de la tecnologia y los impulsores de
su uso en la comunidad que los rodea; deben ser guias, consejeros,
asesores y guardianes del buen uso de la informacién en la formacion de los

estudiantes.

1.3Formulacion del Problema

e ¢ Cual es el impacto de la aplicacion del programa JClic en el proceso
de ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacion en los
estudiantes de los octavos y novenos afios del Centro Educativo de

Educacion Basica Cristobal de Troya en el afio lectivo 2011-2012?



1.4 Delimitaciéon

1.4.1 Unidades de Observacién

Docentes y estudiantes de los octavos y novenos afos del Centro
Educativo de Educacion Béasica “Cristébal de Troya”

1.4.2 Delimitacion Espacial

El tema propuesto se investigo y realizo en los estudiantes de los octavos
y novenos del Centro Educativo de Educacion Béasica “Cristobal de Troya”,
gue se encuentra ubicado en la ciudad de Ibarra, parroquia de San Antonio,

barrio Santo Domingo.

1.4.3 Delimitacién Temporal

Esta investigacion se inicio y concluyo en el periodo académico 2011 —
2012

1.5 Objetivos:

1.5.1 Objetivo General

e Analizar el impacto de la aplicaciéon del programa JClic, en el proceso

de ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacion, de los



estudiantes de octavo y noveno de educacion basica del Centro

Educativo Cristobal de Troya, en el afio lectivo 2011-2012.

1.5.2 Objetivos Especificos:

e Diagnosticar la situacion actual de la asignatura de computacién, para
determinar el nivel de conocimientos y la necesidad de implementar

herramientas que promuevan la formacion integral de los estudiantes.

e Sustentar tedricamente la propuesta

e Disefiar una propuesta en la que se aplique el programa JClic, con la
finalidad de analizar el impacto de este programa en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

1.6 Justificacion

Educar a los jévenes de hoy, sin el uso de herramientas informaticas
adecuadas con métodos de ensefianza tradicional supone un problema,
puesto que el estudiante se limitara a ser receptivo sin interesarse por
preguntar o aclarar dudas que se le presentaran durante el proceso de

aprendizaje.

En la actualidad existen diversos programas que ayudaran al docente
a ser mas dinamica la clase, ayudando al estudiante a realizar con interés las

tareas propuestas por el maestro, razon por la cual se hace importante



investigar el impacto que tendrd la aplicacion de un programa educativo
como el JCLIC en el proceso de enseflanza aprendizaje de la asignatura de

computacion.

Esta investigacion buscard implementar nuevas alternativas
metodoldgicas puesto que con JClic se puede motivar al estudiante a crear
diversas actividades educativas, tales como: rompecabezas, sopas de letras,

asociaciones, crucigramas, y asi obtener inmediatamente su atencion.

1.7 Factibilidad

La presente investigacion es factible, porque existio la colaboracion de
las autoridades, personal docente y estudiantes del Centro Educativo de

Educacion Basica “Cristébal de Troya”.

Ademas existi6 la predisposicion y la capacidad del grupo investigador
en realizar este tipo de trabajos, a fin de determinar procesos que eliminen el

bajo nivel de aprendizaje en la asignatura de Computacion.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO

2.1 Fundamentacion

En la sociedad actual el Sistema Educativo trata de hacer mas activo
el proceso de ensefianza — aprendizaje, pero lamentablemente muchas
instituciones siguen ofertando la misma educacion tradicional, es decir
producto humano con bajo conocimiento académico y poca participacion

activa en la comunidad.

El trabajo del docente en el aula debe ser activo, dinamico,
participativo, profesional y humano como una de las condiciones para que los

estudiantes se consoliden en su aprendizaje y amplien sus conocimientos.

El profesor siempre debera fortalecer y enriquecer conocimientos de
los estudiantes con nuevas experiencias aplicando siempre metodologias
adecuadas y especificas, impartir educacion actual para que asi los
educandos puedan mejorar su rendimiento académico y alcanzar un
aprendizaje significativo y productivo generando desarrollo y cambios en sus

procesos mentales.



El sistema educativo actual debe permitir formar a los jovenes con
principios y valores éticos, de manera que se integren en la sociedad como
entes productivos para la vida y no solamente para el trabajo.

2.2 Fundamentacién Tedrica

El presente trabajo investigativo tom6 como base fundamental las
siguientes estrategias teoricas, metodologias que se puntualizan a

continuacion.

2.2.1 Fundamentacion Cientifica

http://deismo.iespana.es/criteriosteoria.htm

“En primer lugar recordemos que una teoria cientifica es un
marco conceptual que se usa para explicar hechos, fendmenos o leyes

y para predecir nuevos hechos y fenémenos.”

Segun http://es.wikipedia.org/wiki/Teor%C3%ADa dice:

“La teoria cientifica es el planteamiento de un sistema abstracto
hipotético-deductivo que constituye una explicacion o descripcion
cientifica a un conjunto relacionado de observaciones o experimentos.
Asi, una teoria cientifica esta basada en hipétesis o supuestos
verificados por grupos cientificos (en ocasiones un supuesto, nho
resulta directamente verificable pero si la mayoria de sus

consecuencias). Abarca en general varias leyes cientificas verificadas y



en ocasiones deducibles de la propia teoria. Estas leyes pasan a formar
parte de los supuestos e hipétesis basicas de la teoria que englobara
los conocimientos aceptados por la comunidad cientifica del campo de

investigacion y esta aceptada por la mayoria de especialistas”

En la actualidad la ciencia y la tecnologia siguen en desarrollo, y a
menudo se acoplan a la educacion como equipo investigativo. Se enfoco y
aplico los recursos tecnolédgicos para obtener y proporcionar a la comunidad

educativa un trabajo acorde a las exigencias que demanda el mundo actual.

2.2.2 Fundamentacion Psicoldgica

http://psicologiaeducativa.yme.odos.de.ensefianza.monografias.com

“El fundamento Psicolédgico se basa en la Teoria cognoscitiva, es
decir, el estudio de procesos cognoscitivos, investiga los procesos
estructurales y dindmicos que intervienen en la adquisicion de
conocimientos mentales que se generan en el interior intelectual del ser

humano”

“La psicologia educativa divide a los métodos de ensenanza en
cuatro métodos ldégicos: inductivo, deductivo, analitico y sintético,
delimitando las estrategias mas comunes en cada uno de estos. Cabe
mencionar que esto no limita al maestro a utilizar uno de estos con
exclusividad, sino de analizar, los objetos que se quieren lograr,
organizar experiencias de aprendizaje para obtener un aprendizaje

significativo y duradero”.



2.2.3 Fundamentacion Tecnolégica

Para VIDAL, en su obra, la aplicacion de la nueva tecnologia en la
ensefianza (2000) pag.114 dice: “El uso de los computadores se remonta
ala década de 1960, en que comenzaron a utilizarse en algunos centros
escolares y Universidades de Estados Unidos. Sus aplicaciones fueron
adaptandose a los avances que se iban produciendo y, asi, de ser
considerada como un instrumento Util para individualizar el proceso de
aprendizaje, pasaron a facilitar el trabajo en grupo y a servir de apoyo
en el aprendizaje de contenidos”

En la aplicacion del programa multimedia que se elaboré y se
desarrollara, se aplicO esta tecnologia, porque permite hacerlo de una
manera mas novedosa, de facil comprension y manipulaciéon para el

estudiante. Para dicha finalidad se utilizara programas computarizados

2.2.4 Fundamentacion Pedagogica

Segun Microsoft ® Encarta ®. 2007© dice:

Pedagogia, teoria de la ensefianza que se impuso a partir del siglo
XIX como ciencia de la educacion o didactica experimental, y que
actualmente estudia las condiciones de recepcion de los conocimientos, los
contenidos y su evaluacion, el papel del educador y del alumno en el proceso
educativo y, de forma mas global, los objetivos de este aprendizaje,

indisociables de una normativa social y cultural.
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En un sentido amplio la pedagogia es un conjunto de saberes que se
ocupan de la educacion como fendémeno tipicamente social vy
especificamente humano. Es una ciencia de caracter psicosocial que tiene
por objeto el estudio de la educacion con la finalidad de conocerlo y
perfeccionarlo. A su vez, es una ciencia de caracter normativo, porque se
dedica a establecer las pautas o0 normas que ha de seguir para llevar a buen

término el fenébmeno educacional.

Para el Dr. CASTRO Orestes, M. Sc. LOPEZ Carmen, en su obra Hacia la
pedagogia de la Cooperacion (2003) pag. 75 dice: “La pedagogia es una
ciencia en tanto tiene su propio objeto de estudio leyes y principios, un
cuerpo categorial (sistema de conceptos de maxima generalidad) que le
es inherente”. “La pedagogia tiene una metodologia de investigaciéon
gue permite enriquecer permanentemente el sistema de conocimientos,
y que como en cualquier otra ciencia, esta en permanente crecimiento,

transformacion perfeccionamiento”

2.2.5 Teorias de Aprendizaje

Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

La idea central de la teoria de Ausubel (1981), la constituye la
estructura cognoscitiva del individuo segun la cual es fundamental que las
personas posean las ideas pertinentes para poder llegar a la comprension de

los materiales que se les proporcionan.

11



Las teorias del aprendizaje que predomina hoy en dia son:
conductismo, cognitivismo y constructivismo, cuyas caracteristicas generales

se describen a continuacion.

CONSTRUCTIVISMO: Son los “organizadores anticipados”, los cuales
sirven de apoyo al estudiante frente a la nueva informacion, funcionan como

un puente entre el nuevo material y el conocimiento previo al alumno.

Para lograr el aprendizaje significativo ademas de valorar las
estructuras cognitivas del alumno, se debe hacer uso de un adecuado
material y considerar la motivacion como un factor fundamental para que el

alumno se interese por aprender.

COGNITIVISMO: Para lograr un aprendizaje significativo se debe
incorporar ideas con una estructura cognitiva, es decir reconocer la relacion

existente entre lo aprendido y lo que aprenderan.

COGNOSITIVISMO.- Enfatiza la adquisicibn de conocimientos Yy
estructuras mentales internas; se dedican a la conceptualizacion de los
procesos del estudiante y se ocupan de como la informacion es recibida,

organizada, y almacenada.

Teoria del aprendizaje de Jean Piaget

Jean Piaget “Creia que el desarrollo cognitivo ocurre a partir de la

restructuracion de las estructuras cognitivas internas del aprendiz, de

12



sus esquemas Yy estructuras mentales, de tal forma que al final de un
proceso de aprendizaje deben aparecer nuevos esquemas y estructuras

como una nueva forma de equilibrio”

2.2.6 Tecnologia Informatica

Es la herramienta mas poderosa y mas simple para romper las
suposiciones, las reglas, y es lo que hace posible encontrar nuevas formas
de operar, se ha ampliado para abarcar muchos aspectos referidos a la
computadora y la tecnologia informatica.

El software educativo es importante en estos tiempos, ya que
implementa una mediacion pedagoégica como lo es el computador, el cual
permite el acceso al conocimiento académico de una manera mucho mas
rapida, asi como la interaccion constante con diversas fuentes de
conocimientos originadas por los usuarios. Para esto el profesor debe
implementar una didactica que facilite el aprendizaje y motive al estudiante a
hacer participe del proceso docente-educativo. De igual forma, el estudiante

debe ser consciente de la importancia del software en su formacion integral.

2.2.7JCLIC

JClic esta formado por un conjunto de aplicaciones informaticas que
sirven para realizar diversos tipos de actividades educativas: rompecabezas,
asociaciones, ejercicios de texto, palabras cruzadas, entre otros. Las

actividades no se acostumbran a presentar solas, sino empaquetadas en

13



proyectos. Un proyecto esta formado por un conjunto de actividades y una o

mas secuencias, que indican el orden en qué se han de mostrar.

2.2.7.1 DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES EN JCLIC

JClic permite realizar siete tipos bésicos de actividades.

e« Las asociaciones pretenden que el usuario descubra las relaciones

existentes entre dos conjuntos de informacion

e Los juegos de memoria donde hay que ir descubriendo parejas de
elementos iguales o relacionados entre ellos, que se encuentran

escondidos.

e Las actividades de exploracion, identificacion e informacion, que parten de

un unico conjunto de informacion.

e Los Puzzles, que plantean la reconstruccién de una informacion que se
presentan inicialmente desordenadas. Esta informacion puede ser grafica,

textual, sonora o combinar aspectos graficos y auditivos al mismo tiempo.

e Las actividades de respuesta escrita que se resuelven escribiendo un

texto o sea una sola palabra o frases mas o menos complejas.

Las actividades de texto, que plantean ejercicios basados siempre en
las palabras, frases, letras y parrafos de un texto que hay que completar,
entender, corregir u ordenar. Los textos pueden contener también imagenes
y ventanas con contenido activo. Las sopas de letras y los crucigramas son

variantes interactivas de los conocidos pasatiempos de palabras escondidas
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2.2.7.2 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE JCLIC

El uso de JClic es indispensable, ya que es una aplicacion dinamica

gue presenta ventajas y desventajas en su utilizacion:

Ventajas:

Permite graduar la dificultad de las actividades y adecuarlas a los
contenidos de los diferentes cursos.

Constituye un elemento dinamizador en la realizacion de trabajos
colectivos por parte del alumnado.

Intensifica el interés y la participacion de los alumnos en la realizacion
de actividades diferentes a las convencionales.

Favorece la creacion de una amplia base de usuarios para el
intercambio y la visualizacion de experiencias docentes.

Permite organizar las actividades en materiales didacticos propios o

modificar los disponibles con JClic Autor.

Desventajas:

El docente, va perdiendo su papel central, pues el alumno ya no
valora tanto el conocimiento que €l o ella tiene.

La mala induccion produce que tanto docentes como estudiantes,
sean menos analiticos, que el interés por los libros vaya
disminuyendo, ya que toda la informacibn que necesiten se
conseguird en cuestion de minutos con tan solo estar frente a una
pantalla y un teclado; sin consultar con otros autores para verificar

dicha informacion.
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2.3 Posicionamiento tedrico personal

iLo nuevo nace a partir de la confrontacion de las incoherencias de lo viejo!

Luego de haber analizado cada una de las teorias y métodos, se
considerara para la aplicacion del programa multimedia JClic lo siguiente; se
orienta en la teoria Constructivista, como proceso dinamico de aprendizaje
significativo, interpretando la realidad objetiva en forma mas adecuada,
partiendo de los conocimientos béasicos del estudiante, en donde el profesor
no es el Unico que sabe, formando de esta manera innovados modelos
educativos con conocimientos y destrezas acorde a las necesidades que

exige el mundo actual.

En la investigacion se aplicara la fundamentacion tecnoldgica, ya que
el computador, hoy en dia, es una plataforma capaz de actuar como medio
de informacidén, por esto, entre otras razones, se presenta como una opciéon
eficaz para experimentar y desarrollar alternativas a procesos educativos.
Por otro lado en el campo de la docencia, las transformaciones tecnolégicas
podrian llegar a imponer el reto, la necesidad y, sobre todo, la posibilidad de
renovar las técnicas de ensefianza, modos de propiciar el aprendizaje y el
tipo de material docente que se pone a disposicion de los maestros y

estudiantes.

16



2.4 Glosario de términos

1. ANALISIS. Distincion y separacion de las partes de un todo hasta
llegar a conocer sus principios o elementos. Examen que se hace de
una obra, de un escrito o de cualquier realidad susceptible de estudio
intelectual.

2. CIENCIA. Conjunto de conocimientos obtenidos mediante la
observacion y el razonamiento, sistematicamente estructurados y de
los que se deducen principios y leyes generales.

3. CLIC.-Es un software educativo

4. CONOCIMIENTO. Accion y efecto de conocer. Entendimiento,
inteligencia, razon natural. Cada una de las facultades sensoriales del
hombre en la medida en que estan activas.

5. CUALITATIVO. Se llama cualitativo a lo que denota cualidad. Se
resume en “lo que sucede es lo que los participantes dicen que
ocurre”

6. DEDUCCION. Accion y efecto de deducir. Método por el cual se
procede logicamente de lo universal a lo particular. Permite extender
los conocimientos que se tiene sobre una clase determinada de
fendmenos u otra cualquiera que pertenezca a esa misma clase.

7. DIDACTICA.-es la disciplina cientifico-pedagogica que tiene como
objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la
ensefianza y el aprendizaje

8. ENCARTA. Microsoft Encarta es una enciclopedia virtual, es decir un
software (o0 programa) que permite consultar sobre variados temas, se
utiliza mayormente para obtener informacién ya sea para realizar
tareas o para informarse.

9. ENSENANZA. Se utiliza para representar todo lo que los participantes
en cualquier accion de hacer y decidir para ayudar a otros que estén

en la misma circunstancia.
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10.ENSENANZA APRENDIZAJE.- Es utilizar todos los medios
did4cticos para mejorar la comprension del estudiante.

11.EPISTEMOLOGIA. Doctrina de los fundamentos y métodos del
conocimiento cientifico.

12. ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE. Conjunto de actividades
mentales empleadas por el alumno; una situacion particular de
aprendizaje para facilitar la comprensiéon del conocimiento.

13.INVESTIGACION. Accion y efecto de investigar. La que tiene por fin
ampliar el conocimiento cientifico, sin perseguir, en principio, ninguna
aplicacion practica.

14.JCLIC.- es un entorno para la creacion, realizacion y evaluacion de
actividades educativas multimedia, desarrollado en el lenguaje de
programacion Java. .

15.METODOLOGIA.- hace referencia al conjunto de procedimientos
basados en principios ldgicos, utilizados para alcanzar una gama de
objetivos que rigen en una investigacion cientifica o en una exposicion
doctrinal.

16.MULTIMEDIA.- se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema
gue utiliza mdaltiples medios de expresion (fisicos o digitales) para
presentar o comunicar informacién. De alli la expresion "multi-medios”

17.TECNICAS ACTIVAS.- Estimulan en los aprendices una participacion
activa en el proceso de construccién del conocimiento.

18. TECNOLOGIA - es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados
cientificamente, que permiten disefiar y crear bienes y servicios que
facilitan la adaptacion al medio ambiente y satisfacer tanto las
necesidades esenciales como los deseos de las personas.

19. TIC.- Son las tecnologias de la informacién y la comunicacion
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2.5 Preguntas directrices

¢, Qué recursos didacticos manipulan los docentes de Computacion

para mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje?

¢ Los docentes del Centro Educativo de Educacion Basica Cristébal de
Troya, estan actualizados de acuerdo a los avances de la tecnologia

educativa?

¢Los docentes utilizan alguna aplicacion tecnologica para una

instruccion y supervision asistida con los estudiantes?
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2.6 Matriz Categorial

CONCEPTO CATEGORIAS | DIMENSION INDICADOR

Tecnoldgica

Psicologica

Fundamentaciones | Pedagdgica

Cientifica

Estrategias
- Constructivismo

) Metodologicas Teorias del | Cognitivismo
PEDAGOGIA .
Aprendizaje

JCLIC Software Educativo | Aplicacion

Software

Programa

Multimedia

Ventajas y Desventajas

Funciones

TABLA 1
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CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de Investigacidn

3.1.1 Investigacion De Campo

La investigacion de campo sirvio para la realizacion de un diagndéstico
acerca de la utilizacion de la tecnologia en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes del octavo y noveno del Centro Educativo de

Educacion Basica “Cristébal de Troya”

3.1.2 Investigacion Propositiva

Fue realizado para la aplicacion de una herramienta didactica como
alternativa para el uso adecuado de la tecnologia en el ambito educativo,

especialmente en la asignatura de computaciéon

3.1.3 Investigacion Bibliogréfica

Permiti6 analizar libros, revistas, periddicos, documentos, paginas de

internet y asi evaluar aquello que se investigo y lo que falta por investigar del
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problema planteado, esto sirvi6 como apoyo para el andlisis de la efectividad
en la aplicacion del programa JClic.

3.2 Métodos de Investigacién

3.2.1 Método Analitico — Sintético

Este método empez6 por descomponer un problema en sus
distinciones, y diferentes elementos que determinaran el uso adecuado de
herramientas tecnologicas en la educacion y a su vez recopilara la
informacion sobre el impacto en la aplicacion del programa JClic, que servira
como instrumento de apoyo para el docente en el proceso de aprendizaje en

la asignatura de computacion.

3.2.2 Método Inductivo — Deductivo

A medida como se desarrollé la investigacion, se cumplié con una
serie de actividades. Observar, describir, analizar, explicar, entre otros. Lo
gue permiti6 ampliar y profundizar el conocimiento partiendo de
generalizaciones, para luego analizar casos particulares de estudio, para que

estos sean interpretados y utilizados en la nueva metodologia de ensefianza.
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3.2.3 Método Estadistico

Este método se utilizd6 en la recopilacion de informacion,
procesamiento, e interpretacion de datos obtenidos, mediante las encuestas
gue se aplicaron a los docentes y estudiantes del Centro Educativo de
Educacion Basica “Cristébal de Troya”.

3.3 Técnicas e Instrumentos

3.3.1 La Observacion

Es una técnica que consistid en observar atentamente el fendémeno,

para tomar informacion y registrarla para su posterior analisis.

La observacion es un elemento fundamental de todo proceso

investigativo con éste se pudo obtener el mayor nUmero de datos.

3.3.3 La Encuesta

También denominado cuestionario ésta técnica permiti6 obtener
opiniones de diferentes personas mediante un listado de preguntas escritas
las cuales fueron contestadas por los docentes y estudiantes del Centro

Educativo de Educacion Basica Cristobal de Troya.
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3.4 Poblacién

La investigacion se realiz6 con el personal del Centro Educativo de

Educacion Basica “Cristébal de Troya”, para lo cual se trabajé con la

poblacion/universo debido a que su tamafio no es superior a 100.

Instituciéon Docentes Estudiantes
Octavo Noveno
Centro Educativo de Educacion 12 12
Basica “Cristébal de Troya”
TOTAL 12 12
TABLA 2
3.5 Muestra

3.5.1 Tamaino de la muestra

Como la poblacion fue un namero relativamente pequefio no hizo falta

calcular la muestra y por tanto la investigacion se realiz6 con toda la

poblacién.
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3.6 Esquema de la Propuesta

Tema de la propuestas
Justificacion e importancia
Fundamentacion
Objetivos

o General

o Especificos
Ubicacion sectorial y fisica
Desarrollo de la propuesta
Impactos
Difusion
Bibliografia

Anexos
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Las encuestas que se presentan a continuacion tienen como objetivo
determinar el nivel de conocimiento del programa JClic en el proceso de

enseflanza aprendizaje de la signatura de computacion.

4.1 Encuetas Aplicadas a Docentes

1. ¢Cree usted que los estudiantes muestran interés por el aprendizaje de la

asignatura de computacion?

RESPUESTA f %
Siempre 1 100
A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTAL 1 100

TABLA 3
200

102—5,--'7’_/\‘.- e =

Siempre A veces Nunca

GRAFICO 1

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA”
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO
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El total del personal encuestado considera que los estudiantes si
muestran interés por el aprendizaje de la asignatura de computacién ya que

contribuye al crecimiento intelectual de la humanidad
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2. ¢Considera importante la aplicacion de la tecnologia educativa en el

proceso de aprendizaje?

RESPUESTA F %
Muy Importante 1 100
Poco Importante 0 0
Nada Importante 0 0
TOTAL 1 100

TABLA 4
150
100
50
0 - -
Muy Poco Nada
Importante  Importante Importante

GRAFICO 2

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA”
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los docentes consideran que es de gran importancia esta aplicacion
ya que durante el proceso de aprendizaje el estudiante podra adaptarse de

una mejor manera a los avances de la tecnologia.
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3. ¢Utiliza programas didacticos en la ensefianza de la asignatura?

RESPUESTA f %
Siempre 0 0
Casi Siempre 1 100
Rara Vez 0 0
Nunca 0 0
TOTAL 1 100

TABLAS
150
100
50
Siempre Casi Rara Vez Nunca
Siempre
GRAFICO 3

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA”
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los docentes afirman que casi siempre utilizan los medios
tecnolégicos al momento de impartir la clase esto se debe a que la institucion

no cuenta con suficiente material tecnolégico para la ensefianza.
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4. ¢Piensa que los estudiantes obtienen conocimientos significativos sin el

uso de métodos didacticos?

RESPUESTA f %
Si 0 0
No 1 100
TOTAL 1 100
TABLA 6

100

50

S| NO

GRAFICO 4

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA’
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los docentes manifiestan que los estudiantes no obtienen
conocimientos significativos sin el uso de métodos didacticos, esto se debe a
gue los métodos no son utilizados de acuerdo a la capacidad de

comprension del estudiante.
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5. ¢Conoce usted sobre el programa JClic?

RESPUESTA %
Mucho 0 0
Poco 1 100
Nada 0 0
TOTAL 1 100
TABLA 7
150
100
50 : :
. - -
Mucho Poco Nada
GRAFICO 5

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA’
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

El personal testifica que conocen poco sobre el programa JClic, esto

muestra que hay muy poca actualizacién e interés en conocer mas sobre

programas tecnolégicos.
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6. ¢(Cree usted que con la aplicacibn de este programa mejorara

rendimiento académico de los estudiantes?

RESPUESTA f %
Mucho 1 100
Poco 0 0
Nada 0 0
TOTAL 1 100

TABLA 8
150
100
50 =
0 «ll > -
Mucho Poco Nada
GRAFICO 6

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA’
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

el

Los docentes encuestados afirman que es de mucha ayuda

implementar un software educativo como es JClic, ya que permitira contribuir

con nuevas alternativas metodoldgicas.
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7. JClic intensifica el interés y la participacion de los alumnos en la
realizacion de actividades diferentes a las convencionales. ¢Considera
gue con la aplicacién de este programa, los alumnos asimilarian de mejor

manera los conocimientos impartidos por el docente?

RESPUESTA f %
Si 1 100
No 0 0
TOTAL 1 100
TABLA 9

100 -
50 -
0 -
Sl NO
GRAFICO 7

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA’
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los docentes afirman que con la aplicacion de este programa los
estudiantes si les permitiria reforzar los temas previamente aprendidos,
logrando asi en los dicentes la construccibn y asociacion de sus

conocimientos.
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4.2 Encuetas Aplicadas a Estudiantes

1. ¢Usted muestra interés por aprender computacion?

RESPUESTA f %

Si 24 100

No 0 0

TOTAL 24 100
TABLA 10

100

50 -

0 —. _—
S| NO

GRAFICO 8

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA”
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los estudiantes manifiestan que si muestran interés por aprender la

asignatura, ya que esto les permite conocer mas acerca de la tecnologia.
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2. ¢Considera importante que los docentes utilicen software educativo en el

proceso de ensefianza?

RESPUESTA f %
Muy Importante 23 96
Poco Importante 1 4
Nada Importante 0 0
TOTAL 24 100

TABLA 11

120 11

100 + -

80 + X

60 T Z .,—'(

40 1

20

Muy Poco Nada
Importante  Importante Importante

GRAFICO 9

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA”
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los estudiantes consideran que es muy importante que los docentes

utilicen software educativo.
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3. ¢El docente utiliza programas didacticos en la ensefianza

computacion?

RESPUESTA f %
Siempre 19 79
Casi Siempre 4 17
Rara Vez 1 4
Nunca 0 0
TOTAL 24 100

TABLA 12

150
100

50

Muy Poco Nada
Importante Importante Importante

GRAFICO 10

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA”
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

de

Los estudiantes manifiestan que siempre el docente utiliza programas

didacticos en la clase, esto es importante porque muestran interés porque

llegue el conocimiento al estudiante.

36



4. ¢Considera usted importante que el docente este actualizado en avances
tecnologicos, y los aplique en el aula de clase?

RESPUESTA f %
Muy Importante 22 92
Poco Importante 2 8
Nada Importante 0 0
TOTAL 24 100
TABLA 13
150
100 4 Zx
50 4 ; .
o 2 =
Muy Poco Nada
Importante Importante Importante

GRAFICO 11

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA’
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los estudiantes consideran que es muy importante que el docente
este actualizado tecnolégicamente, esto demuestra que los estudiantes estan
de acuerdo en que el docente debe estar actualizado para aplicar sus

conocimientos en clase.

37



5. ¢Cree que sea efectivo utilizar programas como el JClic para una mejor

comprensién de la computacion?

RESPUESTA f %
Si 24 100
No 0 0
TOTAL 24 100
TABLA 14
100
50
Sl NO
GRAFICO 12

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA”
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los estudiantes encuestados afirman que si es importante que se
utilice programas como JClic, porque es una herramientas que tiene la
finalidad de ayudar al estudiante a la creacién de una o varias actividades
didacticas e interactivas y de esta manera mejorar la comprension de la

asignatura
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6. ¢Cuanto conoce usted sobre el programa JClic?

RESPUESTA f %
Mucho 0 0
Poco 24 100
Nada 0 0
TOTAL 24 100
TABLA 15
150
100
50 : >
, [ - -
Mucho Poco Nada
GRAFICO 13

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA”
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los estudiantes afirman conocer poco sobre esta aplicacion, esto se

debe a que el docente no utiliza estos medios de apoyo para mejorar su

clase.
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7. JClic favorece a la creaciéon de una amplia base de usuarios para el
intercambio y la visualizacion de experiencias con los docentes. ¢Le

gustaria trabajar con este programa?

RESPUESTA F %
Si 24 100
No 0 0
TOTAL 24 100
TABLA 16

100

50

Sl NO
GRAFICO 14

FUENTE DE ORIGEN: ESTUDIANTES DEL CENTRO EDUCATIVO “CRISTOBAL DE TROYA’
INVESTIGADORAS: ARACELY BASANTES, GLADYS POZO

Los estudiantes manifiestan que si les gustaria trabajar con esta
aplicacion ya que con esto mejorarian el desarrollo de la psicomotricidad, es
decir sus habilidades y destrezas al momento de interactuar con el

computador.
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CAPITULO YV

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

5.1 Conclusiones

En base a los resultados obtenidos en el andlisis estadistico realizado
a docentes y estudiantes de Octavos y Novenos de Educacion Basica del
Centro Educativo Cristobal de Troya, se puede concluir lo siguiente:

» Los docentes de computacién no utilizan de una manera continua
los medios tecnoldgicos debido a que los equipos no tiene una

actualizacion de acuerdo a los avances tecnolégicos.

» Los estudiante anhelan utilizar nuevas herramientas didacticas y
por ende constituirlas en una material de trabajo diario. Abordando

temas relacionados a su clase.

» Los docentes y estudiantes manifiestan que la implementacién de
este programa les brindara un aprendizaje significativo y

sustancial.
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> La mayoria de estudiantes y docentes revelan que conocen
poco sobre el uso del programa JClic es por esto que se cree

importante la actualizacién en los avances tecnolégicos.

5.2 Recomendaciones

De acuerdo al andlisis realizado se puede dar las siguientes

recomendaciones para los diversos elementos evaluados:

> Los estudiantes y docentes deben hacer buen uso del
computador a fin de orientar sus recursos a la construccion 'y

obtencion de nuevos aprendizajes.

> El Centro Educativo debe establecer actualizaciones
pedagdgicas de acuerdo al avance de la tecnologia, enfocandose en
el area de computacion y de esta manera impulsar el uso y aplicacion

de nuevos programas interactivos.

> En el plan de trabajo se deberia implementar el uso de estos
programas ya que facilita al docente la elaboracién de aplicaciones
didacticas e interactivas para trabajar aspectos procedimentales de

practicamente todas las areas del curriculum.
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5.3 Contestar las interrogantes de la investigacion en base a los
resultados obtenidos

e ¢Qué recursos didacticos manipulan los docentes de Computacion

para mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje?

Los docentes de computacién no utilizan recursos didacticos o programas
multimedia educativos en la ensefianza aprendizaje de computacién lo cual

genera un bajo rendimiento académico en la asignatura

e /Los docentes del Centro Educativo de Educacién Basica Cristdbal de
Troya, estan actualizados de acuerdo a los avances de la tecnologia

educativa?

No existe el apoyo de las autoridades para realizar cursos de capacitacion en
el area de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion siguen

usando la educacion tradicional

e ¢;Los docentes utilizan alguna aplicacidon tecnologica para una

instruccion y supervision asistida con los estudiantes?

Los docentes no utilizan ninguna aplicacion tecnoldgica para una instruccion
y supervision asistida con los estudiantes por tal razon se recomienda el uso
de esta propuesta alternativa aplicando el programa JClic en el desarrollo

educativo.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. Titulo de la Propuesta

APLICACION DEL PROGRAMA JCLIC PARA LA ENSENANZA -
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION DE LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO Y NOVENO DE EDUCACION BASICA DEL
CENTRO EDUCATIVO CRISTOBAL DE TROYA EN EL ANO LECTIVO
2011-2012

6.2. Justificacion e Importancia

La educacion es el pilar fundamental que tiene el ser humano para
dirigirse en sociedad, es por eso que existe la necesidad de generar nuevas
metodologias de ensefianza creando espacios que los conlleven a
desarrollar la habilidad del aprendizaje autbnomo, critico, perspectivo y

dinamico, con el apoyo de maestros que sustenten su formacién profesional.

Lo que se busca es un cambio total, libre del tradicionalismo, se
necesita dar un giro innovador al tema educativo que sea constante y

exigente en cada metodologia de ensefianza.
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La revolucion que ha dado un giro importante en la educacién durante
el siglo XXI son las Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
(NTIC), las cuales han mejorado sustancialmente los nuevos modos de
expresion del elemento humano, la forma de impartir la ensefianza por parte
de los docentes hoy en dia se traduce a la interaccion entre los alumnos,
generando espacios de participacion en las aulas académicas. De esa
manera, la comunicacion unilateral fue remplazada por el proceso bilateral en
el cual el maestro ademas de transmitir sus conocimientos, también recibe
las ideas y aprendizajes de los estudiantes. En ese sentido, la ensefianza se

produce en ambos lados (maestro-alumno).

De esta forma las NTIC se presentan como las herramientas que el
alumno debe conocer para poder aplicarlas posteriormente en su vida diaria
y profesional, siendo especialmente importante la capacidad de aprender a
utilizar las nuevas herramientas y sistemas que continuamente aparecen
para dejar lugar a otras al cabo de un tiempo, cabe recalcar que jamas
podran remplazar al ser humano. Del mismo modo las NTIC es el medio a
través del cual se debe producir el cambio educativo del que se habia venido

hablando hace algun tiempo.

Teniendo en cuenta estos aspectos se ha considerado importante la
aplicacion del programa JClic en el proceso de aprendizaje de la asignatura

de computacion como propuesta alternativa por las siguientes razones:

» Generar cambios en el proceso de ensefianza haciendo uso de la

tecnologia.
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» JClic es una eficaz herramienta de trabajo, que va a permitir mejorar la
habilidad de creacién y realizacion de actividades en un grupo

humano.

» Considera la actividad del estudiante como elemento central de la

situacion de aprendizaje.

» Le permite al docente gestionar una base de datos donde se recogen
los resultados obtenidos por los estudiantes al realizar las actividades
de los proyectos en JClic. El programa trabaja en red y ofrece también
la posibilidad de generar informes estadisticos de los resultados.

La propuesta de aplicacion de este programa beneficiara directamente a
docentes y estudiantes del Centro Educativo de Educacion Basica “Cristobal

de Troya”.

6.2.1 Factibilidad

Esta propuesta fue factible realizarla por las siguientes razones:

» Existio la predisposicion de autoridades, docentes y estudiantes del
Centro Educativo.

» La capacidad intelectual y tiempo de trabajo de las investigadoras

» Se dispuso de herramientas necesarias para la aplicacion del

programa JClic
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6.3 Fundamentacién

La aparicion de las Nuevas Tecnologias de Informacion vy
Comunicacion (NTIC) dio lugar a un cambio trascendental en la época actual,
especialmente en el campo tecnolégico modificando de una manera

importante la tradicional accion humana.

La tecnologia revolucionaria del siglo XXI se caracteriza por la rapidez
con la que ha logrado incluirse en los aspectos importantes de la actividad

humana siendo uno de los mas importantes la educacion.

Lastimosamente esta revolucion tecnologica todavia no se ha puesto
en practica, esto se debe a que no se ha dejado atras la repetitiva educacion
tradicional para darle paso a la renovada educacion digital, todavia se sigue
con el pensamiento erroneo de que la educacién se centra en el estudiante y

no en el docente.

Hoy en dia existe un nuevo tipo de estudiante expuesto al cambio, a la
innovacion, a la creacion, al ser autocritico y autbnomo en cada una de las
actividades que se proponga, siendo asi libore de escoger su mejor

aprendizaje.

Como apoyo de los procesos de aprendizaje, debe utilizarse como un
medio de cambio actualmente para potencializar las habilidades y destrezas
de los estudiantes, dando asi surgimiento a las Ilamadas Nuevas

Tecnologias de Informacion y Comunicacion (NTIC).
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La capacidad de organizacion y trabajos colaborativos, la resolucion
de problemas, la busqueda sistemética de la informacion con el avance
tecnologico y la simulacién de fendmenos, sobre los cuales puede trabajar
los temas de interés y desarrollo de sus creatividad, en cualquiera de las
areas del curriculo; consecuentemente, se presentan las directivas que
regulan el acceso y uso del AIP (Aula de Innovacion Pedagdgica), siempre
con el propdsito de mejorar la calidad educativa y propender la busqueda de

una mejor calidad de vida.

6.4. Objetivos

Objetivo General

v' Aplicar el programa JClic para la ensefianza — aprendizaje de la
asignatura de computacion de los estudiantes de octavo y noveno
de educacioén basica del Centro Educativo Cristobal de Troya en el
afio lectivo 2011-2012

Objetivos Especificos

v' Diagnosticar la metodologia que utiliza el docente para impartir la

clase de computacion.

v' Demostrar a los docentes y estudiantes las ventajas que ofrece el

programa JClic en la educacion.

48


http://auladeinnovacionpdm.blogspot.com/p/uso-del-aip.html

v Difundir la aplicacion del programa JClic en computacién para

mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

6.5 Ubicacion Sectorial y Fisica

DATOS INFORMATIVOS:

Nombre del centro educativo : Centro Educativo de Educacion

Basica “Cristdbal de Troya”

Tipo de establecimiento : Fiscal
Educacion Bésica : Octavo y Noveno
Area : Computacion
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DOMICILIO

Provincia : Imbabura

Canton : Ibarra

Ciudad . Ibarra

Parroquia : San Antonio

Direccién : Calle Imbabura y Cristébal de Troya
Teléfono : 062550-450

Correo Electrénico :cristobal-de-troya2011@hotmail.com

C HIET BAL DE TALE

—
'—. R ==
e
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6.6. Desarrollo de la Propuesta

La propuesta se orientd a la aplicaciéon del software educativo JClic en
Computacion Basica como una ayuda didactica interactiva para facilitar la
ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacion, y asi mejorar el
rendimiento académico en los estudiantes de octavo y noveno del Centro
Educativo de Educacion Basica “CRISTOBAL DE TROYA” de la Ciudad de
Ibarra, Provincia de Imbabura, por lo tanto se considerd necesario utilizar el
programa JClic para la ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Computacion, esta propuesta se compone de los siguientes maodulos:
Microsoft Office Word 2010, Microsoft Office Excel 2010. Microsoft Office
PowerPoint 2010, Redes Sociales como Facebook y Twitter, y con ellos

evaluaciones para diagnosticar el nivel de conocimiento adquirido en clase.

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Para poder utilizar el software JClic el sistema debe cumplir con estos
requerimientos:

Ordenador El procesador debe
ser como minimo de
166 MHz
HARDWARE Memoria RAM 32 Mb o superior
Espacio En libre de 50 Mb
Disco

51



SOFTWARE

Sistema Operativo

Windows 7, 95, 98,
NT, Millenium, 2000 o
XP, Linux, Mac OS X,
Solaris

JAVA

Actualizar el sistema
JAVA del computador

TABLA 17
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INSTALACION DE JCLIC

* Ingrese a la direccion http:/clic.xtec.net/es/jclic/download.htm para

descargar JClic.

+ Ubiquese en Otras Descargas, Instaladores, y seleccione con doble clic
en la primera opcion: Instalador para sistema de Windows.

JClic author

Euta harramienta parmite crear y modificar proyectos JChe, an un antorno visual muy
ntultivo & inmediato, Tambidn ofrece la posibilidad de convertic al nuevo formado los
paquatas hechos con Clic 3,0, y otras praatacionas como la publicacién de las actividades
an una paAgina wab o la creacion de instaladoras de proyectos,

Actividades de demostracién

La mejor manara da descubric las posibilidades da JCHe y aprander a craar nuevas
aplicaciones es dar un paseo por las actividades de demostracion y examinarlas, Eute
botén os levara a una pagina desde la cual podréis descargarlas o intagrartas an vuestra
biblioteca de proyectos,

JClic reports

Ente modulo parmite gestionar una base de datos an la que se recopllardn los resultados
obtanidos por los alumnos al realizar las actividades da los proyectos JChe, Bl programa
trabaja en red y ofrece tambidn la posibilidad de generar Informes estadisticos de los
ranultadon,

En muy importante learse las Instrucclones de funclonamilanto antes de utilizarlo por
primara vez,

Otras descargas

Instaladores

Una de las ventajas dol sistema WaebStart es que los programas se instalan y se actualizan cuando hay
alguna majora disponible, sin que haya que descargarlos manualmaente, A pasar de todo, sl prafieres no
utilizar este sistama o sl necesitas hacer una instalacion manual (por ejemplo, en ordenadores sin conexion
aIntarnat), axiste tambidn la posibiidad de descargar un instalador EXE (para sistemas Windows) o un ZIP
on el que se encuentran los ficheros y las instrucclones de instalacion (para Linux, Mac y Solarie):

m. Instalador para sigtaman Windows:
[Jelie 0,210, 0x6/(2.950 Kb - 25/Ene/10)

53


http://clic.xtec.net/es/jclic/download.htm

« Aparecera la siguiente ventana y haga clic en botébn Guardar Archivo,

autométicamente se guarda en el escritorio.

Act

La Abriendo jelic-0.2,1.0,.exe nuevas

apli narlas, Esta
b,‘“. Ha escogido abrir arlas en vuestra
biblig | @ jec-0.2.1.0,exe

JCI que es de tipor Binary File (2,3 MB)

Est det httpy//clicatec,cat los resultados

(Le gustaria guardar este archivo? ' El programa
ticos de los

res Guardar luhwn] [ C;ﬂt.lll‘]

e utilizarlo por
primera vez.

Otras descargas

Instaladores

Una de las vantajas del sistema WebStart es que los programas se instalan y se actualizan cuando hay
alguna mejora disponible, sin que haya que descargarlos manualmente. A pesar de todo, si prefieres no
utilizar este sistema o sl necesitas hacer una Instalacion manual (por ejemplo, en ordenadoras sin conexion
a Internat), existe también la posibilidad de descargar un instalador EXE (para sistemas Windows) o un ZIP
en el que se encuentran los ficharos y lag instrucciones de Instalacién (para Linux, Mac y Solaris):

/’F Instalador para sistemas Windows:
jelic-0.2.1.0.exe (2,368 Kb - 25/Ene/10)

A g e . ) ' .
GRAFICO 16

+ Al terminar la descarga ubiquese en el escritorio y hacer doble clic en el
icono para iniciar la instalacién, la primera ventana que aparece indica el

idioma con el cual se instalara el programa.

+ Clic en ok.

L)

Installer Language

A\ z Please select & language,

"GRAFICO 17
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* Luego aparece la ventana del asistente de instalacion y haga clic en
siguiente.
[ 2 Instalacion de JClic 0.2.1.0 P O
Bienvenido al Asistonto do
Instalacion de JChe 0.2
Ente programa instalard JCHe 0,2 en s ordenador,
S recomiends que clerre todas las demas aplicaciones antes
do iniciar I instalacion, Fato hard poslble actualizar archivos
relacionados con el sistema sin tener que relniciar su
ordenador,
Praslone Siguierite para continuss,
siguiente » | | Concelar |
GRAFICO 18
+ Aceptar el contrato de uso del Programa.
(@) Instalacién de JClic 0.2.1.0 L= —5
Acuerdo de licencia T j{
Por favor revise los términos de la licenda antes de instalar JClic 0.2, i )
Presione Avanzar Pagina para ver el resto del acuerdo.
| GMU GEMER.AL PUBLIC LICEMSE -

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin 5t, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

_The_licenses_ for most s_of't'.r\'are are designed to take away your

-

Si acepta todos los términos del acuerdo, seleccone Acepto para continuar. Debe aceptar el
acuerdo para instalar JClic 0.2.

< Atrds H Acepto ] I Cancelar

GRAFICO 19

+ En esta ventana se muestra el tipo de instalacion, debe tener en cuenta
gue si esta instalando el programa en la computadora en la que va a

crear las actividades es decir la del profesor marque todos los recuadros;
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pero si desea hacer una instalacion en donde el alumno utilizara las
actividades y no pueda modificar, hay que instalar solamente JClic

Player.

@) Instalacién de JClic 0.2.1.0 [ ] l!g
Selecclone qué caracteristicas de JClic 0.2 desea Instalar, : )

Marque los componentes que desee Instalar y desmarque los componentes que no desee
Instalar, Presione Siguents para continuar,

Tipon de inatalacidn: I Personalizada v
Descripcion

O geleccione los componentes | (/] JClic player
opcionalen que deses [¥] aclic author

Inatalar:
] Clie applet
[¥] 3Clic reports

Enpacio requerido: 2, 5MB

< Alrds ”_'5:-5')}_:‘;-"!' )_J | Cancular

GRAFICO 20

+ En la siguiente ventana clic en instalar

(@ Instalacién de JClic 0.2.1.0 =R

Hegir lugar de instalacion -
Elija el directorio para instalar 1Clic 0.2. =

El programa de instaladién instalara IClic 0.2 en el siguiente directorio. Para instalar en un
directorio diferente, presione Examinar y seleccone otro directorio. Presione Instalar para
comenzar la instalacién.

Directorio de Destino

Espacio requerida: 2. 5MB
Espacio disponible: 393.6GE

< Atras ][ Instalar ] [ Cancelar

GRAFICO 21

56



R/
°

0
%

Posteriormente clic en terminar para finalizar la instalacion.

@) Instalacion de JClic 0.2.1.0

L= /]

Completando el Asistente de
Instalacion de JClic 0.2

IClic 0.2 ha sido instalado en su sistema.

Presione Terminar para cerrar este asistente.

< Atras Terminar

GRAFICO 22

Para ejecutar la aplicacion le pedira que se indique donde ubicar la

instalacion (directorio o carpeta). Clic en aceptar, esto por defecto se

muestra C:\Archivos de programa\JClic

r

Directoric de instalacién

—

@

Esta utilizando el programa "JClic" por primera vez en este ordenador.
Por favor, indique la carpeta en la que desea almacenar los archivos

de configuracion y los datos del programa.

|C:Wchivos de programaUCIid

| Aceptar H Cancelar ‘

GRAFICO 23
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% Finalizada la instalacién de JClic abrira la pantalla inicial.

e e - ——

<

Clic

P

b

GRAFICO 24

ENTORNO JCLIC
Sl e author | BE IT=T

Archive Edicion Insertar Mertamientes Ver Ayude
Qv Provecto | (il Mediateca | i Actividades | i Secuencies

- Descripcion
Titulal |
Descripaidn |

- Cremcidn
Autores/anl

[0 == ][] | S|
Centro/o)

L _JIEIE

Revisiones |

[ [] == {0 || [ |

w Descriptores
Niveles: | |

Armmnt | I

Descriptores) | [
Idiomas)

[ o0 ][ = (0] ][N | -

GRAFICO 25



En el entorno de JClic Author se encuentra la barra de menuds y las
cuatro pestafias con que se organizan las diferentes herramientas del

programa.

harra de ,E] JClic author

menus —— Edicidn  Insertar Herramientas Ver  Ayuda

pestanas 5 Proyecto | B Medisteca | B0 Actividades | & Secuencias

GRAFICO 26

Estas pestafas son:

» Proyecto

» Mediateca
» Actividades
» Secuencia

PROYECTO: Desde aqui se introducen y/o modifican los datos generales del

proyecto. Es la que aparece en la pantalla cuando se abre el programa.

[ S iciic author - word SRR ==
Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuds
S Proyecto | @y Medimteca | @2 Actividedes | 88 Secusncias
w Descripaon
Tiwle: |word

Descripoidn:

w Creacan
Autores/me:

|,) | IS

Centro/el ‘

[l = | [ | (o |

Revislones: [23/09/12 - craated |

|| W || | [N
- Desciptones

Niveles)

Araan:

Dencriptores:

Idioman:

[l | AIFNIESS =

GRAFICO 27
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MEDIATECA: Desde la mediateca se gestionan las imagenes y otros

recursos multimedia empleados en el proyecto. Hay que activar la pestafia

Mediateca para agregar, borrar o visualizar los recursos multimedia del

proyecto y sus propiedades.

4 IClic author - word

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

Q,,Proyecto' i Mediateca I & Acﬁvidadesl a Sememnasl

& Q&g

Tipo de archivos: {Todoslos recursos

il Guewida

i Gumtar camo

[ = |
e Cerear L
abrir.png acceso rapido.gif archivo-imprimi... ayudante.gif

o
I
W BEanEEe

boton-cambiar...

boton-color-pa...

boton-cursiva.gif

[ »

Tipo de recurso: Imagen

cr i p
# Buscar. :........
N oA
2 Jra. Tosagupss
Edicion [PV —
boton-ir-a.gif boton-marca-a... boton-negrita.gif boton-pegar-m... oL
115 objetos
Nombre: boton-alineacion.aif Referendado por:
- parrafo
Archivo: boton-alineadion.gif

GRAFICO 28
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ACTIVIDADES: En esta ventana se crean y/o modifican las actividades del

proyecto, contiene cuatro pestafnas, tres de las cuales son iguales para todos

los tipos de actividades (Opciones, Ventana y Mensajes) y una que varia en

funcion de los tipos de actividad que se esté creando o modificando, la

pestafia Panel.

2 JClic author - word

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

| 3 Proyecto | En Mediatea| & Actividades | = SECL.IEf‘ICiaS|

&= Opciones | &= Ventana | =] Mensajesl Panel|

w Descripdon

Tipo:

Mombre:

Descripddn:

abrir

assocations. ComplexAssodation

w Informes

m

Induir esta actividad en los informes  Codigo:

[T] Registrar también las acciones

w Interfaz de usuario

Fiel: -

Sonidos de evento: E

w Generador de contenido

Generador automatico de contenido: | Minguno

Config

w Contadores

Contador de tiempo  Tiempo maximo: —| 0O Cuenta atras
Contador de intentos  Intentos max.: |—| 0O Cuenta atras
Contador de aciertos
w Botones il
4T 1 3
GRAFICO 29
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ACTIVIDADES QUE PUEDE CREAR EN JCLIC

ACTIVIDADES DESCRIPCION

Asociacién En este tipo de actividad se presentan también dos conjuntos de

compleja informacion, pero éstos pueden tener un numero diferente de
elementos y entre ellos se pueden dar diversos tipos de relacion:
Uno a uno, diversos a uno, elementos sin asignar.

Asociacién Se presentan dos conjuntos de informacion que tienen el mismo

simple namero de elementos. A cada elemento del conjunto imagen
corresponde s6lo un elemento del conjunto origen.

Juego de Cada una de las piezas que forman el objeto aparece escondido

memoria dos veces dentro de la ventana de juego. En cada jugada se
destapan un par de piezas, que se vuelven a esconder si no son
idénticas. El objetivo es localizar todas las parejas.

Actividad de Se muestra una informacion inicial y al hacer clic en ella aparece,

exploracion para cada elemento, una determinada pieza de informacion.

Actividad de Se presenta soOlo un conjunto de informacion y hay que hacer clic

identificacion

en aquellos elementos que cumplan una determinada condicion.

Pantalla de

informacion

Se muestra un conjunto de informacién y, opcionalmente, se
ofrece la posibilidad de activar el contenido multimedia asociado a

cada elemento.

Puzzle doble

Se muestran dos paneles. En uno aparece la informacion
desordenada y el otro esta vacio. Hay que reconstruir el objeto en

el panel vacio arrastrando las piezas una por una.

Puzzle de

intercambio

En un dnico panel se mezcla la informacion. En cada jugada se

conmutan las posiciones de dos piezas hasta ordenar el objeto.
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Puzzle de

En un dnico panel se hace desaparecer una pieza y se mezclan
las restantes. En cada jugada se puede desplazar una de las

agujero . o .
piezas que limitan con el agujero, hasta tenerlas todas en el orden
original.

Texto: En un texto se hacen desaparecer determinados elementos (letras,

completar texto

palabras, signos de puntuacion, frases) y el usuario debe

completarlo.

Texto: rellenar

En un texto se seleccionan determinadas palabras, letras y frases
gue se esconden. La resolucién de cada uno de los elementos

agujeros | _ m:
escondidos se puede plantear de maneras diferentes: Escribiendo
en un espacio vacio, corrigiendo una expresion que contiene
errores 0 seleccionando en una lista entre distintas respuestas
posibles.

Texto: El usuario debe sefalar con un clic del raton determinadas

Identificar palabras, letras, cifras, simbolos o signos de puntuacion.

elementos

Texto: ordenar

En el momento de disefar la actividad se seleccionan en el texto
algunas palabras o parrafos que se mezclaran entre si. El usuario

elementos .
ha de intentar volver a ponerlo en orden
Respuesta Se muestra un conjunto de informacion y, para cada uno de sus
escrita elementos, hay que escribir el texto correspondiente.
Crucigrama Hay que ir rellenando el panel de palabras a partir de sus

definiciones. Las definiciones pueden ser textuales, gréaficas o
sonoras. El programa muestra automaticamente las definiciones
de las dos palabras que se cruzan en la posicion donde se
encuentre el cursor en cada momento.

Sopa de letras

Hay que encontrar las palabras escondidas en una parrilla de
letras. Las casillas neutras de la parrilla (aquéllas que no
pertenecen a ninguna palabra) se rellenan con caracteres
seleccionados al azar en cada jugada.

TABLA 18
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SECUENCIAS: Es la dltima pestafia de JClic Author donde estan las

herramientas para crear y modificar secuencias de actividades. Desde aqui

se determina el orden en que se presentardn las actividades y el

funcionamiento de los botones de estas actividades.

-
S IClic author - word

Archive Edicién Insertar Herramientas WVer Ayuda

| 5. Proyecto I B Mediateca I i .ﬁ.ctiuidadesl =

oo w [ E OB W

Secuendas

actividad
word word
inicio 1 inicio 1
ttulo ttulo
aCCEsS0 aCCeEso
opdones opdones
desplazamiento desplazamiento
Zormm Zoom
wista wista
estado estado
guardar guardar
cerrar cerrar
abrir abrir
elementos elementos
simbolo simbolo
ir ir

desplazar

seleccionar

| e | e | e o |

selecdon seleccion
pegado pegado
buscar buscar
fonfo fondo
agua agua
color color
borde borde
fuente fuente
tamfuentes tamfuente
efecto efecto
efects efects
mayus mayus
cofuente cofuente
weart weart
parrafo parrafto
disefio1 diseriol
i disefio2

a| | 4a|4a| da| 4| ¢a| 4| 4a) 4a) ta| u| 48| da| | du| da| 5| | | a4 da| | | | | | ) 4| | | m|

m

Actividad: :word

Etiqueta: |word

Descripcidn:

Flecha adelante:

[ Mostrar botan

Accién: | & Avanzar e

[C] Avance automatico
Retardo: |— 1 +
Saltos condicionales

Salto superior: Salto inferior:

Flecha atras:
4 [ Mostrar botén

Acddn: | iF Retroceder

GRAFICO 30

<+ Desde la barra de menus de JClic Author se accede a las diferentes

opciones y acceso a las pestafas.
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ARCHIVO.- En el menu se tiene las siguientes opciones:

A IClic author

[% Nuevo proyecto...

Abrir el archivo...

@

Abrir una ubicacion web...

Guardar...

Guardar como...

a B @

Salir

Archivo| Edicion Insertar Herramientas

Ctrl+M

Ctrl+0
Ctrl+U

Ctrl+G
Ctrl+A

Ctrl+X

LI 11 &=

GRAFICO 31

Nuevo Proyecto: Comenzar un nuevo proyecto de actividades.

e[

4 Ceatidn d un nuswo proyecio JOic @
Natre 62 royectn: |
Noslyz o2t ey
Capetz: | C: Progran Fles (185 X0 proiecs Kaiega...

GRAFICO 32

Abrir el archivo: Abrird proyectos JClic o un conjunto de actividades

guardadas en la computadora.
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"
Al Abrir srthwvo
Busrar an M doaumentos - F i@
Cybartink
-~ Directono de intercambes Dluetooth
Eherentos OISENO DE TESS
fecenies Low
Mis archiyves rechidos
I = My Stutisnery
Fentona Updeter
Vietuail)
Youcam
e
doCsmentos
A
Fano
.
% Mormte de sowor  § el
Nt
« Ardyes de s Proyectas JOM (740, " jo. 700 - Sonege

GRAFICO 33

Abrir una ubicacién web: Abre proyectos JClic desde URL: http://

Abrir URL (o]
'6' Abrir URL
== URL: |http://
[ Aceptar ] [ Cancelar ]
GRAFICO 34

Guardar: Guarda el proyecto

Guardar como: Guarda el proyecto (con otro nombre o0 en otra ubicacion)

Salir: Sale de JClic Author



% EDICION

author

Edician| Insertar Herrarmientas Ver Ayu
I o Recortar Ctrl+X |
E B Copiar Cirl+C

@& r egar Ctrl+V
W Eliminar Ctrl+Suprimir

(11 ]
++
uEE

Copiar atributos

Mowver hacia arriba Ctrl+Arriba

L

Mowver hacia abajo  Ctrl+Abajo

GRAFICO 35

Recortar: Corta una actividad
Copiar: Copia una actividad
Pegar : Pega una actividad
Eliminar: Elimina una actividad

Copiar atributos: Copia a otras actividades algunos de los atributos de la
actividad actual

Mover hacia arriba: Mueve una actividad hacia arriba

Mover hacia abajo: Mueve una actividad hacia abajo

% INSERTAR

Insertar| Herramientas Ver Ayuda

@ Nuevo objeto multimedia...
W  Mueva actividad...

— :
&  Muevo elemento de secuencia...

W Importar actividades...

GRAFICO 36
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Insertar nuevo objeto multimedia: Inserta un nuevo objeto multimedia a la
mediateca (imagenes, sonidos, animaciones flash)

Insertar nueva actividad: Inserta nueva actividad.

Insertar nuevo elemento de secuencia: Inserta una actividad a lista de
actividades de secuencia.

Importar actividades: Importar actividades desde un proyecto existente

% HERRAMIENTAS

Herramientas| Ver Ayuda
A=

o= Configuracion...

=2  Arbol del documento...

B Crear pagina web..
5

Crear instalador del proyecto...

GRAFICO 37

Configuracién: Configura el entorno General, Multimedia y Applet.

Al Coshgunaion S

M2 Gorwrsl| Wi Mtaranta | 8 Acchet

Ascectn et -
T Evpafol (e3) -
Céeys e D
It
Parorpaiur veferen
Tamala mdwn de les sedgerns
s

Aurn 200

GRAFICO 38

68



Arbol del documento: Mostrar y editar arbol del documento o proyecto.

Crear pagina Web: Genera una pagina html donde se ejecuta un proyecto

(applet)

Crear instalaciéon del proyecto: Generar y editar un archivo de instalacion

% VER
Wer| Ayuda
@ Proyecto Ctrl+P
& Mediateca Ctrl+M
I Actividades Chrl+A
& Secuencias Ctrl+5
B Mostrar actividad Ctrl+Introduzca
@ Visualizar chjeto

GRAFICO 39

Proyecto: Activa Panel de Proyecto

Mediateca: Activa Panel de Mediateca

Actividades: Activa Panel de Actividades

Secuencia: Activa Panel de Secuencia

Mostrar Actividad: Ejecuta actividad para comprobar su funcionamiento

Visualizar Objeto: Muestra objeto

% AYUDA

Acerca de: Muestra informacion de la aplicacion y datos del Sistema

[&yuda |

| ?  Acercade.. Ctrl+A

GRAFICO 40
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PANELES OPCION DESCRIPCION
Proyecto Titulo Titulo genérico del proyecto
3 K5z st SE | - de actividades.
dchivo Tadn buetar Hevsvisntar ‘o fouds
GPireer g deswen | B aradieks | T Sacameces - — - - —
| | Descripcion Atributos como: Descripcion
R o Tema, Nivel educativo de
FENN referencia, area, lenguaje
b Oescie
[ RS
w lmfar o miys
Autores Datos de los autores del
proyecto.
Centros Datos sobre el centro o
= centros al que pertenecen
los autores.
Revisiones Fechas de creacion
s modificacion y autores
Descriptores Indica el nivel y ciclo
—— educativo, areas,
ks descriptores e idioma del
e proyecto
Interfaz de usuario Permite seleccionar la piel
— del proyecto 'y hgbllltar,
ol deshabilitar o cambiar los
Ry S—— sonidos de evento.
TABLA 19
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PANELES OPCION DESCRIPCION
Anadir una imagen | Permite agregar a la mediateca
Mediateca 0 un objeto archivos de imagenes, sonidos,
Multimedia videos y animaciones
i &
Pre visualizacién | Reproduce un objeto multimedia
del recurso | (sonido, imagen...)
multimedia
Eliminar Elimina un objeto multimedia que
ﬁ no se esté utilizando en ninguna
actividad
Actualiza todos los | Permite recargar todos los objetos
o recursos multimedia. Resulta de utilidad si
~ @] alguno ha sido modificado
Grabar en archivos | Exporta  todos los  objetos
el contenido multimedia
Tipos de archivos | Filtra objetos por tipo de archivo
Tpoceadiv: T ey
[Lista de objetos] Lista de objetos multimedia
115 objetos disponibles para el proyecto.
TABLA 20
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PANELES

OPCION

DESCRIPCION

Mediateca

Cambiar nombre

E2

Cambia el nombre del
objeto seleccionado y en
todas las referencias
existentes en las actividades

Cambiar el archivo

=

Sustituye el objeto
multimedia por otro

Guardar el archivo

A

Extrae el objeto del archivo
zip y guardarlo de forma
independiente

Actualizar el contenido

del recurso

%

Actualiza la  mediateca
importando nuevamente un
objeto multimedia

Referenciado por

Referendada por:

abrir

Muestra las lista de
actividades que utilizan el
objeto

Seleccionado

Editar

Edita la actividad
seleccionada

Guardarlo en el archivo

zip

J| Guardarlo en el archivo ZIF

Habilita o deshabilita Ila
actualizacion de los objetos

multimedia en el archivo zip.

TABLA 21
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PANELES

OPCION

DESCRIPCION

Actividades

Nueva Actividad

L

Agrega una nueva actividad
al proyecto. Cada actividad
serd identificada por su
nombre. En cada recarga
del proyecto la lista de
actividades se ordenara

alfanuméricamente

Probar el funcionamiento

de la actividad

14

Ejecuta la actividad para

probar su funcionamiento

Mover el elemento | Mueve una actividad hacia
seleccionado hacia arriba | arriba
Hy
Mover el elemento | Mueve una actividad hacia
seleccionado hacia abajo | abajo
W
Copiar Copia una actividad
T
Recortar Corta una actividad
s
Pegar Pega una actividad
15

TABLA 22
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PANELES

OPCION

DESCRIPCION

Eliminar Elimina una actividad
Actividades ﬁ
Copiar atributos Copia a otras actividades
2,8 algunos de los atributos
_l.
i de la actividad actual
Permite seleccionar una
actividad para editarla.
[Paneles de actividades] Paneles Opciones,
E: Opciunesl E 'l.u'an13na| E Mensajes :'EI'IE Ventana’ Mensajes,
’ Panel y Texto
Descripcion
Tipo:
Cambiar el tipo de actividad: Mug;tra el tpo de Ig
actividad que se esta
Tino: - associations. ComplexAssodiation editando
Permite cambiar el tipo de
Nombre: la actividad que se esta
Cambiar nombre: editando. El cambio puede
implicar perdida de alguna
informacion.
MNombre:  abrir
Muestra el nombre
asignado a la actividad
Descripcién: Permite cambiar el nombre
E—— dado a una actividad
pCIon: . .,
Descripciéon breve de la
actividad.
TABLA 23
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PANELES OPCION DESCRIPCION
Informes
Actividades
Incluir esta actividad en | Habilitar / Deshabilitar
informes: inclusion de la actividad en
informes
| Incluir esta actividad en los informes
Cddigo
: Cdédigo opcional que se
Codigo: almacena en la base de
datos y que se utliza para
filtrar la informacion
existente
. ., Habilita / Deshabilita el
Registrar también las .
registro de todas las
acciones acciones de un/a usuario/a
cuando realiza una
Reqistrar también las acdones actividad
Interfaz de usuario
Piel: Cambia el aspecto de la
. interfaz de usuario cuando se
w Interfaz de usuario .
_ ejecuta un proyecto de
Piel: * | | actividades. Pieles
disponibles:
@Orange
@Green
@default
@blue
@simple
TABLA 24
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PANELES

OPCION

DESCRIPCION

Actividades

Sonidos de evento:

Sonidos de evento: -f@

Habilita / Deshabilita
sonidos de eventos
genéricos 0 agregados a
la mediateca. Los
eventos que pueden
reproducir un  sonido
son:

Inicio de actividad

Hacer clic en un objeto
Accion correcta

Accion errénea

Actividad correctamente
finalizada

Actividad finalizada con

errores

Generador de contenido

Generador automatico

Generador automatico de contenido: | Minguno

Genera

automaticamente el
contenido de una
actividad. El tipo Arith
sirve para generar
contenidos basados en
operaciones aritméticas

Configuracion:

Configuracian... |

Define los criterios a
seguir en la generacion

del contenido automatico

Contadores

Contador de tiempo

J| Contador de tiempo

Muestra / Oculta

contador de tiempo

Tiempo maximo

Tiempo maximo: = 0 E|

Tiempo mMAaximo
disponible para la

actividad

TABLA 25
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PANELES

OPCION

DESCRIPCION

Cuenta atras (tiempo)

Cuando se inicia una
actividad el tiempo

Botones Cuenta atras comienza en el valor
maximo y va
Actividades decreciendo hasta cero
Contador de intentos
Muestra/ Oculta el
| Contador de intentos contador de intentos
Intentos maximos Numero de intentos
— posibles cuando se
Intentos méx.: = 0 |ﬂ resuelve una actividad
Cuenta atras (intentos) Cugndo S€ inicla una
actividad el nUmero de
Cuenta atras intentos comienza en el
valor maximo y va
decreciendo hasta cero
Botones
Ayuda Habilitar / Deshabilitar el
boton de ayuda en una
Ayuda Actividad
Mostrar este mensaje Muestra un mensaje que
ayuda a resolver una
@) Mostrar este mensaje: actividad.
Mostrar la solucion Muestra la solucion de
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII : una actividad
@) Mastrar la solucon
., Habilitar / Deshabilitar el
Informacién , . .,
botén de informacion en
7 Enformaciars una actividad
TABLA 26
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PANELES OPCION DESCRIPCION
Actividades Mostrar esta URL Muestra_ el contenido de
una pagina web
@' Mostrar esta URL:
Ejecutar el comando
Ejecuta un  programa
externo a Jclic
| @ Ejecutar el comando: |
Comportamiento
Mezclas Numero de veces que se
mezclaran las piezas
Mezdas: H 31 [i
Arrastra los objetos en
Arrastrar :
lugar de unirlos con una
Arrastial linea
Comprobar orden de ejecucion Ob!lga a r_ealllzar las
actividades siguiendo un
Comprobar orden de resolucor orden
VENTANAS Aspecto de la ventana que
contiene la actividad
E. Ventana
Vista previa
Vista previa: Presenta una vista de la
ventana de la actividad
TABLA 27
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PANELES

OPCION

DESCRIPCION

Actividades

Ventana principal (exterior)

Color de fondo

Color de fondo: D

Selecciona el color de
fondo y valor de
opacidad

Gradiente

Gradiente; |V _.

Activa / Desactiva
gradiente a partir de
dos colores, un nimero
de ciclos y orientacién

Imagen Habilita / Deshabilita
— una imagen de fondo
Imagen: |V
En mosaico Habilita / Deshabilita

Mombre:  abrir

imagen formando un
mosaico

Ventana de juego (interior)

Color de fondo

Color de fondo:

Selecciona el color de
fondo y valor de
opacidad

Borde .............

Activa / Desactiva un
borde

Posicién

Posidon: @ Centrada

Posicion absoluta

Establece la posicion
con respecto a la
ventana principal:
centrada o en posicion
absoluta

Gradiente

Gradiente: [ _.

Activa / Desactiva
gradiente a partir de
dos colores, un numero
de ciclos y orientacion

TABLA 28
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PANELES OPCION DESCRIPCION

Margen Establece margen de la
o — — ventana de juego (linea
Actividades Margen: (=] 8 [#] punteada)
MENSAJES Contenido y aspecto de
los mensajes de la
¢ Mensajes actividad
Mensaje inicial Activa / Desactiva el
mensaje que se
7| Mensaje inicial: muestra cuando se
inicia la actividad
Mensaje final Activa / Desactiva el
mensaje que se
| Mensaje final: muestra
cuando finaliza una
actividad
Mensaje de error Activa / Desactiva el
mensaje cuando la
7| Mensaje de error? actividad termina con
errores

Atributos de un mensaje

(L [ — Texto que se mostrara
Texto en el mensaje
posicion del texto Posicion  del texto
dentro de la ventana
del mensaje

=)=
@E]
(&][#][%)

imagen: (B Imagen de fondo para
Imagen la ventana del mensaje

[

Posicion de la imagen
dentro ventana del
mensaje.

ABIE)
[« =[]
(&)%) ()

posicion de imagen

TABLA 29
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PANELES OPCION DESCRIPCION
Actividades Evitar sobre posicion AC“.V"?‘,/ Desactiva la sobre
posicion imagen / texto
imagen/texto

/| Evitar sobreposicion imagen/texto

Estilo

Estilo: Jl:l

Establece opciones de
estilo: color de fondo,
gradiente,  transparente,
fuente, tamafio fuente,
colores, sombra, grosor
borde.

Borde

Activa / Desactiva borde
de la ventana del mensaje

Contenido activo

Contenido activo: Jl il

Reproduce sonido, video,
edicion sonidos, opciones
flujo secuencia de
actividades, mostrar URL.

PANEL

Panel

Tablas para el contenido
de una actividad

Todos los tipos de actividades tienen al menos un panel,
excepto las actividades del tipo Texto. Un panel esta
formado por un conjunto de celdas organizadas en filas y
columnas que pueden contener texto o algun objeto de la
mediateca. Una actividad puede tener un panel o dos,

dependiendo de qué tipo sea:

Tipo de actividad

Numero de paneles

Asociacion simple y compleja 2
Juego de memoria 1
Actividad de exploracién 2

TABLA 30
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PANELES OPCION DESCRIPCION
Actividad de identificacion 1
Pantalla de informacion 1

Actividades

Puzzle doble

1, aunque tiene dos no
tiene la pestafa del
panel B ya que éste
solo tiene la funcién de
ser el sitio donde se
tienen que ir colocando
las piezas del puzzle.
Lo que si tiene es la
pestafia de distribucion

Puzzles de intercambio y agujero 1
Respuesta escrita 2
Crucigramas 2

Sopa de letras

1, aunque tiene la
opcion de un segundo
panel donde aparece el
contenido asociado.

Panel A

Forma de las celdas
del panel, n° filas, n°
columnas, altura de
filas, anchura de
columnas, imagen de
fondo para todo el
panel, estilo, borde,
opcion de barajar y
contenido alternativo.

Panel B

- EE Y

Establecer
"Respuestas”, forma de
las celdas del panel, n°
filas, n° columnas,
altura de filas, anchura
de

columnas, imagen de
fondo para todo el
panel, estilo, borde,
opcion de barajar y
contenido alternativo

TABLA 31
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PANELES

OPCION

DESCRIPCION

Actividades

Distribucién

Opcion de distribuir

El orden de los paneles en
la ventana donde se
ejecuta una actividad

Establecer relacion entre
"preguntas y respuestas"
seleccionandolas de los
paneles A (preguntas) y B
(respuestas). Las
relaciones pueden hacerse
"uno a uno”, o bien, "uno a
varios" dependiendo de la
actividad.

TEXTO

[&F Texto

Texto escrito para las
actividades del tipo texto

Contenido

Contenido

Introducir texto; configurar
su aspecto y el
funcionamiento de la
actividad.

Crear una incognita

suprimirla

o

Permite definir las
incognitas. Previamente,
seleccionar la palabra o el
parrafo.

Incognita

En una actividad del tipo
Texto: rellenar, escribir la
lista de respuestas validas;
longitud maxima del texto;
caracter de relleno; longitud
inicial; texto inicial; lista de
opciones a mostrar y
ventana emergente

Insertar una celda

Puede contener textos,
imagenes 'y  contenido
activo.

TABLA 32
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PANELES

OPCION

DESCRIPCION

Actividades

Ventana

Previa..

=]

Opcionalmente, antes de
comenzar la  actividad
permite mostrar un texto.

Evaluacion

&N

Después de realizar la
actividad se puede utilizar
el

boton de evaluar para
corregirla

Tipo

En una actividad del tipo
Texto: identificar define si
se identificaran palabras
completas o caracteres y
en una del tipo Texto:
Ordenar establece el tipo
de ordenacion

Anchura

Anchura de la ventana del
texto

Altura

Altura de la ventana del
texto

Estilo

Aa Estiln

Fuentes, colores del texto,
colores de aciertos vy
Errores

TABLA 33
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PANELES OPCION DESCRIPCION
Insertar un nuevo elemento Inserta en la lista de
Secuencias = secuencia una actividad
Ly
Probar el funcionamiento Prueba el funcionamiento
.......... : de la actividad
14 seleccionada
Mover el elemento hacia arriba | Mueve la actividad
seleccionada a la posicion
i anterior
Mover el elemento hacia abajo Mueve la actividad
seleccionada a la posicion
WP posterior
Copiar Copia una actividad al
portapapeles
"
Recortar Corta una actividad al
portapapeles (mover)
i
Pegar Pega la actividad del
: portapapeles
I
Actividad Permite sustituir por otra
Actividad:  juego de memoria v la actividad seleccionada
Editar Edita la actividad
& Editar... seleccionada
TABLA 34
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PANELES OPCION DESCRIPCION
Etiqueta Identificador de una
. , , , actividad en el flujo
Secuencias Etiqueta: jueqo de memoria :
Descripcion Descripcion de la
Descripcién: secuencia
Flecha Adelante Muestra / Oculta el
Flecha adelante: botén "adelante"
¢ [¥] Mostrar botén
Accion Flujo: avanzar, saltar a
Acdidn: [T Avanzar (etiqgueta), detenerse,
volvery
Salir
Avance automatico Continua la ejecucion
7) fivance aoratc automaticamente
Retardo Detiene un tiempo la
. actividad
Retardo: |— 1 Iil
Salto superior Umbral superior de
Salto superior: puntuacion o tiempo
gue condiciona
el flujo
Salto inferior Umbral inferior de
Saltn inferiar: puntuacion o tiempo
gue condiciona
el flujo
TABLA 35

86




PANELES OPCION DESCRIPCION
Flecha Atras Muestra / Oculta el boton
Secuencias FETEES "atras”
4[] Mostrar botdn
Accion Flujo: avanzar, saltar a
Accién: | b Saltar a... (etiqueta), detenerse,
volver y
Salir
TABLA 36
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USO DE LA APLICACION DEL PROGRAMA JCLIC EN LA ENSENANZA
— APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION

La primera pantalla que se presentard al iniciar esta aplicacion es la
siguiente, en la que se detalla informacidn relevante sobre el tema de ésta
propuesta tecnoldgica.

| coatide [Proyecs] - Kl oot plaes o e
S .

e UNIVERSIDAD TECNICA DEL =
e NORTE -

TEMA: APLICACION DEL PROGRAMA JCLIC EN LA ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION DE LOS
Mnmvmumm

mmm llasantes Nacelv
Pozo Gladys

TUTORA: Ing.Andrea Basantes

> Bienvenidos =0 0 T

Achvilad wi mernn | 4

GRAFICO 41

Para continuar debe hacer clic en la flecha de color azul, a continuacion se
presenta los seis modulos que componen éste trabajo investigativo, los
mismos que se detallan en seguida:

Microsoft Office Word 2010
Microsoft Office Excel 2010
Microsoft Office PowerPoint 2010
Red Social Facebook

Red Social Twitter

Evaluaciones

ok wNE
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El usuario debe hacer clic en laimagen de la aplicacién que desee conocer.

Breme AL e e em— Ayete

GRAFICO 42

MICROSOFT WORD

Word es un procesador de texto que sirve para crear, modificar, e imprimir
documentos escritos. A este programa se lo conoce como uno de los mas
comunes de entre todas las aplicaciones de computadora.

« La primera ventana que aparece dentro de Microsoft Office Word,
muestra el concepto del mismo.

o O 129 -

GRAFICO 43
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% Después de leer el contenido relacione el icono con el texto y aparecera

la pantalla principal de Microsoft Office Word.

[ et sl | -l st gl

- iMuy Bien! Conoce la ventana principal de word o
R el -
GRAFICO 44
% Para ingresar a Microsoft Office Word existen dos formas que presenta la
siguiente actividad.
s wvot L faet] « A0 bt wlayer —

¢Como Iniciar Word?

GRAFICO 45
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0,

% Relacione la imagen con el texto y se presentara la pantalla de Microsoft
Office Word y sus partes.

A R | Pverdd] - MO e piagey .

~ ’-n.u L T T

i paan A A -

T

iMuy Bien! 272

| Actvvint ternease | <

GRAFICO 46

% Esta actividad presenta el entorno de Microsoft Office Word con los
elementos que contiene.

4/ ehermenton bwoed] - JChe best phaper —_—

GRAFICO 47
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<+ En esta ventana se indica donde se encuentra la barra de titulo con los
diferentes botones que contiene.

Lt TG Bovewdd] - S0 Wit gt — et

2. La barra de ttulosuele contonar &l normbre del documento abierto que so osta visuaizando,
ademhs dol nombre del programa. La s ompanan en ia zons derechn jos botones mininizar,
maximizar/rostaurar y OOrear, COMmuUNt s en casi todas las ventanas dol entormo Windows.

[ s
R L. ~
GRAFICO 48
% Relacione el texto con la imagen de esta actividad y muestra la barra de
titulo.
] R e X

notas escolaces - Microsoft Word

T > MIRA LA BARRA DE TITULO

-
-.T’
= 0‘_'

GRAFICO 49



% Aqui describe la barra de acceso rapido la que contiene las opciones que
mas se utiliza en Microsoft Office Word.

PR L e — - —

[

[m—) »._-,._t...
- =m -
e wm cotcoin | esmantn  Aalli

i T | 1, La barra de herramicntas
z de acceso rapido contiene,
normalmante, Ias opelionas
que mas frecuentemente sc
utilizan. Estas son Guardar,
Deshacer (para deshacer 1a
Uitima accion malizada) v
Rehacer (para recuperar la
accion que homos
deshecho). Es importants
que utilices con soltum
estas herramiontas

GRAFICO 50

% Relacione la imagen con la descripcién para identificar donde se
encuentra la barra de acceso rapido.

N
|t s [need] - Kb boih phager [

Barra de herramientas de acceso rapido

I D'B |IH q _ u d :I 1. La barra de herramicntas

= de acceso rapido conticne,
Inicio Insertar Disafio de pAgina POSMAMGNte. IASONE| on os

: QUe mas frecuentemente se

o A utilizan, Extas son Guardar,

+Body (CQub") -~ 11 =~ ' C Doshacer (para deshacer Ia
J 5

ultima acclon realizado) vy

A= Rehacer (para recuperar la
I. - >, 3 ! - accion gue hemos
Pegar | N K| S » %" RAs l desheche). Es impartante
que utilices con aoltura
{ Portapapeles Fuente outan harraminnta s

* o= BIEN HECHO CONOCE LA BARRA DE ACCESO RAPIDO 3 41 7%
. ; i -

GRAFICO 51
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% Esta ventana describe la cinta de opciones, siendo ésta la mas importante
porque contiene las herramientas y utilidades para trabajar en Microsoft
Office Word.

4] Spcone word) - Kl twet plaper Tl

dp b o) ) RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN i ]
[ ot oot sewene | W
GRAFICO 52
% Relacione el texto con la imagen para ver las diferentes pestafas de la
cual esta formada la cinta de opciones.
+ Bpciones (weed] - ICE: it pEiayes S

PUGUGH Inico  Insetar Disenodepagina  Referencias  Comespondencia Revisyr  Visa &

4 (Calibri (Cuerpo) il v mvizvhs :55- ‘4/ % "
3 NKE§S-kxx % EEZE =

v
Pegar VWA k| Oy Estos _Cambiar Edicion
.« & | a'hiAd 2 i rapidos * estilogr ' "
Portapapeles 7 Fuente i Pamafo
%o ol ' CONOCE LA CINTA DE OPCIONES VTR
B e -
GRAFICO 53
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« En esta ventana se puede observar donde se encuentra la barra de
desplazamiento.

[ Wi npmematn [awedd] - FCI W32 b -
|

e s v -
CORR—. Sp— ) - o
- O®
$ e B s o | s AwinG: Y, =

< - - ) b

.-q"-— .

A_Lis

% * %  RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN o0
[ Bt - e Bl <

GRAFICO 54

2

+ La barra de desplazamiento sirve para visualizar el contenido que no
cabe en la ventana.

[P T eS— T T e — [

GRAFICO 55
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% En la siguiente ventana indica el funcionamiento del zoom en el

documento de Microsoft Office Word el cual permite una mejor vision al
trabajo realizado.

£ Do fword] - KORE it ey

¥ 2 RELACIONA LA IMAGEN CON EL TEXTO e

-
0
|t oy vt |

GRAFICO 56

<

% Esta ventana presenta el lugar donde se encuentran ubicadas las
opciones de zoom.

A 2oom [wond] « 105 teit player

Pk Bl Siteen
Iyt Rnaong N Oratt

J Outie

t —

Partell | Wartud (S Dgehm | 13 Buaa nhom -

GRAFICO 57
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< En esta actividad describe la vista del documento, es decir, la forma

como se visualizara el documento.

B wiite Ives] - AChe tunt sleyer ——

* =%  RELACIONA LA IMAGEN CON EL TXTO 0 e s
[ AW - ——= - - = - - R ] ()
GRAFICO 58
% Aqui presente las opciones para visualizar el documento.
| whima [wcel] < AT test plaper a

n:l|1

Disenode ledurade  Diseflo Esquema Borrador
impresion pantalla completa Web

Vistas de documento

GRAFICO 59
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« Esta ventana indica la barra de estado la cual muestra la informacion del

documento.

& wstado fwavd] - Xl test Sayw e

7. La barta de astade musstia Informacion del estado del documento, coms
ol nimero de paginas y palabras, o ol idioma en que se esta redactando
FPodremos modificar asth ir formacian si hacemos clic sobre «lla

semcinn | amecaoe At

GRAFICO 60

+ En la siguiente actividad relacione el texto con la imagen y aparecera la
barra de estado

(e =stado [mend] - KM bt prhayes —

: z .-. CONOCE LA BARRA DE ESTADO |

GRAFICO 61



+ Si desea guardar un documento la siguiente ventana le indicara los pasos

a sequir.

] Ganrtns Dacet - 1Tk St g

Camsrdan \ora supes 4ot v membe

-4 -
_'] B e R

o7 s e o
Aty I COTETATIO CCEO e SN HA B
> "

AR M DY O SRR & B Y

{ Erwass s e Wead 32 J0E3
e
o B L T P
AReATER G PSRN
RO

ST W1 W TRty o Opar

o RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN "o 0 s

(At o rwrs

GRAFICO 62

% Para saber el sitio donde se debe guardar los documentos, relacione el

texto con la imagen como indica la actividad siguiente.

e guader [wend ]« IChe et pleye

W] Guete coem

6-,‘ (Wb BRcrecet ¢ Comemdicie 0

Ogessm »  Noams cupen
Bibhteca Curso aul
| @77 Faeeben <
A Sotegn R
" Fethe th readtase d . Gt e L gt s ol s b

B Lovon
L Shan et A rhel carsss (7 4 15 M Usumenta o Wi
JATOI0N Ol QUnK AN M TR0 LEOC SCUNNWITY 46 veaTt
e !

L L
oy Bt ) 4 tee

o maChe & o
v (anc sssck
* Oeorverse
Poreton e st Nicts tzcs s e
Tipc: | Dunamante de St (" ooy
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% Para cerrar un documento en la siguiente ventana de un clic en el texto y

se detalla los pasos que se debe seguir.

L) v ol < IO Yot plapes il

GRAFICO 64

+ En esta ventana se presentara las opciones que se despliegan del boton
archivo para buscar la opcion cerrar.

o) o fwoe] - WIE teat phapes ——

Cuaidar come

J Abnr

Cervar

GRAFICO 65
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% A continuacién si se ha realizado alguna modificacion antes de cerrar

preguntara si se desea guardar los cambios.

[ covar fcvdd] - KOR¢ tagt piaywr Tl

Miocsoft Wod

’ | Desns guardar las tarbnos efestados & rolm
eslores™

[Cguwde | [oowds  Cacde

GRAFICO 66

+ Esta ventana indica las opciones para abrir un documento que esta
guardado en el ordenador.

L e faisadl) - Ch 1t gl ——

|
|
1 Archivo

| u Guardar

Bl Guardar como

\F Abrir

_‘i’ Cerrar

GRAFICO 67
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% Aqui se observara la ventana de donde se puede abrir los documentos

gue estan guardados.

ol i Tanndl] - X0 Vet playes

&
‘ Archwvo
|

o Guarda

Bl Guargar como
[ s Abith
J Cerrad

- | Tanhas les duncimpnios du Ve « |

- ennmbe

i -4 CONOCE LA VENTANA DE LA OPCION ABRIR TV
i o | , |
GRAFICO 68
+ En esta ventana presenta las maneras como insertar un simbolo o una
ecuacion dentro del documento.
b

[ Sl fwonst] « ICKE BocT s

I tommunr -

IS RL t,:
Si queremos Insertar un simbolo o R0}

caracter en el texto

deberemos ir a la pestafa Insartar >
grupeo Simbolos, Para desplegar y

conocer los demas caracteres haz clic

en Mas simbolos,

GRAFICO 69
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7

+ Relacione el texto con laimagen y aparecera la ventana de simbolo.

N L g

o "

ARCIEACIENT « CIER

wle @~ =alels
CIBIRI%[ % %I%[% YD
Ticlzalvielt{alalnlsi-|/] ]
c|£ivi'o}- “x|!-$|2|é|-‘—;u u|B|n{0
TS A0 o caow BAC e beo 9]

Ama i Iochm . e e

: : : CONOCE DE DONDE INSERTAMOS LOS SIMBOLOS

GRAFICO 70

2

« Para buscar una pagina del documento se utiliza la opcién Ir a como
indica en la siguiente ventana.

(e W Bncrd] - JChe st Py —_—

Sl tienes un documento de 350 paginas y quieres ira la
pagina 170. Seria una pérdida de tiempo ir pagina a pagina.
En esas ocasiones debemos utilizar la opcion Ira.ba
encontraremos en fa pestaia Inicio > grupo Edicion > ment
Buscar

o= RELACIONA LA IMAGEN CON EL TEXTO el o s
e [ ===

GRAFICO 71
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« Para observar la pestafia de la opcién Ir a relacione la imagen con el

texto y aparecera la ventana.

L i e - Sk st player e

Nimero de |3 pagna:

£ EBsoba 01-wamyumhoom£n;.w:
estritvendo +4 22 desplacard uatro elementos hada adelante.

GRAFICO 72

+ Haga clic en el texto y aparecera una pantalla donde indicara las formas
de desplazamiento dentro del documento.

[4s dengtezar Mord] - IChe tmit phaywe — ]

e

Cancie agumts

Liven wmmrey

LAvah Sguimrty
Fatstrs artescor CONTROL - &

Faintes sogimei TONTOR. + >
Proncomn e Bee | )

Fral de wen | ™

Rl DR T | CONTHC, -~ ¢

L e i conTICY, - &

FrnCcee 36 vertans radca scus CONTROL « ALY « PG

Fwnl de vertarm grates sctuel CONTEOL » ALT + AVPRD

Pk o

Furisia sgurts

e srder

Fages agenine CONTRIL - AVEAd

Prrvoom ewl decewerss COMTROL « MCD

Fo el Aacatwals (SO0 N O ANe. COMTHOR. « Fi

GRAFICO 73
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7

+ Haga clic en el texto y mostrara la imagen de como seleccionar texto.

b seccicom fword] - KRG 30t iy v

Ratén. P selecclonar, con el raton hay dos métod os

Arrastrando £ car of cursor al principlo da 1a selecch
ol botan zgulerda yusin soltar el boton, mover ¢ cumor h

Ia cckon.  Haclondoalig y dobin clia Colocar el cursor on una Fate texkn nn et selecoinnado, IErmesie ol o eatd
pala y hacer dobie clic: la palabra completa quadara suio nada

Colecar ol c or justo al ir 0 deo la linga, veremos que ot cursor cambia
de forma y onvierte en 3 Nect hacer clic y ) COmpleta
GO i . sl hacamos dobibe Lol pd O quodard

GRAFICO 74
+ En la siguiente ventana se ensefiard como cambia el puntero del mouse
para seleccionar un determinado texto.

& setecrin tund] - KM test player ot

Ratan Para seloceionar con sl midn vy dos métodos
Arrastrando. = Colocar ol cursar al principio de la selcc ), prosionar
ol botén izquierdo Y, ain soltar el boton, mover of cursar hasts el final de
Ia " Haciendoclic y doble clic - Colocar ol Qursor an una

salabra y hacer doble clic: 1a paldbre complota guedard seloccionada
locar ol cursor justo sl Inicio de s Hinea, versmos que ol cursor nhia
ormay y se canvierte on una flecha |, hacer clic y 18 linea completa
guadara sele v hacemos dobile clic, ol parrafo completo quedam

« » W = —— mbmay oy
?2 0 we CLICENEL TE Y OBSERVA LAS MANERAS DE SELECCIONAR EL TEX i |

w.lm " : [ - 'm

GRAFICO 75
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+« Dando clic en el texto de esta actividad se indicara de donde se despliega
la opcion Seleccionar.

' N
Sl seteccionae [wond] - K test player ot

Raton. Para seleccionar.con gl matan hay dos métodos
Arrostr o « Colocar el cursor sl principio de Ia seleccion, presionor T
el botan zquierdo Y, ain soltar el botén, movar ol cursor hasta el final de S
la seleccion.  Haciendoulic y doble clic. < Colocar ef cu
labra y hacer doble clic: 1o palsbes completa guedara aeloc
ocar el cursor justo ol micio de la linea, varemos gue &l cu

de forma y se convierte en una flocha |, hacer clic y la line y  Trwt da eteccian

quedara selacclionada; sl hacemos doble clic, ol parrafo compliete quedara

CLIC EN EL TEXT OBSERVA LAS MANERAS DE SELECCIONAR EL TEXTO

GRAFICO 76

< A continuacion se detalla como seleccionar el texto combinando las

teclas.

|4 setetcon fwond] - CEC vest ployer —_——

irpseleccionar con
o'debemos
sinar las leclas

panss
Jhas poeces
Harma d Saa 3 s Tven

i e

7 O ot

\‘vw‘ abas ”-'-‘.A -inia

- 1 CLIC EN EL TEXTO Y MIRA COMO SELECCIONAR EL TEXTO COMBINANDO LAS TECLAS =

GRAFICO 77

106



« A continuacion se presentara la opcion de pegado haciendo un clic en el
texto.

|4 Pegsds dwced] - ICH: eet playet —_—

Sl ' RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN el o &
|[Achainii oa vaenn | I ; ey
GRAFICO 78
+ Relacione el texto con la imagen y aparecera la ventana con las opciones
de pegado.
|g~_ pegads jword) « K teat player “

Pagato eipecal

| Oge= Dodsrwrsts Moroeft Sy
Corwrs|
(< 1
Intumerns MOah Wor? et
o

GRAFICO 79
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« Para observar la ventana de la opciébn buscar con la que permite
encontrar palabras y cambiarlas por otras que el usuario crea

conveniente. Hacer clic en el texto.

LA Wt bwendl - SR best prlayes

En el campo Buscar pondremos la
palabra o frase a buscar y en el campo
Reempilazar con pondremos |a palabra
o frase que quereMos gue sustituya a

la palabra buscada,
-Buscar siguiente. Busca la sigulente
la palabra a buscar.

-Reemplazar. Reemplaza In palabra
encontrada y busca Ia siguients
ocurrencia.

-Reomplazar todos. Reemplaza todas

GRAFICO 80

+« Para observar la opcion cambiar color de fondo del documento, hacer clic

en el texto.

o Yondo mond | - MO test player

Por defecto las paginas se
muestran blancas, porque es el
color mas normal del papel de
impresion y por tanto dejario asi

supone un.menor gasto de tinta
en la impresion.

Pero si queremos dar color a las
paginas, podemos hacerio desde
la pestana Diseno de pagina >
grupo Fondo de pagina.

i a1 : L

GRAFICO 81
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+ Relacione el texto con la imagen y se presentara la opcién marca de

agua que normalmente es un texto que se ve al fondo de la pagina.

"l agun Faon] - ICHc vz playmr .

Marca de agua. Normalmente es un texto que
se ve al fondo de la pagina. Al hacer clic se
desplegara el mena sigulente que te permitira

elegir el que quieras del listado:

GRAFICO 82

+ Relacione el texto con la imagen y aparecera el listado del menu marca

de agua.

) #guw paomst < KChc Yert phayer e

« o o CONOCE LAS OPCIONES DE MARCA DE AGUA [T Sansm Sees,
| 2 O e EN UN DOCUMENTO [ | 1 43
[l peorenaiel | I 100

GRAFICO 83
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+ Relacione el texto con la imagen y se presentard la opcion color de
pagina donde permite elegir colores para modificar el estilo a las
diferentes paginas del documento.

4+ oy [word] - JOhE best pheyer bl

GRAFICO 84

+ Para mirar la paleta de colores de donde se puede elegir. Relacione el
texto con la imagen de esta ventana.

2 wolor faard] - XChe test plapes —

Colotes del tema

Colores estandar
A BN BN EE EE .

§|n color

pMas colores...

Efectos de rellenaoa...

* % % CONOCE LA VENTANA DE COMO CAMBIAR COLOR A LA PAGINA

\Iu-‘-* I E— = [hr= - i it ‘d‘

GRAFICO 85
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* Relacione el texto con la imagen y se indicara la opcién borde de pagina
permitird colocar diferentes bordes a las paginas.

' q
el Sde Sl - JCKa st g o —

? O ww -3

vt — = Bl

. » = —-o-—-.o.——‘J

GRAFICO 86

+ Relacione el texto con la imagen y aparecera el cuadro de dialogo donde
se va a seleccionar que clase de borde colocar a la pagina.

& bevde fwond) - IChe Sext plapes [ =)

Scrdes y sombreads

]
Hags O &1 e P¢ s
Bogramas de b unserda o e
tox botones pars st Sordes

GRAFICO 87
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7

* Relacione el texto con la imagen de esta ventana y ensefiara que opcion

utilizar para cambiar el disefio al texto.

-
A besnite fvond] - XC1e tea glaper

Cuando hablamos de fuente nos referimos a la
forma en que Se representan cada una de las
letras, numeros y signos de puntuacion que se
escriben como texto. Podemos modificar ia

fuente desde la pestana Inicio > grupo Fuente.

También aparecen las herramientas de formato

automaticamente al seleccionar una palabra o
frase.

el RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN IR
[2cmrtat w rte | | - )
GRAFICO 88
+ Para observar las opciones que se despliegan de la pestaia disefio de
texto donde se escoge para modificar el documento solo hay que
relacionar el texto con la imagen.
Lt Semrie bvoedd] - KCha tewt player u‘

Calibri i

Fuentes del tema :
Cambria (Titulos)

Calibri (Cuerpo)

Fuentes utilizadas recientemente
0 AngsanaUPC

Todas las fuentes

() Adobe Arabic

GRAFICO 89
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+ En la siguiente actividad se le indicard como cambiar de tamafio al texto,

relacione el texto con la imagen.

el Taedoente fwanl] - Ml test playes “

Cafitd iumrpoil ~ (81 = A7 47

% S = RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN ,

GRAFICO 90

+ La opcién tamafio de texto se encuentra como indica la siguiente ventana.

| ds] tamfuente [ward] - JCliG test player w

Calibrl (Cuerpa) = 11

* 2 “ | CONOGE LA OPCION DEL TAMANO DE FUENTE i i 3
[iActividad tamminadal | = I )

GRAFICO 91
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+ Relacione el texto con la imagen de esta ventana y se presentard las

opciones de efectos basicos.

Ay wlocto fword] - JChe seat player ﬁ

GRAFICO 92

&,

% Para mirar como queda el texto utilizando estas opciones, relacione el
texto con la imagen.

il etecto jwond) « JChe test player “

| : aulacClic
:aulacClic
: aulacClic

:aulacClic

raulacs.
s aula®™=

=i

[ aActvitad tummentl | [ x

* * % CONOCE COMO QUEDA EL TEXTO CON ESTOS EFECTOS BASICOS

GRAFICO 93
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« A continuacion haga clic en el texto y aparecerd las opciones de efectos

especiales en este caso Negrita la cual da volumen al texto.

L #Aets [morsl] - KN bt iy gt iyl

GRAFICO 94

2

+ Clic en el segundo texto y aparecera la opcion Cursiva la cual permite que
el texto se incline hacia la derecha.

4l etocts fmord] - Jhe beat pleyer —_

$ 0T RN ETREO V OONDOR AR OPCIONER TATA CARAR 6 CORODEL TERTS]

bt ) v e e

GRAFICO 95
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% Clic en el texto y se presentara la opcion Subrayado la cual realiza una
linea debajo del texto.

|4y wocts fword] - Ml test player e i

GRAFICO 96

+ Clic en el texto de la siguiente ventana y presentara la opcién Tachado la
cual dibuja una linea sobre el texto.

| 4] ehects [wemd] - KCle test player b e

GRAFICO 97
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+ Clic en el texto y aparecerd la opcién Subindice el cual reduce el tamafio
del texto y lo sita méas abajo del resto.

L] whocts fmmnd] - IO tast player g

GRAFICO 98

&,

% Clic en el sexto texto y se presentara la opcion Superindice este reduce el
tamanfo del texto y lo sitia mas arriba del resto.

(e wfocts fwerd] - JCike beat pleyer —

GRAFICO 99
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+ Esta ventana indicard la opcion cambiar Mayusculas a Minasculas y las
diferentes opciones que existen en esta pestafa, relacione el texto con la

imagen.

L ey Pword] - e tent ployer

OIS Bl s
RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN [ 2] ¥l 10

facmasermag 1 i I i

GRAFICO 100

+ Relacione el texto con la imagen y se ve las opciones que se despliegan
de esta pestafa.

(] Mayras fwand] - ICHE 1mst griayes - =

|
Tipo oracion

minuscula
MAYUSCULAS
Poner En Mayusculas Cada Palabra

aLTERNAR mAY/mIN

|| iAcavetmt mmrirachel | i i

GRAFICO 101
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* Posteriormente hacer clic en el texto y aparecerda las opciones para
cambiar el color al texto, estas se les puede utilizar todas al mismo
tiempo.

-
il cofuerin lword] © JChe bk player “
|

* o N cmmlnmmmo’cnﬁupmcmumoanmom ]""“"-“"‘"
(¥ O DOCUMENTO !

|| At oo e | ! [ Ji

—_— — _— — R — — -

GRAFICO 102

% Clic en el segundo parrafo y mostrara la paleta de colores para cambiar
el color del texto seleccionado.

4 cotuente [word] - Kol test phayer —

« » & CLIC EN EL TEXTO MIRA LAS OPCIONES PARA CAMBIAR DE COLOR AL TEXTO DEL === mee oo
? O xm DOCUMENTO =0

|| Activares e imamina | ) L)

GRAFICO 103
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* Clic en el tercer parrafo y se mostrara la opcién de Resaltado el cual

permite ver el texto mas claro.

£ cohuente fward] - JCHE teit playet _—

« » O] | CLIC EN EL TEXTO MIRA LAS OPCIONES PARA CAMBIAR DE COLOR AL TEXTO DEL  sowue mimes s
2 O == DOCUMENTO o

[Asiated v oot - [ : R

GRAFICO 104

+ Clic en el cuarto texto y aparecera la opcion de efectos de texto de este
se despliega varios formatos prediseifiados para colocar en el documento.

Ml cotusnte {mord] - JClic test player

|

« » &  CLICENEL TEXTO MIRA LAS OPCIONES PARA CAMBIAR DE COLOR AL TEXTO DEL oo e s
7 O x- DOCUMENTO
[

|| Actwemaa mn mancia | e ! | U3

GRAFICO 105
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7

* Relacione el texto con la imagen de esta ventana y se podra ver la opcion
de WordArt.

|4l wert tword] - JChe st ployer e

Word dispone de una herramienta que
permite crear rétulos de forma
sencilla, escogiendo de entre los
formatos predefinidos existentes
como es: WordArt.

Para utilizaria, iremos ala psstana

Insertar > grupo Texto y pulsaremos
el botén WordArt. Para utilizar solo
hacemos clic en el que nos guste

GRAFICO 106

+ A continuacion relacione el texto con la imagen y se mostrara un ejemplo:
como queda el texto utilizando WordAtrt.

(e wart fword] « JCke teat ploper e

EJEMPLO PE WordArt

[ESPACIO PARA EL TEXTO.

MIRA UN EJEMPLO DE WordArt T M )

GRAFICO 107
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* Esta ventana indicard cada una de las opciones para modificar un
parrafo, en este caso las alineaciones y las sangrias que son las
principales. Hacer clic en el texto.

|yl parrate fweed] - I tast player — o

tE- iRER O W

« » 5
7?7 O xw
Acteidud en mardve

anvaVAmfomnmunsmmmpAm | |

GRAFICO 108

% Clic en el segundo parrafo para ver los cuatro tipos de alienacién que

existe.

(e Pamaho [wosd) - IC1i text phayer -

|
|

- » - - e Vs s
2 G xw CLIC EN EL TEXTO Y OBSERAVA LAS OPCIONES DE MODIFICAR UN PARRAFO |
LACOVaMS o i — T

GRAFICO 109
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+ Clic en el tercer texto para conocer las opciones de sangria que se va a

insertar en un parrafo.

Ay perrato (ward] - JClic tast player

® ® ™ CLICENEL TEXTO Y OBSERAVA LAS OPCIONES DE MODIFICAR UN PARRAFO |

? O k=
I I i i

GRAFICO 110

% Clic en el cuarto texto y aparecera la opcidn que permite insertar

Ll parato [weed] < XTIk test playes

numeracion o vifietas.

@ 'O M I e e e e S T e B T e S T LT ey elents. Merepel:
? © km CLIC EN EL TEXTO Y OBSERAVA LAS OPCIONES DE MODIFICAR UN PARRAFO
(T e

GRAFICO 111
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7

+ Relacione el texto con la imagen de esta ventana y se podra mirar como

modificar los margenes del documento para escribir sin sobrepase.

A1l disefol fyward] - JCHC tust playwr ———

| { Normal
Superion2,b on Inferior: 2,5 cm
Zquisraas:

3 cmbDerecho 3 am

Estrecho
Superior:l, 27 on Infediorn 1,27 on
Lquinrdas: 1,27 emDarscho: 3,27 em

- » m [T acwmae . by

| 7 @ e 1 1| 8
|| trvatact oo et | I =1 3
GRAFICO 112
+ Relacione el texto con la imagen de la siguiente actividad y presentara la
ventana Margenes con las opciones que se despliegan al hacer clic en
esta pestana.
'1;.. diaenol fwoed] - JCIic tast playwr —_—

No«mal

Superior2 % cm Inferior: 2% om

Izquierda;

Estrecho
Superiar1 27 cm
Lquierds;

Superior:2,54 cm
Izquiercy;

Ancho
Superior2. 54 cm
Ixquinrda;

Reflejado
Superior:2,S4 cm
Intarior: 3. 18 cm

3 cmDerechol

Inferior: 1,27 ¢n
1,27 cmberecho:

Infecioe: 2 54 cm

191 cmDerecho:

Inferior 2,58 em
508 cmDerecho:

Inferior: 2,54 amn
Extarior 2,54 em

Mirgenes pecionallzados...

« o =
2 O =
e

3 cm

127 cm

Salbes -

[

T
et 40 Hirma g sty Brae
Loy Tamals Canamnat

8=l bongs >

U ) b

GRAFICO 113

20 2 48
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+ La pestafia Margenes tiene la opcién de fijar los mérgenes tecleando en
centimetros, como lo muestra a continuacion relacionando le texto con la

imagen.

|yl Gr34ACZ [woed] - JCHic bwst playwr ——

GRAFICO 114

« Posteriormente relacione el texto con la imagen y presentara la ventana
en la cual se modifica los margenes segun creamos conveniente.

| isenial lword] - JClic tmtt player [E—

GRAFICO 115
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« Luego hacer clic en el texto y mostrara las opciones de encabezado y

pie de pagina, en este caso esta el encabezado que sirve para poner

titulos de ciertos trabajos que realicemos.

(e Trcebezeco [word] - Kok teat player

Un encabezado o8 un toxto gue
sa insertard automdaticamaente al
principio de cada pagina. Esto

@s Otil para eacribir textos
como, por ejempio, ol titulo del
trabajo que se esta oscribleondo,

ol autor, la fecha, eto.

Si queramos qus los
numerocs de pagina
aparezcan en nuessiro
documento cuando o
imprimamos deboremos
insartarios

GRAFICO 116

+ Clic en el segundo texto y se mostrara la opcién pie de pagina la cual

estara siempre al final de la pagina.

A e et Jeoed] - MR TRst player

Un encabezado os un toxto gue
so insortara automaticamente al
principio de cada pagina. Esto
os Gtll para escribir textos
como, por ejemplo, el titulo del
trabajo que se estd escriblendo,
el autor, la focha, otc.

[Escaibis teate]

Si queremos que los
numeros de pagina
aparezcan en nuastro
documento cuando lo
Imprimamos debearemos
insentarios

Pu g plgeve ar: govvers pigpves Sessie 3 |

GRAFICO 117
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*

+ Clic en el tercer parrafo y presentara la opcion Numero de Pagina que

servira para llevar en orden un documento.

L ercabetodo fword] - e tent ploger

Un encabezado @s un 1axto gue
%0 Insortara automaticamonte al
principio de cada pagina. Esto
es util para escribir textos
como, por ejemplo, ol titulo del
trabajo que se esta escriblando,
el autor, la fecha, eta.

Si queremos que los
numeros de pagins
aparezcan an nuestro
documento cuando lo
Iimprimamos deberemos
insertarlos

GRAFICO 118

A continuacion Clic en el texto para ver la ventana de impresion del
documento en donde permite configurar o modificar la forma de imprimir

el documento.

|y mMmpreson [word| - KO et pleper

.......
........

Mg nrmasbe

CLIC EN EL TEXTO Y MIRA LA VENTANA DE QUE TENEMOS PARA IMPRIMIR
o o o [ I S ]

e

GRAFICO 119
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« Para crear una tabla en el documento

presentara esta actividad y aparecera los pasos a seguir.

hacer clic en el texto que

L) Sebtay Iword] - MM vt player

SIEemprs

grup
oncontrs

FTabla. Se &
mite especiix M nuMmearo de

kas y columnas para ia table

GRAFICO 120

+ Clic en el siguiente parrafo y presentara la segunda opcion para insertar

la tabla donde permite especificar el nimero de filas y columnas.

"] tablas [word] - Xl test pheyer

12 labla accadamos
stana Insartar >
Tablas > boton Tabla, Al
2] as tres posibles fomas
e crear tablas

24 haclendo. clic
» una vaniana

A b b T

Camww | | v |

iC 0l

GRAFICO 121
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« Clic en el cuarto texto el cual presentara la opcion de insertar tabla
utilizando la opcion Dibujar Tabla.

.
|4 Swbtas Iword] © JChe bert pluyes e et |

Tabla. Al
ibles formas

abre una venlana
ar el numeoro de
as para la labla:

. »
? O ==

FAaR e T | ! ! =

GRAFICO 122

+ En esta actividad hacer clic en el texto y presentara los estilos que se
puede dar a una tabla ya creada.

| ol proprablas fwond] - OB teat Dlayes

alinfvamente
etocar ol resulado
5 O Sombimaio y

2 O s CLIC EN EL TEXTO Y MIRA LAS OPCIONES DE FORMATO DE UNA TABLA Ji | |

| Auspwatind wn et | f Il

GRAFICO 123
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+ Clic en el segundo pérrafo y se mostrard cdmo mantener alineada la tabla

tomando en cuenta el texto que le rodea.

L proplables [woed| - KChe test player “

on dar un formalo o esElo a la tabla
con un oolo ahe
= grupo Estiios de
Bras COmo camias el
ahinitvameants
), podris mtocac ol resuliado
imientas de Sombreaado y

ps il CLIC EN EL TEXTO Y MIRA LAS OPCIONES DE FORMATO DE UNA TABLA | ] |
= = I | |
GRAFICO 124
<,

% Clic en el texto para ver las maneras de como seleccionar las celdas de

la tabla.

L aslectatits [woed] - JCIK tast playes

GRAFICO 125
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% Clic en el segundo péarrafo para ver como seleccionar una columna

colocando el cursor encima de la columna y hacer clic.

L setectabia [woed] - KT1C tes player

[ttt o e | : B

GRAFICO 126

+ Clic en el tercer parrafo para ver como seleccionar una fila haciendo doble

clic colocando el cursor en la izquierda de la celda.

|4 setmctntila fweard] - T et prlayes

GRAFICO 127
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+ Clic en el cuarto parrafo para conocer que se puede seleccionar celdas o

filas haciendo doble clic dentro de la celda y arrastrando.

|| selectalsla (word] - ICIe test player o] |

*« »  E JE | hoeos nenns temas

7?7 O o
GRAFICO 128
+ Relacione el texto con la imagen y se mostrara como combinar y dividir
una celda para hacer un trabajo, como puede ser un horario de clases, rol
de pagos, entre otros.
|de| dividiv [word) - JClic test player |

s Wl

Divigthe . Brvian

| Actividundg on mmcchin | el

[

GRAFICO 129
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+ Luego relacione el texto con la imagen y se presentarda un ejemplo de
una celda dividida y combinada.

|| dividir [word) - JClic test player [

Celda combinada.
Celdadividida | Celda dividida

Combinar Oividir - Divia
calcdny colcddax  tabla

Combinas

¥ 2 7| MIRA COMO QUEDA UNA CELDA COMBINADA Y DIVIDIDA (7 ""7 "33

[iAGHvidad tominadal | [ [ |wgh

GRAFICO 130

+ Esta ventana se indicara como insertar imagenes predisefiadas

L ismrtimagen [word) - JCHC test player [

Aulwiy lenon, tenws
¢ 2 ° [IRECACIONAEL TEXTOCONLAIMAGENTT o "0 "3

[Adtividaa oo maraha | [ | ()

GRAFICO 131
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% Para observar la ventana de imagenes predisefiadas solo relacione el
texto con la imagen de la siguiente actividad.

| sl Isertimagen [word) « JCHe test player

Imagunes predisefadas - x
Duscar

motoocletal

| [ ouscar |

Loa recultados detien ner i
Todon los tpos de acchivos multimedia [=]
@] Inckulr contendo da Office.com

i)
EHE)

ImAgenes
racisefncia

5D Dusmcar mil b Offics.com

@ Sugwrendes pars buscer mmagenes

« » MIRA LA VENTANA DE DONDE INSERTAMOS IMAGENES oot wienos oo
? @ em PREDISENADAS I

| iAotvioad tonmioadal |

1] 1] 31

el C. ©)
GRAFICO 132
+ En esta actividad se podra ver como insertar imagenes desde los archivos
gue estan guardados en el computador.
[ || imagenarch [ward] - IClic tast player eS|

o » =5 e R e
2 € e RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN |

o] o/ 3
| | )

| Actividad on muarcha |

GRAFICO 133
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* Posteriormente relacione el texto con la imagen y se presentara la
ventana de donde se puede insertar las imagenes guardadas en archivos
de la computadora.

el emgerarch mntt] — DOMG Sact player ot

GRAFICO 134

% Clic en el texto de la siguiente actividad para observar como queda la
imagen seleccionada y para poder modificar el tamafio

| maniputar fwond] - JClc et plager —

hleom b sinea y Vs

y
arrastramdo. Ve
¢y Al havwe slbc Sunts sk b e == spdic ncar

En el grupo Estilo dispondremos de un conjunto de Estilos

rapidos para dotar a laimagen de un contorno vistoso que puede
simular un marco de fotografia o aplicar sombreados y relieves

r podramos accedar & 18s haran
r, voltear; alnear ¥y ajastar &5 1
contexio

bl RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN Y CONOCE LAS OPCIONES | il il ii

[Atbtad o s | i =

GRAFICO 135
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L X4

Clic en el segundo texto y se mostrara
una cierta parte de la imagen

(e wemipuiar fwosd] - JChe st plaper

la opcion cortar para quedar con

- \u nhurp
aca quodanm

T T ullv inar y al esse clie flasen e 00 Bmspen we sollc.

En el grupo Estilo dispondramos de un conjunto de Estilos
rapidos para dotar a laimagen de un contorno vistoso que puede
simular un marco de fotografina o aplicar sombrendos y relieves

ZAT DOGIEMGS SOCSChear I TEE M-

car, alinear y ajstar L
contexio

[ RELACIONA EL TEXTO GON LA IMAGEN Y CONOGE LAS OPGIONES |
Aiint o | 1 =
GRAFICO 136
+ Clic en el tercer texto y se observa la opcion que permite dar un estilo a
las imagenes.
Ll v o] - JE1 1ot playes b

podremon hacer con tn hetramisits Recortas Lo
weoral bonde y hacer ciic o Ir arrastrando. Yerem:

G ae va @ alerdnas y W i o fases sl Ia aaper e sphca o

En ¢l grupo Estilo dispondremos de un conjunto de Estilos

apldos para dotar a fTailmagen de un contorno vistoso que puede
simular un marco de fotografia o aplicar sombreados y relieves

siclonar, vollear, slinanry Mustar::
contexio

ELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN Y CONOCE LAS OPCIONES
"

GRAFICO 137




% Clic en el cuarto texto y presentard la opcion para fijar brillo, nitidez y

contraste a laimagen seleccionada.

| d mwarvgmster T | - JCle 152 gphapens

0 dusde Formaeto » ubipce laaltive y |
imenmionans, sine tardy [rers spendaen
In harranients Recotar |

Clig & Ir afraatrando, Vaoen

En el grupo 'Estilo dispondremos de un conjunto de Estllos
rapidos para dotar a lTaimagen de un contorno vistoso que puedeo

simular un marco de fotografia o aplicar sombreados y relleves

108 seceder a las v o
, alinear ¥ ajustar b oo
texic.

Pl RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN Y CONOCE LAS OPCIONES | j i

Achidmd e rmrche | ! Hl

L

GRAFICO 138

+ Clic en el quinto texto y presentara la pestafia para ajustar la posicion de

la imagen en el documento.

[ mdtiplar fwed] - ICH At pluyer R el

¢ L L LT L T
waliminary af [TV Ahe Naoes O L o1y G aplic
En el grupo Esatilo dispondremos de un conjunto de Estilos
rapidos para dotar a8 laimagen de un contorno vistoso que puede
simular un marco de fotografia o aplicar sombreados y relieves

odremos acoadar 8 Iashemam,
tear, glinear y ajustar -
comexio

: 8 ,(-_ RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN Y CONOCE LAS OPCIONES

Attt e | | | (

GRAFICO 139
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* A continuacion hacer clic en el texto y se observara la opcion Formas.

'.f'l dormes [woed) - Khe beat plage —

N il &

Forman uandas recentements

= .

gl CLIC EN EL TEXTO Y CONOCE LA VETANA DE FORMAS =

| Aaleed o vhe IS [

GRAFICO 140

+ Si desea modificar una forma insertada como puede ser cambio, giro o

tamano, en esta actividad indica coémo realizar haciendo clic en el texto

" (] smmbar fweet] - Xhc tmat player Yo

CLIC EN EL TEXTO Y MIRA EL FORMATO DE LAS TABLAS J====]
I I I

GRAFICO 141
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+ Clic en el segundo texto para ver como desde la pestafia Formato se

puede cambiar de color, contorno y relleno a la forma insertada.

" Vombor fwerd] - XChe test pleyer p—

CLIC EN EL TEXTO Y MIRA EL FORMATO DE LAS TABLAS i ek iy

| Acavied oy . 5

GRAFICO 142

+ En esta ventana se indicara como insertar un grafico estadistico en Word

relacionando el texto con la imagen

{4 greficas fword] - JClic teat player

s  Geafico an Microscol W
nie | tnw Ol | Por Det! Bew vt |*| =@
Para insertar grafico nos vamos a la pestafia - —re ]
Insertar hacemos clic en el boton Grafico., - =
Aparecera un cuadro de didlogo desde donde wm? Smm‘-'
podremos seleceionar el tipo de grafico que 3 Cotagonai as 2
necesitamos. Seleccionfiremos uno d& ia lata y  — sToTeeTs 2 25
pulsamos Aceptar A Categoria 3 as
Aparecera el grafico y |a hoja de Excel que nos 3 Categoein 4 a5
servira como punto de partida

W W pojer % e
usts | 7] | Ul R0 (-

SN RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN 00
[Acwrndun s | = i Lo -
GRAFICO 143
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s Al relacionar el texto con la imagen se presentara un ejemplo de un

grafico estadistico.

|y grafrcos jword| - 0l teat playar

GRAFICO
v GORCo en Moottt W,
e D Foe Ow |

1 { o
| = Serie L | :’-eru‘ 1
™ Seried | 2 Categorial
. Serhe 8 i 3 Cotegocla 2
| & Categorad
| " 5 Categoriad
:: e wom
X K ' wer | i

LUstn

Categoria L Categoria 2 Categoria 5 Categoria &

GRAFICO 144

+ Posteriormente se indicard como insertar un organigrama desde la opcion

SmartArt.

A crganigrama [wond] - JChe test player

Lints de bloques hiwics
Utcams par o ortw (oo bloaues

w B W™ “ .

ragen  nageoss Foomar SmartAnt Geatico Captars
preduchades $

=] RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN

GRAFICO 145
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« Para ver un ejemplo de un organigrama solamente relacione el texto con

la imagen para que aparezca.

| el Ovgaragiarna feiwd] - Ko 1rs1 player Iﬁ"

-

P
[h-ﬂu[ = ) ; 0

| Fexto] @l fexto] m o Lt e Shonsers Rbvscs
eSreto Dara Terw e von tdnagee e
propisinibbd

GRAFICO 146

+ Para ver como agregar recuadros a un organigrama de un clic en el texto.

"1l 2grmgae [mni) - 205 rest player —r

Este boton sirve para Iinsertar elementos
(recuadros) al organigrama, pulsando sobre ol
triangulo negro de la derecha podemos
seleccionar que tipo de forma queramos
insertar, dependiendo en gque nivel estemos
podemos insertar o o un tipo., Por ajleamplo en
el primer nivelcomo es unico no puade tener
companaroe de trabajo.

Nore@ar 1anmas aetrac
| Agregai fonma geants
¥ Agrepsr Larma tupenot

| Agregst torms Selau

Agregar srigents

GRAFICO 147
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% Clic en el segundo texto de esta ventana para saber cdmo afadir
recuadros en la parte de abajo.

4 DYrwgat [ward] - JChe st player TS

Este botdn sirve para insertar alamantos
(recuadros) al organigrama, pulsando sobre ol

tridngulo negro de la derecha podemos
seleccionar que tipo de forma guaramos
Insartar, dependiendo en que nivel estemos
podemos ingsortar o nountine. Por siemplio an
el primer nivel como es unico no pucde tener
companarc de trabajo

T o : ! -

GRAFICO 148

% Hacer clic en el texto de esta ventana y mostrara las opciones de disefio

|4 modiens fward] - Xhe seat pleyer —_—

wof i) CLIC EN EL TEXTO Y MIRA LAS MANERAS DE MODIFICAR UN ORGANIGRAMA I R
T O »w» !

[Actvites wn marcha | I= I -l

GRAFICO 149
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+ Clic en el segundo texto y se presentard la opcion estandar con lo que se

crea los organigramas.

| fl oo [weed]| - Moix te player it et

imgen

mma;uw i .
0 ,v.'i»%mdmup 3

GRAFICO 150

% Clic en el tercer texto y se presentard un ejemplo de un organigrama
dependiente a ambos lados.

. .
|4 Prcumsehio iweed] - IO best phayer [

« » o 57 e e e
M  CLIC EN EL TEXTO Y MIRA LAS MANERAS DE MODIFICAR UN ORGANIGRAMA |

Acthama wn rmcha -

GRAFICO 151
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% Clic en el cuarto texto y se presentara un ejemplo de organigrama

dependiente a la izquierda.

|f mecasftc [word] - XN it player

1 botdn Disefio sirve pare modiicar s disefio del organigrama,

+ & N . - A _ A __ _J
? O o CLIC EN EL TEXTO Y MIRA LAS MANERAS DE MODIFICAR UN ORGANIGRAMA i | |

e rp—— f | W

GRAFICO 152

% Clic en el quinto texto y se presentara un ejemplo de organigrama

dependiente a la derecha.

Lol redoeb fennd] - Kix vest player

GRAFICO 153

144



* Clic en el sexto texto y se presentara un ejemplo de un organigrama de
auto disefo es decir modificado de acuerdo a la necesidad.

e madneta beied] - 11 1mat grayws

GRAFICO 154

&,

% En esta actividad hacer clic en el texto y se presentara como se puede
cambiar los elementos del organigrama en este caso de derecha a

izquierda.

| el e taardt] - ICTc test pleyer —

*® » = owrte i twreo
2 O iom CLIC EN EL TEXTO Y MIRA COMO CAMBIAR LA APARIENCIA DEL ORGANIGRAMA | | |

[ Acwitad s s | | 3= I U

GRAFICO 155
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+ Clic en el segundo texto y se mostrara la opcion de cambiar el disefio al

organigrama.

[ codees fword] - Xlic Sext Shayes Tt |

: CLC ENEL TEXTO Y MIRA COMO CAMBIAR LA APARIENCIA DEL ORGANIGRAMA,

Actmetnd e e | [ aC

GRAFICO 156
< Clic en el tercer texto y aparecera la opciéon de modificar y editar el
y

contenido del organigrama.

|y ovden jwond] « JORC test player u

= DeSoena o aguiersa

CLIC EN EL TEXTO Y MIRA COMO CAMBIAR LA APARIENCIA DEL ORGANIGRAMA

] r 1 9

10s
(§

GRAFICO 157
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MICROSOFT EXCEL

Excel es una hoja de célculo avanzada que permite realizar facilmente
tareas financieras y administrativas.

®,

% Para ingresar a Microsoft Office Excel 2010 relacione la imagen con cada
texto en la siguiente actividad

L dlen e T S R Y

Mrenn fewree (e rema— Ageae

TR
| ———3~ -

R [ e e e et ettt et
GRAFICO 158

< A continuaciobn se mostrard en la actividad finalizada la ventana de
Microsoft Office Excel 2010

b i |
K et
e P ey - B A = oo

-, - e —

E : .: : ;Muy Bien! éon&‘.h-ﬁﬁﬁﬂl de Excel y sus pams

TN
I I o

GRAFICO 159
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% En la siguiente ventana dando un clic en la imagen se observa la
definicion de Microsoft Office Excel 2010

R e e

| ¢Qn¢ es Exccl? Da uﬁAcl.lc on ia imagen y douubulo ...........  iefas s r'!

GRAFICO 160

% A continuacion dando un clic en el texto podra observar el entorno de
Microsoft Office Excel 2010

Pum.n—wi T W W e

* 2%  LaventanadeExcelysuspartes Deuncliceneltexto =
| ot | . -
GRAFICO 161
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% En la siguiente ventana relacione los textos para conocer el contenido del

menu archivo

Biemet-on o n TS ST T == g

MERew ALBestas el pesasae  Apvae

Relacione los textos y conocera la imagen T

GRAFICO 162

% En la ventana aparecera la imagen de la Ficha Archivo

CGuardoas
Suarcdar comao
Ararir

Coremy

Reclente

Nusvo

T rirrar
Guarclar y enviar
Ayractes

23 Opciones

3 sane

ST {Muy Bien! 1T
T § Y Bt Maaaiaed

GRAFICO 163
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% A continuacién relacione el texto color rojo con el significado de la Barra
de titulo

: :’ : ' Mdmo loa textos y conoan la lmigon

e

GRAFICO 164

+« Al terminar de relacionar los textos se observara la imagen de la Barra de
titulo de un libro de Microsoft Office Excel 2010

WD
Mrhten  Acvvrtes  eriemsemas  Apwie

‘! : :‘:‘ |lluy‘él'onl y ﬁﬁpg;

GRAFICO 165
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% En la siguiente actividad relacione el texto Barra de Acceso rapido con su

significado

Wieshomipeiioent- 00 SR T e ST =i g

VB Alheias eiipeessae  Apvie

: : :: Relacione los textos y conocera la imagen i f o |
s I |t v |

GRAFICO 166

+ A continuacion se mostrara la imagen de la Barra de Acceso rapido

T e e .

MR ALBesas el pEeasae  Apeae

T R
|} :

GRAFICO 167
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% De un clic sobre la imagen y lea el texto para saber como personalizar la
Barra de Acceso rapido

Wepnesi- G e R TR W

Taruhien Dbt ierieesmne  Avid

: : : ‘De un clic en lu_lmepon y descubra el texto r””f"fu’

GRAFICO 168

+ Relacione los textos y conocera lo que se puede realizar con la Cinta de
Opciones en la siguiente actividad

b bl Relacione los textos y conocera la imagen

i

GRAFICO 169
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% En la ventana siguiente se mostraré la imagen de la cinta de Opciones

F‘rﬁﬂ-v_“

e e e tes 3 e e o ifcFD
I Fugh w o feamem gnl%h
P 0BT $oa e P |

I T  CURTI T T et

e ' Bkl - - - (¥

| {Muy Bien! mﬁﬁ

GRAFICO 170

+ Para saber que muestra la Barra de Formulas de un clic en la imagen

Do un clic en la imagen y loa ol texto

¥ |

GRAFICO 171
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% En la actividad que a continuacién se presenta relacione las imagenes

con su respectiva definicion

s 8 Relacionelasimagenesconcadatexte = [ 4 0%
i I -

GRAFICO 172

+ De un clic en la imagen y descubra cuales son los métodos para obtener

la Ayuda de Excel a continuacion

#$&M  peuncicenlaimegenydescubreeiteto €0 EEIT

GRAFICO 173
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% En la actividad siguiente descubrira en donde se encuentran ubicadas las

hojas de célculo de Excel dando un clic sobre el texto color negro

o De un clic en el texto r""x”’r"’;

| it e J

GRAFICO 174

+ Para saber que datos puede introducir en una hoja de trabajo de un clic
en el texto

MRy AANAAl  SRTIARAREL  Ages

AL R R e ]
4l ~ .’ Y ¥ = el U | ”I
4 Entn wn uva prustis

: :l " Leay de un clic en el texto . fi -y
¥ [ w0
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% En la siguiente ventana de un clic sobre el texto y observe los diferentes

Tipos de Datos que se puede introducir en la hoja de Excel

3 oom Lea el siguiente texto i
f w
GRAFICO 176

+ En la siguiente actividad de un clic en el texto y conocera la ventana de

error al introducir datos

P

whes wapie b comeon, b e an R

v ——

o= Lea y de un clic en el texto. Descubrira la imagen ==

GRAFICO 177
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% Para mostrar la imagen del cuadro de texto de los tipos de errores de un

clic sobre el texto

A Ve i\
AR A balal el laskmsss AR

Eane iy snsetnn oo cibin

Ayets e by e

Wrina pores o
Oupse
Mt mr o= Ju fotmy e Sovmpns

e b B et Sy W

*:2%  lLeaydeuncliceneltexto T °

GRAFICO 178

+ De un clic en el texto de color rojo y aparecera el significado de cada error
al introducir datos en la hoja de Microsoft Office Excel 2010

] Lea y de un clic en el texto i

GRAFICO 179
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% A continuacién de un clic en el texto color rojo y conocerd las distintas

operaciones con archivos que se pueden realizar en Microsoft Office

Excel 2010

- Tl

b )| Lea el siguiente texto =

GRAFICO 180

+ Para saber porque se guarda un libro de trabajo en Microsoft Office Excel

2010 de un clic sobre el texto

T o= Lea y de un clic en el texto =i i =i

GRAFICO 181
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% De un clic en el texto y sabra en donde se encuentra la funcion guardar

como

| ~ Funcién Guardar como........... -
T T ~

GRAFICO 182

R

+« Para mostrar la imagen de la funcion guardar de un clic en el texto de la
siguiente actividad

32 ~ Funcién Guardar ’ (-

GRAFICO 183
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< A continuacién relacione el texto con la forma de cerrar un libro de

trabajo

2 ol Lea el siguiente texto  De un clic en el texto O
At we—_. | I o

GRAFICO 184

+ Posteriormente se despliega la imagen en donde se encuentra ubicada la

*

funcion cerrar

Archivo Inicio

e Guardar

&l Guardar como

|7 Abrir

[ Cerrar

| iMuy Bien! i 15
ot F f -

GRAFICO 185
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% Relacione los textos y se mostrara la imagen en la que podrédn guardar

los cambios realizados en la hoja de trabajo

_ [y
Beheye  AANadal  eriaseeeen A

] Relacione los texto y descubra la imagen T

GRAFICO 186

+ Posteriormente se despliega el cuadro de dialogo que dara a escoger 3

opciones al modificar un archivo para almacenarlo
im “: 'ﬂ-_ A

Microscht Wond

(L oo gt ks st vl
e’

GRAFICO 187
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% Relacione los textos de la pantalla y descubra a que se le denomina

nuevo libro de trabajo en la actividad que a continuacién se muestra

7 o Relacione y lea el texto

)
| = f -

GRAFICO 188

+ En la siguiente actividad relacione los textos y memorice los pasos para

crear un libro nuevo de trabajo

1 :_ = Relaciona los texto y descubra la imagen

T
¥ f L

GRAFICO 189
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Inicio

Swuarcdar
Guarcdar como
A

Cerrar

Informacion

Reciente

; : = iMuy Bien! ﬂl"'?l':'ﬂg
! i

GRAFICO 190

R

+ En la siguiente actividad de un clic en la imagen y descubra la forma de
abrir un libro de trabajo

$2%  Deunciceniaimgenydescubmeitwto

GRAFICO 191
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% Para saber como manipular celdas de un clic en el texto color rojo

SrEnve Scbedal  TRiiesemeies Ao .

e Relacione y lea los textos (R

GRAFICO 192

+ De un clic en cada texto y observe la imagen de cada seleccion de celdas

33 Prepacsst - K37
R e ——

) : :| 7 Lea y de un clic en los respectivos textos, descubra la imagen r_[i” F"f"’:
i !

GRAFICO 193
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% En la siguiente actividad de un clic en el texto y descubra la forma de

seleccionar una hoja de trabajo entera

| L-nn_y;o‘un étl:: on d-;);t;. Véuwbr" 07“ Imagen

-
i ¥ &

GRAFICO 194

+ De un clic sobre el texto y descubra en donde se encuentra ubicado el
Portapapeles para copiar celdas

AR LAl TALecLA  Ages

Leaydeuncliceneltexto

GRAFICO 195
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% A continuacion de un clic en el texto y descubra la cantidad de pegados

gue se puede realizar utilizando el portapapeles

: :: Lea y de un clic en el texto F!F”{F’

GRAFICO 196

« De un clic en el texto de la siguiente actividad y descubrira la forma de

copiar celdas utilizando el raton (mouse)

*+%  Leaydeuncliceneltexto
- N Yt e e R

- ~ e Erramm —

GRAFICO 197
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De un clic sobre el texto de la ventana que se muestra a continuacion y

mire la imagen del pegado especial

Lea y de un clic en el texto

Ittt -y
GRAFICO 198

De un clic en el texto color rojo y lea el parrafo de como mover celdas

@
0‘0

utilizando el portapapeles
e e e T )

AT ACTGRY  peITEERT A

Lea y de un clic en el texto

-
iviigarssaa T
GRAFICO 199
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% Relacione los textos y se mostrara cada una de las formas que existen

para borrar celdas en la siguiente ventana

T3 Proyerie] e T b

B  Relacione los textos ’ : T
i -

GRAFICO 200

+ Analice la siguiente actividad y observe la imagen en donde se encuentra

ubicada la opcién borrar celdas

T Preyere] T R 314+ Gl

Mhaye ket geiiant— Ay

S G
a- o

32 Ordenar Buscary

| 2| y filtrar > seleccionar ~

| 2 Borrartodo
%, Borrar formatos

Borrar contenido
Borrar comentarios

Borrar hipervinculos

T Sia /Muy Bien! M
= — T I T

GRAFICO 201
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% Para empezar la siguiente actividad de un clic en el texto y observe la

ventana en donde se podra validar datos

1o= Lea y de un clic en el texto, descubra la imagen r*:—r'—:

GRAFICO 202

+« De un clic en el texto Las Funciones y lea su significado a continuacion

g.& _;Jl 7 Leay de un clic en el texto - i i

| -

GRAFICO 203
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% En la siguiente ventana de un clic en el texto y descubrira un ejemplo de

la sintaxis de una funcién

e e e s e o,

g :: Lgaydouncllconoito ===
[ it .| . : : -

GRAFICO 204

« De un clic en la imagen de la ventana a continuacion presentada vy
observara en donde se encuentra la funcién autosuma

Wlhepd B
Ere Achdad e Tasa—— A

R — Leaydeunciceneltexto [

GRAFICO 205
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% A continuacioén se explica la forma en la que se debe insertar una funcién

de un clic en la imagen

e T —— -

MR Gcbwdal AR Age—

-----

* 2%  Deunclicenlaimageny descubra el texto T peepem

GRAFICO 206

+ Relacione el texto con la imagen del cuadro de didlogo para insertar una

funcion en la siguiente actividad

T ———

MR AUAAl TR Ape

- TN Relacione el texto con la imagen o - f".’ﬁ’m

GRAFICO 207
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% A continuacion se muestra la imagen del boton para insertar férmulas

e
N b g - - ——

mamiTa NS

iMuyBient _H'i"’i'cﬁ;

GRAFICO 208

+ De un clic en cada nombre de las funciones y conozca su significado en
la siguiente actividad

PROMEDIO

: g. :'—m‘—{gﬁnls;
GRAFICO 209
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% A continuacion relacione la imagen ordenar datos con el texto color negro

e e Pt —

I ACTWAAT TR A,

Afemeron amwn de e

o W b e s i a4 o v bt
- ——

- derabn 0 00 = ter ol
A — v

. e -
e - ——

o | Relacione la imagen con el texto FRre

bt | I f w

GRAFICO 210

+ Posteriormente aparecera la imagen en la cual se muestran ordenados

los datos

- dl iMuy Bien! ' U
i wos | j I -

GRAFICO 211
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% Para saber en donde Buscar y remplazar datos relacione el texto con la

imagen

'_-:-y-r-qu s )

[ P ————

= Relaciione el texto con la imagen RoNT
o

GRAFICO 212

A continuacion aparecera la imagen del boton para realizar esta actividad

Basnacmr .

Reoomplagznar...

v -

Ir & Eappeciat...
PSrmmsiias
Somentarios
Frarmato condicionsl
S omnstantes
Walidaciomn de datos
Seleccionasry ghpstos
FPanel de seleceraev. .

ses  Mwsew  Siw
- = f L

GRAFICO 213

174



0,

% Relacione el texto con la imagen para saber en doénde se encuentra la

opcion Alineacion

Lea y?ol;clom el texto con laTnayen - 4!’7"5‘!’%

e

ce
(% |

GRAFICO 214

+ En la siguiente ventana observe el cuadro de dialogo para personalizar la
opcion Alineacién

o= iMuy Bien! =

GRAFICO 215
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«» De un clic en el texto color rojo de la siguiente actividad y observe la

descripcién de la funcion Sl

TN I O S Sl -

$ *%  Dounclicenoeltextoy descubra laimagen
-

GRAFICO 216

+« A continuacioén de un clic en el texto y conocera de que se trata el formato

de celda

% ol Lea el siguiente texto S

GRAFICO 217
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% Para saber el significado de la opcion Fuente de un clic en la imagen

N L R R R

NES S M A

De un clic en la imagen y descubra el texto =

T I

==
T -

GRAFICO 218

+« De un clic sobre el texto y descubrira todo el contenido de la fuente en el

cuadro de dialogo que aparece a continuacion

$ o Lea y de clic en el texto t

GRAFICO 219
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% En la siguiente ventana de un clic en el texto y descubra el cuadro de
didlogo para personalizar los bordes de las celdas

Wi G e
e I s e

= ==

Mromalve o 2 =

| | d— t— | — —
o

o2 m i

e g —

De un clic en el texto y descubra la imagen -

GRAFICO 220

R

« De un clic en el texto que se presenta en la siguiente actividad y se
mostrara la imagen del cuadro de dialogo del relleno para las celdas si se
desea colorearlas y mejorar su presentacion

Lea yide un clic en el texto o ) ==
L

GRAFICO 221
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% A continuacién de un clic en el texto y observe como insertar filas y

columnas en la hoja de trabajo

e O e

vat dr s i

Lea ; de clic en los respeciiyds textos

e
i T ~

GRAFICO 222

+ En la siguiente ventana de un clic sobre el texto y aparecera un ejemplo
de como realizar una formula en Excel

e

S | ‘De un clic en ol texto ' e

GRAFICO 223
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POWER POINT
PowerPoint es una aplicacion que esta dirigida fundamentalmente a servir de

apoyo en presentaciones o exposiciones de los mas diversos temas,
proyectando una serie de diapositivas a través del ordenador. Una vez
diseflada una pantalla se puede convertir ésta en una diapositiva o
transparencia fisica para reproducirla en un proyector tradicional, o en el

ordenador.

« Relacione las formas de ingresar a PowerPoint con la imagen presentada

S Malacione Jos textoecontatmegen o I

GRAFICO 224

% En la siguiente actividad se mostrara la imagen del icono de acceso

directo de PowerPoint

GRAFICO 225

180




% Para continuar pulse la imagen y descubra la definicion de PowerPoint

De un clic en la imagen y descubra el texto

GRAFICO 226

+« En la siguiente actividad pulse el primer recuadro y observe el entorno de
Microsoft Office PowerPoint 2010

De un cllc;&_l;;tc»_y ub]‘: 1a Imagin

GRAFICO 227
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« Para continuar con la siguiente actividad de un clic en el texto y conocera

la imagen de la Cinta de Opciones

De un clic en el descubra la imagen

GRAFICO 228

+ Relacione el texto con el significado de la Ficha Archivo en la siguiente

ventana

¢Qué es la ficha de Archivo?

S e e e —— | V] o] )

GRAFICO 229
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% A continuacion se muestra la imagen de menu Archivo

Conoce la ficha de alvo

GRAFICO 230

« De un clic en el texto y descubrira los pasos para crear una presentacion
en blanco y una plantilla

n clic en el texto y descubra la imagen

GRAFICO 231
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« A continuacion relacione el texto color rojo con los pasos para guardar

presentaciones

GRAFICO 232

« A continuacion se presentara en la ventana el cuadro de dialogo para
guardar presentaciones

GRAFICO 233
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aelono I;T;m y bm imagen

GRAFICO 234

« En la siguiente actividad se muestra la imagen que se presentara al
momento de abrir presentaciones existentes

GRAFICO 235
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% De un clic en el texto y observara el botébn desde donde se podran

cambiar las vistas

GRAFICO 236

+ Relacione el texto con la forma de insertar diapositivas en la siguiente
ventana

GRAFICO 237
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% A continuacion aparecera la actividad terminada en la cual se mostrara un

cuadro de dialogo especificando desde donde insertar diapositivas

¥ —

L L L

Muy Bien

GRAFICO 238

+ En la siguiente ventana de un clic en cada cuadro de texto y descubrira la
imagen respectiva, en el ejemplo se utilizé la regla

GRAFICO 239
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% Para saber como crear presentaciones con temas existentes de un clic en

el texto

De un clic en el texto

GRAFICO 240

« Para comenzar esta actividad pulse en los textos y aparecera el formato
de colores del cual se utilizara el fondo para las diapositivas

& Deuncliceneitexto /&

GRAFICO 241
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GRAFICO 242

% A continuacion se mostrara la imagen de la opcion agregar formas

e -

.- S AR CTE O e Yoo

-

GRAFICO 243
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« De un clic en el texto y a continuacién se mostrara una de las formas de

presentar diapositivas utilizando el opcién “desde el principio”

un c en .

GRAFICO 244

+ De un clic en cada cuadro de texto y descubrira la imagen de como crear,

modificar y disefiar graficos

GRAFICO 245
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+ Relacione el texto Vista Normal con su significado en la siguiente ventana

GRAFICO 246

A continuacion aparecera la imagen de una diapositiva en vista normal

LR - -
wates  Martie Tpe@  Crter @ meme VITReee Mdasel
0.;—' 2, LY L pen- -

}4 §

GRAFICO 247
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% Relacione el texto con las imagenes y descubra de que se trata la opcion
zoom

] % , 3
'_—‘_-;!:rm - «;7.;". ;.

GRAFICO 248

+ Se mostrara la ventana de dialogo de la opcién zoom

GRAFICO 249
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% Para saber como mover diapositivas relacione el texto con la imagen

GRAFICO 250

+ Relacione el texto con la imagen para insertar objetos en la siguiente
actividad

Haga dic para agregar !lu‘lo
T

A A%
-,

GRAFICO 251
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% A continuacion se visualizara la imagen de la ficha insertar

Hagadkpmaamvmué
Crugei pos apage e

Al
-t R

GRAFICO 252

« De un clic en el texto de la siguiente actividad y se observara la imagen
de como seleccionar objetos de la diapositiva

Da un clic en ol titulo y descubre la imagen

GRAFICO 253
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% A continuacién pulse sobre el texto girar y voltear objetos en diapositivas
y descubrira el cuadro de dialogo personalizado

R -
Wbt s Plaoma | USRS

..h—.-u-u.-%. »‘3“"" :,
i BN S 8 - e

W e T 4 e e
It
- s v I stiamte
M vereeny de e e

GRAFICO 254

+ En la siguiente ventana pulse en el texto y descubrira el menu del cual se
insertara el texto

T -
e S Ny— S

GRAFICO 255
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% Relacione el texto con la imagen y sabra desde donde cambiar el aspecto

de las palabras

GRAFICO 256

+ Posteriormente se mostrara la actividad finalizada con sus dos imagenes

indicando la personalizacién del texto

Tomt Thewy M -x.‘{ -,

N p‘;g- A-'A-
; e

GRAFICO 257
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GRAFICO 258

« Aparecera el cuadro de diadlogo para personalizar vifietas en la actividad a

continuacion

ANEA CON VR TAL

* Acte
.
*  Pyvaie

= | Mumetaoon y whetes..

GRAFICO 259
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% En la siguiente actividad pulse el texto y descubra la ventana con las

opciones para imprimir

De un clic en los textos y descubra sus lmn

GRAFICO 260

+ Para la siguiente actividad pulse en el texto y visualice el panel lateral de

imagenes predisefiadas

GRAFICO 261
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% De un clic en el texto imagen y descubrira la ventana que muestra cuando

gueremos abrir la presentacion

14 [hipate] AT
A el e e A

o~

GRAFICO 262

% A continuacion relacione el texto como crear tabla con la imagen de la

rejilla para insertar tabla

GRAFICO 263
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GRAFICO 264

+ Para dar comienzo a la actividad pulsar en el texto y aparecera la opciéon
como eliminar filas y columnas

~

TR
b bndad

De un clic en el texto y descubra la imagen

GRAFICO 265
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% Relacione la imagen con el texto y descubrird el panel en el que se

modificara los bordes

Relaciona la imagen con el texto

GRAFICO 266

% A continuacion se observara la ventana desde la cual podra personalizar

los bordes

/]

Ipr—

J Colordela pluma-~

Dibujar Borrador | :
tabla |

-

GRAFICO 267
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+ Relacione la imagen con el texto para saber como insertar un diagrama

en la ventana siguiente

GRAFICO 268

R

« Para finalizar se mostrara la ventana para personalizar formas y
diagramas

CRCIL
(T l 'Fl..

WE 71

“ah

GRAFICO 269
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FACEBOOK

Es un sitio web de redes sociales que sirve para mantenerse comunicado

con otras personas.

* Relacione el texto con la imagen de esta actividad y se observara como
ingresar a las redes sociales en este caso a Facebook.

(30l e (TacobooK] - K tust pluyer

! 3
e B D e | | i | — iy
GRAFICO 270

+ En esta actividad se presentara la pantalla principal de internet desde
donde se puede acceder a Facebook.

Ll i [Vacetookd - Moke turt wheywr

* * © MIRA DESDE DONDE PODEMOS ACCEDER A FACEBOOK 1 77/
T ! I ey

GRAFICO 271
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http://es.wikipedia.org/wiki/Sitio_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Redes_sociales

7
%

A continuacion se detallara el concepto de Facebook.

14 face (taceticok] - ICKE test grayer

GRAFICO 272
0:0

Relacione el texto con la imagen de esta actividad y se presentara el
entorno de Facebook.

(Al face Macubiairk] - SCHE Vet phagms

sl

facebook

Facebook te ayuda & ‘ ey
tu vida con las parsonas que Conocns.

*« & = [
T O ==
|iActmmiat it |

OBSERVA LA PAGINA PRINCIPAL DE FACEBOOK

]
GRAFICO 273
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% Para ingresar a Facebook en la siguiente actividad se indicara los pasos
que deberd seguir, clic en el texto y aparecera la ventana donde llenar

informacién para crear una cuenta.

"_h( oot [Tacabioob] < JCHE Yaet fiayes )

Registrate
Es gratis y cusiquiera puede unirse

Hesrbin -

-« » =
? O ==
| mctveted wa warcna | e N[ e et L

GRAFICO 274

% Clic en el segundo texto de la actividad y aparecera los recuadros donde
ingresar el correo y contrasefia en caso de tener creada ya la cuenta de
Facebook.

el et [Macebock] - XA teat playes n

GRAFICO 275

205



% En la siguiente ventana hacer clic en el texto y se presentara los pasos

para crear una cuenta de Facebook.

L] mareger Macebcok] - ICHc 1wt player T S

GRAFICO 276

« En la ventana siguiente hacer clic y mostrara el segundo paso que es
llenar la informacion de perfil.

L *grege lecebook] « Ml test player ﬁ

COMPIetE 16 INMIrmacdn e te Bacnt

GRAFICO 277
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% A continuacion clic en el tercer texto y aparecerd la opcion de foto de

perfil donde se puede colocar una imagen o foto personal.

et agreger hworbook] - Jhe Seat shayer =1

GRAFICO 278

R

« En la siguiente actividad se mostrara el recuadro donde aparecera el
correo electronico del usuario para confirmar o validar la cuenta.

Ll egreger [fecebook] - JCiic tust pleyer = p E‘

CUENTA DE FA r

)
[ Acsvitant wn e | -_— Y =28

GRAFICO 279
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% A continuacion hacer clic y se mostrara el menu principal de Facebook

para acceder a las diferentes opciones.

uﬁwmwl-kalﬁ . w

GRAFICO 280

% Clic en el segundo texto de la actividad y aparecera el icono donde se
mostrara las solicitudes de amistad recibidas.

Lds nanlcancianes [Pacetacn] - JCIK 1061 playet
ANttt it oo Bl ad oo 0t

GRAFICO 281
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% Clic en el segundo texto y se mostrara el icono de los mensajes recibidos.

18 e e R e = =%

7 %~ eSS e e
on eera [ UL S—

[P ——

GRAFICO 282

% Clic en el cuarto texto y aparecera el icono que representara las

notificaciones que haya recibido.

L Ml_h;ﬁnnul-mmﬁp

GRAFICO 283
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% Clic en el texto de esta actividad y se presentard el enlace que envia
Facebook al correo electronico del usuario para confirmar la cuenta y de
esta manera seguir haciendo uso de la cuenta en Facebook.

) pertil lecabookd - KTRe tust Oleyer

- Bets & St S

Confirmacinn de is cusnts e Feosbook o |
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: O e | CLIC EN El. TEXTO Y MIRA COMO ACCEDER AL FACEBOOK f o [

| At wn . | —— Smana. I } i L

GRAFICO 284

« A continuacion relacione el texto de la actividad y se presentara el lugar

en donde se debera subir fotos, ingresar informacion o una introduccion
personal.

" i e (fmcobeonh] -+ Mot nst playwe

GRAFICO 285
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% En la siguiente actividad lea el texto y relacione con la imagen y
aparecera la ventana de introduccién de Facebook.

"L $oto Hacebook] - Mobe teat player ]

T ol S - Saente
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GRAFICO 286

+ En la siguiente actividad relacione el texto con la imagen y se indicara la
manera de subir una foto de perfil buscando en la computadora desde el

botén examinar.

I e I il u

Horo Gamsols Ituasoe
L e e
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o= RELACIONAEL TEXTO SON.CA SUIEN
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GRAFICO 287
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% En esta actividad relacione el texto con la imagen y se presentara la
ventana de perfil como queda ya colocada una foto.

| Siirt Thacebook] - JOHC tuit ey r——

2 ! CONOCE COMO SE SUBE UNA FOTO DE PERFIL BTt r?“:":i
T "7k

GRAFICO 288

% Luego hacer clic en el texto y se mostrara la ventana en la cual se
debera ingresar la informacion basica del usuario.

Ly bavcs [Tecebook] - Ml Yert player -

GRAFICO 289
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% Clic en esta ventana y se indicara en donde se ingresa intereses,

actividades y gustos que tiene el usuario.

Ll Inforper Pecebocd] - M0EC bt playw ﬁ

Jo iy p—— - >t So—

W Bt b —

GRAFICO 290

+ Posteriormente hacer clic en el texto de la actividad y aparecera la
ventana en donde se llenara la informacién en la cual se podra controlar
la privacidad si lo desea.

L) CEtacto (Pacabioo] - KO Yest alayer ﬁ

*« » = I CLIC EN EL TEXTO ¥ OBSERVAMOS LA VENTANA DE IFORMACION Q NOS PUEDE SERVIR o Jy—
7 O xm MUCHO. [ ]
[Abaasact oot e | l I 5

GRAFICO 291
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% Hacer clic en el texto de esta actividad y aparecera la ventana en la cual

permitira ingresar informacion sobre trabajo o estudios del usuario.

L wmpleo Mecebook] - SO0 twrt plaper

* ™ CLIC EN EL TEXTO ¥ MIRA DONDE SE REGISTRA PARTE DE NUESTRA INFORMACION ||
r | -

GRAFICO 292

2
0‘0

En la siguiente ventana se observara en donde se encuentra la pestafia

configuracion de perfil, relacionando el texto con la imagen.

(4 ComtGuiann Macebookl - T teit player

N | Cuwree
Gatrois 1t nnsoe

GRAFICO 293

214



% Relacione el contenido de la actividad siguiente y se mostrara la ventana
de configuracion de la cuenta.

| de configurscon Faceboos) - JChe test player

o

DRSSP <t -

a Wonren Gabiinle Thamupm
AL
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B e | . i
GRAFICO 294
+ Relacione el texto con la imagen de esta ventana y se indicara la pestafia
de configuracion de privacidad
Ll prvecidad (Faceboak] - IO tet player ——

GRAFICO 295
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% A continuacion relacione el texto con la imagen y presentara la ventana
de configuracion de privacidad la cual ayudaréd a restringir informacion

gue el usuario crea conveniente.

|4 prvvacided Necabock] - X0 tust playwr ﬁ

Configuracion de privacidad

Informacion del parfil
Cortooly guén puede ver tu perfll y pubiicnr on ty rurs
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oTes eiectrico ¢ ifformaca® 0e contats & oy ol

DT ol e

B0 Aplicaciones y sitios wab
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* ® " CONOCE LA VENTANA DE CONFIGUARACION DE LA PRIVACIDAD 717 23
|y I f -

GRAFICO 296

+ Relacione el texto con la imagen de la siguiente ventana y se mostrara la
opcion editar amigos la cual ayudara a socializarse con los demas
usuarios de Facebook.

|l wwigpene {fmimbmmsh] ~ 3C b ot pihivywe =

GRAFICO 297
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% Relacione el texto con la imagen de la siguiente actividad y aparecera la

ventana para encontrar mas amigos

—umthm-tkuﬂam “

.
,!- Kore Getiole Itasspe

GRAFICO 298

+ Esta ventana ensefiara a buscar amistades desde varias opciones como

el correo electronico o sugerencias de amistades.

|yl Boacar [Pacebook] - IO fust playar

facebook

GRAFICO 299
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% Para elegir las formas de buscar amigos y socializar relacione el texto con
la imagen de la siguiente actividad.

|4 buscer tecabock] - JChc teat olayer “

Quersnies ayudarte -

U e Tinm s e e e e e b

R

GRAFICO 300

+ Esta actividad presentara la ventana de Facebook mas visitada por el

usuario llamado muro, haciendo clic en el texto.

L4l oerstle laiwiadhd + Kl tst player b

* * ™ CLICENEL TEXTO Y CONOCE EL MURO PRINCIPAL DEL FACEBOOK

I i f -

GRAFICO 301
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% Clic en el texto de la siguiente actividad para ver la opcion titulares la cual

mostrara las cosas mas populares que ha pasado.

R L e —

Titulares: agul podremos ver las cosas
mas populares que han pasado.
Facebook escoge estas publicaciones
teniendo en cuenta varios factores
(cuantos amigos han comentado en la
publicacidén, historial de interacciones
que tienes con la persana o pagina que

hace las publicaciones).

Mas recientes: una vez leidas las
noticias y te has enterado de 1o mas
importante y popular, puedes pasarte
al modo "Mas recientes”, donde veras
todas las Gltimas publicaciones y
actividades de tus amigos y paginas
en orden cronoloagico .

* % ©  CLICENEL TEXTO Y MIRA COMO RECIBIMOS LAS NOTICIAS ~— ™"
= ' I | -

GRAFICO 302

% Hacer clic en el segundo texto de la siguiente ventana y se indicara la

opcion Mas reciente la cual presentara las ultimas publicaciones de los

amigos.

L mohias Pacebiaod] - KRG et plager

Titulares: aqui podremos ver las cosas
mas populares que han pasado.
Facebook escoge estas publicaciones
teniendo en cuenta varios factores
(cuantos amigos han comentado en la
; publicacién, historial de interacciones
| que tienes con la pearsons o pagina que
i hace las publicaciones).
|

! Mas recientes: una vex leidas las
| noticias y te has entorado de lo mas
il importante y popular, puedes pasarte
al modo "Mas recientes”, donde veras
todas las ultimas publicaciones y
actividades de tus amigos y paginas
en orden cronolagico .
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BRI, BTty Masiuiie T i Tee

-
Patre Arsmibunandte e
2 e ' s N garhe  aaes o beie giee

E“..i ‘-.‘;’.l

* ©  CLIC EN EL TEXTO Y MIRA COMO RECIBIMOS LAS NOTICIAS ™"
e I -

GRAFICO 303
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% En la actividad siguiente hacer clic en el primer texto y aparecera una de
las formas para publicar comentarios en los diferentes muros de los

amigos.

|4 erames [Tacebook] - e test playwr o

Inani Lreals Moyan
Carmu Seatrw plgine
it

*# * © CLIC EN EL TEXTO Y CONOCE COMO PUBLICAR O COMPARTIR =~ ™"
|

- | | i
GRAFICO 304
% Clic en el segundo texto de la siguiente actividad y se mostrara como
ingresar al muro del usuario de Facebook.
T e Pocatontd 58 et e -—

GRAFICO 305
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% Clic en el tercer texto y apareceran las diferentes formas de enviar o

publicar un mensaje ya sea publico o privado para el amigo que desee.

Ly merwagey [fscebook] - XCHe et playwr ﬁ

_} & .| CLIC ENEL TEXTO Y CONOGE COMO PUBLICAR O COMPARTIR ™™™
e T 3

GRAFICO 306

2

< En esta actividad se indicara las dos maneras de abrir un chat con los
amigos conectados.

'_.umll-—ou-u--(l- Sest plager ﬁ‘

CLIC EN EL TEXTO Y MIRA DONDE PODEMOS OBSERVAR AMIGOS CONECTADOS PARA EL ‘m,!*-_-vls-
CHAT :

| N— ]

GRAFICO 307

221




% Clic en el texto de la actividad y se mostrara como dejar un mensaje

publico o privado a un amigo.

" ) mapne [Tacatock] - Clic sast playe ——

GRAFICO 308

2

% Hacer clic en el segundo texto y presentara en donde se escribe en el
muro de un amigo.

P e B, . v |

GRAFICO 309
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% Clic en el tercer texto de esta actividad y mostrard como responder el
comentario que dejan los amigos en el muro.

|l mesepny [fecebook] « 1O teat pleyer a

GRAFICO 310

+ Clic en el cuarto texto y mostrara la forma como quedan los comentarios
en el muro que los amigos en comun también pueden mirar.

LAy esapnte [Tacetoodd - IR tast i ﬁ‘

GRAFICO 311
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% En esta actividad indicara la manera de enviar un mensaje privado

entrando al perfil de otro amigo y abriendo la pestafia mensaje, escribir y
enviar.

Lyl eraeps (fecebook] - Kk st player W

Suponer que algulon me envia un monsajo. Para elio ha
omtrato en mi perfil, y dn k Enviar un monsaje # Koco (ests
opcion la tlene porgqua tongo yo puesto an mis opclonas do

privocided gque pusdan contactarme de sste modo)

Foda
B T
T ahata T

Vemos el lcono de mensajes de Facebook,

como vemos apareco un 1 o el n°® de L 7 e
mensajes pendientes que fenamos en Rojo

GRAFICO 312

< A continuacion indicara como darse cuenta que tiene un mensaje privado,

aparecera el nimero de mensajes en rojo en el icono de mensaje.

'_g.lmﬂuno-q-m—tm “'

Suponaer que algulen me envia un meansaje, Para elio ha
antrado en mi perfil, y da a Enviar un mensaje a Koro (este
opcion la tiene parque tengo yo puesto en mis opciones de

privacidad que puedan contactarme de esto modo)

Vemos el icono de mensajes de Facebook,

como vemos aparece un 1 o el n® de
mensajes pendientes que tenemos en Rojo

GRAFICO 313
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% Luego se indicard como responder los mensajes y también se podra
adjuntar fotos o enlaces y enviar.

Ls maraepe (feceboc] - M0 et olaywr

Suponer gque algulen mg envia un monsaje. Para etlo ha
entrado en mi perfil, y da a Enviar un mensaje a Koro (osta
opcion la tlene porgue tenga yo puesto an mis opciones de

peivacidad que pusdan contactarme e esty modoa)

Vemos el icono de mensajes de Facebook,
como vemos aparece un 1 o el n® de
mensajes pendientes que tenemos en Rojo

GRAFICO 314
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TWITTER
Twitter es un servicio gratuito de red social que permite a los usuarios enviar

y recibir “mini- mensajes”, conocidos como Twists

% En la siguiente ventana se detallara como ingresar a Twitter.

[ T p—

~© * " RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN

GRAFICO 315

+ Esta actividad indicara la pantalla principal de internet desde donde se
podra acceder a la red de Twitter.

-
L) e [wwittmr] ~ JOM et priaywe

MIRA LA PAGINA PRINCIPAL DE INTERNER

GRAFICO 316
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% Relacione el texto con la imagen y se describira lo que es la red social
Twitter.

(dyl twetes (tmetser] - Wl Seat player

% o RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN ol ® 2
| Bcwoatmd o arhe I | I
GRAFICO 317
+ En la siguiente actividad se presentara la ventana principal de Twitter.
[ Wttty [rwittm] - MRtk Shayms ——

twitter ¥

Sigue lo que te
interesa

GRAFICO 318
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% En la siguiente actividad haga clic en el primer texto y se mostrara la
ventana donde se debera llenar la informacion correspondiente para

poder unirse a Twitter.

- v
L womtrar Dottt - JChS et phaer o ot

EwitterY D e e e

S|gue |0 que te e w— S
Una vez completado el interesa

formulario, Twitter nos
redireccionara a otra
pagina en la cual ya
estaran nuestros datos
ingresados, y es en este
paso donde escogeremos
nuestro nombre de
usuario. El nombre de

L e |

GRAFICO 319

« A continuacién de un clic en el texto para saber el lugar donde se
debera escoger el nombre de usuario de Twitter.

lde evrtrey ftmtteyd - SCIe bt ployer

Es tu turno,
Unete s Twitter,

Una vez completado el

formulario, Twitter nos
redireccionara a otra

pagina en la cual ya
estaran nuestros datos
ingresados, y es en este
paso donde escogeremos
nuestro nombre de
usuario. El nombre de

GRAFICO 320

228



% En la siguiente ventana se explicard como buscar a la persona o

pagina a quien seguir.

L ey Dwwttimd - Sk St ey

* % U  CLIC EN EL TEXTO Y MIRA LAS FORMAS DE BUSCAR AMIGOS 7

P

GRAFICO 321

% Otra opcién para buscar amigos es haciendo clic en la pestafia amigos
y buscar gente conocida, de un clic en el texto y descubrira la imagen

| el #migon Traetanr] - JCHC fust ghayer N
|

GRAFICO 322
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% En la siguiente ventana dando un clic en el texto se le indicara la
forma para buscar amigos mediante los contactos de Gmail, Yahoo,
Hotmail.

S -
) menad (Ve fiter] - 2 Soat flape Vo mi

e beheae Wt
stha CLIC ENEL TEXTO Y MIRA OTRAS MANERAS DE SEGUIR BUSCANDO AMISTADES PRl TN D

e e — ! ~

GRAFICO 323

% A continuacion presentara el enlace de Twitter al correo electrénico
para mirar quien utiliza esta red especial de los contactos, dando un
clic en el texto

[faf @t [t - K0 Saxt playee —

7 O Kk CLIC EN EL TEXTO Y MIRA OTRAS MANERAS DE SEGUIR BUSCANDO AMISTADES | |

(Actectad wrmertie | ! LU

GRAFICO 324
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% De un clic en el texto y se mostrara la ventana para seguir a un

contacto en Twitter haciendo clic en el botén +

R e L T R e

v o : CLIC EN EL TEXTO Y APRENDE COMO SEGUIR EN EL TWITTER A UN AMIGO | |

A e b B - &

GRAFICO 325

R

% Relacione el texto con la imagen y descubrira otra opcién para
encontrar amigos utilizando la opcién buscar c6mo

it ogregee ftantver] © IChe Beat player ——

GRAFICO 326
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% Relacione el texto con la imagen en esta actividad y detallara el perfil
de Twitter.

) e Heeter] Kk best pmpes bt

t o il CONOCE EL PERFIL DE TWITTER .

e I

GRAFICO 327

% En la actividad siguiente se mostrara como buscar una foto para subir y
completar el perfil de usuario de Twitter, relacionando el texto con la
imagen

L foho [hwitted] - ATHe teat playwr —_—

GRAFICO 328
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% Relacione las imagenes y se podra observar como subir una foto al
perfil.

Ll Vi rwweter] - JTIC tuit phayer —_—

7 o 2| MIRA COMO PODEMOS SUBIR UNA FOTO DE PERFIL [

GRAFICO 329

% La actividad siguiente relacione el texto con la imagen y se explicara
cémo escribir el primer tweet o comentario en la pagina principal de
Twitter

|4 pertil [tavitter] - A tmst pluyer ——

GRAFICO 330
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% Luego relacione las imagenes en la actividad siguiente y se podré ver
como queda el tweet en el perfil.

L) Pt preetsed) « KONC tast comped =t

GRAFICO 331

% En esta actividad dando un clic en el texto se explicara como se puede
utilizar la opcion borrar los tweet escritos.

% % © CLIC EN EL TEXTO Y MIRA COMO

j!w” et wm mowema |

GRAFICO 332
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% Clic en el texto de esta actividad y aparecera la ventana para poder

observar los tweets

) 3ogurans [bwrtter] - Khe sert cleyet ——

GRAFICO 333

% En la siguiente actividad haciendo clic en el texto se detallara la forma
en la que podra responder cualquier mensaje que desea el usuario

Ll wehana [hedter] - KT Sest oy ——

GRAFICO 334
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% En la siguiente actividad se indicard como responder los tweets

anteponiendo el simbolo @.

e rer e I - Mo et pheryer (S

GRAFICO 335

R

% Es importante utilizar el simbolo @ en las respuestas esto significa que
ha sido mencionado en el comentario, como indica la siguiente
ventana.

| o] Frveaatin Jraimied] - KIic taet plages o

e O W LA F s S 14V i Sy <
¥ SRR Fae Lo o

- * » © CLICENEL TEXTO Y CONOCE Q FUNCION HACE EL SIGNO @ EN TWITTER 77
e it ! [ L
GRAFICO 336
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% Para enviar un mensaje que sea visto solo por la otra persona se

utilizara la opcién mensaje como lo indica en la actividad siguiente.

L meniae [raitter] - J0Re e glaper

En caso de querer enviar un
mensaje que solamente sea visto
por el destinatario debemos ir a la

opcién “"Mensajes™ que se
encuentra en la parte superior y
luego elegimos la opcién "Mensaje
nuevo"

Podemos buscar escribiendo &l
nombre de usuario a quien ira
dirigido el mensaje directo pero es
indispensable que ese contacto
nos "esté siguiendo”

-’--'.!v-.

oA el M Sm. Pty e

GRAFICO 337

+ Posteriormente se mostrara cémo la ventana para escribir un mensaje

privado relacionando las imagenes.

| meramge [rattter] - SO tet plaper

MIRA COMO SE ENVIAN LC

GRAFICO 338
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% En esta actividad se explicara como los mensajes recibidos o enviados

guedan archivados en la pestaiia Mensaje, dando un clic en el texto

() vewtadinns fovitnrh « OIS bosh playey T

GRAFICO 339

% En la actividad siguiente se indicara como mirar los tweets utilizando la
opcion perfil, relacionando el texto con la imagen

(i teeetmar (Swither] - KOhe teik player —

A s wmrima— | i i

GRAFICO 340
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% A continuacibn se mostrard la ventana de perfil donde se podra

*

observar a los seguidores solo relacionando el texto con la imagen.

£ tewtmar Doattinr] - ATHC tost plwywt

Hi i

===
m

"

-
e
=

©
L

.~ * * * ¥ MIRA EN EL PERFIL CUANTOS SEGUIDORES Y TWEET TIENES 1 1 21
|| et tavaniiai | |G T -

GRAFICO 341

% Luego se indicara como etiquetar a un seguidor en cierto comentario

*

utilizando el simbolo #, relacionando el texto con la imagen

4/ reamweal (vwitter) - Che tast Dlapet

=] RELACIONA EL TEXTO CON LA IMAGEN e

GRAFICO 342
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% Relacionar el texto con la imagen y se detallara como queda etiquetado

un usuario en un comentario.

| el numarel (feter] - JClc Sext player vy

i d M1V aR A ey

T304 ¥ AV Faii K 0008 e

®* . ©  MIRA PARA QUE SIRVE EN TWITTEREL SIMBOLO # "1 1 %
] | I 1]
GRAFICO 343
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EVALUACIONES

El modulo permitiré verificar el conocimiento aprendido de los estudiantes.

®,

% Juego de Memoria

v' Busque las parejas haciendo clic en cada recuadro.

|4l Juego du memoris (actividedes) - JClic taat playsr [S==TS=)

« B = aoe ntenos femoao
? © rem 13 24

[ Actrvisu wn rmmrche [ R )

v' A continuacién se mostrara ya concluida la actividad Juego de
Memoria.

| &) Juwgo de memaria [sctividades) - JCHic tast player Tt ] |

? o IMUY BIEN! L TEERE T

T
L iAstvided lemvinadnl | [ )
i y
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% Asociacién Compleja

v" Relacione las imagenes con el icono correspondiente en este

caso Microsoft Word y Redes Sociales.

Latel wernpleia (o 1= 30 best player .

- NOHVS W) PENKHE | ARG,
RELACIONA LA IMAGEN A LAS QUE CORRESPFPONDE C 'ol 0| 2

A RE AR | ' ' e

v' En esta actividad se podra mirar que el juego ha sido concluido
correctamente.

K | 4] esociacion compleja [actividades] - JCIic test player et ]

|
=

T 2 N N e
I

[ ACIvInd tonminsdnl | | (C])
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« Actividad de Identificacion

v Para realizar esta actividad lea el mensaje de la parte inferior de la
siguiente actividad.

dan) - ICHIc tast player T

Lata) de ider 1

- w» [ IDENTIFICA LAS IMAGENES QUE PERTENEGCEN A REDES it S b
LR T SOCIALES Y WORD [l ol 1
| Mastneachndd on rvarctie |- Vo DT IR = | 2 [y

v/ Esta ventana muestra ya la actividad concluida y se puede
observar que las imagenes que no corresponden a Microsoft Word
y Redes Sociales estan sobrantes.

'Li:J dAnd de ion [ dndec] - ICIc tost player it

foleroe, ieny Liempo,

P EXCELENTE 6 "8 "4s

[iAativkind tomioadal | T e — )
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< Puzzle Doble

v Organizar las piezas y formar la imagen.

L) puzatle dable [actividadec] - JCHE tect playwd “

T Mckrin inenton Bempa

* » " | ORDENA LAS PIEZAS DE ESTE ROMPEZABEZAS "0 "0 744

|Actividad en marchs | I A L)
v' En esta ventana se observa ya formada la imagen.
" el puzale doble [actividades] - ICIic tast playar it o]

« w» wrrw Wiinkon  emgo,
? O jom= 9| 9803
| Actvisng tominaant | | | [
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% Puzzle de Agujero

v" Ordene las piezas para formar una imagen.

| 4o puzzle de agujero [sctividades) - JClc test player u

* 2% ARMA ESTE ROMPECABEZAS 75302
|

[
e —C )

[Actividaa on marena |
v' En esta ventana muestra ya resuelta la actividad.
[[d] puzzie de agujero (actividedes] - JClic taxt playsr !

e ackrion tenKs Bempo
: 2 2 IR ENE e, s s

[iActvidud tuirninmanl | | | [
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% Rellenar Agujeros

v' Complete el texto que falta.

|l rellenar agujeros [actividades] - JCHC test player “

SIGNIFICADOS DE :

| soft Wo  es un programa editor de tex _ ofimatico muy popular, que
permite crear docu sencillos o profesionales.

Face  es un servicio gratuito que per conectar a las per on
net y com _dieferetes cosas.

Twit  es una red so que tiene algunas cteristicas que  miten
relacionarse con los segui

- » = flring lanks. St
* 2 7 N COMPLETAELTEXTO CORRECTAMENTE N o "0 ™

I I s

[ Actvidaa on marche

% A continuacion ya concluida la actividad.

'll.-l rellenar agujeros [actividades] - JClic test player |l

SIGNIFICADOS DE :

mer-s0ft Wo.s @s un programa editor de tex.. ofimatico muy popular, que
permite crear docu..... sencillos o profesionales.

..... . @8 un servicio gratuito que per... conectar a las per..... en w«net
y com.r dieferetes cosas.

Twit., es una red so-. que tiene algunas ...cteristicas que ...miten
nerelacionarse con los seguises

nean - o
T 2 O [ COMPLETAELTEXTO CORRECTAMENTENN "1 "2 "6
SIS TS L |

[Activiind on marcthn | | i
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<+ Ordenar Elementos

v" Ordene las palabras correctamente

i A\ ¢ des] « Ik test player =)

v' A continuacién muestra la actividad ya terminada es decir
ordenado el texto como corresponde.

el Ortenar slernentas [activedades] - I dest playes ﬁ-
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0,

% Crucigrama

v" Resuelva la actividad siguiendo los pasos

|44 cuograma [actividades] - JOIC test player

‘ - ‘ [k litkbabhd ’t-n
? O xx “ ! 0 0 3
| NBex3a3 o1 marh e | IO
v El crucigrama resuelto a continuacion.
L) erecigrama [sctindades| - JOC test playes &
EN TWITTER AL
avc,  AMIGO SE LE
DENOMINAY
&l
(A= 57765 138
e ] | i
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% Actividad de Exploracién

De un clic en cada uno de los casilleros y descubriré la sintaxis de cada
funcion

SUMA

PROMEDIO I =SUMA(calda(s):.coldals))

« Asociacion Simple

v' Relacione las formas para ingresar a PowerPoint con sus

respectivas imagenes

¢Como iniclar Power Point?
1.- Damos clic en el botén Inicio
2.- Clic en Todos los programas
3.- Colocamos el puntero en Microsoft ~-
Office g . |
4.- Clic en Microsoft Power Paoint :

T ~ Relacione fas imagenes con [0 respectivos textos ST
l"“-_'i; I — — Me———
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v' Terminada la actividad correctamente descubrira la pantalla de
PowerPoint

Hags che s agoge 1huo

L0 el LN n G

el {Muy Bien! =3
nﬁ“ ) ——— | S 1 ———d |

v' Es una rejilla para ser utilizada como inicio de un proyecto, en este
caso se encontrara una informacion sobre lo que es Microsoft
Excel

2Qué en Microsoft Excel?
Excel es un tipo de hoja de calculo, Una
hoja de calculo es un programa gue as

capaz de trabajar con numeros de forma
sencilia o intultiva, Para ello se ulliiza una
cuadrniguis formada por filas y columnas
donde en cada celda se pueden introducir
numeros, letras y graficos

=3 Lea el sigulente texto
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% Puzzle Intercambio

v' Se presentara una imagen en forma desordenada, la finalidad sera

colocar las piezas correctamente

| i e de et

]

L pagatic péfém?rm.\ ) . |
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% Completar Texto

v' En esta actividad se debera leer el contenido, memorizarlo y dar un

clic en el recuadro

Esun prooramad-m para hacer presentaciones con texto esquematizado,

liamativo y mucho mas practico que los da Microsoft Word

v Se deberd ingresar el contenido de las palabras faltantes
correctamente y evaluar el resultado

B\nprogrammmm presentaciones can texto esquematizado,
cil de entender, animaciones de texto & imagenes pred

d mmuum Se le pueden aplicar distintos disetos de

e vm%uamﬂnmmym

moqnuamm




v" Terminada la actividad correctamente se reflejara la imagen como

indica la pantalla

ES un programa digefdndo pame hacer presentaciones CON Iexio esquematizedso,
thell d& mntendar, animaciones doEKIO' ¥ IMBgenes predisefiadas o
importadas desde kos archives du la compitecon. Se s puedan anlicsr

distinios Sisefios de fuente| plantila y animacicn. Ests tipo de

suie nar muy lamativo y mucho mas practico aue los de Microsoft Wond

@
%

o

Identificar Elementos

v' Se debera seleccionar con un clic los periféricos de entrada que se
encuentran mezclados con los periféricos de salida como indica el
mensaje de informacion

Periféricos de entrada

Son los que permiten Introducir datos externos a la
computadora para su posterior tratamiento por parte de
la CPU, Estos datos pueden provenir de distintas
fuentes, siendo la principal un ser humano, Los
periféricos de entrada mas habituales son:

Periféricos de salida

Son los que reciben la informacién procesada por la
CPU y la reproducen, de modo que sea perceptible por
el usuario. Algunos ejemplos son:

-
e [
e
Cmeen
e
Cowas hp b

:

i

;
i

© man

*%  Seleccione los periféricos deentrada {0 |
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v' Terminada la actividad correctamente se desplegara una imagen

parecida a la que se muestra a continuacion

+ Respuesta Escrita

v' Se debera escribir en el panel inferior el nombre del objeto o
imagen observada
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v" Terminada la actividad de una manera correcta se mostrara la

siguiente pantalla

e
‘=

- iMuy Bien! i

|

o B

+ Sopade Letras

v' Se debera buscar las palabras escondidas en el recuadro, en este

ejemplo los nombres de los temas estudiados
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v" Actividad finalizada correctamente

AlAa|B|V IC|R

P

3
r
s

.
T e
in

i
I
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6.7 Impactos

6.7.1 ANALISIS DE IMPACTOS

En lo Educativo

La aplicacion del software educativo JClic en el aprendizaje de la
asignatura de computacion producira un excelente impacto educativo ya que
beneficiara directamente a la calidad de la educacion de los estudiantes
mediante el uso adecuado de la tecnologia.

Este programa se constituye como material didactico interactivo
orientado al mejoramiento continuo del estudiante y asi apoyar a la
transformacion del individuo frente a la aparicion de las nuevas realidades y
exigencias tecnolégicas, se torna importante adoptar y desencadenar
adecuados y oportunos procesos educativos encaminados a formar personas

creativas, criticas, reflexivas, humanistas e investigativas.

En lo Social

El presente programa pretende ser una fuente de ayuda para el
aprendizaje de la asignatura de computacion y asi poder involucrarse a la
sociedad real a través del campo informatico, ya que es una propuesta
alternativa  eficiente en  cualquier ambito social. Este trabajo de
mejoramiento continuo, busca desarrollar en los individuos actividades
intelectuales y reflexivas a través del programa JClic, el cual puede ser

utilizado como herramienta de consulta y ensefianza soélida.
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El programa JClic es adaptable a cualquier tipo de asignatura y edad,

razén por la cual puede ser utilizado para cualquier tipo de actividad.

6.8 Difusion

El programa JClic ha sido difundido al docente y a los estudiantes de
octavos y novenos de educacion béasica del area de computacion del Centro
Educativo “Cristobal de Troya”. El contenido del programa va en beneficio de
los procesos de aprendizaje de los estudiantes, con la finalidad de que el
docente socialice y mejore el rendimiento estudiantil en la asignatura y
posteriormente convierta este programa en una herramienta de ayuda dentro

de la labor académica para los estudiantes.
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Anexo 1 ARBOL DE PROBLEMAS
PROBLEMAS CAUSAS EFECTOS
Falta de actualizacion | Escasa innovacion

¢, Cudl es el impacto de
del
programa JClic en el

la aplicacion

proceso de aprendizaje
de

computacion

la asignatura de
en los
de

octavos y novenos afnos

estudiantes los
del Centro Educativo de
Educacion Basica
Cristébal de Troya en el

ano lectivo 2011-20127

del docente. pedagdgica por parte de
los docentes
Docentes aplican la | Escasa informacion

metodologia tradicional

en el aula de clase.

sobre los avances de
la Tecnologia

educativa.

de

para dirigir y orientar la

Falta motivacion

clase de estudio.

Clases de estudio no

interactivas

Instituciones educativas
no establecen
innovaciones
pedagdgicas sobre
avances tecnologicos

de forma permanente

No se aplican nuevas

estrategias de
ensefianza en la
asignatura de

computacion.
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Anexo 2

MATRIZ DE COHERENCIA

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢, Cual es el impacto de la aplicacion
del programa JClic en el proceso de
aprendizaje de la asignatura de
computacion en los estudiantes de
los octavos y novenos afos del
Centro Educativo de Educacion
Basica Cristébal de Troya en el afio

lectivo 2011-2012?

Analizar el impacto de la aplicacion
del programa JClic, en el proceso de
ensefianza  aprendizaje, de la
asignatura de computacion, de los
estudiantes de octavo y noveno de
del
Educativo Cristobal de Troya, en el

ano lectivo 2011-2012.

educacion basica Centro

SuB - PROBLEMAS - OBJETIVOS ESPECIFICOS
INTERROGANTES
e ;Qué recursos didacticos e Diagnosticar la situacion actual
manipulan los docentes de de la asignatura de

Computacion para mejorar el
desarrollo del proceso de

aprendizaje?

e /;Los docentes del Centro
Educativo de Educacion
Basica Cristobal de Troya,

estan actualizados de acuerdo
a los avances de la tecnologia

educativa?

e /Los docentes utilizan alguna

computacion, para determinar
el nivel de conocimientos y la
necesidad de implementar
herramientas que promuevan
la formacion integral de los

estudiantes

o Disefiar una propuesta en la
que se aplique el programa
JClic,

analizar el impacto de este

con la finalidad de

programa en el proceso de
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aplicacion tecnologica para ensefianza aprendizaje
una instruccion y supervision
—_ . e Aplicar la pr ntre |
asistida con los estudiantes? plicar la propuesta entre los
docentes y estudiantes de la

asignatura de computacion del
Centro Educativo de
Educacion Bésica Cristobal de
Troya.
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Anexo 3 Encuesta a Docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

ESCUELA DE PEDAGOGIA

ESPECIALIDAD CONTABILIDAD Y COMPUTACION

Encuesta dirigida a los Docentes.

e La presente encuesta esta dirigida a los docentes de octavo y noveno

de educacion basica del Centro Educativo Cristobal de Troya de la

parroquia de Santo Domingo de San Antonio de la ciudad de Ibarra, la

misma que tiene como objetivo determinar el impacto del programa

JClic, en el proceso aprendizaje, de la asignatura de computacion.

INSTRUCCIONES

Le agradecemos se digne en contestar el siguiente cuestionario asignado

colocando una x en el casillero que usted estime conveniente. Recuerde que

uno de los valores que siempre debe prevalecer en las encuestas es la

sinceridad, por lo que solicitamos conteste cada una de las encuestas. El

éxito de esta investigacion depende de ello.

CUESTIONARIO

1. ¢(Cree usted que los estudiantes muestran

aprendizaje de la asignatura de computaciéon?

interés por

Siempre

A veces

Nunca

el
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2. ¢Considera importante la aplicacion de la tecnologia educativa en
el proceso de aprendizaje?

Muy Importante | Poco Importante | Nada Importante

3. ¢Utiliza programas didacticos en la ensefianza de la asignatura?

Siempre Casi Siempre Rara Vez Nunca

4. ¢Piensa que los estudiantes obtienen conocimientos

significativos sin el uso de métodos didacticos?

Si No

5. ¢Conoce usted sobre el programa JClic?

Mucho Poco Nada

6. ¢Cree usted que con la aplicacion de este programa mejorara el

rendimiento académico de los estudiantes?

Mucho Poco Nada

7. JClic intensifica el interés y la participacion de los alumnos en la

realizacién de actividades diferentes a las convencionales.
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¢Considera que con la aplicacién de este programa, los alumnos

asimilarian de mejor manera los conocimientos impartidos por el

docente?

Si

No

GRACIAS
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Anexo 4 Encuesta a Estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
ESCUELA DE PEDAGOGIA
ESPECIALIDAD CONTABILIDAD Y COMPUTACION

Encuesta dirigida a Estudiantes

e La presente encuesta esta dirigido a los estudiantes de octavo y
noveno de educacion basica del Centro Educativo Cristobal de Troya
de la parroquia de Santo Domingo de San Antonio de la ciudad de
Ibarra, la misma que tiene como objetivo determinar el nivel de
conocimiento del programa JClic, en el proceso aprendizaje, de la

asignatura de computacion.

INSTRUCCIONES

Le agradecemos se digne en contestar el siguiente cuestionario asignado
colocando una x en el casillero que ustedes estimen conveniente. Recuerde
gue uno de los valores que siempre debe prevalecer en las encuestas es la
sinceridad, por lo que solicitamos conteste cada una de las encuestas. El

éxito de esta investigacion depende de ello.
CUESTIONARIO

8. ¢Usted muestra interés por aprender computacion?
Si No
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9. ¢Considera importante que los docentes utilicen software educativo en el

proceso de ensefianza?

Muy Importante | Poco Importante | Nada Importante

10.¢El docente utiliza programas didacticos en la ensefianza de

computacion?

Siempre Casi Siempre Rara Vez Nunca

11.¢;Considera usted importante que el docente este actualizado en avances

tecnoldgicos, y los aplique en el aula de clase?

Muy Importante Poco Importante | Nada Importante

12.¢Cree que sea efectivo utilizar programas como el JClic para una mejor

comprensioén de la computacion?
Si No

13. ¢ Cuénto conoce usted sobre el programa JClic?

Mucho Poco Nada
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14.JClic favorece a la creacion de una amplia base de usuarios para el

intercambio y la visualizacion de experiencias con los docentes. ¢Le

gustaria trabajar con este programa?

Si

No
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Anexo 5 Ficha de Observacién

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

Ficha De observacion Indicadores de Desarrollo de Aprendizajes

En la asignatura de Computacion

Escala de valoracion

EXCELENTE MUY BUENO | REGULAR | INSATISFACTORIO
BUENO
5 4 3 2 1
DESARROLLO DE
ITEM HABILIDADES Y INDICADORES VALORACION
DESTREZAS
1
SINCRONIZACION Y Manipulacion del
CORDINACION computador
2 DESARROLLO Trabajar en equipo
PSICOSOCIAL
3 DESARROLLO Habilidades y
PEDAGOGICO Destrezas
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FOTOS DE LA INSTITUCION
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