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RESUMEN

Los organizadores graficos interactivos son formas visuales de expresar el
conocimiento, plasmando a través de representaciones, figuras, elementos y caracteres mas
importantes de un determinado tema, permitiendo presentar conceptos, relaciones,
esquematizar el contenido o exhibir puntualidades sobre dicha tematica, los cuales al ser
utilizados como recursos didacticos pueden incidir en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Dentro de este orden de ideas, el objetivo general de la presente investigacion fue implementar
una guia instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante herramientas
tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y
Literatura, de los docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”. La investigacion se
aplico sobre una poblacion de 11 docentes del area de Lengua y Literatura de la Unidad
Educativa, la cual se ubica en la provincia de Imbabura, canton de Otavalo de la Republica de
Ecuador. La investigacion fue de tipo mixta, cuya naturaleza es descriptiva y cuasi
experimental; con un enfoque cualitativo que permitié observar las caracteristicas y contexto
fenomenologico y con un enfoque cuantitativo por medio del cual se midieron y analizaron
estadisticamente los datos que se obtuvieron del desarrollo de la investigacion. Para el logro de
los objetivos planteados, se desarroll6 un soporte tedrico-conceptual de la temética, se
describieron las caracteristicas del fendmeno y presentd la guia instruccional para su aplicacion
practica. Como resultados iniciales se obtuvieron como resultados significativos que el 83% de
los docentes posee un precario nivel de instruccion y predisposicion al uso de estas
herramientas didacticas, no obstante, luego de la implementacion de la guia instruccional, el
73% de los docentes considera que la utilizacién de herramientas digitales es beneficiosa para
el proceso de ensefianza-aprendizaje de su asignatura y el 82% considera que la utilizacion de
organizadores graficos interactivos como herramienta didactica es beneficiosa para la
ensefianza-aprendizaje de la Lengua y Literatura. En conclusion la experiencia educativa con
los organizadores gréficos interactivos reflejo un impacto positivo en la percepcion de los
docentes al reconocerles ventajas en cuanto al mejor desarrollo de proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura, asimismo, aprecian contar con una guia instruccional, pudiendo

adaptarlas a los temas que se han de desarrollar en las sesiones académicas de la asignatura.
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ABSTRACT

Interactive graphic organizers are visual ways of expressing knowledge, capturing
through representations, figures, elements and the most important characters of a given topic,
allowing to present concepts, relationships, outline the content or display specifics on said
topic, which when used as teaching resources can influence the teaching learning process.
Within this order of ideas, the general objective of this research was to implement an
instructional guide of interactive graphic organizers, through technological tools, to develop
the teaching-learning process in the area of Language and Literature, of the teachers of the
Educational Unit "Isaac Jesus Barrera". The research was applied to a population of 11 teachers
of the area of Language and Literature of the Educational Unit, which is located in the province
of Imbabura, canton of Otavalo of the Republic of Ecuador. The research was of a mixed type,
whose nature is descriptive and quasi-experimental; with a qualitative approach that allowed
us to observe the characteristics and phenomenological context and with a quantitative
approach through which the data obtained from the development of the research were measured
and statistically analyzed. In order to achieve the stated objectives, a theoretical-conceptual
support for the subject was developed, the characteristics of the phenomenon were described,
and the instructional guide for its practical application was presented. Initially, significant
results were obtained, such as that 83% of teachers have a poor level of instruction and
predisposition to the use of these teaching tools. However, after the implementation of the
instructional guide, 73% of teachers consider that the use of digital tools is beneficial for the
teaching-learning process of their subject and 82% consider that the use of interactive graphic
organizers as a teaching tool is beneficial for the teaching-learning of Language and Literature.
In conclusion, the educational experience with interactive graphic organizers reflected a
positive impact on the perception of teachers by recognizing advantages in terms of the better
development of the teaching-learning process of the subject. Likewise, they appreciate having
an instructional guide, being able to adapt it to the topics to be developed in the academic

sessions of the subject.
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INTRODUCCION

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) a los
procesos educativos es cada vez mayor, multiples son las Tecnologias del Aprendizaje y del
Conocimiento (TAC) que se encuentran a disposicion de docentes y estudiantes para hacer de
la ensefanza-aprendizaje una actividad amena, motivadora, provechosa y enriquecedora
(Murcia, 2020).

Estas herramientas digitales unidas a las estrategias pedagdgicas disefiadas dentro del
quehacer educativo permiten que los docentes cuenten una amplia gama de recursos didacticos
mediados por las tecnologias, tanto on line como off line, de forma tal que las sesiones de clases
se convierten en experiencias mas gratas e integradoras para los estudiantes, quienes utilizan

estos recursos de forma individual o colaborativa para enriquecer y optimizar su aprendizaje.

Ahora bien, la aplicacion de herramientas digitales en contextos educativos no
garantizan, por si solas, una adecuada implementacién pedagdgica, para ello el profesorado
debe estar capacitado para el manejo y desarrollo de las habilidades que le permitan sacar el
mayor provecho de las herramientas que las tecnologias ponen al servicio de la educacion;
como lo expresa Khan (2014), el éxito de la implementacidn de estos recursos didacticos
digitales dependera de la disposicion, comprension y dominio de las destrezas por parte de los
docentes.

Para ello, los docentes, deben ser capaces de identificar los recursos que mejor se
adapten al area académica, el nivel de cobertura de la infraestructura disponible en el centro
educativo y fomentar en sus estudiantes la formacion en contextos educativos digitales, lo cual

repercutird en los logros que se alcanzaran en su funcion docente con el estudiantado.

Uno de los principales factores que han contribuido a que no exista mayor integracion
de los recursos didacticos digitales a los procesos educativos, a pesar de la gran cantidad de
herramientas con las que se cuenta, es la falta de formacion inicial por parte de los docentes.
Los profesionales de la educacion muchas veces ignoran la posibilidad de incorporar las TIC
en el proceso de ensefianza-aprendizaje o simplemente no saben como hacerlo (Moreno et al.,
2014).
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Tal es el caso de los organizadores graficos interactivos, herramienta Gtil para analizar,
evaluar y fomentar el pensamiento critico, asi como para fijar la adquisicion de saberes
mediante la captacion visual de los conocimientos (Munayco, 2018). Recursos como mapas
mentales, mapas conceptuales, cuadros sindpticos, diagramas de flujo o lluvias de ideas son
herramientas didacticas utilizadas en el proceso educativo desde hace mucho tiempo, no
obstante, integrar las nuevas tecnologias y aplicaciones digitales a la elaboracién de estos, ha
representado un reto para muchos docentes, los cuales aun refieren no adaptarse o implementar

los avances tecnoldgicos con los que se dispone hoy dia.

El presente estudio aborda el tema del uso de los organizadores graficos interactivos
por los docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”, como herramienta didéctica,
desde la perspectiva de la necesidad de formacion profesoral y en funcion de presentar una guia
instruccional que contribuya a la mejor implementacion de este recurso didactico en el area de

Lengua y Literatura.

Esta investigacion inicia abordando la problematica que motiva el estudio y los
objetivos perseguidos. A continuacion, se presenta un marco referencial que engloba los
aspectos conceptuales, tedricos y las bases legales que fundamentan el trabajo. Luego, se
detalla la metodologia que guia el desarrollo del estudio. Posteriormente, se exponen los
resultados obtenidos, incluyendo la Guia Instruccional desarrollada y un analisis de su
implementacion. El estudio concluye con una sintesis de los principales hallazgos y reflexiones
finales de la investigacion para una comprension integral de la investigacion, desde su

concepcion hasta sus conclusiones.
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CAPITULO 1
EL PROBLEMA

1.1. Problema de investigacion

El proceso educativo ha experimentado varios cambios a través del tiempo en donde ha
influido directrices por parte de los Gobiernos de turno, con el objetivo de alcanzar los mejores
estandares educativos a nivel nacional, sin embargo, la falta de varios elementos educativos ha

mantenido la educacion tradicional en muchas instituciones del pais.

La lectura, siendo un componente fundamental dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje y a través de estrategias innovadoras es una de las principales actividades para
interpretar la informacion de un texto. Actualmente, un buen porcentaje de docentes, asi como
estudiantes carecen de este habito, ya que, no existen las estrategias adecuadas para despertar
el interés por esta actividad y asi poder resumir textos para hacerlos mas entretenidos y

dindmicos.

La carencia de guias instruccionales de organizadores graficos interactivos dentro de la
institucién limita el proceso educativo ya que, sin estas, las clases se tornan monoétonas y poco
entretenidas, por consiguiente, la no utilizacion de organizadores graficos en las clases de
Lengua y Literatura provoca la falta de habitos de lectura y por consiguiente no saber realizar

resimenes de varios textos.

También esta la falta de capacitacion a los docentes de la institucion en el manejo de
herramientas digitales, ocasionando en ellos la desactualizacion curricular y mantener una
ensefianza tradicional, es evidente entonces la presencia de estudiantes desmotivados y con
bajo rendimiento académico en las diferentes areas de estudio y especificamente en el &rea de
Lengua y Literatura. Después de las consideraciones anteriores, cabe sefialar que la
problematica de la investigacion esta enmarcada en la falta de estrategias interactivas como

herramientas didacticas para docentes de Lengua y Literatura, de la UE. “Isaac Jesus Barrera”
Ante esta situacion, la presente investigacion se planted las siguientes interrogantes:

¢ Cuéles son las herramientas didacticas que utilizan los docentes de Lengua y Literatura

de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”?
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¢La ausencia de estrategias interactivas en el desarrollo de organizadores graficos,

afectara el proceso didactico de los docentes de Lengua y Literatura?

¢Qué estrategias metodologicas promoveran el uso de herramientas TIC en el area de
Lengua y Literatura?

¢Qué se evaluara en la guia de organizadores graficos, para un mejor aprendizaje y

retencion de informacion?
1.2. Antecedentes

Rodriguez (2022) en su trabajo de titulacion “Los organizadores graficos para la
comprension lectora de la unidad tematica “Vida Natural” de la asignatura de Ciencia Naturales
en los estudiantes de sexto grado de la Escuela Bésica Yaguachi, afio lectivo 2021-2022”,
menciona que los organizadores graficos son herramientas que facilitan la comprension lectora
mediante el desarrollo de multiples esquemas aplicados por los estudiantes en los tres
momentos de la lectura (prelectura, lectura, pos lectura) con la guia del maestro para no
transgredir los parametros establecidos por sus creadores. En tal sentido, se puede decir que los

organizadores dinamicos son aptos para exponer ideas relevantes de un tema comprendido.

Rivera (2019) en su trabajo de tesis titulado “Organizadores Graficos: una herramienta
para fortalecer el lenguaje geométrico en el contenido de homotecia en tercer grado de
secundaria”, el cual sustenta que los organizadores graficos son entendidos como facilitadores
de un tema en el proceso de ensefianza aprendizaje logrando que los alumnos alcancen las
intenciones didacticas. Es decir que, esta estrategia didactica favorece al cumplimiento de los

objetivos educativos dentro del aula.

Por tal razén, Sanchez (2016) sefiala que “el uso de organizadores graficos dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje permite a los estudiantes simplificar extensos textos, en
pequerios resimenes a través de los distintos tipos de organizadores graficos y asi obtener un
mejor aprendizaje”. Esto permite sintetizar la informacidn para convertirla en ideas o palabras

claves y lograr un mejor entendimiento a través del andlisis y sintesis de contenidos.

Casillas (2019) en su trabajo de tesis “Analisis de los organizadores graficos en el
aprendizaje significativo en los estudiantes de Noveno afio de Educacion Basica de la Unidad
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Educativa “Cinco de Junio” periodo 2018- 2019” considera que los organizadores graficos
resultan una herramienta eficaz para el procesamiento de la informacion en el aprendizaje, ya
que mediante uso adecuado el alumno presenta una forma diferente de abordar los contenidos
y facilita el establecimiento de relaciones significativas entre los diferentes conceptos que
conducen a la comprension. Dichos recursos son considerados 6ptimos para la comprension de

textos, ya que ayuda a desarrollar en el estudiante la capacidad de analisis.

Silva (2018) llevé a cabo una investigacion con el titulo “incidencia de los
organizadores graficos como metodologia docente en el desarrollo de los aprendizajes
significativos”. El autor plante6 como objetivo establecer la relacion existente entre el uso de
organizadores graficos y el desarrollo de aprendizajes significativos. Se planteé una

metodologia de enfoque cualitativa-correlacional, no experimental.

En la investigacion antes referida se evidenciaron que el estructurar y jerarquizar la
informacion por diferentes organizadores gréficos contribuye a una mejor compresion y
retencion de la memoria cognitiva. Este trabajo investigativo determina la importancia de la
implementacion de estrategias innovadoras e interactivas que dan como resultados un

aprendizaje significativo y préactico.

Por otro lado, Inlago (2022) en su trabajo titulado “Organizadores graficos como
estrategia cognitiva para desarrollar la comprension lectora en los estudiantes”. El objetivo se
establece en analizar los diversos tipos de organizadores graficos que se pueden emplear como
estrategia cognitiva para desarrollar la comprension lectora en los estudiantes, mediante

actividades basadas en los niveles de comprension lectora.

Inlago (2022), sostiene que los docentes encuentran de mucha utilidad el uso de
esquemas tanto en la transmisién de contenidos como en actividades que deben realizar sus
alumnos. Por tanto, esta investigacion sustenta que los organizadores graficos son una
estrategia didactica que permite mejorar la comprension y propiciar un aprendizaje

significativo.
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1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general

Implementar una guia instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante
herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de

Lengua y Literatura, de los docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jests Barrera”.
1.3.2. Objetivos especificos

a. Determinar el nivel de conocimientos y manejo de los organizadores graficos,
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje que utilizan los docentes de
Lengua y Literatura en la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”

b. Disefiar una guia instruccional de organizadores graficos interactivos para el
area de Lengua y Literatura.

c. Aplicar la guia instruccional, mediante una clase demostrativa a un grupo de
docentes y estudiantes de la institucion antes mencionada.

d. Analizar el uso de la guia de organizadores graficos como herramienta didactica

para docentes del area de Lengua y Literatura.
1.4. Justificacion

En los Ultimos afos, se ha puesto de manifiesto una crisis en todos los &mbitos
especialmente en la esfera de la educacion, puesto que tanto docentes como estudiantes
tuvieron que someterse a varios cambios en el sistema educativo. Por un lado, docentes bajo
ordenes de autoridades y promoviendo a los estudiantes pese a tener varios vacios en sus
conocimientos y, por otro lado, estudiantes y representantes acostumbrados a ser promovidos
al siguiente nivel con la nota minima requerida. Esto ha ocasionado que, en el area de Lengua
y Literatura, los estudiantes tengan varias carencias como: habitos de lectura, parafrasear
textos, resumir escritos, entre otros. La meta de realizar esta investigacion fue “Disefar una
guia instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante herramientas tecnologicas”

ya que con dicha guia los docentes podran impartir sus clases de manera entretenida y dinamica.

La aportacion del presente trabajo se centrara principalmente en el apoyo a los docentes

que dictan clases de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa “Isaac Jests Barrera” del
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Cantén Otavalo, provincia de Imbabura, para que, a través de dicha herramienta, sus
estudiantes, puedan ordenar la informacion de una forma visual, facilitando el aprendizaje y

mejorando la comprension de contenidos textuales.

Ademas, con esta nueva estrategia virtual de ensefianza los beneficiarios directos
lograrén un conocimiento significativo y por ende mejorara su rendimiento académico, lo que
serd como una pauta para que los demas estudiantes y docentes de dicha institucion apliquen

esta modalidad de trabajo y logren un desempefio escolar 6ptimo.

Profundizar en el conocimiento de esta nueva guia de instruccion de organizadores
graficos, como una herramienta Gtil en la institucion, puede traducirse, como venimos
apuntando, en un claro beneficio para el proceso ensefianza-aprendizaje de la comunidad
educativa. En tal sentido, implementar una guia instruccional de organizadores graficos
interactivos, permitira desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual es de suma

importancia para los docentes en el &rea de Lengua y Literatura.
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CAPITULO 2
MARCO REFERENCIAL

2.1. Marco tedrico

El presente apartado recoge los aportes significativos que tratados por otros autores
permiten conceptualizar que son los organizadores gréficos interactivos, su utilidad, los fines
que se persiguen al ser aplicados en contextos educativos y las ventajas que pudiesen
representar para los procesos de ensefianza aprendizaje y cuales son los principales tipos de
organizadores graficos interactivos y los aplicativos o softwares que nos permiten su disefio.
De igual forma, se aborda en este capitulo lo concerniente a la teoria del aprendizaje
significativo entendida como el estudio de los elementos que coadyuvan a que ocurra el
aprendizaje, asi como los factores en los que se fundamentara la labor educativa. Se desarrolla,
a su vez, el estado del arte de la investigacion, que incluye la unidad de anélisis y las preguntas

de investigacion, para culminar con las bases legales que sustentan el estudio.
2.1.1. Organizadores graficos interactivos

Al referirse a los organizadores graficos, Moreno Maguifia (2020) sostiene que, son
formas visuales de expresar el conocimiento que por medio de las cuales se plasman a traves
de representaciones Figuras los elementos y caracteres mas importantes de un determinado
tema, permitiendo presentar conceptos, relaciones, esquematizar el contenido o exhibir

puntualidades sobre dicha tematica.

Las representaciones desarrolladas a través de los organizadores graficos se expresan
por medio de combinaciones de formas, simbolos y flechas, las cuales se acompafar de frases
0 palabras claves que permiten contextualizar la informacion que se desea compartir. Si bien
la utilizacion de organizadores graficos no es de reciente data, pues como lo sefiala Ontoria
(1995) la utilizacion de mapas conceptuales, mapas mentales o mapas semanticos han servido
para promover el aprendizaje significativo mediante formas Figuras. Sostiene Moreno
Maguifia (2020) que, los organizadores graficos son formas visuales de expresar el

conocimiento que por medio de las cuales se plasman a través de representaciones Figuras los
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elementos y caracteres mas importantes de un determinado tema, permitiendo presentar

conceptos, relaciones, esquematizar el contenido o exhibir puntualidades sobre dicha tematica.

La utilizacion de organizadores graficos no es de reciente data, pues como lo sefiala
Ontoria (1995) la utilizacion de mapas conceptuales, mentales o semanticos para promover el
aprendizaje significativo mediante formas Figuras de representacion del conocimiento, se ha
estudiado y aplicado desde hace varias décadas, no obstante, en tiempos recientes las
tendencias académicas se orientan a la utilizacion de estos recursos como herramientas

didacticas, principalmente amparadas en la mediacion de los recursos tecnolégicos.

Dentro de este contexto, la inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje ha servido para exponenciar las utilidades que los diferentes aplicativos
tecnologicos ponen al servicio de la educacion. En el caso particular de los aplicativos que
permiten presentar por medio de imagenes diversos contenidos, estos contribuyen a lograr una
retencion mayor de la informacion gracias a la representacion mental de dichos saberes

obtenidos por medio de la visualizacién (Moreno et al., 2014; Rocha, 2013).

La utilizacidn de los organizadores graficos es Util para analizar, evaluar y fomentar el
pensamiento critico, asi como para fijar la adquisicion de saberes mediante la captacion visual
de los conocimientos (Munayco, 2018). Su finalidad es captar la atencion del alumnado, con
figuras y animaciones atractivas de facil comprension, lo que ayuda a entender y consolidar la
retencion de los conocimientos, contribuyendo al mejoramiento de la ensefianza-aprendizaje

en estudiantes que presentan dificultades en los procesos educativos.

Entre los principales organizadores gréaficos se pueden mencionar los mapas mentales,
mapas conceptuales, mapas de persuasion, cuadros de debate, notas de clasificacion, de
historia, sindpticos y de relacion causal, diagramas de estrellas, de flujo, de lluvias de ideas o

de jerarquias, lineas de tiempo, mandalas, entre muchos otros.

En cuanto a los aplicativos tecnoldgicos que las TIC ponen al servicio de los procesos
educativos para la elaboracién de organizadores graficos interactivos se pueden mencionar,
PowerPoint, Padlet, MindMeister, Canva, Xmind, Genially, Creately o Mindomo, como

algunos de los softwares tecnol6gicos que representan mejores prestaciones en cuanto a
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funcionalidad, facilidad de uso, trabajo colaborativo y atractivo de representacion del
conocimiento, en tiempos recientes las tendencias académicas se orientan a la utilizacion de

estos recursos como herramientas didacticas.

La inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje ha servido para
exponenciar las utilidades que los diferentes aplicativos tecnol6gicos ponen al servicio de la
educacion. Al respecto, Moreno et al. (2014), refieren que los organizadores graficos
interactivos son sumamente Utiles por su contribucion en el aspecto retentivo de los estudiantes,
quienes a través de estos recursos logran fijar en mejor medida la informacién que se les

transmite.

La utilizacion de los organizadores graficos es Util para analizar, evaluar y fomentar el
pensamiento critico, asi como para fijar la adquisicion de saberes mediante la captacion visual
de los conocimientos (Munayco, 2018). La finalidad de los organizadores graficos interactivos
es captar la atencion del alumnado, con figuras y animaciones atractivas de facil comprension,
lo que ayuda a entender y consolidar la retencién de los conocimientos, contribuyendo al
mejoramiento de la ensefianza-aprendizaje en estudiantes que presentan dificultades en los

procesos educativos.

Entre los principales organizadores gréficos se pueden mencionar los mapas mentales,
mapas conceptuales, mapas de persuasion, cuadros de debate, notas de clasificacion, de
historia, sindpticos y de relacion causal, diagramas de estrellas, de flujo, de lluvias de ideas o

de jerarquias, lineas de tiempo, mandalas, entre muchos otros.
2.1.2. Aplicativos tecnoldgicos como herramientas didacticas

Es comdn observar dentro de la comunidad cientifica el debate académico sobre los
aportes o beneficios, frente a posibles desventajas o elementos perjudiciales, vinculados a la
utilizacion de los aplicativos o software que ofrecen las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para lograr un impacto en el desarrollo de los procesos educativos, asi como para
determinar si estos realmente son Utiles para potenciar el aprendizaje significativo en los
centros educativos, sobre todo en las poblaciones educativas en las cuales las estrategias

tradicionales no han logrado la obtencion de un rendimiento académico 6ptimo.
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Es por ello que, profesionales del area, defensores y promotores de su implementacion,
se enfrentan al reto de desarrollar destrezas en el uso de las TIC para colocarlas al servicio de
su profesion dentro de las aulas de clases. El uso de Internet, los softwares educativos
interactivos, simuladores y aplicaciones han probado ser herramientas didacticas eficaces en el
proceso ensefianza aprendizaje tanto en estudios de pregrado como de postgrado. (Garcia,
Navarro, Lopez, & Rodriguez, 2014).

La ensefianza mediante el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion ha
probado su eficacia en la educacion, es por ello que ha sido adoptada en mdltiples instituciones
educacionales por sus ventajas como recursos didacticos para la instruccion, reforzamiento
académico o para la realizacion de evaluaciones; en tal sentido, interesa a la presente
investigacion el estudio de la aplicacion de TIC para mejorar la elaboracion de organizadores
graficos interactivos como herramientas didacticas para los docentes quienes han de emplearlas

en el aprendizaje de Lengua y Literatura.

Investigaciones realizadas en instituciones universitarias, sugieren que efectivamente
existe impacto positivo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la promocion
de la eficiencia educativa (Khan, 2014). Hoy por hoy, ya se considera la posicion que las TIC
ocupan en el curriculo de la educacion general basica y del bachillerato general unificado, por
lo que se debe tener presente la necesidad de contar con un equipo de educadores formados en
el uso de los recursos tecnoldgicos que no se limiten a utilizarlos en sus clases particulares,

sino que puedan compartir estos conocimientos para instruir a otros docentes y estudiantes.

Actualmente, se estan desarrollando programas de estudio innovadores en un
importante ndmero de centros educativos a nivel mundial que imparten estudios en todos los
niveles educativos, los cuales estan orientados al fomento de sus potencialidades; para lograrlo,
estan realizando de forma constante, multiples adecuaciones tanto a la forma de impartir las

asignaturas como al contenido de los curriculos.

Para lograr expandir los conocimientos en el &rea de la Lengua y Literatura, es necesario
desarrollar nuevas destrezas y estrategias para educar eficientemente y colocar el acceso a la

informacion inmediata al alcance de todos. La ensefianza teorica y practica en los estudios del
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estudiantado ha de soportarse para lograr estos objetivos con las técnicas modernas y

herramientas que la tecnologia pone al servicio de los sistemas educativos (Garcés et al., 2022).

En relacion a la implementacion de las TIC y la educacion virtual en los procesos de

ensefianza aprendizaje en el area de la Lengua y Literatura, Garcés et al., (2022), expresan que:

Desde la aparicion de la COVID-19 y la transicion de la modalidad
presencial a la virtual, el profesorado se ha visto obligado a buscar nuevas
alternativas para desarrollar sus clases. Segun Tasayco (2021), las personas
dedicadas al trabajo docente han replanificado y adaptado los procesos que llevan
a cabo con sus estudiantes. Para esto, han utilizado diversas plataformas y
metodologias de ensefianza virtual, con las que muy pocos se encontraban
familiarizados, debido a factores como el temor, negatividad y recelo frente al uso

de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). (p. 5)

Como bien lo expresan Garcés et al., el acceso a las TIC contribuye al proceso
educativo, eliminando barreras que bloqueaban el acceso a los medios para el desarrollo de
competencias y habilidades propias de cada area académica, influyendo positivamente en el
aspecto socioemocional del alumnado, haciendo del aula y del hogar un espacio importante
para el aprendizaje en tanto que se tenga acceso a los recursos tecnoldgicos disefiados para

promover la ensefianza y el aprendizaje.

Si bien existen unos objetivos exigibles a los centros educativos que imparten estudios
en el area de la Lengua y Literatura, en cuanto al contenido curricular, el lograr cumplir con
estos objetivos serd mas sencillo y eficiente si se hace uso de las mejores estrategias
pedagogicas y recursos didacticos que los procesos de ensefianza aprendizaje puedan emplear.

No obstante, el acceso a las TIC por si solo no basta para incidir positivamente en el
mejoramiento del rendimiento académico. El uso de los softwares educativos debe obedecer a
una estrategia conforme al fin que se persiga y al area de estudio que se trate; existe un modelo
educativo tradicional de clases magistrales en aulas, donde el docente es el principal emisor de

informacion y el alumno un simple receptor de los conocimientos compartidos por el docente.
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Ademas, existen otros modelos de aprendizaje donde los estudiantes son invitados a
participar en la construccion y disefio de las herramientas didacticas, como es el caso de los
organizadores graficos interactivos, lo que permite y promueve en el estudiantado la
exploracion, comprension y aplicacion del conocimiento, mediante la fijacion de saberes a

partir de la captacion visual que de ellos se hace.

Los aplicativos tecnolégicos que las TIC ponen al servicio de los procesos educativos
para la elaboracion de organizadores graficos interactivos son maltiples y diversos en cuanto a
utilidad, complejidad, recursos, muchos de ellos se pueden descargar de manera permanente
en los ordenadores y existen otros que no requieren sino de una conexién a internet para

posterior a un registro, muchas veces gratuitos, ser empleados de manera on line.

Entre los principales recursos en linea para el disefio de organizadores graficos se tiene:
LUCIDCHART, Bubbl.us, CANVA, Cmap Tools, GoConqgr, Wise Mapping, Mind Meister,
Coggle, Xmind, TIKI TOKI, TIME LINE, PIKTOCHART e INFOGRAM.

Asimismo, destaca la utilizacién de estos aplicativos tecnoldgicos como herramientas
didacticas que los organizadores graficos interactivos pueden ser empleados para el proceso de
ensefanza-aprendizaje de cualquiera de los temas contenidos unidades curriculares de la
asignatura de Lengua y Literatura como lo es el estudio de los adjetivos, verbos, ortografia, o

cualquier otro.
2.1.3. Tipos de organizadores graficos interactivos
e Cuadros sinopticos

Son organizadores graficos ampliamente utilizados como recursos de aprendizaje y se
definen como representaciones visuales que presentan la estructura l6gica de los materiales de
aprendizaje. El cuadro sindptico proporciona la estructura general del tema y sus mdaltiples

relaciones.

Un cuadro sindptico resume la informacién de modo que pueda mostrarse de forma
correcta cuando sea necesario para la instruccion, lo cual es importante hacia desarrollar
diagramas que proporcionen una variedad de conceptos, entrenar la mente, la memoria y la

concentracion del estudiante.
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Figura 1

Ejemplo de cuadro sindptico

Lorem ipsum dolor sit amet, \
consectetur adipiscing elit. Nulla
.ne“ s.“ple > accumsan nisl sit amet faucibus
accumsan. Aliquam fringilla erat
o \ non est blandit.

Lorem ipsum dolor sit amet, \
consectetur adipiscing elit. Nulla

( .n‘“ Ge”.“t ' > accumsan nisl sit amet faucibus

accumsan. Aliquam fringilla erat
non est blandit.

f Lorem ipsum dolor sit amet, \
cu“nao consectetur adipiscing elit. Nulla
.ne“ ””‘v“ ) accumsan nisl sit amet faucibus
s.“opr.co accumsan. Aliquam fringilla erat
\ non est blandit. )

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.

Lorem ipsum dolor sit amet, \

Nulla accumsan nisl sit consectetur adipiscing elit. Nulla
amet faucibus accumsan. C .’“ GR““D.OS“ ’ ) accumsan nisl sit amet faucibus
Aliquam fringilla erat non accumsan. Aliquam fringilla erat

est blandit. non est blandit.

Lorem ipsum dolor sit amet, \
consectetur adipiscing elit. Nulla

( .nm cgeut.v“ > accumsan nisl sit amet faucibus

accumsan. Aliquam fringilla erat
non est blandit.

Nota. La figura representa un cuadro sindptico donde se aprecia la estructura del mismo,
iniciando con una idea central o principal y ampliando el desarrollo del contenido hacia
ideas méas complejas o de mayor amplitud conceptual. Reproducido de Plantillas
cuadro sinoptico, por Canva, 2024, https://www.canva.com/es_mx/plantillas/s/cuadro-

sinoptico/. Obra de Dominio Pablico
Ventajas de los cuadros sindpticos:

- Los cuadros sindpticos son sencillos y facil de disefar, por tanto su elaboracién no

requerira dedicarle mucho tiempo.

- Su disefio se basa en la jerarquizacion, lo que hace méas facil su organizacion y

comprension del contenido.

- El disefio del cuadro sindptico es tal que facilita la memorizacién y comprension del

contenido del mismo.
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- La estructura del cuadro sindptico permite identificar y enlazar las conexiones de

relacion entre ideas principales e ideas secundarias.
Desventajas de los cuadros sindpticos:

- Mayormente se utiliza como un recurso secundario o de apoyo y de forma limitada se

recurre a este como una herramienta didactica en si misma.
e Mapas conceptuales

Son destrezas de aprendizaje desarrolladas por Joseph Novak, basadas en la teoria del
aprendizaje significativo de Ausubel. A partir de esta teoria se consideran dos principios
béasicos: la diferenciacion progresiva, en la que los conceptos adquieren mayor significado al
crear nuevas relaciones entre ellos; y la agregacion integrada, que es la base para mejorar el
aprendizaje, a partir de la integracién de nuevas conexiones entre conceptos; o descubrir

conceptos erréneos en su estructura logica y cognitiva. (Guerra y Naranjo, 2012)

Los mapas conceptuales son una herramienta muy potente que sirve para: organizar,
sintetizar y analizar informacion, y al mismo tiempo, el conocimiento se comparte de forma
colaborativa en actividades formativas disefiadas durante el proceso de aprendizaje. Ademas,
son una buena alternativa para poder trabajar y evaluar las competencias, tanto generales como

especificas, que han desarrollado los estudiantes.
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Figura 2

Ejemplo de mapa conceptual

IDEA SENCILLA
Lorem ipsum dolor sit amet IDEA SOSTEN'BLE

consectetur adipiscing elit, dignissim

IDEA ORIGINAL

Lorem ipsum dolor sit amet

il Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipiscing elit, dignissim idciiiisempericansequat pharesra
taciti semper consequat pharetra
himenaeos nam, hac ante ultrices

aliquam praesent feugiat.

s : consectetur adipiscing elit, dignissim
himenadeos nam, hac ante ultrices taciti semper consequat pharetra
aliquam praesent feugiat.

1
MAPA CONCEPTUAL —J
=)

himenaeos nam, hac ante ultrices
aliquam praesent feugiat.

IDEA ORIGINAL

Lorem ipsum dolor sit amet

!

| DEA SEN C 1L LA Lorem ipsum dolor sit amet

consectetur adipiscing elit, dignissim

IDEA SOSTENIBLE

consectetur adipiscing elit, dignissim Lorem ipsum dlolor sit smet

consectetur adipiscing elit, dignissim
taciti semper consequat pharetra = X
himenaeos nam, hac ante ultrices aliquam praesent feugiat.

aliquam praesent feugiat.

taciti semper consequat pharetra taciti semper consequat pharetra

himenaeos nam, hac ante ultrices himenaeos nam, hac ante ultrices

aliquam praesent feugiat.

Nota. La figura representa un mapa conceptual donde se aprecia la estructura del
mismo, que permite el desarrollo de tantas ideas o conceptos se consideren propicias a partir
de la ampliacion de una idea central. Reproducido de Plantillas mapa conceptual, por Canva,
2024, https://www.canva.com/es_mx/graficas/plantillas/mapas-conceptuales/. Obra de
Dominio Publico.

Ventajas de los mapas conceptuales:

- La informacidn que se contiene es sintetizada efectivamente.

- Se puede relacionar facilmente la informacidn contenida dentro del mapa.
- Promueve el pensamiento reflexivo.

Desventajas de los mapas conceptuales:

- Pueden ser confusos o complejos si se sobrecargan de informacién o presentan un
contenido desordenado.
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- El manejo y comprension de los mapas mentales requiere de entrenamiento y

capacitacion especializada.

- El exceso de simplificacion en la sistematizacion de la informacion puede generar un
contenido vago o muy superfluo de los temas que se aborden.

e Mapas semanticos

Los mapas semanticos se crearon principalmente para el anélisis de texto. Se aplica a
todos los niveles educativos. Se pueden utilizar como ayuda antes de la lectura o como
organizadores de la informacidn contenida en el texto. Son organizadores graficos que parten
de una idea central de la que surgen muchos flujos de trabajo con distintos aspectos
complementarios. A diferencia de los mapas conceptuales, los mapas semanticos no contienen

enlaces para formar proposiciones. (Diaz-Barriga y Hernandez, 2010).

El mapa semantico ayuda a los estudiantes a conectar los conocimientos previos sobre
un tema, ampliando el vocabulario y la comprensién significativa de la nueva informacion.
Ademas, es una de las técnicas que trabajan con el cerebro global, ya que organiza de forma
Figura y lo que intenta es trabajar los conocimientos, aprovechando la diversidad de las
percepciones sensoriales; para finalizar, permiten a los docentes asumir el papel de elemento

de facilitador del aprendizaje, cuya funcion elemental es la orientacion.

Figura 3
Ejemplo de mapa semantico

ASTRONAUTS

AMERICA

UNIVERSE

ANDROMEDA
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Nota. La figura representa un mapa semantico donde se aprecia el establecimiento de
conectores, que permiten relacionar una idea principal con multiples ideas secundarias
subsecuentes. Reproducido de ¢Qué es un mapa semantico?, por MinOnMap, 2024,
https://www.mindonmap.com/es/blog/semantic-map/. Obra de Dominio Puablico.

Ventajas de los mapas semanticos:

- Son de facil elaboracion.

- Presentan la informacion de manera organizada y jerarquica.
- El contenido es ajustable a una amplia gama de informacion.
- Permite vincular conceptos o ideas de una manera sencilla.
Desventajas de los mapas seméanticos:

- Sueles confundirse con los mapas conceptuales.

- Tienden a simplificar demasiado los conceptos, careciendo muchas veces de sustancia

en los contenidos.
Diferencias entre mapas semanticos y mapas conceptuales:

Si bien pueden obtener muchas semejanzas, gozan de diferencias notables, a saber, en
los mapas conceptuales siempre se establece una relacion jerarquica entre los conceptos, y en
los mapas semanticos esto no siempre es asi. Ademas, en los mapas conceptuales, los conceptos
se unen mediante lineas o flechas y palabras de enlace para formar proposiciones, es decir,
oraciones que sirven para definir el tema. En cambio, en los mapas semanticos, los conceptos

Unicamente se vinculan mediante flechas o lineas.
e Mapas mentales

Un mapa mental es una representacion Figura de una idea o tema y su relacion con
palabras clave de manera organizada, sistematica, estructurada y que esta representada de
forma radial. Los mapas mentales como herramienta permiten la memorizacion, la

organizacion y la representacion de la informacidn con el propdsito de facilitar el proceso de
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aprendizaje, administracion, planeacion organizacional y asi como la toma de decisiones (Diaz
y Hernandez, 2010).

Lo que distingue al mapa mental de otras técnicas de organizacion de la informacion es
que permite expresar ideas utilizando de caracter arménica las funciones cognitivas de los
hemisferios cerebrales. “La neurona (célula nerviosa) con sus dendritas o un &rbol con sus

varias ramas, se presentan como modelos basicos de este organizador”. (Guerra y Naranjo,

2012, p. 59)

Los mapas mentales son utilizados por docentes de todos los niveles educativos como
potentes estrategias de aprendizaje, la caracteristica principal es que combina los recursos
visuales y los textuales de forma esquematizada. Asi mismo, los conceptos se procesan por
medio de la asociacidn; lo que genera en los estudiantes la comprensién y ayuda a que nazcan

otras ideas nuevas.

Figura 4
Ejemplo de mapa mental

USA UNA BANDEDA
PARA LOS PAPELES
= QUE LLEGAN
|
x wnoqnamm i L

MOBIL DESMENDOTE DE =T
Eme LO MECESH0 aj’

FACEBOOK

s Twitter
‘E:E%az
ad

(0]

SQUE 3 COsAS
SON LAS MAS
WPORTINTES

PARA HACER

J
Room | TveewaiTeR

BLOGUEA ’ @
INTERNET AUTO CONTROL M“
OMMWRITER, , E S
e —— Ve T Y, T 2 e e - mmirs.m%;wfnm
Lo F exarmrests ESPECAICAS

Nota. La figura muestra un mapa mental donde se aprecia la estructura de la misma,

compuesta por la union de ideas, conectores, textos e imagenes interrelacionados.
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Reproducido de Mapa Mental, por Blog Artes Visuales, 2024,

https://blogartesvisuales.net/tag/mapa_mental/. Obra de Dominio Publico.
Ventajas de los mapas mentales:

- Facilita la visualizacion de los temas desde una idea macro a una micro por medio de

la jerarquizacién de la informacion.

- Incentiva la utilizacion de distintas inteligencias del cerebro en el proceso de

ensefianza aprendizaje.
- Alta capacidad de personalizacion y facilidad de comunicacion.
Desventajas de los mapas mentales:

- La adaptabilidad del disefio estd sujeto a la capacidad de sintetizar ideas o de

transformar conceptos a imagenes.
- Pueden presentar sobrecarga de imagenes logrando confundir a los usuarios.
e Mandala

Son esquemas circulares, es decir que se representan varias ideas vinculadas por medio
de dibujos dentro de dicho circulo. Segin Rhoda Kellog, los Mandalas constituyen las formas
primarias de representacion humana. Esta autora, ha verificado con sus estudios que, en casi
todas las culturas, los primeros dibujos infantiles consisten en circulos en cuyo interior se

incluye una cruz. (Guerra y Naranjo, 2012, p. 68)

El circulo se divide en el nimero de categorias que se van a representar. Esas categorias
pueden estar divididas en circulos centrados o en otros segmentos del mandala. Este tipo de
esquema representa una forma de representacion primaria de la mente del hombre, por lo que
se cree que su efectividad cognitiva es alta. Pretende refinar la capacidad de observacion y

relacion que tiene el estudiante.

Segun Guerra y Naranjo (2012) al construir un Mandala se debe tener en cuenta, lo

siguiente:
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1). Dibuje, en primer lugar, un circulo o una elipse. 2). Al circulo o la elipse dibujada,
se los dividird en partes, de acuerdo con el nimero de categorias que se necesite. 3).
Posteriormente, en cada seccion, se ubicara los conceptos o imagenes requeridas. 4). Al
Mandala, de manera general, lo acostumbran dividir en circulos concéntricos, de acuerdo con
los niveles de jerarquia que presentan los conceptos. Aunque ésta no es la unica opcion. 5).
Para finalizar, en busqueda de una mejor presentacion, se sugiere usar imagenes y varios

colores.

Los mandalas son un recurso educativo que permite potenciar las funciones mentales
como: la concentracion, la percepcion y la coordinacion éculo-manual; para promover la
capacidad creativa e imaginativa, la relajacion y calmar a los estudiantes, trabajar de manera
implicita contenidos mas académicos, ademas, es una excelente herramienta no solo para
entretener y pacificar a una persona mediante su coloreado, sino que también permite relacionar

en el campo educativo.

Figura 5

Ejemplo de mandala
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Nota. La figura representa una mandala donde se aprecia la estructura radial de la

misma, mostrando el disefio de circulos y colores entrelazados para el desarrollo de maltiples
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ideas y conceptos. Reproducido de Plantillas mandala, por Canva, 2024,

https://www.canva.com/es_mx/graficas/plantillas/mandala/. Obra de Dominio Publico.
Ventajas de las mandalas:
- Contribuyen a mejorar la capacidad de concentracion y agudiza la observacion.
- Permite presentar contrastes o contrapuntos segun se dividan los circulos.

- El disefio permite ilustrar el contenido del tema abordado de manera clara y sencilla

para todos los usuarios.
Desventajas de las mandalas:
- Su elaboracion y/o disefio requiere mayor dedicacion de tiempo que otros recursos.

- Generalmente su estructuracion implica un mayor esfuerzo pedagdgico.

2.2. Teoria del aprendizaje significativo

Una teoria del aprendizaje son explicaciones sistematica, coherente y organizada que
busca explicar como aprenden las personas, establecer cuales son los limites del aprendizaje, y
determinar por qué se olvida lo aprendido. En este sentido, las teorias del aprendizaje se
encargan de estudiar los elementos que coadyuvan a que ocurra el aprendizaje, asi como los
factores en los que se fundamentara la labor educativa; en este sentido, si el docente desempefia
su labor siguiendo principios de aprendizaje bien establecidos, podréa conscientemente emplear

las técnicas de ensefianza idoneas para mejorar la efectividad en su funcién docente.

La teoria del aprendizaje significativo propuesta por Ausubel (1983) plantea que, los
alumnos aprenden conforme a su estructura cognitiva previa toda vez que esta ha de
relacionarse con la nueva informacion que el estudiante obtiene. El referirse a la estructura
cognitiva, Ausubel (1983) sefiala que esta es el cimulo de conceptos e ideas que una persona
posee en un area de conocimiento determinado, asi como la forma como este ha organizado

ese conjunto de saberes.
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A partir de lo antes sefialado, contempla la teoria del aprendizaje significativo que es
necesario saber cual es la estructura cognitiva del alumno para poder orientar de mejor manera
la labor formativa a partir de un marco para el disefio de las herramientas metacognitivas que
permitan conectar eficientemente con la organizacion de la estructura cognitiva del estudiante,
al reconocerse que estos cuentas con un conjunto de experiencias y conocimientos previos
intervinientes en su proceso de aprendizaje y sobre los cuales se ha de aprovechar el docente

para beneficio de los fines académicos planteados.

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar lo que el
individuo ya sabe, de tal manera que establezca una relacién con aquello que debe aprender y
asi producir una interaccion entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva
y las nuevas informaciones, de tal modo que estas adquieren un significado y son integradas a
la estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustancial, favoreciendo la diferenciacion,
evolucion y estabilidad de los subsensores pre existentes y consecuentemente de toda la

estructura cognitiva.

La teoria del aprendizaje significativo es pertinente para el presente estudio ya que
considera las estructuras cognitivas tanto de los docentes como de los estudiantes en el manejo,
disefio y utilizacion de los organizadores gréficos interactivos, lo que incide en la posible
elaboracion de una guia instruccional mediante herramientas tecnologicas, para desarrollar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, de los docentes de la

Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera™.

En ese sentido, se plantea el autor del presente estudio que el producto del mismo sea
potencialmente significativo para los actores del proceso educativo, que el contenido sea
asimilado como un conocimiento cognoscitivo nuevo, diferenciado e idiosincratico que
impacte en el aprendizaje y que genere disposicion en docente y estudiantes a relacionarse de
manera sustantiva con el nuevo conocimiento, dejando de lado las formas de aprendizaje
mecanicas (memorizacion arbitraria y literal) y tienda al logro de resultados potencialmente
significativos que se relaciones con la estructura cognitiva de los intervinientes en el proceso

educativo.
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Siendo que dentro del aprendizaje significativo destacan los aprendizajes de
representaciones, de conceptos y de proposiciones, el presente trabajo de investigacion procura
la interrelacionar estos en virtud de atribuirles significados a simbolos o representaciones
Figuras contenidas en los organizadores para la mejor asimilacion de los objetos, eventos,
situaciones o propiedades que conforman el contenido conceptual de la asignatura de Lengua
y Literatura, soportando la metodologia y practica docente en el uso de herramientas

tecnologicas que sirvan como recursos didacticos al proceso de ensefianza-aprendizaje.
2.3. Estado del arte
2.3.1. Proceso para elaborar el estado del arte

Partiendo de la busqueda de la literatura pertinente, en concordancia con la
problematica y los objetivos planteados, se procede a realizar la revision sistematica, iniciando
con el proceso de busqueda y revision de la literatura encontrada, a la cual se le ha de aplicar
los criterios de inclusidn y de exclusidn; posteriormente se han de seleccionar los estudios que
se ajustan a los criterios; una vez seleccionados los estudios, se elaboraron las pertinentes tablas

y diagramas, para posteriormente ser caracterizados.

Una vez obtenida la caracterizacion de los estudios, se da paso al analisis de la
informacion y los datos obtenidos, para luego presentar los resultados, las conclusiones y la

discusion correspondiente.

La técnica a ser empleada para la recopilacion y procesamiento de informacion, ademas
del analisis documental descrito en el marco tedrico, incluye la aplicacion de diversos
instrumentos como fue la lista de cotejo, el cuestionario o la encuesta, los cuales se disefian en
base a los criterios de inclusién y exclusién, asi como a la discriminacion de los datos que
permiten identificar los aspectos de interés conforme a la problematica planteada en la
investigacion, particularmente los organizadores graficos interactivos, como herramienta

didactica para los docentes de Lengua y Literatura.

El procesamiento de la informacion se realiza mediante analisis a partir de los datos

extraidos de los estudios filtrados, para posteriormente elaborar las tablas de datos expuestos
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en la seccion de resultados, para su analisis e interpretacion en las conclusiones y ulterior

discusion.

2.3.2. Unidad de analisis y preguntas de investigacion

Para limitar el alcance de la busqueda bibliografica se establecio la unidad de analisis

y tres preguntas que ayudaron a definir los pardmetros y nivel de andlisis de la informacion que

se recolectd (Tabla 1).

Tabla 1

Unidad de analisis y preguntas de investigacion

Unidad de andlisis

Organizadores gréaficos interactivos como herramienta didactica para los docentes de
Lengua y Literatura

Preguntas de investigacion

¢Cuales son las herramientas didacticas
que utilizan los docentes de Lengua y
Literatura de la Unidad Educativa “Isaac
Jesus Barrera™?

¢La ausencia de estrategias interactivas en
el desarrollo de organizadores gréficos,
afectara el proceso didactico de los
docentes de Lengua y Literatura?

¢ Qué estrategias metodologicas
promoveran el uso de herramientas TIC en
el area de Lengua y Literatura?

¢Qué se evaluara en la guia de
organizadores graficos, para un mejor
aprendizaje y retencién de informacion?

Conceptos claves que se derivan

Herramientas didacticas

Ensefianza-aprendizaje de Lengua y
Literatura

Procesos didacticos de los docentes

Estrategias metodologicas

Uso de herramientas TIC en el area de
Lengua y Literatura

Guia de organizadores graficos

Evaluacion del aprendizaje y retencion de

informacién

2.4. Marco legal

2.4.1. Constitucion de la Republica del Ecuador (1998)
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Titulo I1l. De los Derechos, Garantias y Deberes. Capitulo 4. De los derechos
econdémicos, sociales y culturales. Este titulo de la Constitucion refiere los preceptos

garantistas, asi como los derechos y deberes que asisten a todos los ciudadanos en el Ecuador.

e Art. 26. Reconoce a la educacion como un derecho que las personas lo ejercen
a largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un
area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir,

e Art. 29. Declara que el Estado garantizaréa la libertad de ensefianza, y el derecho
de las personas de aprender en su propia lengua y &mbito cultural. Donde las
madres y padres 0 sus representantes tendran la libertad de escoger para sus
hijas e hijos una educacion acorde con sus principios, creencias y opciones
pedagdgicas.

e Art. 66. Establece este articulo que la educacion es un derecho irrenunciable en
cuanto a las personas como titulares y un deber del Estado como responsable en
ejercicio compartido con la sociedad y la familia. La responsabilidad del Estado,
implica que el mismo es el encargado de definir y ejecutar las politicas
educativas.

e Art. 67. Se refiere este articulado a que la educacion puablica tiene que ser
aconfesional, obligatoria hasta el nivel basico y gratuita hasta el bachillerato;
asi mismo, se consagra la garantia de libertad de ensefianza y catedra, libre de
todo tipo de discriminacion.

e Art. 68. Consagra este articulo que el sistema educativo ecuatoriano se disefia

conforme a la diversidad cultural del pais.

Titulo VII: Régimen del Buen Vivir. Este titulo de la Constitucion refiere el precepto
referido a la convivencia social, inclusién y la equidad y la biodiversidad, ademas refiere a la

relacion del buen vivir con los recursos naturales, salud, educacién y cultura.

e Art. 280. Referido al Plan Nacional de Desarrollo como instrumento al que se
sujetan las politicas, programas y proyectos publicos, incluyendo los

concernientes al sector educacion.
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2.4.2. Ley Organica de Educacidn Intercultural (2011)

Este instrumento legal establece todas las disposiciones administrativas, financieras,
ejecutivas y de planificacion del sistema educativo, por lo que luego de las disposiciones
constitucionales es la norma marco en la materia, de donde se desprende toda la planificacion

y programacion educativa nacional.

Destacan las disposiciones referidas a la responsabilidad del Estado en el disefio
curricular, la direccion y definicion del sistema educativo, la atencion a la diversidad y la
inclusion, la elaboracion de los planes y programas a manos del Estado, asi como lo

concerniente a la gratuidad y obligatoriedad de la educacion conforme a los niveles respectivos.

Destaca el Art. 2, que establece que la actividad educativa se desarrolla atendiendo a
los siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito

educativo:

Literal “h”: Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de la
cultura, el deporte, el acceso a la informacién y sus tecnologias, la comunicacién y el

conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo.

Literal “s”: Flexibilidad.- La educacion tendra una flexibilidad que le permita adecuarse
a las diversidades y realidades locales y globales, preservando la identidad nacional y la
diversidad cultural, para asumirlas e integrarlas en el concierto educativo nacional, tanto en sus

conceptos como en sus contenidos, base cientifica - tecnolégica y modelos de gestion.

Literal “u”: Investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos.- Se
establece a la investigacién, construccion y desarrollo permanente de conocimientos como
garantia del fomento de la creatividad y de la produccion de conocimientos, promocion de la

investigacion y la experimentacion para la innovacion educativa y la formacion cientifica.
2.4.3. Declaracién Universal de los Derechos Humanos (1948)

El Estado ecuatoriano como signatario y ratificante de la declaracion, asume lo

dispuesto en el articulo 26 de la convencidn que establece que toda persona tiene derecho a la
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educacion y que la educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana

y el fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales.

2.4 4. Protocolo adicional a la Convencién Americana sobre Derechos Humanos en materia

de Derechos Econémicos, Sociales y Culturales (1998)

Del anterior protocolo, suscrito y ratificado por la Republica ecuatoriana, dispone en su
articulo 13, ademés que toda persona tiene derecho a la educacion, que los Estados partes
convienen en que la educacion debera orientarse hacia el pleno desarrollo de la personalidad
humana y del sentido de su dignidad y debera fortalecer el respeto por los derechos humanos,

el pluralismo ideoldgico, las libertades fundamentales, la justicia y la paz.
2.4.5. Pacto Internacional de Derechos Econémicos, Sociales y Culturales (1966)

Siendo el sustento convencional del Protocolo adicional a la convencién americana
sobre derechos humanos en materia de derechos econdémicos, sociales y culturales (1988),
estipula igualmente el derecho que tienen todas las personas a la educacion y la orientacion que
debe darsele hacia el pleno desarrollo de la personalidad humana y del sentido de su dignidad
y debera fortalecer el respeto por los derechos humanos, el pluralismo ideolégico, las libertades

fundamentales, la justicia y la paz.
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CAPITULO 3
MARCO METODOLOGICO

3.1. Descripcion del area de estudio

El &rea de estudio correspondid a la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”; el referido
centro de estudio se ubica en la provincia de Imbabura, cantén de Otavalo en la parroquia de

San Luis de la Republica de Ecuador.

El centro educativo desarrolla sus actividades académicas conforme a un enfoque
didactico innovador que fomenta la adquisicién de competencias en el marco de la utilizacion
de herramientas y recursos didacticos basados en TIC para contribuir al logro de los estandares
curriculares propuestos por el Ministerio de Educacion.

La Unidad Educativa “Isaac Jests Barrera” es un centro educativo fundado en el afio
1952, por lo que actualmente cuenta con 72 afios de vida institucional, siendo una institucion
de educacion regular y sostenimiento fiscal, con jurisdiccion Hispana, pertenece a la Zona
Urbana INEC.

El periodo escolar inicia en el mes de septiembre y culmina en junio, por lo tanto,
corresponde al régimen escolar Sierra. La modalidad es presencial de jornada matutina y
vespertina con nivel educativo de EGB y bachillerato. Actualmente cuenta con 2794
estudiantes y 108 docentes. En la figura que se presenta a continuacion, se muestra la ubicacion

geogréfica de la Unidad Educativa “Isaac Jestis Barrera”:

Figura 6

Ubicacion geogréfica de la Unidad Educativa “Isaac Jesiis Barrera”
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Nota: Ubicacion Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”, 6PCP+R2R, C. Vicente
Ramodn Roca, Otavalo. Reproducido de Unidad Educativa Isaac Jesus Barrera, por Google
Maps, 2024, https://maps.app.goo.gl/pkADEt9Zd7eAFhvz8. Obra de Dominio Publico

3.2. Disefo de la investigacion

La finalidad de la presente investigacion fue la de presentar una guia instruccional de
organizadores graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, que sirva como
instrumento efectivo e idoneo para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en el

area de Lengua y Literatura, de los docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”.

En este sentido, para el disefio de la investigacién se toma en consideraciéon lo
expresado por Hernandez-Sampieri (2014), quien sefialé que la gestacion del disefio del estudio
representa el punto donde se conectan las etapas conceptuales del proceso de investigacion
como el planteamiento del problema, el desarrollo de la perspectiva teorica y las hipétesis con

las fases subsecuentes cuyo caracter es mas operativo.

Para ello, con el proposito de responder a las preguntas de investigacion y cumplir con
los objetivos del estudio, se realizd una investigacion cuasi experimental. La investigacion
cuasi-experimental fue aplicada a fin de determinar con mayor grado de confiabilidad la

relacidn entre implementacion de una guia instruccional de organizadores graficos interactivos,
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como herramienta didactica para los docentes y el desarrollo del proceso de ensefianza-

aprendizaje en el area de Lengua y Literatura.

En este sentido, se reviso la literatura relativa al fenomeno bajo estudio, se definio el
problema, se elabor6 el plan o guia, se identificaron los factores que intervienen en el
fendmeno, se selecciond la poblacion sobre la cual se aplico el estudio, se elaboraron los
instrumentos correspondientes para recolectar datos e informacion, se aplicd el estudio y

finalmente se informa por escrito de los resultados.

Como producto del disefio antes planteado se adquiri6 informacién Gtil para establecer
el nivel de desarrollo de las habilidades y competencias docentes en el uso herramientas
didacticas digitales en el area de Lengua y Literatura, proceder a su analisis y posteriormente
proceder a la elaboracion de la guia instruccional para desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizaje adecuada o conforme con los propositos de la investigacion. La investigacion
cuasi-experimental permiti6 elaborar y evaluar los efectos de la implementacién de la guia
instruccional de organizadores graficos interactivos, como herramienta didactica para docentes

de Lengua y Literatura en la U. E. “Isaac Jests Barrera”.
3.3. Enfoque de la investigacion

El presente estudio considerd un enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo), que como
lo refieren Hernandez-Sampieri et al. (2014), es un enfoque que permite observar y describir
las caracteristicas del fendmeno estudiado e ir desarrollando preguntas antes, durante o después
de la recoleccion y el analisis de datos, a la vez que se mide el fendmeno y se utilizan

estadisticas para lograr una correcta interpretacion del mismo.

A partir de la accion indagatoria se logra establecer de manera dindmica criterios sobre
los hechos y la interpretacion fenomenolédgica que ayuden a determinar la utilidad y/o
pertinencia. Asi mismo, se recurre a un proceso secuencial, probatorio que analiza la realidad
objetiva, en el caso que ocupa al presente estudio, del uso de los organizadores graficos
interactivos en la asignatura de Lengua y Literatura.

Considerando que la investigacion cualitativa se presenta como un modelo de

apreciacion del fendmeno o problema objeto de la investigacion, el presente estudio admitio
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observar el fendmeno, identificar sus caracteristicas, describir su impacto o efectos y en
consecuencia disefiar e implementar una guia instruccional de organizadores graficos
interactivos, como herramienta didactica que incida en el desarrollo del proceso de ensefianza-

aprendizaje en el area de Lengua y Literatura.

El enfoque cualitativo fue utilizado en el presente estudio para poder apreciar y
comprender el estado inicial del fendmeno, lo cual fue Util para tener los elementos de
conviccion sobre la base de las falencias presentes entre los docentes del area de Lengua y
Literatura al momento de impartir sus sesiones de clases, quienes prescinden practicamente en

su totalidad del uso de recursos didacticos o digitales.

Asimismo, aplicar un enfoque cualitativo contribuyé para disefiar una guia
instruccional de organizadores graficos interactivos que se adaptase a las caracteristicas de la
poblacion y contexto educativo previamente observado y para apreciar la reaccion, aceptacion
o0 rechazo de los docentes y estudiantes que participaron de la clase demostrativa en la cual se

aplico la guia.

Las ventajas del enfoque cualitativo aplicado a la presente investigacion radican en la
posibilidad de contextualizar el fenomeno, teniendo mayor profundidad y amplitud en los
significados de los resultados que se extraen de los datos, ya que estos no se fundamentan en
la estadistica y por tanto se permite analizar maltiples realidades subjetivas, con lo que se logra

mayor riqueza interpretativa.

De igual forma se aplico el enfoque cuantitativo para determinar el nivel de
conocimientos y manejo de los organizadores graficos de los docentes y para analizar el uso de
la guia de organizadores graficos como herramienta didactica para docentes del area de Lengua
y Literatura. En este sentido, el enfoque cuantitativo permitié que una vez aplicados los
instrumentos correspondientes (entrevista y cuestionarios) se realizara la recopilacion y analisis

estadisticos de los datos para obtener una correcta medicion e interpretacion del fenémeno.
3.4. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion adoptado en el presente estudio segun la fuente de informacion

de donde se obtienen los datos (Hernandez-Sampieri et al., 2014), fue de campo ya que se
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desarroll6 en el mismo centro educativo donde se presenta el fenémeno y segun su finalidad
fue evaluativa ya que tuvo como propdsito recabar informacion util para la elaboracion e
implementacion de una guia instruccional que mejorase la funcion docente del grupo
poblacional estudiado. La investigacion tuvo un alcance descriptivo para el logro de los
objetivos planteados, lo que permitié obtener un soporte tedrico-conceptual de la tematica,
retratar con precision las caracteristicas del fendmeno o problematica y proyectar su aplicacion

practica en la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”.
3.4.1. Investigacion descriptiva

Por medio de la investigacidn descriptiva, se procuré describir de modo sistematico las
caracteristicas de la Unidad Educativa “Isaac Jests Barrera” en cuanto a las habilidades y
competencias de los docentes del area de Lengua y Literatura en relacion al dominio de las
herramientas digitales con especial interés en el uso didactico de los organizadores graficos

interactivos.

Este tipo de investigacion posibilité determinar las preferencias de los docentes, asi
como las caracteristicas de las metodologias o estrategias empleadas por el centro educativo
para la ensefianza de la Lengua y Literatura, asi como, seleccionar adecuadamente la poblacion
docente de la institucion, plantear las técnicas e instrumentos idoneas para la recoleccion de
datos como lo fueron los cuestionarios o entrevistas, analizar la informacion recabada e

informar apropiadamente los resultados obtenidos.
3.5. Poblacion de estudio

La poblacion es la totalidad de un fendmeno de estudio y que debe cuantificarse para
un determinado estudio integrando un conjunto N de entidades que participan de una
determinada caracteristica, y se le denomina la poblacion por constituir la totalidad del

fendmeno adscrito a una investigacion (Tamayo y Tamayo, 2014).

En la presente investigacion, la poblacion bajo estudio fue especificada de forma
concreta, atendiendo al conjunto de individuos que componen la plantilla docente que labora
en la Unidad Educativa A “Isaac Jesus Barrera”, impartiendo la asignatura de Lengua y

Literatura a nivel de bachillerato general unificado (BGU), es decir, 11 de los 108 docentes que
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prestan servicios en el centro educativo. La eleccion de estos sujetos se basa principalmente en
su rol docente en el area de Lengua y Literatura, a través de su practica educativa, la cual es
objeto de esta investigacion. Al tratarse de una poblacion pequefia, se seleccionaron los 11
docentes para el desarrollo del estudio, por lo que no se us6 muestra.

3.6. Proceso de investigacion

El proceso de investigacion empleado y sus propdsitos en el contexto del presente
estudio implicaron definir cada una de las fases del proceso, identificar la actividad a realizar
y establecer una descripcion detallada de las mismas. Esto significé destacar el enfoque elegido
para abordar el problema de investigacion, asi como su adecuacion para recopilar y analizar

los datos necesarios.

En sentido de lo anteriormente expresado, las fases del proceso y actividades
desarrolladas en el estudio para la implementacion de una guia instruccional de organizadores
graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, de los docentes de la Unidad

Educativa “Isaac Jesus Barrera” son las siguientes:

Tabla 2

Proceso de investigacion para implementar de una guia instruccional

Fase del proceso Actividad Descripcion detallada

Revision documental Se analiza la informacion
contenida en documentos
referentes del proceso de

Determinar el nivel de ensefianza aprendizaje de la
conocimientos y manejo Lengua y Literatura, asi como

de los organizadores referentes a herramientas digitales
graficos, dentro del aplicadas a los procesos

proceso de ensefianza educativos, con el objetivo de
aprendizaje que utilizan sistematizar los conocimientos
los docentes de Lengua y acerca de dicho objeto

Literatura

Evaluacion de
competencias digitales
en docentes del area de

Identificacion de la necesidad de
evaluar las competencias digitales
de los docentes de Lengua y
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Disefar una guia
instruccional de
organizadores graficos
interactivos para el area de
Lengua y Literatura

Aplicar la guia
instruccional, mediante
una clase demostrativa a
un grupo de docentes y
estudiantes de la
institucion antes
mencionada

Lengua y Literatura

Formulacion de
categorias o factores
digitales didacticos

Disefio de la propuesta
de guia

Aplicacion de la guia
instruccional

Aplicacion de
instrumentos

Literatura. Reconocimiento de la
relacion entre el dominio de estas
competencias y la eficacia en los
procesos de ensefianza-aprendizaje

Determinar los organizadores
graficos interactivos idoneos
basadas en los factores digitales
didacticos destacados en la
revision documental y evaluacion
de competencias realizada. Estas
podrian incluir la suposicion de
que los docentes con competencias
digitales superiores podrian ser
mas eficaces en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Lengua
y Literatura

Elaboracién de la guia
instruccional de organizadores
graficos interactivos, como
herramienta didactica, para
docentes del area de Lengua y
Literatura

Criterio de expertos: Se utiliza el
método de criterio de expertos para
validar teéricamente la guia
propuesta para el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje
de la Lengua y Literatura

Aplicacion de la guia instruccional
de organizadores graficos
interactivos, como herramienta
didactica, para docentes del area de
Lengua y Literatura

Seleccion, elaboracion y aplicacion
de los instrumentos de evaluacion
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a los docentes (cuestionario)

Recoleccidén de datos Recoleccion y organizacion de la
informacion obtenida

Analisis de datos Organizacién, andlisis e
Evaluar la eficacia del interpretacion de los resultados.
disefio de la guia de Valoracion de los beneficios o
organizadores graficos en ventajas de la guia instruccional
facilitar la comprension y propuesta
aplicacion de técnicas
visuales para organizar
informacion de manera Presentacion de Elaboracion del informe final que
clara'y coherente,conun  resultados contiene la descripcion de la
enfoque especial en la implementacion, los resultados
accesibilidad y usabilidad. obtenidos y el analisis de estos

datos

Nota: Proceso de investigacién para implementar de una guia instruccional de
organizadores graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, de los docentes de la

Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera™.

En el presente estudio tuvo como finalidad la implementacion de una guia instruccional
de organizadores gréficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, de los docentes de la
Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”, para ello, tal como se describe en la Tabla 2, se
exploro el proceso v las fases de dicha investigacion con el propésito de cumplir con las metas

establecidas en los objetivos.
3.7. Técnicas de recoleccion de datos

Los procedimientos de recopilacion de datos en el presente estudio, se realizaron
conforme al uso y aplicacién de diversos instrumentos como un cuestionario a cada uno de los
sujetos que integran la poblacion (Anexo A), el cual se elabor6 a fin de responder a las

necesidades especificas de la problematica abordada el cual permitié conocer el nivel de
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conocimientos y manejo de los organizadores graficos, dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje que utilizan los docentes de Lengua y Literatura.

Seguidamente, se disefid0 un segundo cuestionario orientado especificamente a los
docentes de Lengua y Literatura una vez aplicada la guia instruccional (Anexo B), a fin de
determinar y valorar la apreciacion de los docentes con respecto de esta. Estos instrumentos de
recoleccion de datos fueron esenciales para obtener una percepcion cualitativa y relevante
relacionada con la forma en que los docentes conciben la implementacion de herramientas

didacticas digitales en sus areas de ensefianza.

Para el analisis de los datos recogidos, se aplicé la escala de Likert, la cual proporciona
una medida de las actitudes, valores y opiniones de los encuestados. De igual forma, la guia
instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para
desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, de los
docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera” se sometio a la revision y evaluacion
de 4 expertos en el area de Lengua y Literatura para garantizar su validez y la confiabilidad del

instrumento se realiza mediante la herramienta Alpha de Cronbach (Anexo C)

Finalmente, una vez aplicado cada instrumento, segun correspondié y obtenidos los
resultados, se pasé a analizar los hallazgos de interés cientifico e investigativos, mediante el

analisis comparativo y la aproximacion fenomenologica, como técnicas de anlisis.
3.8. Consideraciones bioéticas

Considerar los aspectos bioéticos permitio adoptar un enfoque responsable y consciente
respecto al impacto del presente estudio en la experiencia de ensefianza de los docentes y su
incidencia en el proceso de aprendizaje y vida de sus respectivos estudiantes. En este contexto,
la presente investigacion se desarroll6 con la autorizacion del Director de la Unidad Educativa
“Isaac Jesus Barrera” y la participacion voluntaria de los docentes, para ello se informaron los
objetivos del estudio a fin que expresaran su voluntad de participar previo conocimiento de la

finalidad del estudio.

3.8.1. Principio de beneficencia
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En cuanto al principio de beneficencia, el presente estudio reviste un aporte
significativo para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la Lengua y Literatura,
lo cual incide positivamente en las estrategias y metodologias que implementa el centro

educativo.
3.8.2. Principio de autonomia

En cuanto al principio de autonomia, este es un principio cardinal en la bioética
educativa, el cual adquiere preponderancia al momento de adoptar la aplicacion de recursos
digitales, asegurando que tanto docentes, como sus alumnos, puedan dominar las competencias
necesarias para la éptima utilizacion de estas herramientas y que el proceso de ensefianza-

aprendizaje se vea mejorado o enriquecido con la integracion de nuevas metodologias.
3.8.3. Principio de precaucién

En cuanto al principio de precaucion, se tomd la precaucion de resguardar la privacidad
y confidencialidad de los sujetos y de los datos recolectados, a los fines de exponer o publicar
solo aquella informacion que interesa al proceso educativo y manteniendo bajo custodia toda
aquella informacion que pueda ser considerada sensible, todo en un marco de transparencia y

confiabilidad.
3.9. Recursos

Se requirieron para dar cumplimiento a todas las asignaciones presentadas en la

investigacion educativa los recursos que se mencionan a continuacion en la siguiente tabla:

Tabla 3
Recursos
RECURSOS DESCRIPCION
Humanos Investigador
Docentes del area de Lengua y Literatura
Tecnoldgicos Ordenador y/o tableta del investigador

Ordenador y/o tableta de los docentes
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Conectividad a internet
Plataformas digitales para el disefio/elaboracion de los
organizadores gréficos interactivos
Espaciales Aulas en el centro educativo
Espacios de aprendizaje extra-aulas (hogar, biblioteca, etc.)

Laboratorios de computacion

Materiales Lineamientos curriculares de la asignatura
Papeleria
Pizarra
Mobiliario de las aulas y otros espacios de aprendizaje
Transporte para el traslado hacia y desde el centro educativo

Financieros Aportes monetarios para sufragar los costos y gastos inherentes
al desarrollo de la investigacion — US$ 600

Nota: Recursos para la implementacion de la guia instruccional de organizadores
graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, de los docentes de la Unidad

Educativa “Isaac Jesus Barrera™.
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CAPITULO 4
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1.1. Determinar el nivel de conocimientos y manejo de los organizadores gréficos,
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de los docentes de Lengua y Literatura en

la Unidad Educativa “Isaac Jesis Barrera”.

La determinacion del nivel de conocimientos y manejo de los organizadores graficos,
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje que utilizan los docentes de Lengua y Literatura
en la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”, fue de gran utilidad para su consideracién al
momento de disefiar una guia instruccional adecuada como herramienta didactica para los
docentes del area. Para ello, aplicando un enfoque cuantitativo, se tomo el cien por ciento
(100%) de la poblacién docente que imparte la asignatura de Lengua y Literatura en la Unidad
Educativa, en todos sus niveles académicos, integrada por 11 profesores, a quienes se les
realiz6 una entrevista, disefiada a tales efectos y a partir de las respuestas dadas se realiz6 un
analisis general y un analisis especifico, asi como la correspondiente interpretacion o

significacion de los valores resultantes. En consecuencia, se obtienen los resultados siguientes:

a) Para determinar el nivel de conocimientos y manejo de los organizadores graficos
que presentaba la poblacion bajo estudio, se procuro6 en primer lugar establecer el estado inicial
del fendmeno, pudiendo identificarse el grado de utilizacion de organizadores graficos
interactivos para facilitar la comprension de textos literarios, la apreciacion propia de los
docentes sobre sus competencias para la integracion de tecnologias digitales en las lecciones
de Lengua y Literatura y si los docentes a través de la basqueda de informacion o recursos en
linea para mejorar las habilidades con el uso de organizadores graficos interactivos
evidenciaban actitudes tendientes al mejoramiento de sus capacidades profesionales en esta

area.

Los resultados obtenidos reflejan que los docentes no logran o0 no se interesan en
integrar en sus practicas docentes la utilizacién de herramientas digitales tecnoldgicas

aplicables como recursos didacticos. En un contexto general, se refleja entre los educadores
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una dinamica rigida o conservadora que no da apertura a nuevas estrategias didacticas. Ya sea
por desconocimiento o por desinterés estos docentes no solo que no utilizan los organizadores
graficos interactivos en sus sesiones académicas sino que tampoco procuran formarse o
investigar sobre las mas recientes tendencias educativas marcadas por los contextos digitales,

lo que da a interpretar un elevado nivel de estancamiento formativo.

Ante la interrogante sobre si utilizaban organizadores graficos interactivos para facilitar
la comprension de textos literarios, 55% se declara neutrales en cuanto a la utilizacion de estos,
mientras que solo 27% declara estar totalmente de acuerdo con la utilizacion de dicha

herramienta didactica, 9% de acuerdo y 9% en desacuerdo con el planteamiento (Figura 7).

Figura7

Utilizacion de organizadores graficos

UTILIZO ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS PARA
FACILITAR LA COMPRENSION DE TEXTOS LITERARIOS

Totalmente en desacuerdo

0% En desacuerdo
Totalmente de 9%

acuerdo
27%

De acuerdo
9%

Neutral
55%

Nota. Utilizacidn de organizadores gréficos interactivos para facilitar la comprension

de textos literarios

La respuesta dada a la interrogante previamente planteada se puede interpretar como
que existe desconocimiento y desinterés por el uso de los organizadores graficos interactivos.
Cuando la mayoria de docentes se declara neutrales (55%) y otro porcentaje en desacuerdo
(9%) se aprecia niveles de apatia significativos por la implementacion de esta herramienta.

Ahora bien, como sea que los organizadores graficos interactivos no son la Unica herramienta
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digital que las tecnologias ponen al servicio de la educacion, cabe preguntarse si simplemente
hay un rechazo a este recurso en particular y se abre la duda sobre si aplican o utilizar otro

recurso; de donde surge la siguiente interrogante de la entrevista.

Se les pregunt6 a los docentes de Lengua y Literatura si se sentian competentes para
integrar tecnologias digitales en sus lecciones, a lo que el 46% se declara de acuerdo en cuanto
a sentirse competentes, 27% se declara neutral y 27% se declara en desacuerdo con sentirse

competentes (Figura 8).

Figura 8
Competencias para la integracién de tecnologias

ME SIENTO COMPETENTE PARA INTEGRAR TECNOLOGIAS
DIGITALES EN MIS LECCIONES DE LENGUA Y LITERATURA

Totalmente en Totalmente de
desacuerdo acuerdo
0% 0%

En desacuerdo
27%

De acuerdo
46%

Neutral
27%

Nota. Competencias para la integracion de tecnologias digitales en las lecciones de

Lengua y Literatura

De la interpretacion de las respuestas obtenidas se infiere que la mayoria (54%) de los
docentes, o duda (27%) o niega (27) de sus capacidades para integrar tecnologias digitales en
sus sesiones académicas. Lo anterior, es determinante para establecer que hay una situacion
compleja de formacion y capacitacién tecnoldgica-educativa en los docentes de la institucion.
Cuando un educador no se siente capacitado para desarrollar determinada habilidad en su

campo de ejercicio profesional hay un problema que no solo impacta al profesor, sino que
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puede repercutir en la manera como se ejecuta el proceso de ensefianza aprendizaje dentro del

aula.

Ante la realidad que asoman los hallazgos hasta ahora obtenidos, cabe preguntarse si
estos docentes que en su mayoria no se sienten competentes para integrar tecnologias
educativas en sus lecciones de Lengua y Literatura, tienen la preocupacion y actian en
consonancia para formarse en estas areas tecnoldgicas y superar asi las carencias que presentan;
de lo cual surge interrogarles sobre si regularmente buscan informacién o recursos en linea

para mejorar sus habilidades con el uso de organizadores graficos interactivos.

Frente a la interrogante anteriormente planteada a los docentes, 36% declara estar de
acuerdo en cuanto a que regularmente buscan informacion o recursos en linea para mejorar su
habilidad con organizadores graficos interactivos, 18% se declara neutral y 46% declara en
desacuerdo con la busqueda de informacion o recursos en linea para mejorar sus habilidades

con el uso de organizadores gréaficos interactivos (Figura 9).

Figura 9

Busqueda de informacion o recursos en linea

REGULARMENTE BUSCO INFORMACION O RECURSOS EN
LINEA PARA MEJORAR MI HABILIDAD CON
ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS

Totalmente en Totalmente de
desacuerdo acuerdo
0% 0%

De acuerdo
36% En desacuerdo

46%

Neutral
18%

Nota. Busqueda de informacién o recursos en linea para mejorar las habilidades con
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el uso de organizadores gréficos interactivos

Impactan las respuestas obtenidas ante la Gltima interrogante. Se interpreta que no solo
no usan los organizadores graficos interactivos como recursos didacticos, que tampoco se
perciben competentes para la integracion de tecnologias digitales en sus lecciones, sino que
preocupantemente tampoco tienen interés o desarrollan actitudes tendientes a la busqueda de
informacion o recursos en linea para mejorar sus habilidades con el uso de este tipo de

herramientas educativas.

b) Ante una realidad sobre las precarias habilidades y destrezas en cuanto al uso de
recursos didacticos digitales, que ha quedado asentada en virtud de las respuestas dadas a las
interrogantes antes plasmadas, se da paso a indagar sobre la apreciacion que poseen los
docentes sobre el uso y los beneficios de los organizadores graficos interactivos como recursos
didacticos, aplicados al area de Lengua y Literatura. En tal sentido se les ha interrogado sobre
si consideran que los organizadores graficos interactivos son herramientas efectivas para
mejorar las habilidades analiticas de los estudiantes, su apreciacion sobre el manejo de
organizadores gréficos interactivos conforme a las necesidades de los estudiantes y su opinion
en virtud de la utilizacion de organizadores graficos interactivos para evaluar la comprension

de los estudiantes en Lengua y Literatura.

En relacion a la interrogante de si consideran que los organizadores graficos
interactivos como herramientas efectivas para mejorar las habilidades analiticas de los
estudiantes, 46% declara estar totalmente de acuerdo en cuanto a considerar que los
organizadores gréaficos interactivos son herramientas efectivas para mejorar las habilidades
analiticas de los estudiantes, 36% se declara de acuerdo y 18% se declara neutral sobre
considerar que los organizadores graficos interactivos son herramientas efectivas para mejorar

las habilidades analiticas de los estudiantes (Figura 10).

Figura 10

Herramientas efectivas para mejorar las habilidades de los estudiantes
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CONSIDERO QUE LOS ORGANIZADORES GRAFICOS
INTERACTIVOS SON HERRAMIENTAS EFECTIVAS PARA
MEJORAR LAS HABILIDADES ANALITICAS DE LOS
ESTUDIANTES

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo 0%
0%

Neutral
18%

Totalmente de
acuerdo
46%
De acuerdo
36%

Nota. Organizadores graficos interactivos como herramientas efectivas para mejorar

las habilidades analiticas de los estudiantes

Se evidencia de las respuestas obtenidas a la interrogante anterior que, a pesar que
inicialmente los docentes expresaron no dominar las destrezas y habilidades necesarias para el
uso de los organizadores graficos interactivos, cuando se les pregunta por su apreciacion sobre
su apreciacion con respecto a estos recursos didacticos, la opinién es contundentemente
favorable. El hallazgo previamente identificado refleja una buena predisposicion de los
docentes ante la idea de hacer uso de herramientas digitales que puedan contribuir a mejorar
las competencias de sus alumnos y en el caso particular de los organizadores graficos con

respecto a las habilidades analiticas de los estudiantes.

En este contexto, se abre la posibilidad cierta de fomentar en los docentes la utilizacion
de los organizadores graficos como herramienta didactica util en el proceso de ensefianza
aprendizaje de su materia. Para ahondar en esta direccion se hizo pertinente indagar sobre las
destrezas que poseen los docentes en el manejo de organizadores graficos interactivos cuando

se requiere modificarlos o crearlos para adaptarlos a las necesidades de sus estudiantes.

Ante la anterior interrogante, 9% declara estar totalmente en desacuerdo en cuanto a
sentirse seguro al modificar o crear organizadores graficos interactivos adaptados a las

necesidades de sus estudiantes, 46% se declara en desacuerdo, 27% se declara neutral y solo
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18% se declara de acuerdo sobre sentirse seguro al modificar o crear organizadores graficos
interactivos adaptados a las necesidades de sus estudiantes (Figura 11). Este hallazgo permite
profundizar en el analisis; se interpreta que los docentes no presentan oposicion a la
incorporacion de las herramientas tecnolégicas, sino que carecen de la instruccion suficiente
para aplicarlas adecuadamente, siento esto una caracteristica distintiva en la mayoria del grupo

poblacional, conforme se aprecia en la figura que se muestra a continuacion.

Figura 11
Manejo de organizadores graficos

ME SIENTO SEGURO(A) AL MODIFICAR O CREAR
ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS ADAPTADOS A
LAS NECESIDADES DE MIS ESTUDIANTES

Totalmente en

desacuerdo
9%

De acuerdo
18%

En desacuerdo
46%

Neutral
27%
Totalmente de acuerdo

0%

Nota. Manejo de organizadores graficos interactivos conforme a las necesidades de

los estudiantes

Siendo un hallazgo del presente estudio el hecho de que los docentes en su mayoria
consideran favorablemente que los organizadores graficos interactivos contribuyen a mejorar
las habilidades analiticas de sus estudiantes, pero que aun asi no se sienten seguros en cuanto
al manejo se este recurso, se les preguntd directamente sobre si utilizaban en sus sesiones de
clases este recurso, a lo que se obtuvo que, 33% declara estar totalmente en desacuerdo, junto
aun 25% que se expreso en desacuerdo, en cuanto a utilizar organizadores gréaficos interactivos

para evaluar la comprension de los estudiantes en Lengua y Literatura, 25% se declara neutral
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y solo 17% se declara de acuerdo sobre la utilizacion de organizadores graficos interactivos
para evaluar a sus estudiantes (Figura 12).

Figura 12

Evaluacién de la comprension de los estudiantes en Lengua y Literatura

UTILIZO ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS PARA
EVALUAR LA COMPRENSION DE LOS ESTUDIANTES EN
LENGUAY LITERATURA

De acuerdo Totalmente en
17% desacuerdo
33%

Neutral
25%

Totalmente de
acuerdo
0%

En desacuerdo
25%

Nota. Utilizacion de organizadores graficos interactivos para evaluar la comprension

de los estudiantes en Lengua y Literatura

c) En este punto del estudio, se logra ir concretando dos resultados resaltantes, el
primero es que los docentes poseen deficiencias significativas en relacion a la formacion y
capacitacion en el uso de los organizadores graficos interactivos como recursos didacticos y la
segunda es que no existe entre los educadores resistencia a la incorporacion de estas
herramientas digitales, sino que por el contrario, mayoritariamente expresaron una opinién
favorable con respecto al impacto positivo que pueden tener en el mejoramiento de las

habilidades de sus estudiantes.

Dentro de este orden de ideas, a fin de lograr con el objetivo propuesto en este aparte y
obtener resultados significativos, se procede a interrogar a los docentes sobre su disposicién a
colaborar con otros docentes para compartir y discutir el uso de organizadores graficos, la

recepcion de capacitacion para utilizarles efectivamente en el proceso de ensefianza vy
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finalmente sobre si evidencian en estudiantes un aumento en la motivacion y participacion

cuando hacen uso de los organizadores graficos interactivos.

Se les pregunté a los docentes si entre ellos compartian y discutian el uso de
organizadores graficos interactivos en sus clases. Del total de docentes, 64% declara estar en
desacuerdo en cuanto a su colaboracién con otros docentes para compartir y discutir el uso de
organizadores graficos en clases, 9% totalmente en desacuerdo y 27% se declara neutral sobre

este particular (Figura 13).

Figura 13

Colaboracion entre docentes

COLABORO CON OTROS DOCENTES PARA COMPARTIR Y
DISCUTIR EL USO DE ORGANIZADORES GRAFICOS
INTERACTIVOS EN NUESTRAS CLASES
Totalmente en

desacuerdo
9%

De acuerdo
0%

Neutral
27%

En desacuerdo Totalmente de acuerdo
64% 0%

Nota. Colaboracion entre docentes para compartir y discutir el uso de organizadores

gréficos interactivos en nuestras clases

De la interpretacion de los datos obtenidos se logra identificar que debido al bajo el
nivel de conocimientos y manejo de los organizadores graficos, dentro del proceso de
ensefnanza aprendizaje de los docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera” que ya ha
quedado evidenciado, estos educadores han optado por excluir su utilizacion. La exclusién del
uso de este recurso didactico no se debe a que consideren que no presenta bondades, sino que
no saben como utilizarlo para sacarle el mayor provecho posible y ante este escenario se siente

mas comodos con las estrategias que tradicionalmente han empleado en sus sesiones de aula.
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Lo anterior es concordante con las respuestas dadas, cuando se les pregunto si
consideraban que podian acceder facilmente a las herramientas tecnoldgicas creadas para el
disefio de organizadores graficos interactivos. De tal suerte que, solo 18% declara estar
totalmente de acuerdo en cuanto a encontrar facil acceder y manejar las herramientas
tecnoldgicas necesarias para utilizar organizadores gréficos interactivos, 18% declara estar de
acuerdo, 27% se declara neutral, 28% en desacuerdo y 9% se declara totalmente en desacuerdo

sobre este particular (Figura 14).

Figura 14

Facilidad en el acceso a herramientas tecnoldgicas

ENCUENTRO FACIL ACCEDER Y MANEJAR LAS
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS NECESARIAS PARA
UTILIZAR ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS
Totalmente en

En desacuerdo desacuerdo
28% 9%

De acuerdo
18%

Totalmente de
acuerdo

18%
Neutral

27%

Nota. Facilidad en el acceso a herramientas tecnoldgicas vinculadas al uso de

organizadores gréficos interactivos en clases

En relacion y explicando estas falencias docentes, que reflejan insuficientes habilidades
0 destrezas en el uso de herramientas educativas digitales, tenemos el reconocimiento de una
carencia en la recepcion de capacitacion para utilizar efectivamente los organizadores graficos
interactivos sea como estrategia metodologia 0 como herramienta didactica de la ensefianza de
la Lengua y Literatura. La anterior es una carencia no subsanada ni en los procesos de
formacion profesional, ni posteriormente por el centro educativo por medio de los procesos de

capacitacion. Asi ha quedado reflejado cuando solo 18% declara haber recibido suficiente
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capacitacion para utilizar efectivamente los organizadores graficos interactivos en sus procesos
de ensefianza (9% totalmente de acuerdo, 9% de acuerdo), el resto de docentes se declaran

neutrales (27%), en desacuerdo (27%), totalmente en desacuerdo (27%) (Figura 15).

Figura 15
Recepcion de capacitacion

HE RECIBIDO SUFICIENTE CAPACITACION PARA UTILIZAR
EFECTIVAMENTE LOS ORGANIZADORES GRAFICOS
INTERACTIVOS EN MI ENSENANZA

De acuerdo Totalmente de acuerdo
9% 9% Totalmente en
desacuerdo

28%

Neutral
27%

En desacuerdo
27%

Nota. Recepcion de capacitacion para utilizar efectivamente los organizadores

gréficos interactivos en el proceso de ensefianza

Finalmente, ya teniendo establecido todo el panorama fenomenolégico, que refiere un
bajo o escaso nivel de conocimientos y manejo de los organizadores graficos, dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje de los docentes de Lengua y Literatura en la Unidad
Educativa “Isaac Jesus Barrera”, se les pregunto a los docentes si a criterio de ellos se evidencia
en sus estudiantes un aumento en la motivacién y participacion cuando hacen uso de
organizadores graficos interactivos. La anterior interrogante se plantea con la intencién de
determinar si en el contexto previamente referido es pertinente el presente estudio que procura

disefiar una guia instruccional para el uso del referido recurso didactico.

Ante la interrogante previamente sefialada, 54% declara observar que sus estudiantes

muestran un aumento en su motivacion y participacion cuando utilizan organizadores graficos
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interactivos (27% totalmente de acuerdo, 27% de acuerdo), el restante 46% de docentes se

declara neutral (Figura 16).

Figura 16

Aumento en la motivacién y participacion

MIS ESTUDIANTES MUESTRAN UN AUMENTO EN SU
MOTIVACION Y PARTICIPACION CUANDO UTILIZO

ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOSANZA
Totalmente en desacuerdo
0% En desacuerdo
Totalmente de 0%
acuerdo
27%

Neutral
46%

De acuerdo
27%

Nota. Evidencia en estudiantes del aumento en la motivacion y participacién cuando

el docente hace uso organizadores graficos interactivos

De esta declaracion de resultados, se obtiene como hallazgo que a pesar del bajo nivel
de conocimientos y manejo de los organizadores graficos interactivos, los docentes concuerdan
en su mayoria en identificar los beneficios inherentes a la utilizacion de estos recursos
didacticos dentro de sus précticas educativas, refiriendo que los estudiantes que participan del
proceso de ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura, mediado por los organizadores

graficos muestran un aumento en su motivacion y participacion en las sesiones de clases.

d) Los resultados antes expresados son el producto de la evaluacion de competencias
digitales en docentes del area de Lengua y Literatura. Con ello se logr6 analizar la informacién
referente al proceso de ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura, en cuanto al uso y
conocimiento de los organizadores graficos interactivos como herramientas digitales

didacticas.
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Se desprende de los resultados la necesidad de ahondar en las competencias digitales
de los docentes de Lengua y Literatura, pues queda plasmado que la relacion entre el dominio
de estas competencias educativas digitales y la eficacia que pueden producir el uso de los
organizadores graficos interactivos en los procesos de ensefianza-aprendizaje es dispar.

La mayoria de los docentes, si bien saben de la existencia de estas herramientas
didacticas, no las dominan, no las utilizan, asi como tampoco se han capacitado con respecto a

su disefio 0 implementacion.

En consecuencia, se desprende que el nivel de conocimientos y manejo de los
organizadores graficos, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje que utilizan los docentes

de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa “Isaac Jests Barrera” es bajo o precario.

4.1.2. Diseflar una guia instruccional de organizadores gréaficos interactivos para el area

de Lenguay Literatura.

Tomando como base los aspectos tedricos-conceptuales previamente tratados en el
presente estudio, asi como en consideracion de los resultados obtenidos en el aparte previo,
aunado al proceso de observacion y caracterizacion fenomenoldgica que brinda el enfoque
cualitativo, se procede a disefiar y presentar una Guia Instruccional de Organizadores Graficos
Interactivos, como Herramienta Did&ctica para Docentes de Lengua y Literatura, que atienda
los aspectos metodoldgicos pertinentes a un instrumento de caracter técnico educativo y que se
adecue al nivel de conocimientos y manejo de los organizadores graficos, dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje que poseen los docentes de Lengua y Literatura en la Unidad

Educativa a la cual esta dirigida.

La guia instruccional se estructura de forma tal que en ella se indica cual es el area de
conocimiento o curso a la cual esta dirigida, el tipo de curso para el cual se disefia, el momento
dentro del periodo lectivo donde debera emplearse y evaluarse los resultados de su utilizacion.
Se sefiala, asimismo, el niumero de actividades desarrolladas o registradas en la guia con
indicacion de la herramienta educativa digital seleccionada para mediar el proceso de

ensefianza aprendiza y los recursos didacticos especificos que se desarrollan.
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En este sentido, la guia instruccional incluye su correspondiente justificacién conforme
a la necesidad de proveer a los docentes de los elementos que les permita conocer en qué
consiste y como se disefia una sesion educativa soportada en organizadores graficos
interactivos, aplicados a la asignatura de Lengua y Literatura y una declaracién de propdsito
cdénsona con la intencidn de contribuir al logro de los objetivos exigibles por el centro educativo

en la cual los educadores realizar su funcién docente.

Por altimo, la guia marca el paso a paso para la elaboracion y utilizacion de cada uno
de los organizadores graficos seleccionados, incluyendo ejemplos practicos, que ilustran su
posible aplicacidn en una sesion de clases correspondiente al programa de la asignatura dentro

de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera” con respecto a su implementacion.
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e¥il Instruccional

GUIA INSTRUCCIONAL DE ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS, COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA PARA DOCENTES DE LENGUA Y LITERATURA, DE LA U. E. “ISAAC
JESUS BARRERA”

Curso: Lengua y Literatura

Tipo de curso: Propuesta metodoldgica educativa para las Areas de Conocimiento: Lenguay
Literatura basada en herramientas didacticas digitales.

Momento de la evaluacion: Mitad de cada blogue curricular.

Numero de actividades registradas en la guia: Cuatro (4) actividades.

Recurso que ofrece: Organizadores graficos interactivos.

Disena: Fausto Rubén Romero Valenzuela

Justificacion

Esta guia esta prevista para proveer elementos gue le permita conocer en qué consiste y
como se disefa una sesion educativa soportada en organizadores graficos interactivos,
aplicados a la asignatura de Lengua y Literatura. Recuerde que para la realizacion de la
actividad se requiere el dominio en cuanto al diseno y utilidad de los diversos recursos y
herramientas didacticas. Por tanto, es importante gue el docente al utilizar esta guia pueda
reconocer los elementos didacticos y/o pedagogicos mas acordes, asi como el contenido de
la unidad curricular e identifigue la importancia que para la planeacion y evaluacion del
proceso ensefanza-aprendizaje reviste la utilizacion de los diversos recursos TIC y TAC gue
estan al servicio de la funcién docente

Proposito

Los organizadores graficos interactivos son herramientas didacticas, soportadas en las
nuevas tecnologias de la ensefanza que contribuyen al logro de los objetivos exigibles por los
centros educativos que imparten estudios en el drea de la Lenguay Literatura, en cuanto al
contenido curricular, de forma tal gue con el uso de esta guia se contribuye a lograr cumplir
con estos objetivos de forma mas sencilla y eficiente.
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l Mapa conceptual

A partir de este recurso se consideran dos principios basicos: la diferenciacion progresiva, en
la que los conceptos adquieren mayor significado al crear nuevas relaciones entre ellos; y la
agregacion integrada, que es la base para mejorar el aprendizaje, a partir de la integracion de
nuevas conexiones entre conceptos; o descubrir conceptos errdneos en su estructura logica
y cognitiva.

Los mapas conceptuales se caracterizan por presentar una idea central, es decir, el tema
sobre el cual se realiza el analisis, énfasis o desarrollo; uno conectores; unos subtemas gue se
derivan del tema central y unas conclusiones o resultados.

El mapa conceptual se puede emplear para explicar o analizar el bloque curricular de Lengua
y Cultura, para ello se debera:

Identificar un tema central

Analisis
Enfasis
Interpretacion
Desarrollo

Se identifica la informacion
relevante para

e Plantear conceptos
e Integrar el mapa conceptual

Elaborar conexiones:

Finalmente, se presenta el mapa conceptual y se efectia una revision del mismo y de ser
necesario, las correcciones pertinentes.



Ejemplo estructura mapa conceptual:

Variedades linglisticas
(TEMA CENTRAL)

Multilinglie

¥

-
T
-
Regiones Grupos humanos
Elementos paralinglisticos del Expresiones y variedades Palabras y expresiones
habla regional linglisticas presentes en el provenientes de las lenguas

Ecuador originarias y/o variedades
lingilisticas del Ecuador

Nota: La presente Guia Instruccional de Organizadores Gréficos Interactivos, como
Herramienta Didactica para Docentes de Lengua y Literatura, de la U. E. “Isaac Jesus
Barrera” fue disefiada y desarrollada con la herramienta digital de disefio CANVA y puede

ser visualizada en linea accediendo al enlace:
https://www.canva.com/design/DAGRLwWL50iU/wrjx3RAsx 5wolLVplsUf Al/view?utm con
tent=DAGRLwL50iU&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=editor
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I Mapa mental

Representacion Figura de unaidea o temay su relacion con palabras clave de manera
organizada, sistematica, estructurada y que esta representada de forma radial. Los mapas
mentales como herramienta permiten la memorizacion, la organizacion y la representacion de
la informacion con el propésito de facilitar el proceso de aprendizaje, administracién,
planeacion organizacional y asi como la toma de decisiones.

La caracteristica principal es que combina los recursos visuales y los textuales de forma
esquematizada. Asi mismo, los conceptos se procesan por medio de la asociacion; lo que
genera en los estudiantes la comprension y ayuda a que nazcan otras ideas nuevas.

El mapa mental se puede emplear para explicar o analizar el bloque curricular de
Comunicacion Oral, para ello se debera:

Identificar un tema central:

Imagenes
Palabras
Expresiones
Simbolos

A partir de la idea o tema central:

o Direccionar los ejes conceptuales
e Ordenar los gjes tematicos

Destacar las ideas mas relevantes por
medio del uso del:

Finalmente, se presenta el mapa mental y se efectla una revision del mismo y de ser
necesario, las correcciones pertinentes.



Ejemplo estructura mapa mental:

Identifiencidn del \

interlocwtores i temer o lar |

. -~ sitapciones de
comieacidn graf

Nota: La presente Guia Instruccional de Organizadores Gréaficos Interactivos, como
Herramienta Didactica para Docentes de Lengua y Literatura, de la U. E. “Isaac JesUs
Barrera” fue disefiada y desarrollada con la herramienta digital de disefio CANVA y puede

ser visualizada en linea accediendo al enlace:
https://www.canva.com/design/DAGRLwWL50iU/wrjx3RAsx 5wolLVplsUf Al/view?utm con

tent=DAGRLwL50iU&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=editor
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Cuadro sinéptico

Son organizadores graficos ampliamente utilizados como recursos de aprendizaje y se
definen como representaciones visuales que presentan la estructura logica de los materiales
de aprendizaje. El cuadro sindptico proporciona la estructura general del temay sus
multiples relaciones.

Un cuadro sindptico resume la informacion de modo que pueda mostrarse de forma correcta
cuando sea necesario para la instruccion, lo cual es importante hacia desarrollar diagramas

que proporcionen una variedad de conceptos, entrenar la mente, la memoriay la
concentracion del estudiante.

El cuadro sindptico se puede emplear para explicar o analizar el bloque curricular de Lectura,
para ello se debera:

e Conceptos derivados del tema
central
e Subtemas

Desglosar el contenido de:

e Desde el tema central hacia los
subtemas
e Desde subtemas hacia ideas claves

Finalmente, se presenta el cuadro sinoptico y se efectua una revision del mismo y de ser
necesario, las correcciones pertinentes.
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Ejemplo estructura cuadro sinoptico:

Informacion explicita

de un texto
Diferencias entre imagen Inferencias fundamentales:
y texto escrito Espaciales, temporales y referenciales
Comprensién
de textos Estrategias cognitivas

y metacognitivas Cog 'mm. s

de comprensién ¥ :

Participaciénen

situaciones de lectura Participacién en situaciones de recreacién
recreativay de y aprendizaje que favorezcan la lectura
\ e . l ‘y '

aprendizaje

Nota: La presente Guia Instruccional de Organizadores Graficos Interactivos, como
Herramienta Didactica para Docentes de Lengua y Literatura, de la U. E. “Isaac Jesus
Barrera” fue disefiada y desarrollada con la herramienta digital de disefio CANVA y puede
ser visualizada en linea accediendo al enlace:
https://www.canva.com/design/DAGRLWL50iU/wrix3RAsx_5wolLVplsUf Alview?utm_con
tent=DAGRLwWL50iU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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Linea de tiempo

Una linea de tiempo es la representacion Figura de periodos cortos, medianos o largos. En
dicha linea podemos representar la duracion de los procesos, hechos y acontecimientos para
dar cuenta de cuales han sido los hechos y estructurar cuanto tiempo duran, como se
relacionan y en qué momento se produjeron.

Este tipo de organizadores graficos interactivos pueden incorporar contenido textual, grafico
o multimedia y son muy utiles para desarrollar contenidos a partir del analisis de eventos
sucesivos producidos en determinado lapso o producidos por diversos autores a lo largo de
una linea de tiempo.

La linea de tiempo se puede emplear para explicar o analizar el bloque curricular de
Literatura, donde al analizar la literatura en contexto se puede establecer una linea de tiempo
con indicacion de diversas obras de la cultura universal o de la cultura propia ecuatoriana
paraello se debera:

Seleccionar las obras y autores segun €
genero literario deseado:

e Periodos de creacion de las obras
e Fechas de publicacion de las obras
e Nacimiento de los autores

e Imagenes distintivas
e Simbolos caracteristicos

Finalmente, se presenta la linea de tiempo y se efectia una revision del mismo y de ser
necesario, las correcciones pertinentes.
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Ejemplo estructura linea de tiempo:

Literatura Ecuatoriana

Moo ke

SIF FEY SRS 2

Prevwen egrewsonn &w a0 atraa
A~

V Mera lemante
Aetorse de Bastidan, Rorvartaneso RS
lascrto de EAb v hacinto Ookires Vornmily hic

Todumbide, Numa

Arees

Juan jose Fodem Caa

Slg|0 XVl Pomodo Lona v Jea Slglo Xx :*:_ Ements Carvon

Siglo XVII

Siglo XXI

Medirdo 4 bove Lreees Netcs
AN S By Wemde bemy
et

Lot A Marteul Jemerc

ot Bastute Agurte e
#¢ vvlaico, W9 Losa
Francace lyver Creape
2an G Ullgun

Nota: La presente Guia Instruccional de Organizadores Gréficos Interactivos, como
Herramienta Didactica para Docentes de Lengua y Literatura, de la U. E. “Isaac JesUs
Barrera” fue disefiada y desarrollada con la herramienta digital de disefio CANVA y puede
ser visualizada en linea accediendo al enlace:
https://www.canva.com/design/DAGRLWL50iU/wrjx3RAsx_5woLVplsUf Alview?utm_con
tent=DAGRLwWL50iU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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Herramientas en linea
para la creacion de
Organizadores Graficos Interactivos

Se refieren a continuacion, los principales aplicativos,
programas y software disponibles para la elaboracién y/o
disefno de organizadores graficos interactivos:

LUCIDCHART -
hrips:/hwww lucidchart com/pages/es/eiemplos
/mapa-conceptual

Software colaborativo que ofrece la
posibilidad de realizar organizadores graficos
interactivos con imagenes y textos,
especializados en mapas mentales, mapas
conceptuales y mapas semanticos.

Bubbl.us - https://bubol.us/

Herramienta colaborativa que ofrece amplia
gama de plantillas para realizar organizadores
graficos interactivos basados en imagenes y
establecimiento de conectores, especializados
en mapas mentales, mapas conceptualesy
lineas de tiempo.

Wise Mapping - https://www.wisemapping comy/

Software colaborativo gue permite crear y
editar mapas mentales en linea, sin necesidad
de descargar e instalar el programa; de facil
uso y con una amplia gama de plantillas.

Mind Meister -
https:/iwww.mindmeistercomjes

Herramienta colaborativa especializada en la
elaboracion de mapas mentales en linea, con
capacidad para visualizar, compartir y

presentar los disefios atojados en la nube.

TIME LINE - https://timeline.knightlab.com/

Herramienta digital, especializada en el disefno
en linea de ejes cronologicos, con una amplia
gama de recursos multimedia.

PIKTOCHART - hitps://piktochart.com/

Software de diseno grafico alojado en ia web
especializado en la creacion de infografia. A
partir de sus plantillas se pueden realizar
mapas mentales, conceptuales y mandalas.




4.1.3. Aplicar la guia instruccional, mediante una clase demostrativa a un grupo de

docentes y estudiantes de la institucion antes mencionada.

La aplicacion de la guia instruccional de organizadores graficos interactivos en aula se
Ilevo a cabo en una sesion académica, con los estudiantes del 1° de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa “Isaac Jests Barrera”, actividad a la que fueron invitados
los 11 docentes que imparten la asignatura de Lengua y Literatura en el marco de sus practicas
profesionales; esta tarea se corresponde con el enfoque cualitativo dado a la investigacién, con
lo que procurd apreciar la reaccién de los docentes y estudiantes, particularmente su aceptacion

0 rechazo a la aplicacion de la guia.

Para ello, se seleccion6 un tema dentro del contenido curricular de la asignatura, el cual
fue el referido a la Escritura Creativa. La escritura creativa es una forma de expresion literaria
por medio de la cual el autor se aparta de la estructura tradicional existente y procura fomentar
la originalidad y la autenticidad para desarrollar textos Ilamativos, que contribuyan a captar la

atencion y el mayor interés posible en los lectores, particularmente en los estudiantes.

Una vez abordados en clases los fundamentos conceptuales de la /escritura creativa, se
les pidio, se seleccionod el organizador grafico interactivo mapa mental como herramienta
didactica a ser utilizada para consolidar los conocimientos impartidos dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje de este tema y en consecuencia se procedio a su desarrollo en el aula;

para ello se utilizé la herramienta en linea Canva.
El mapa mental se elaboré siguiendo el orden que se menciona a continuacion:
1°. Identificar un tema central: Escritura creativa.

2°. Seleccionar una cantidad acorde de imagenes, palabras, expresiones o simbolos

afines con el tema central: Principalmente imagenes acompafiadas de textos.

3°. Ubicar el tema o idea central y a partir de esta ir desarrollando alrededor los
elementos seleccionados en el punto anterior: Escritura creativa, caracteristicas, tipos de

escritura creativa.

4°, Establecer anotaciones y emplear lineas para direccionar y ordenar los ejes

tematicos: Se utilizaron conectores lineales que permitiesen guiar el flujo de la informacion.
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5°. Destacar con color, énfasis o Figuras las ideas mas relevantes.

6°. Finalmente, se presenta el mapa mental y se efectta una revision del mismo y de ser

necesario, las correcciones pertinentes.
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Nota. Producto del trabajo colaborativo y con aplicacién de la guia instruccional se
presenta el producto del uso del organizador grafico mapa mental durante el desarrollo de una

clase de escritura creativa.

4.1.4. Analizar el uso de la guia de organizadores graficos como herramienta didactica

para docentes del area de Lengua y Literatura.

En este punto se procura analizar la eficacia del uso de la guia de organizadores graficos
como herramienta didactica, disefiada para facilitar la comprensién y aplicacion de técnicas
visuales para organizar informacion de manera clara y coherente, con un enfoque especial en
la accesibilidad y usabilidad. Este andlisis se hace desde el punto de vista cuantitativo a partir
de la informacion obtenida de las impresiones aportadas por los docentes y el analisis

estadistico de los datos recabados.

La determinacion de la apreciacion que tienen los docentes sobre el manejo y beneficios
de los organizadores graficos, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Lengua y Literatura en la Unidad Educativa “Isaac Jestis Barrera”, es de gran utilidad para su
consideracién al momento de analizar la pertinencia o posibles mejoras a la guia instruccional
que se disefio, de forma que la misma sea un instrumento adecuado como herramienta didactica

para los docentes del area.

Considerando lo anterior, se aplicd un segundo cuestionario orientado especificamente
a los docentes de Lengua y Literatura una vez aplicada la guia instruccional, a fines de
determinar y valorar la apreciacion de los docentes con respecto de la misma. Este instrumento
de recoleccidén de datos es esencial para obtener una percepcion cualitativa y evaluativa
relevante relacionada con la forma en que los docentes conciben la implementacién de

herramientas didacticas digitales en sus areas de ensefianza.

Para el analisis de los datos recogidos, se aplicé la escala de Likert, la cual proporciona
una medida de las actitudes, valores y opiniones de los encuestados; tal como se muestran a

continuacion:
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a) Se les cuestiond a los docentes sobre los posibles beneficios identificados en la guia
instruccional apreciados en razdn de la estructuracion de la guia presentada y de la aplicacién
demostrativa que de ella se realiz6. En este sentido se procuré obtener datos sobre la
apreciacion de los docentes relacionada con los beneficios de la utilizacion de herramientas
digitales para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en un contexto general y en
un contexto especifico sobre los beneficios de la utilizacion de organizadores graficos
interactivos para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ante el cuestionamiento de si consideraban los docentes que la utilizacion de
herramientas digitales es beneficiosa para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje
de su asignatura, el 73% declar6 que siempre, 9% a veces y 18% que casi siempre consideraban
que la utilizacion de herramientas digitales es beneficiosa para el desarrollo del proceso de

ensefianza-aprendizaje de su asignatura (Figura 17).

Figura 17
Beneficio de las herramientas digitales

¢CONSIDERA USTED QUE LA UTILIZACION DE
HERRAMIENTAS DIGITALES ES BENEFICIOSA PARA EL
DESARROLLO DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
DE SU ASIGNATURA?

Casi nunca
A veces 0%

9%

Nunca
0%

Casi siempre
18%

Siempre
73%

Nota. Beneficio de la utilizacién de herramientas digitales para el desarrollo del

proceso de ensefianza-aprendizaje
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Como hallazgo destacado se obtiene que una mayoria significativa de docentes
considera que la utilizacion pedagogica de las herramientas digitales es beneficiosa. Al analizar
este resultado se logra determinar que la adopcidn por parte de los sistemas educativos de las
herramientas que las tecnologias ponen al servicio de la ensefianza y aprendizaje es provechosa
y que los docentes son capaces de asimilar estas ventajas dadas por su implementacion.
Ciertamente las herramientas digitales por si solas no bastan para mejorar los procesos
educativos pero sin lugar a dudar contribuyen para facilitar el logro de los objetivos académicos
y para incentivar en los estudiantes la motivacion hacia el estudio

En relacién al cuestionamiento particular sobre los beneficios de la utilizacion de los
organizadores graficos interactivos en las sesiones de clases de Lengua y Literatura, 82% de
los docentes declara que siempre consideran que la utilizacién de organizadores graficos
interactivos como herramienta didactica es beneficiosa para el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje de su asignatura, 9% a veces y 9% casi siempre (Figura 18). En
contexto, al analizar estos resultados, practicamente el 100% de los docentes confiere una

opinidn positiva uso de los organizadores graficos interactivos.

Figura 18
Beneficio de los organizadores gréficos interactivos

¢CONSIDERA USTED QUE LA UTILIZACION DE
ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS, COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA, ES BENEFICIOSO PARA EL
DESARROLLO DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
DE SU ASIGNATURA?

Casi nunca
A veces 0%

9%

Nunca

. 0%
Casi siempre

9%

Siempre
82%
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Nota. Beneficio de la utilizacion de organizadores gréficos interactivos, como

herramienta did&ctica, para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje

Cuando los docentes otorgan créditos a una metodologia, estrategia, herramienta o en
el caso particular de la investigacion a un recurso didactico como lo son los organizadores
graficos interactivos estos tienen mejor y mayor disposicion a su implementacion permanente,
por cuanto observan en su utilizacion ventajas que los acercan al logro efectivo y eficiente de
los objetivos propuestos por la unidad curricular a la cual estdn adscritos. Un docente que
aperciba favorablemente un determinado recurso trasladara a sus estudiantes los beneficios que

este contiene, generando un circulo virtuoso en la practica educativa.

b) Siendo que ha quedado establecido por los hallazgos previos que el uso de
herramientas digitales en un contexto general como de organizadores gréaficos interactivos en
un contexto especifico, es considerado como beneficioso por los docentes para el desarrollo
del proceso de ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura, se procedié a determinar si los
educadores los utilizarian de manera habitual en sus clases y si estarian dispuestos a emplear

una guia instruccional para apoyarse en su implementacion.

En este orden de ideas, se les cuestiono a los docentes si utilizarian de manera habitual
organizadores graficos interactivos, como herramienta didactica, al momento de impartir sus
clases, ante ello, el 64% declard que siempre, 9% declard que casi siempre, 18% refirié que a
veces utilizarian de manera habitual organizadores graficos interactivos, como herramienta
didactica, al momento de impartir sus clases y 9% casi nunca (Figura 19). Estos resultados,
evidencian un cambio significativo entre el estado inicial del fendmeno donde los docentes
practicamente rehuian de la utilizacion de este recurso a una posicion actual en la cual se

expresan muy favorablemente de su utilizacion.

Figura 19

Uso habitual de organizadores graficos interactivos
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¢UTILIZARIA USTED DE MANERA HABITUAL
ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS, COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA, AL MOMENTO DE IMPARTIR
SUS CLASES?

Casi nunca
9% Nunca
0%
A veces
18%

Casi siempre
9%
Siempre
64%

Nota. Utilizacion habitual de organizadores graficos interactivos, como herramienta

didactica, al momento de impartir clases

La disposicion expresada por los docentes a favor de utilizar de manera habitual los
organizadores graficos, se interpreta como una aceptacion a la incorporacion de las
herramientas digitales a los procesos educativos, particularmente de este recurso didactico, en
cual en la teoria'y en la demostracion practica ha evidenciado ser beneficioso para la ensefianza
de la Lengua y Literatura. En consecuencia, los educadores estan dispuestos a aprovecharse de

estas bondades e incorporarlas en sus practicas docentes.

Lo anterior, concuerda con la respuesta dada al cuestionamiento sobre si utilizarian
habitualmente de una guia instruccional de organizadores graficos interactivos como
herramienta didactica, donde 91% declaro que siempre y 9% declaré que a veces, estaria
dispuesto a hacer uso de una guia instruccional de organizadores graficos interactivos, como
herramienta didactica, para el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje de su asignatura
(Figura 20).

Figura 20
Uso de la guia instruccional
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¢ESTARIA USTED DISPUESTO A HACER USO DE UNA GUIA
INSTRUCCIONAL DE ORGANIZADORES GRAFICOS
INTERACTIVOS, COMO HERRAMIENTA DIDACTICA, PARA EL
DESARROLLO DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
DE SU ASIGNATURA?

Casi nunca
A veces 0%

9%

Nunca

Casi siempre 0%

0%

Siempre
91%

Nota. Uso de una guia instruccional de organizadores graficos interactivos, como
herramienta did&ctica, para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de su

asignatura

El analisis de la respuesta obtenida del cuestionamiento anterior infiere que, al estar
conscientes los docentes de su nivel de conocimiento y manejo de los organizadores graficos
interactivos, ven en un instrumento como lo es la guia instruccional una herramienta que les
ayudara a implementar en mejor medida un recurso didactico que consideran beneficioso y el
cual estan dispuesto a utilizar habitualmente. Ahora bien, para que la utilizacion de los
organizadores graficos interactivos sea realmente provechosa se requiere de una correcta
aplicacion y en ese sentido, el uso de la guia instruccional contribuye a lograr el propdsito

deseado.

Asi mismo, refieren los docentes que no basta con tener a disposicion una guia
instruccional, sino que expresan de igual manera estar dispuestos a instruirse en el desarrollo
de las habilidades y destrezas inherentes al uso de este recurso, lo cual queda patente cuando
el 100% declara que siempre estarian dispuestos a capacitarse o formarse en el uso de
organizadores gréaficos interactivos, como herramienta didactica, para el desarrollo del proceso

de ensefianza-aprendizaje de su asignatura (Figura 21).
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Figura 21

Disposicion de los docentes

¢ESTARIA USTED DISPUESTO A CAPACITARSE O FORMARSE
EN EL USO DE ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS,
COMO HERRAMIENTA DIDACTICA, PARA EL DESARROLLO
DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE SU
ASIGNATURA?

A veces Casi nunca
0% 0% Nunca
Casi siempre 0%
0%

Siempre
100%

Nota. Disposicion de los docentes a capacitarse o formarse en el uso de
organizadores graficos interactivos, como herramienta didactica, para el desarrollo del

proceso de ensefianza-aprendizaje de su asignatura

c) En este punto, el andlisis del uso de la guia de organizadores graficos como
herramienta didactica para docentes del area de Lengua y Literatura, conforme a los datos e
informacion obtenida se orienta a precisar si con el uso de la guia instruccional los estudiantes
adquieren aprendizajes significativos, se contribuye a desarrollar el proceso de ensefianza

aprendizaje y si en definitiva realmente es necesaria la implementacion de esta guia.

Con respecto a si los estudiantes adquieren aprendizajes significativos debido al uso de
la guia instruccional, los docentes de la unidad educativa en un 64% declararon que casi
siempre consideran que con la utilizacion de organizadores graficos interactivos en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura los estudiantes adquieren aprendizajes
significativos, el restante 9% siempre, 18% a veces y 9% casi nunca (Figura 22).

La respuesta dada por los educadores, en su mayoria, infiere la verdadera utilidad de la

guia instruccional. El instrumento que se disefid contribuye al mejoramiento del aprendizaje,
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tal como lo refieren los resultados, los cuales dan cuenta de la valoracion favorable que le
otorgan los docentes, existiendo una relacion directa entre el objetivo perseguido por el estudio

y los resultados alcanzados.

Figura 22
Adquisicion de aprendizajes significativos

¢CONSIDERA USTED QUE CON LA UTILIZACION DE LA GUIA
INSTRUCCIONAL DE ORGANIZADORES GRAFICOS
INTERACTIVOS EN EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE LENGUAY LITERATURA LOS ESTUDIANTES
ADQUIEREN APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS?

Casi nunca
Nunca

9% Siempre
10/
0% 9%

A veces
18%

Casi siempre
64%

Nota. Adquisicion de aprendizajes significativos producto de la utilizacién de la guia
instruccional de organizadores graficos interactivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje

de Lengua y Literatura por parte de los estudiantes

De igual forma, se procurd determinar si la implementacion de guia instruccional
realmente es Util para proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura,
conforme a la apreciacion del 91% de los docentes, siempre consideran Gtil la implementacion
de una guia instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante herramientas
tecnologicas, para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y

Literatura, el restante 9% considera que casi siempre (Figura 23).

Al analizar los resultados anteriores, se logra establecer una conexion entre las buenas
practicas docentes y la utilizacion de los recursos idéneos para el cumplimiento de los

propdsitos pedagdgicos. Consideran los docentes que la implementacion de esta guia incide
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positivamente para que los estudiantes puedan aprender mejor lo concerniente a la Lengua y

Literatura.

Figura 23
Utilidad de la guia instruccional

¢CONSIDERA USTED UTIL LA IMPLEMENTACION DE UNA
GUIA INSTRUCCIONAL DE ORGANIZADORES GRAFICOS
INTERACTIVOS, MEDIANTE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS, PARA DESARROLLAR EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE LENGUA Y

LITERATURA?
A veces Casi nunca
Casi siempre 0% 0%

9% Nunca

Siempre
91%

Nota. Utilidad de la implementacidn de una guia instruccional de organizadores
graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de

ensefianza aprendizaje en el area de Lengua y Literatura

Mudiltiples son los recursos didacticos de los que disponen los docentes y cada uno de
ellos tiene sus particulares ventaja, ahora bien, en el caso particular del presente estudio referido
al disefio de una guia instruccional para el uso de organizadores graficos interactivos, se ha
logrado establecer pertinencia, coherencia, adaptabilidad y utilidad con relacion a las
caracteristicas propias del proceso de ensefianza y aprendizaje de la Lengua y Literatura que
refleja la Unidad Educativa “Isaac Jests Berrera”. Esto, a su vez, permite inferir que el uso de
la guia instruccional puede ser extrapolado para su implementacién en otras asignaturas y en

otras instituciones educativas.

La afirmacidn anterior se soportar al considerar que 73% de los docentes declaré que

casi siempre consideran util la implementacion de una guia instruccional de organizadores
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graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, 9% declara que siempre y el restante
18% declara que solo a veces (Figura 24). Dichas cifras, son positivas y concordantes con los
objetivos propuestos en la presente investigacion.

Figura 24

Implementacién de la guia instruccional

¢CONSIDERA USTED NECESARIO LA IMPLEMENTACION DE
UNA GUIA INSTRUCCIONAL DE ORGANIZADORES GRAFICOS
INTERACTIVOS, MEDIANTE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS, PARA DESARROLLAR EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE EN EL AREA DE LENGUA Y
LITERATURA?

Casi nunca Nunca

0% 0%
A veces 9%
18%

Siempre

Casi siempre
73%

Nota. Necesidad de implementacion de una guia instruccional de organizadores
graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de

ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura

d) Se desprende, luego de la utilizacion de la guia instruccional de organizadores
graficos interactivos, como herramienta didactica para docentes de Lengua y Literatura, de la
U. E. “Isaac Jests Barrera”, y a partir de los datos recogidos una vez aplicado el instrumento
correspondiente que, la percepcion de los docentes sobre la utilizacion de herramientas
tecnologicas, de organizadores graficos interactivos y de una guia instruccional para el uso de

estos como herramientas didacticas es totalmente favorable.
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Asimismo, se aprecia que si bien, no basta la sola utilizacién de los organizadores
graficos interactivos para la adquisicion de aprendizajes significativos, casi la totalidad de los
docentes del area de Lengua y Literatura convergen en sefialar que utilizarian de manera
habitual estos instrumentos, al reconocerle que son beneficiosos para el desarrollo del proceso
de ensefianza-aprendizaje de la asignatura y que en consecuencia en su totalidad estan
dispuestos a capacitarse o formarse para adquirir y dominar estas destrezas y habilidades

tecnologicas al servicio de la educacion.

4.2. Discusion

Los cuestionarios aplicados a los docentes pre y post implementacion de la guia
instruccional de organizadores graficos interactivos como herramientas didacticas, proporciona
informacion y datos valiosos sobre la utilizacion en los procesos de ensefianza-aprendizaje de

la Lengua y Literatura de las herramientas tecnoldgicas.

Previo a la utilizacién de la guia instruccional, conforme se refleja en la Figura 7, solo
el 27% de los docentes manifesto estar totalmente de acuerdo con la utilizacion habitual de
organizadores graficos interactivos en sus sesiones de clases. Este porcentaje en sumamente
bajo, si consideramos que estamos en una sociedad del conocimiento donde la era digital colma
los entornos educativos, y mas si se considera el impacto que tuvo la pandemia por COVID-19
en las dinamicas escolares. Al respecto y de forma concordante, tenemos los hallazgos de
Inlago (2022) quien refirié que a pesar de la casi obligatoria virtualidad del proceso educativo
en tiempos de COVID, solo el 14% de los centros educativos realmente innové en la utilizacion
de recursos digitales, mientras que el resto utilizo recursos tecnoldgicos tradicionales como el

correo electrénico, el chat, o los videos de youtube.

Por su parte, en la Figura 9, se recoge que un 46% de los docentes expresé estar en
desacuerdo con la con la busqueda de informacion o recursos en linea para mejorar sus
habilidades con el uso de organizadores graficos interactivos y otro 18% se declar6 neutral.
Este porcentaje de desatencion a la capacitacion y formacién profesional en materia de recursos

didacticos digitales, particularmente organizadores graficos interactivos, es preocupante, pues
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evidencia una realidad de la Unidad Educativa “Isaac Jess Barrera” con se contrapone o
contrasta con los hallazgos de Rodriguez (2022), quien en su trabajo obtuvo como hallazgo que
el 66% de los docentes de la Escuela Béasica Yaguachi se habian capacitado en la adquisicion
de las habilidades y destrezas necesarias para la aplicacion de los organizadores graficos
interactivos particularmente para fomentar la comprension lectora en la asignatura de Ciencias

Naturales.

De lo anterior se desprende que en cuanto al conocimiento y a la utilizacion de los
organizadores graficos interactivos entre los docentes de la Unidad educativa “Isaac Jesus
Barrera” poseen un precario nivel de instruccion y predisposicion al uso de estas herramientas

didacticas, particularmente entre los docentes del area de Lengua y Literatura.

No obstante, un porcentaje importante de docentes (82%), segun se recoge en la Figura
10, declard considerar que los organizadores graficos interactivos son herramientas efectivas
para mejorar las habilidades analiticas de los estudiantes. En este sentido, el hallazgo obtenido
en la presente investigacion concuerda con los resultados obtenidos por Inlago (2022), quien
en su trabajo pudo constatar que los organizadores graficos interactivos son Utiles y contribuyen
como estrategia cognitiva para mejorar la comprension lectora en los estudiantes, impactando

positivamente en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Destacan, asimismo, los resultados que se desprenden de las Figuras 13, 14 y 15, donde
se reflejan porcentajes al 64%, en cada caso, de percepciones negativas en cuanto compartir y
discutir el uso de organizadores graficos en clases, encontrar facil acceso y manejar las
herramientas tecnoldgicas necesarias para utilizar organizadores graficos interactivos, y en
cuanto a haber recibido suficiente capacitacion para utilizar efectivamente los organizadores
graficos interactivos en sus procesos de ensefianza, respectivamente. Las cifras anteriores
contrastan con los hallazgos de Casillas (2019), quien presentd, en su trabajo, resultados
diametralmente opuesto, obteniendo que 75% de los docentes de la Unidad Educativa “Cinco
de Junio” trabajan colaborativamente con organizadores gréaficos interactivos como
herramienta eficaz para el procesamiento de la informacién en el aprendizaje, facilitando el
establecimiento de relaciones significativas entre los diferentes conceptos que conducen a la

comprension.
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Partiendo de los datos previamente obtenidos se procedié al disefio y aplicacion de una
guia instruccional de organizadores graficos interactivos para el area de Lengua y Literatura.
Esta guia fue aplicada mediante una clase demostrativa de la que participaron alumnos del 1°
de Bachillerato General Unificado, con acompafiamiento de los 11 docentes del area.

Posterior a la aplicacion de la guia instruccional de organizadores graficos interactivos
para el area de Lengua y Literatura, se recogen nuevos datos producto del segundo cuestionario
aplicado a los docentes y a partir de ello se realiza un analisis sobre los resultados obtenidos,

el cual se presenta a continuacion.

En términos del provecho académico que se le atribuye al uso de TIC en los procesos
educativos, un 73% de los docentes consideran que la utilizacion de herramientas digitales es
beneficiosos para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de su asignatura (Figura
17). Lo anterior refleja una apreciacion positiva de la implementacion de las tecnologias

educativas en las sesiones de clases, lo cual concuerda con los hallazgos de Garces et al. (2022).

Se destaca igualmente que, un 82% de los docentes de Lengua y Literatura
cuestionados, consideran que la utilizacion de organizadores graficos interactivos como
herramienta didactica es beneficiosos para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje
de su asignatura (Figura 18). Esta percepcion deberia de general un impacto en el rendimiento
de los estudiantes, toda vez que al docente identificar herramientas tecnoldgicas idéneas para
el quehacer educativo y aplicarlas en sus clases deberia lograr que los cursantes mejoren

académicamente (Cedefio, 2022).

Por otro lado, resalta la posicion del 73% de los docentes quienes refieren considerar
casi siempre Util la implementacién de una guia instruccional de organizadores graficos
interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de Lengua y Literatura (Figura 20). Esta percepcion es concordante con
Reéategui et al. (2022) quienes, en la revision de la literatura cientifica realizada sobre el tema
del uso de los organizadores graficos interactivos, obtuvieron entre sus hallazgos que la
implementacion de esta herramienta didactica, debidamente acompafiada de una guia o

estrategia para su uso ayuda a mejorar la comprension lectora.
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El andlisis de los resultados (Figuras 23 y 24) desvela que los organizadores graficos
interactivos son una herramienta didactica idonea para la ensefianza-aprendizaje de la catedra
de Lengua y Literatura (mas de 73% de opinion favorable), no obstante muchos docentes no
los aplican por desconocimiento o bajo nivel de formacion en materia de herramientas
tecnoldgicas, por lo que luego de contar con una guia instruccional y ser aplicada durante una
clase demostrativa logré que la apreciacion y el empoderamiento de esta herramienta por parte
de los docentes fuese significativamente mayor. Por tanto, el disefio de la guia instruccional

representa una contribucién destaca para el proceso educativo del area de Lengua y Literatura.
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CONCLUSIONES

El presente trabajo abordd una problematica referida no solo al escaso uso de las
herramientas tecnoldgicas que las TIC ponen al servicio de la funcion docente, sino
particularmente a la precaria instrumentacion de estrategias para que estos recursos didacticos
puedan ser aplicados durante el desarrollo de las sesiones académicas por parte de los
profesores del area de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”; de
alli la finalidad de disefiar una guia instruccional de organizadores graficos interactivos como

herramienta didactica para docentes. En tal sentido se logra concluir:

El nivel de conocimientos y manejo de los organizadores graficos, dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje que utilizan los docentes de Lengua y Literatura en la Unidad
Educativa “Isaac Jesus Barrera”, es precario Visto que existe escasa capacitacion o formacion

en esta area, solo unos pocos docentes utilizan este recurso habitualmente en sus clases.

Los organizadores graficos interactivos logran impactar positivamente en cuanto a la
motivacion y animo académico de sus estudiantes. No obstante, los docentes presentan poca
disposicion a la hora de modificar o adecuar sus clases para la utilizacion de las herramientas

tecnologicas educativas.

Se disefid, presentd y aplicd mediante una clase demostrativa la guia instruccional de
organizadores graficos interactivos para docentes del area de Lengua y Literatura; de la
aplicacion de la guia se obtuvo que la experiencia educativa con los organizadores graficos
interactivos reflejé un impacto positivo en la percepcion de los docentes, quienes expresaron
observar beneficios y estar dispuestos a la utilizacién de estos recursos como herramientas

didacticas.

Los docentes reconocen en la implementacion de la guia instruccional de organizadores
graficos interactivos para el rea de Lengua y Literatura, ventajas en cuanto al mejor desarrollo

de proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura.

De igual forma, se concluye que, los docentes aprecian el disefio y poder contar con

una guia instruccional, por ser de suma utilidad para orientar su aplicacion en cada una de las
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sesiones educativas, pudiendo adaptarlas a los temas que se han de desarrollar en las sesiones

académicas de la asignatura en las cuales decidan utilizarlas.
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RECOMENDACIONES

Conforme a la investigacion desarrollada, los resultados obtenidos y las conclusiones
alcanzadas, se proponen las siguientes recomendaciones para alcanzar un mayor y mejor
dominio de las destrezas pertinentes para la 6ptima utilizacion de las herramientas digitales que
las TIC ponen al servicio de la educacion, principalmente los organizadores graficos
interactivos como herramientas didacticas Utiles para el proceso de ensefianza-aprendizaje de

Lengua y Literatura:

Primero: Desarrollar planes de capacitacion y formacion en destrezas digitales en
contextos educativos dirigidas a los docentes del &rea de Lengua y Literatura pero también a
los demés docentes de la institucion.

Segundo: Incluir dentro de la malla curricular bloques dirigidos especialmente a la
integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion a cada una de las
asignaturas, de forma tal que los docentes y estudiantes se mantengan a la vanguardia de los
avances tecnoldgicos y puedan hacer frente a los retos que presenta la modernidad global.

Tercero: Instaurar jornadas y disponer de espacios fisicos dentro de la Unidad
Educativa “Isaac Jesus Barrera”, para que los docentes y los estudiantes puedan explorar,
investigar, practicar y familiarizarse con las multiples herramientas digitales educativas con las

que se cuentan.

Cuarto: Establecer una metodologia de trabajo en la catedra de Lengua y Literatura que
dentro de la practica profesional docente y del sistema de evaluacion incluya la realizacion de
organizadores graficos interactivos como recurso didactico que contribuya a mejor la
ensefianza y optimizar el aprendizaje. A su vez, establecer grupos de trabajo para poder apreciar
dentro del contenido curricular cuales son los temas que mejor se adaptan a cada organizador
grafico interactivo y determinar cual o cuales de los aplicativos o programas de disefio son los
mas iddneas para hacer uso de ellos en las aulas de clases y por parte de los alumnos en sus

asignaciones particulares.

Quinto: Hacer uso de la Guia Instruccional de Organizadores Graficos Interactivos,

como Herramienta Didactica, para los Docentes de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa
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“Isaac Jesus Barrera” como un instrumento que contribuye a facilitar la incorporacion de los
organizadores gréaficos interactivos como recursos didacticos en el proceso educativo, capaz de

motivar e incentivar el aprendizaje entre los estudiantes.

Sexto: Revisar y evaluar constantemente la estructura y uso de la Guia Instruccional de
Organizadores Gréaficos Interactivos a fin de darle seguimiento a su pertinencia y vigencia en
el tiempo, asi como para identificar aquellos aspectos mejorables que deberan ser atendidos y

hacerla escalable a otras areas del conocimiento que se imparten dentro de la institucion.
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Anexo A

Cuestionario a docentes sobre competencias digitales en cuanto a la implementacion de

ANEXOS

organizadores graficos interactivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y

Literatura.
R Totalmente En De Totalmente
N° | Preguntas en Neutral
desacuerdo acuerdo | de acuerdo
desacuerdo

Utilizo organizadores graficos
interactivos para facilitar la

comprensién de textos literarios

Me siento competente para
integrar tecnologias digitales en
mis lecciones de Lenguay

Literatura

Regularmente busco formacion o
recursos en linea para mejorar mi
habilidad con organizadores

graficos interactivos

Considero que los organizadores
graficos interactivos son
herramientas efectivas para
mejorar las habilidades analiticas

de los estudiantes

Me siento seguro(a) al modificar o
crear organizadores graficos
interactivos adaptados a las

necesidades de mis estudiantes

Utilizo organizadores graficos
interactivos para evaluar la
comprensién de los estudiantes en

Lenguay Literatura

Colaboro con otros docentes para

compartir y discutir el uso de
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organizadores graficos interactivos

en nuestras clases

Encuentro facil acceder y manejar
las herramientas tecnoldgicas
necesarias para utilizar

organizadores graficos interactivos

He recibido suficiente capacitacién
para utilizar efectivamente los
organizadores graficos interactivos

en mi ensefianza

10

Mis estudiantes muestran un
aumento en su motivaciony
participacion cuando utilizo

organizadores graficos interactivos
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Anexo B

Cuestionario a docentes a fin de determinar y valorar la apreciacion de los docentes con

respecto a la implementacién de la guia instruccional de organizadores gréaficos

interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de

ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, de los docentes de la Unidad

Educativa “Isaac Jesus Barrera”

N° | Preguntas

Nunca

Casi
nunca

A veces

Casi
siempre

Siempre

éConsidera usted que la utilizacion de
herramientas digitales es beneficioso
1 para el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje de su

asignatura?

éConsidera usted que la utilizacion de
organizadores graficos interactivos,
como herramienta didactica, es
beneficioso para el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje de su

asignatura?

¢Utilizaria usted de manera habitual
organizadores graficos interactivos,
como herramienta didactica, al

momento de impartir sus clases?

éEstaria usted dispuesto a hacer uso de
una guia instruccional de organizadores
graficos interactivos, como herramienta
didactica, para el desarrollo del proceso
de ensefianza-aprendizaje de su

asignatura?

¢Estaria usted dispuesto a capacitarse o
formarse en el uso de organizadores
graficos interactivos, como herramienta
didactica, para el desarrollo del proceso
de ensefianza-aprendizaje de su

asignatura?

¢Considera usted que con la utilizacién

de organizadores gréficos interactivos en
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el proceso de ensefianza-aprendizaje de
Lengua y Literatura los estudiantes

adquieren aprendizajes significativos?

¢Considera usted util la implementacion
de una guia instruccional de
organizadores graficos interactivos,
mediante herramientas tecnoldgicas,
para desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de

Lengua y Literatura?

éConsidera usted necesario la
implementacion de una guia
instruccional de organizadores graficos
interactivos, mediante herramientas
tecnoldgicas, para desarrollar el proceso
de ensefianza-aprendizaje en el area de

Lengua y Literatura?
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Anexo C
Matriz de validacion de los instrumentos, por medio del cual expertos validan los

Cuestionarios referidos en el Anexo Ay en el Anexo B

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Nombre del validador:

Estimado validador:

El presente instrumento hace parte del trabajo de titulacion de maestria titulado “Guia
instruccional de organizadores graficos interactivos, como herramienta didactica para
docentes de Lengua y Literatura, de la U. E. “Isaac Jesus Barrera’. A continuacion, se
presenta el sistema de objetivos de la investigacion con la finalidad de proporcionar
informacion para la evaluacion de la pertinencia y coherencia de los instrumentos.

Objetivo General

Implementar una guia instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante
herramientas tecnolodgicas, para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de
Lengua y Literatura, de los docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”.

Objetivos especificos

1. Determinar el nivel de conocimientos y manejo de los organizadores gréaficos, dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje que utilizan los docentes de Lengua y Literatura
en la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”

2. Disefar una guia instruccional de organizadores graficos interactivos para el area de
Lengua y Literatura.

3. Aplicar la guia instruccional, mediante una clase demostrativa a un grupo de docentes
y estudiantes de la institucion antes mencionada.

4. Analizar la guia de organizadores graficos como herramienta didactica para docentes
del area de Lengua y Literatura.

Para el desarrollo del objetivo 1 se adjuntan dos instrumentos (cuestionarios), mismos que
seran aplicados a docentes del &rea de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa “Isaac Jesus
Barrera”.

Nombre del investigador

Maestria en Tecnologia e Innovacién Educativa en Linea
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE

DIMENSIONES

PREGUNTA

ESCALA DE LIKERT

Rendimiento
académico en el area
de Lenguay
Literatura

Efectividad de las
estrategias pedagadgicas
docentes basadas en
TAC en el rendimiento
académico

¢La aplicacidn de estrategias
pedagdgicas docentes
basadas en TAC influye en el
rendimiento académico de
los estudiantes en el 4rea de
Lenguay Literatura?

- Totalmente en
desacuerdo

- En desacuerdo
- Neutral

- De acuerdo

- Totalmente de
acuerdo

Mejoramiento del
aprendizaje con el
uso de herramientas
didacticas

Impacto en el
mejoramiento del
aprendizaje

¢éLa utilizacién de
herramientas didacticas
impacta en el mejoramiento
del aprendizaje de Lenguay
Literatura?

- Totalmente en
desacuerdo

- En desacuerdo
- Neutral

- De acuerdo

- Totalmente de
acuerdo

Uso de una guia
instruccional de
organizadores
graficos para el
desarrollo del
proceso educativo

Adaptabilidad de la guia
instruccional de
organizadores graficos
interactivos al proceso
educativo

éEluso de una guia
instruccional de
organizadores graficos
interactivos facilita la
comprension y aplicacion de
técnicas visuales para
organizar informacion de
manera clara y coherente,
con un enfoque especial en
la accesibilidad y usabilidad?

- Totalmente en
desacuerdo

- En desacuerdo
- Neutral

- De acuerdo

- Totalmente de
acuerdo
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65A’9
DIAGNOSTICQ SOBRE COMPETENCIAS DIGITALES EN CUANTO A LA
IMPLEMENTACION DE ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS EN EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LENGUA Y LITERATURA

CONSENTIMIENTO INFORMADO:
Estimado docente:

La presente investigacién tiene como objetivo determinar el nivel de conocimientos y
manejo de los organizadores graficos, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje que utilizan
los docentes de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa “Isaac Jess Barrera”. Los
resultados de este cuestionario serviran para desarrollar e implementar una guia instruccional
de organizadores graficos interactivos para el area de Lengua y Literatura.

¢Esta usted de acuerdo en participar en esta investigacion y esta consciente que sus respuestas
serviran para desarrollar una guia instruccional de organizadores graficos interactivos para el
area de Lengua y Literatura?

Si() No()

INSTRUCCIONES:

A continuacion, se presentan preguntas sobre concepciones y actitudes relativas al
conocimiento y manejo de los organizadores graficos dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje que utilizan los docentes de Lengua y Literatura, por lo que se solicita leer
detenidamente cada una de las preguntas antes de responder. Mucho le agradecemos sea
sincero al responder, recordandole que la informacion obtenida sera totalmente anénimay su
uso sélo sera con fines académicos, garantizando que no se identificard a quienes lo
respondan.

Totalmente
. En De Totalmente
N° | Preguntas en Neutral
desacuerdo acuerdo | de acuerdo
desacuerdo

Utilizo organizadores graficos
interactivos para facilitar la

! comprension de textos
literarios
Me siento competente para
5 integrar tecnologias digitales

en mis lecciones de Lengua y
Literatura

Regularmente busco
3 | formacién o recursos en linea

para mejorar mi habilidad
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con organizadores graficos
interactivos

Considero que los
organizadores graficos
interactivos son
herramientas efectivas para
mejorar las habilidades
analiticas de los estudiantes

Me siento seguro(a) al
modificar o crear
organizadores graficos
interactivos adaptados a las
necesidades de mis
estudiantes

Utilizo organizadores graficos
interactivos para evaluar la
comprension de los
estudiantes en Lenguay
Literatura

Colaboro con otros docentes
para compartir y discutir el
uso de organizadores graficos
interactivos en nuestras
clases

Encuentro facil acceder y
manejar las herramientas
tecnolégicas necesarias para
utilizar organizadores
graficos interactivos

He recibido suficiente
capacitacion para utilizar
efectivamente los
organizadores graficos
interactivos en mi ensefianza

10

Mis estudiantes muestran un
aumento en su motivaciony
participacién cuando utilizo
organizadores graficos
interactivos

111



INSTRUMENTO DE VALIDACION
DEL CUESTIONARIO “A”

Instrucciones: En el siguiente formato, indique segln la escala: Bueno (B), Mejorable (M) o
Deficiente (D) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia, pertinencia,
redaccion), si es necesario agregue las observaciones que considere. Al final se deja un espacio
para agregar observaciones generales.

item Nro. Validacion
Coherencia | Pertinencia | Redaccién Observacion
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Observaciones generales

Firma

Nombre del docente
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“B”

DIAGNOSTICO A FIN DE DETERMINAR Y VALORAR LA APRECIACION DE LOS
DOCENTES CON RESPECTO A LA IMPLEMENTACION DE UNA GUIA
INSTRUCCIONAL DE ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS, MEDIANTE
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS, PARA DESARROLLAR EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE EN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA

CONSENTIMIENTO INFORMADO:

Estimado docente:

La presente investigacion tiene como propdsito determinar y valorar la apreciacion de
los docentes con respecto a la implementacion de una guia instruccional de organizadores
graficos interactivos, mediante herramientas tecnolégicas, para desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura. Los resultados de este cuestionario
serviran para determinar la pertinencia y utilidad de una guia instruccional de organizadores
graficos interactivos para el &rea de Lengua y Literatura.

¢Esta usted de acuerdo en participar en esta investigacion y esta consciente que sus respuestas
serviran para avalar la guia instruccional de organizadores graficos interactivos para el area de
Lengua y Literatura?

Si() No()

INSTRUCCIONES:

A continuacion, se presentan preguntas sobre la apreciacion de los docentes con
respecto a la implementacion de la guia instruccional de organizadores graficos interactivos,
mediante herramientas tecnologicas, para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en
el &rea de Lengua y Literatura, por lo que se solicita leer detenidamente cada una de las
preguntas antes de responder. Mucho le agradecemos sea sincero al responder, recordandole
que la informacion obtenida sera totalmente andnima y su uso sélo sera con fines
académicos, garantizando que no se identificard a quienes lo respondan.

. Casi Casi .
N Preguntas Nunca A veces . Siempre
nunca siempre

éConsidera usted que la utilizacién
de herramientas digitales es

1 beneficioso para el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje
de su asignatura?

¢Considera usted que la utilizacién

de organizadores graficos
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interactivos, como herramienta
didactica, es beneficioso para el
desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje de su
asignatura?

¢Utilizaria usted de manera habitual
organizadores graficos interactivos,
como herramienta didactica, al
momento de impartir sus clases?

¢Estaria usted dispuesto a hacer uso
de una guia instruccional de
organizadores graficos interactivos,
como herramienta didactica, para el
desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje de su
asignatura?

¢Estaria usted dispuesto a
capacitarse o formarse en el uso de
organizadores graficos interactivos,
como herramienta didactica, para el
desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje de su
asignatura?

éConsidera usted que con la
utilizacién de organizadores graficos
interactivos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de Lengua y
Literatura los estudiantes adquieren
aprendizajes significativos?

¢éConsidera usted util la
implementacién de una guia
instruccional de organizadores
graficos interactivos, mediante
herramientas tecnoldgicas, para
desarrollar el proceso de ensefanza-
aprendizaje en el area de Lenguay
Literatura?

¢Considera usted necesario la
implementacién de una guia

114



instruccional de organizadores
graficos interactivos, mediante
herramientas tecnoldgicas, para
desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el drea de Lengua y
Literatura?
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INSTRUMENTO DE VALIDACION
DEL CUESTIONARIO “B”

Instrucciones: En el siguiente formato, indique segun la escala: Bueno (B), Mejorable (M) o
Deficiente (D) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia, pertinencia,
redaccion), si es necesario agregue las observaciones que considere. Al final se deja un espacio
para agregar observaciones generales.

item Nro.

Validacion

Coherencia

Pertinencia | Redaccion

Observacion

| Nl o] O | W] N] -

Observaciones generales

Firma

Nombre del docente
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HERRAMIENTA ALPHA DE CRONBACH APLICADO A LOS INSTRUMENTOS,
POR MEDIO DEL CUAL SE DETERMINA EL COEFICIENTE DE
CONFIABILIDAD DE LOS CUESTIONARIOS REFERIDOS EN EL ANEXO AY EN
EL ANEXO B

ALPHA DE CRONBACH

Donde:
e kesel namero de items o preguntas en el cuestionario.

0y, es lavarianza de la puntuacion del item 4.

e o2 es lavarianza total de las puntuaciones de todos los items.

En este sentido, se procede a asignar puntuaciones a cada uno de los items de las preguntas

reflejadas en el cuestionario:
Cuestionario “A”

Totalmente en desacuerdo = 1
En desacuerdo = 2

Neutral =3

De acuerdo = 4

Totalmente de acuerdo =5

Cuestionario “B”
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Nunca =1

Casi nunca = 2
A veces =3

Casi siempre = 4

Siempre =5

Alpha de Cronbach aplicado al Cuestionario A:

10
14 10-1

10
i=20y; P X=_——

10
14 10-1

10 2 _ 10

10
Yyt 10—-1

10
14 10—1

10
14 10-1

“10-1
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%02 > “Zm(l‘a) 0,99
2 am > oc=%(1—%)=l

10 g2 eoc_lol(1——) 0,97

yi 331

Los valores obtenidos como coeficiente de Alpha Cronbach refieren una buena consistencia
interna, por tanto un alto grado de confiabilidad del instrumento.
Alpha de Cronbach aplicado al Cuestionario B:

8 0% > ox=——(1-2)=0,99

9,07 > x=-"(1-22)=099

8,02, > oc=i(1—4—7):1

Oyi 8-1

8 53
= oy > &= E(l — —) =0,98

8 55
i=s oy > X= ;(1 — —) =0,98
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Se O oc—%(l—%)=l

8,02 > u—gi(l—g)=0,98

8 Um > u=%(1—%)21

Los valores obtenidos como coeficiente de Alpha Cronbach refieren una buena consistencia

interna, por tanto un alto grado de confiabilidad del instrumento.
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Anexo D

Cuestionario a expertos para validar la guia instruccional de organizadores graficos
interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el &rea de Lengua y Literatura, de los docentes de la Unidad

Educativa “Isaac Jesas Barrera”

OBJETIVO: Determinar el criterio de los expertos para la validacion tedrica de la guia
instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante herramientas tecnoldgicas, para
desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, de los
docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”

Estimado profesor/a

Al aplicar el método de criterio de expertos en la investigacion que he realizado, resulta de gran
valor que Ud. se autoevalte en cuanto al nivel de conocimientos que posee sobre el tema:
ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS, COMO HERRAMIENTA
DIDACTICA PARA DOCENTES DE LENGUA Y LITERATURA.

Nombres y Apellidos:

Categoria Cientifica (Marque con una X):
Especialista Master Doctor
Afios de experiencia como profesor en la asignatura de Lengua y Literatura en el nivel de

Bachillerato General Unificado: afos

1. Marque con una cruz (x), en la casilla que le corresponde al grado de conocimientos que
usted posee sobre organizadores graficos interactivos, como herramienta didactica
para docentes de Lengua y Literatura, valorandolo en una escala del 1 al 10. La escala

es ascendente, por lo que el conocimiento sobre el tema referido crece de 0 a 10.

112|13]4|5/6|7]8]9]10

2. Valore el grado de influencia que cada una de las fuentes que le presentamos a continuacién

ha tenido en sus conocimientos y criterios sobre el desarrollo de una guia instruccional de
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organizadores gréaficos interactivos, como herramienta didactica para docentes de
Lenguay Literatura

Grado de influencia de cada
Fuentes de argumentacion una de las fuentes

A(alto) | M(medio) | B(bajo)

Analisis tedricos realizados por usted

Experiencia profesional

Consulta de investigaciones de autores nacionales
Consulta de investigaciones de autores extranjeros
Su conocimiento del estado del problema

Su intuicion sobre el tema abordado
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Compafiero (a):

Este cuestionario tiene como objetivo constatar la validez de la propuesta de implementar una
guia instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante herramientas
tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua
y Literatura, de los docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”. Para ello le
anexamos un documento resumen de dicho modelo y su implementacion practica.

1. A continuacion se le pide su opinion respecto al grado de importancia que le concede a cada
uno de los indicadores planteados para implementar en la practica educativa una guia
instruccional de organizadores graficos interactivos, mediante herramientas
tecnoldgicas, para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua
y Literatura dirigida a los docentes. Los indicadores se le presentan en una tabla. Solo debera
marcar en una celda su opinién relativa al grado de importancia de cada uno de ellos,
atendiendo a la valoracion que le merece desde el analisis del resumen del trabajo que le ha
sido entregado. Para ello debe tener en cuenta la escala siguiente:

C1 — Imprescindible para medir la validez de la guia.

C2 — Muy util para medir la validez de la guia.

C3 — Util para medir la validez de la guia.

C4 — Poco importante para medir la validez de la guia.

C5 — Nada importante para medir la validez de la guia.

a-) Si desea emitir algun criterio en relacion con la propuesta presentada puede hacerlo a

continuacion de la tabla.

N Indicadores Cl1|C2 | C3|C4]|C5
Componentes de caracter metodoldgicos
Recurso didactico empleado
Componentes de caracter curricular
(contenido)

Precision en los objetivos establecidos
Concordancia entre asignatura y
herramienta didactica

Relacion entre el modelo propuesto
(organizadores graficos interactivos) y las
acciones especificas para su
implementacion practica (guia

©

g1 (B W N
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instruccional para el desarrollo de la
ensefianza-aprendizaje de la Lengua y
Literatura)
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Anexo E

Resultados Instrumentos de Validacion

& ]
i‘ * } “.,I ﬂ .Fl:'u'u.-l
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
Resolucka Mo, 001-073 CEAACES-20013-13
FACLULTALY DE POSURA DY
MATRIZ DE ¥ ALIDACTON DE NSTRUMENTOS
NN Wepomeca Melo
Lmdversided Tecnioa de Mome
Estimado valslador

El presemis mswumesss bace pame del wohajo de tmisciin de meesids chulado =iui
il o orpewisedvires grdfived Taleeaeciives, cumo Aesramtions diddevion pang
docwmtes e lemgua y freranna, & b UL E. “lbeee Sesils Barvera ™, A conbisesacion, se
pesenin el sisema de ohjetves de la investigacids con la fealided de proporeionar
infisrmacidn para 1o evaluscidn de s peminencia v coberencia de b issomimentos.

CHelive General
Implementar una gl insmeecional de organizadores grificos  imemetivos, medianne

hemmmmenims leznaligices, pam desanrollar @l process & esscfanos-aprendimge en & drea g
Lengea v Lineramirs, de bos docenies de la Usddad Fdecanive “Eane Jesis Barvera™.

CHclives oupeeilicas

1. Determine ol mivel de oo imimes v masejode los organmdonss gridicoos, dmtn
del process de ensseflmes apresdizege que uilizen los docemes de Lesgua v L ineralura
o la Unidsd Educative “|sasc heids Bamena™

2 Dusefiar une guls Eseuccional de organizadores grifleos imeractivos pam el drea de
Lengua y Lilemaner.

3. Aplcar la pela insinsccesal, mediame ung cliss SEmoRirailve o i grups & doenies
¥ espalianies de la InSlpackin anies mens onds.

4. Evalusr la eficecin del disedo de la gaia de organizadores goifices en facilingr la
comprension ¥ aplicackin de idenics viesles para fgesizar infirmasiin de manema
clam y cohevente, con um enfinue cspecial o la socesibilided y usabilidad.

Flldlﬂﬂﬂﬂhll!’l-ﬂt!ﬂ.ﬂ'ﬂliﬂﬂju:lﬂltﬁ IS PN | CUSE DONMNoS ), Susmos g
werin aplicados & docemies &l dren & Lesgiua y Liempars de la Unidad Edscarnva “1sa: feis
Basrera™.

- e
s

Fausio Kubén Eomero Valeeusls

Melaessinia en Tecmaadogia & Insownc Win Edwcarnva &n Linea
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ANEXDS

Anexo &
Cuestionaris a decenies sebsre competenciss digitales en ceanio a la implessentacin de
of ganizsdores graficos interactives en ol proceso de ensefianza-aprendizaje de lengus v

ISR
Toalmanis
En (a7 ] Totslmenie
MN" | Fregurmiss an Ky iral
Sasuerha Eumds | Se scuwrdo

Uiilirn organirscdorm grotem
1 | imiersctiecs pam fxcibiarln
comprarmian Sp iexiom iesrarics

N §enic comeanense para
2 mingrar tenclagun dyprisleuen
mb lecdones de lengua § IEeebars

Espulermpree bosma mrmacmn a
Lok e i ri s e ml
Fasbyilid 82 con crpanceSome
raiico iminrectieon

[orsidero sus loa orgaricrsdorm
it Frinraciteca Bon

a Farrarmienim slecmeas pars
mejorar lan Rabicisd ey snaltcas
= B e udh e

W weric wguroie) 8l modficar o

cragr crgan baderm gratoos
minracireos sdaptados o s
racridacan de ms e udisriee

Utilzn organimadorm gratcm
misractireos pars waslusrla
Compramsn S im evassiantm e
ke pus y Imeraiurs

Colborg con oerm. docenc e para
cormparntic y Shcutir ol s da
crganiosdamnm graftoma mbersssm

AT FAHILTTE N Clasn

Ereusniro: facil scoeder ¢ mansjar
lm harramieniss crologicss
racraario pars wilces
organiasdaorm gratooa nberssym
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Ha recibids sehioerms capsct sciaen
card wrilenr wlesmrwman iv o
" organirsdore grotooa iniersctem

an mi smeriarce

i antudi s e umiranun
AUTENID M osumstiedon v
rariEipacion cusn oo uilies
crganiosdam grofcoa inkerscawm
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| wiha | T [

|

Anezo B

Cuestionaris a decemtcs a fin de determinar ¥ valorar b apreciacidn de bes decemtes con
respeets a la imsplementacion de b pada instruecinnal de organizadores graficos
interaetives, medisnte herramicsas tecnsligieas, para decarrellar o proceso de
eiceflanes-apremdizaje en o drea de Lengua v Literatura, de los docentes de la Unidad

Edisativa “lsasc Jesus Barrera™

o
N* | PFropunima Munca

fCormicers wated oo ln utilesaon de
hemrrmie rrenn Stk 0 beredic me

L para @ desnrrolie del prooms da
PRl g -a preah s =
ssigratura

¢ Conmichers eates oua |n utilizscin de
organirsdorm groftem. inserscira,
porar herrarmierea didsraca, o
baratisoss pars ol dearelio del
preoesa de arse fanr-aprensiaie de oo
ssigrusivra

gLt rane vat sl S mareers habitusl
organirsdorm groftem. inserscira,
porar hemrmemierea didécica, al
momenag de i partie ses clhaes
gExinra unind dagusya o hacer s Se

una el ineruecenal Se organ badare
gricicas inieractiecs, como barremienss
didietics, para ol dessrodio del process
de Faiaras-aprendicaje Se
sEigrira

dExtaris unsed dnsussss & DN parierss 0
formares n o s de coganl e Siore
grificos imteractieos, como barremienss
didictics, pars ol dessmodio del process
de rrariaras-aprecdcaEe Se w
sEigrira

dCormiclers e ed oo con ln elEsson
e orgarirsdorm grificm imsreciiaos an
& ol process d p erssfan ra-aprencing o
lergus § IRersiur lon siuSien e
sckyuinren sprend baje ugritica e
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¢ Cormich pr e e ol b implemeniacion
o una Uil invrucaonal Sa
orpanimdorm. grofem. inse s ciraa,
rmacdanin hamrameeiss Ecnclagicaa,
para dousrroller ol process Se
FnETiarce-1 prend ca e enel dres de
Lergpa i Literatura

f Cormid e vanesl recenaria s
mplamemesen de ura guis
inenerionsl de organindorm grofem
inirracivea, mederee herameniae
mcroiogicss, pars dmsmolar ol procma
b pnaTiaras-a prendicaj an el dres de
Largua 5 Literatoral
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i-.ﬁ :' “I— Frazeds

Ha™
DAGCNOSTIOO0 SORERE COMPETESNCIAS BIGITALES EN CLANTO A LA
ISMFLEMENTACTN DE QRGANIZAINEES GRAFIODS INTERACTIVOE EN EL
FROCES( DE ENSESANZA-AFRENDZAJE FE LENGUA Y LITERATURA

CONSENTIMIENTC INFORMADO:
Estimiado doceme:
La presenie invesigachon niene como objetivo detemmisar ¢l nivel de conoc imbsniog y
de los orgemizadores gridleos, desere del proceso de essefianza aprendimmje que wilizan
g docemies de Lengus y Liseraiumm &n 18 Usedsd Educative “lkaac Jesis Bamers”. Lios
reésilindos de este casslionario sarvirn para desmmodlar & implemestar uns guls ineireeceaeal
ik organizadores grificos interactives pars el deea de Lengua y Lilemsem.

i Esth msaed de gouerdo en pamicipar en esin Evestigaeiin ¥ esil oonssionte que sus respussias
servinin pare desarmollar una guia insinsscional de organizadones grificos imeractives pan el
dren de Lengea v Leranars?

500 b Mo )

INSTRLUOCIENES:

A COBDERSCION, S PrESchlin pregas sobre concepeiones y actinades relarvas &l
conDCisEnle v ranegs de s crganizadones grifioos denino del proceso de cecefiongs
aprendizaje que wnilizan b doceniess de Lengua y Lileraners, por ko que s solicis leer
deremidamente coda una de las pregesas anies de respomder. Mook le agradecemos sea
sincern ol responder, recorddndole gue la infarmazidn obeenids senh rotalmeme adnisg v 58
i wdibn %erd con At scadémocos, garantizando ge: no &= idennficard & quissss lo

reh oo

Tolak=ants
W | Prigunti i haulral

Uilibg e e ddor i jr dlo
iflaradtived pads Tacibtar L
cernpre e i el
litssraaricns

i W CO e e

intuir ar acnologies gLk
an i e du hmgoa v
Bl ralura

Bl irente buico
forrmachds & Lok on |
3 | para meqonar fd habilided
cor erjarnaadans grilicos
iflaratl v

vl irdr g ke
4 | ergacicadorin jrifcos
il radlived G
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modificar & craes
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il et tivis afastade & lak
retimidadie du mis
asludiantic

Wit e i dodor iri v dleoori
il fat vt par s ivabe L
cemprermiie di les

A T TP g T TR
lilaialura

Colabarg oo Sbias dotifiles
Bl EOf paflE ¢ didsulir of
il G pigacicaderes iralico
[F ] TS ST T
clarisii

Endusfilra Ml attider

e e | B oy dnromen Lan
it g Bk it dfack pafa
wllilbar Orgarn e
il b fad vk

Hu ricileds sulEmente

il gt pats uliear
aleclivarani ks
i sl i §rdficos

il racliwi b i el

ol itk it ol ik FYeoriran un
d LG & SU A olivehn y
e L e b £ st ST
eriarizaior i i dfic
il st livid
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INSTRUMENTO DE VALIDACION
DEL CUESTIONARIC “A™

Imstrucciones: En ¢l siguiente formato, indique segin la escala: Bueno (B), Mejorable (M) o
Deficiente () en cada item, de acuerdo a los cnterios de validacion (coherencia, pertinencia,
redaccion), 51 es necesano agregue las observaciones que considere. Al final se deja un espacio
para agregar observaciones generales.

e g e

Item Mro. Vahdacion
Coherencia | Pertinencia | Redaceion Observacion
1 B B B
2 B B B
E] B B B
4 B B B
5 B B B
fy B B B
7 B B B
L] B B B
9 B B B
10 B B B

Dbservaciones generales

Firma @&

MSc. Veramica Melo
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Frag-wda
F R
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DLAGNOSTION A FIN DE DETERMINAR ¥ VALORAR LA APRECLACKIN DE LOS
[ ENTES C% RESPECTO A L IMPLEMENTACHS DE UNA GULA
INSTRUCCIONAL DE ORGANIZADORES CRAFICOS INTERACTIVOS, MEDIANTE
HERFAMIENTAS TECNOLOGICAS, PARA DESARROLLAR EL PROCESD DE
ENSES AN A-APRENINFAJE EXN EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA

CONSEN TIMITENTC INFORMAD:

Estimadi docene:

La presente investigacktn tens coma propdsin deemminer y valorar o apreciacids de
los docemtes con respecie o i implemenmsciin de e gaia instreecisal de organizadones
griflom imeractivos, meadimee hermamiesas 1ecnoldgios, para dessrollar o procese de
enselaen-agpremdizaje on el dren de Lengea y Literatura. Los resultadens de esie cusstionario
servinin pamn determisar la pertinescia y utilidsd de una paia Eeauccional de organizadores

griifloos imeractivos para ] drea de Lesgpen v Lieratura.

i Esth msaed de geuends en pamicipar o ciln mvestigaekin ¥ esih conselee que sUS respuesia
servinin para avalir la guls inspruccional de organizaderes grifices isteractives para el drea de
Lengea vy Liseranira?

S p Mef )

INSTRLUCCIEN ES:

A coRDEMaCiin, s& preseman pregestas sobre la spreciacion de los docemtes con
respects a Ly Eplemenacide de la guls instuccional de organizadores grifloos mteractives,
medianie herramicmas iecnolgices, para dessmellar & process de ensefiames-aprendizaje en
& direa de Lesgua v Liemnim, por o qee se solizim lesr desenidamene cada una de las
propenias anies de respomder. Mucho le agradecemaos sea sincere &l responder, recondindole
e [n Edoryacids obieida serd mmimente andnima y su ueo sblo serd con fines

acaddmnios, garantizando gee no s identificand & quieses o respomdan

M* | Pragantas Meanca s & ik Livmpre

o ki witind ue i utlicadeds
i bt el s SRR el i

i b Teinies para al disairalla did
provees g dnkef dcdi-apeocd i
dhin G Sk atuda?

o ki witind ue i utlicadeds
dv Organiasr gateos

i R e, esine hinrammrsia

2 dhefat it , i Beralienss pad sl
dhiciar rells dhill prosinis dic
urriParia-agrs ndhiam di su

kg atu
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dUnlE aria wared i manecs ha bl
ofganiaders grahess naraclivo,
cofres P ras bl Sidactica, &l
fiirsaita dic imgartr oo clatis?

ERtara ws e Suisns & hade Lo
din Ui gulia icl fusEsn all S

o ik s e Teisd i Dr s Liwirk,
corfed i fasiisba Sdieties, para ol
diciar rells il prddrs di

ok T ik - el g chie G

E T T

et et b Sl &
capaiidria & lofmdrs in & ke di
o ik s e Teisd i Dr s Liwirk,
cores P ras bl Sidactes, para ol
diciar rells il prddrs di

ok T ik - el g chie G

E T T

dComandirs wtind Gue con ls
utikzashn diargarns afonmg graicos
il R R i a6l protahs

et fara-dprandzam di lingua y
litiraber d b2 asludiantes ddaguiirers
st i dikaperh & gnTcatrein?

i wtiad Ut la
irrlinn el acihs thi ora pold
irclrustesn all g o e tad oris
bk e e, mediasle
hirrarmstas ok, para
dicarrellar o protis &9 o R -
st i dikape an &l afid i Lifgfua
Litsratu el

Ao ki i Pt L
irrlinn el acihs thi ora pold

il utien all i offasi tadorig
g wve et redd, e e
hirrarrmesl s lisrokicae, pare
disarrellar o procigo & oo fanks-
aprar i an el afbe S Lifgua iy
Litefatura?
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INSTRUMENTO DE VALIDACION
DEL CUESTIHNARID <B™

Instrucciones: En ¢ sigmente formato, indique segim la escala: Bueno (B), Mejorable (M) o
Dieficiente (1) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia, pertinencia,
redaccion), sies necesano agregue las observaciones gue considere. Al final se deja un espacio
para agregar observaciones generales.

Poagrado

ltem Nro. Vahdacion
Coherencia | Pertinencia | Redaccitn Observacion

B B B
2 B B B
3 B B B
4 B B B
5 B B B
fi B B B
7 B B B
3 B B B

Observaciones generales

Frma @

MEc. Verdmica Melo
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Cusstinnaris o eupenios pard validar s gk isciroccional de srganizador s gralicos

interaetived, medisnie herramicaias ecnsligieas, para desarvellar el proceso de

ciclianes-apremdizaje en ol drea de Lengua v Literaturd. & los docentes de la Unddadd

Eduwtativa “lsaac Jesis Barrera™

COBIETIVE: Determing o cneeno de o eopenos pare 1 validecion once & la peia
insinsccional de orgamizadores grificos (memeives, medane hemamioas ieenolbgioms, para
dezmmallar el proceio de ensclance-aprendizae o el ares &= Lengue v Lisersnire, de los
docentes de la Unidad Educative “laaac kesis Barmera™

Estimado profesonia

Al aplicar & mdaedo de orileno de experios &n la evesiigacin gue he realiznds, resulia de gran
valor gee Ud. se sstcevaliie en cussto ol mivel de conocEmenios que posee sobve e temi:
ORGANIZADORES GRAFICOS INTERACTIVOS, COMO  HERRAMIENTA
DIDACTIC A PARA DORCENTES DE LENGUA Y LITERATURA

Neimbres y Apellidos:
Casegoria Uil fea (Margee con una X
Esgecialista Master Ducter

Afios de expenienci como profeesr en la adgnavers & Lengus v Literatura en el mivel de
Bachilleram General L sdGeada: afiis

1. Manque com ena ez (X, e lo casalls que b correspossde al grado de conocmumenios que
e poesee sobre organizadores grafieos intersefives, omo herramicnta didactica
pars docentes de lengua v literaturs, velnsdols oo una cscala del 1 al 1. La escala s

ascemdenne, por ko gue el conocivdenie sohre ¢ pema referido erece de Da 1,

I]2]3 |25 |6]|7]|s %]

I Walore el grado de isfluencis que cada uns de las Tusstes qee le presesmamos & connem: dn
ha renbdo &0 S CONGCETMENIG: Y onLEnds sobine ¢ desarmolls de una guis instreechenal de
organiedons grafices imleractivos, oo herrassiowa didactiea para docentes de lengiua

v lirerariird
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Frasmaes de arguimestas sha

Ciradhs e infbeenc s de cada
ung de las femes

Adalg

Bellj mrwsid b

Bibaja)

Amdilisis rednioos realizados por usied

Experien: o profisional

Lonsulia de Evest gacions de ninire: ol

Lonsula de mvestgaciongs de ninofes exinmn|eros

Su conocimniemo del ensde del problema

Su imiulcds sobive &l teima abord ads
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Compafiero ja):

Este cusamiomarss heng oo obsjeive consiaar la valides de la peropucsin de implementar ung
gula instruccional de organizsdores grifices inferatives. modiante herramentas
teciadgicas, para desarrellar o preceso de enseflands-aprendizsje en ol drea de Lengus
v Literatura, de los decemtes de la Unidad Edweativa “1sasc besis Barrera™. Para ello ke
anenamies e dooamento ressen de diclo modeds y su inpleseniseion prie des.

I A continuschin s bz phde su opinin resgpecto ol grede de imponencis que le comcede o cada
e e ok indicederss plamzades para implemenisr ea la précics educativa wns guls
instruccienal de organiesdons  grifices  imiersctivos, molisnie herrambentss
teciadgicas, para desarrellar o preceso de enseflands-aprendizsje en ol drea de Lengus
y Literatura dirkgida & los doeentes. Los indicadopes s |z presentan o ung a8da. Solo deberd
marcar & ung odlds sy opanide relativa ol grde de imponance de ocsls o de ellos,
atendiendo o lo valerseidn que e merece desde el andlisis del resumen del rabags que le ba
shdo entregadoe. Parm ello defe lener on cusnia b cseals siguiente:

1 — Imprescedibl: pars mode la valdes de lo geia.

€2 — Mgy i pars medir la validez de la guis.

€3 — Und para medir Iz validez & la guin.

4 — Poco imponante pars medir ls validez & s guie

€% — Nada imponanie para medir la valaler de b guis

#-) 5l deses emior alpds crierio en relackdn com |a propecsis presemads puede baosle o
connueion & lawhle

Mo, | Imalicaderes 1| O | O3] C4 | 5
Componenies & carboer meindokaioos
Recurss dudbotion ampleado
Componenies & CambCier clEricilar
[commiemddo |

Precisidn en los ohjetives esiablecidos
Conoondancs caine asignaurs y
hizramiesta didéctica

Relackin enire ] modehn propussio
(orgasizadores grifioos inlometivos) v las
peciones especificas para su

6 | implemenmmciin précocs {guls
insrucciEal pare el dezsamollo & la
cmcsefisnra-aprendizu)e de la leagua v

lisE TG

LA | d=] b Rd|—

139



