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RESUMEN

Este trabajo de titulacion se estructura en tres capitulos, en el cual se desarrolla el
proceso para realizar el trabajo de integracion curricular: “Elaboracién de una guia
metodoldgica para la gestion de proyectos de software utilizando Bitbucket y Scrum para

apoyar los proyectos de desarrollo”.

En la Introduccidn se presenta el planteamiento del problema, los objetivos generales

y especificos, alcance, metodologia y justificacion.

En el Capitulo 1 se presenta el marco conceptual que fundamenta la investigacion. En
este apartado se abordan los principales referentes teéricos relacionados con la gestion de
proyectos de software, las metodologias agiles con énfasis en Scrum, sus principios, roles,
eventos y artefactos, asi como los conceptos vinculados a las herramientas de gestién y el
uso de Bitbucket como herramienta de colaboracién. Este capitulo proporciona la base teérica
necesaria para sustentar el desarrollo de la propuesta y garantizar su coherencia académica

y técnica.

En el Capitulo 2 se describe el disefio de la propuesta metodolégica. Se analiza la
metodologia agil Scrum sus principios, roles, eventos y artefactos como base para su
aplicacion en el ambito académico. A partir de ello, se estructura una guia para la gestiéon de
proyectos que integra Scrum y Bitbucket, incluyendo fases de trabajo, definicion de roles,

organizacion de repositorios y buenas practicas adaptadas al contexto formativo.

En el Capitulo 3 se presenta la validacion de la guia mediante una prueba de concepto
en un entorno académico. Se evalla su usabilidad con la escala System Usability Scale (SUS)
y su funcionalidad con base en una norma ISO de calidad del software. Finalmente, se

exponen y analizan los resultados obtenidos.

En este documento se incluyen las conclusiones, recomendaciones, referencias

bibliogréficas y anexos que respaldan el desarrollo de la investigacion.
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ABSTRACT

This degree project is structured into three chapters, in which the process for carrying
out the curricular integration work entitled: “Development of a methodological guide for
software project management using Bitbucket and Scrum to support development projects” is

presented.

The Introduction outlines the problem statement, the general and specific objectives,

scope, methodology, and justification of the study.

Chapter 1 presents the conceptual framework that supports the research. This section
addresses the main theoretical references related to software project management, agile
methodologies with emphasis on Scrum, including its principles, roles, events, and artifacts,
as well as concepts related to management tools and the use of Bitbucket as a collaboration
platform. This chapter provides the theoretical foundation necessary to support the
development of the proposal and ensure its academic and technical coherence.

Chapter 2 describes the research process and the design of the methodological
proposal. The agile methodology Scrum is analyzed, including its principles, roles, events, and
artifacts, as the basis for its application in the academic environment. Based on this analysis,
a project management guide integrating Scrum and Bitbucket is structured, including work
phases, role definition, repository organization, and best practices adapted to the educational

context.

Chapter 3 presents the validation of the guide through a proof of concept conducted in
an academic environment. Its usability is evaluated using the System Usability Scale (SUS),
and its functionality is assessed based on an ISO software quality standard. Finally, the results

obtained are presented and analyzed.

This document also includes conclusions, recommendations, bibliographic references,

and annexes that support the development of the research.
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INTRODUCCION

Tema

Elaboracién de una guia metodologica para la gestion de proyectos de software
utilizando Bitbucket y Scrum para apoyar los proyectos de desarrollo.

Problema
Alto indice de ineficacia en la gestion de proyectos de software.
Planteamiento del problema

Segun el “Reporte Chaos” perteneciente al Standish Group, en el periodo de 2015 a
2020, solo el 35% de los proyectos de software han sido exitosos, el 46% enfrentaron
dificultades y el 19% fracasaron (Alvarez, 2023). Se ha visto que el desarrollo del software no
se gestiona de una manera adecuada, ni formal, esto puede afectar su ciclo, ya que los
desarrolladores ven menos llamativo el proceso completo que implica el desarrollar y
gestionar un software; en la carrera de Software de la Universidad Técnica del Norte, se ha
apreciado una desorganizacién en los grupos de trabajo, en consecuencia, los estudiantes no

pueden cumplir plenamente con los objetivos de sus proyectos (Rochina, 2023a).

El gestionar un proyecto de software es un completo desafio debido a la falta de
recursos que fusionen metodologias y herramientas para realizar esta tarea, lo que impide
que se planifique correctamente, asimismo, el escaso uso de métodos estandarizados limita
la capacidad para organizar las tareas necesarias para cumplir con el proyecto asignado,
ademas la falta de adopcién de herramientas de gestidn de proyectos dificulta la comunicacién
dentro del equipo de trabajo, dando como resultado errores que impliquen el desperdicio de

recursos.

En base a lo anterior, es necesario que exista una guia metodolégica que incluya el
uso de una metodologia de desarrollo junto a una herramienta de gestion de proyectos, esta
ayudara a que un equipo de trabajo pueda planificar, comunicarse y sobre todo seguir paso a
paso el progreso de desarrollo, cumpliendo a cabalidad con las asignaciones y organizacion
de los implementos necesarios, para gestionar los recursos y riesgos, asi los miembros del

equipo estaran enfocados en un mismo objetivo.

En la figura 1, se aprecia las causas y efectos del problema que se ha percibido.



Figura 1.
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Nota. Elaboracién Propia.

Objetivos
Objetivo General.

Elaborar una guia metodolégica para la gestion de proyectos de software utilizando

Bitbucket y Scrum para apoyar los proyectos de desarrollo.

Objetivos Especificos

e Elaborar un marco conceptual sobre gestion de proyectos de software.

e Desarrollar una guia metodoldgica para la gestion de proyectos utilizando la

herramienta Bitbucket basado en el marco de trabajo SCRUM.
¢ Validar la guia metodol6gica mediante una prueba de concepto.
Alcance

El presente proyecto tiene la finalidad de elaborar una guia metodoldgica que servira
especialmente a estudiantes de la carrera de Software. Para esto se iniciara con la elaboracion
de un marco conceptual para tener conocimiento profundo acerca del tema a desarrollarse,
utilizando herramientas de Office como Microsoft Word y Mendeley Citation para gestionar y

organizar citas y bibliografia.

Ademas, se realizara la guia metodolégica combinando Bitbucket y la metodologia agil
Scrum, cada principio de Scrum ira alineado con las funcionalidades de la herramienta, como

la gestidn de repositorios, control de versiones de cadigo y la integracién continua, esto lograra
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que los equipos de desarrollo colaboren facilmente promoviendo la agilidad en la entrega del

producto y asegurando un control eficiente dentro del proceso.

También, se desarrollara un sistema informatico para seguimiento de trabajos de
integracién curricular (basico) como prueba de concepto. Para la validacion del sistema se
realizara una encuesta en base a la escala de usabilidad del sistema SUS (System Usability
Scale) y la caracteristica de adecuacién funcional de la ISO/IEC 25010, mediante Microsoft

Forms.

Se validara la guia mediante la prueba de concepto, para ello se utilizaran las
tecnologias detalladas a continuacion:

o Base de datos: PostgreSQL
o IDE: Eclipse
e Frontend: JSF Primefaces
e Backend: Java EJB
El gestor web contara con los siguientes médulos:
e Modulo de gestion de trabajos de integracion curricular
e Moddulo de seguridades
Las funciones que tendra el sistema son:
e Gestion de datos de estudiantes
e Gestion de datos de comision asesora y resoluciones
e Gestion de datos de resoluciones HCD
e Gestion de proyecto de integracion curricular (tema, fechas, director, asesor)
e Reportes

Para la gestion del proyecto se utilizaran herramientas que brinda Bitbucket y se
utilizara Scrum como marco de trabajo para el seguimiento de tareas y tiempos de entrega
del sistema.



Figura 2.
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Metodologia

Con el propésito de cumplir el objetivo uno, se realizara una revisién documental con
la finalidad de desarrollar el marco conceptual sobre lo que implica la gestién de proyectos y
las herramientas que se utilizaran en el proyecto, con esto se lograra situar la investigacion y
sustentarla tedrica y conceptualmente gracias a las investigaciones previamente realizadas
por otros investigadores e investigadoras (Arnau & Sala, 2020). Los documentos obtenidos
perteneceran a diferentes bases de datos bibliograficas como Scopus, Google Académico,
IEEE, etc., que seran recopilaciones de publicaciones cientificas y técnicas con contenido
tematico, como articulos de revistas, libros, tesis, congresos, etc., que tienen como objetivo
recopilar todos los trabajos bibliograficos posibles en un determinado campo del conocimiento
(Universidad de Extremadura, 2022).

Para el segundo objetivo se realizara la guia metodolégica empleando un formato
preexistente utilizado en la tesis de (Cabascango, 2022a). Con el fin de asegurar que la guia
contenga las herramientas y flujos de trabajo que Bitbucket proporciona para la gestion de
proyectos, se realizara un estudio detallado de sus funcionalidades y caracteristicas, asi

también se implementara Scrum para una mejor organizacion en el proyecto.
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Finalmente, para cumplir con el objetivo tres, se realizara una prueba de concepto
misma que sera el desarrollo de un proyecto basico de software en el que se utilizara
Bitbbucket y Scrum, siguiendo las indicaciones de la guia metodoldgica. Una vez finalizado el
desarrollo del software, se validara la usabilidad de este usando la prueba SUS y la
funcionalidad bajo la caracteristica de la adecuacion funcional de la ISO/IEC 25010, y los

resultados obtenidos de la encuesta validaran la guia metodologica.

Justificacion

La investigacién se enfocara en dos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible; en el 4,
que propone educacion de calidad, basandose especialmente en la meta 4.7, que explica los
conocimientos que los estudiantes adquieren para el desarrollo sostenible, la educacion y el
estilo de vida sostenibles, para mediante esto minimizar los problemas que puedan
presentarse en el contexto educativo, asi como también en el objetivo 9, tomando en cuenta
su meta 9.3 la cual habla sobre facilitar el acceso a las empresas para hacer uso de
tecnologias limpias, eficientes y sostenibles y su meta 9.5 que trata sobre mejorar el acceso
a tecnologias para paises en desarrollo (ONU, 2022), orientandose en esta justificacion este
trabajo de titulacion solucionara la problemética de la ineficacia en la gestion de proyectos

que enfrentan los estudiantes de la carrera de software de la Universidad Técnica del Norte.

Justificacion tecnoldgica. — El uso de herramientas tecnolégicas en el desarrollo de
software es muy importante, pues ayuda a agilitar diferentes procesos y por ende ahorrar
tiempo y recursos indispensables. La guia metodolégica que se desarrollara en el presente
proyecto permitira a estudiantes y docentes aprovechar al maximo las capacidades que tiene
la tecnologia para ayudar a reducir errores y aumentar la eficiencia al gestionar proyectos de

desarrollo, garantizando la calidad del producto que sera entregado al usuario final.

Justificacion educativa. — La guia metodoldgica propuesta ayudara a que los
estudiantes aprendan a utilizar herramientas que se encuentran a su disposicion para la buena
gestion de proyectos, de esta manera se promovera el aprendizaje practico y eficiente, para
obtener aptitudes que les ayuden a desenvolverse de manera adecuada dentro de un equipo
de trabajo siendo organizados y llevando un control de las actividades que deberan realizar,
gracias a esto tendran una idea de como sera el mercado laboral al que se enfrentaran una

vez culminada su preparacion académica dentro de la universidad.



CAPITULO 1

Marco Teodrico

En este capitulo se presenta la fundamentacion teérica que sustenta el proyecto a
desarrollarse. Se definen conceptos clave relacionados con las guias metodoldgicas y su
importancia de implementacion en proyectos, ademas, se obtendra informacioén sobre las
fases del ciclo de vida del software, lo cual permitira contextualizar las etapas en las que
interviene la metodologia propuesta. Se abordard también las metodologias &giles en el
desarrollo del software y las herramientas de proyectos de software que serviran como base
para la elaboracion de la guia metodolégica.

1.1. Guias metodoldgicas
1.1.1. ¢Qué es una guia metodologica?

Es un manual técnico en el cual se detallan procesos, actividades o practicas que
describen cédmo hacer algo siguiendo pasos en su secuencia ldgica, este documento debe
basarse en una experiencia que se sabe que funciona e incluya claves para que las

actividades sean realizadas exitosamente (Huertas, 2024).

Segun Soto (2021), una guia metodoldgica se define como un instrumento que ofrece
pautas técnicas y normativas para facilitar un proceso especifico, principalmente en entornos
educativos, esta herramienta debe contar con objetivos claros y actividades concretas para
alcanzarlos, ademas de definir el qué y el cémo, la guia contempla la evaluacion y adaptacion

constante basandose en la experiencia practica y el contexto en el que se aplica.
1.1.2. Elementos de una guia metodoldgica

Para realizar una guia metodolégica existen pasos propuestos y utilizados por

diferentes autores.

Segun Vascones (2022), una guia metodolégica incluye algunos elementos que

aseguran su efectividad y aplicabilidad dentro de un contexto especifico, estos son:
e Objetivos: establecer las metas que se pretende alcanzar con la guia.

¢ Alcance: especificacion de los temas y campos que se abordaran.



Terminologia: listado explicativo de expresiones especializadas y nociones

importantes empleadas en el escrito.

Responsables: incluye a los individuos o grupos responsables de ejecutar las

tareas sugeridas.

Descripcion de las actividades: exposicion minuciosa de las frases, tareas y

actividades a realizar.

Formatos y diagramas de flujo: recursos graficos que simplifican la
interpretacion de los métodos y la organizacion de la guia.

Cabascango (2022), desarroll6 una guia metodoldgica utilizando Microsoft Azure

Devops y el marco de trabajo Scrum en la cual definié los siguientes elementos como parte

de la estructura de su guia:

Resumen: ofrece una vision general concisa del contenido de la guia,

proporciona al lector una idea general de la relevancia y el enfoque del trabajo.
Introduccién: esta seccién establece el contexto del documento.

Desarrollo: se centra en la elaboracion de la guia metodolégica, se detallan
actividades a desarrollarse, incluyendo instrucciones precisas, para que los
usuarios de la guia tengan una referencia concreta de lo que deben hacer en

cada paso.

Conclusiones: presentan las reflexiones y aprendizajes durante la elaboracién

y aplicacion de la guia.

Rochina (2023), a diferencia de los dos autores anteriormente mencionados utiliza

elementos adicionales, tales como:

Introduccién: es la seccion inicial del documento, explica la relevancia y

propositos del trabajo.
Objetivo: se establecen los propésitos que se pretenden alcanzar con la guia.
Alcance: definicion de los contenidos y areas que cubre la guia metodologica.

Audiencia: identificacion de los destinatarios de la guia



o Fases de implementacién: incluye etapas de Scrum que ayudan a estructurar

la aplicacion del proceso.

e Conclusion: sintetiza los resultados y evaluar si se cumplieron los objetivos

planteados.

Aunque diferentes autores tienen sus propias ideas sobre qué debe incluir una guia
metodoldgica, todos estan de acuerdo en que sus elementos son importantes para que
funcione bien en situaciones reales, cada paso de la guia, desde explicar qué se quiere lograr
hasta detallar como hacerlo, ayuda a que sea mas facil de entender y usar, una buena guia
metodoldgica ayuda a las personas a manejar proyectos y obtener buenos resultados en su
trabajo.

1.1.3. Importancia de las guias metodolégicas

Una guia metodoldgica es un instrumento que une eficazmente la teoria y la practica
dentro de cualquier ambito, es importante porque une lo que se aprende mediante
documentos como libros, articulos, etc., con lo que se realiza en el dia a dia, ademas las guias
brindan consejos claros basados en investigaciones confiables, lo que ayuda a tomar las
mejores decisiones dentro de un proyecto, también, hacen que sea facil de entender ideas
complicadas usando recursos visuales y explicaciones detalladas, permitiendo la comprension
y aplicacién de métodos necesarios, asi se transforma el conocimiento en acciones Utiles
mejorando la calidad de un trabajo y obteniendo los mejores resultados (Johnston et al.,
2019).

El uso de una guia metodoldgica es crucial para el éxito de un proyecto, esta
herramienta establece un marco que fomenta la colaboracién y ayuda a alcanzar los objetivos
propuestos, al proporcionar una direccion adecuada, facilita la gestion y supervision de las
distintas etapas del mismo, ya sean estas consecutivas, ciclicas o solapadas, una
metodologia bien definida permite una administracion eficiente de los recursos y mejora la
comunicacion entre los miembros del equipo, este enfoque estructurado contribuye a
minimizar riesgos y potenciar la productividad en la practica, la aplicacion de una guia
metodolégica es beneficiosa en cualquier ambito, ya que ofrece una estructura clara que
impulsa una ejecucién exitosa del proyecto, este documento se convierte en un pilar
fundamental para lograr resultados positivos en cualquier iniciativa, independientemente de

su naturaleza o sector (Cardona & Valencia, 2021).



1.1.4. Aplicaciones de las guias metodolégicas

Las guias metodolégicas son herramientas de gran versatilidad que encuentran
aplicacion en mudltiples campos del conocimiento y la practica profesional. En el ambito
educativo, por ejemplo, De la Torre (2023), desarroll6 una guia metodol6gica destinada al
aprendizaje en nifios con Trastorno por Déficit de Atencion (TDA). Este trabajo se fundamenté
en una amplia recopilacion de estudios e investigaciones, cuyo objetivo fue identificar
estrategias pedagdgicas adecuadas y destacar la importancia de personalizarlas segun las
necesidades individuales de cada nifio con TDA. De manera complementaria, Bolafios &
Calahorrano (2023), disefiaron una guia metodolégica centrada en la ensefianza basada en
la inteligencia emocional, enfatizando que las emociones desempefian un rol esencial en el

fomento de la creatividad y el desarrollo integral del estudiante.

Por otra parte, las guias metodol6égicas son también fundamentales en diversas
industrias, siendo el desarrollo de software un ejemplo destacado. En este &mbito, Rochina,
(2023b), propuso una guia metodolégica para la gestidbn de proyectos de software que
combina la metodologia Scrum con la plataforma GitHub. Esta propuesta facilitd el proceso
de desarrollo de software, resultando en altos niveles de satisfaccion entre los usuarios de la
guia. Asimismo, Obando (2021), elaboré6 una guia metodolégica para la creacién e
implementacién de un Equipo de Respuesta ante Incidentes de Seguridad Informatica
(CSIRT). Este enfoque, centrado en la adopcién de buenas practicas y politicas de seguridad,
permitié garantizar la integridad de la informacién y mejorar el registro detallado de las

amenazas de seguridad identificadas durante la investigacion.

En sintesis, las guias metodol6gicas son instrumentos ampliamente utilizados en
distintas industrias y disciplinas. Su alcance no se limita exclusivamente al desarrollo de
software, sino que abarca diversas areas de estudio y practica profesional, consolidandose

como herramientas esenciales para la mejora continua y la optimizacién de procesos.
1.2. Ciclo de vida del software
1.2.1. Definicion

El ciclo de vida del software en sus siglas SDLC (Software Development Life Cycle),
€S un marco que establece una serie de etapas fundamentales para crear sistemas
informéticos que cumplan altos estandares de calidad y respondan efectivamente a las
expectativas del usuario final, este ciclo contempla diferentes fases interconectadas como el
andlisis de requisitos, disefio, implementacion, pruebas y mantenimiento, es importante tomar

en cuenta que si se organiza adecuadamente estas fases se minimiza posibles defectos y
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garantiza que se comprenda plenamente lo que el cliente busca antes de proceder con la
siguiente fase, la flexibilidad del SDLC permite su aplicacién tanto en metodologias
convencionales como en marcos de trabajo &giles, adaptandose a las caracteristicas y

requerimientos especificos (Alazzawi et al., 2023).

Para Gondim do Amaral et al. (2023), al definir el SDLC se refiere a todo el proceso de
desarrollar un software desde su concepcion hasta su retiro, recalcando que el éxito de un
sistema esta relacionado con planear correctamente todo el ciclo de vida junto con una buena
eleccion de arquitectura, esto para no enfrentarse a problemas durante su implementacion,
ademas menciona la importancia de tener un andlisis de requisitos claro y conciso desde el
inicio para no afectar el ciclo, mantener una buena comunicacion y calidad durante el

desarrollo del sistema.

Al mencionar el SDLC abarca el proceso completo de construir una aplicacion
informatica, que es intrinsecamente complejo en el cual participan multiples elementos,
también incluye fases que pueden ser afectadas por distintas problematicas que perjudican la
capacidad que tiene la aplicacion para responder a las necesidades identificadas, es por esto
que se debe buscar la manera de gestionar de manera efectiva cada etapa para asegurar un

resultado favorable del producto final (Moreno-Rodriguez, 2020).
1.2.2. Modelos del ciclo de vida del software

Los modelos del SDLC son métodos organizados que se emplean para planificar,
desarrollar, implementar y mantener software, surgen para abordar la complejidad y la
demanda de calidad en el desarrollo, por lo que analizar cada uno de estos modelos es
fundamental para elegir el mas adecuado que se acople a cada proyecto especifico,
considerando aspectos como los requisitos, la gestion de riegos y la intervencién de usuarios,
una eleccién apropiada facilitara la entrega de software en el tiempo determinado y con la
calidad requerida, el uso de estos modelos es importante en la industria del desarrollo, ya que
orientan el proceso de creacion de aplicaciones y ayudan a cumplir con las expectativas del
cliente (Kyeremeh, 2019).

10



Tabla 1.

Modelos del ciclo de vida del software - Cascada

Nombre Cascada
Descripcion Modelo de desarrollo secuencial donde cada fase se completa
antes de iniciar la siguiente, con requisitos definidos desde el
inicio.
Ventajas ¢ Planificacion clara del proyecto.
e Control preciso de tiempos y costos.
e Documentacion bien definida
Desventajas e Baja flexibilidad ante cambios.
e Deteccion tardia de errores.
e Retroalimentacion limitada del usuario.
En qué El modelo en cascada se emplea en ciclos de desarrollo donde se
32?;2 se favorecen enfoques metddicos y detallados, particularmente en

proyectos cuyos requisitos se encuentran bien definidos desde el

inicio y donde se prefiere un desarrollo més estructurado.

Nota. Adaptado de Saravanos & Curinga (2023) y Delgado & Diaz (2020)

Tabla 2.
Modelos del ciclo de vida del software - Espiral
Nombre Espiral
Descripcion Modelo iterativo que combina el desarrollo incremental con la gestion
de riesgos en cada ciclo del proyecto.
Ventajas e Gestion temprana de riesgos.

e Alta interaccion con el cliente.

¢ Flexibilidad ante cambios.
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Desventajas

En qué
casos  se
utiliza

Dificil de planificar.

Requiere experiencia en gestidén de riesgos.

Puede aumentar costos.

Este modelo es adecuado para proyectos con requisitos inciertos,
proyectos complejos a gran escala dentro de entornos con
presupuestos limitados y adaptaciones continuas y para el desarrollo
de sistemas criticos, ya que facilita el desarrollo de prototipos, la
gestion de cambios de requisitos y las iteraciones antes de finalizar
cada fase.

Nota. Adaptado de Delgado & Diaz (2020)

Tabla 3.

Modelos del ciclo de vida del software — Iterativo e incremental

Nombre Iterativo e incremental

Descripcion Modelo que desarrolla el software en incrementos sucesivos,
permitiendo retroalimentacion constante del cliente.

Ventajas ¢ Entrega temprana de funcionalidades.

Desventajas

En qué
casos se
utiliza

e Adaptacién a cambios.

e Mejora progresiva del producto.

e Gestion compleja del proyecto.
e Dependencia de la participacion del cliente.

Es eficaz para proyectos con requisitos cambiantes y alta
incertidumbre, ya que permite desarrollar prototipos consecutivos

mientras el equipo de adapta a las necesidades del cliente.

Nota. Adaptado de Bravo (2019)
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Tabla 4.
Modelos del ciclo de vida del software — Modelo en “V”

Nombre Modelo en “V”

Descripcion Modelo de verificacion y validacion derivado del enfoque en cascada,
donde cada fase de desarrollo se relaciona directamente con una fase
de pruebas correspondiente, asegurando trazabilidad ante requisitos
y validacion.

Ventajas e Deteccién temprana de defectos.

¢ Alta trazabilidad entre requisitos y pruebas.

¢ Mejora la calidad mediante validacién estructurada.
Desventajas e Baja flexibilidad ante cambios en requisitos.

¢ Requiere alta documentacion.

o Puede aumentar tiempos si se presentan cambios durante el

proceso.
En qué Adecuado para proyectos con requisitos bien definidos y alta
33?;; e exigencia de calidad, especialmente en entornos regulados. Prioriza

la verificacion temprana, la documentacion detallada y la trazabilidad

entre requisitos y pruebas, por encima de la flexibilidad.

Nota. Adaptado de Regulwar et al. (2021)

Tabla 5. )
Modelos del ciclo de vida del software - Agil
Nombre Agil
Descripcion Enfoque iterativo e incremental que prioriza la adaptabilidad al

cambio, la colaboracién continua con el cliente y la entrega
frecuente de software funcional a través de ciclos cortos de

desarrollo.

Ventajas o Alta flexibilidad ante cambios de requisitos.
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Desventajas
En qué
casos  se
utiliza

¢ Entrega continua de valor.

¢ Mayor participacion con el cliente.

e Menor énfasis en documentacion formal.
e Requiere alta comunicacion.

¢ Dificil de aplicar sin experiencia previa.

Efectivo en proyectos con requerimientos variables o inicialmente
ambiguos, cuando se busca una entrega rapida del producto y una
comunicacion fluida con el cliente, resulta adecuado para iniciativas
innovadoras que exigen la creacion de prototipos y una estrecha

colaboracién con los usuarios finales.

Nota. Adaptado de Huss et al. (2023)

Tabla 6.
Modelos del ciclo de vida del software - DevOps
Nombre DevOps
Descripcion Enfoque que integra las actividades de desarrollo y operaciones con
el objetivo de mejorar la colaboracién, automatizar procesos y
acelerar la entrega continua de software de alta calidad.
Ventajas e Reduccién de tiempos de carga.
¢ Mejora la calidad mediante automatizacion.
¢ Mayor colaboracion entre equipos.
Desventajas e Requiere cambio cultural organizacional.

e Dependencia de herramientas especializadas.

¢ Necesita personal con multiples competencias.
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En qué Resulta ideal para organizaciones que requieren actualizar
casos  se

utiliza frecuentemente su software y adaptarse con rapidez a las condiciones

cambiantes del mercado, es particularmente efectivo para desarrollar
aplicaciones en la nube y proyectos que exigen una constante

integracién y despliegue de nuevas funcionalidades.

Nota. Adaptado de Felipe & Nunez (2022)

1.2.3. Fases del ciclo de vida del software

Las fases del SDLC son etapas fundamentales que guian el desarrollo de un producto
de software desde su concepcién hasta su mantenimiento, estas son interdependientes y
pueden variar dependiendo del modelo especifico adoptado, las principales fases incluyen la
planificacion, analisis de requisitos, disefio, implementacion, pruebas y mantenimiento, cada
una de ellas juega un papel crucial en garantizar que el software cumpla con los requisitos

establecidos y se desarrolle de manera éptima (P. Alvarez & Cueva, 2023).
Cada fase se detalla brevemente por Alzaid & Khalfan (2022), de la siguiente manera:

e Planificacion: este periodo inicial se dedica a tres aspectos clave, determinar
las metas del proyecto, definir el alcance y asignar los recursos disponibles, asi
mismo, la participacion del liderazgo ejecutivo es vital para asegurar la

obtencion de toda la informacion que permitira un desarrollo exitoso.

e Analisis de requisitos: en esta fase se analizan y documentan los requisitos del
usuario junto con las funcionalidades necesarias del sistema, resulta vital para
asegurar que exista concordancia entre las aspiraciones del cliente y lo que el

sistema puede ofrecer.

e Disefio: la elaboracion de la estructura del sistema ocurre en esta etapa,
especificando en detalle como operara cada parte del software, un disefio
adecuado facilita la optimizacion de recursos cuando se lleva a cabo la

implementacion.

¢ Implementacion: durante esta fase de codificacion, se materializa el producto
de software empleando los lenguajes y herramientas apropiadas, se
desarrollan los algoritmos y se integran los diferentes componentes requeridos

para que el sistema pueda operar segun lo planificado.
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e Pruebas: implica someter el software a multiples pruebas con el fin de
identificar y corregir cualquier error o fallo, garantizando asi que el producto
funcione segun lo previsto, esta etapa de validacion resulta fundamental para
asegurar la funcionalidad y calidad del software antes de su puesta en

produccion.

¢ Mantenimiento: tras la implementacién del software, se requiere un trabajo de
mantenimiento constante para solucionar errores que puedan aparecer y
aplicar mejoras o actualizaciones, segun sea necesario, al realizar esta accion
se busca extender la vida util del software y garantizar su adaptacion a las

nuevas demandas que vayan surgiendo.
1.2.4. Riesgos en el ciclo de vida del software

El desarrollo de software se compone de multiples etapas, cada una de ellas presenta
distintos desafios y amenazas que podrian comprometer el resultado final del proyecto. Para
garantizar que el software se entregue puntualmente y cumpla con los estdndares de calidad
esperados, resulta fundamental reconocer y administrar adecuadamente estos posibles
obstaculos. A continuacion, se detallan algunos de los riesgos identificados durante el ciclo

de vida del software, los cuales han sido reportados por distintos autores:
Riesgos asociados a los modelos y definicién del proyecto (Kyeremeh, 2019):

¢ Rigidez de modelos: los modelos tradicionales de desarrollo, como cascada,
representa una limitacién significativa, dado que estos métodos postergan la
entrega de software funcional hasta etapas avanzadas del proyecto, debido a
esto, los problemas tienden a manifestarse tardiamente, lo que implica

correcciones mas costosas y complejas.

e Requisitos mal definidos: cuando los requisitos no estan completamente
definidos o presentan ambigledades, existe el riesgo de interpretaciones

errébneas que se desemboquen en un producto inadecuado para el usuario.

Bilal et al. (2020), identifica los siguientes riesgos relacionados con la gestién y el

equipo de trabajo:

e Falta de participacién del usuario: la falta de participacion de los usuarios

durante la construccion del software puede derivar en una soluciéon que no se
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ajusta a sus necesidades concretas, elevando la probabilidad de que el cliente

no quede satisfecho con el resultado.

e Problemas de gestion de costos y tiempo: es comln que las iniciativas de
desarrollo de software experimentan desviaciones en sus presupuestos y
cronogramas, lo que puede comprometer su rentabilidad y sostenibilidad

financiera.

o Falta de habilidades en el equipo: La falta de personal capacitado y recursos
apropiados puede resultar en un deterioro significativo tanto en la calidad del
proceso de desarrollo como en la ejecucion del proyecto.

Para Khan et al. (2024), es importante examinar también los riesgos de seguridad en

el ciclo de desarrollo del software, como se resumen a continuacion:

¢ |dentificacién de requisitos inseguros: la falta de un plan adecuado para
identificar los requisitos de seguridad desde las etapas tempranas puede

resultar en vulnerabilidades significativas.

¢ Validacion de salida: el no realizar validaciones adecuadas de los datos de

entrada y salida es una fuente comun de ataques, como la inyeccion SQL.

Es importante que se integren consideraciones de seguridad en todas las fases que
abarca el SDLC, lo que toma en cuenta no solo la identificacion y disefio de requisitos seguros,
sino también la implementacién de buenas practicas de prueba efectivas, de esta manera los
equipos de desarrollo enfocan sus esfuerzos en los riesgos mas criticos que pueden impactar

en la seguridad del producto.
1.3. Metodologias agiles en el desarrollo del software

1.3.1. Definicion de metodologias agiles en el contexto del desarrollo de
software

Las metodologias agiles en el desarrollo de software son enfoques disefiados para
facilitar la creacion y entrega de productos, basandose en principios como la colaboracion, la
adaptabilidad, la escalabilidad y la entrega continua de valor, se distinguen por su habilidad
para ajustarse de manera &gil a los cambios del mercado y responder eficazmente a las
demandas de los clientes, lo cual es fundamental en un entorno altamente dindmico, estas
son herramientas clave en el desarrollo de sistemas moderno, que permiten abordar desafios

de gestion y entrega de manera mas efectiva. (Merchan et al., 2024).

17



El desarrollo de estas metodologias responde directamente a la necesidad de romper
con los modelos tradicionales que son a menudo rigidos y no permiten ajustes faciles en
funcion de las necesidades cambiantes de los usuarios, como el modelo en cascada,
ofreciendo soluciones mas versatiles que facilita la incorporacion de modificaciones segin
evolucionan las expectativas de los usuarios y las condiciones de la industria (Jaramillo Alba
et al., 2024).

Scrum, Extreme Programming (XP), Dynamic Systems Development Method (DSDM),
Feature-Driven Development (FDD), Adaptive Software Development (ASD) y Kanban,
representan las metodologias agiles mas reconocidas, si bien cada una representa
caracteristicas propias, comparten un enfoque comun basado en ciclos de trabajo iterativos,
comunicacion estrecha con el cliente a lo largo del ciclo de vida del software y capacidad de
adaptacion ante la evolucién de los requisitos del proyecto, esto facilita un entorno donde la
mejora continua es la norma (Tetteh, 2024).

1.3.2. Principios de las metodologias agiles

Los principios de las metodologias agiles estan encapsulados en el Manifiesto Agil,
creado en 2001 por expertos del sector tecnolégico, marcé un cambio fundamental en la
gestion de proyectos de software, su propésito fundamental es promover un enfoque mas
dindmico que prioriza la adaptabilidad, el trabajo colaborativo y la capacidad de respuesta

ante cambios durante el desarrollo (Kakar, 2023).

Este manifiesto se fundamenta en cuatro valores principales, los cuales se describen

a continuacion:

¢ Individuos e interacciones sobre procesos y herramientas: se destaca la
interaccion directa y la colaboracion en equipo como factores determinantes

para lograr los objetivos del proyecto.

e Software funcional sobre documentacion extensiva: se prioriza la entrega de

software funcional sobre el exceso de documentacion administrativa.

e Colaboracion con el cliente sobre negociacion de contratos: se busca mantener
una interaccion cercana con los clientes para comprender a profundidad sus

requisitos y expectativas.
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¢ Respuesta ante el cambio sobre seguir un plan rigido: el documento impulsa la
capacidad de ajustar y modificar requisitos durante todo el ciclo de desarrollo,

sin restricciones por la fase del proyecto.

De acuerdo con Zapata Jaramillo & Yepes Palacio (2024), los 12 principios del

manifiesto agil son:

e La méxima prioridad es satisfacer al cliente: se busca entregar un software
valioso de manera temprana y sostenida para garantizar la satisfaccion del

cliente.

e Aceptacion del cambio: los cambios en los requisitos son bienvenidos en
cualquier momento del desarrollo, buscando mantener la ventaja competitiva

del cliente.

e Entrega frecuente de software funcional: es importante realizar entregas

perioddicas de versiones operativas del software, ya sea en semanas o0 meses.

e Colaboracién diaria entre negocios y desarrolladores: entre el equipo de
desarrollo y los stakeholders debe haber colaboracién constante durante todo

el proyecto.

e Construir proyectos en torno a individuos motivados: es fundamental ofrecer a
los miembros del equipo un entorno adecuado y el apoyo necesario, confiando

en su capacidad para realizar su trabajo de manera efectiva.

e Comunicacién cara a cara: es la forma mas eficiente de intercambiar

informacion dentro de un equipo.

o El software en funcionamiento es la principal medida del progreso: se prioriza

la entrega de software que funcione como la principal forma de medir éxito.

e Fomento de un desarrollo sostenible: patrocinadores, desarrolladores y
usuarios deben trabajar a un ritmo sostenible que puedan mantener de forma

indefinida.

e Atencion continua a la excelencia técnica y al buen disefio: se promueve la

mejora continua en la calidad del software y en su disefio.
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e Simplicidad es esencial: es importante minimizar el trabajo innecesario,

centrandose en las tareas que verdaderamente generan valor.

e Las mejores arquitecturas, requisitos y disefios emergen de equipos auto-
organizados: los equipos que se autogestionan son mas efectivos y producen

mejores resultados.

e A intervalos regulares, el equipo debe reflexionar sobre cémo volverse mas
efectivo: el equipo debe ajustar sus practicas y procesos basandose en las
lecciones aprendidas, con el objetivo de optimizar su eficacia.

1.3.3. Beneficios y desventajas de utilizar metodologias &giles para
desarrollar software

1.3.3.1. Beneficios de utilizar metodologias agiles

Flores et al. (2021), destacan mdltiples beneficios de adoptar metodologias agiles en

el desarrollo de software, estas se detallan a continuacion:

e Mejora la flexibilidad y adaptabilidad: los enfoques &giles facilitan una rapida
modificacion de los objetivos del proyecto segun las demandas del cliente,
generando como resultado un producto que responde de manera mas precisa

a las expectativas y requerimientos del usuario final.

e Aumenta la calidad del producto: mediante un seguimiento continuo del cliente
y la realizacion de evaluaciones periddicas durante todo el ciclo de desarrollo,
se logra una deteccibn y correccidon anticipada de posibles errores,

incrementando sustancialmente la eficacia y confiabilidad del software.

e Incrementa la productividad y la eficiencia: La interaccion permanente y el
intercambio constante de informacién entre los integrantes del equipo de
desarrollo permite una coordinacion precisa, lo que resulta en un incremento

sustancial de la eficiencia y el desempeiio del grupo.

e Fomenta la transparencia y visibilidad: se impulsa la transparencia
organizacional mediante encuentros diarios y mecanismos que permiten una
vision clara del avance del proyecto, lo que agiliza la deteccién y resolucién de

obstaculos de manera inmediata.
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Mejora la satisfaccion del cliente: Al suministrar actualizaciones funcionales de
manera constante, se facilita que los clientes experimenten resultados
palpables en periodos mas cortos, lo que fortalece su participacién y genera

una percepcion positiva del proceso de desarrollo.

Fomenta la mejora continua: se contemplan espacios de evaluacién periédicos
qgue permiten al equipo examinar criticamente su trabajo previo, identificar

areas de desarrollo y promover una filosofia de mejoramiento continuo.

1.3.3.2. Desventajas de utilizar metodologias agiles

Existen varias desventajas y desafios que se enfrenta al utilizar metodologias agiles,

Chahal (2023), las define de la siguiente manera:

Resistencia al cambio: la transicion hacia enfoques &giles suele enfrentar
oposicién por parte de los equipos y de los actores organizacionales que estan
acostumbrados a modelos tradicionales de gestion de proyectos, lo que puede
generar desconfianza y dificultar la adopcién efectiva de nuevas préacticas de

trabajo colaborativo.

Falta de experiencia interna: muchas organizaciones carecen de profesionales
con formacion y experiencia en metodologias agiles, como Scrum Masters o
entrenadores agiles, lo que limita la correcta implementacion del enfoque vy
puede provocar interpretaciones errébneas o aplicaciones incompletas del

marco agil.

Cambio cultural organizacional: la adopcion de metodologias agiles implica una
transformacion profunda de la cultura organizativa, ya que promueve
estructuras mas flexibles, colaborativas y autoorganizadas, las cuales pueden

entrar en conflicto con sistemas jerarquicos y modelos de gestion tradicionales.

Integracidn con procesos existentes: la incorporacion de practicas agiles junto
a otros enfoques de gestidbn previamente establecidos, como modelos
tradicionales o marcos hibridos, puede generar inconsistencias metodoldgicas
si no se gestionan adecuadamente, afectando la coherencia y efectividad de

los procesos.

Dificultad para escalar: aunque las metodologias &giles han demostrado ser

efectivas en equipos pequefios, su implementacion en organizaciones de
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mayor tamafo o en proyectos complejos presenta desafios relacionados con
la coordinacion, la comunicacién y la alineacién entre multiples equipos y areas

de trabajo.

1.3.4. Aplicaciones de las metodologias agiles en la industria del
desarrollo de software

Para los autores Estrada et al. (2021), la metodologia Scrum transformo el proceso de
desarrollo de software al introducir Sprints cortos que permitieron a los equipos mantener un
enfoque dindmico y flexible, esta estrategia mejord significativamente la eficiencia y
productividad, facilitando una rapida adaptacion a los cambios de requisitos y optimizando el
rendimiento del equipo de trabajo, las revisiones y retrospectivas implementadas al término
de cada Sprint fomentaron una cultura de mejora continua, permitiendo a los equipos aprender
de manera sistemdtica y ajustar constantemente sus estrategias, esta dinamica de
retroalimentacién resulté fundamental para elevar la calidad del software, facilitando la entrega

de productos mas funcionales y optimizados de manera mas agil.

Segun Pazmifio (2024), adopt6 la metodologia Kanban para optimizar la planificacion
y entrega de productos software en un entorno gubernamental, mediante el uso de tableros
visuales, los equipos lograron identificar y resolver eficientemente los obstaculos que
impedian un flujo de trabajo continuo y eficaz, la representacion del trabajo mediante tarjetas
en columnas de estado permitié una gestion éptima de tiempo y recursos , garantizando la
alineacion del equipo con los objetivos propuestos y proporcionando transparencia en el
progreso del proyecto, a estrategia de entrega continua y mejora incremental facilitd la
integracion y prueba agil de cambios, generando retroalimentacion frecuente de los usuarios
finales. Este enfoque permitié realizar ajustes oportunos, asegurando que el producto final se

alineara completamente con las expectativas de los stakeholders.

El autor Mufioz (2023), adopté DevOps para optimizar el proceso de desarrollo de
software, implementando una estrategia de integracion y entrega continua (CI/CD) que
incrementa significativamente la velocidad y calidad de los lanzamientos de producto, la
implementacion de integracion continua permitio la consolidacion frecuente del codigo en un
repositorio compartido, fomentando una colaboracién mas estrecha entre los desarrolladores,
la automatizacion de pruebas e integraciones optimizo la validacion del cédigo, minimizando
significativamente el tiempo destinado a correcciones y mejoras, el utilizar esta metodologia
posibilitd una monitorizacién y retroalimentacion continua que permitié al equipo identificar y
resolver problemas de rendimiento instantdneamente, esta estrategia mejoro la estabilidad y

eficiencia del software, garantizando aplicaciones completamente optimizadas.
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1.3.5. Metodologia agil SCRUM

Scrum es una metodologia agil que transforma la manera en que los equipos colaboran
durante el desarrollo de productos, este sistema permite que los grupos de trabajo
comprendan mejor su dinAmica interna, estableciendo bases sdélidas para la comunicacion y
el trabajo conjunto, a través de revisiones periddicas y ajustes continuos, Scrum garantiza la
evolucién constante del proceso, resultando en productos mas exitosos y clientes mas
satisfechos (Hernandez & Beltran, 2020).

1.3.5.1. Roles de Scrum
Kadenic et al. (2023), define los siguientes roles de Scrum:

Product Owner: es responsable de gestionar y priorizar el Product Backlog,
asegurando que los requisitos y actividades del equipo maximicen el valor del producto.

Asimismo, actllia como enlace principal entre el equipo de desarrollo y las partes interesadas.

Scrum Master: es responsable de implementar y fortalecer los procedimientos del
equipo segun los lineamientos de la metodologia Scrum. Su funcion incluye promover una
comunicacion eficaz y el trabajo colaborativo entre los miembros, garantizando que se
cumplan los eventos de Scrum y resolviendo cualquier obstaculo que pueda impactar
negativamente en el desempefio del grupo.

Development team: Los integrantes del equipo de desarrollo tienen la responsabilidad
de elaborar cada componente de una version funcional y aprovechable del producto en cada
ciclo de trabajo.

1.3.5.2. Fases de Scrum

Scrum divide el trabajo en etapas especificas que ayudan al equipo a ser mas eficiente,
esta estructura permite que los proyectos avancen de forma ordenada y clara, facilitando que
se alcancen todos los objetivos propuestos. Segun Estrada, Nufiez, et al. (2021), estas fases

principales son:

Planificacion del Sprint: El equipo define qué tareas del Product Backlog trabajara
durante el Sprint y construye el Sprint Backlog.

Ejecucion del Sprint: Se desarrollan, prueban y completan las tareas planificadas para
cumplir el objetivo del Sprint.
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Revision del Sprint: Se presenta el incremento del producto a los interesados y se

recoge retroalimentacién para futuras mejoras.

Retrospectiva del Sprint: El equipo reflexiona sobre su desempefio, identifica mejoras

y propone acciones para el siguiente Sprint.
1.3.5.3. Artefactos de Scrum

De acuerdo con Garcia et al. (2022), el éxito de un proyecto Scrum depende en gran
medida de instrumentos clave denominados artefactos, su importancia radica en que
proporcionan transparencia al avance del trabajo, posibilitan un seguimiento efectivo y dan la
flexibilidad necesaria para implementar modificaciones cuando se requiera, estos artefactos

se resumen de la siguiente manera:

Product Backlog: Es la lista priorizada de requisitos y tareas necesarias para
desarrollar el producto, la cual se actualiza continuamente y es gestionada principalmente por
el Product Owner junto al equipo.

Sprint Backlog: Es el conjunto de elementos seleccionados del Product Backlog que el
equipo trabajara durante un Sprint, y solo el equipo de desarrollo puede modificarlo.

Incremento: Es el resultado de las funcionalidades completadas en uno o varios

Sprints, que deben estar terminadas, verificadas y listas para su uso.

1.4. Herramientas de gestion para proyectos de desarrollo de software

1.4.1. Definicién

Las herramientas de gestion en el desarrollo de software son aplicaciones y
metodologias disefiadas para optimizar la planificacion, monitoreo y supervision de proyectos
tecnolégicos, estas soluciones resultan fundamentales para gestionar aspectos criticos como
el alcance, tiempo, presupuesto y calidad del proyecto, permitiendo a los equipos de desarrollo
estructurar y ejecutar sus iniciativas de manera mas eficiente, entre sus componentes
principales se encuentran herramientas como diagramas de Gantt, estructuras de disefio del
trabajo y diagramas de red, que facilitan la visualizacién, organizacion y seguimiento de los

proyectos de software (Assalaarachchi et al., 2024).
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Las herramientas de gestion en desarrollo de software surgen para optimizar la
eficiencia y calidad de proyectos tecnoldgicos, estas soluciones permiten a los equipos
planificar y controlar aspectos clave del desarrollo, mejorando la rapidez mediante diferentes
metodologias, su valor principal radica en mejorar la satisfaccion del cliente, potenciar la
colaboracion interdisciplinaria y adaptarse a diversas arquitecturas de software, existen
herramientas como, GitHub, Jira, Microsoft Teams, Miro, entre otras que buscan impulsar la
interaccion entre miembros, mientras el Desarrollo de Software Adaptativo (ASD) promueve
una comunicacion mas efectiva y productos de alta calidad, las herramientas de visualizacion
como UML y BPMN mantiene a los integrantes alineados con los objetivos, consolidandose
como elementos esenciales para una gestion agil y colaborativa en el desarrollo de software
(Nikitashin et al., 2024).

1.4.2. Beneficios del uso de herramientas de gestién de proyectos en el
desarrollo de software

En un mundo digital en constante evolucién, las herramientas de gestidon de proyectos
han surgido como recursos fundamentales para equipos de desarrollo, estas soluciones
tecnoldgicas transforman la colaboracion profesional, potenciando la eficacia y agilidad de los
grupos de trabajo en proyectos cada vez mas complejos. Choudhury et al., (2020) menciona

beneficios de utilizar estas herramientas detallados a continuacion:

e Automatizacion del ciclo de desarrollo: los ingenieros pueden simplificar su
trabajo al automatizar las diferentes etapas del desarrollo de software, desde
el momento inicial de planificacién hasta la implementacion y seguimiento del
codigo, esta herramienta ayuda a minimizar errores y agilizar cada fase del

proceso.

e Integracion continua: permiten a los equipos descomponer proyectos grandes
en tareas mas pequefias y manejables, al trabajar simultaneamente en
diferentes frentes y luego integrar todo el trabajo, los equipos logran una mayor

eficiencia y aceleran significativamente los tiempos de desarrollo.

e Colaboracion asincrona: impulsan la colaboracion sin limites de tiempo,
permitiendo que los miembros del equipo trabajen desde diferentes partes del
mundo sin necesidad de coincidir simultaneamente, esta flexibilidad es clave
en entornos laborales remotos, ya que permite integrar talento diverso y

eliminar la barrera de las reuniones presenciales tradicionales.
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e Visibilidad de contribuciones: ofrecen una visibilidad completa de las
contribuciones de cada miembro del equipo, promoviendo una comunicacién
transparente y fluida, al hacer visibles los aportes de todos, se garantiza que
cada integrante esté alineado con los objetivos del proyecto y se previene la

duplicacion innecesaria de esfuerzos.
1.4.3. Comparacion de herramientas de desarrollo de software

Las herramientas de desarrollo de software son muy variadas ya sea por sus funciones
como por el contexto en el que se les puede dar uso, para este proyecto de investigacion se
seleccionaron principalmente 5 herramientas muy destacadas en el ambito del desarrollo de
software, entre ellas estan Github, Gitlab, BitBucket, Trello y Asana.

1.4.3.1. GitHub

GitHub se posiciona como una de las plataformas mas completas para el
desarrollo de software colaborativo, integrando herramientas de control de versiones,
gestion de proyectos, automatizacién de flujos de trabajo y seguridad avanzada, entre
sus principales funcionalidades destacan: GitHub Copilot, que utiliza inteligencia
artificial para sugerir lineas de cédigo completas; GitHub Actions, que automatiza flujos
CI/CD; GitHub Codespaces, entornos de desarrollo en la nube; y GitHub Advanced
Security, con capacidades para detectar y remediar vulnerabilidades con tecnologias

de analisis estético (CodeQL) y escaneo de secretos (GitHub, 2024).

Desde el punto de vista econémico, GitHub promueve la optimizacion de
recursos mediante automatizacion y herramientas integradas que reducen la
dependencia de software adicional, mejoran la productividad y disminuyen los tiempos
de entrega. Su modelo de licenciamiento flexible permite a las empresas escalar
operaciones de manera eficiente, mientras asegura la proteccion de la cadena de
suministro de software, GitHub también fomenta la participacion de la comunidad a
través de iniciativas como GitHub Sponsors, facilitando el financiamiento de proyectos
de cdodigo abierto (GitHub, 2024).

1.4.3.2. GitLab

GitLab es una plataforma integral de DevSecOps impulsada por inteligencia
artificial (IA) que centraliza las funciones clave del ciclo de vida del software:
planificacion, desarrollo, seguridad, implementacién y monitoreo. La herramienta

destaca por su capacidad de consolidar multiples procesos en una Unica plataforma,
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eliminando la necesidad de herramientas adicionales como Jira, Jenkins, GitHub o
Snyk, entre sus principales caracteristicas se incluyen la planificacion de proyectos,
gestion de cdédigo fuente, automatizacion de pruebas, andlisis de seguridad,
cumplimiento normativo y monitoreo en tiempo real. Su uso de IA, a través de
funciones como generacién automatica de pruebas, resimenes y analisis de codigo,

mejora significativamente la productividad y reduce los tiempos de desarrollo.

Desde un punto de vista econémico, el mismo autor sefiala que GitLab promete
una reduccién de costos operativos, con un ahorro estimado de $150,000 anuales en
consolidacion de herramientas y procesos. Ademas, permite disminuir el tiempo de
incorporacion de nuevos proyectos en un promedio de 20 horas, estas ventajas la
posicionan como una solucion eficiente para empresas que buscan optimizar su flujo
de trabajo mientras reducen su inversion en licencias y herramientas de terceros
(GitLab, 2024).

1.4.3.3. Bitbucket

Bitbucket (2024), una plataforma integral desarrollada por Atlassian, optimiza
el ciclo de vida del desarrollo de software al integrar control de versiones, CI/CD
(integracién y entrega continua) y colaboracion en cédigo en un Unico entorno. Su
enfoque se centra en acelerar la productividad mediante herramientas de inteligencia
artificial, como descripciones automaticas de pull requests y sugerencias de edicion
generativa, ademas de fomentar la colaboracion a través de integraciones nativas con

Jira'y Confluence.

Entre sus caracteristicas destacadas se incluyen mecanismos de seguridad
avanzada, como cifrado en transito y en reposo, permisos granulares y control de
despliegue, asi como soporte para proyectos de cualquier escala. Asimismo, la
plataforma ofrece planes adaptados a distintos tamafios de equipos, desde opciones
gratuitas para pequefias organizaciones hasta versiones Premium con mayor
almacenamiento, minutos de compilacién y funciones impulsadas por inteligencia

artificial.

Adicionalmente, Bitbucket Cloud permite migraciones desde Data Center sin
costos iniciales, garantizando continuidad y escalabilidad para equipos que buscan
aprovechar las ventajas de la nube, ademas, con su integracion en la plataforma

Atlassian, Bitbucket se posiciona como lider en herramientas DevOps segun el
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Cuadrante Magico de Gartner, asegurando a las organizaciones un entorno robusto y

eficiente para la entrega de software de alta calidad (Bitbucket, 2024).
Bitbucket en Scrum

Bitbucket es una plataforma de alojamiento remoto que permite gestionar y
controlar versiones del cddigo fuente, facilitando el trabajo colaborativo, la
administracion de repositorios y el control de accesos. Estas funciones ayudan a
organizar el desarrollo, registrar cambios y mantener un control estructurado del codigo
durante los Sprints (Chakraborty & Aithal, 2022).

Segun Shekar, (2024), Bitbucket ofrece varios beneficios como el control de
acceso mediante permisos especificos para proteger el codigo, la gestion de flujos de
trabajo que mejora la coordinacion del equipo, y el uso de pull requests que facilitan la
revision colaborativa del codigo. Ademas, permite automatizar procesos mediante su
API REST, integrarse con herramientas como Jira y Jenkins para implementar CI/CD,
ofrecer diferentes opciones de despliegue (Server, Data Center y Cloud) y contar con

Pipelines, que automatiza la construccion, prueba e implementacion del software.

1.4.3.4. Trello

Trello (2024) es una herramienta de productividad disefiada para facilitar la
organizacién de tareas y la colaboracion en equipo, mediante una interfaz intuitiva
basada en tableros, listas y tarjetas, esta plataforma permite a los equipos gestionar
proyectos de forma visual y agil, moviendo tarjetas entre listas para reflejar el estado
de las tareas y adaptandose a diferentes flujos de trabajo, desde los mas simples hasta

los mas complejos.

De acuerdo con la misma fuente, Trello incorpora funciones como vistas de
cronograma, calendario, tabla y mapa, las cuales permiten planificar y supervisar
proyectos de manera eficiente, mejorando la visibilidad de plazos y tareas. Asimismo,
la automatizacion mediante Butler contribuye a reducir el trabajo manual, mientras que
las integraciones con herramientas como Slack y Google Drive optimizan la
colaboracién entre equipos. Ademas, la plataforma se ofrece en diversos planes de
precios, que van desde una opcion gratuita basica hasta soluciones avanzadas para
empresas, lo que la convierte en una herramienta versatil y adaptable a distintos

contextos organizacionales.
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1.4.3.5. Asana

Asana (2024) es una plataforma de gestién del trabajo que permite vincular tareas con
objetivos estratégicos y automatizar flujos de trabajo, facilitando una mayor eficiencia y
colaboracion dentro de las organizaciones. La herramienta favorece la coordinacién entre
equipos y departamentos mediante una interfaz visual intuitiva, la cual simplifica la

planificacion, el seguimiento y la ejecucion de proyectos.

De acuerdo con la misma fuente, Asana integra inteligencia artificial a través de la
tecnologia Work Graph®, la cual contribuye a identificar desafios, optimizar la productividad y
ofrecer visibilidad en tiempo real del progreso de los objetivos. Asimismo, la plataforma
permite la creacién de flujos de trabajo personalizados y la generacion de informes que
facilitan la deteccion de cuellos de botella.

Adicionalmente, Asana se caracteriza por contar con seguridad de nivel empresarial y
cumplir con normativas globales de privacidad. Gracias a mas de 300 integraciones y a la
disponibilidad de distintos planes —desde opciones gratuitas hasta versiones avanzadas con
gestion de recursos, portafolios y automatizacion a gran escala—, la plataforma se adapta a
organizaciones de diversos tamafios y sectores, apoyando una gestion del trabajo mas

eficiente y alineada con los objetivos estratégicos.

En resumen, existen diversas herramientas de gestion de proyectos de desarrollo de

software, al tomar en cuenta las herramientas seleccionadas se puede generar la tabla 7
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Tabla 7.
Comparativa entre herramientas de desarrollo de software

Caracteristica GitHub GitLab

Bitbucket Trello Asana
Tipo de herramienta  Control de versionesy Control de versionesy Control de versiones y Gestion de tareas y Gestion de proyectos y
colaboracion de codigo DevOps repositorios de cédigo proyectos colaboracion

Interfaz de usuario Intuitiva y centrada en Completa y flexible, Similar a GitHub,

Automatizacion

Integraciones

Gestion de
proyectos

Gestion de codigo

Colaboracién en
equipo

Planificacion de
tareas

Precios

Cl/ICD
Usos comunes

desarrollo

Acciones de GitHub,
integraciones CI/CD

Amplia (GitHub
Marketplace)

Issues, proyectos, y
GitHub Projects

Repositorios Git,
control de versiones

Pull requests, revision
de cddigo

Issues y proyectos

Gratuito (planes de
pago para
caracteristicas
avanzadas)
GitHub Actions

Desarrollo de software,
cédigo colaborativo

centrada en DevOps

CI/CD y DevOps
integrados,
automatizacion
avanzada
Extensa (GitLab
Marketplace)

Issues, epics, Yy
tableros Kanban

Repositorios Git,
CI/CD y DevOps

Merge requests,
revision de codigo
Issues, epics, y
tableros de
planificacion
Gratuito y planes de
pago (Self-hosted y
SaaS)

GitLab CI/CD

Desarrollo de software,
CI/CD, DevOps

orientada a
repositorios
Pipelines de Bitbucket

Integracion con
herramientas Atlassian

Issues, proyectos y
tableros de tareas

Repositorios Git,
control de versiones

Pull requests, revision
de codigo

Issues y tableros de
tareas

Gratuito y planes de
pago (integracion con
Atlassian)

Bitbucket Pipelines

Integracion con Jira 'y
desarrollo de software

Tableros estilo
Kanban

Limitada (Power-Ups)

Méas de 250
integraciones (Power-
Ups)
Tableros de tareas y
proyectos

No aplica

Colaboracion
mediante tarjetas

Tableros Kanban y
listas de tareas

Plan gratuito y de
pago (Power-Ups)

No aplica
Tareas sencillas,
proyectos agiles

Visual y orientada a proyectos

Avanzada (IA y Work Graph®)

Mas de 300 integraciones

Tableros de proyectos y gestion de
tareas

No aplica

Comentarios y asignacion de
tareas

Tareas, sub-tareas y proyectos

Plan gratuito y de pago

No aplica

Proyectos de equipo, gestion de
campafias
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Seguridad y
cumplimiento

Escalabilidad

Informes y analiticas

Interoperabilidad

Opciones avanzadas
de seguridad en
planes pagos

Ideal para proyectos
de todos los tamarios

Estadisticas de
repositorios y
contribuciones

Integracion con otras
herramientas de
desarrollo

Seguridad y Seguridad y
cumplimiento en cumplimiento con
planes avanzados Atlassian

Escalable, ideal para
equipos grandes

Ideal para proyectos
pequefios a grandes

Métricas avanzadas de
CI/CD y proyectos

Informes y estadisticas
de repositorios

Integracion con
herramientas DevOps
y CI/CD

Integracion con
herramientas de
Atlassian

Béasica (seguridad de
tablero)

Ideal para equipos
pequefios a medianos

Béasicos (con Power-
Ups)

Integraciones con
herramientas de
terceros

Alta, cumplimiento de normativas
globales

Escalable para equipos medianos
a grandes

Avanzados con paneles de
informes y objetivos

Integraciones amplias y API

Nota. Adaptado de GitHub (2024), GitLab (2024), Bitbucket (2024), Trello (2024) y Asana (2024)
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1.4.4. Normas ISO en la gestidon de proyectos de desarrollo de software

Las normas ISO (Organizacién Internacional de Normalizacién) representan un
conjunto de regulaciones internacionales creadas por especialistas para garantizar la calidad,
eficiencia y seguridad en diversos ambitos, estos estdndares globales proporcionan
lineamientos técnicos que abarcan multiples sectores, desde procesos de gestidn
organizacional hasta aspectos relacionados con la proteccién de datos y practicas sostenibles,
el objetivo principal de estas normas es crear un sistema de referencia compartido que facilite
las transacciones globales y el entendimiento mutuo entre empresas y paises, al incorporar
estos estandares, las organizaciones pueden demostrar su compromiso con la mejora
permanente y la calidad, lo que resulta en un incremento de la confianza del publico y una
diferenciacién estratégica en su sector (Bahrudin, 2023). Las normas I1SO son un referente
global que establece criterios de calidad en diversos sectores como tecnologia, alimentacion,
salud y medio ambiente, aunque su adopcion es voluntaria, muchas organizaciones las
implementan para mejorar sus procesos, cumplir requisitos de mercado y diferenciarse

competitivamente, demostrando un compromiso con la excelencia y la innovacion.

Segun Soares et al. (2024), las normas I1SO juegan un papel fundamental en el
desarrollo de software, estas normativas ofrecen beneficios estratégicos para las

organizaciones, entre los que destacan:

e Establecimiento de Normas de Calidad: las normas ISO configuran un sistema
de evaluacion que permite medir de manera sistematica la calidad del software,
mediante la definicién de requisitos especificos que abarcan aspectos como el
funcionamiento, la confiabilidad, la experiencia de usuario y los protocolos de

seguridad.

e Mejora continua: la aplicacion de estos lineamientos incentiva una estrategia
de perfeccionamiento continuo en el desarrollo de aplicaciones, asegurando su
capacidad de adaptacion y vigencia ante las transformaciones tecnoldgicas y

las nuevas necesidades del entorno.

e Mejor comunicacion: establecen un vocabulario estandarizado que optimiza el
entendimiento mutuo entre los diferentes actores involucrados en un proyecto

de software, mejorando significativamente la comunicacién y la cooperacion.
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e Cumplimiento y certificacion: es una practica habitual que las empresas
emplean las certificaciones 1ISO como medio para demostrar su compromiso
con los estandares del sector, lo cual se convierte en un factor determinante
para construir la confianza de los clientes y ampliar la aceptacion de sus

soluciones tecnoldgicas en el mercado.

e Minimizacién de riesgos: mediante la implementacion de normativas que
garantizan calidad y seguridad, las empresas pueden mitigar los peligros
asociados a la creacion de software, evitando inconvenientes como errores
operativos, vulneraciones de sistemas y la consecuente insatisfaccion de los

clientes.

Asi, estos estandares no solo contribuyen a asegurar la calidad del software, sino que
también respalda su desarrollo y mantenimiento de forma eficiente y sostenible. Mas alla de
ser un requisito formal, se configuran como una filosofia de trabajo que impulsa la innovacion,
garantiza la satisfaccion del cliente y promueve una cultura de excelencia en el ambito del

desarrollo de software.
1.4.4.1. Norma ISO/IEC 25010

De acuerdo con Syamaidzar & Sofyan (2024), el estandar internacional ISO/IEC
25010, parte del marco SQuaRE (Requisitos y Evaluacion de la Calidad de Sistemas y
Software), esta dedicado a la evaluacion de la calidad del software, este estandar establece
un modelo de calidad compuesto por ocho caracteristicas principales, cada una con sus
subcaracteristicas, esenciales para evaluar el rendimiento, la estabilidad y la efectividad del

software.

e Adecuacion funcional: evalta si el software proporciona las funciones

adecuadas que cumplen con los requisitos establecidos.

¢ Eficiencia de desempefio: se refiere a la capacidad del software para funcionar
de manera efectiva, gestionando adecuadamente los recursos y respondiendo

en tiempos apropiados.

o Compatibilidad: indica la capacidad del software para operar en diferentes

entornos y con otros sistemas, facilitando la interoperabilidad.
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e Usabilidad: evalla cuan facil y satisfactorio es usar el software para los
usuarios finales, considerando aspectos como la estética de la interfaz y la

accesibilidad.

o Fiabilidad: se enfoca en la capacidad del software para mantener un
rendimiento estable y confiable bajo condiciones establecidas, incluyendo
aspectos como la recuperacion de errores y la disponibilidad.

e Seguridad: se centra en como el software protege la informacion y controla el
acceso a sus funciones, garantizando la confidencialidad e integridad de los
datos.

¢ Mantenibilidad: indica cuan facil es modificar el software para corregir errores,

mejorar su rendimiento o adaptarlo a nuevos requisitos.

¢ Portabilidad: evalta la facilidad con la que el software puede ser transferido de
un entorno a otro, adaptandose a nuevos sistemas o plataformas (Syamaidzar
& Sofyan, 2024).

Esta norma es especialmente valiosa ya que proporciona un enfoque integral para
medir y mejorar la calidad de los sistemas de software. Syamaidzar & Sofyan (2024) realizaron
un andlisis donde se ha constatado que el uso de ISO/IEC 25010 permite obtener una
comprension mas profunda de la calidad global de los sistemas, lo que resulta beneficioso
para las instituciones que buscan cumplir con estandares elevados de calidad en sus sistemas

informaticos.
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CAPITULO 2

2.1. Elaboracion de la guia metodologica
2.1.1. Introduccion

Una vez realizada una investigacion exhaustiva sobre los conceptos y practicas
relacionadas con el marco de trabajo Scrum y las herramientas de gestién de codigo, se
presenta a continuacion una guia metodolégica de procedimientos y métodos para aplicar

Scrum con la herramienta Bitbucket en el desarrollo de proyectos de software.

Esta guia estd disefiada para aprovechar las capacidades de Bitbucket como
herramienta principal en la gestion de proyectos de software, integrandola con el marco de
trabajo Scrum, el documento proporciona una secuencia detallada de pasos para implementar
las actividades esenciales de Scrum mediante Bitbucket, enfatizando cémo esta sinergia
potencia la optimizacién de procesos y fomenta una colaboracién mas eficiente entre los

miembros del equipo.

El propdsito de esta propuesta es proporcionar una guia practica que permita a los
equipos de desarrollo implementar Scrum de manera eficiente, aprovechando las
funcionalidades de Bitbucket para gestionar de forma efectiva las tareas, el cédigo y la
colaboracion del equipo. A través de un enfoque didactico, la guia abarca desde las etapas
iniciales de un proyecto hasta su finalizacion y entrega, brindando instrucciones claras y
aplicables que facilitan la organizacion, la comunicacion y el seguimiento del progreso del

proyecto.

Este documento puede ser de gran utilidad para cualquier persona que desee iniciar
en la gestién de proyectos utilizando la herramienta Bitbucket bajo el marco de trabajo Scrum,

beneficiando tanto al proyecto como a los equipos involucrados en el desarrollo.
2.1.2. Objetivo

Crear una guia metodoldgica para aplicar Scrum con Bitbucket para mejorar la gestién

de proyectos.
2.1.3. Alcance
Proporcionar una guia metodoldgica que sirva como herramienta de referencia para

desarrolladores que busquen gestionar sus proyectos con el marco de trabajo Scrum,
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aprovechando las funcionalidades de Bitbucket para optimizar la colaboracion del equipo y el

control de procesos de desarrollo.
2.1.4. Terminologia

Se proporciona un listado de términos propios de Bitbucket, junto con sus
equivalencias dentro del marco de trabajo Scrum. Esto permite establecer una relacion clara
entre los componentes de la herramienta y los elementos fundamentales de Scrum, como se

detalla en la Tabla 8.

Tabla 8.
Terminologia
Término Significado
Sprint Iteracion de duracién fija en la que el equipo

Scrum  desarrolla  un  conjunto  de

funcionalidades planificadas.

Product Backlog Lista  priorizada de requisitos vy

funcionalidades del producto.
Sprint Backlog Tareas seleccionadas del Product Backlog

Repositorio Espacio centralizado donde se almacena y

gestiona el cadigo fuente del proyecto.

Commit Registro de un cambio realizado en el codigo

fuente dentro del repositorio

Pull request Solicitud para revisar e integrar cambios de

codigo en una rama principal del repositorio.

Nota. Elaboracién propia

2.1.5. Responsables
Autora: Dayana Cordova

Director: MSc. Mauricio Rea
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2.1.6. Desarrollo

2.1.6.1. Fase 1. Pre-Juego
Configuracion inicial de Git y vinculacién con Bitbucket
Configuracion global de Git

Antes de iniciar un proyecto bajo el marco de trabajo Scrum utilizando Bitbucket, es
necesario configurar los datos globales de Git. Esta configuracion permite que cada
contribucidon realizada en el repositorio sea identificable y rastreable, lo cual resulta
fundamental en entornos de desarrollo colaborativo. Para ello, desde una linea de comandos

(cmd, consola o terminal), se ejecuta el comando correspondiente:
git config --global user.name “Usuario”

Este comando establece el nombre que se asociara a cada commit realizado. Es

importante utilizar un nombre que represente al miembro del equipo.
git config --global user.email " usuario@ejemplo.com”

Este comando registra el correo electronico asociado al usuario en Git. Este correo

debe coincidir con el utilizado en la cuenta de Bitbucket.
Inicializar un repositorio local

El siguiente paso consiste en inicializar un repositorio local dentro del directorio del
proyecto, lo cual habilita el uso del control de versiones. Para ello, se ejecuta el siguiente

comando:
git init

Este comando crea un repositorio vacio en la carpeta actual. Es importante que su
ejecucion se realice en el directorio principal del proyecto, con el fin de asegurar una correcta

gestién del control de versiones.
Agregar archivos al repositorio

Para que Git comience a rastrear los archivos del proyecto, es necesario afadirlos al

area de preparacion.

git add
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Este comando mueve todos los archivos del proyecto al area de preparacion (staging

area), preparandolos para ser confirmados.
Realizar el primer Commit

Un commit representa un punto en la historia del proyecto, guardando el estado de los

archivos.
git commit -m "Primer commit"

Es importante escribir un mensaje claro y descriptivo. Por ejemplo, el mensaje del

commit puede incluir el propdsito del cambio o la relacion con un item del Backlog.
1. Creacion de un repositorio en Bitbucket

El siguiente paso consiste en establecer un espacio de trabajo (workspace) en
Bitbucket, el cual funciona como el contenedor principal para la gestion de proyectos y
repositorios. Este espacio permite organizar el cddigo fuente, las ramas y los elementos
asociados al proyecto, ademas de facilitar la colaboracién entre los miembros del equipo

Scrum.
Acceso a la Plataforma de Bitbucket

e Se accede al portal de Bitbucket utilizando una cuenta previamente

configurada.

e Una vez dentro de la plataforma, se localiza la pantalla de bienvenida de
Bitbucket Cloud, en la cual se presenta la opcién para crear un nuevo espacio

de trabajo (workspace).
Creacion del espacio de trabajo

Se selecciona el boton “Create a workspace”.
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Figura 3.
Pagina de creacion del workspace

.

v
&

Welcome to Bitbucket Cloud

Nota. Elaboracion Propia.
Configuracion del espacio de trabajo en Bitbucket

Para continuar con la creacion del espacio de trabajo en Bitbucket, se configura la

informacion clave que permitira identificar el proyecto y su contexto.
Seleccién del correo electrénico

En el formulario gue se muestra en pantalla, se confirma el correo electrénico que sera
asociado al espacio de trabajo. Este correo se utiliza para la gestion de notificaciones y la
administracibn del proyecto. En el presente ejemplo, se emplea el correo

usuario@ejemplo.com.
Definicién del nombre del espacio de trabajo

En el campo correspondiente, se asigna un nombre Unico al espacio de trabajo. En el

presente ejemplo, se utiliza el nombre testproject1501.

El nombre del espacio de trabajo debe ser Unico y solo puede contener letras
mindsculas, numeros, guiones y guiones bajos. Este identificador resulta fundamental para la
construccién de la URL del repositorio y para la correcta organizacion de los proyectos dentro
de Bitbucket.
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Aceptacién de términos y condiciones

Posteriormente, se revisan y aceptan los acuerdos de uso mediante la seleccion de la
casilla que confirma la conformidad con los términos del cliente de Atlassian y la politica de

privacidad.
Creacion del espacio de trabajo

Finalmente, se selecciona el boton “Agree and create workspace” para completar el
proceso. Este paso valida la informacién ingresada y genera el espacio de trabajo en la cuenta
asociada.

Figura 4.

Formulario inicial de creacion el workspace

© Bitbucket

Cloud Free

Let's name your site, CORDOVA

I. : 4 .'. Work email
H e (

Source code management & CI/CD

Sign in with o different Atlassian account

Your new workspace

Al Prod: ecific Tern
privacy P
Agree and create workspace

NO CREDIT CARD REQUIRED

S KKK

A ATLASSIAN

Nota. Elaboracion Propia.
Creacién de un nuevo proyecto en Bitbucket

Para iniciar la gestion de un proyecto dentro del espacio de trabajo previamente

creado, se siguen los siguientes pasos:
Acceso a Bitbucket

Se accede al sitio web oficial de Bitbucket a través de la direccion bitbucket.org
utilizando un navegador web. Es necesario que la sesion se encuentre iniciada con la cuenta

que contiene el espacio de trabajo previamente creado.
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Navegacion a la seccidn de proyectos

Desde la pagina principal del espacio de trabajo, se localiza y selecciona la pestaia
“Projects” (Proyectos) ubicada en el menu superior. Esta accion dirige a la seccién

destinada a la gestion de proyectos.
Creacion de un nuevo proyecto

En la seccion de proyectos, se selecciona el botén “Create a project” (Crear un
proyecto). Esta accion despliega un formulario en el cual se definen los detalles del nuevo
proyecto, tales como el nombre, la clave, la descripcion y la configuracion de privacidad.

Figura 5.
Pé&gina de visualizacion del workspace

! W Bitbucket Yourwork Pull requests Repositories Projects More v m ) .

 — Welcome to Bitbucket!

— Set started building y

ur personal projects, testing out ideas, and more in your testproject1501 workspace.

Nota. Elaboracion Propia.
Configuracion del proyecto en Bitbucket

Una vez en el formulario de creacion del proyecto, se completan los campos

correspondientes con la informacion requerida.
Nombre del proyecto

En el campo correspondiente, se ingresa el nombre del proyecto que se desea crear.
En el presente ejemplo, se utiliza el nombre “testProject1501”, el cual constituira la

identificacion principal del proyecto dentro del espacio de trabajo.
Alias del proyecto

Se define un alias Unico y breve que represente al proyecto. En el presente ejemplo,
se utiliza “TP150” como identificador abreviado. Este alias facilita la identificacion rapida del

proyecto en distintas vistas y reportes dentro de la plataforma.
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Descripcién del proyecto

Se incluye una descripcién breve pero informativa que resuma el propésito u
objetivos del proyecto. Esta descripcion permite a los colaboradores comprender el contexto

y la finalidad del proyecto.
Tipo de privacidad

Se selecciona la configuracion de privacidad segun las necesidades del proyecto. En
el presente ejemplo, se opta por la opcion “Privado”, con el fin de restringir el acceso

Unicamente a los miembros autorizados del equipo.
Confirmacion

Finalmente, se selecciona el boton “Create project” (Crear proyecto) para completar
la configuracion. A continuacion, Bitbucket registra el proyecto con las configuraciones
especificadas.

Figura 6.

Formulario de creacién del proyecto

Create a project

Workspace [§ testproject1501

Name™ | testProject1501

Key® [TP150

Eg. AT (for a project named Atlassian)

Description | Proyecto de prueba

Privacy Private project
Private projects are only visible to your workspace and anyone who

has direct access to a repository in the project

Project avatar

<> Change avatar

Create project [N

Nota. Elaboracion Propia.
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Creacion de un repositorio en el proyecto

Una vez completada la creacion del proyecto, Bitbucket redirige autométicamente a la
pagina de descripcion general del mismo. En esta seccion se gestionan los componentes y

configuraciones asociadas al proyecto.
Crear un repositorio

Para iniciar la creacién de un nuevo repositorio dentro del proyecto, se localiza y
selecciona el botén “Create repository” (Crear repositorio), el cual generalmente se

encuentra en una posicion destacada dentro de la pagina.

Figura 7.

Pagina de creacion del repositorio

&
Repositories

Welcome to your new project

Now, let’s create a repository or add some existing ones to get you
roject fueled up and ready for launch

Nota. Elaboracion Propia.

Formulario de creacién de repositorio en Bitbucket

Una vez seleccionado el boton “Create repository”, se despliega un formulario en el
gue se configura la informacién basica del nuevo repositorio. A continuacion, se describen los

campos y opciones que deben completarse:
Seleccionar el proyecto

El formulario solicita seleccionar el proyecto al que se asociara el repositorio. En el

presente ejemplo, se elige “testProject2718” dentro de la lista desplegable correspondiente.
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Nombre del repositorio

En el campo correspondiente, se especifica el nombre del repositorio. En el presente

ejemplo, se utiliza “testP001” como identificador del repositorio.

El nombre asignado debe ser Unico dentro del proyecto seleccionado, con el fin de

evitar conflictos en la gestién de los repositorios.
Nivel de acceso

Dado que el proyecto ha sido configurado como privado, el repositorio hereda
automaticamente este nivel de privacidad. Por lo tanto, no es necesario realizar

configuraciones adicionales relacionadas con el acceso.

En cuanto al archivo README (opcional), el formulario permite incluir un archivo
inicial en el repositorio. Para ello, se puede optar por una de las siguientes alternativas:

o Utilizar una plantilla predisefiada.

e Incorporar un tutorial basico.

e No incluir un archivo README en esta etapa.
Nombre de la rama por defecto

En este campo, se define el nombre de la rama principal del repositorio. En el

presente ejemplo, se establece “main” como denominacién de la rama principal.

En relacién con el archivo. gitignore (opcional), el formulario permite incluirlo con el
fin de excluir determinados archivos o directorios del control de versiones. Este archivo
puede configurarse mediante plantillas especificas, segun el tipo de proyecto y las

necesidades del desarrollo.
Finalizacion del formulario

Una vez completada la configuracion correspondiente, se selecciona el botén
“Create Repository” para finalizar el proceso de creacion. Si no se requieren

modificaciones adicionales, esta accion redirige al repositorio recién creado.
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Figura 8.
Formulario de creacién del repositorio

Create a new repository Import repository

Workspace [B testproject1501

Project* [0 testProject1501 a8 v

Repository name* | testP001

Access level
Uncheck to make this repository public. Public repositories

typically contain open-source code and can be viewed by anyone.

Include a README?  Yes, with a tutorial (for beginne... +

Default branch name | main ’

Include .gitignore?  Yes (recommended) v

Create repository [JRecles]

> Advanced settings

Nota. Elaboracion Propia.
Formulario avanzado para la creacién de repositorios en Bitbucket

El formulario avanzado presenta opciones adicionales que permiten personalizar el
repositorio segun las necesidades del proyecto. Si bien estas configuraciones no son
obligatorias, pueden resultar utiles dependiendo de los requerimientos especificos del

desarrollo. A continuacion, se describen las opciones disponibles:
Afiadir una descripcion al proyecto

En este campo, se puede incorporar una breve descripcién que explique el propdsito
o alcance del proyecto. Este texto permite a los colaboradores comprender el contexto del

repositorio.
Ejemplo: “Repositorio para el proyecto de prueba con funciones basicas de Bitbucket”.
Habilitar forks

e Forks: corresponden a copias del repositorio que permiten a los usuarios
realizar modificaciones o experimentar de manera independiente, sin afectar el

repositorio principal.
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e Esta funcionalidad puede habilitarse o deshabilitarse segun las necesidades

del proyecto.
Seleccionar el lenguaje de programacién

e El formulario permite elegir el lenguaje principal del proyecto, como Java,

Python, JavaScript, entre otros.

e Esta opcion no afecta el funcionamiento del repositorio, pero ayuda a
categorizarlo para la organizacion y busqueda en Bitbucket.

Opcionalidad de estas configuraciones

e Todas estas opciones son opcionales y pueden omitirse si no se consideran

necesarias al momento de crear el repositorio.

e El formulario permite proceder directamente a la creacion del repositorio sin

completar estas configuraciones adicionales.

Figura 9.

Formulario avanzado de creacién del repositorio

nclude a README?  Yes, with a tutorial (for beginne... v

Default branch name | main

Forking  Allow only private forks v

Language -

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez finalizada la creacion del repositorio, se visualiza una pantalla como la
presentada en la Figura 10, donde se muestran los elementos principales asociados al

nuevo repositorio.
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¢ Se presenta el nombre del repositorio recién creado (en este caso, “testP001”) y su

asociacion con el proyecto correspondiente (por ejemplo, “testProject1501”).

e En caso de haberse incluido un archivo README, este se muestra dentro del

repositorio.

o Desde esta interfaz es posible acceder a las opciones y comandos necesarios para

comenzar a trabajar con el repositorio de forma local, como la clonacién mediante Git.

Figura 10.

Péagina de visualizacion del repositorio

1T " Py »
i1 I Bitbucket  Yourwork Pull requests Repositories Projects More v m Q Search L Q!
K B testproject1501 / testProject1501

testP0O1 Invite  Clone s+

Here's where you'll find this repository’s source files. To give your users an idea of what theyll find here, add a description to your repository.

{3 main ~ Files v Filter files Q

W

Name Size  Last commit Message

B gitignore 624B S seconds ago Initial commit

B README.md 256 KB 5 seconds ago Initial commit

README.md

Edit a file, create a new file, and clone from Bitbucket in under 2 minutes

When you're done, you can delete the content in this README and update the file with details for others getting started with your repository.

We recommend that you open this README in another tab as you perform the tasks below. You can watch our video for a full demo of all the steps in this tutorial. Open the video in a new tab to avoid leaving Bitbucket.

Edit a file

You'll start bv editina this README file to learn how to edit a file in Bitbucket

Nota. Elaboracién Propia.
Conectar el repositorio local con Bitbucket

Para facilitar la colaboracion entre los miembros del equipo Scrum, es necesario
vincular el repositorio local con el repositorio remoto alojado en Bitbucket. Para ello, se ejecuta

el siguiente comando:

git remote add origin https://usuario@Bitbucket.org/usuario/repositorio.git

En el comando presentado, los términos usuario y repositorio corresponden a datos
de ejemplo y deben reemplazarse por la informacion asociada a la cuenta y al proyecto

configurados en Bitbucket.
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Subir el codigo al repositorio remoto

Finalmente, los cambios realizados en el repositorio local se envian al repositorio

remoto en Bitbucket, con el fin de que estén disponibles para el resto del equipo.
git push -u origin main

Este comando envia los cambios a la rama principal del repositorio (ya sea main o

master) y establece “origin” como el repositorio remoto predeterminado.

Es importante considerar cudl es la rama principal configurada en el repositorio, a fin

de ajustar el comando segun corresponda.
Asignacién de roles de Scrum

Antes de iniciar la implementacion de Scrum, es necesario definir las funciones

especificas contempladas por este marco de trabajo.

La distribucion de responsabilidades se estructura en torno a tres roles fundamentales:
el Product Owner (Propietario del Producto), el Scrum Master (Facilitador Scrum) y el Equipo

de Desarrollo (Development Team).
2. Subir el repositorio a Bitbucket utilizando Eclipse

En el entorno de Eclipse, se localiza y selecciona la vista correspondiente a Git,
ubicada en la esquina superior derecha de la interfaz principal. Esta accién permite acceder
a las funcionalidades necesarias para la gestion de repositorios y operaciones de control de

versiones directamente desde el entorno de trabajo.

Figura 11.

Péagina inicial de Eclipse

file Edit Navigate Search Project Run Window Help
9« S HvOvRvQUv GG S v ORE il ~ovimmas
Project Explorer X 4 Debug = O &Red Hat Central X =a

& RemoteSystemsTempFiles

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our TicketMonster tutorial.

© Openshift Application ®) Quarkus Project # Fuse Integration Project

% Maven Project

Nota. Elaboracion Propia.
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Una vez seleccionada la vista de Git en Eclipse, la interfaz presenta los paneles y
opciones correspondientes a la gestidén de repositorios. A continuacion, se selecciona la
opcion denominada “Clone a Git Repository”, la cual permite iniciar el proceso de clonacion

de un repositorio remoto hacia el entorno local de desarrollo.

Figura 12.

Seccion de Git de Eclipse

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our Tickethonster tutortal.

Nota. Elaboracion Propia.

En la ventana que se despliega tras seleccionar la opcién de clonacion, se elige la
alternativa denominada “Clone URI”, la cual permite establecer la conexion con el
repositorio remoto mediante la direccion uniforme de recursos (URI) proporcionada por la
plataforma.

Figura 13.

Formulario de seleccién de repositorio

§ @ cione Git Repository o

Select Repository Source aIT

Select  location of Gt Repositories 4l

= Clone URI

z Next » Cancel

Nota. Elaboracion Propia.

Dentro de la plataforma Bitbucket, se accede al repositorio previamente creado y,
desde su interfaz principal, se selecciona la opcion “Clone”. Esta funcionalidad permite
obtener la URL necesaria para realizar la clonacion del repositorio en el entorno local de

desarrollo.
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Figura 14.

Repositorio de Bitbucket

-]
testP001 Invite  Clone ===

Nota. Elaboracion Propia.

A continuacion, se copia el vinculo o URL proporcionado por Bitbucket al seleccionar
la opcién “Clone”, el cual contiene la direccion necesaria para establecer la conexion con el
repositorio remoto desde el entorno local. Esta URL se utiliza posteriormente en el proceso
de clonacion mediante Eclipse u otra herramienta compatible con Git.

Figura 15.

Pé&gina de clonacién del repositorio de Bitbucket

Clone this repository HTTPS  ~

etree is a free Git client for V e is a source-code editor
Windows developed by Microsoft

Clone in Sourcetree Clone in VS Code

Close

Nota. Elaboracién Propia.

En el entorno de desarrollo Eclipse, se completa la informacion solicitada en el
formulario de clonacion, incorporando la URL del repositorio previamente copiada desde
Bitbucket. En el campo correspondiente al host se especifica bitbucket.org y,
posteriormente, se ingresan las credenciales de acceso asociadas a la cuenta para

establecer la autenticacion con el repositorio remoto.
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Figura 16.

Formulario de obtencién de origen del repositorio en Eclipse

@] cione Git Repositary o

Source Git Repository GIT

Enter the location of the source repasitory. 4

Location
UR: https://dicordovam@bitbucket.org/testp| |Local Folder.. | Local Bundie File.

Host bitbuc

Repository path: | /testproject1501/testp001.git
Connection

Protocol:  https

Port

Authern

[Istore in Secure Store

Nota. Elaboracién Propia.

En la siguiente etapa del asistente de clonacion, se presenta una lista con las ramas
disponibles del repositorio remoto; en este caso, se selecciona la rama denominada main.
Una vez realizada esta seleccién, se contindia con el proceso haciendo clic en el botén Next

para avanzar a la configuracion del directorio local.

Figura 17.

Seleccion de la rama del repositorio

Nota. Elaboracion Propia.

Finalmente, tras verificar los parametros configurados durante el proceso, se procede

a seleccionar la opcion Finish, lo cual inicia la clonacion del repositorio alojado en Bitbucket
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hacia el entorno local. Esta accién permite disponer del proyecto de forma local para su

posterior gestién y desarrollo.

Figura 18.
Seleccion de la ubicacion del proyecto en local

(@) Clone Git Repository

Local Destination GIT

Configure the lacal storage location for testp001.

ones\Eclipse\Directony\Git\Testitestp001 Browse

projects after clone finishes

Nota. Elaboracién Propia.

En el entorno de desarrollo Eclipse, se localiza y selecciona la vista correspondiente
a Git, ubicada en la esquina superior derecha de la interfaz. Esta vista permite acceder de
manera integrada a las funcionalidades necesarias para la administracion de repositorios y

el control de versiones.

Figura 19.
Proyecto cargado en Eclipse

Ta0

“ B @& RedHat Central X L

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our Ticketh tutorias

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez realizados los cambios correspondientes en el proyecto, se regresa al
entorno de desarrollo Eclipse y se selecciona la vista de Git. Esta accion permite visualizar y
gestionar las modificaciones efectuadas, facilitando su seguimiento y control mediante el

sistema de control de versiones.
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Figura 20.
Seleccion de la vista de Git

e HvO0~QU Qv BrE-® B PRBlF vov|mae

= O &Red Hat Central X

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our TickethMonster tutorial

@

Nota. Elaboracion Propia.

Se realiza clic derecho sobre el repositorio alojado en Bitbucket y, dentro del menu
contextual que se despliega, se selecciona la opcion denominada “Commit”, la cual permite

registrar los cambios locales efectuados en los archivos del proyecto.

Figura 21.

Ubicacion de la opcion de commit del repositorio

Remote

Merge.
Rebase.
Reset

2 Import Projects.

1 Rename Branch.

UI

(Getting Startec

Show In System Explorer
Show In AltoShiftsw >
4 Clean History X &
Collect Garbage Jository: testp0t
Remove Repository from View Messa
X Delete Repository. kst o [m
& Add Submodule.
Copy Path to Clipboard ctrivC

Properties Alt+Enter

Nota. Elaboracién Propia.

En la ventana que se despliega, se introduce un mensaje descriptivo que identifique
claramente los cambios realizados, el cual acompafara al commit. Posteriormente, se
seleccionan los iconos identificados con el signo “+” para incorporar dichos cambios al commit,

asegurando su correcto registro en el historial del repositorio.
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Figura 22.

Formulario de commit del repositorio

A1 © O @RedHat Central =o
ain] - DAlnstataciones\Eclipse\Directon/\Git\Testytestp00T) git

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our Ticketh tutorial.

Staged Changes (0)

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez afadidos los archivos modificados, estos quedan asociados al commit
correspondiente. Posteriormente, se selecciona la opcion “Commit” para registrar
formalmente los cambios en el historial local del repositorio, garantizando su trazabilidad y

control dentro del proyecto.

Figura 23.

Ubicacién del botdn para ejecutar el commit en Eclipse

Getting Started
History E0 Synchronize (& Git Staging ¥ & Git Reflog [l Properties P Filter -
> testp001 [main]

Unstaged Changes (0) N E v IZ CommitMessage
Cambios en el proyecto de prueba de BitBucket

Staged Changes (132)

% Commitand Push | 4 Commit

Nota. Elaboracion Propia.

Después de completar el commit, se procede a seleccionar la opcién "Push", la cual
permite enviar los cambios registrados en el repositorio local hacia el repositorio remoto en
Bitbucket. Esta accidn garantiza que las modificaciones queden disponibles para los demas

miembros del equipo y se mantenga la sincronizacion del proyecto.
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Figura 24.
Opcidn push para el commit previo en Eclipse

testp001 [main 11]

Unstaged Changes (0) W = v = Commit Message A& =

Staged Changes (0]

Nota. Elaboracién Propia.

Una vez ejecutado el proceso de push, se selecciona la opcion correspondiente segun
la operacién requerida; en este caso, se elige “Merge” para integrar los cambios con la rama
remota. Posteriormente, se confirma la operacion mediante la seleccion nuevamente de la

opcion “Push”, lo que permite enviar oficialmente los cambios al repositorio remoto.

Figura 25.
Formulario de configuracién para el push en Eclipse

Source:
main &1 70faf65 Cambios en el proyecto de prueba de BitBucket

Destination:
Remote: arigin: https://dicardovam@®bitbucket.org/testproject1501/testpd0T.git ~ | New Remote.

Branch: | main

[ Confiqure upstream for push and pull
When pulling: [Merge

[ Force overwrite branch in remote f t exists and has diverged

v Preview > Push Cancel

Nota. Elaboracion Propia.

Finalmente, una vez completado el envio de los cambios al repositorio remoto, se
selecciona la opcion “Close” para cerrar la ventana correspondiente al proceso de push. Con

ello, se concluye la operacion y se retorna a la vista principal del entorno de desarrollo.
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Figura 26.

Push exitoso en Eclipse

@ Push Results hitp
{8 push Resuits: htg

Pushed to http:

VY MIWAI IV S T v

main ~ main

<

Message Details

§ Repository htty

tproject1501/testp001.git X
1]
g/testproject1501/testp001.git
[70faf65.081e954] (1
& 701at65: Cambios en el proyecto de prueba de BitBucket
>
Close "

Nota. Elaboracién Propia.

Para confirmar que el proceso se ha realizado correctamente, se accede al repositorio

en Bitbucket y se verifica que los cambios efectuados se encuentren reflejados en la rama

correspondiente.

Figura 27.

Repositorio actualizado en Bitbucket

i [ Bitbucket  Yourwork Pull requests Repositories  Projects

W BB testproject1501 / testProject1501
testPOO1
testP0O1
1<> source Here's where you'll find this repository's
4 Commi
1y main ~ Files ~
13 Branche
19 Pull requests N/
Q) Pipelines Name
[ t I utn ges doc
N Jira issue: BB utn ges_docModel
) u . utn_ges_docWeb
B oo B gitignore
O B poea
B reaDMEmd

Nota. Elaboracion Propia.

3. Conexién con Jira

source files. To give your users a

Q

Size

624 B

201B

565 B

n

Last commit

6 minutes ago
6 minutes ago
6 minutes ago
6 hours ago

6 minutes ago

6 hours ago

idea of what they ll find here, add a description to your reposil

Message

Cambios en el proyecto de prueba de BitBucket
Cambios en el proyecto de prueba de BitBucket
Cambios en el proyecto de prueba de BitBucket
Initial commit

Cambios en el proyecto de prueba de BitBucket

Initial commit

* Q0

Invite Clone  **»

Para establecer la integracion con Jira desde el repositorio en Bitbucket, se despliega

el panel lateral izquierdo mediante la seleccion de la flecha “>”". Una vez expandido, se localiza

y selecciona la opcién “Jira Issues”. Esta funcionalidad permite vincular los issues creados

en Jira con el repositorio, facilitando la gestion, trazabilidad y seguimiento de las tareas dentro

del proyecto.
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Figura 28.
Opcidn Jira Issues

i O Bitbucket Vourwork Pullrequests Repositories Projects Morew m . P
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G ]
a
(0]
B
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Nota. Elaboracién propia

Una vez dentro de la seccion “Jira Issues”, se visualiza una pantalla que presenta
diversas opciones relacionadas con la integracion de Jira. En esta etapa, se selecciona la
opcion “Try Jira Free” para habilitar las funcionalidades de Jira vinculadas al repositorio. Este
paso permite activar una version gratuita de la herramienta, facilitando la gestién y

seguimiento de las tareas del proyecto.

Figura 29.
Opciones de integracion con Jira
Jira issues
. o
QO [ Posisheny Board
Q L]
. a -
(=4
o - ; ,‘
[} B o » ) Lo voaus povont |
a G [ oa & pDa oA 0
& ) W Taan, T ) ach ThaL ParTvaey
o 0 as ® @2 ¢ 2 0
Ge wii| |WEe we§ at ¢

Nota. Elaboracion propia

El sistema solicita la creacion de un nuevo sitio asociado a la plataforma Jira, utilizando
una direccion personalizada con la extension atlassian.net. En el presente ejemplo, se
configura el sitio con un nombre referencial, el cual formara parte de la URL del entorno de

Jira.
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Una vez definido el nombre del sitio, se selecciona la opcién “Continue” para
continuar con la configuracion y establecer la vinculacién del entorno de Jira con el repositorio
en Bitbucket.

Figura 30.
Formulario de vinculacion de Jira

' Jira

Add Jira to a site

Nota. Elaboracién Propia.

En esta etapa, se selecciona la opcidn correspondiente al plan gratuito ofrecido por la
plataforma, el cual proporciona las funcionalidades esenciales para la gestion del proyecto.
Posteriormente, se selecciona el boton “Get Started” para iniciar la configuracion del

entorno de Jira con las caracteristicas del plan elegido.

Figura 31.

Seleccidn del plan de Jira que se usara en el repositorio

+ Jira

You're on the Free plan

' Upgrade anytime in Manage Subscriptions

Nota. Elaboracion Propia.

El sistema requiere unos minutos para completar la creacion del sitio en Jira. Una vez
finalizado el proceso, se muestra una notificacion que confirma su correcta configuracién. En

ese momento, se selecciona la opcion “Go to Jira” para acceder al entorno de gestion del
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proyecto. Este paso permite iniciar la configuracion y el uso de las

proporcionadas por Jira para la organizacion y el seguimiento de tareas.

Figura 32.

Confirmacion de Jira vinculado al repositorio

' Jira

All done, you're good to go.

Where to find Jira

. Select the Atlassian switcher to switch

m o

between products.

Nota. Elaboracién Propia.

herramientas

Entre las plantillas disponibles en Jira, se selecciona la opcion “Scrum” para

configurar el proyecto bajo este marco de trabajo agil. Posteriormente, se elige “Siguiente”

para continuar con la configuracién inicial, habilitando las funcionalidades necesarias para la

planificacion y seguimiento del proyecto.

Figura 33.
Plantillas del proyecto de Jira

Selecciona una plantilla para tu primer proyecto

sbes bien qué elegir, no te preocupes. Puedes crear rapidamente un nuevo proyecto si este no es el adecuad

3 .9

KANBAN SCRUM NEGOCIO

Un sencillo tablero para visualizar tu Entrega trabajos en bloques de Colaboracion para equipos
flujo de trabajo tiempo cortos y repetibles empresariales

Nota. Elaboracion Propia.
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Durante la configuracién inicial en Jira, se asigna un nombre al proyecto que mantenga
coherencia con el repositorio previamente creado en Bitbucket. En el presente ejemplo, se
utiliza “testP001”, garantizando consistencia e identificaciébn entre ambas plataformas.
Posteriormente, se selecciona la opcion “Comenzar” para finalizar la configuracion y habilitar
las herramientas de gestion del proyecto.

Figura 34.
Configuracion del nombre del proyecto

iTe damos la bienvenida!

testPool

Nota. Elaboracién propia

Una vez completada correctamente la configuracion, el sistema muestra una pantalla
de confirmacion. Desde esta interfaz se accede a las principales funcionalidades de Jiray a

la gestion de las tareas asociadas al proyecto.

Figura 35.
Configuracién completada con éxito

8 @ Jiro o PP— u

Backlog

Nota. Elaboracion propia

Una vez creado el proyecto en Jira, se retorna al repositorio en Bitbucket. Desde la

seccion “Jira Issues”, se selecciona la opcion “Open Settings” para acceder a los ajustes
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de integracion entre el repositorio y el proyecto de Jira. Este procedimiento permite gestionar

la vinculacién de tareas y optimizar la sincronizacién del flujo de trabajo.

Figura 36.

Pagina de visualizacion de Jira Issues

i DI Bitbucket Yourwork Pull requests Repositories Projects More m

testPOO01 . .
Jira issues

Ir
)}
o
® o
&
Connect to Jira Cloud
0]
B
o)

Nota. Elaboracion Propia.

Al acceder a la pagina de configuracion, se visualiza el sitio previamente creado en
Atlassian. En esta seccion, se verifica que el sitio sea el correcto y se selecciona la opcién
“Connect” para vincular el repositorio de Bitbucket con el proyecto en Jira, habilitando la

integracion entre ambas herramientas.

Figura 37.

Seleccidn del repositorio en Jira

I O Bitbucket Yourwork Pull requests Repositories Projects Morev m S *

= plamseindog
testproject1501 e )
Jira integration

Integrations for Jira Cloud

https//cordova-morillo-dayana-lisbeth atlassian net Connect

Show Jira issues tab on the repositories navigation

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez seleccionada la opcion “Connect”, se muestra una ventana emergente que
solicita la confirmacion para otorgar los permisos necesarios. En esta instancia, se selecciona
“Grant Access” para autorizar la integracion entre Bitbucket y Jira, permitiendo el intercambio

de informacion y la habilitacion de funcionalidades colaborativas entre ambas plataformas.
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Figura 38.
Jira solicitando el acceso al repositorio

Jira app is requesting access to Bitbucket

1 are adding Jira (http: lisbeth.atlassian.net) to the
testproject1501 Bitbucket workspace. Jira will have access to:

@ A

o illo-d:
Y

m Cuncal

Nota. Elaboracion Propia.

Posteriormente, se presenta una pantalla de confirmacion final para conceder los
permisos requeridos. En esta etapa, se selecciona el botén “Otorgar Acceso”, completando
la integracion entre el repositorio en Bitbucket y el proyecto en Jira y garantizando su
funcionamiento coordinado.

Figura 39.

Pagina para aceptar la vinculacién de Jira al repositorio

La cuenta de Bitbucket esta solicitando acceso a Jira

¢ U

La cuenta testproject1501 de Bitbucket necesita acceder al sitio de Jira

*  Paravery actualizar incidencias

o . [

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez completada la configuracion, el sistema muestra una notificacion que confirma
la correcta conexion de Jira con el espacio de trabajo en Bitbucket. Este mensaje indica que
la integracion entre ambas plataformas se encuentra activa. Finalmente, se selecciona el
boton “Entendido” para retornar al entorno principal del repositorio con la integracion
establecida.
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Figura 40.
Pagina de confirmacion de la vinculacién entre Jira y el repositorio

Espacio de trabajo de Bitbucket conecta...

¢ U

El espacio de trabajo testproject1501 esta
conectado

Entendido

Nota. Elaboracién Propia.

A continuacién, se visualiza el espacio de trabajo en Jira con las herramientas
disponibles y la integracion correspondiente. En esta pantalla, se selecciona la opcidn
“Enlazar espacio de trabajo de Bitbucket Cloud” para completar la conexién entre el

repositorio de Bitbucket y el entorno de Jira.

Figura 41.
Opciodn para enlazar el espacio con Bitbucket Cloud

B UG Towsbsov Proyctosv Fitosv Panclesv  Equipos~  Planesw  Aplcaciones~ [ 000

Productos

Aplicaciones

DVCS accounts

I testproject1501

Nota. Elaboracion Propia.

En esta etapa, Jira solicita los permisos necesarios para acceder al espacio de trabajo
en Bitbucket. Se muestra una ventana emergente en la que se selecciona el botén “Grant
Access” para autorizar la conexién. Este procedimiento garantiza que Jira cuente con los

permisos adecuados para interactuar con el espacio de trabajo y los repositorios asociados.
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Figura 42.
Jira solicitando acceder al espacio de trabajo

¢ O

Jira requests access

This app is hosted at https://cordova-morillo-dayana-lisbeth.atlassian.net

Read and modify your account information
Read your repositories and their pull requests

Administer your repositories

Authorize for workspace

testproject1501 v

Allow Jira to do this?

(CENEIN Cancel

Nota. Elaboracién Propia.

En la plataforma de Bitbucket, se accede a la seccion “Jira Issues”. Desde alli, se
selecciona la opcion “Manually link projects” para establecer de forma manual la vinculacién

entre el repositorio de Bitbucket y el proyecto previamente configurado en Jira.

Figura 43.
Visualizacioén de Jira Issues

i3 [ Bitbucket Yourwork Pull requests Repositories Projects More~ “ ¢ 0' e} °

testPO01 " .
Jira issues v
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o $ git commit -m “DEV-2095 Updat

Nota. Elaboracion Propia.

En la esquina superior derecha de la pantalla, se despliega un cuadro de dialogo en el
gue se selecciona la opcion “Manage linked Projects”. Esta accion permite gestionar los
proyectos vinculados, facilitando la sincronizacion entre el repositorio de Bitbucket y el

proyecto correspondiente en Jira.
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Figura 44.
Seccion Manage linked Projects

H T Bitbucket Yourwork Pullrequests Repositories  Projects More [ Q000
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Jira issues

Track your Jira projects from within your Bitbucket repository. UINKED %A PROJICTS

PO Fw

DEV-2095] o = O™

1]

Nota. Elaboracion Propia.

A continuacién, se seleccionan el sitio de Atlassian y el proyecto previamente creado.
Una vez identificados ambos elementos, se elige la opcion “Link Project” para establecer la
vinculacion entre el repositorio de Bitbucket y el proyecto en Jira.

Figura 45.
Gestion de los proyectos de Jira

Manage linked Jira projects x

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez completados los pasos anteriores, el proyecto de Jira queda vinculado con el
repositorio de Bitbucket. Esta integracién permite sincronizar ambos entornos, facilitando la
gestién centralizada de tareas, el seguimiento del progreso y la colaboracion dentro del

equipo.
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Figura 46.

Proyecto de Jira vinculado con Bitbucket

f9 s [Lans e e

Jira issues este e B~

No issues were found o match your search or filter

Nota. Elaboracién propia
4. Anfadir usuarios al proyecto

Para incorporar nuevos usuarios al proyecto, se accede al repositorio correspondiente
en Bitbucket. En la esquina superior derecha de la interfaz, se selecciona el icono de
engranaje para ingresar a la configuracion del repositorio. Posteriormente, en el menu
desplegable, se elige la opcion “User Management”, desde donde se gestionan los permisos

y roles de los usuarios que participaran en el proyecto.

Figura 47.
Gestionar los permisos y roles de usuarios
B O Bilbucket Yowwsd A . [ e m s 00
= Settings
testPOO
o
Ir =a F 2
[ a:
B ]
B Roen n
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Nota. Elaboracion propia

En la pantalla correspondiente, se encuentra disponible la opcién para afadir
miembros al equipo del proyecto. Para ello, se introduce el correo electronico del usuario en

el campo destinado a la invitacion y se selecciona la opcion “Ahadir a miembros del
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equipo”, enviando la solicitud y otorgando los permisos correspondientes para su
participacién en el proyecto.

Figura 48.
Afiadir miembros a equipo

Usuarios A

Detras de cada éxito hay un equipo

. s QA o

rerenlde GAnmd -

~ | Mo s s oo

Nota. Elaboracién propia

En el sitio de Atlassian, dentro de la seccidén correspondiente al espacio de trabajo
(Workspace), se visualiza un listado de los usuarios que forman parte del equipo. Esta lista
incluye informacién bésica, como el nombre y el correo electrénico asociado, facilitando la

gestion y supervision de los colaboradores activos en el proyecto.

Figura 49.
Colaboradores de equipo
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Nota. Elaboracion propia

En la plataforma Bitbucket, se accede al repositorio en el que se desea afadir nuevos
colaboradores. Una vez dentro, se selecciona el boton “Invite”, generalmente ubicado en una
posicion destacada de la interfaz. Esta accion despliega un formulario desde el cual se

gestiona la incorporacion de usuarios al equipo de trabajo asociado al repositorio.
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Figura 50.
Invitar a nuevos usuarios

Nota. Elaboracién propia

Al seleccionar el botén “Invite” en el repositorio de Bitbucket, se despliega una
pantalla con opciones relacionadas con la gestion de usuarios. En esta seccion, se elige la
opcién “Add users or groups”, que permite incorporar nuevos colaboradores o equipos de
trabajo al repositorio, asignandoles los permisos correspondientes para su participacion en el

proyecto.

Figura 51.
Afiadir usuarios o grupos

Nota. Elaboracién propia

Una vez accedido a la opcién “Add users or groups”, se selecciona el usuario
previamente invitado al repositorio. En el campo correspondiente a los permisos, se asigna el
nivel de acceso segun las funciones que desempefiara en el proyecto. En el presente ejemplo,
se elige la opcion “Write”, otorgando permisos de escritura que permiten realizar

contribuciones al codigo del repositorio. Finalmente, se confirma la configuracion para aplicar

los cambios.

Repository permissions
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Figura 52.

Formulario para afiadir usuarios

Add users or groups

@ wilson Sevilla  x o

Write
Can push code, create and merge pull requests.

Cancel m

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez completados los pasos anteriores, la interfaz muestra la confirmacion de que
el usuario ha sido incorporado al repositorio. En esta vista se visualizan el nombre del
usuario, los permisos asignados (en este caso, “Write”) y otros detalles relacionados con su
participacién en el proyecto. Esta confirmacién indica que el usuario cuenta con los accesos

necesarios para colaborar en el desarrollo del repositorio.

Figura 53.

Usuarios afnadidos a Jira

& estprojec ;
Repository permissions Add users or groups

Q Permissions v Access level v
CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH
Admin v Repository Remove

CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH .
Admin Project

Wilson Sevilla

© 060

Write v Repository Remove

©  Access granted x

n Sevilla" was successfully added

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez incorporado el usuario al repositorio en Bitbucket, resulta necesario integrarlo
también en el proyecto correspondiente en Jira, a fin de que pueda participar en la gestion de
tareas y actividades.
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Para ello, se accede al proyecto en Jira y, desde el menu principal, se ingresa a la
seccion “Tablero”. Posteriormente, se selecciona la opcion “Ir al Backlog” para continuar

con la configuracion de la participacion del usuario en el proyecto.

Figura 54.
Seccion tablero de Jira

Tablero SCRUM

°D & [ - ————

m

0

Frrpumss s e ekl

Nota. Elaboracién propia

Para incorporar al usuario invitado en el proyecto de Jira, se accede al Backlog
correspondiente. En la parte superior de la pantalla, se selecciona el icono ubicado junto al
area del perfil y, en el menua desplegable, se elige la opcion “Anadir Usuarios” para gestionar

la incorporacion al proyecto.

Figura 55.
Afadir usuario invitado al proyecto

Backlog

00 $ & Y — 12 & Vo configuracée
]

Nota. Elaboracién propia

Una vez seleccionada la opcion “Anadir Usuarios”, se abre una ventana en la que se
ingresa la direccion de correo electrénico del usuario invitado. Posteriormente, se selecciona

el boton “Anadir persona” para completar la invitacion, permitiendo que el usuario se
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incorpore al proyecto en Jira con los permisos correspondientes para colaborar en las tareas
del equipo.

Figura 56.
Ingreso de correo de colaborador

Anadir personas a testP001

Nombres o correos electronicos *
B wmsevillar@utn.eduec x afiade a més perso
aftadir desde

G Google 7% Slack B Microsoft

Nota. Elaboracién propia

Una vez afiadido el usuario, se muestra una pestafia que confirma su incorporacion al
proyecto. En esta seccion, se selecciona la opcion “Valida” para concluir el proceso de

integracion y completar la configuracion de acceso para los nuevos miembros en Jira.

Figura 57.
Usuario afiadido correctamente

'
a Personas afiadidas al proyecto

Has afiadido 1 persona a tu proyecto y 1licencia nueva
se ha afiadido a Jira.

wmsevillar@utn.edu.ec

N Nuevo en Jira

estionar el acceso desde la configuracion del

Gestionar los usuarios de Jira en Gestion de usuarios.

Nota. Elaboracion propia
5. Creacion del Sprint Backlog

Para iniciar la creacion del Sprint Backlog, se accede al proyecto en Jira y, desde la
barra de navegacion, se ingresa a la seccion “Tablero”. Posteriormente, se selecciona la
opcion “Ir al Backlog” para visualizar y gestionar los elementos pendientes del proyecto. Este

paso permite organizar las tareas que seran consideradas en el siguiente Sprint.
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Figura 58.
Tablero Scrum para crear el Sprint Backlog

i S Jira

Tutrabajov  Proyectosv  Filtrosv  Panelesv Equiposv Planesv  Aplicaciones v ﬂ

@ Mejorar

B testPOOT Proyectos / testP001
TR <
Tablero SCRUM
PLANIFICACION
@ Resumen Novebap
Q Busca @8 & R Nada v @ Importartrabajo 2 Ver configuracién
=
=)

DESARROLLO

/5 Codigo

Empieza con el backlog

EN CURSO

Planifica e inicia un sprint para

[ Ppaginas del proyec ver las incidencias aqui

£X Confiquracion del pro

Ir al backlog

Incidencias archivadas.

Nota. Elaboracién propia

En el tablero del proyecto en Jira, se identifica el Sprint 1 que aparece de manera

predeterminada. Desde el menud de opciones

representado por los tres puntos ubicados en la

esquina superior derecha del Sprint, se selecciona la opcién “Eliminar Sprint” para proceder

con su eliminacién. Este paso permite reorganizar la planificacion o iniciar un nuevo Sprint sin

elementos preconfigurados.

Figura 59.
Eliminar Sprint predeterminado

Proyectas / testPOO1

Backlog

Q Busca @B &

~ Tablero Sprint 1 # Afiadir fechas (0 incidencias

Planifica tu sprint

P

+ Crear incidencia

Nota. Elaboracién propia

Epic v

<

@ Importar tra... |2 Insi... 25 Ver configuracion

100
Editar sprint

Eliminar sprint

Arrastra las incidencias desde la seccion Baeklog o crea nuevas incidencias para planificar el
trabajo de este sprint. Selecciona Inielar sprint cuando hayas terminado.

Para iniciar la planificacién de los Sprints del proyecto, se selecciona el botén “Crear

Sprint”. Esta accién agrega un nuevo Sprint al tablero, en el cual se definen las tareas y

objetivos especificos que formaran parte del ciclo de trabajo correspondiente.
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Figura 60.
Agregar nuevo Sprint al tablero

Proyectos / testP00

Backlog < L e
Q Buscar 38 &  Epic v @ importar tra.. 2 Insi... 25 Ver configuracién
~ Backlog (0 incidencias 0 @@ Crearsprint

=+ Crear incidencia

Nota. Elaboracién propia

Una vez creado el nuevo Sprint, este se visualiza en la seccion correspondiente del
proyecto. Para ajustar sus detalles, se accede al menu representado por los tres puntos
ubicados en la esquina superior derecha y se selecciona la opcién “Editar Sprint”. Esta
accion permite modificar el nombre, la duracion y otros pardmetros relevantes conforme a las

necesidades del proyecto.

Figura 61.
Opciodn para editar el Sprint

Backlog & o

Q Busca QB &  Epic v @ Importartra... 122 Insi... 25 Ver configuracién

~ Tablero Sprint 1 # Afadir fechas (0 incidencia 00 ‘ ‘

Editar sprint

Eliminar sprint

Planifica tu sprint

P

+ Crear incidencia

Nota. Elaboracién propia

En el tablero del Sprint, se accede a la opcidn de edicion para personalizar sus detalles.

En esta seccidn se pueden realizar los siguientes ajustes:

o Nombre del Sprint: se define una denominacion que identifiqgue claramente el propdsito

o ciclo de trabajo.
e Duracion del Sprint: se establece el nimero de dias que abarcard la iteracion.

o Metadel Sprint: se especifica un objetivo claro que oriente el trabajo del equipo durante

el periodo definido.
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La fecha de finalizacion se calcula automaticamente en funcién de la duracion
seleccionada. Una vez configurados estos parametros, se selecciona la opcion “Actualizar”
para guardar los cambios.

Figura 62.

Formulario de edicion de tablero de Sprint

Editar sprint: Tablero Sprint 1

Los campos obligatorios estén marcados con un asterisco *

Nombre del sprint*

Sprint 001

Duracion

3 semanas v

Fecha de inicio

Fecha de finalizacion

Meta del sprint

Completar las sequridades del proyectd

Cancelar Actualizar

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez configurado el Sprint, se procede a afiadir las incidencias correspondientes.
Para ello, se selecciona el boton “Crear Incidencia”, ubicado en la esquina inferior izquierda
del tablero del Sprint. Esta accién permite registrar los detalles especificos de cada incidencia,
como su descripcion, prioridad y otra informacion relevante para su seguimiento y resolucion
dentro del marco del Sprint.

Figura 63.
Crear una nueva incidencia

fi ' Jira Tutabajov Proyectosv Filtrosv  Panelesv  Equipos~ Planes~  Aplicaciones v m @ Mejorar a
3 oo Proyectos / testPOO1
Proyecto de softwa
' b Backlog 2 P e
PLANIFICACION
Q Busca @B & Epic ~ P importartra.. % Insi.. % Ver configuracion
@ Resumen NOVEDAD _
= — -
2 cronograma © Sprint001 4 Afadic fechas (0 ncidenciss ' 00 |]
| E Backlog
@D Tablero
E  formularios Planifica tu sprint

ﬂi\ Arrastra las incidencias desde la seccién Backlog o crea nuevas incidendias para planificar el
trabajo de este sprint. Selecciona Iniclar sprint cuande hayas terminado.
+  Afadir vista

DESARROLLO

o cod
» Codige
" “ + Crear incidencia

[F  raginas del prayec

£3 Configuracién del pro..

Nota. Elaboracién propia
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En esta seccion, se define el tipo de incidencia que se desea crear, seleccionando

entre las opciones disponibles, como Tarea, Bug o Historia. Posteriormente, se ingresa la

descripcion correspondiente a la actividad a realizar. Una vez completada la informacion, se

confirma la creacion de la incidencia mediante la tecla “Enter”, tras lo cual esta se incorpora

automaticamente al tablero del Sprint para su gestion y seguimiento dentro del proyecto.

Figura 64.

Seleccidn de tipo de incidencia

Tipos de incidencias

Epic
l n Bug
Story
Task
Subtarea
Nota. Elaboracién Propia.
Figura 65.
Descripcién de una nueva incidencia
Proyectos / testPDO1
Backlog
Q Busca eB &  Epic v @ Importar tra.

~ Sprint 001 # Afadir fechas (0 incidencia

Planifiea tu sprint

< e

35 Ver configuracion

100

ﬂ é\ Arrastra las incidencias desde 1a seccion Backlog o crea nuevas indidendias para planificar el
trabajo de este sprint. Selecciona Iniclar sprint cuando hayas terminado,

A~ Afiadir seguridad al Login
= N

Historia

Administrar tipos de incidencias

Tu bacdog est4 vacio

+ Crear incidencia

Nota. Elaboracion propia

smacior: O

o @® Crear sprint

Una vez creada la incidencia, se asigna al usuario responsable de su ejecucion. Para

ello, en el detalle de la incidencia se selecciona la opcion “Sin asignar”, desde donde se

define el miembro del equipo encargado de su desarrollo.
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Figura 66.
Designar usuario a incidencia

Proyectos / testP0O1

Backlog & P e
Q Busca @B &  Epic v @ importar tra.. 22 Insi. 25 Ver configuracién
~ SprintO01 4 Aadir fechas (1 issue! 00 m
Compistar las seguridades del proyecto
SCRUM-2 - Anadir sequridad al Login  # + Epic TAREAS POR H... e ao
+ Crear incidencia
= 1 incider Estima 0
~ Backlog (0 inciden 0 @@ Crearsprint

+ Crear incidencia

Nota. Elaboracién propia

En el listado desplegable, se selecciona el usuario responsable de ejecutar la actividad
correspondiente. Esta asignaciéon garantiza que cada incidencia cuente con un encargado

especifico, facilitando el seguimiento y la gestidn eficiente de las tareas dentro del Sprint.

Figura 67.
Encargado de la nueva incidencia

Proyectos / testP00T

Backlog < LT e
Q Busca 08 &  Epic v @ Importar tra... |22 Insi... 35 Ver configuracion

~ Sprint 001 # Adadir fechas ssue) 00 m we

Completar kas seguridades del proyecto
) scRum-2  Anadir seguridad al Login  # + Epic TAREAS POR H... o -
+ Crear incidencia | O Kin asignar] ‘
= 0
e Automatico
~ Backlog tencia ‘ e CORDOVA MORILLO DAYANA LISBE... srint

Tu backlog esté vacio. .
- Wilson Sevilla

+ Crear incidencia

Nota. Elaboracién propia

Para agregar informacién detallada a la tarea, se accede al titulo correspondiente

dentro del Sprint, lo que despliega una ventana con los detalles asociados.

En dicha ventana, se selecciona la seccion “Editar Descripcion” y se incorpora el
contenido necesario para especificar el objetivo o alcance de la tarea. Esta descripcién puede
incluir instrucciones, criterios de aceptacion u otros elementos relevantes para su correcta

ejecucion.

Finalmente, se confirma la edicién para que la informacién quede registrada y asociada

a la tarea dentro del Sprint.
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Figura 68.
Edicion de la descripcién de una tarea

Proyectas / testP00T
Backlog o8 e
Q Busca @B &  Epic v @ Importar tra... 12 Insi... 25 Ver configuracion
a a
B ®1 b <X

~ Sprint 001 # Afiadir fechas (1 issue (] # Aadrepic [
o B8 scrum-2

T ™ ARadir seguridad al Login

* Fstimacion: 0 Tareasporhacer ¥ 4% Acciones v

Descripcion

+ Backlog (©

Editar descripcian

Tu backlog esté vadic

+ Crear incidencia
Detalles fed

CORDOVA MORILLO
Persona asignada DAYANA LISBETH

Etiquetas Ninguno

. N ,
Princinal Ninguns

Nota. Elaboracién propia

Para afadir y guardar la descripcion de una tarea, se accede

a la ventana

correspondiente y se localiza la seccién “Descripcion”. En este apartado, se incorpora la
informacion detallada relacionada con la actividad, incluyendo el objetivo, las expectativas y

cualquier otro elemento relevante para su ejecucion.

Una vez completada la informacién, se selecciona la opcion “Guardar” para registrar

los cambios realizados

Figura 69.
Afadir y guardar la descripcion de una tarea

Proyectos / testP001

Backlog LAy
Q Busca @8 &  Epic v @ Importar tra... |22 Insi... 35 Ver configuracion
v Sprint 001 & Afadir fechas SSUE] 0 -
# Afiadir epic | B @1 B <& e X
S — B scrum-2
[ scRum-2  Afiadir seguridad al Login Al Afiadir seguridad al Login
+ Crear incidencia
yw—
& encia
Y Estimacion:0 Tareasporhacer v 4 Acciones v
v Backlog (0 incidenciz Descripcién
Aav A~ Ew + v

Tu backlog estd vacic

+ incidenci § i
Crear incidencia Verificar en la base de datos si las credenciales son

adecuadas

Cancelar

Nota. Elaboracion propia
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Una vez completado el proceso, la tarea se visualiza en el tablero con la descripcién
incorporada, el usuario asignado y los detalles actualizados. De esta manera, el Sprint refleja

el estado y la informacioén relevante para el seguimiento y ejecucion de la actividad.

Figura 70.
Visualizaciéon de una tarea en el Sprint

Proyectos / testP001

Backlog o e
Q Busca @8 &  Epic v @ Importar tra... |22 Insi... 35 Ver configuracién

v Sprint 001 2 Adadir fechas sue) 0
#:adine B o1 b << X

SCRUM-2
Anadir seguridad al Login
+ Crear incidencia
+ Anadir | © Aplicaciones

Tareas por hacer v 4 Acciones v

SCRUM-2  Aftadir seguridad al Login TAl

v Backlog Descripcion
Verificar en la base de datos si las credenciales son
Tu backlog esté vacic adecuadas

+ Crear incidencia

Detalles Q A

CORDOVA MORILLO
Persona asignada CORDENAMORIE

Etiquetas

Nota. Elaboracién propia

Para asignar un nivel de prioridad o peso a un Issue en Jira, se accede a la ventana
de detalles correspondiente mediante la seleccién del titulo desde el tablero o el Backlog del

proyecto.

En la parte inferior de la interfaz se localiza el campo “Estimacién de puntos de
historia”, donde se define el valor asociado al esfuerzo, complejidad o relevancia de la
actividad. Este valor permite estimar la carga de trabajo y establecer la priorizacion del Issue

dentro del Sprint o del Backlog general.

Una vez asignado el puntaje correspondiente, se guardan los cambios para registrar

la actualizacion en el sistema.
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Figura 71.
Modificacion de la Issue en el backlog

Backlog < e

08 &  Epic v @ Importar trabajo 122 Insights % Ver configuracién
Iniciar B s q an
oo 2T - s o6 <
S o & -
Team '
+ Crear incidencia
T
Stox
~ Becddog @O Crearsprint
I Coearrama
+ Crear incidencia [}
> Q

Nota. Elaboracién Propia.
2.1.6.2. Fase 2. Juego
6. Creacion del Product Backlog

Para construir el Product Backlog en Jira, es necesario seguir un proceso similar al
descrito en la seccidén 5 sobre la Creacion del Sprint Backlog , pero adaptado para abarcar

todos los elementos necesarios del proyecto. A continuacion, se detallan los pasos:
Repetir el proceso de creaciéon de Sprints:

e Siga los pasos indicados en la seccion correspondiente para crear nuevos

Sprints.

e Para cada Sprint, se agregan los elementos o tareas correspondientes,
asegurandose de que reflejan las necesidades y prioridades del proyecto.

Completar los detalles de cada tarea:

e Al crear cada tarea, se define su descripcion, nivel de prioridad y responsable

asignado.

e Se incluye estimaciones de esfuerzo, cuentos como los puntos de historia

(Story points), para facilitar la planificacion del trabajo.
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Incluir todos los Sprints requeridos:

El proceso se desarrolla hasta que el Product Backlog incluya todos los elementos

necesarios para la ejecucién completa del proyecto.

Posteriormente, cada Sprint debe configurarse adecuadamente, incorporando las

tareas priorizadas y alineadas con los objetivos establecidos.

Este procedimiento garantiza que el Product Backlog esté completamente
configurado, proporcionando una vision clara y detallada de todas las actividades y objetivos
del proyecto dentro del marco Scrum.

Figura 72.
Product backlog de Jira

# M JirQ  Tutbajov Proyectosv Filtrosv  Panelesv Equiposv  Planesv  Aplicaciones m P Mejorar ) 000
q testPO01 yectos / testPOl
Backlog < S
PLANIFIEACION
Q @ &  Epic v @ Importar trabajo L& Insights 25 Ver configuracién
@ Resumen woveoao
& O RUM. fir sequridad al L A A @
| B pack " Sir Viorlf f " A -]
u'U " + Crear incidencia
= o
0
[
~ Sprint 002 # Anadir fechas o @@ Iniciar sprint
DESAF
4
4> cod " ! [ ]
B Piginas del proye ms £ t ¢ @
fol el i -
0
B in
¥ Backlog ) @@  Crear sprint

Nota. Elaboracion Propia.
7. Sprint planning

Para llevar a cabo la planificacion de los Sprints, se deben seleccionar y organizar los
elementos previamente definidos en el Product Backlog. Estos elementos, registrados como
tareas o historias, servirdn como base para estructurar el trabajo que se desarrollara en cada

iteracion. A continuacion, se describen los pasos para configurar dichas tareas:
Creacion de la tarea de planificacion:

e Acceda a la seccién de Issues en Jira 'y cree una nueva tarea etiqguetada como
"Sprint Planning". Esta etiqueta permitira identificar claramente el propdsito de

la tarea dentro del proyecto.
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e Asigne un nombre descriptivo que relacione la tarea con el Sprint

correspondiente, por ejemplo, "Sprint Planning - Sprint 1".
Adjuntar documentos utiles:

o Dentro de la tarea recién creada, localice el boton "Afadir" y haga clic en él
para adjuntar cualquier documento relevante que facilite la planificacion del
Sprint.

e Los documentos pueden incluir especificaciones, diagramas, historias de
usuario, o cualquier recurso necesario para clarificar y organizar las actividades
del Sprint.

Repetir paratodos los Sprints:

Este procedimiento se replica para cada Sprint planificado a partir del Product Backlog,
garantizando que cada iteracion cuente con una tarea de planificacion especifica y los
recursos necesarios para su adecuada ejecucion.

Figura 73.

Creacion del Sprint planning

# G0 Jirg  Tutrabajov Proyectosv Filtrosv Panelesv Equiposv Planesv  Aplicaciones v m @ Mejorar Q ®* QO 0 @
D testP001 Proyect testP0O1
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& ( v g fadir fechas e 0 0.
# A 8 @1 &< X
)} 8 Bsacklog ——
4 SCRUM-2  Anadir seguridad al Login TAREAS POR H. o ~ 3
Sprint planning
_ [ SCRUM-3  Adadir Verificacion en 2 pasos TAREAS POR H. @
wlari + Anadir | © Aplicaciones
2 scrRum int plannin TAREAS POR H.
2 SCRUM-6 Sprint planning (S) e
+  Anadir vista Aonto

+ Crear incidencia

DESARROLLO
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v Sprint 002 # Adadir fechas ici ;
B Paginas del proyec P ’ OO Iniciar sprint
@ Video de Loom PRUEBALO
ol pr £ scRuM-4 Visualizacion de usuarios TAREAS POR H ()
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+ Crear incidencia

Nota. Elaboracion Propia.
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8. Inicio de las Iteraciones del Sprint

Para iniciar las iteraciones correspondientes a un Sprint en Jira, se ejecutan las
acciones necesarias desde el tablero del proyecto, permitiendo activar el ciclo de trabajo

definido y dar comienzo al desarrollo de las tareas planificadas.
Acceso al proyecto en Jira:

Para gestionar las iteraciones del Sprint, se accede a la plataforma Jira y se selecciona
el proyecto correspondiente. Posteriormente, se ingresa a la seccion Backlog, donde se
visualizan los Sprints programados y las tareas asociadas a cada uno.

Seleccion del Sprint:

Se identifica el Sprint programado para su inicio dentro del Backlog del proyecto.
Posteriormente, se verifica que las tareas y configuraciones necesarias se encuentren
correctamente definidas, incluyendo las historias de usuario, los puntos de historia y la
asignacion de responsables.

Inicio del Sprint:

Para activar el Sprint, se selecciona la opcion “Iniciar Sprint” correspondiente a la
iteracion planificada. Esta accién formaliza el comienzo del ciclo de trabajo y habilita la gestién
de las tareas en el tablero del equipo, ya sea bajo la vista Scrum o Kanban, segln la

configuracion del proyecto.

Este proceso marca el inicio formal de la iteracion del Sprint, permitiendo al equipo
enfocarse en el cumplimiento de los objetivos establecidos dentro del marco temporal definido.
Asimismao, facilita el seguimiento de las tareas en curso y el monitoreo del progreso hacia la

meta del Sprint.
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Figura 74.

Opcidn para iniciar el Sprint

i 4 Jira

@ et

® 3

090

r B @

Backlog

@-. &  Epic v

v Sprint 001 2 Anadie fechas

+ Crear incidencia

v Sprint 002  » Anadir fechas

t Crear incidencia

Nota. Elaboracion Propia.
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Al seleccionar la opcién “Iniciar Sprint”, se despliega una ventana emergente que

solicita la confirmacion de la informacion relacionada con la iteracién. En esta etapa, se

revisan los datos proporcionados, que incluyen:

e Nombre del Sprint: debe corresponder al ciclo de trabajo que se desea iniciar.

o Duracion del Sprint: se verifica que el periodo establecido (fecha de inicio y fecha de

finalizacion) esté alineado con la planificacion del proyecto.

e Meta del Sprint: se comprueba que el objetivo se encuentre claramente definido y

refleje las prioridades del ciclo de trabajo.

Una vez validada la informacion, se selecciona la opcién “Iniciar” para activar

formalmente el Sprint, habilitando la ejecucion de las tareas planificadas por el equipo.
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Figura 75.

Formulario de configuracion de inicio de Sprint

Iniciar sprint
£3
Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *

Nombre dei sprint *

Meta del sprint

Nota. Elaboracién Propia.

Al iniciar el Sprint, se visualiza un tablero interactivo que refleja las actividades
programadas para el ciclo de trabajo. Este tablero ofrece una representacion organizada de

las tareas asignadas, proporcionando una vision general del progreso de la iteracion.

Las actividades se agrupan en columnas que representan distintos estados, como
“Por hacer”, “En progreso” y “Finalizado”, lo que permite identificar con claridad las tareas

pendientes, en desarrollo o completadas.

Cada incidencia incluye informacion relevante, como el responsable asignado, el nivel
de prioridad, los puntos de historia y el estado actual. El equipo puede actualizar el estado de

las tareas conforme avanza el desarrollo.

De esta manera, el tablero constituye una herramienta clave para el monitoreo del

Sprint, garantizando una gestién transparente y eficiente dentro del equipo.
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Figura 76.
Tablero de monitoreo de Sprints

# §Jira  Tutabsjov Proyectosv Filtrosv  Panelesv  Equiposv Planesv  Aplicaciones v E @ Mejorar ® 0 O °
[ testPoor
e Sprint 001 ® $ 3 < . inicerreunionripids  Completar sprint
@ - eee & Nada v P Importartrabajo |2 Insights % Ver configuracion
<
S
= s
[111]
+
>
Q
© Sprint iniciado

Nota. Elaboracion Propia.

El tablero del Sprint incorpora una funcionalidad interactiva que permite gestionar el
estado de las actividades de manera visual e intuitiva. Cada tarea se representa mediante un
recuadro que puede desplazarse entre las columnas del tablero para reflejar su estado actual.

La actualizacion del estado se realiza moviendo la actividad hacia la columna
correspondiente, como “En progreso” o “Finalizado”, lo que permite mantener una

representacion dinamica del avance del Sprint.

Al realizar estos cambios, el tablero se actualiza automaticamente, proporcionando
una visualizacién precisa del progreso en tiempo real. Este mecanismo favorece la

transparencia, la colaboracién y el seguimiento continuo de las tareas dentro del equipo.
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Figura 77.
Gestion de actividades de los Sprints

# §'Jira  Tutrabsjov Proyectosv Filtrosv Panelesv Equiposv Planesv  Aplicaciones v E @ Mejorar ® 0 0 @
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’ Sprint 001 ® $ & < . iniderreuniénripida  Completar sprint

e HoveoRe 2 0@8 e Nada v @ Importar trabajo |22 Insights 25 Ver configuracién
=

&

1= +
| @

guridk
‘ ' @ (v} v (&)
+
+ Crear incidencia

>

B rso

o

8

Nota. Elaboracién Propia.

Al completar una tarea dentro del Sprint, resulta pertinente documentar cualquier incidencia
0 eventualidad ocurrida durante su desarrollo. Este registro se realiza mediante la
incorporacién de un comentario en la seccion correspondiente del Issue, garantizando que la

informacién relevante quede almacenada para futuras referencias.

Para ello, se accede a la tarea desde el tablero o el Backlog y, en la ventana de detalles,
se localiza la seccién destinada a comentarios. En este espacio se incorpora una descripcion
clara y precisa de la incidencia, especificando su naturaleza, la forma en que fue gestionada

y cualquier impacto generado en la tarea o en el Sprint.

Una vez redactado el comentario, se registra la informacion en el sistema. Este
procedimiento fortalece la trazabilidad de las incidencias y contribuye a la mejora continua del
proyecto, proporcionando insumos relevantes para analisis retrospectivos y ajustes en Sprints

posteriores.
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Figura 78.
Visualizacion del Issue
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& Formular
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+  Afadir vista
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DESARROLLO

&> Codigo

Bl Paginas del proyec

£} Confiquracitn del pro.
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Nota. Elaboracion Propia.

9. Cierre de Sprints
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EN CURSD 1

Afiadir Verificacién en 2 pasos

SCRUM-3

© 9dias
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Sprint Planning
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Iniciar reunién rapida  Completar sprint

P Importar trabajo  |#* Insights 25 Ver configuracién
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Actividad

Mostrar:  Comentarios ~  Mas recientes primero 15

M (Tiene buena pintal Y ;Necesi >
Consejo de expertos: M
e CORDOVA MORILLO ace fitado &
DAYANA LISBETH u o
El Sen ster lleg tarde a la reunion de

plar

Editar - Eliminar . &

El cierre del Sprint constituye una etapa fundamental dentro del marco Scrum, ya que

marca la conclusion formal del ciclo de trabajo y permite evaluar los resultados obtenidos.

Previo a su finalizacion, se verifica que las actividades completadas se encuentren en

la columna “Listo” del tablero, reflejando el cumplimiento de los objetivos establecidos para

la iteracion.

Una vez confirmada esta condicién, se selecciona la opcién “Completar Sprint”, con

lo cual se formaliza el cierre del ciclo en el sistema.

Figura 79.
Completar el Sprint

Sprint 001
Q
Reunién répida X
02:00 » ) + Crear incidencia

Sigulentes &

e CORDOVA MORILLO D.
@ Wilson Sevilla

Nota. Elaboracion Propia.

Anadir seguridad al Login

£ SCRUM-2
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Al finalizar un Sprint, se gestionan las incidencias que no fueron completadas durante
la iteracion. Estas actividades se trasladan al siguiente Sprint, permitiendo su continuidad y

asegurando su futura ejecucién.

Para ello, se identifican las tareas que permanecen en estados incompletos, como
“Por hacer” o “En progreso”, verificando que su informacién se encuentre actualizada y
correctamente documentada. Posteriormente, dichas incidencias se asignan al siguiente

Sprint planificado dentro del Backlog, garantizando su priorizacion en el nuevo ciclo de trabajo.

Una vez trasladadas las incidencias al siguiente Sprint, se inicia el nuevo ciclo de
trabajo conforme al procedimiento establecido para la activacion del Sprint en Jira.

Figura 80.

Gestion de incidentes pendientes

Completar Sprint 001

Este sprint contiene:

Nota. Elaboracion Propia.

Al revisar el Backlog, se observa que las incidencias pendientes del Sprint anterior han
sido correctamente trasladadas al siguiente. Estas actividades se integran con las nuevas
tareas planificadas, conformando un conjunto consolidado que sera gestionado durante la

iteracion.

Esta organizacion permite mantener claramente identificadas tanto las tareas
pendientes como las nuevas, asegurando su alineacion con los objetivos del proyecto y
favoreciendo una gestion estructurada dentro del marco Scrum.
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Figura 81.

Revisién de los incidentes pendientes del Sprint anterior
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 Crear incidencia

Nota. Elaboracién Propia.
10. Sprint retrospective

La retrospectiva del Sprint constituye una etapa clave dentro del marco Scrum, ya que
permite al equipo reflexionar sobre el ciclo de trabajo finalizado, identificar oportunidades de

mejora y fortalecer las practicas que resultaron efectivas.
Para desarrollar esta actividad en Jira, se realizan las siguientes acciones:
Acceso al Sprint correspondiente:

Se accede al tablero o al Backlog del proyecto en Jira y se identifica el Sprint que ha

finalizado o que se encuentra en curso.
Creacion de laincidencia de retrospectiva:

Dentro del Sprint seleccionado, se crea una nueva incidencia denominada “Sprint
Retrospective”, la cual funcionard como espacio para el registro de observaciones y
acuerdos.
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Registro de resultados

En la incidencia creada se documentan los aspectos positivos del Sprint, las

dificultades identificadas y las acciones de mejora propuestas para la siguiente iteracion.

Este procedimiento permite sistematizar los resultados de la retrospectiva y facilita la
implementaciéon de mejoras en Sprints posteriores, fortaleciendo el principio de mejora

continua propio del marco Scrum.

Figura 82.
Sprint retrospective
# §Jira  Tutabajov Proyectosv Filtrosv Paneles~ Equipos~ Planesv  Aplicaciones™ m @ Mejorar * 0 00O
3 testPOO1 L 1
Backlog < e
PLANIFICACION
® Q 00 &  Epic v P Importar trabajo  L#* Insights 25 Ver configuracién
en NOVEDAD
2 v Sprint 003 4 Afadir fechas 7 ) X N
» oo 221 # s 6O B < X
=] A
i) ambio de estilo grafico mreasporn. 7 @) Sprint Retrospective

SCRUM-11 Sprint Retrospective TAREAS POR H. 0

o

+ Anadir @ Aplicaciones
+ Crear incidencia
+ Afad Tareas porhacer ¥ 4 Acciones ~

DESARROLLO 7
DESARROLLO Descripcion

<y " Reunitn con una retrospectiva del sprint

~ Backlog 0 @@ Crear sprint
B Paginas del proyec
Detalles o ~
€ Confiquracitn del + Crear incidencia
Persona asignada () Sin asignar

Etiquetas

Nota. Elaboracién Propia.

Para complementar el analisis de la retrospectiva del Sprint, se accede al apartado
“Resumen” en Jira, el cual proporciona una vista general del estado del proyecto y facilita la

evaluacién del flujo de trabajo desarrollado durante la iteracion.
Acceso al apartado de Resumen:

Desde el menu principal de Jira, se selecciona la seccion “Resumen” correspondiente
al proyecto en curso. Este apartado presenta un panel con informacion clave sobre el progreso

y las actividades registradas.
Andlisis de actividades finalizadas y pendientes:

En esta vista se identifican las secciones que detallan el estado de las actividades,

incluyendo tareas finalizadas, actualizadas, creadas o vencidas durante el Sprint. La revision
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de estos datos permite analizar el flujo de trabajo, detectar oportunidades de mejora y evaluar

el grado de cumplimiento de los objetivos establecidos.

Figura 83.

Resumen de las actividades
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Tipos de trabajo
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del proyecto,
Tipo Distribucion
G| ===
Nota. Elaboracion Propia.
Figura 84.
Resumen de los incidentes completados y pendientes
# §Jira Tutrabajov Proyectosv Filtrosv Panelesv Equiposv Planesv  Aplicaciones v @ Mejorar | | Q Buscar | @ 0 @
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Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 85.

Incidentes completados
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Nota. Elaboracion Propia.

2.1.6.3. Fase 3. Post-Juego

11. Etiquetado de una versién de lanzamiento (Tag)
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@ Sprint 002
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@ CORDOVA MORILLO,

@ wisson Sevila

El etiquetado de una version de lanzamiento constituye una practica fundamental para

identificar y registrar hitos relevantes dentro del desarrollo del proyecto. Las etiquetas (tags)

permiten asociar estados especificos del cédigo con versiones determinadas, facilitando la

trazabil

etiquetas asociadas a versiones especificas del proyecto.

idad y el control de versiones.

e Se ingresa al repositorio correspondiente dentro de la plataforma Bitbucket.

o Desde el menu lateral izquierdo, se accede a la seccion “Commits”, donde se

visualiza el historial de confirmaciones realizadas en el repositorio, incluyendo

informacion como mensajes de commit, autores y fechas.

El acceso a esta seccidn constituye el paso previo para la creacion y gestion de
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Figura 86.
Repositorio actualizado
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Nota. Elaboracién Propia.

Para etiguetar una version especifica en Bitbucket, se debe identificar previamente el
commit correspondiente dentro de la rama de trabajo. Para ello, se desarrollan las siguientes

acciones:
Seleccion de la rama

Dentro de la seccion “Commits”, se utiliza el menu desplegable para seleccionar la
rama del repositorio en la que se desea trabajar, por ejemplo, “master” o “main”, segln la

configuracion del proyecto.
Identificacion del commit

Se revisa el listado de confirmaciones hasta localizar el commit especifico que se

desea asociar a la version.
Acceso alos detalles del commit

Una vez identificado, se selecciona el ID del commit, el cual corresponde a un

identificador Gnico que permite acceder a la informacion detallada de esa confirmacion.

Este procedimiento garantiza la correcta identificacién del punto exacto del cédigo que

sera etiquetado, fortaleciendo la organizacion y la trazabilidad de las versiones del proyecto.
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Figura 87.
Seccion de commits del repositorio
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Nota. Elaboracion Propia.

Una vez accedido a los detalles del commit seleccionado, se procede a la creacion de
una etiqueta (tag) con el fin de marcar una version de lanzamiento del proyecto, para ello se

desarrollan las siguientes acciones:

e En la pagina de detalles del commit, se identifica la seccibn denominada

“Tags”, donde se gestionan las etiquetas asociadas.

¢ Dentro de esta seccién, se selecciona la opcién correspondiente para generar

una nueva etiqueta vinculada al commit elegido.

Este procedimiento permite asociar formalmente una versién especifica a un estado
determinado del repositorio, fortaleciendo la gestién y trazabilidad de las versiones del

proyecto.
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Figura 88.
Seccion de Tags del repositorio
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Nota. Elaboracion Propia.

e En el campo correspondiente, se establece un nombre descriptivo que
represente claramente la versidon del proyecto. Se recomienda utilizar un
formato estandarizado, como v1.0.0, para identificar una version inicial estable

0 un hito relevante.

e En el campo de descripcion, se incorpora informacion relevante sobre la
version asociada a la etiqueta. Esta puede incluir objetivos alcanzados,
funcionalidades implementadas o correcciones realizadas durante el Sprint.

¢ Una vez configurados el titulo y la descripcién, se confirma la creacién del tag,

guedando registrada la version en el repositorio.

Figura 89.
Formulario de creacién de Tags

Create tag

@ tag "V1.0" already exists

Tag name *
| V100 |

Description

Lanzamiento de la versién 1.0 de las rutas del proyecto ‘

Cancel Create tag

Nota. Elaboracion Propia.
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Una vez completado el proceso de creacion de la etiqueta, el commit asociado muestra
de forma visible la informacién correspondiente al tag registrado. Esta visualizacion permite
identificar con facilidad el punto exacto del historial que ha sido marcado como versién de

lanzamiento.

El nombre de la etiqueta aparece destacado junto al ID del commit, indicando que
dicho estado del repositorio ha sido formalmente versionado. Asimismo, la descripcién
incorporada durante la configuracion permanece disponible para consulta, proporcionando

contexto adicional sobre los cambios, funcionalidades o correcciones asociadas a esa version.

Este mecanismo facilita la identificacion de hitos relevantes dentro del desarrollo y
fortalece la gestion y trazabilidad de versiones en el proyecto.

Figura 90.
Commit etiquetado
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Nota. Elaboracién Propia.
2.1.7. Conclusiones

La guia metodoldgica desarrollada en este capitulo permitié estructurar de manera
sistemética la implementacion del marco Scrum mediante la integracion de Bitbucket y Jira

como herramientas de apoyo para la gestion de proyectos de software.

Bitbucket proporciona un entorno colaborativo orientado al control de versiones y la
administracion del codigo fuente, mientras que Jira facilita la planificacion, organizacion y
seguimiento de las tareas dentro de cada Sprint. La articulacion entre ambas plataformas
fortalece la trazabilidad entre los requerimientos definidos y los cambios realizados en el

repositorio, asegurando coherencia en el desarrollo del proyecto.
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La integracion propuesta no solo optimiza la administraciéon del cédigo, sino que
también mejora la coordinacion del equipo, al vincular incidencias, Sprints y versiones de
lanzamiento dentro de un flujo de trabajo agil estructurado. Asimismo, el uso de etiquetas de
version y la documentacién de incidencias contribuyen al control de configuraciones y a la
mejora continua del proceso iterativo.

En este sentido, la guia metodoldgica presentada ofrece un procedimiento claro,
organizado y replicable para la implementacion de Scrum en entornos académicos,
permitiendo a los equipos de desarrollo gestionar el ciclo de vida del software de manera

eficiente, transparente y alineada con buenas practicas profesionales.
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CAPITULO 3

3. Validacion de resultados

Con el objetivo de validar la guia metodoldgica para gestionar proyectos de software
utilizando Bitbucket y el marco de trabajo Scrum, se realiz6 una prueba de concepto que
consistid en el desarrollo de un sistema basico denominado “Gestién de documentos UTN”.
El desarrollo se llevé a cabo siguiendo rigurosamente los lineamientos definidos en la guia,
permitiendo poner en practica sus fases y herramientas propuestas. Se validé la usabilidad
mediante el cuestionario SUS y la funcionalidad bajo la caracteristica de adecuacién funcional
de la norma ISO/IEC 25010.

3.1. Aplicacion de la guia metodolégica
3.1.1. Fase 1: Pre —Juego

Durante esta fase se establecieron las bases técnicas y organizativas para la
implementacion del proyecto. Se configurd Git a nivel local y se vinculd el repositorio con
Bitbucket, donde posteriormente se creo el repositorio remoto dentro del espacio de trabajo
correspondiente. Asimismo, se realizaron las configuraciones necesarias para habilitar el

control de versiones colaborativo.

En el ambito metodolégico, se definieron los roles del marco Scrum, asignando las
funciones de Product Owner, Scrum Master y equipo de desarrollo. Posteriormente, se
configuraron los permisos de acceso de los colaboradores en el repositorio y se importé la
base del sistema mediante la opcién “Import repository”, garantizando la disponibilidad inicial

del proyecto.

De igual manera, se configuré el entorno de desarrollo Eclipse para clonar y administrar
el repositorio remoto, realizando pruebas iniciales de commit y push con el fin de verificar la
correcta sincronizacion entre el entorno local y la plataforma remota. Finalmente, se integré
Bitbucket con Jira, logrando la vinculacion entre el codigo fuente y la planificacion agil del

proyecto.

Esta fase permiti6 comprobar la viabilidad operativa de la guia metodolégica en un
entorno real de desarrollo, asegurando la correcta articulacion entre herramientas y marco de

trabajo.
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Figura 91.
Repositorio creado en Bitbucket con estructura del sistema
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Nota. Elaboracion Propia.
3.1.2. Fase 2: Juego

Esta Fase constituyd el nlcleo del desarrollo del proyecto, en la cual se aplicaron de
manera directa los principios del marco Scrum mediante iteraciones (Sprints) gestionadas

desde la plataforma Jira.

Se defini6 el Product Backlog a partir de historias de usuario que contemplaban
funcionalidades relacionadas con la gestiobn de tesis, avances, resoluciones, docentes,
estudiantes, carrera y facultades, asi como la visualizacion de datos, filtros de busqueda y
generacion de reportes PDF. A cada historia se le asigné un nivel de prioridad y estimacion

de esfuerzo, permitiendo organizar el trabajo de manera estructurada.

Las historias fueron distribuidas en Sprints planificados en Jira; en total, se
desarrollaron 6 iteraciones. En cada una se ejecutaron las actividades correspondientes al
ciclo Scrum: planificacion del Sprint, desarrollo de tareas, revision de resultados y

retrospectiva, incluyendo replanificacién cuando fue necesario.

Durante las iteraciones se implementaron componentes funcionales y visuales del
sistema, tales como formularios, tablas dinamicas, filtros, exportaciones a PDF y conexiones
entre tablas de datos. Paralelamente, se utilizé el control de versiones en Bitbucket para
gestionar los cambios y etiquetar las versiones entregables al finalizar cada Sprint,

fortaleciendo la trazabilidad y el control del desarrollo.
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Figura 92.
Gestion de historias de usuario y planificacién de Sprints en Jira
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Nota. Elaboracion Propia.

Figura 93.
Vista funcional del sistema: Gestion y seguimiento de tesis
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Nota. Elaboracion Propia.
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3.1.3. Fase 3: Post —Juego

En esta fase se consolidaron los resultados del desarrollo. Cada version entregable
fue documentada mediante etiquetas (tags) en Bitbucket, representando formalmente el cierre
de cada Sprint. Asimismo, se verificé que los cambios implementados se encontraran

correctamente reflejados y disponibles en el repositorio remoto.

De manera complementaria, se recopilaron los resultados obtenidos durante las
iteraciones y se ejecutaron retrospectivas orientadas a la mejora continua. Los registros del
proyecto fueron actualizados y los entregables organizados por Sprint, garantizando una

estructura clara de avance.

Finalmente, se aseguré la trazabilidad del trabajo realizado mediante la vinculacion
entre commits y tareas gestionadas en Jira, permitiendo mantener coherencia entre la

planificacion &gil y el control de versiones.

Figura 94.
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Nota. Elaboracion Propia.

El detalle completo de la prueba de concepto, incluyendo capturas de configuracion,
evidencias de implementacion y registros del proceso, se encuentra disponible en el

apartado de ANEXOS del presente documento.
3.2. Elaboracion de cuestionario

Con el proposito de evaluar la usabilidad y la funcionalidad del sistema desarrollado,
se elaboré un cuestionario mediante la herramienta Microsoft Forms, estructurado en dos

secciones y conformado por un total de 15 preguntas.
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La primera seccién incluy6 10 items correspondientes a la Escala de Usabilidad del
Sistema (SUS), orientados a medir la percepcion del usuario respecto a la facilidad de uso.
La segunda seccion estuvo compuesta por 5 preguntas fundamentadas en los principios de
la norma ISO/IEC 25010, especificamente enfocadas en la evaluacién de la adecuacion

funcional del sistema.

Esta combinaciéon metodologica permitié obtener una valoracién integral de la calidad
del software, integrando tanto la experiencia del usuario como el grado de cumplimiento de
requisitos funcionales establecidos.

3.2.1. Preguntas de usabilidad

De acuerdo con Vlachogianni & Tselios (2021), la encuesta SUS (System Usability
Scale) es una herramienta ampliamente reconocida por su validez y confiabilidad en la
evaluacion de la usabilidad percibida en sistemas y productos tecnoldgicos. El instrumento
esta compuesto por diez items formulados de manera alternada entre afirmaciones positivas
y negativas, los cuales se valoran mediante una escala de Likert de cinco puntos que va desde
“Totalmente en desacuerdo” hasta “Totalmente de acuerdo”. Debido a su versatilidad y
efectividad, incluso cuando se aplica en muestras reducidas, ha sido adoptada como uno de

los métodos mas confiables para medir la experiencia del usuario.

Con base a lo anterior, la primera seccion del cuestionario incluyé 10 preguntas
fundamentadas en la versién adaptada al espafiol propuesta por B. Obando (2025), la cual
conserva la estructura original del instrumento, manteniendo la alternancia entre afirmaciones

positivas y negativas, tal como se presenta en la tabla 9:

Tabla 9.
Preguntas de usabilidad

Nro Pregunta

1 ¢, Creo que me gustaria usar este sistema con frecuencia?

2 ¢Me parecio que el sistema tiene un nivel de complejidad mayor al necesario?
3 ¢ Considero que el sistema fue facil de usar?

4 ¢, Creo que necesitaria ayuda de un técnico para poder usar el sistema?

5 ¢, Considero que las funciones del sistema estan bien integradas?
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6 ¢, Creo que el sistema tiene demasiadas inconsistencias?

7 ¢ Considero que la mayoria de las personas aprenderian a usar el sistema

rapidamente?

8 ¢ Tuve dificultades para utilizar el sistema debido a su complejidad?
9 ¢ Me siento seguro/a al usar el sistema?
10 ¢Necesité aprender muchas cosas antes de poder usar el sistema?

Nota. Adaptado de B. Obando (2025)
3.2.2. Preguntas de funcionalidad

La norma ISO/IEC 25010 fue utilizada para el andlisis de la adecuacion funcional del
sistema "Gestion de Documentos UTN”, con el proposito de evaluar si las funcionalidades
implementadas responden de manera adecuada a las necesidades operativas de la
institucion. Su aplicacion permitié determinar el grado de cumplimiento de los requerimientos
definidos, verificando que la solucién proporcione resultados coherentes, relevantes y

completos en relacion con sus objetivos.

Esta evaluacién contribuye a validar la calidad funcional desde una perspectiva
centrada en el usuario, alineando el desempefio del sistema con los estandares

internacionales de la calidad del software.

En la segunda seccién del cuestionario se incluyeron preguntas orientadas a medir la
adecuacion funcional conforme a los criterios establecidos por la norma ISO/IEC 25010. A

continuacién, se presentan los items considerados para dicha evaluacion.
¢El sistema cubre todas las necesidades esperadas?

Motivacion: Esta pregunta permite evaluar la completitud funcional, verificando que
se hayan implementado todas las operaciones necesarias para responder adecuadamente a

los procesos documentales de la institucion.
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¢El software tiene validaciones necesarias para los campos de ingreso de

informaciéon?

Motivacion: Esta cuestidon esta orientada a medir la fiabilidad y consistencia de los
datos capturados, asegurando gque existan mecanismos que prevengan errores y protejan la

integridad del repositorio documental.

¢cLas funciones disponibles facilitan la realizacién de tareas y objetivos

planteados?

Motivacion: Con este item se analiza la adecuacién funcional en términos de apoyo
operativo, verificando que las funcionalidades implementadas contribuyan a agilizar y
simplificar las actividades del usuario final.

¢Existen funciones que considero innecesarias o que dificultan el uso del

sistema?

Motivacion: Esta pregunta permite identificar posibles funcionalidades redundantes o
contraproducentes, contribuyendo a optimizar la pertinencia y eficiencia del sistema,
eliminando o ajustando elementos que entorpezcan el flujo de trabajo.

¢El sistema satisface tus necesidades esperadas?

Motivacion: Este item proporciona una valoracion global de aceptacién y
cumplimiento funcional, permitiendo contrastar las expectativas iniciales con el desempefio

real del sistema.

3.3. Resultados obtenidos

3.3.1. Evaluacién de usabilidad

Los resultados del cuestionario se presentan en la tabla 10 donde, en la primera
columna se detallan las opciones de respuesta correspondiente a la escala de Likert utilizada.
Las columnas numeradas del 1 al 10 representan cada uno de los items incluidos en la seccién

de evaluacion de usabilidad del instrumento.
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Tabla 10.
Resultados de usabilidad

Pregunta 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Totalmente en 0 4 0 10 0 10 1 14 0 11
desacuerdo

En desacuerdo 2 13 0 11 2 12 1 12 1 13
Neutral 4 9 3 8 5 7 2 2 6 3
De acuerdo 14 5 18 2 14 3 16 4 18 4
Totalmente de 12 1 11 1 11 0 12 0 7 1
acuerdo

Total 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32

Nota. Elaboracién propia
3.3.1.1. Andlisis de resultados

Con el prop6sito de calcular la puntuacién del cuestionario SUS, se aplicé el
procedimiento estandarizado propuesto por sus autores, el cual se desarrolla en las siguientes

etapas:

1. Ajustedelasrespuestas: En las preguntas impares (afirmaciones con orientaciéon
positiva), al valor seleccionado por el participante en la escala de 1 a 5 se le restara
1. En las preguntas pares (afirmaciones con orientaciébn negativa), el valor

seleccionado se resto 5.

2. Célculo de la puntuacién parcial: Se sumaron los valores resultantes de los
ajustes realizados en las diez preguntas del cuestionario, obteniendo asi un puntaje

intermedio.

3. Escalado ala escala 0-100: El puntaje intermedio obtenido se multiplicé 2,5, con
el fin de transformar el resultado a una escala de 0 y 100, donde 100 representa la

maxima percepcion de usabilidad.
Ajuste de respuestas

Para ilustrar el procedimiento de ajuste, se tomé como ejemplo el calculo

correspondiente a las preguntas 1y 2 del cuestionario.
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Pregunta Impar
En las preguntas con orientacion positiva, se aplico la siguiente férmula:
2 (valor obtenido -1)
Para la pregunta 1, el célculo fue el siguiente:
125-1)+14(4 -1 +4B-1)+22-1)+0(1-1)
48+42+8+2+0=100

Este procedimiento se replic6 en cada una de las preguntas impares del instrumento,

presentandose sus resultados en la seccion siguiente:

Tabla 11.
Resultados de las preguntas impares de usabilidad
Pregunta Resultado
1 100
3 104
5 98
7 101
9 95

Nota. Elaboracién propia

Ahora se realiza el procedimiento para las preguntas pares utilizando la pregunta 2

como ejemplo:
Pregunta Par

Para las preguntas con orientacion negativa (preguntas pares), se aplico la siguiente

formula:
Z (5 - valor obtenido)
Como ejemplo, para la Pregunta 2, el célculo fue el siguiente:

465-1)+134-1D+9B -1 +52-1D+1(1-1)
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16 +39+18+5+0=78

Este mismo procedimiento se aplic6 a cada una de las preguntas pares del

cuestionario, cuyos resultados se presentan a continuacion:

Tabla 12.
Resultados de las preguntas pares de usabilidad
Pregunta Resultado
2 78
4 91
6 93
8 100
10 93

Nota. Elaboracién propia
Célculo de la puntuacion SUS
Célculo de la puntuacion parcial

Se procedié a sumar los valores ajustados obtenidos en cada una de las diez

preguntas del cuestionario:
100+ 78 + 104 +91 4+ 98 + 93 + 101 + 100 + 95 + 93 = 953
Obtencién del promedio por participante

Dado que la encuesta fue aplicada a 32 participantes, el total acumulado se dividié

para el nimero de encuestados:

953 _ 29.78
32 °7

Escalado a la puntuacién SUS (0 - 100)

Finalmente, el valor promedio obtenido se multiplicé por 2.5, conforme al

procedimiento estandar del método SUS:
29.78 % 2.5 = 74.45
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El sistema obtuvo una puntuacién SUS de 74,45 sobre 100, valor que se sitGa por
encima del promedio estandar internacional (68). Este resultado indica un nivel de usabilidad
“Bueno”, segun la clasificacion propuesta en estudios de interpretaciéon de la escala SUS. En
consecuencia, puede afirmarse que el sistema presenta una adecuada aceptacién por parte
de los usuarios, evidenciando facilidad de uso, coherencia en la interaccién y cumplimiento
satisfactorio de sus funciones principales. Si bien existen oportunidades de mejora, no se

identifican problemas criticos que comprometan la experiencia del usuario.
3.3.2. Evaluacion de funcionalidad

Los resultados correspondientes a la segunda seccion del cuestionario se presentan
en la Tabla 13. En la primera fila se detallan las opciones de respuesta disponibles, mientras
gue las filas numeradas del 11 al 15 representan las preguntas formuladas con base en los
criterios por la norma ISO/IEC 25010.

Esta seccién tuvo como finalidad evaluar la adecuacién funcional del sistema, desde
una perspectiva técnica, analizando el grado en que las funcionalidades implementadas

responden a los requerimientos definidos.

Tabla 13.
Resultados de funcionalidad

Pregunta Totalmente En Neutral De Totalmente
en desacuerdo acuerdo de acuerdo
desacuerdo

11 ¢ El sistema cubre 0 1 6 10 15
todas las

necesidades

esperadas?

12 ¢ El software Tiene 2 3 1 15 11
validaciones

necesarias para los

campos de ingreso

de informacion?

13 ¢Las funciones 0 0 6 14 12
disponibles facilitan

la realizacion de

tareas y objetivos

planteados?

14 ¢ Existen funciones 7 10 9 5 1
gue considero

innecesarias o que

dificultan el uso del

sistema?

15 ¢ El sistema 0 0 6 13 13
satisface tus

necesidades

esperadas?
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Nota. Elaboracién propia
3.3.2.1. Analisis de los resultados

Para el analisis de los resultados obtenidos en la segunda seccién del cuestionario, se

calcularon promedios ponderados a partir de las respuestas emitidas por los participantes.

Debido a que algunas preguntas fueron formuladas en sentido negativo —como
“¢ Existen funciones que considero innecesarias o que dificultan el uso del sistema?’—, se
procedié a invertir los valores asignados a dichos items. Este ajuste permitié unificar la
direccién de la escala de medicién, de modo que valores mas altos representaran una

percepcién mas favorable del sistema en todos los casos.

Para ello, se incorporé una columna adicional de puntaje ajustado, la cual sirvié como
base para el calculo del promedio final de funcionalidad. Dando como resultado los siguientes

valores

Para determinar el nivel de adecuacion funcional del sistema, se aplico el célculo del

promedio ponderado mediante la siguiente ecuacion:

_ Yici fixxi
‘{l:lﬁ

Donde:
x = Promedio ponderado de la adecuacion funcional
x; = valor numérico de la opcion de respuesta
fi = frecuencia correspondiente a cada valor

n = numero de categorias de respuesta
Z fi; = total de respuestas

Para ejemplificar la aplicacion de esta ecuacién, se tom6 como referencia la Pregunta

11, cuyos datos se detallan a continuacion:
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Tabla 14.
Resultados de la pregunta 11

Opcidn Valor Frecuencia
Totalmente en 1 0
desacuerdo

En desacuerdo 2 1

Neutral 3 6

De acuerdo 4 10
Totalmente de 5 15

acuerdo

Nota. Elaboracién propia
Reemplazando los valores en la formula queda de la siguiente manera:

10+ @D+ (356) +(4+10) +(5x15)

32

_ 0+2+18+40+75
= 32
135
T 32
x =421

A partir de este procedimiento, la formula fue aplicada a cada una de las preguntas
correspondientes a la seccidon de adecuacion funcional. Asimismo, se incorporaron los valores
ajustados en los items formulados en sentido negativo. Como resultado, se obtuvieron los
siguientes promedios finales:
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Tabla 15.
Resultados de la seccion de adecuacion funcional

Literal Promedio Puntaje
ajustado
11 4,21875 4,21875
12 3,9375 3,9375
13 4,1875 4,1875
14 2,46875 2,53125
15 4,21875 4,21875

Nota. Elaboracién propia

El promedio general obtenido fue de 3,81 en una escala de 1 a 5, lo que evidencia una
percepcién favorable respecto a la adecuacion funcional del sistema. Este valor se sitla por
encima del punto medio de la escala y cercano al nivel de acuerdo, lo que indica que las
funcionalidades implementadas responden adecuadamente a los requerimientos
establecidos. En términos porcentuales, el sistema alcanza aproximadamente un 76% de
valoracion funcional, reflejando un nivel satisfactorio de cumplimiento de los criterios definidos
en la norma ISO/IEC 25010.

3.3.3. Interpretacion de resultados

A continuacién, se presenta la interpretacion de los resultados obtenidos en las 32
encuestas aplicadas para evaluar la usabilidad y funcionalidad del sistema “Gestion de

documentos UTN”:
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Pregunta 1:

Figura 95.
Resultados de la pregunta 1

1. ;Creo que me gustaria usar este sistema con frecuencia?
6%
Ny, =
Totalmente en desacuerdo 0 \
38%
En desacuerdo 2

Neutral 4

De acuerdo 14

e & o o o

Totalmente de acuerdo 12
44%

Nota. Elaboracion Propia.
Analisis

El valor ajustado obtenido para esta pregunta fue de 100 puntos. Al aplicar el
procedimiento de célculo establecido por la escala SUS, el resultado corresponde a 7,81 sobre
10 en la escala proporcional.

Interpretacion

El resultado evidencia una tendencia positiva hacia el uso frecuente del sistema. La
mayoria de los participantes selecciond las opciones “De acuerdo” y “Totalmente de acuerdo”,
lo que refleja una disposicion favorable hacia la adopcién continua de la plataforma en su
entorno de trabajo. Al situarse por encima del punto medio de la escala, se confirma un nivel
adecuado de aceptacién en términos de intencién de uso recurrente, aspecto fundamental en

la evaluacion de la usabilidad.
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Pregunta 2:

Figura 96.
Resultados de la pregunta 2

2. ;Me parecié que el sistema tiene un nivel de complejidad mayor al necesario?

13%

16% u
Totalmente en desacuerdo 4 ,
En desacuerdo 13

Neutral 9
De acuerdo 5

28% 4%
Totalmente de acuerdo 1

Nota. Elaboracién Propia.

e & & o o

Analisis

La suma de los valores ajustados para esta pregunta fue de 78 puntos. Al dividir este
resultado entre los 32 participantes se obtuvo un promedio de 2,4375. Posteriormente, al
aplicar el factor de conversion del método SUS (x 2,5), el puntaje equivalente fue de 6,09
sobre 10.

Interpretacion

Al tratarse de un item formulado en sentido negativo, una puntuacién mas alta refleja
menor percepcion de complejidad. El valor obtenido (6,09) indica que la mayoria de los
participantes no considera que el sistema sea excesivamente complejo. No obstante, al
situarse ligeramente por encima del punto medio, sugiere que existe un pequefio grupo de

usuarios que percibié cierto nivel de dificultad o sobrecarga cognitiva durante su uso.
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Pregunta 3:

Figura 97.
Resultados de la pregunta 3

3. ;Considero que el sistema fue facil de usar?

9%

Totalmente en desacuerdo 0 '

34%
En desacuerdo 0

Neutral 3

De acuerdo 18

® & & o o

Totalmente de acuerdo 11 56%

Nota. Elaboracion Propia.

Anédlisis

La suma de los valores ajustados para esta pregunta fue de 104 puntos. Al dividir este
resultado entre los 32 participantes se obtuvo un promedio de 3,25. Posteriormente, al aplicar
el factor de conversion del método SUS (x 2,5), se obtuvo un puntaje equivalente a 8,12 sobre
10.

Interpretacioén

El valor obtenido evidencia una percepciéon altamente positiva respecto a la facilidad
de uso del sistema. La mayoria de los participantes manifesté estar de acuerdo o totalmente
de acuerdo con la afirmacion, lo que indica que la interfaz y los procesos de interaccion
resultan claros e intuitivos. Este puntaje, considerablemente superior al punto medio de la
escala, confirma que el sistema presenta un nivel adecuado de usabilidad en términos de

simplicidad y comprensién para el usuario.
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Pregunta 4:

Figura 98.
Resultados de la pregunta 4

4. ;Creo que necesitaria ayuda de un técnico para poder usar el sistema?

6%
Totalmente en desacuerdo 10 ‘ 3%
En desacuerdo 11 259
Neutral 8

De acuerdo 2
Totalmente de acuerdo 1 v

34%

e & & o o

Nota. Elaboracion Propia.
Analisis

La suma de los valores ajustados para esta pregunta fue de 91 puntos. Al dividir este
resultado entre los 32 participantes se obtuvo un promedio de 2,84. Posteriormente, al aplicar
el factor de conversion del método SUS (x 2,5), se obtuvo un puntaje equivalente a 7,11 sobre
10.

Interpretacioén

Dado que se trata de un item formulado en sentido negativo, una puntuacion mas alta
indica mayor desacuerdo con la necesidad de asistencia técnica. El valor obtenido (7,11)
refleja que, en términos generales, los usuarios consideran que el sistema puede utilizarse sin
requerir apoyo constante de un técnico. No obstante, al situarse ligeramente por debajo de
otros items relacionados con la facilidad de uso, sugiere que un grupo reducido de

participantes percibio cierta necesidad de orientacion inicial o acompafiamiento puntual.
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Pregunta 5:

Figura 99.
Resultados de la pregunta 5

5. ;Considero que las funciones del sistema estén bien integradas?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo

@® Neutral

@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Nota. Elaboracion Propia.

Anédlisis

La suma de los valores ajustados para esta pregunta fue de 98 puntos. Al dividir este
resultado entre los 32 participantes se obtuvo un promedio de 3,06. Posteriormente, al aplicar
el factor de conversion del método SUS (x 2,5), se obtuvo una puntuacion equivalente a 7,66

sobre 10.

Interpretacioén

El resultado obtenido refleja una percepcién positiva respecto a la integraciéon de las
funciones del sistema. La mayoria de los participantes manifestd estar de acuerdo o
totalmente de acuerdo con la afirmacion, lo que indica que las funcionalidades son percibidas
como coherentes y correctamente articuladas entre si. Aunque no alcanza los valores mas

altos observados en otros items, el puntaje evidencia un nivel adecuado de cohesién entre los

14

1

6%

. 16%
34%

44%

mddulos del sistema, sin fragmentaciones significativas en la experiencia de uso.
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Pregunta 6:

Figura 100.
Resultados de la pregunta 6

6. ;Creo que el sistema tiene demasiadas inconsistencias?

Totalmente en desacuerdo 10 I 31%

En desacuerdo 12 22%

Neutral 7

De acuerdo 3
Totalmente de acuerdo 0 v

38%

® O o o o

Nota. Elaboracion Propia.
Analisis

La puntuacion ajustada obtenida para esta pregunta fue de 93 puntos. Al dividir este
valor entre los 32 participantes se obtiene un promedio parcial de 2,91, el cual, al multiplicarse
por el factor de escalado del método SUS (x 2,5), equivale a 7,27 sobre 10.

Interpretacion

Al tratarse de un enunciado formulado en sentido negativo, una puntuacién de 7,27
indica que la mayoria de los participantes manifest6 desacuerdo con la existencia de
inconsistencias en el sistema. Esto sugiere que los usuarios perciben coherencia en el disefio,
uniformidad en los elementos visuales y consistencia en el comportamiento funcional del
sistema. No obstante, al no alcanzar valores superiores a 8, se puede inferir que aun existen

aspectos menores susceptibles de mejora.
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Pregunta 7:

Figura 101.
Resultados de la pregunta 7

7. ;Considero que la mayoria de las personas aprenderian a usar el sistema rapidamente?

6%
Wy,
Totalmente en desacuerdo 1 ~

38%
En desacuerdo 1 ;

Neutral 2

De acuerdo 16

e & & o o

Total te d d 12
otalmente de acuerdo 50%

Nota. Elaboracion Propia.

Anédlisis

La puntuacion ajustada obtenida fue de 101 puntos. Al dividir este valor entre los 32
participantes se obtiene un promedio parcial de 3,16, el cual, al aplicarse el factor de escalado
del método SUS (x 2,5), equivale a 7,89 sobre 10.

Interpretacioén

Este resultado refleja una percepcion favorable respecto a la facilidad de aprendizaje
del sistema. La mayoria de los participantes manifesté estar de acuerdo o totalmente de
acuerdo con la afirmacion, lo que indica que el sistema presenta una curva de aprendizaje
accesible. Esto sugiere que la estructura de navegacion, la organizacion de los elementos y
la l16gica funcional permiten que nuevos usuarios puedan familiarizarse con el sistema en un

periodo relativamente corto, favoreciendo su adopcion institucional y escalabilidad.
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Pregunta 8:

Figura 102.
Resultados de la pregunta 8

8. ;Tuve dificultades para utilizar el sistema debido a su complejidad?

13%

Totalmente en desacuerdo 14 6% "

En desacuerdo 12 4%

®
®
® MNeutral 2
® De acuerdo 4
®

Total ted d 0
otalmente de acuerdo 38%

Nota. Elaboracion Propia.

Anédlisis

La puntuacion ajustada obtenida fue de 100 puntos. Al dividir este valor entre los 32
participantes se obtiene un promedio parcial de 3,125. Al aplicar el factor de escalado del
método SUS (x 2,5), el resultado equivale a 7,81 sobre 10.

Interpretacioén

Al tratarse de un item formulado en sentido negativo, una puntuacion de 7,81 indica
un desacuerdo general con la afirmacién de que la complejidad del sistema haya dificultado
su uso. La mayoria de los participantes manifestd estar en desacuerdo o totalmente en
desacuerdo, lo que sugiere que el sistema no presenta barreras significativas de uso. Aunque
un grupo reducido expreso haber experimentado cierta dificultad, el resultado global evidencia
gue la complejidad percibida no representa un obstaculo relevante para la interaccion con el

sistema.
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Pregunta 9:

Figura 103.
Resultados de la pregunta 9

9. ;Me siento seguro/a al usar el sistema?

22% ] 19%
Totalmente en desacuerdo 0

En desacuerdo 1
Neutral <]

De acuerdo 18

® & © o o

Totalmente de acuerdo 7

56%

Nota. Elaboracion Propia.
Analisis

La puntuacion ajustada obtenida fue de 95 puntos. Al dividir este valor entre los 32
participantes se obtiene un promedio parcial de 2,97. Posteriormente, al aplicar el factor de
escalado del método SUS (x 2,5), el resultado equivale a 7,42 sobre 10.

Interpretacion

El resultado de 7,42 evidencia una percepcion favorable en cuanto a la sensacion de
seguridad durante el uso del sistema. La mayoria de los participantes manifestdé estar de
acuerdo o totalmente de acuerdo con la afirmacién, lo que indica que la interaccion con la
plataforma genera confianza y control en el usuario. Este aspecto es relevante dentro de la
usabilidad, ya que la percepcion de seguridad influye directamente en la aceptacion,

continuidad de uso y satisfaccion general del sistema.
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Pregunta 10:

Figura 104.
Resultados de la pregunta 10

10. ;Necesité aprender muchas cosas antes de poder usar el sistema?

13% .
Totalmente en desacuerdo i
34%
En desacuerdo 13 9%'

Neutral 3

De acuerdo 4

® & o o o

Totalmente de acuerdo 1

41%

Nota. Elaboracion Propia.

Anédlisis

La puntuacién ajustada obtenida fue de 93 puntos. Al dividir este valor entre los 32
participantes se obtiene un promedio parcial de 2,91. Posteriormente, al aplicar el factor de
escalado del método SUS (x 2,5), el resultado equivale a 7,27 sobre 10.

Interpretacioén

Al tratarse de un item formulado en sentido negativo, un resultado de 7,27 indica un
desacuerdo general con la afirmacion planteada. Esto sugiere que los participantes no
consideraron necesario realizar un aprendizaje complejo o prolongado para utilizar el sistema.
En consecuencia, se evidencia que la curva de aprendizaje es adecuada y que el sistema

presenta un nivel de accesibilidad favorable para nuevos usuarios.
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Pregunta 11:

Figura 105.
Resultados de la pregunta 11

11. El sistema cubre todas las funciones necesarias especificadas

] 19%

Totalmente en desacuerdo 0
En desacuerdo 1

47%
Neutral 6

De acuerdo 10

® & & @ o

Totalmente de acuerdo 15
31%

Nota. Elaboracion Propia.
Analisis

El promedio ponderado calculado para esta pregunta fue de 4,22 en una escala de 1
a 5. Este valor se sitla claramente por encima del punto medio (3), lo que indica una tendencia

predominante hacia las respuestas “De acuerdo” y “Totalmente de acuerdo”.
Interpretacion

El resultado evidencia que los usuarios perciben que el sistema cumple de manera
adecuada con las necesidades operativas planteadas. En términos de la norma ISO/IEC
25010, esto refleja un alto nivel de completitud funcional, indicando que las funcionalidades

implementadas responden a los requerimientos establecidos para la gestién documental.
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Pregunta 12:

Figura 106.
Resultados de la pregunta 12

12. El software tiene validaciones necesarias para los campos de ingreso de informacion.

6%

-y
® Totalmente en desacuerdo 2
34%
® En desacuerdo 3 ‘
® Neutral 1
® De acuerdo 15
® Totalmente de acuerdo 11

47%

Nota. Elaboracion Propia.

Anélisis

El promedio ponderado fue de 3,94, valor que también supera el punto medio de la
escala. Aunque ligeramente inferior a la pregunta anterior, mantiene una tendencia favorable.

Interpretacion

Este resultado indica que los usuarios consideran que el sistema incorpora
validaciones adecuadas en el ingreso de datos. Desde la perspectiva de calidad funcional,
esto se relaciona con la correccion funcional y consistencia de datos, contribuyendo a

preservar la integridad del repositorio documental.
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Pregunta 13:

Figura 107.
Resultados de la pregunta 13

13. Las funciones disponibles facilitan la realizacién de las tareas y objetivos planteados

19%
@ Totalmente en desacuerdo 0 \
@ En desacuerdo 0 38%
® MNeutral 6
® De acuerdo 14
@ Totalmente de acuerdo 12

44%

Nota. Elaboracion Propia.
Analisis
El promedio obtenido fue de 4,19, reflejando una valoracion alta dentro de la escala.

Interpretacion

Los participantes perciben que las funcionalidades del sistema apoyan eficazmente el
cumplimiento de sus tareas. Esto demuestra una adecuada pertinencia funcional, ya que las
herramientas implementadas no solo existen, sino que contribuyen de manera efectiva a los
objetivos institucionales.

Pregunta 14

Figura 108.
Resultados de la pregunta 14
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14. Existen funciones que considero innecesarias o que dificultan el uso del sistema

16% ' 22%
Totalmente en desacuerdo T
En desacuerdo 10
Neutral 9
De acuerdo 5
28%
Totalmente de acuerdo 1
31%

Nota. Elaboracién Propia.

® & & o O

Analisis

Al tratarse de una pregunta formulada en sentido negativo, se aplicé el ajuste
correspondiente para mantener coherencia en la direccion de la escala. El puntaje ajustado
obtenido fue de 2,53.

Interpretacioén

El resultado indica que existe una percepcidon moderada respecto a la presencia de
funcionalidades que podrian considerarse innecesarias o mejorables. Aunque no representa
un nivel critico, si sugiere oportunidades de optimizacién en ciertos elementos del sistema

para mejorar su eficiencia operativa y simplificar la experiencia del usuario.
Pregunta 15:

Figura 109.
Resultados de la pregunta 15

15. El sistema satisface tus necesidades esperadas

19%
@ Totalmente en desacuerdo 0 \
@ En desacuerdo 0 1%

® MNeutral 6

® De acuerdo 13

@ Totalmente de acuerdo 13

41%

Nota. Elaboracion Propia.
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Analisis

El promedio fue de 4,22, ubicAndose nuevamente en un nivel alto dentro de la escala

de valoracion.
Interpretacion

Este resultado confirma una percepcion positiva general del sistema. La mayoria de
los participantes considera que el sistema satisface sus expectativas, o que respalda el

cumplimiento del criterio de adecuacion funcional establecido en la norma ISO/IEC 25010.

CONCLUSIONES

En el Capitulo 1 se establecié un sélido andamiaje tedrico y metodol6gico que sustenta
la presente investigacién. Se revisaron en profundidad las principales metodologias de
desarrollo de software, haciendo hincapié en los enfoques agiles y en el marco de trabajo
Scrum, asi como en las plataformas colaborativas de gestién de cédigo, con Bitbucket como
caso ejemplar. Esta fundamentacion permitié reconocer la importancia de disefiar procesos
estructurados que garanticen la trazabilidad de cada artefacto del proyecto, favorezcan la
planificacion adaptativa e iterativa y promuevan la colaboracién continua entre los miembros
del equipo. De este modo, el marco conceptual aporto la base necesaria para la elaboracion
de una guia metodoldgica coherente con las mejores préacticas de la industria y alineada con

los objetivos de calidad y eficiencia del desarrollo de software.

La guia metodoldgica propuesta en el Capitulo 2 integra de manera articulada las
funcionalidades de Bitbucket con las ceremonias y roles definidos en Scrum. Se describieron
tres fases claramente delimitadas —Pre-juego, Juego y Post-juego—, junto con las
actividades especificas asociadas a cada una de ellas. Asimismo, se detall6 el uso coordinado
de herramientas de control de versiones, planificacion de tareas y seguimiento de Sprints,
definiendo flujos de trabajo replicables y adaptables. Esta estructura metodolégica facilita a
los equipos de desarrollo un recorrido ordenado, incremental y flexible, capaz de responder
eficazmente a los cambios de requerimientos y de optimizar la visibilidad y el control del

proyecto.

En el Capitulo 3, la aplicacion de la guia metodoldgica permitié desarrollar el sistema
“Gestion de Documentos UTN” bajo un enfoque agil basado en Scrum, integrando Bitbucket
y Jira para la planificacion, el control de versiones y la trazabilidad del proyecto, lo que facilito
la organizacion del trabajo mediante Sprints y el seguimiento continuo del avance. La

validacién evidencio resultados favorables, obteniendo una puntuacion de 74,45 en la escala
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System Usability Scale (SUS), valor superior al promedio internacional de 68, lo que lo ubica
en un nivel de usabilidad “Bueno” y refleja una adecuada aceptacion por parte de los usuarios.
Asimismo, la evaluacion de la adecuacion funcional, basada en la norma ISO/IEC 25010,
alcanz6 un promedio de 3,81 sobre 5 (aproximadamente 76%), indicando un cumplimiento
satisfactorio de los requisitos establecidos. En conjunto, estos resultados confirman la
efectividad de la guia metodoldgica propuesta y su contribucion a mejorar la organizacién y la

calidad del desarrollo de proyectos en el contexto académico.

RECOMENDACIONES

A modo de recomendaciones, se sugiere emplear el marco teérico desarrollado como
referencia inicial para quienes se inicien en la gestion de proyectos de software, enriqueciendo
continuamente su contenido con nuevos enfoques agiles y herramientas tecnolégicas

emergentes.

Se recomienda, ademas, la incorporacién de esta guia metodoldgica en entornos
formativos —tanto académicos como profesionales—, y la realizacion de pruebas adicionales
en diversos tipos de proyectos para ampliar su aplicabilidad, ajustar sus fases segun las

particularidades de cada contexto y validar su escalabilidad.

Asimismo, promover este enfoque como modelo base en las carreras vinculadas al
desarrollo tecnoldgico fortalecera la formacién practica de los estudiantes y su adopcion de

metodologias agiles con herramientas reales del entorno profesional.
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ANEXOS

Desarrollo de la prueba de concepto
Fase 1. Pre —Juego
1.1 Inicio del proyecto
Creacion del proyecto

Para llevar a cabo la creacion de un nuevo proyecto en Bitbucket, primero accedemos
a la plataforma con nuestras credenciales y nos dirigimos a la opcién "Projects" en el panel

de navegacion.
Figura 110.
Opcidn projects del panel de navegacion

& test
Projects Create Project

Project Key Description

L5 testProject1son P150 Proyecto de prueba

Nota. Elaboracién Propia.

Procedemos a crear el proyecto asignandole el nombre "utn_ges_doc", el cual servira
como identificador dentro del espacio de trabajo en Bitbucket. Durante este proceso, es
importante establecer la configuracion de privacidad del proyecto, por lo que se selecciona la
opcién "Privado", asegurando asi que Unicamente los usuarios autorizados puedan acceder

al contenido del repositorio y colaborar en su desarrollo.

133



Figura 111.
Formulario de creacién de proyecto

Create a project

Workspace [ testproject1501
Name® | utn_ges_doc

Key [UTN

Project avatar

<> Change avatar

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez creado el proyecto, procedemos a la creacion del repositorio dentro del
entorno de Bitbucket. Para ello, accedemos al proyecto previamente generado (en este caso,

utn_ges_doc) y seleccionamos la opcién "Create repository"”.

Figura 112.
Vista con los repositorios del proyecto

i B Bitbucket  Yourwork Pull requests Repositories  Projects More v Q Search * 0‘ fe )} o
n I8 testproject1501 / Projects / utn_ges_dac
ts ok N .
e Repositories
1E Repositori
£} Project settings

Welcome to your new project

Nota. Elaboracion Propia.
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Durante el proceso de creacién del repositorio, se debe seleccionar la opcién
denominada “Import repository”, la cual permite incorporar un proyecto existente desde una
ubicacion remota.

Figura 113.
Formulario de importacién de un repositorio

Create a new repository

Nota. Elaboracién Propia.

A continuacién, se deben completar los campos solicitados, ingresando la URL del
repositorio de origen, las credenciales de acceso correspondientes, el proyecto al cual estara
asociado el repositorio, asi como también el nombre asignado al nuevo repositorio y una
descripcion breve que resuma su propésito o contenido. Esta informacion es esencial para

garantizar una importacion adecuada y ordenada.

Figura 114.
Formulario avanzado de importacién de un repositorio

0Old repository

New repository

Nota. Elaboracion Propia.
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Si el procedimiento de importacion se ha ejecutado correctamente, el sistema mostrara

una pantalla de confirmacién en la cual se indica que el repositorio esta siendo importado.

Figura 115.
Pantalla de espera de importacién de repositorio

Importing repository

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez completado el proceso de importacion, el repositorio se visualizara con su

estructura y archivos correctamente integrados en la interfaz de Bitbucket.

Figura 116.
Repositorio importado

it [ Bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories  Projects  More v m ’ * @
I8 testproject1501 / utn_ges_doc
utn_gestor_doc
utn_gestor_doc Invite  Clone

1o Sistema gestion de proyectos basados en Minimarket Demo
b
Is main ~ Files ~ i
1 Pull requests i
Name Size Last commit Message
Q Fipel a
& Depi B o ges doc 2023-12-14 config files
A Jira fssues B utn ges_ docModel 2025-03-10 iguraciones y perfiles
utn_ges_docWeb 2025-03-10 iguracianes y perfiles
g o vE
B load: B  RreaDMEmd 60IKB  2023-12-14 Initial commit
O Reposi
README.md

utn_gestor_doc

Getting started

Nota. Elaboracion Propia.
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Dentro del entorno de desarrollo Eclipse, se accede a la vista denominada GIT, la cual
permite gestionar repositorios de control de versiones. Desde esta vista, se selecciona la
opcion correspondiente a la clonacion de un proyecto, con el fin de obtener una copia local

del repositorio remoto para su edicién y seguimiento.

Figura 117.
Vista de GIT en eclispse

A1 = O &Red Hat Central %

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our Tick tutorial

Nota. Elaboracién Propia.

Nos dirigimos al repositorio correspondiente dentro de la plataforma Bitbucket y, una
vez alli, seleccionamos la opcién "Clone", la cual proporciona la URL necesaria para realizar
la clonacion del repositorio. Esta accién permite vincular el proyecto remoto con el entorno

local de desarrollo.

137



Figura 118.
Pantalla del repositorio para realizar la clonacién

Hi (@ Btbucket  Yourwork Pullrequests Repositories  Projects  More v Q Search e @0 @
1B testprojecti501 / utn_ges doc 0
LR utn_gestor_doc
utn_gestor_doc Invite  Clane  *++ o
16 source Sistema gestion de proyectos basados en Minimarket Demo n
¢ Commits
Ly main ~ Files v Filter files )
Iy Branches
19 Pull requests s/
© Pipelines Name Size  Last commit Message
& Doployments Bt ges doc 2023-12-14 conig files
B s B utn_ges_docModel 2025-03-10 Mejoras en login, persanas, usuarios, configuraciones y perfiles
@ security B utn ges docweb 2025-03-10 Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles
B Oownloads B reabMEmd 6O3KB  2023-12-14 Initial commit
£} Repository settings
README.md

utn_gestor_doc

Getting started

Nota. Elaboracion Propia.

Copiamos el enlace que nos proporciona Bitbucket.

Figura 119.
Ventana para clonar el repositorio de Bitbucket

Clone this repository

PRI s/l cordovam@bitbucket ong Aestpropect 1501 futn_gestor docgif

Sourcetree Is a free Git chient for VS Code Is & source-code editor
Windows. developed by Microsoft.

Clane in Sourcetree Clone in VS Cade

Nota. Elaboracién Propia.

Utilizamos el enlace de clonacion proporcionado por Bitbucket con el proposito de
establecer la vinculacion entre el repositorio remoto y el entorno de desarrollo Eclipse.
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Figura 120.

Formulario de ingreso de credenciales en Eclipse

]

. D Hv0~QeSE v v~
B9 Git Repositories & @

Select one of the following 1o 30d & repository 1 this view:

0 tems selected

Nota. Elaboracion Propia.

0 arg

Simiaia
& Clone Git Repository

Source Git Repository

Enter the location of the source repository.

o x ‘

GIT
“#4d Hat!

Location
R org/testproject1501/utn_gestor_docglt || Local Folder... | Local Bundie File—
Host: bitbucketorg

Repository path: | /testproject1501/utn_gestor_doc.git
Connection

Protocok: https v

fort:

Authentication

User | dicordovam

PASSWOI | swesssssessessssnssssssessssesncanes

[ Store in Secure Store

Ster tutorial

Seleccionamos la rama “main”.

Figura 121.
Seleccion de la rama del proyecto

O]

o~ O 6v0~Qv @ s>~ i~

2 Git Repositories

he foliowing to 3dd a repasitory to this view:

Nota. Elaboracién Propia.

7 <Back Next > Cancel
= Jimiaie
-0
@ Red 1) Cione Git Repository o x
Branch Selection GiT
St 16 SRk i sl b Remon sidiig i v
created to track updates for these branches in the remote repostory
Branches of gestor_docgit
main
15
=2 Deselect All
! Tag etching strategy
ce| ® Wihen fetching a comnit aiso fetch ts tags
] O Fetch af tags and their commits
Hi2 ) Don fetch any tags
2 <Back Next> Concel

d Hat!

ter tutortal
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Procedemos a definir el directorio local en el sistema de archivos donde se almacenara

el repositorio clonado.

Figura 122.
Ubicacién del repositorio en local

®

O H-0vQv s viBvilefe v e

<o am—
S Red 5% Clone Git Repository o

Local Destination

GIT
Configure the local storage location for utn_gestor_doc “4d Hat!

Nota. Elaboracién Propia.

Una vez completado el proceso de clonacién, el repositorio se presenta visualmente
dentro del entorno de desarrollo Eclipse, permitiendo al usuario acceder y gestionar los

archivos y carpetas que conforman el proyecto de manera integrada y €ficiente.

Figura 123.
Repositorios clonados dentro de eclipse

& works
file Eait

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our TicketM tutorial

Getting Started

History X £ Synchronize ¢ GitStaging A) Git Refiog 71 Properties 5 Progress

Nota. Elaboracién Propia.
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Dentro del entorno de Eclipse, nos dirigimos al repositorio previamente clonado y

seleccionamos la opcién "Importar proyectos"”, con el fin de

archivos del repositorio al espacio de trabajo.

Figura 124.
Opcidn de importacion de proyectos

88 workspace - Red Hat

1 Navigate Se

el
s ¢ = D @ RedHat Central X
tn_gestor.doc (main] - PAInetatarinned Eelincs\ itartnn GT\stn mectoe et

Switeh To ’

es « &

Comemit, Cuter
Stashes y
Push o origin

& Fetch from origin

& Push Branch main

& Pl

o pul

Remote

Brand new? Try our TicketMonster tutortal,

werge.
Rebase
Reses,

s Impoct Projects..

= Rename Brancn. 2
Repositery Groups >

Show I System Explorer

Ateshiftew > Getting Started

Show In
3 Gean | History x & Synchronize & Git Staging 4 Git Reflog (7 Properties = Progress

0 Collect Garbage
Remove Repository from View
X Delete Repositary..

Ipasitory: utn,gestor, doc

Welcome to Red Hat!

Add Suomadule.

Copy Path to Clipboard e
Properties AnsEnter
Mejora de 80 Validacior o
a3usa ¢ configuraciones. mejora en estabilidad, validaci JoseLuisfar
Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles

utn_gestor.doc

Nota. Elaboracion Propia.

integrar formalmente los

- 8 X
=n
#livaNes cEavmi~0

Authored Date Committer A
2 months g0 JoseluisFarinangof.. 2

4 months ago JosetuisFarinangoE.

4 months ago JoseluisFrinangoE..

& months ago JoseluisFarinango..

8 months ago
12 months ago

JoseluiFarinangoE..
JoseLuisFarinangoE.

8 months ago
12 months ago
1year, 2 months ago v

1year. 2 months ago  JoseLuisFarinangok.

A ochodel/ejbModule/gesdoc/model/segu
f1avalgesdoc/controtier/c

favagesdoc/co
sin/webapp/login htmi
ges._docWeb/src/main/webapp/gesdocs/admin:
S8 utn_ges_docWebsre/main/webappigesdocy/admini
> ¢ >

En la ventana de importacion, procedemos a seleccionar las carpetas que contienen

la estructura del proyecto proveniente de Bitbucket.

Figura 125.
Ventana de importacion del proyecto

=
{8 impont Projects trom File System of Archive =] x
o 0 6-0-Qvs =
GitR e X 5| o @ % & Import Projects from File System or Archive
5 Uin_Destor 0¢ [main] - DAIRSMlAGoEA ECHpSe\DIECtoR\GITVUt | This wizard analyzes the content of your folder or archive fleto find projects and import them in the IDE. |
Directory. Archive..
Select Al
Desslect Al
. gestor doc
2 utn gestor dochutn gesdoc e
jestor_doc\utn_ges_docModel Aot 4 selecied
¢ dociutn ges docWieb ¥ | [[] Hide already open projects
(mle mpOrted projects UPOn completion
configuratars toc
projecs
[2]Detect and configure pojectnatures
Werking sets
)0 project 1o working sets New
zaccs
[ ] conce
TEASATT 8 WAejora en el apartado de secretanio Mejora de B0 Validaclones y comecciones. JoseLuisfarinangok
9731458 3 Mejora en BDD, aicion de seccion de configuraciones mejor en estabihiad, vlidach JoseLisFarnangot
1805010711 eabelbeSadhezes
Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles
< > <

uin_gestor_doc

Nota. Elaboracién Propia.
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Una vez finalizado el proceso de importacion, la estructura del proyecto debe
visualizarse de manera organizada dentro del entorno de desarrollo Eclipse. Esta
presentacién confirma que los archivos han sido integrados correctamente y que el proyecto

esta listo para ser gestionado localmente.

Figura 126.
Proyecto importado en Eclipse

& workspace - Red clipse IDE a E
File Edit Navigate Se: n Window Help

G O~ G U GO @ @RI i coemies a
= O & RedHat Central x =8g

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our TicketMonster tutorial

(i)

Ly

O Openshift Application ® OQuarkus Project # Fuse Integration Projsct

™ Maven Project

Getting Started

wer Tl Properties © Comsole = Progress < i Palette. x

lass orgeclipse jdt core avaPro lassLoader @397M110)

& RemoteSystemsTempFiles

Nota. Elaboracion Propia.

1.2 Definicién de roles de Scrum

Tabla 16.

Definicién de los roles de scrum
Rol Nombre
Product Owner MSc. Mauricio Rea
Scrum Méster Dayana Cérdova
Developer Team Dayana Cérdova

Nota. Elaboracion propia
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Agregar los miembros y roles al repositorio de Bitbucket

Figura 127.
Ventana de gestidn de roles en Bitbucket
21 @) Bitbucket  Yourwork  Pull requests Repositories  Projects  More v m ) . Q
R 1B testproject501 / utn_ges b
i fester e utn_gestor_doc Invite  Clone  +=+
1o ma gestion de proyectos basados en Minimarket Dema
b c
fr main v Files v Filter fil a
19 Bronches
19 Pull request =/
) pipel Name Size  Last commit Message
& Deployment B uin_ges_doc 2023-12-14
P B e dochiodd 20250310
@ Security BB utn_ges_docweb 2025-03-10
B Downloa B READMEmd 12-14
Q 1

~ README.md

utn_gestor_doc

Getting started

Nota. Elaboracion Propia.

Accedemos al entorno de trabajo del repositorio en Bitbucket y nos dirigimos a la
seccién "Settings" o configuracién. Dentro de este apartado, seleccionamos la opcién
correspondiente a la gestion de usuarios, desde donde es posible administrar el acceso y
participacion de los distintos colaboradores en el proyecto.

Figura 128.
Seccion de gestion de usuarios en Bitbucket
2t [ Bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories Projects More v . QO @
I testproject1s0 Settings

Recent repositories +

utn_gestor_doc
o1

Pull requests

" G
You Al requests [ Fersond Bitbucket settings
[
Jira issues
# cordova-morillo-dayana-lisbeth v
Issue Status Assignee Actions

Nota. Elaboracion Propia.
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En la seccion de gestién de usuarios, procedemos a ingresar las direcciones de
correo electrénico de los miembros que formaran parte del equipo.

Figura 129.
Formulario para ingresar los usuarios al proyecto

$1 € Admin  testprojectiS01v  Resumen Directorio Productos Seguridad  Facturacién  Configuracion

Usuarios

Gestiona el acce

0 a productos de todos los usuarios de tu organizacién. Explora la configuracién de acceso

Detras de cada éxito hay un equipo

Aade a tu equipo y empezad a crear cosas increibles juntos

.
4 Afade a miembros del equipo
1 8
Este sitio esta protegido por reCAPTCHA y se aplican la Politica de dad y | ogle.
Q = Filtros (2)

Nota. Elaboracion Propia.

Una vez que se ha agregado correctamente un nuevo usuario al repositorio, este se
visualiza en la tabla ubicada en la parte inferior de la seccién de gestidon de usuarios. Dicha

tabla muestra el listado completo de miembros que forman parte del workspace, junto con
sus roles y niveles de acceso correspondientes.

Figura 130.
Usuarios afiadidos al proyecto

fii ® Admin  testproject1S0lv  Resumen Directorio  Productos  Seguridad  Facturacién  Configuracisn

+ 00

- Usuarios

Invitar a usuarios [IRES

= Filtros (1)

Estado Acci

e CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH  ADMINISTRADORES DE LA ORGAN.

fiRp Mouricia Rea

21 may 2025 vitado

= Guard

Gestién sencilla de usuarios para resolver tus retos en

Nota. Elaboracién Propia.
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Regresamos a la vista principal del repositorio en Bitbucket y seleccionamos la opcién

"Invite", ubicada generalmente en la parte superior o en el menu de configuracién.

Figura 131.
Vista principal del repositorio de Bitbucket

e " . CJ .
i1 [ Bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories  Projects  More v Q Search * Q@ 0 o

B testproject1501 / utn_ges doc i

utn_gestor_doc 3
utn_gestor_doc Invite  Clone  »o» o
1> soure Sistema gestion de proyectos basados en Minimarket Demo u

Is main ~ Files ~ Filter files Q

1% Pull requests | W

Q) Ppipelines Name Size  Last commit Message
& Deployments W uin ges doc 2023-12-14 config files
F Jiraissues B utn_ges_dochodel 2025-03-10 Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles
0] B utnges_docweb 2025-03-10 Mejoras en lagin, personas, usuarios, configuracianes y perfiles
B o B reaDMEmd 603KB  2023-12-14 Initial commit
Q' Repository set

README.md

utn_gestor_doc

Getting started

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 132.
Usuarios dentro del proyecto

0
1 [ Bitbucket  Yourwork Pull requests Repositories  Projects More v Q Search Q0 °

o B testproject itn_ges.d jestor_doc / Repository setting
it tor_d n [
" RS Repository permissions Adt ears or groupe

allow you to extend access beyond that already granted via project permissions. In order to access the workspace,

Ger
Repository detail arch Q  Permissions v Access level v
) Repository permission: 8 e w— Acti
me allases CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH
@ ) Admin v Repository Remove
CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH
CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH
Admin Project
CoRDY 2w
bitk jmin: tproject1501
xisy bliiteioi v Admin Workspace

Nota. Elaboracién Propia.
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Seleccionamos al miembro del equipo que deseamos incorporar al repositorio y, como
parte del proceso de invitacion, procedemos a asignarle los permisos correspondientes
segun su rol dentro del proyecto.

Figura 133.
Gestién de permisos del rol dentro del repositorio

Add users or groups

@ Movicio hea %

Nota. Elaboraciéon Propia.

Una vez completado el proceso de asignacion, se visualiza un listado de los usuarios
asociados al repositorio, junto con los permisos especificos que les han sido otorgados.

Figura 134.
Listado de usuarios con sus respectivos permisos
i [ sibucket  Yourwork Pull requests Repositories  Projects  More v Q Search Q0 (]
u e I8 testproject1501 / utn_ges_doc / utn_gestor_doc / Repository settings
et Repository permissions Add users or groups
Q@ Goback
Repository permissions allow you to extend access beyond that already granted via project permissions. In order to access the workspace,
users must have product access.
General
Repository details Search Q Permissions v Access level v
) Repository permissions 8 e Permission Access vl Actons
Username aliases CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH % Repository Aarviode

CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH

Security
o CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH a ek
Access keys CORDOVA MORILLD DAYANA SBETH o
Access tokens ) . Mauricio Rea Rood v Repository -
Mawrico Res nove
i .
Workfiow bitbucket-admins-testproject1501 2 Werkaoe

1 member
Branch restrictions

Branching model

Nota. Elaboracion Propia.

146



Definicion del product backlog

Tabla 17.
Product Backlog
ID Hi§toria/
Item
G001 Gestion de
tesis
G002 Gestion de
avances
G003  Gestion de
resoluciones
G004  Gestion de
docentes
G005 Gestion de
estudiantes
G006  Gestion de
carreras
G007  Gestion de
Facultades
V001 Visualizacion
de tesis
V002 Visualizacion
de avances
V003 Visualizacion
de
resoluciones
V004 Visualizacion
de docentes
V005 Visualizacion
de
estudiantes
V006 Visualizacion

de carreras

Tipo

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Historia de
Usuario

Prioridad

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Estimacion
(pts)

Estado

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Hecho

Notas / Criterios de Aceptacién

Capacidad de visualizar, editar y crear
tesis dentro del sistema

Capacidad de visualizar y crear avances
dentro de las tesis

Capacidad de visualizar, editar y crear
resoluciones segun el tipo de resoluciéon
dentro del sistema

Capacidad de visualizar, editar y crear
docentes dentro del sistema

Capacidad de visualizar, editar y crear
estudiantes dentro del sistema

Capacidad de visualizar, editar y crear
carreras dentro del sistema

Capacidad de visualizar, editar y crear
facultades dentro del sistema

Visualizaciéon de la informacioén de las
tesis del sistema

Visualizaciéon de la informacién de los
avances del sistema

Visualizaciéon de la informacioén de las
resoluciones del sistema

Visualizacion de la informacién de los
docentes del sistema

Visualizacion de la informacién de los
estudiantes del sistema

Visualizacion de la informacién de las
carreras del sistema
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V007 Visualizacion Historia de Alta 4 Hecho Visualizacion de la informacion de las

de Usuario facultades del sistema
Facultades
V008 Filtros de Historia de Baja 2 Hecho Visualizacién y gestion de tesis utilizando
busqueda Usuario filtros de busqueda
V009 Reportes Historia de Alta 7 Hecho Generacion de reportes en PDF de las
Usuario tablas con la informacién necesaria para
el sistema

Nota. Elaboracién propia
Creacion del proyecto en Jira

Para crear un nuevo proyecto en Jira, primero accedemos a la plataforma con nuestras
credenciales y nos dirigimos al panel principal. Alli seleccionamos la opcion "Create project”,
donde se nos solicitara elegir un tipo de proyecto (por ejemplo, Scrum, Kanban o gestién de
incidencias), ademas de ingresar un nombre y una clave identificadora para el proyecto.
Finalmente, confirmamos la creacién para establecer un espacio de trabajo organizado y

adaptado a las necesidades del equipo.

Figura 135.
Creacién del proyecto en Jira
ol ) E P Descuenoeducativa | O @ & @
Proyectos Plantilla Plantillas X
’ Q I ftwore X | J les X © ! .

Tr /] testP SCRUM

Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 136.

Seleccidn de un tipo de proyecto

Plantillas de
proyectos
Hechas para ti
Paquetes

Plantilias personalizadas

Plantillos de proyectos / Hechas para ti

La plantillo de scrum ayuda a los equipos a colaborar mediante sprints iterativos para dividir
proyectos grandes y complejos en trabajos pequenos que aporten valor. Anima a tu equipo o
aprendar a través de la entrega Incremental, a organizarse de forma auténoma mientras trabaja
en un problema y a reflexionar con asiduidad sobre sus triunfos y fracasos para seguir

Producto

o

mejorando,

Desarrollo de software

Recomendado para

Equipos que entregon
trabajos con un ritmo

Planifica el préximo trabajo en un periddico
Gestion de asistencio backlog
Equipos de DevOps que
Define las prioridades del trabajo de tu equipo quieran conectar el trabojo
Gestidn del trabajo y planificalo en el backlog. Desglosa el en todos sus herramientas

trabajo del cronograma de tu proyecto y

Gestidn de productos

equipo sepa qué debe entrega
Marketing

Recursos humanos

Organiza ciclos de trabajo en sprints
Finanzas
Los sprints son breves periodos planificados A

Disefio

ordena los elementos de trabajo para que tu

Mas Informacion sobre el backlog

Tipos de actividad
0 Epic

0 Historia

0 Error

@ Torea

r primero.

@ Subtarea

Personal Siguiente: selecciona un tipo de proyecto

Nota. Elaboracién Propia.

Figura 137.
Descripcién del tipo de proyecto y seleccion de gestion del proyecto

 Valver a las plantillos de proyectos

print hacia las metas de tu proyecta con un tablero, un

@ Elegir un tipo de proyecto

& Sidecides combior de tipo de proyecto mas odelante, tendrds que crear un Proyecto Nuevo.

Camblar plantilla

Gestionado por el equipo Gestionado por la empresa
[ ¥ go de tu equipo. [ ¥ go de tus
administradores de Jira.
Para equipos que quieren cantrolar sus propios
procesos y practicas de trobajo en un espacio Para equipas que quleren trabajar con otros equipos en
independiente, Combina funciones de metodologia dgil muchos proyectos de forma estandar. Fomenta y
para respaldor a tu equipo o medida que creces en promueve los practicas recomendadas y los procesos

tamaio y complefidad. de la organizacion mediante

Configuracién simplificada Configuracién
e A
-

ado por

uipo Selecciona un proyecto g

gestionado p

Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 138.
Formulario de creacién del proyecto scrum en Jira

& Volver a los tipos de proyectos

2 un sprint hocla los metos de tu

ompo: igatorios estan marcodos con un osterisco * o + Jira
Realiz:

o0 un toblero, un bocklog y un

Nombre * cronogroma
Systema,utn,ges, dod
3 Tipo Camblar tipo
Clave* @
SUGD

LN J Gestionados por el equipo

P Controla tus pre y practicas
Permisos de proyectos * A de trabajo en un o gepondients

© Ablerto GRATUITO

Cualquiera puede editar este proyecto

PLAN STANDARD

PLAN STANDARD

Elige quién puede ver, editar y comentar

Con los permisos del proyecto, controla qué
personas pueden acceder y lo que pueden hacer.

Pruébalo gratls durante 14 dias (2

Cancolor :

Nota. Elaboracion Propia.

Con la finalizacién de estos pasos, el proyecto queda formalmente creado dentro de la
plataforma Jira.

Figura 139.
Vista principal del proyecto en Jira

m g o Q Buscar @ Descuentoeducatvo | & @ & @

@ Poarati Proyectos
® Reclentes > W Systema_utn_ges_doc - < 4
¥ Marcados como fov... > @ Resumen = Cronograma E Backlog M Tablero & Colendario B3 Lista E Formularios © Metas @ Todas los actividades ¢ Cédigo  More 3 +

8% Aplicaciones

= Fittro
‘S Planes > -
53 Proyectos +
0 finalizadas 0 actualizadas 0 creadas 0 vencen pronto
Reclentes ) iyt 7 st = iy <) it sk
|8 systema_utn_ges_doc
= Ver todos los proyectos
Resumen de estado
= Filtros The status overview for this project will display here after you create some
work items
(B Paneles
&8 Equipos
Met L]
@ Metas W Tareas por hacer; 0
Aun no hay actividad
25 Personalizar barra lateral 0 o Encu Y
Actividade: Create a few work items and invite some teammates to your
W Finolizado: 0 project to see your project activity.
@ Enviar comentarios so. Aun no hay actividad Tipos de trabajo
Obtén una visién global de cémo se prioriza el trabajo. Cémo gestionar los Create some work items to view a breakdown of total work by work type. What -

Nota. Elaboracién Propia.
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Vinculacion del proyecto con Jira

Figura 140.
Proyecto en Bitbucket

@ Bitbucket  Your work

:
., -

) O Source

¢ Commit

Iy Branches
19 Pull requests
©  Pipelines

Repository setting

Pull requests  Repositories  Projects  More v [RSESTSI]

B testproject1501
utn_gestor_doc

utn_ges_doc

Sistema gestion de proyectos basados en Minimarket Demo.
15 main v Files v Filter file Q

./

Name Size
Bt ges doc

B utn_ges docModel

B utn_ges_ docWeb

B  reADMEMd 6.03 KB

README.md

utn_gestor_doc

Gettina started

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 141.

Seccion para conectar con Jira Issues

B Bitbucket

um,qesmr,do( N

€ Source
¢  Commits
19 Branches
14 Pull requests
©  Pipelines
@ Deployments
140 Jia issues
D Security
B Downloads

{3 Repository settings

Nota. Elaboracién Propia.

B testproject1501
Jira issues

utn_ges_doc / utn_gestor_doc

Last commit

2023-12-14

2025-03-10

2025-03-10

2023-12-14

Track your Jira projects from within your Bitbucket repository.

Create and update your Jira issues. You can also create branches from issues and navigate to connected
Jira projects from your repository.

Create a pull request

5 @
Title DE\I-2095{
tion

Aav  F o

t commit -m “DEV

Link a Jira project by including an issue key in any

pull request title or commit message.

Alternatively you can  manually link Jira projects
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Invite
Message
config files
Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles
Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles
Initial commit
Q Search
oo
B oev-z085 b oo ) eren

s .

. o

N .

N .

Once a Jira project is linked to this repository, its
issues will automatically show up here

Q000

Clone  *+* o




Figura 142.
Opcidn para gestionar proyectos vinculados

# [ bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories  Projects  More v Q Search * Q0 Q@
0 [ testproject1501 / utn_ges_dac / uln_gestor_doc
LN utn_gestor_doc " - -—
Jiraissues Create issu .

@ source Track your Jira projects from within your Bitbucket repository.  Unked iia projects

¢ Commits Create and update your Jira ssues. You can also create branches from issues and navigate 10 COMEE yo,, havent finked a project yet.

Jira projects from your repository.
Iy Branches To link a project. add issue keys to
commit message or pull request title.

4 Pull requests Alteratively you can manually link

. Creata  pull request projects below,

Pipeli

) Pipelines 3

& Deployments Title |n:v4oss|% 0 cev-2008 b g3 Manage linked projects
I Jiraissues - -

tion -
Ao~ F =
©  security OR .
°
B Downloads
.
£} Repository settings
Link a Jira project by including an issue key in any Once a Jira project is linked to this repositary,its
pull request title or commit message issues will automatically show up here.

Altematively you can  manually link Jira projects

Nota. Elaboraciéon Propia.

Procedemos a seleccionar el proyecto recientemente creado dentro de Jira y, a
continuacion, realizamos la vinculacién con el proyecto correspondiente en la otra plataforma.
Este enlace establece una conexién directa que facilita la sincronizacion y el seguimiento
conjunto de las actividades entre ambos entornos.

Figura 143.
Vista de gestion de proyectos vinculados con Jira

Manage linked Jira projects

Link Jira projects to this repository by including an issue key in any branch name or
commit. Altematively you can manually select a project below.

Manually link project

Nota. Elaboracién Propia.
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Una vez completado el proceso de integracion, se confirma que Jira ha sido
vinculado exitosamente con Bitbucket, lo cual permite una comunicacién fluida entre

ambas plataformas.

Figura 144.
Jira Issues vinculados al repositorio de Bitbucket

# (@ Bitbucket  Your wor k  Pull requests  Repositories  Projects  More v m v 000

I testproject1501 / utn_ges doc / utn_gestar_do
Jira issues Create issue

€ Source
! a 08 Project ¥  Status @ v Clear filters

Issue Status Assignee Updated « Actions

utn_gestor_doc

T4 Pull request

®

VA i issu

B own No issues were found to match your search or filter

Try modifying your search criteria or use Jira advanced search

£ Repository setting

Nota. Elaboracion Propia.
Creacion de Issues en el Product Backlog

Los issues representan elementos de trabajo registrados en el Product Backlog
dentro de Jira, tales como historias de usuario, tareas o errores. EStos se organizan y priorizan
segun el valor que aportan al producto, sirviendo como base para la planificacién y ejecucién

de los Sprints en el marco de trabajo agil.

Figura 145.
Proyecto de Jira con los Issues

5 [ + Crear @ Descusmoedcave | 0 @ @ @

# Systema_utn_ges_doc - ;e

o planificor tu trabojo | PRUEBALD

TAREAS POR WACER~

TAREAS FOR HACER~

TAREAS POR HACER~

39099393909999095

TAREAS POR HACER~

Nota. Elaboracién Propia.
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1.3 Creacion de los Sprints

Figura 146.
Seccion de Sprints vacia

v Sprint1 [4Afadir fechas (0 actividades)

Planifica tu sprint
Arrastra las actividades de la seccién Backlog o crea otras nuevas para planificar el

trabajo de este sprint. Selecciona Iniciar sprint cuando estés listo.

~+ Crear

Nota. Elaboracién Propia.

Figura 147.
Segundo Sprint vacio

v Sprint2 [£ ARadir fechas (0 actividades)
Planifica un sprint arrastrando actividades hasta él o arrastrando el pie de pagina del sprint.

~+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 148.
Tercer Sprint Vacio

v Sprint3 (£ Afiadir fechas (0 actividades)
Planifica un sprint arrastrando actividades hasta €| o arrastrando ¢l pie de pagina del sprint.

~+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 149.
Cuarto Sprint vacio

v Sprint 4 [£, Afiadiir fechas (0 actividades)
Planifica un sprint arrastrando actividades hasta él o arrastrando el pie de pagina del sprint

~+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 150.
Quinto Sprint vacio

~ Sprint5 [£ Afadir fechas (0 actividades)
Planifica un sprint arrastrando actividades hasta él o arrastrando el pie de pagina del sprint.

~+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 151.
Sexto Sprint vacio

~ Sprint6 [£ Afadir fechas (0 actividades)
Planifica un sprint arrastrando actividades hasta él o arrastrando el pie de pagina del sprint.

~+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Asignacion de tareas alos Sprints

Figura 152.
Issues en el primer tablero Sprint

v Tablero Sprint1 (£ Afadir fechas (4 actividades)
suGD-2 Gestion de tesis

SUGD-3 Gestion de avances

SUGD-4 Gestion de resoluciones

suGD-16 Filtros de busqueda

—+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 153.
Issues en el segundo tablero Sprint

~ Tablero Sprint2 [£ Adadir fechas (4 actividades)
SUGD-5 Gestion de docentes

SUGD-6 Gestion de estudiantes

SuGD-7 Gestion de carreras

suGD-8 Gestion de Facultades

+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 154.
Issues en el tercer tablero Sprint

] v Tablero Sprint3 [£Anadir fechas (1 actividad)
SUGD-g Visualizacion de tesis

=+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 155.
Issues en el cuarto tablero Sprint

v Tablero Sprint 4 (£ Anadir fechas (3 actividades)
SUGD-10 Visualizacion de avances

SUGD-11 Visualizacién de resoluciones

SUGD-17 Reportes

-+ Crear

Nota. Elaboracién Propia.

Figura 156.

Issues en el quinto tablero Sprint
v Tablero Sprint5 (4 Anadir fechas (2 actividades)
SUGD-12 Visualizacion de docentes
SUGD-13 Visualizacion de estudiantes

+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 157.
Issues en el quinto tablero Sprint

v Tablero Sprint 6 [£ Anadir fechas (2 actividades)

SUGD-14 Visualizacion de carreras
SUGD-15 Visualizacion de Facultades

- Crear

Nota. Elaboracion Propia.
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Definicion de historias de usuario

Tabla 18.
Historia de usuario Gestién de tesis

Cdédigo: G001 Usuario: Secretario

Nombre historia: Gestién de tesis

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracién asignada:
9 Sprint 1

Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:

Como usuario quiero ver, crear y manipular la informacion de las tesis
como:

- Titulo

- Nombre del estudiante que desarrolla la tesis
- Cédula del estudiante

- Descripcion de la tesis

- Informacion del Director

- Informacion del Asesor 1

- Informacién del Asesor 2

- Si el estudiante esta matriculado

- Si el estudiante esta retirado

- Fecha de presentacién del anteproyecto
- Nombre de la empresa auspiciante

- Carrera a la que pertenece la tesis

- Estado del tema

- Historial de avance del tema

Observacion:

Pueden mostrarse y ocultarse columnas en la vista

Nota. Elaboracién propia

Tabla 19.
Historia de usuario Gestién de avances

Cddigo: Usuario: Secretario

Nombre historia: Gestién de avances
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Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:

Alta Alta
Putos estimados: Integracién asignada:
9 Sprint 1

Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:

Como usuario quiero ver, crear y manipular la informacién de los avances
de la tesis como:

- Porcentaje de avance
- Fecha de avance
- Descripcién del avance

Observacion:

De ser posible mostrar los avances dependiendo en la vista de la tesis

Nota. Elaboracién propia

Tabla 20.
Historia de usuario Gestién de resoluciones

Caodigo: Usuario: Secretario

Nombre historia: Gestién de resoluciones

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracion asignada:
9 Sprint 1

Programador responsable: Dayana Cérdova
Descripcion:

Como usuario quiero ver, crear y manipular la informacion de las
diferentes resoluciones como:

- Numero de Resolucion

- Fecha de resolucion

- Tesis que se aprobaron en esa resolucion

- Tipo de resolucion (Comisién asesora o HCD)
Observacion:
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Se pueden mostrar las sesiones de la comision asesora y HCD en la
misma tabla

Nota. Elaboracién propia

Tabla 21.
Historia de usuario Gestién de docentes

Cddigo: Usuario: Secretario

Nombre historia: Gestién de docentes

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracién asignada:
9 Sprint 2

Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:

Como usuario quiero ver, crear y manipular la informacion de los
docentes como:

- Nombres del docente

- Apellidos del docente

- Cédula del docente

- Carreras a las que imparte clases

- Visualizar tesis en las que esta trabajando como director
Observacion:

Unicamente se mostraran las tesis en las que el docente es director

Nota Elaboracién propia

Tabla 22.
Historia de usuario Gestién de estudiantes

Cddigo: Usuario: Secretario

Nombre historia: Gestién de estudiantes

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta
Putos estimados: Integracion asignada:
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9 Sprint 2
Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:

Como usuario quiero ver, crear y manipular la informacién de los
estudiantes como:

- Nombres del estudiante

- Apellidos del estudiante

- Cédula del estudiante

- Carrera en la que esté el estudiante

Observacion:

En la vista se mostrara la carrera y la facultad en la que esté el estudiante

Nota. Elaboracién propia

Tabla 23.
Historia de usuario Gestion de carreras

Cddigo: Usuario: Secretario, Coordinador

Nombre historia: Gestién de carreras

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracién asignada:
9 Sprint 2

Programador responsable: Dayana Coérdova
Descripcion:

Como usuario quiero ver, crear y manipular la informacion de las carreras
como:

- Nombre de la carrera
- Facultad de la carrera
Observacion:

Ninguna

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 24.
Historia de usuario Gestién de facultades

Caddigo: Usuario: Secretario, Coordinador

Nombre historia;: Gestion de facultades

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracion asignada:
9 Sprint 2

Programador responsable: Dayana Coérdova
Descripcion:

Como usuario quiero ver, crear y manipular la informacién de las
facultades como:

- Nombre de la facultad

Observacion:

Ninguna

Nota. Elaboracién propia

Tabla 25.
Historia de usuario Visualizacion de tesis

Cddigo: G001 Usuario: Coordinador

Nombre historia; Visualizacion de tesis

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracion asignada:
9 Sprint 3

Programador responsable: Dayana Cérdova
Descripcion:
Como usuario quiero visualizar la informacion de las tesis como:

- Titulo
- Nombre del estudiante que desarrolla la tesis
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- Cédula del estudiante

- Descripcion de la tesis

- Informacién del Director

- Informacion del Asesor 1

- Informacion del Asesor 2

- Si el estudiante esta matriculado

- Si el estudiante esta retirado

- Fecha de presentacién del anteproyecto
- Nombre de la empresa auspiciante
- Carrera a la que pertenece la tesis
- Estado del tema

- Historial de avance del tema

Observacion:

Pueden mostrarse y ocultarse columnas en la vista

Nota. Elaboracién propia

Tabla 26.
Historia de usuario Visualizacion de avances

Cddigo: Usuario: Coordinador

Nombre historia: Visualizacion de avances

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracién asignada:
9 Sprint 4

Programador responsable: Dayana Coérdova
Descripcion:

Como usuario quiero visualizar la informacion de los avances de la tesis
como:

- Porcentaje de avance
- Fecha de avance
- Descripcion del avance

Observacion:

De ser posible mostrar los avances dependiendo en la vista de la tesis

Nota. Elaboracién propia
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Tabla 27.
Historia de usuario Visualizacion de resoluciones

Caddigo: Usuario: Coordinador

Nombre historia; Visualizacion de resoluciones

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracion asignada:
9 Sprint 4

Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:

Como usuario quiero visualizar la informacion de las diferentes
resoluciones como:

- Numero de Resolucién

- Fecha de resolucion

- Tesis que se aprobaron en esa resoluciéon

- Tipo de resolucion (Comisién asesora o HCD)
Observacion:

Se pueden mostrar las sesiones de la comision asesora y HCD en la
misma tabla

Nota. Elaboracién propia

Tabla 28.
Historia de usuario Visualizacion de docentes

Caddigo: Usuario: Coordinador

Nombre historia: Visualizacion de docentes

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracion asignada:
9 Sprint 5

Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:

Como usuario quiero visualizar la informacién de los docentes como:
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- Nombres del docente

- Apellidos del docente

- Cédula del docente

- Carreras a las que imparte clases

- Visualizar tesis en las que esta trabajando como director
Observacion:

Unicamente se mostraran las tesis en las que el docente es director

Nota. Elaboracion propia

Tabla 29.
Historia de usuarios Visualizacién de estudiantes

Caddigo: Usuario: Coordinador

Nombre historia: Visualizacion de estudiantes

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracion asignada:
9 Sprint 5

Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:
Como usuario quiero visualizar la informacién de los estudiantes como:
- Nombres del estudiante
- Apellidos del estudiante
- Cédula del estudiante
- Carrera en la que estéa el estudiante

Observacion:

En la vista se mostrara la carrera y la facultad en la que esté el estudiante

Nota. Elaboracion propia

Tabla 30.
Historia de usuario Visualizacién de carreras

Caodigo: Usuario: Coordinador, Coordinador

Nombre historia: Visualizacion de carreras
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Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:

Alta Alta
Putos estimados: Integracién asignada:
9 Sprint 6

Programador responsable: Dayana Cordova

Descripcion:

Como usuario quiero visualizar la informacién de las carreras como:
- Nombre de la carrera
- Facultad de la carrera

Observacion:

Ninguna

Nota. Elaboracién propia

Tabla 31.
Historia de usuario Visualizacion de facultades

Caodigo: Usuario: Coordinador, Coordinador

Nombre historia: Visualizacion de facultades

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracion asignada:
9 Sprint 6

Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:
Como usuario quiero visualizar la informacion de las facultades como:

- Nombre de la facultad

Observacion:

Ninguna

Nota. [Elaboracién propia
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Tabla 32.
Historia de usuario Filtros de busqueda

Caddigo: Usuario: Secretario, Coordinador

Nombre historia: Filtros de busqueda

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:

Alta Baja

Putos estimados: Integracion asignada:
Sprint 1

Programador responsable: Dayana Coérdova
Descripcion:

Como usuario quiero poder filtrar los resultados en las tablas segun
criterios de busqueda.

Observacion:

Se pueden filtrar la informacién dentro de las tablas.

Nota. Elaboracién propia

Tabla 33.
Historia de usuario Reportes

Caddigo: Usuario: Secretario, Coordinador

Nombre historia: Reportes

Prioridad en negocio: Riesgo de desarrollo:
Alta Alta

Putos estimados: Integracion asignada:
7 Sprint 4

Programador responsable: Dayana Cordova
Descripcion:

Como usuario quiero poder realizar reportes utilizando las tablas y los
filtros
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Observacion:

El reporte debe ser en formato .pdf

Nota. Elaboracién propia

Definicion de actividades para los Issues
Issue #1

Figura 158.
Issue de gestion de tesis
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Nota. Elaboracion Propia.
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Issue #2

Figura 159.
Issue de Gestion de avances
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Nota. Elaboracion Propia.

Issue #3

Figura 160.
Issue de gestion de resoluciones
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Nota. Elaboracion Propia.
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Issue #4

Figura 161.
Issue de filtros de basquedas
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Nota. Elaboracion Propia.

Issue #5
Figura 162.
Issue de gestion de docentes
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Nota. Elaboracion Propia.
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Issue #6

Figura 163.
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Nota. Elaboracion Propia.
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Issue #8
Figura 165.
Issue de gestién de facultades
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Nota. Elaboracion Propia.

Issue #9

Figura 166.
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Issue #10

Figura 167.
Issue de visualizacién de avances
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Issue #11

Figura 168.
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Issue #12

Figura 169.
Issue de Reportes
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Issue #14
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Time Tracking de los Issues

Issue # 1 con estimacion de 30 horas

Figura 175.

Issue #1 con estimacion de 30 horas

Figura 176.

Nota. Elaboracion Propia.
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Issue #3 con estimacion de 10 horas

Figura 177.
Issue #3 con estimacion de 10 horas
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Issue #5 con estimacion de 20 horas

Figura 179.
Issue #5 con estimacion de 20 horas
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Issue #6 con estimacion de 6 horas

Figura 180.
Issue #6 con estimacion de 6 horas
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Issue #7 con estimacion de 6 horas

Figura 181.
Issue #7 con estimacién de 6 horas
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Issue #8 con estimacion de 3 horas

Figura 182.
Issue #8 con estimacion de 3 horas
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Issue #9 con estimacion de 2 horas

Figura 183.

Issue #9 con estimaciéon de 2 horas
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Issue #11 con estimacion de 2 horas

Figura 185.
Issue #11 con estimacion de 2 horas
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Nota. Elaboracion Propia.

Issue #12 con estimaciéon de 5 horas

Figura 186.
Issue #12 con estimacion de 5 horas
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Nota. Elaboracién Propia.
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Issue #13 con estimacion de 2 horas

Figura 187.
Issue #13 con estimacion de 2 horas
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Nota. Elaboracion Propia.

Issue #14 con estimaciéon de 2 horas

Figura 188.
Issue #14 con estimacion de 2 horas
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Nota. Elaboracién Propia.

182



Issue #15 con estimacion de 2 horas

Figura 189.
Issue #15 con estimacion de 2 horas
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Nota. Elaboracion Propia.

Issue #16 con estimaciéon de 2 horas

Figura 190.
Issue #16 con estimacion de 2 horas
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Nota. Elaboracion Propia.
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Issue #17 con estimacion de 2 horas

Figura 191.
Issue #17 con estimacion de 2 horas
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Nota. Elaboracion Propia.

Fase 2. Juego o Desarrollo
2.1 Sprint Planning

Figura 192.
Edicion de la informacién Sprint #1

Editar sprint: Sprint 1

Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *
Nombre del sprint *

i Sprint 1
Duracion

Fecha de inicio

‘ 1/3/2025

Fecha de finalizacion

Meta del sprint

La meta del sprint es obtener un sistema funcional en donde se puedan manejar las
tablas principales del sistema

Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 193.
Edicion de la informacién Sprint #2

Editar sprint: Sprint 2
Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *
Nombre del sprint*

Sprint 2

Duracién

i

Fecha de Iniclo
| 105372025

Fecha de finalizacion

Meta dol sprint

n esta iteracion se plantea modificar tablas menos complejas

co

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 194.
Edicion de la informacién Sprint #3

Editar sprint: Sprint 3

Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *
Nombre del sprint*

: Sprint 3

Duracion

[ 1 semana

Fecha de iniclo

| 13/3/2025

Fecha de finalizacion

Meta del sprint

En este sprint se plantea iniciar con las vistas para el Coordinador

Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 195.
Edicion de la informacion Sprint #4

Editar sprint: Sprint 4
Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *
Nombre del sprint *

Duracion

e 5]

Fecha de Inicio
14/3/2025 2 o ‘

Fecha de finalizacion

Meta del sprint
Se plantea la visualizacién de més tablas y de la generacién de reportes en PDF

co

Nota. Elaboraciéon Propia.

Figura 196.
Edicion de la informacién Sprint #5

Editar sprint: Sprint 5
Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *
Nombre del sprint *
Sprint §
Duracién
1 semana
Fecha de inicio
17/3/2025

Fecha de finalizacion

Meta del sprint

Se plantea anadir la visualizacién de tablas de estudiantes y docentes para el
Coordinador

coct

Nota. Elaboracién Propia.

186



Figura 197.

Edicion de la informacion Sprint #6

Nota. Elaboracion Propia.

2.2 Sprint Backlog

Editar sprint: Sprint 6

Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *

Nombre del sprint*

Fecha de inicio
18/3/2025 0:00 o

Fecha de finalizacion

Meta del sprint

Finalizacion de la primera version del programa

Tabla 34.
Sprint backlog
ID Historia / Estimacién Sprint Fecha
item (horas) Asignado

G001 Gestion de 30 Sprint 1 01/03/2025
tesis hasta

08/03/2025

G002 Gestion de 20 Sprint 1 01/03/2025
avances hasta

08/03/2025

G003 Gestion de 10 Sprint 1 01/03/2025
resoluciones hasta

08/03/2025

G004 Gestion de 10 Sprint 2 10/03/2025
docentes hasta

17/03/2025

G005 Gestion de 6 Sprint 2 10/03/2025
estudiantes hasta

17/03/2025

G006 Gestion de 6 Sprint 2 10/03/2025
carreras hasta

17/03/2025

G007 Gestion de 3 Sprint 2 10/03/2025
Facultades hasta

17/03/2025
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V001 Visualizacién Sprint 3 13/03/2025
de tesis hasta
20/03/2025
V002 Visualizacién Sprint 4 14/03/2025
de avances hasta
21/03/2025
V003 Visualizacién Sprint 4 14/03/2025
de hasta
resoluciones 21/03/2025
V004 Visualizacién Sprint 5 17/03/2025
de docentes hasta
24/03/2025
V005 Visualizacién Sprint 5 17/03/2025
de hasta
estudiantes 24/03/2025
V006 Visualizacién Sprint 6 18/03/2025
de carreras hasta
25/03/2025
V007 Visualizacién Sprint 6 18/03/2025
de hasta
Facultades 25/03/2025
V008 Filtros de Sprint 1 01/03/2025
busqueda hasta
08/03/2025
V009 Reportes Sprint 4 14/03/2025
hasta
21/03/2025
Nota. Elaboracién propia
2.3 lteraciones
Iteracion 1
Inicio del Sprint 1
Prototipo del Sprint 1
Tabla 35.
Prototipo Sprint 1
Sprint 1
Historia de Tarea Horas
usuario

Gestion de tesis

Creacidn de tablas que contengan la informacién requerida
para los anteproyectos




Creacion de vista para registro de anteproyectos 10
Formulario de edicion de tesis dentro de la tabla 10
Gestion de Mostrar historial de avances de las tesis 8
avances
Anadir la posibilidad de agregar avances a las tesis 10
Anadir un botén para mostrar el historial de avances de un 2
proyecto
Gestidn de Mostrar tabla en donde estén todas las resoluciones 3
resoluciones
Agregar formulario para insertar resoluciones 4
Vincular las resoluciones con las tesis aprobadas 3
Filtros de Afnadir filtros de busqueda a las tablas 2
blusqueda
Nota. Elaboracién propia
Figura 198.
Tablero Sprint 1
() v Sprint1 (£ Afadirfechas (4 actividades) 34 o0 o Iniciar sprint
SUGD-2 Gestidn de tesis (o] TAREAS POR ... e
SUGD-3 Gestion de avances (] TAREAS POR ... @
SUGD-4 Gestidn de resoluciones (] TAREAS POR ... @
suGD-16 Filtros de busqueda ] TAREAS POR ... @

—+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 199.
Inicio del Sprint #1

Iniciar sprint
4 actividades se incluirdn en este sprint.

Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *
Nombre del sprint *

‘ Sprint 1

Duracion*

—

Fecha de inicio*
‘ 1/3/2025

Fecha de finalizacion *

Meta del sprint

La meta del sprint es obtener un sistema funcional en donde se puedan manejar las
tablas principales del sistema

Canceler

Nota. Elaboracion Propia.

Seguimiento del progreso de las tareas

Figura 200.
Tareas del Sprint 1 sin modificaciones
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Nota. Elaboracién Propia.
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Visualizacién del avance del Sprint

Figura 201.
Avances del Sprint 1

@ % @i Q bws [ ce |

@ Descuentoeducativo | & @ @ @

® Parati Proyectos
© Recientes N [# Systema_utn_ges_doc PRI
¥ Marcados como fav.., > @ Resumen = Cronograma B Backlog (@ Tablero B Calendario 3 Lista £ Formularios © Metas @ Todas las actividades Q' Desarrollo  More 4+

89 Aplicaciones

| @ Buscar tablero | 2@ G Grpo v

‘S Planes > d
53 Proyectos + o PORHACER 2 EN CURSO 2 usto +

Recientes
10 Systoma.utn_ges doc Gestion de resoluciones Gestion de tesis

= Ver todos los proyectos SUGD-4 9 A . (2 suGD-2 - A .
= Filtros

Filtros de bisqueda e Gestion de avances

Q Buscar actividades
o " Al ¥
« Firos predeterminados @ suoo na@  @ses 120

Mis incidencias abie.

+ Crear

Informadas por mi

Todas las incidencias

"l

Incidencias abiertas

Incidencias hechas

Vistas recientemente

Creadas recienteme...
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Nota. Elaboracion Propia.

Finalizacién del Issue #1

Figura 202.
Finalizacion del Issue #1

(2 Adodirepic | ([Z) SUGD-2 a [ 1 J O <

Gestion de tesis 4

[ T —

Estimacién original 3den

Detalles Persona asignada, Etiquetas, Principol, Fecha

Automatizacion §  Eecuciones de reglo
Descripcion

Capacidad de visualizar, editar y crear tesis dentro del sistema Creado anteayer @ Configurar

Actualizodo hoce 19 minutos

Actividades secundarias e % 4 Resuelto hace 19 minutos

100 % hecho

Resumen

Creacion de tablas que contengan
la informacién requerida para lo...

Creacion de vista para registro de
anteproyectos

Formulario de edicion de tesis
dentro de la tabla

Nota. Elaboracion Propia.
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Finalizacion del Issue #2

Figura 203.
Finalizacion del Issue #2

(@ Anodir epic | SUGD-3

Gestion de avances 4

B o v © Avicadons

Estimacion original 2d4n

Detalles Persona asignoda, Etiquetas, Principal, Fecha

Automatizacién §  Eiecuciones da reglo

Descripcion
Capacidad de visualizar y crear avances dentro de las tesis i oG @ Configurar
Actuolizado hace 10 minutos

Actividades secundarias % 4 Resuelto hoce 19 minutos

100 % hecho

Clave Resumen

MOSIrar nistonal e avances ae
los tesis

Afadir la posibilidad de agregar
avances o las tesis

Afadir un botén para mostrar el
historiol de avances de un...

SUGD-27

SUGD-28

SUGD-55

Nota. Elaboracion Propia.

Finalizacién del Issue #3

Figura 204.
Finalizacion del Issue #3

2 Atadirepic | [ SUGD-4 a .J O <

Gestion de resoluciones 4
- v Listo + Ahadir @® Aplicaciones

Estimacion original 1420

Detalles Persono asignado, Etiquetas, Principal, Fecha

Automatizacion B Eecuciones de regla
Descripcion

Capacidad de visualizar, editar y crear resoluciones segun el tipo de resolucién dentro del sistema s S @ Configurar
Actualizoda hace 20 minutos

Actividades secundarias . + Resuelto hoce 20 minutos

100 % hecho

Clave Resumen ... Per.. Estado

suebze todas las resoluciones - RS

m . .
PO Agregar formulario para insertar =z @)s —
resoluciones

Vinculor los resoluciones con los - —
SUGD-31 el r oAk . A S. [FINALIZADAY

Nota. Elaboracion Propia.
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Avance del Issue #4

Figura 205.
Avance del Issue #4

(@ Arodrepic | [F) SUGD6

Filtros de busqueda 4

- + Aadir @ Aplicaciones o

Detalles Persona asignado, Etiquetos, Principal, Fecha v

Estimacion original n

Automatizacion §  Flecuciones de regla

Descripcion
Visualizacién y gestion de tesis utilizando fittros de bisqueda s Gy @ Configurar
Actuolizodo hace 20 minutos

Actividades secundarias we 5 4

0 % hecho
tablos i -
»

Clave Resumen
SUGD-32

Afadir un comentario

® iTiene buena pintal @ ;Necesitas ayuda? @ Esto estd bloqueado... Q Puec >

Nota. Elaboracion Propia.

Cierre del Sprint

Figura 206.
Finalizacion del Sprint 1
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Nota. Elaboracion Propia.
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Gestion de las actividades faltantes enviadas al siguiente Sprint

Figura 207.
Resumen sencillo del Sprint 1

Completar Sprint 1

Este sprint contlene 3 actividades completadas y 1 actividad abierta.

« Las actividodes completadas incluyen todo lo que hay en la titima columna
del tablero, Done.

« Las actividades abiertas incluyen todo lo que hay en cualquler otra columna
del tablero. Muévelas a un nuevo sprint o ol backlog.

Mover actividades abiertas o

[Sprint 2 v I

Nota. Elaboraciéon Propia.

Sprint retrospective

Figura 208.
Resumen avanzado del Sprint 1
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Nota. Elaboracion Propia.
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Actividades finalizadas
Figura 209.
Tareas completadas en el Sprint 1

m© 88 G Jire Q Buscar m

@ Descuentoeducativo | 3 @ & @

® Paratl Proyectos
O Reclentes N ¥ Systema_utn_ges_doc - < 4
¥ Marcados comofav... > @ Resumen % Cronograma  # Bocklog (0 Toblero ) Calendario 3 Listo & Formulorios © Metas @ Todos las octividodes  More 5
89 Aplicaciones
e 5 Q Buscar en la lista . Filtros aplicados v Grupo v &5 e
(anes
57 Proyectos +
Roclentes Tipo Clave Resumen Estodo Sprint Persona asignoda Fecha de v 4
188 Systema_utn._ges_doc 2 SUGD-2 Gestion de tesis FINALIZADA @sprint1 @ coroova MoRILL.. -
= Ver todos los proyectos 0002 »
= piid b LSUGD-24 Creacion de tablas que la reque... @ Sprint 1
SUGD-2
(B Paneles b suGD-25  Creacion de vista para registro de anteproyectos FINALIZADA @ sprint 1
SUGD-2
88 Equipos % %5UGD-26 Formulario de edicion de tesis dentro de la tablo FINALIZADA @sprint1
® Motas 7} (=] Gestion de avances FINALIZADA: @ sprint1 @ coroovamoRILL..
Peieonatiar barraatval % SUGD-27 Mostrar historial de avances de las tesis FINALIZADA. @ Sprint 1
5UG0-3
% %SUGD-28 Anadir la posibilidad de agregar avances o los tesis FINALIZADA @ Sprint 1
SUGD-3
%D ':sunn 55 Afadir un boton para mostrar el historial de avances de...  FINALIZADA' @ sprint 1
=] SUGD-4 Gestion de resoluciones FINALIZADA @ sprint 1 @ coroova MORILL.. 1l
‘4 »

+ Crear
@ Enviar comentarios so...

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 210.
Tareas completadas en el Sprint 1

m 38 i Q Buscor [ @ Descuento educativo ‘ 00 ® @

® Poratl Proyectos
© Reclentes N W Systema_utn_ges_doc < 4
¥ Marcados como fav... > @ Resumen  ® Cronograma  # Bocklog @ Toblero ) Colendario B3 Listo £ Formularios @ Metas @ Todas las actividades  More 5 =+
89 Aplicaciones
- R Q Buscor en la lista . Filtros aplicados v Grupov 8 e
lanes
57 Proyectos +
Roclentes Tipe Clave Resumen Estodo Sprint Persona asignada Fechadeve -+
SUGD-2 ¢
V@ Systema_utn_ges_doc % “SUGD-26 Formulario de edicion de tesis dentro de la tabla FINALIZADA @ Sprint 1
= Ver todos los proyectos
proye SUGD-3 Gestion de avances FINALIZADA| @ Sprint 1 @ coroova MoRILL..
Filtros.
SUGD-3
(B Panel % tsuap-27  Mostrar historial de avances de las tesis FINALIZADA @ sprint 1
aneles
SUGD-3
&8 Equipos % % SUGD-28 Afadir la posibilidad de agregar avances o los tesls FINALIZADA @ Sprint 1
SUGD-3
® Motas @ % % SUGD-55 Afadir un botén para mostrar el historial de avances de...  FINALIZABA @ sprint 1
% Personalizar barra loterol 2 SUGD-4 Gostion de resoluciones FINALIZADA @ sprint1 @ coroova MoRILL..
% Personalizar barra later
5UGD-4
% % SUGD-20 Mostror tabla en donde estén todos las resoluciones FINALIZADA @ sprint 1
SUGD-4
L) %SUGD-30 Agregar formulario pora Insertar resoluciones FINALIZADA @ Ssprint 1
SUGD-4
% %SUGD-31 Vinculor las con las tesis @ Sprint 1 »
4 »

+ Crear
@ Enviar comentarios so

Nota. Elaboracién Propia.
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Comentarios del Sprint 1

Figura 211.
Issues retrasados del del Sprint 1 en el Sprint 2
© 3 i ) E @ Doscuentooducativo | & @ @& @
T; :;:,‘:(,‘.f“m_,v N ,-:‘”Syus‘temu_u(n_ges_doc . Pl AR 4
omofav.. > @ Resumen Cronograma @ Backlog @ Toblero » B Usta 8 Fo s © Metas ) Todos las actividodes  More +
R Q Buscar en el back 02 Epic v P
: v Sprint2 [SAnodi fechas (6 actividade % @ o Iniciorsprint 0 & Atodr opl 6 |@| DO <
= 8 ENCURSO O < )
g TAREAS POR v @ Actividad
8 TAREAS POR 1] o Mostror: JSOMMIKIONY;
18 TAREAS POR 7 o °
., tg TAREAS POR Q # (Tieno buena pintal @ ;Necesitas ayu >
TAREAS POR . Q@ o -
I l - | i CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH
37 e
Falta por finalizor la terea de gestion de los filtros de
v Sprint 3 [2Anadir fechas (1 actividad) 4 o Iniciar sprint  +++ Susqueda
@ & - Responder - Editar - Eliminar
i sorsirbiiEann ) Visuolizacion de tesis 8 TAREAS POR 4 @
Nota. Elaboracion Propia.
Iteracion 2
Inicio del Sprint 2
Prototipo del Sprint 2
Tabla 36.
Prototipo Sprint 2
Sprint 2
Historia de usuario Tarea Horas
Gestion de docentes  Anadir tabla que muestre la informacidn de los 5
docentes
Anadir formulario para agregar docente 5
Anadir formulario para editar docente 5
Agregar varias carreras a un docente 5
Gestion de Anadir tabla para visualizar estudiantes 2
estudiantes
Anadir formulario para agregar estudiantes 2
Anadir formulario para editar estudiantes 2
Gestion de carreras
Afnadir tabla que muestre las carreras 1
Anadir formulario para agregar carreras 1
Anadir formulario para editar carreras 2
Vincular una carrera con su facultad 2
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Gestién de Afadir una tabla para visualizar las facultades 1

Facultades
Anadir formulario para agregar facultades 1
Anadir formulario para editar facultades 1
Nota. Elaboracion propia
Figura 212.
Tablero Sprint 2
[J -~ Sprint2 (& Afadirfechas (6 actividades) 20 @ o Iniciar sprint = ---
suGD-16 Filtros de busqueda ts 'ENCURSOv 7 @
SUGD-5 Gestion de docentes (=] TAREAS POR ... 9 o
SUGD-6 Gestion de estudiantes (a=] TAREAS POR ... 9 e
SUGD-7 Gestion de carreras (=] TAREAS POR ... 7 e
SUGD-8 Gestion de Facultades (] TAREAS POR ... 5 e
SUGD-56 Sprint Retrospective TAREAS POR ... - e

—~+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 213.
Inicio del Sprint #2

Iniciar sprint

6 octividades se Incluiran en este sprint.

Nombre del sprint *
Sprint 2
Duracién*

1semana

Focha de inicio *

10/3/2025 0:00

Focha de finalizacion *

Mota del sprint

En esta iteracion se plontea modificar tablas menos complejas

Nota. Elaboracion Propia.
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Reflejo del progreso del Sprint

Figura 214.
Progreso del Sprint 2

@ 88 Jlru Q Buscar @ Descuento educativo I 00 ® .

@ parati Proyectos
® Recientes > ¥ Systema_utn_ges_doc S <4
v Marcados como favor.,, > @ Resumen  ® Cronograma B Backlog (U Toblero  © Calendario B3 Lista &5 Formularios © Metas @ Todas las actividades  More 5+

82 Aplicaciones

| Q Buscar tablero 2 . [ EapNE O Gupov K &%
= l
S Planes >

53 Proyectos ¥ o POR HACER 1 ENCURSO 4 usto 1. v *
Recientes
1@ systema_utn_ges doc Gestion de Facultades Filtros de busqueda Sprint Retrospective
= Ver todos los proyectos SUGD-8 s 4@ [2) suGD-16 2@ SUGD-56 N )
= Filtros
(B Panel EaCs Gestion de docentes
aneles
15 oo Dacos Y )
© Metas @ Gestion de estudiantes
25 Personalizar barra lateral e 2@

Gestion de carreras

[2) suGD-7 7 A'A.

® Enviar comentarios sobr..

Nota. Elaboracion Propia.

Finalizacién del Sprint Retrospective

Figura 215.
Sprint retrospective del Sprint 2

(@ Avadrepic | [2) SUGD-56

Sprint Retrospective

14
T Tl yw—

Detalles
Estimacion orlginal Omin

Descripeion Persona @ corpovA MORILLO DAYA

asignada
Reunion retrospectiva del sprint

Etiquetos Ninguno
Actividad

Principal Ninguno

Todo | Comentarios | Historial  Registro de octividad

Facha de Ninguno
' vencimiento
Afadir un comentarlo.

Ninguno
& (Tiene buena pinta! @ ;Necesitas ayudo? @ Esto estd bloqueado... @ Puec > Team gu
Sprint 2
Consejo de expertos: pulsa M poro comentor Sprint P

Story point Ninguno
estimate

CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH

hace 20 horas

1 Crear rama
Falta por finalizar Lo terea de gestion de los filtros de busqueda Desarrolis v

Nota. Elaboracién Propia.
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Finalizacion del Issue #5

Figura 216.
Finalizacion del Issue #5

@ Anadir epic | SUGD-5

Gestion de docentes

- VUsto  + Afadir @ Aplicaciones *

Detalles

Estimacion original 2d &n

Descripcion Persona @ coroovA MORILLO DAYA.
asignado

Capacidad de visualizar, editar y crear docentes dentro del sistema o
Etiquetas Ninguno

Actividades secundarias e 25 4
Principal Ninguno

100 % hecho

Fecha de Ninguno
Rewnen vencimiento
Afadir tobla que muestre la —
informacién de los docentes i ik - Team Nvano
Afadir formulario para agregar .

ety N . % sprint Sprint 2
Adadir formulario para editar . —

[y .. . Story point s
estimate

Agregar varias carreras a un

Soceme Desarrollo U Crear rama

Nota. Elaboraciéon Propia.

Finalizaciéon del Issue #6

Figura 217.
Finalizacion del Issue #6

(2 Anodirepic | [Z) 5UGD-6

Gestion de estudiantes 4

B o s © vicoconm

Estimacion original

Detalles @

Persona @ coRDOVA MORILLO DAYA..
Descripcion asignada
Capacidad de visualizar, editar y crear estudiantes dentro del sistema Etiquetas Ninguno

Actividades secundarias o %5 4 Principal Ninguno

100 % hecho Fecha de Ninguno
= vencimiento
Resumen

Afadir tablo paro visualizar Team Ninguno
estudiantes !
Afadir formulario para ogregor Sprint Sprint 2
estudiontes. L

Aiadir formulario para editar - Story point ®
otiviacann . | J estimate
S—

Desarrollo Y Crear rama

Nota. Elaboracién Propia.
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Finalizacion del Issue #7

Figura 218.
Finalizacion del Issue #7

(2 Afodirepic | [ SUGD-7

Gestion de carreras 4
- VUsto  + Adadir  © Aplicaciones

Estimacion original

Detalles

Persona @ coroovA MORILLO DAYA..
Descripcion asignada
Capacidad de visualizor, editar y crear carreras dentro del sistema

Etiquetas. Ninguno

Actividades secundarias % 4 Principal Ninguno

100 % hecho Fecha de Ninguno
vencimiento
Clave Resumen

Ninguno
Afadir tabla que muestre las Team g

carreras
Afiadir formulario para agregar I Sprint
carreras o a

Anadir formulario para editar . Story point 7
e | estimate
carreras

SUGD-40

Sprint 2
SUGD-41

SUGD-42

Vinculor una carrera con su

Desarrollo 1 Creor rama
focultod

SUGD-43

Nota. Elaboraciéon Propia.

Finalizacién del Issue #8

Figura 219.
Finalizacion del Issue #8

(2 Anodicepic | [2) SUGD-8

Gestion de Facultades 4

[ TR yw—

Estimacion original

Detalles

Persona @ corDOVA MORTLLO DAYA
Descripcion asignada
Capacidad de visualizar, editar y crear facultades dentro del sistema Etiquetos Ninguno

“Actlvldadnncundarlol e % 4 Principal Ninguno

100 % hecho Fecha de Ninguno

vencimiento
Clave Resumen

Ninguno

Afadir una tabla para visualizar R Team
las facultades e

Anadir formulario para agregar I Sprint Sprint 2
focultades - -

Aadir formulario para editar R Story point 5
focultades - - FINALIZADA ™ estimate

SUGD-44

SUGD-45

SUGD-46

Y Crear roma

Nota. Elaboracion Propia.
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Cierre del Sprint

Figura 220.
Finalizacion del Sprint 2

m 5 @i Q Buscar | B | © oescuenoeducatvo | 8 © & @
@ Parati Proyectos
© Reclentes > W Systema_utn_ges_doc PO R 2
 Marcados como fav... > @ Resumen = Cronograma B Backlog (0 Tablero €1 Calendorio @3 Lista S Formularios @ Metos @ Todos los actividades  More 5+
00
89 Aplicaciones
[Qowaraes | RO 8] [omeev|[E] (%
2 Planes >
53 Proyectos Sl POR MACER ENCURSO 1 usto 5 v +
Recientos
1@ Systema_utn_ges_doc + Crear Filtros de busqueda Gestion de docentes
= Ver todos los proyectos SUGD-16 7 A . 54605 va A .
= Filtros
Gestion de estudiantes
(B Paneles
88 Equipos & eveo-s o a@®
® Metas L] Gestion de carreras
25 personalizar barra lateral @ svee Sy
Gestion de Focultades e
pwws o5 a@

Sprint Retrospective

@ sueoss o)

@ Enviar comentarios so..

Nota. Elaboraciéon Propia.

Gestion de actividades faltantes enviadas al siguiente Sprint

Figura 221.
Resumen sencillo del Sprint 2

Completar Sprint 2

Este sprint contiene § actividades completadas y 1actividad abierta.

« Los actividades completadas incluyen todo lo que hay en la ditima columna
del tablero, Done.

« Los octividades abiertas incluyen todo o que hay en cualquier otra columna
del tablero. Muévelas a un nuevo sprint o al backlog

Mover actividades abiertas o

Sprint 3 v

Nota. Elaboracion Propia.
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Actividades finalizadas

Figura 222.
Resumen avanzado del Sprint 2

O 8 B D @ Descuentocducativo | & @ @ @

® Parati Proyectos
© Recientes N W Systema_utn_ges_doc ' 2|3
¥¥ Marcados como favor... > @ Resumen % Cronograma  © Backlog @ Tablero ) Calendado 3 Lista B2 Formularios © Metas @ Todas las actividades  Q Desarrollo  More 4+

89 Aplicaciones

= Q Buscar en la lista ‘ Filtros aplicados v Grupo v
B Planes >
52 Proyectos +
Recientes Tipo Clave Resumen Estado Sprint Persona asignada Focha de ver +
| stema_utn_ges_doc 5
s 0¥ SUGD-5 Gestion de docentes FINALIZADA Sprint 2 @ coroova moriLLo,
= Ver todos los proyectos s
_— ( % %SUGD-33 Anadir tabla que muestre la informacion de los docentes FINALIZADA- @ Sprint 2
= Filtros "
UGD-5
(B Paneles % % SUGD-34 Adadir formulario para agregar docente FINALIZADA @ Sprint 2
51GD-5
&8 Equipos % (P Anadir formulario para editar docente FINALIZADA @ sprint 2
© Metas @ % “SUGD-36 Agregar varias carreras a un docente FINALIZADA @ sprint 2
Piaciraitiar bivra weral @ SUGD-6 Gestidn de estudiantes FINALIZADA Sprint 2 @ cornova moRILLO.
%D W SUGD-37 Afadir tabla para visualizar estudiantes. FINALIZADA @ sprint 2
5UG0-6
% "-\w o3 Anadir formulatio para agregar estudiantes FINALZADA @ sprint 2
suGe
% QN30 Anadir formulario para editar estudiantes FINAUIZADA @ sprint 2 -
4 L3

+ Crear
¥ Enviar comentarios sobr.

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 223.
Tareas completadas en el Sprint 2

B 3 B Q Buscar ‘ @ Descuentocducativo | & @ @ @

® Parati Proyectos
© Recientes > & Systema_utn_ges_doc - < 4
¥ Mascados comd favor.. > ® Resumen = Cronograma 8 Backlog [ Tablero 8 Calendario @8 Lista & Formularios © Metas @ Todaslasactividades  Q Desarollo  More ¢+

89 Aplicaciones

Q Buscar enla fista . Filtros aplicados v. Grpo v | 85| -
S Planes >
57 Proyectos +
Recientes [ Tipo Resumen Estado Sprint Persona asignada Fecha de ver +
18 systema utn_ges doc % Anadir tabla que muestre las carreras 'FINALIZADA @ sprint2 =
= Ver todos los 3
Brictios lon proyect Anadir formulario para agregar carreras FINALIZADA @sprint2
= Filtros P
B Panek % L SUGD-42 Anadir formulario para editar carreras FINALIZADA @ Sprint 2
aneles
28 Equipos % Seugoa3  Vincular una carrera con su facultad ANALZADA @sprint2
B Metas - 2 SUGD-8 Gestion de Facultades FINALIZADA' Sprint 2 @ coroova MoRILLO
& Desciata: bt % Caidoi Anadir una tabla para visualizar las facultades ANALIZADA! ©sprint2
% o fm 44 Afadir formulario para agregar facultades FINALIZADA @ sprint 2
( % p Anadir formulario para editar facultades FINALIZADA @ sprint 2
SUGD-56 Sprint Retrospective FNALIZADA Sprint 2 @ coroova moriLLO. ’
4 »

+ Crear
@ Enviar comentarios sobr...

Nota. Elaboracién Propia.
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Comentarios del Sprint 2

Figura 224.
Comentarios del Sprint 2

m 2 € X @ Descuentocducativo | & @ @ @

@ parati Proy
® Recientes S ¥ Systema_utn_ges_doc Ll el 4
> @ Resumen Cronograma i Backlog O Tablero £ Calendario B3 Lista &2 Formularios © Metas @ Todas las actividades  Q Desarrollo  More ¢+
Q Buscar en el back @8 icv RIS
>
. 4 1 X
v Sprint3 [ZAnadicfechas (3 actividade AW o Inicarsprint x 6|o o <
2 g o cursov d
1§ Systema_utn_ges doc o
Actividad
= Ver todos os proyectos B maseors @ @ Mostrar. Comentarios v 5
= Filtros @ sprint Retrospective TAREAS POR . 2
(B Paneles ° aclir un
+ Crear
28 Equipos B (Tiene buena pinta! @ (Necesitas ayuda >
» 1"
© Metas e Consejo de expertos: "
25 Personalizar barra lateral v Sprint4 14 mar - 21 mar (3 actividad 10 1@ Iniciar sprint  +++ @ CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH
10 Visualizacién de avance tg TAREAS POR ¢ @ 1 todas las ac I tiempo planificado
I Itros de bust 3 todas las tablas del
tg TAREA
REAS POR PO < ] .
8 TARIAS FOR L. O ] @ & . Responder - Editar - Eliminar
@ Enviar comentarios sobr. + Crear

Nota. Elaboracién Propia.

Iteracion 3
Inicio del Sprint 3

Prototipo del Sprint 3

Tabla 37.
Prototipo Sprint 3

Sprint 3
Historia de usuario Tarea Horas
Visualizacién de Anadir tabla para visualizar la informacién de las 2
tesis tesis
Nota. Elaboracién propia
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Figura 225.
Tablero Sprint 3

[] ~ Sprint3 [& Afiadir fechas (3 actividades) 4 - 0 Iniciar sprint =+
SUGD-16 Filtros de busqueda B 'EN CURSO~v 7 @
SUGD-9 Visualizacion de tesis o=} TAREAS POR ... 4 o
SUGD-57 Sprint Retrospective TAREAS POR ... = =

~+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 226.
Inicio del Sprint #3

Iniciar sprint
3 actividades se inchuirén en este sprint.
Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *

Nombre del sprint *
Sprint 3
Duracién*
1 semana
Fecha de inicio*
13/3/2025 000

Fecha de finalizacion

Meta del sprint

En este sprint se plantea iniciar con las vistas del coordinador

Nota. Elaboracion Propia.
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Reflejo del progreso del Sprint

Figura 227.
Progreso del Sprint 3

@ 33 @i Q Buscar
® Parati Proyectos

© Recientes >

¥ Marcados como favor... > @ Resumen =

82 Aplicaciones
Q Buscar tablero

S Planes >
53 Proyectos A POR HACER
Reclentes
+ Crear

1@ systema_utn _ges doc
= Ver todos los proyectos

= Filtros

(B Paneles

&8 Equipos
© Metas @2

25 Personalizar barra lateral

P Enviar comentarios sobr...

Nota. Elaboracion Propia.

W Systema_utn_ges doc -

Cronograma

| 2@

B Backlog @ Tablero

B Calendario B3 Lista & Formularios  © Metas

ENCURSO 2 usto 1 v
Filtros de busqueda Sprint Retrospective
SUGD-16 ra . SUGD-57 v B

Visualizacion de tesis

(@ sueD-9

4&.

Finalizacién del Sprint Retrospective

Figura 228.
Sprint retrospective del Sprint 3

2 Ansaicepic | (@ 56057

Sprint Retrospective

Estimacion original
Descripcion

Editar descripcion

Actividad
Todo

Comentarios | Historial

Anadir un comentario.

& iTiene buena pinta!

+ Afadir

© Aplicaciones

Omin

Registro de actividad

© Necesitas ayuda?

Consejo de expertos: puisa| M| para comentar

CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH

hace 6 minutos

4

Detalles

Persona
asignada

Etiquetas
Principal
Fecha de

vencimiento

@ Estoestd bloqueado.. @, jPuedesac >

Team

Sprint

Story point
estimate

Se realizaron todas las actividades en el tiempo planificado y se incluyeron filtros de bisqueda para todas las

tablas del Secretario

Nota. Elaboracién Propia.

Desarrollo
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‘ @ Descuentoeducativo | B @ B (]

CAIEIIE ¢
@ Todas las actividades Q@ Desarrollo  More 4 +
[EREEr N O Gupov ¥ %

+

& sinasignar

Asignarme a mi

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Sprint 3

Ninguno

U Crear rama




Finalizacion del Issue #9

Figura 229.
Finalizacion del Issue #9

& Anadicepic /[ SUGD-9

Visualizacion de tesis 4
-  listo + Anadic @ Aplicaciones

Estimacion original

Detalles @ ~

Persona @ CORDOVA MORILLO DAVAN
Descripeién asignada

Visualizacién de la informacion de las tesis del sistema

Eiquetes Ninguno

Actividades secundarias w5 4 Principal Ninguno

100 % hecho Fecha de Ninguna

r vencimienta
Clave Resumen Prior.. | Pers.. | Estado l

3 Team Ninguna
— Anadi tabla para visualizar la e = 7

Sprint 3

4
Afadir un comentario.

M (Tiene buenapintal @ Necesitas ayuda? @ Estoestd bloqueado.. @, ;Puedesac >

Nota. Elaboracion Propia.
Cierre del Sprint

Figura 230.
Finalizacion del Sprint 3

@ 83 @i Q Buscar | @ Descuento educativo | 0o e @

@ parati Proyectos
© Recientes > ¥ Systema_utn_ges_doc > 2 4
¥ Marcados como favor... 3 @ Resumen = Cronograma & Backlog (M Tablero € Calendario 3 Lista & Formularios © Metas @ Todas las actividades () Desarrollo  More ¢ +
82 Aplicaciones
[ @ Buscar tablero 20 %

S Planes > b
57 Proyectos * POR HACER ENCURSO 1 usro 2 &

Recientes

18 systema utn_ges doc + Crear Filtros de busqueda Sprint Retrospective

= Ver todos los proyectos [2) SUGD-16 12 @ () sveo-57 v &
= Filtros

Vi { is [2 e

(B Paneles isualizacion de tesis (4
28 Equipos 54609 Y )
© Metas e + Crear

25 Personalizar barra lateral

@ Enviar comentarios sobr..

Nota. Elaboracién Propia.
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Gestion de actividades faltantes enviadas al siguiente Sprint

Figura 231.
Resumen sencillo del Sprint 3

Completar Sprint 3

Este sprint contiene 2 actividades completadas y 1 actividad abierta,

o Las actiyidades completadas incluyen todo lo que hay en la ditima columna del
tableroDone

o Las actividades abiertas incluyen todo lo que hay en cualquier otra columna del
tablero. Muévelas a un nuevo sprint o al backlog.

Mover actividades ablertas a

Sprint 4

Cancelar Term

Nota. Elaboraciéon Propia.

Actividades finalizadas

Figura 232.
Tareas completadas en el Sprint 3

© 3 i Q Buscar B o oot | 3 © & @

® panati Proyectos
® Recientes N # Systema_utn_ges doc - < 4
Y Marcados como favor... > @ Resumen = Cronograma 8 Backlog @ Tablero 8 Calendario B3 Lista & Formularios © Metas @ Todas las actividades Q) Desarrollo  More ¢ +
89 Aplicaciones
Q Buscar on la lista . Fitros aplicados v o | %] [«
‘S Planes >
53 Proyectos + o
Recientes ‘ Tipo Clave Resumen Estado Sprint Persona asignada Fecha de ver +
1 systema utn ges doc ( % Cenepa3  Vincular una carrera con su facultad FINALIZADA @sprint2 i
= Ver todos | -
o oot proyenes ( SUGD-8 Gestion de Facultades FINAUZADA Sprint 2 @ coroova moRiLLO...
= Filtros SUGD-8
(B Peanel % ©SUGD-44 Anadir una tabla para visualizar las facultades @ sprint 2
aneles g
88 Equipos ( % Veuepas  Anadic formulario para agregar facultades ANAUZAOA @ Sprint 2
0 Metas M % avopdg  Anadir formulario para editar facultades ANALZADA @ sprint 2
25 Parichaliis barva latesal SUGD-56 Sprint Retrospective FINALIZADA Sprint 2 @ coroova MoRILLO..
25 Personalizar barra lateral
SUGD-57 Sprint Retrospective FINALIZADA| Sprint 3
[ SUGD-9 Visualizacion de tesis FINALIZADA Sprint 3 @ coroova moRILLO..
[ % Veuap47  Anadirtabla para visualizar a informacion de las tesis FINALIZADA @ sprint 3 '
‘ >

@ Enviar comentarios sobr...

Nota. Elaboracion Propia.
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Comentarios del Sprint 3

Figura 233.
Comentarios del Sprint 3

m 3 e 1

P N ‘Syslema,u!n,qes doc < 4
> @ Resumen Cror Tabl ) Calend: | u Todas | d Q D 1l N +
5 Q Busca ) @2 e [
* v Sprint4 14 ma 7 Iniciar sprint © 6| |0 < X
= ltros d t8 ENCuRsO v S < ]
ectos " s — ° Actividad
{f 1 de r 8 TAREAS POR ... 4 o o e
Report t8 TAREAS POR (<) L4
" y Sprict Retrospective — o & Tiene buena pinta! @ (Necesitas ayuda >
17 @ CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH
d t 8 TARASPOR o 0 @9 & . Responder - Editar - Eliminar
@ Enviar comentarios sobr 12 TAREASPOR [ ]
Nota. Elaboracién Propia.
Iteracién 4
Inicio del Sprint 4
Prototipo del Sprint 4
Tabla 38.
Prototipo Sprint 4
Sprint4
Historia de usuario Tarea Horas
Visualizacién de Afadir tabla para visualizar la informacion de los avances 2
avances
Visualizacién de Anadir tabla para visualizar la informacién de las 2
resoluciones resoluciones
Reportes Anadir botdn para imprimir en PDF las columnas visibles de 5
una tabla

Nota. Elaboracion propia
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Figura 234.
Tablero Sprint 4

[} ~ Sprint4 14 mar - 21 mar (5 actividades)

Se plantea la visualizacion de mas tablas y de |a generacion de reportes en PDF

SUGD-16
SUGD-10
SUGD-11
SUGD-17
SUGD-58

~+ Crear

Filtros de busqueda
Visualizacién de avances

Visualizacién de resoluciones

68 fa 46 6

Reportes

Sprint Retrospective

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 235.
Inicio del Sprint #4

Iniciar sprint

5 actividades se incluirén en este sprint.

Nombre del sprint *

Sprint 4

Duracion*

1 semana v

Fecha de inicio *

‘ 14/3/2025 000 o

Fecha de incio prevista: 14/3/2025, 0:00
La fecha de inicio de un sprint afecta a a velocidad y al aicance de los informes. Obtén s informacio

Fecha de finalizacion *

Meta del sprint

So plantea la visualizacion de més tablas y de la generacion do reportes en PDF

10 B o

TAREAS POR ...

TAREAS POR ...

TAREAS POR ...

TAREAS POR ...

—

Nota. Elaboracion Propia.
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Reflejo del progreso del Sprint

Figura 236.
Progreso del Sprint 4

5 (i Q fuscar B o ccvonocduao | 3 © & @

® Parati Proyectos

© Recientes N ¥ Systema_utn_ges doc FONE AR 2

> @ Resumen ® G rama B Backlog @ Tablero ) Calendario @ Lista £ Formularios © Metas @ Todas las actividades Q) Desarrollo  More 4 +

¥¥ Marcados como favor. ronog 9

89 Aplicaciones

Q Buscar tablero £y ) S Gupv B %

B Planes >
52 Proyectos LAt POR MACER 1 ENCURSO 3 usto t v +

Recientes

1@ systema_utn ges doc Reportes Filtros de busqueda Sprint Retrospective

= Ver todos los proyectos @) su60-17 Y ) (7] 5UGD-16 4@ ) suGo-5 - )
= Filtros
@ panel + Crear Visualizacion de avances

aneles

88 Equipos Bsue0-0 ey ]
®© Metas e Visualizacién de resoluciones
25 Personalizar barra lateral @suson ey}

@ Enviar comentarios sobr.

Nota. Elaboracion Propia.

Finalizacién del Sprint Retrospective

Figura 237.
Sprint retrospective del Sprint 4

(€ Avsdirepic | B 5UGD-58

Sprint Retrospective
[FRESESY 0+ Andic @ Aplcaciones *

Detalles B ~
Estimacién original Omin

Descripcién Persona @ coroovA MORILLO DAVAN.
Editar descrip Ssignade
ditar descripcion

Etiquetas Ninguno
Actividad

Todo [ Comentarios | Historial Registro de actividad N Principal Ninguno

°® Fecha de Ninguno

Adiadit un comentario. vencimiento
M (Tiene buena pinta! €Y (Necesitas ayuda? @ Esto estd bloqueado.. @, ;Puedes ac > Team Ninguno

Consejo de expertos: pulsa M para comentar Sprint Sprint 4

0 MORILLO DAYANA LISBETH Slofy point Ninguno
estimate

Se finalizaron correctamente las actividades de la primera tabla del coordinador Desarrollo 1 Crear rama

Nota. Elaboracién Propia.
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Finalizacién del Issue #10

Figura 238.
Finalizacion del Issue #10

(& adadirepic /[ suGD-10

Visualizacion de avances

Estimacién original

+ Anadic @ Aplicaciones

Descripcién
Visualizacién de la informacién de los avances del sistema

Actividades secundarias

oot 4

Resumen Prior... | Pers.

Aadi tabla para visualizar la B <

M
-

100 % hecho

Estado

O | ot in comentaio

M Tiene buena pintal € ¢Necesitas ayuda?

Nota. Elaboracion Propia.

Finalizaciéon del Issue #11

Figura 239.
Finalizacion del Issue #11

[@ Anadicepic /[ SUGD-11

Visualizacién de resoluciones

Estimacién original

+ Afadir  © Aplicaciones

Descripcién
lizacion de la

Actividades secundarias

@ Esto estd bloqueado,

w @ jPuedesac >

% 4

Resumen

Anadir tabla para visualizar la

100 % hecho

@ i in comenario.

M [Tiene buena pintal @) ;Necesitas ayuda? @ Esto estd bloqueado.

3

N @, jPuedes ac >

Nota. Elaboracion Propia.
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4

Detalles

Persona
asignada

Etiquetas
Principal

Fecha de
wencimiento

Team
Sprint

Story point
estimate

Desarrollo

%

Detalles

Persona
asignada

Etiquetas
Principal

Fecha de
vencimiento

Team
Sprint

Story paint
estimate

Desarralla

@

@ coroova moRILLO DAVAN

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Sprint 4

4

U Crear rama

@ CoRDOVA MORILLO DAYAN...

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Ninguno
Sprint 4

4

U Crear rama




Cierre del Sprint

Figura 240.
Finalizacion del Sprint 4

2 [ i Q Buscar B @ cecenociatio | 0 O & @

@ Parati Proyectos
® Recientes s ¥ Systema_utn_ges doc - FAIEIE
¥¥ Marcados como favor... > @ Resumen ' Cronograma B Backlog (@ Tablero B Calendario B3 Lista & Formularios © Metas @ Todas las actividades @ Desarrollo  More 4+

89 Aplicaciones

Qs | 8O 5] [eme | [E] [
S Planes >

53 Proyectos * e POR HACER ENCURSO 2 uso 3 v +
Recientes
1§ Systema_utn ges doc + Crear Filtros de busqueda Visualizacion de avances
= Ver todos los proyectos () suGD-16 Y - ] [ svee-10 Y )
= Filtros
Reportes Visualizacién de resoluciones
(B Paneles
88 Equipos @ sueo17 : 2@ [2) sueo-n caa@®
© Metas e

Sprint Retrospective

25 Personalizar barra lateral AV - @

@ Enviar comentarios sobr...

Nota. Elaboraciéon Propia.

Gestion de actividades faltantes enviadas al siguiente Sprint

Figura 241.
Resumen sencillo del Sprint 4

Completar Sprint 4
Este sprint contiene 3 actividades completadas y 2 actividades abiertas.
completadas incluyen todo lo que hay en la iltima columna del

o Las actividades abiertas incluyen todo lo que hay en cualquier otra columna del
tablero, Muévelas a un nuevo sprint o al backlog.

Mover actividades abiertas a

Sprint 5 v |

Nota. Elaboracién Propia.
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Actividades finalizadas

Figura 242.

Tareas completadas en el Sprint 4

@ 83 @i

® Parati

© Recientes >

# Marcados como favor... >

82 Aplicaciones

‘S Planes >

57 Proyectos +
Reclentes

18 Systema_utn_ges doc

Ver todos los proyectos

= Filtros

=]

Paneles

Equipos

Metas. @

%% Personalizar barra lateral

@ Enviar comentarios sobr.

Q Buscar

Proyectos

¥ Systema_utn_ges_doc

B2 © covcnocduaio | 3 © & @

<
@ Resumen & Cronograma B Backlog @ Tablero ) Calendario B Lista £ Formularios © Metas @ Todas las actividades ) Desarrollo  More
Q Buscar en a fista @ Fitos aplicados v Gupov %
Tipo Clave Resumen Estado Sprint Persona asignada
2 SUGD-58 Sprint Retrospective FINALIZADA Sprint 4 @ coroovamoriLLO
% Y Steo4s Anadir tabla para visualizar la delas FINALIZADA @ Sprint4
2 SUGD-11 Visualizacion de resoluciones FINALIZADA Sprint 4 . CORDOVA MORILLO.
% Anadir tabla para visualizar la informacion de los avances FINALIZADA Q@ sprint 4
] SUGD-10 Visualizacion de avances FINALIZADA Sprint 4 @ coroovamoRILLO
% Weugpay  Anadir tabla para visuaizar la informacien de las tesis HNALZADA @ sprint 3
SUGD-9 Visualizacion de tesis FINALIZADA Sprint 3 . CORDOVA MORILLO.
7] SUGD-57 Sprint Retrospective FINALIZADA Sprint 3
@2 SUGD-56 Sprint Retrospective FINALIZADA Sprint 2 . CORDOVA MORILLO.
4
+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 243.

Comentarios del Sprint 4

m 88

Jira

@ Parati

© Recientes >

¥t Marcados como favor... >

82 Aplicaciones

2 Planes >
57 Proyectos +
Recientes

118 systema utn_ges doc

= Ver todos los proyectos
= Filtros
(B Paneles

23 Equipos

Metas e

Personalizar barra lateral

& Enviar comentarios sobr.

Nota. Elaboracién Propia.

Q Buscar

Proyectos

@ Systema_utn_ges_doc

@ Resumen B Cronograma & Backlog [ Tablero £ Calendario B3 Lista & Formularios © Metas
Q Buscarenclbackiog | @& Epic v
] v Sprint5 [ZAadicfechas (5 actividades) & M8l o Iniciarsprint -
SUGD-16 Filtros de bisqueda g (ENeusew @
[ su6D17 Reportes tg “ENCURSOY : @
[5u6D-12  Visualizacion de docentes g mmmseor. 4 @
SUGD-13  Visualizacion de estudiantes tg TAREAS POR.... : @
SUGD-59  Sprint Retrospective TAREAS POR ... - ‘
+ Crear
= 5 actividades | Estimacion: 17
v Sprint6 [ Anadifechas (2 actividades) s W8l o Iniciarsprint
[5U6D-14 Visualizacion de carreras tg TAREAS POR ... : @
[ sucD-15  Visualizacién de Facultades 8 TAREAS POR .. f Q@
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@ Descuentocducativo | O @ B

Pl
@ Todas las actividades  Q Desarrollo  More ¢+

B %
{2 Anadic epic o]l <l x
3 suco-s9

Aadir un comentario,
B iTiene buena pinta! @) ;Necesitas ayuda >

Consejo de expertos: pulsa M pars

CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH &

hace 3 segundos
Se completaron las vistas tablas planificadas en el sprint

o€

@ CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH

1 miuto

Responder - Editar - Eliminar

Se inicié con los reportes para las vistas de Secretario y
Coordinador

Responder - Editar - Eliminar

4

14

Fecha de ver +



Iteracion 5

Inicio del Sprint 5

Prototipo del Sprint 5

Tabla 39.
Prototipo sprint 5
Sprint5
Historia de usuario Tarea Horas
Visualizacién de Anadir tabla para visualizar la informacidn de los 2
docentes docentes
Visualizacién de Anadir tabla para visualizar la informacion de los 2
estudiantes estudiantes
Nota. Elaboracién propia
Figura 244.
Tablero Sprint 5
] v Sprint5 (& Afadirfechas (5 actividades) s 9 o Iniciar sprint
SUGD-16 Filtros de busqueda =] EN CURSO v 7 @
SUGD-17 Reportes =] EN CURSO v 2 @
SUGD-12  Visualizacion de docentes (a=} TAREAS POR ... 4 @
SUGD-13  Visualizacion de estudiantes [s=} TAREAS POR ... 4 e
SUGD-59 Sprint Retrospective TAREAS POR ... e

~+ Crear

Nota. Elaboracién Propia.

214



Figura 245.
Inicio del Sprint #5

Iniciar sprint
5 actividades se incluirdn en este sprint.

Nombre del sprint *
Sprint 5

Duracion *
1 semana

Fecha de Inicio *
17/3/2025

Fecha de finalizacion*

Meta del sprint

Se plantea anadir a visualizacion de tablas de estudiantes y docentes para el
Coordinador

Cancelar

Nota. Elaboracion Propia.

Reflejo del progreso del Sprint

Figura 246.
Progreso del Sprint 5

m 88 Jlm Q Buscar \ @ Descuento educativo ‘ 0 O ® .

@ Parati Proyectos
© Reclentes N W Systema_utn_ges doc PR IR
Y Marcados como favor... > @ Resumen B Cronograma @ Backlog W Tablero € Calendario @3 Lista & Formularios  © Metas @ Todas las actividades Q) Desarrollo  More 4+

82 Aplicaciones

S ] @ 5] [owe |[E] [+
B Planes > ‘ 40 -

53 Proyectos & POR HACER INCURSO 4 usto 1 v +
Recientes

1 Systema_utn ges doc + Crear Filtros de bisqueda Sprint Ratrospective
= Ver todos los proyectos ) SUGD-16 7 A . SUGO-59 v .

= Filtros

(B Paneles Reportes

88 Equipos @ suoo-w a2 @

© Metas @ Visualizacién de docentes

25 Personalizar barra lateral @sveon “a@

Visualizacion de estudiantes

(@) suGo-13 4 A .

@ Enviar comentarios sobr..,

Nota. Elaboracion Propia.
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Finalizacién del Sprint Retrospective

Figura 247.
Sprint retrospective del Sprint 5

(@ amdrepic [ @9

Sprint Retrospective

[ [Ty w—

Estimacion orginal Ll

Descripeién

Eonar descripcion

Actividad

todo [Commaner’] Hotoral  Rega de acticed
] [[rees—

B (Tiene buena pintal @ Necesitas ayuda? @ Esto estd bloqueado...
Consefo de expertos: pusal M oo comentar
. CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH

Se completaron las vistas tablas plandicadas en el sprint
@ @ - Responder - Editar - Biminar
[} MORILLO DAYANA LISBETH

& inici6 con los reportes para tas vistas de Secretario y Coordnador

@ @ - Responder - Editar - Eiminar

Nota. Elaboracion Propia.

Finalizaciéon del Issue #13

Figura 248.
Finalizacion del Issue #13

& anadirepic SUGD-12

Visualizacién de docentes
[FRSRRERRY e+ e © Aplicaciones

Estimacién original L

Descripcion
Visualizacion de la informacién de los docentes del sistema

Actividades secundarias

Q (Puedesa >

B

Resumen

Afiadir tabla para visualizar la
informacién de los docentes

100 % hecho

Afadir un comentario.

M Tienebuenapintal @) ;Necesitas ayuda? @ Esto estd bloqueado...

Nota. Elaboracién Propia.
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+

Detalles.

Persona
asigrada

Etquetas
Principal

Focha de
vencimiento

Team
Sprint

Story point
estimate

Desarrolio

@ ~

@ COROOVA MORLLO DAAN.

Nenguno.

Ninguno

Ninguno

Nenguno

Spent §

Penguno,

U Croar rama

} Croar confimacion v

@ COROOVA MONLLO OAAN

Automatizacion § e

Creada hace 4 minuton

%

Detalles

Persona
asignada

Etiquetas
Principal

Fecha de
vencimienta

Team
Sprint

Stary point
estimate

Desarrollo

® ~
@ corRDOVA MORILLO DAYAN.,
Ninguno
Ninguno

Ninguna

Ninguno
Sprint 5

/|

17 Crear rama




Finalizacion del Issue #14

Figura 249.
Finalizacion del Issue #14

[2 Anadic epic /B suGD-13

Visualizacion de estudiantes 4
[ T pw—

Estimacién original

Detalles @

Persana @ corDOvA MORILO DAYAN..
Descripcion asignada

dela del sistema Eiquetas Ninguno

) - Ningur
Actividades secundarias e 534 Principal nguno

100 % hecho Fecha de Ninguno
vencimienta

Clave Resumen Priof..  Pers..  Estado l

ARadir tabla para visualizar la

Tosin Ninguno
SUGD-52 = M. A S AMAUZaDAw -

3

Sprint Sprint 5

Story point ‘
Afiadir un comentario... estimate

 Tenebuenapintal @ Necest Q Puedes ac > Desarrole U Crear rama

Nota. Elaboraciéon Propia.

Cierre del Sprint

Figura 250.
Finalizacion del Sprint 5

B 5 Qe B (v oo [0 0 6 @

@ Parati Proyectos
® Recientes > [# systema_utn_ges_doc -+ kS
v Marcados comio faver.: @ Resumen ® Cronograma B Backlog @ Tablero B Calendario @3 Lista = Formularios © Metas @ Todas las actividades @ Desarrollo  More 4 +
[
89 Aplicaciones ——————
[ Q Buscar tablero 20 S Gupov B2 %

2 Planes >
73 Proyectos s POR HACER ENCURSO 2 uso 3 v i

Recientes

[ SVssermmititn ges doc =+ Crear Filtros de basqueda Visualizacién de docentes

= Ver todos los proyectos (@ suGD-16 2@ @ e Y )
= Filtros

Reportes Visualizacién de estudiantes

(B Paneles
&8 Equipos B suep-17 : 2@ D sue0-13- Y )
© Metas @ Sprint Retrospective
25 Personalizar barra lateral o - @

@ Enviar comentarios sobr...

Nota. Elaboracién Propia.
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Gestion de actividades enviadas al siguiente Sprint

Figura 251.
Resumen sencillo del Sprint 5

Completar Sprint 5

Este sprint contiene 3 i y 2 activie biertas.

« Las actividades completadas incluyen todo lo que hay en la titima columna del

e ]

« Las actividades abiertas indluyen todo lo que hay en cualquier otra columna del
tablero. Muévelas a un nuevo sprint o al backlog.

Mover sctividades abiertas a

(5o N

coct

Nota. Elaboracion Propia.

Actividades finalizadas

Figura 252.
Resumen avanzado del Sprint 5

m 88 )i | & Buscar | @ Descuentoeducatvo | 0 @ @ @

@ parati Proyectos
© Recientes > ¥ Systema_utn_ges_doc <4
P Niabiiadon commo favors. 3 @ Resumen % Cronograma @ Backlog O Tablero ) Calendario B Lista &5 Formularios © Metas @ Todas las actividades @ Desarrollo  More ¢ +
82 Aplicaciones
2 Planes > = Moo
52 Proyectos *
s ) 44 finalizadas v 52 iﬂ}ll"!‘dll 2 52 cr"adu' 8 0 vencen pwynlo
enlos 7 dlos n Jos @timos 7 dias e los 0ltimos 7 dias n los prowimos 7 dias
1@ Systema_utn ges_doc
= Ver todos los proyectos
proyect Resumen de estado Actividad reciente
= Filtros Get a snapshot of the status of your work items. View all work items. Mantente al dia de lo que sucede en todo el proyecto.
(B Pancles Hoy -
88 Equipos CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH ha actualizado el campo “Sprint” en '
SUGD-16: Filtros de busqueda
@ Metas @ W Toreas por hacer: 5 hace menos de un minuto
- 52 W Encursord CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH ha actualizado el “Sprint"
°, ha actual el campo *Sprint" en
25 Personalizar barra lateral Aciiidedes oh tot S
W Finakzade: 44 - Iporves
hace menos de un minuto
CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH ha actualizado el campo “Rank” en
SUGD-13: Visualizacidn de estudiantes (NAUZADA! v
@ Envier comentarios sobr... Aln no hay actividad Tipos de trabajo
Crea algunas incidencias e invita a compaeros de equipo para que vean la actividad Get a breakdown of work items by their types. View all items

Nota. Elaboracién Propia.

218



Figura 253.
Tareas completadas en el Sprint 5

@ 5 @i (as [ @ bescuentocducato | 3 @ & @
® Parati Proyectos
® Recientes N W Systema_utn_ges_doc - < ¢
9 Marcados como favor... > @ Resumen % Cronograma B Backlog 0 Tablero ) Calendario 3 Lista £ Formularios © Metas @ Todas las actividades  Q Desarrollo  More 4+
82 Aplicaciones
" 2 Q Buscar en ln lista . Filtros aplicados v Gupov | %
57 Proyectos +
Recientes Tipo Clave Resumen Estado Sprint & Persona asignada Fecha de vet
' SUGD-13 - -
108 Systema_utn_ges doc % Weucpsy  Anadirtabla para visualizar delos @ Sprint 5
Ver todos los proyectos svG0-12
= % % SUGD:S Anadir tabla para visualizar la informacién de los docentes FINALIZADA @ Sprint 5
Filtros e
VG011
B Paneles B L SUGD-49 Afadir tabla para visualizar la informacion de las resoluciones  FINAUZAGA @ Sprint 4
UG0-10
&8 Equipos % 4 SUGD-48 Afadir tabla para visualizar la informacion de los avances FINALIZADA @ Sprint 4
U609
@ Metas @ % CCo4T Anadir tabla para visualizar la informacién de las tesis FINALZADA @ sprint 3
0G0.8
25 Personalizar barra lateral % W SUGD-46 Anadir formulario para editar facultades FINALIZADA @ Sprint 2
UG08
% l‘.s« JGD-45 Anadir formulario para agregar facultades FINAUZADA: @ Sprint 2
UG-8
% W SUGD-44 Anadir una tabla para visualizar las facultades FINAUZADA @ sprint 2
uGO.7
% Y SUGD-43 Vincular una carrera con su facultad FINALIZADA: @ Sprint 2 -
‘4 L3

+ Crear
@ Enviar comentarios sobr.

Nota. Elaboracion Propia.

Comentarios del Sprint 5

Figura 254.
Comentarios del Sprint 5

m 8 o Q Buscar B ¢ covcocdaio | 3 © & @

® Para Proyectos
© Redientes N @ Systema_utn_ges_doc S <4
¥r Marcados como favor... > @ Resumen ® Cronograma B Backlog @ Tablero ) Calendario 3 Lista £ Formulaios © Metas @ Todas las actividades  Q Desarrollo  More ¢ 4+
90 A
89 Aplicaciones
Q Buscaren el backlog | @& Epic v %! e
2 Planes >
57 Proyect i - [ dode / *‘ -
53 Proyectos [1) v Sprint6 [2Afadir fechas (5 actividades) & B8 o Iniciarsprint -+ S & | L A L
Reclentes 2 suco-60
118 Systema utn ges doc 30014, oS o b acinle g (NEUSY " @ AEREAS Vot T
= Ver todos los proyectos @ suco-17 Reportes B wamw 2 @ Actividad
= Filtros SUGD-14 Visualizacién de carreras g mmeseor. 4 @ Mostrar: SO,
(B Paneles
SUGD-15 Visualizacion de Facultades tg TAREAS POR ... « @ @
28 Equipos Afadir un comentario.
SUGD-60  Sprint Retrospective TAREAS POR ... = & S Meombusnspitsl @ Necesins myuds’ >
® Metas L]
S Consejo d tos: pulsa | M
onsejo de expertos: pulsa | M| para comentar
25 Personalizar barra lateral o
o 5 actividades | Estimacion: 17 CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH
hace 2 segundos
v Backlog (0 actividades) o ) o % Crearsprint Las vistas solicitadas fueron agregadas con éxito y se
agregaron reportes y filtros a la vista del coordinador
Tu backlog estd vacio.
@ & . Responder - Editar - Eliminar
+ Crear

% Enviar comentarios sobr..

Nota. Elaboracion Propia.
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Iteracion 6

Inicio del Sprint 6

Prototipo del Sprint 6

Tabla 40.
Prototipo Sprint 6
Sprint 6
Historia de usuario Tarea Horas
Visualizacién de carreras  Afnadir tabla para visualizar la informacion de las 2
carreras
Visualizacién de Anadir tabla para visualizar la informacidn de las 2
Facultades facultades
Nota. Elaboracién propia
Figura 255.
Tablero Sprint 6
| ~ Sprint6 (& Afadir fechas (5 actividades) s 9 o Iniciar sprint  ++*
SUGD-16 Filtros de busqueda =] EN CURSO v 7 e
SUGD-17 Reportes (=1 EN CURSO v 2 @
SUGD-14  Visualizacion de carreras = TAREAS POR ... 4 o
sUGD-15 Visualizacion de Facultades = TAREAS POR ... 4 o
SUGD-60 Sprint Retrospective TAREAS POR ... o)

+ Crear

Nota. Elaboracion Propia.
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Figura 256.
Inicio del Sprint #6

Iniciar sprint

§ actividades se incluirén en este sprint.

Los campos obligatorios estan marcados con un asterisco *
Nombre del sprint *

‘ Sprint 6 |

Duracién*

Fesiois -

Fecha de inicio ™
‘ 18/3/2025 A (] ‘

Fecha de finalizacion *

Meta del sprint

Finalizacién de la primera version del programa

Cancelar

Nota. Elaboracion Propia.

Reflejo del progreso del Sprint

Figura 257.
Progreso del Sprint 6

© % (e [Q guscar @ Descuentoeducativo | & @ @ @

@ parati Proyectos
@ Recientes s W Systema_utn_ges doc -
$2: Moreadoq comes faverss; 2 @ Resumen = Cronograma B Backlog @ Tablero B Calendario 63 Lista & Formularios © Metas @ Todaslas actividades  Q Desarrollo  More 4+

89 Aplicaciones

Qe | 8O S v & %
S Planes >

% Proyectos o POR HACER 1 ENCURSO 3 uso 1 +
Recientes
1@ systema_utn ges doc Visualizacién de Facultades Filtros de busqueda Sprint Retrospective
= Ver todos los proyectos SUGD-15 4 A ‘ SUGD-16 7 A . SUGD-60 v &
= Filtros +
Ciulc ortes
(B Paneles R
28 Equipos SUGD-17 Bl A .
® Metas (1] Visualizacién de carreras
25 Personalizar barra lateral & suco-14 2@

A Enviar comentarios sobr...

Nota. Elaboracion Propia.
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Finalizacién del Sprint Retrospective

Figura 258.
Sprint retrospective del Sprint 6

(2 A epic 7 ) 5UG0-60

Sprint Retrospective

[ T ye—— +

Detalles
Estimacién original Omn

Descripcion oot & sin asignar

Editar descripcion asignada Asignarme a mi

Actividad Etiquetas Ninguno

Todo [ Comentarios | Historial  Registro de actividad z Principal Ninguno
® Fecha de Ninguno
Anadir un comentario. vencimiento

® iTiene buena pintal @ (Necesitas ayuda? @ Esto esté bloqueado.. @ (Puedes ac > e G

Consejo de expertos: uisa| M pora comentar Sprint Sprint 6

CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH Story point Ninguno
hace § munutos estimate

Las vistas solicitadas fueron agregadas con éxito y se agregaron reportes y filtros a la vista del coordinador Desaiicllo 11 Cresrrame

Nota. Elaboracion Propia.

Finalizacién del Issue #15

Figura 259.
Finalizacion del Issue #15

2 Adagirepic  / [4) SUGD-14

Visualizacion de carreras 4
- lste 4+ Afiadir  © Aplicaciones

Estimacién original

Detalles

Persona @ corpovA MORILLO DAYAN.,

Y ignad
Descripcion aranaca
Visualizacién de la informacion de las carreras del sistema Etiquetas Ninguno

Actividades secundarias e 4 Principal Ninguno

100 % hecho Fecha de Ninguno
vencimiento
Clave Resumen

PR Ni
Afadir tabla para visualizar la Tearn e

ELEPED informacion de las carreras

Sprint Sprint 6

Story point It
estimate
Anadir un comentario,

U
M (Tiene buena pinta! &Y ;Necesitas ayuda? (@ Esto esta bloqueado... Desarrolo Y Crear rama

Nota. Elaboracion Propia.
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Finalizacién del Issue #16

Figura 260.
Finalizacion del Issue #16

[ anadw epic /[ suGD-15

Visualizacion de Facultades

Estimacién original 2

+ Anadic @ Aplicaciones

Descripeion
Visualizacion de la informacin de las facultades del sistema

Actividades secundarias

. A
£

Resumen

Anadir tabla para visualizar la
infarmacién de las facultades

+

100 % hecho

Anadir un comentario.

M (Tiene buena pintal £ ;Necesitas ayuda?

Nota. Elaboracion Propia.

Finalizacién del Issue #4

Figura 261.
Finalizacion del Issue #4

[2 anadirepic  / [ SuGD-16

Filtros de busqueda

Estimacin original

+ Anadir

Descripcion
Visualizacion y gestion de tesis utilizando filtros de bisqueda

Actividades secundarias

@ Aplicaciones

© Esto esti blogueado..

@, (Puedes ac >

=
. o3

Clave Resumen

SUGD-32 W|r filtros de busqueda a las

Anadir un comentario.

M [Tiene buena pintal € ¢Necesitas ayuda?

Nota. Elaboracién Propia.

@ Esto esti bloqueado...
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@, jPuedesac >

+

100 % hecho

»

%

Detalles

Persona
asignada

Etiquetas
Principal

Fecha de
vencimiento

Team
Sprint

Story point
estimate

Desarrolio

L4

Detalles

Persona
asignada

Etiquetas
Principal

Fecha de
vencimiento

Team

@ coroova MORILLO DAVAN..

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Sprint 6

13 Crear rama

@ coroovA MORILLO DAYAN

Ninguno
Ninguno

Ninguno

Ninguno
Spiint 6 +5

7

U Crear rama




Finalizacion del Issue #12

Figura 262.
Finalizacion del Issue #12

(& Anadirepic [ SUGD-17

Reportes 4
[FRSIEERSY i + Anadic © Aplicaciones

Estimacién original h

Detalles [

Persona @ coroova MoRILLO DavAN.
i asignada
Descripcion

Generacién de repartes en PDF de las tablas con la informacian necesaria para el sistema Etlquetas Ninguno

Actividades secundarias e B 4 Principal Ninguna

100 % hecho Fecha de Ninguno
vencimienta
Resumen

Anadir botén para imprimir en POF Team Ninguna

Sprint Sprint 6 +2

Stary point 2

Anadir un comentario estimate

M (Tiene buena pintal €3 ;Necesitas ayuda? @ Esto estd bloqueado.. @, sPuedes ac > Desarrollo 1 Crear rama

Nota. Elaboracion Propia.

Cierre del Sprint

Figura 263.
Finalizacion del Sprint 6

m 3 (i Q Buscar @ Descventocduaativo | B O B @

@ Parati Proyectos
® Recientes > 1 Systema_utn_ges_doc - eile:
¥ Marcados como faver.s: > ® Resumen Cronograma Backlog M Tablero B Calendaric 5 Lista &2 Formularios © Metas @ Todas las actividades @ Desarrollo  More 4+

82 Aplicaciones

Q Buscar tablero | & . [Tl O Gupov P %
=
S Planes >

53 Proyectos * POR HACER EN CURSQ uso s v i
Recientes
1@ systema_utn_ges doc + Crear Sprint Retrospective
= Ver todos los proyectos (9] sue-60 v 8
= Filtros
Visualizacion de Facultades
(B Paneles
8 Equipos SUGD-15 via & .
© Metas @ Filtros de bisqueda
%5 Personalizar barra lateral e v a@
Reportes (4 sy
() sueo-17 v a@

Visualizacién de carreras

[7) 568+ /1‘\.

H Enviar comentarios sobr...

Nota. Elaboracién Propia.
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Actividades finalizadas en el Sprint

Figura 264.
Resumen sencillo del Sprint 6

Completar Sprint 6

Este sprint contiene 5 actividades en estado completado.

Cancelar

Ya est4 todo listo. jBien hecho!

Nota. Elaboracion Propia.

Actividades finalizadas

Figura 265.
Resumen avanzado del Sprint 6

© 3 @i Q Buscor @ Descuentocducatvo | & @ & @
® Parati Proyectos
© Recientes > @ Systema_utn_ges doc < 4
¢ Marcados como favor... > @ Resumen ' Cronograma & Backlog @ Tablero £ Calendario 3 Lista & Formularios © Metas @ Todas las actividades Q) Desarrollo  More 4+
89 Aplicaciones
S Planes > < Rt
57 Proyectos + o —— i p
53 finalizadas 53 actualizadas 53 creadas 0 vencen pronto
4
Recientes ® en los Gitimos 7 dias l en los ultimas 7 dias @ en los ultimos 7 dias B en kos proximos 7 dias
1@ systema_utn_ges doc
= Ver todos los proyectos
a Resumen de estado Actividad reciente
= Filtros Get a snapshot of the status of your work items. View all work items Mantente al dia de lo que sucede en todo el proyecto.
(B Paneles Hoy -
88 Equipos CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH ha actualizado el campo "Rank” en
[ SUGD-14: Visualizacion de carreras [NAGZABA
©® Metas @ W Tareas por hacer: 0 hace 3 minutos
" 53 W encurso: 0 CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH ha actualizado el “Rank”
o= lualizado el campo ink” en
25 Personalizar barra lateral Actividades en tot [ ==
W Finalizada: 53 SUGD-17: Reportes
hace 3 minutos
CCORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH ha actualizado el campo "Rank” en
SUGD-16: Filtros de basaueda ¥
@ Envisr comentarios sobr.. Aun no hay actividad Tipos de trabajo
Obtén una visién global de cémo se prioriza el trabajo. Cémo gestionar las Create some work items to view a breakdown of total work by work type. What are

Nota. Elaboracién Propia.
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Figura 266.
Tareas completadas en el Sprint 6

m 8 E i Q Buscar @ Descventoeducativo | & @ @ @

® Parat Proyectos
® Reclentes N W Systema_utn_ges doc -+ < 4
T Marcados como favor... > @ Resumen & Cronograma  # Backlog @ Tablero €9 Calendario B3 Lista B2 Formularios © Metas @ Todas las actividades Q) Desarrollo  More ¢+
82 Aplicaciones
- Q Buscar en la lista ‘ Filtros aplicados v Grupo v %
B Planes >
57 Proyectos +
Reciantes Tipo clave Resumen Estado Sprint 4 Persom asignada Fecha dever +
11 Systema_utn ges doc % X Anadir tabla para visualizar la informacion de las carreras FINALZADA @ Sprint 6 2
= Ver todos los proyectos
_ @ SUGD-14 Visualizacién de carreras FINALIZADA Sprint 6 @ coroova MoRILLO
= Filtros
(B Paneles % ._‘\1 1GD-50 Anadir botén para imprimir en PDF las columnas visibles de FINALIZADA @ Sprint 6
28 Equipos (] SUGD-17 Reportes FINALIZADA Sprint 6 @ coroova MoRILLO
© Metas e % elena Anadir iltros de bisqueda a las tablas FINALIZADA @ sprint 6
%5 Perscnalizar barra laters! [} SUGD-16 Filtros de busqueda FINALIZADA Sprint 6 @ coroova MORILO
b Woucns4  Anadirtabla para visualizar la informacién do las facultades  NAUEABA @ Sprint 6
@ SUGD-15 Visualizacion de Facultades FINAUIZADA Sprint 6 @ coroova MoRILO
@ SUGD-60 Sprint Retrospective FINALIZADA Sprint 6 v
‘ N
+ Crear
@ Enviar comentarios sobr.
. .
Nota. Elaboracion Propia.
. .. . .
Etiguetado de la version de lanzamiento: Sprint 1
Commit subido desde eclipse
Figura 267.
Commit inicial desde Eclipse
> o X

8 Viorispace - Red Hat Central - Eclipse IDE
File Edit Navigate Search Project Run Window Help
= K4 G Hv0vQUr&EE sy By livivoaovovmas

29 Git Repositories X B & RedHat Central X
) > utn_gestor_doc {main] - D:\instalaciones\Eclipse\Director\GiT\utn gestor._dc

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our TicketMonster tutorial.

x7

7

Getting Started
1 History &0 Synchronize ¢ Git Staging X &) Git Reflog [ Properties # Progress. P filter files sBo-Bit=n
o > utn_gestor doc [main]

Unstaged Changes (0) % % N i v IS Commit Message & | & 8 &
‘Resultados del sprint 1|

Staged Changes (26) -
[classpath - utn,ges_ docModet -
.project
e, MAuthor: | dicordovam <dicordovam@utn.edu.ec>
ManagerSgi_avancejava - utn_ges.c i ¥ — -
ManagerSg g ges. | docente MCommitier:| dicordovam <dicordovam@utn.edu.ec> |
i - utn_ges_c estudiante/n v -~
< > @ v | % Commit and Push | <) Commit

Nota. Elaboracién Propia.

226



Cambios subidos a Bitbucket

Figura 268.
Cambios del Sprint 1 subidos a Bitbucket

P Fiter files ¢l o-Es o

al&va®

]

@8 worspac e - Red Hat Central - Eclipse IDE
file Edit Navigate Search Project Run Window Heip
(o B 2" 1) D HvO~"Qv B Py Hvilvivr s IR i<l W 3
1 Git Repositories X Bl@@r| &% =&l = 0 & RedHatCentral x
11 utn_gestor_doc [main] i gestor_doc i :
Welcome to Red Hat!
e %
& i » fer tutoral.
Pushed to utn_gestor_doc refs/heads/main - origin ES
~ % main — main (2307514.922796f] (1) 2lé
& 2307514: Resultados del sprint 1 @
% utn_ges ¢
& utn_ges_ i
& utn_ges_docModel/ejbModule/entities/SgiEstudiante java
(& utn_ges docModel/eibModule/entities/SaiEstado.java L
< >
Message Details
_ Gé Repository [
1 https://d i g/testproi utn_gestor doc.git
2 Hi
nu
o ==
Staged Changes (0) -
W Author: | dicordovam
DiCommitter: | dicordovam
< >

Nota. Elaboracion Propia.

Creacion de la etiqueta del Sprint 1

Figura 269.
Creacion de la etiqueta del Sprint 1

Create tag

@ Tag name can't contain "
Tag name*

Sprint1

Description
Cambios realizados durante el primer Sprint

Nota. Elaboracion Propia.
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Commit etiquetado

Figura 270.
Commit del Sprint 1 etiquetado

. -
[@) Bibucket  Yourwork  Pull requests  Repositories  Projects  Mare v Q Ssearch *Q 00

Details  Files 26
project1501 ges_doc / utn_ge

B / o5 doc / /
LIE0 tn_gestor_d "8 1 participant v
.“”" e aa07514

o CORDOVA MORILLO DAYANA

@ Souce CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH committed aa07514 ‘ LISBETH
) ¢ Commits & minutes ago Viewsource (@) Approve  *++  Settings

1 Branches Resultados del sprint 1 & 1 parent commi .

19 Pull requests 0 comments -

5 nra @ i — 0

26 files

wmert: @Y by | File tree v @ 1ug M

~ 8 project 0 [ Sprintt
tory setting 00 -0,0 +1,11 §4

L+ cxml versions"1.0° encodings"UTF-8°7> Create tag
+ <progectbesceiptions
. cname>utn_gestor_doce/name>

i <commant 3¢/ conment @ Apps -
. <projects>

8|+ </profucts> Pull requests
. cbutldspecs

Run pipeline
P </butldspecs

9+ <natures>

Nota. Elaboracion Propia.

Commits actuales etiquetados

Figura 271.
Commits del Sprint 1 etiquetados

(&) Bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories  Projects More v Q Search 0 0O

[B testproject1501 / utn_ges doc / utn_gestor_doc

>
Commits Compare  Check out
Search commits a1 main v Show all
Author Commit Message Date
’ e CORDOVA MORILLO DAYAN aae7514 Resultados del sprint 1 @ Sprint1 2 minutes ago
+ O Joseluiskarinangobstevez  922796f Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles 2025-02-10
+ O JoseluiFarinangokstevez  af3dsac Mejoras en la seccion de Directorios tanto en el administrador como en secretario. Se generé una vista de las plantilas. Se corigié ..~ 2025-01-24
+ O Joseluiskarinangokstevez  7dc3ags Mejoras en el usuario administrador - Correccin en la seccién de configuraciones en el apartado de directorio raiz plantillas - Corre...  2025-01-14
* e JoseluisFarinangofstevez  ec37787 Mejorar de secretaria en las secciones de directorio y regstrarfemitir 2024-11-14
1 O JoselusFarinangobstevez  be7761e Mejora en secretaria y administrador 20240920
* e JoseluisFarinangostevez 642111 Mejora en el apartado de secretario Mejora de BD Validaciones y comecciones 2024-05-22
* e JoseluisFarinangoEdtevez 9731453 Mejoras en BOD, adicién de seccién de configuraciones, mejora en estabilidad, validaciones 2024-03-15
+ O JoseluiFarinangobstevez  7d16076 Correcciones BDD, Eliminacién de identities y manageres, Realizacion CRUD persona 2024-01-25
* e JoseluisFarinangoEstevez ~ a9784a2 Correciones de BDD, nuevos Entities, CRUD Directorio 2024-01-23
+ e movidelnor a167b9a Se realizo los manager de las nuevas tablas y se realizé el login, recuperar contrasena 2024-01-18
1 O movidelnor s1e3fos Se ingresa las nuevas entities 2024-01-11

Nota. Elaboracion Propia.
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Etiquetado de la version de lanzamiento: Sprint 2
Commit subido desde eclipse

Figura 272.
Commit del Sprint 2 subido desde eclipse

{8 Worispace - Red Hat Central - Eclipse IDE - o X
file Edit Navigate Search Project Run Window Help
Oy @ H-0~QUvsSsy v~ - -mmaa Q m|e
(¥ Git Repositories x =| < < L] O & Red Hat Central X Qe
> utn_gestor_doc (main] - DAlnstalaciones\Eclipse\Directon)\GIT\utn_gestor d¢ ~&
Welcome to Red Hat!
Brand new? Try our Tick
Getting Started
History &' Synchronize & Git Staging X &) Git Reflog [7] Properties % Progress » “§Fi=o
> utn_gestor_doc [main]
Unstaged Changes (0) % % N © vIZ Commit Message W ELL]
Resultados del sprint 2
Staged Changes (7) -
[ e menwxhtmi - utn_ges_docWeb/src/main/webapp/tesis/secretario ~|
- utn_ges ¢
il utn_ges ¢ fAuthor. | dicordovam <dicordovam@utneduec>
- utn_ges ¢
& SgiC: - utn_ges ¢ MCommitter. | dicordovam <dicordovam@utnedusc>
e ol
A il [€ = L > % v | & CommitandPush <) Commit
Nota. Elaboraciéon Propia
O]
R o2~ BiHe g AT T SO q
 Git Repositories X = @f| &% ¥ A8 =0 @RedHatCentral X
) utn_gestor_doc [main] - Di\lnstalaciones\Eclipse\Director\GIT\utn_gestor_doc!
) Welcome to Red Hat!
k. - origit
8] Push Results: utn_gestor_doc refs/heads/main - origin x B sl
Pushed to utn_gestor_doc refs/heads/main - origin +
% main — main (ab3¢507.2a07514] (1) 218
~ & ab3c507: Resultados del sprint 2 &
in.ges docModel
d) utn_ges_docModel/ejbModule/entities/SgiCarrerajava
| 4 utn_ges_docWeb/src/main/webapp/tesis/secretario/menuxhtmi
| 3 utn_ges_docModel/ejbModule/entities/Sqistudiante.java v
¢ >
9 Message Detaits
Gé Repository
| —
U"ﬂ Configure. |  Close | fessage al&
Staged Changes (0) - T

#Author. | dicordovam <dicordovam@utn.edu.ec>

> 0 %

%Comitter: | dicordovam <dicordovam@utn.edu.ec>
%~ | & Push HEAD.

Nota. Elaboracién Propia.
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Creacion de la etiqueta del Sprint 2

Figura 274.
Creacion de la etiqueta del Sprint 2

Create tag

Tag name *
Sprint2

Description

(Cambios realizados durante el Sprint #2 I

Cancel liIHHlEI

Nota. Elaboracion Propia.

Commit etiquetado

Figura 275.
Commits del Sprint 2 etiquetados

i [ Bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories  Projects  More v Q Search e @ 0 @ l

Details Files 7
R B testprojecti501 / utn_ges doc / utn_gestor_doc / Commits —_— Setupa pipeline
utn_gestor_doc
ab3c507
o & 1 participant v
Source CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH committed ab3e507 .
) 4 Commi 1 minute ago Viewsource @) Approve  +++  Settings GORDOVA MORILLO DAYANA
ommits USBETH
I Branches Resultados del sprint 2
19 Pull equests 0 comments & 1 parent commit v
O o |
@ Pipelines aa07514
@ Deplayments
7 files £9 1 branch v
W Jiraissues
D security Filter by comments eo Sort by | File tree v ‘ main
B Downloads B utn_ges_docModel / settings / org.eclipse.jptentitygen.postgres.public ) e @ 0t .
£} Repository settings.
v utn_ges docModel / ejbModule / entities / SgiCarrerajava [ G oo Sprint2
4 | @9 -36,18 +36,6 80 public class SgiCarrera inplements Serializable {
36 3% B0neToMany (mappedBy="sgiCarrera”) Create tag
w7 private List<SgiEstudiantes sgifstudiantes;
FT
30 B 161 T to SEiEstudi @ Apps -
40 c @0neToMany (mappedBy="sgiCarrers®)
a - private | rerar reras; Pull requests

Nota. Elaboracién Propia.
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Commits actuales etiquetados

Figura 276.
Commits actualizados luego del Sprint 2

(@ Bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories  Projects  More v Q Search 00 0Q

, B testproject1501 / utn_ges doc / utn gestor doc
Commits Compare  Check out
Search commiits a Iy main v Show all
Author Commit Message Date
* 0 CORDOVA MORILLO DAYAN ab3c567 Resultados del sprint 2 ® Sprint2 4 minutes ago
+ @ CORDOVAMORILLO DAYAN 2207514 Resultados del sprint 1 @ Sprintl  2025-03-07
* e JoseluisfarinangoEstevez ~ 922796F Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles 2025-02-10
+ O JoseluiskarinangoEstevez  af3dsac Mejoras en la seccion de Directorios tanta en el administrador como en secretario. Se generd una vista de las plantillas. Se corrigid ... 2025-01-24
+ O Joseluisarinangobstevez  7dc3a8s Mejoras en el usuario administrador - Correccién en la seccién de configuraciones en el apartado de directorio raiz plantillas - Corre...  2025-01-14
+ O Joseluiskarinangobstevez  ec37787 Mejorar de secretaria en las secciones de directorio y regstrar/emitir 2024-11-14
+ O JoseluiskarinangoEstever  b67761¢ Mejora en secretaria y administrador 2024-09-20
+ @ JoseluisfarinangoEstevez 642111 Mejora en el apartado de secretario Mejora de BD Validaciones y correcciones 2024-05-22
+ O Joseluiskarinangokdievez 9731452 Mejoras en BDD, adicién de seccion de configuraciones, mejora en estabilidad, validaciones 2024-03-15
’ e JoseluisFarinangoEstevez  7d160f6 Correcciones BDD, Eliminacién de identities y manageres, Realizacion CRUD persona 2024-01-25
+ O Joseluiskarinangobstevez 97842 Correciones de BDD, nuevos Entities, CRUD Directoria 2024-01-23
+ O movielnor 4167b9a Se realizo los manager de las nuevas tablas y se realizé el login, recuperar contrasefa 2024-01-18 -

Nota. Elaboracion Propia.

Etiquetado de la version de lanzamiento: Sprint 3
Commit subido desde eclipse

Figura 277.
Commits del Sprint 3 subidos

]
o O 6-0-Q- etivct v ov|Hieia Q
1 Git Repositories X | ar| T A% = O &RedHatCentral X
J > utn_gestor_doc [main] - D:\Instalaciones\Eclipse\Directon\GIT\utn_gestor_dc
Welcome to Red Hat!
Brand new? Try our Tickethonster tutorial.
proje 3 X

Getting Started

History &’ Synchronize % Git Staging 4 Git Reflog [l Properties = Progress A fintes fles ¢sBio-Ei=o

1 > utn_gestor doc [main]

Unstaged Changes (0) % % R E v IS Commit Message Elavawm

Casbios realizados en el sprint 3
Staged Changes (9) —
= o - =

ManagerSgi resolucionjava - utn_ges docModel/ejoModule/gesdoc/madel/sgi.resolucion

PANSSORC0L MANE - (e L = Bauthor. | dicordovam <dicordovam@utn.eduec>

ManagerSgi_tesis. - utn_ges c tesis_re

ManagerSgi_tipo_s - utn_ges ¢ {_tipo_res M Committer: | dicordovam <dicordovam@utn.eduec>

menuxhtmi - utn_ges_docWeb/src/main/webapp/tesis/secretario v .
< > e > % + [ Commitond Bush] | 4 Commit

Nota. Elaboracion Propia.
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Cambios subidos a Bitbucket

Figura 278.
Cambios del Sprint 3 subidos a Bitbucket

File Edit Navigate Search Project Run Window Heip

B-e D #-0-A-BE P Evili-H-CD oD mias

el@@r| &% w&l§ =0 &RedHatCentral X
gestor_doc*

1 Git Repositories X
» 10 utn_gestor

Welcome to Red Ha

utn. X
& " ” fer tutorial.
Pushed to utn_gestor_doc refs/heads/main - origin +
~ & main — main [7273519.2b3¢507] (1) Al E
~ & 7273519: Cambios realizados en el sprint 3 L]
4 utn_ges, arreras xhtmi
% utn_ges ¢ i_tesis_s
% utn_ges.
& utn_ges L Lresolucic ¥
< . B >
Message Details
_ 64 [Repository [
] |https://dL R/tests utn_gestor doc.git
T | " s e [ Fiter ftes c@o-Ei-o
ou
Uns| Configure-.. flessage Blava®
Staged Changes (0) -
HAuthor. | dicordovam ]
BiCommitter.| dicordovam |
€ s %~ [@pusnHEAD.| | Commit

Nota. Elaboracion Propia.

Creacion de la etiqueta del Sprint 3

Figura 279.
Creacion de la etiqueta del Sprint 3

Create tag

Tog name *
Sprint3

Description

Cambios realizados durante el tercer sprin{ I

Nota. Elaboracién Propia.
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Commits actuales etiquetados

Figura 280.
Commits actualizados después del Sprint 3

o
() Bitbucket  Yourwork  Pull requests  Repositories  Projects  More v Q search * 00O

5 [ testproject1501 / utn_ges doc / utn_gestor_doc

Commits Compare  Check out
Search commiits a  Is main v Show all
Author Commit Message Date
v @ CORDOVAMORILLO DAVAN 7273519 Cambios realizados en el sprint 3 @ Sprint3 2 minutes ago
s @ CORDOVAMORILLO DAYAN ab3cse? Resultades del sprint 2 @ Sprint2  2025-03-15
¢ @ CORDOVAMORILLO DAYAN 2207514 Resultados del sprint 1 @ Sprintl  2025-03-07
¢ O Joseluiskarinangokstevez  922796f Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles 2025-02-10
s O Joseluiskarinangobstevez  af3dsac Mejoras en la seccion de Directorios tanto en el administrador como en secretario. Se generé una vista de las plantillas. Se corrigio .. 2025-01-24
s O Joseluiskarinangokstevez  7dc3ags Mejoras en el usuario administradar - Correccion en la seccion de configuraciones en el apartado de directorio raiz plantillas - Corre...  2025-01-14
. e JoseluisFarinangostevez ~ ec37787 Mejorar de secretaria en las secciones de directorio y regstrar/emitir 2024-11-14
s O Joseluiskarinangobstevez  b67761e Mejora en secretaria y administrador 2024-09-20
* e JoseLuisFarinangoEstevez  642f111 Mejora en el apartado de secretario Mejora de BD Validaciones y correcciones 2024-05-22
. e JoseluisFarinangoEdtevez  973145a Mejoras en BDD, adicién de seccién de configuraciones, mejora en estabilidad, validaciones 2024-03-15
+ O JoseluiskarinangoEstevez  7d160F6 Correcciones BDD, Eliminacién de identities y manageres, Realizacién CRUD persona 2024-01-25
+ O Joseluisarinangofstevez 2978422 Correciones de BDD, nuevos Entities, CRUD Directoric 2024-01-23

Nota. Elaboracion Propia.
Etiquetado de la versién de lanzamiento: Sprint 4
Commit subido desde eclipse

Figura 281.
Commit del Sprint 4

8 Workspace - Red Hat Cenra - cipse IDE = F
Flle Edt Navigate Search Project Run Window Help
oy 9 8-0-A BB Bl -firoaarormas Q m| el

% Git Repositories X = r %% A& § =0 @RedHatCentral x =8
) > utn_gestor_doc {main] - DAlnstalaciones\Eclipse\Directony\GIT\utn_gestor._dc A

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our TicketMonster tutortal.

Search project starters (ex: RES

ESTN

Getting Started
& History £°Synchrorize (s Git Staging * &) Git Reflog [Tl Properties = Progress

} > utn_gestor_doc [main]

Unstaged Changes (0) % %N E IS Commit Message RlarYs
Resultados del sprint 4

Staged Changes (7) -
Beant: utn_ges g <
ManagerSgi_carrerajava - utn._ges.c it L
[Mansqectys docksajavm . o gas iachiodel/shiocle/esroc/ipodeyfay. slocents #Author. | dicordovam <dicordovam@utn.edu.ec>
ManagerSgi g - utn_ges L estudiante/n
menuitmi - utn,ges, docWeb/src/main/webapp/tesis/secretario 3 Committer: [ dicordovam <dicordovam@utn edu.ec>
htmi - utn,_ges, v P —
< > e > & v [ % Commitand Bush| | 41 Commit

Nota. Elaboracién Propia.
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Cambios subidos a Bitbucket

Figura 282.
Cambios del Sprint 4 subidos a Bitbucket

File Edit Navigate Search Project Run Window Help

o-ue Q4-0-Q- B PV EVEvH eI ErD v [mas
1) Git Repositories X El@@r| ¢ % &8 =0 &RedHatCentral X

> [0 utn_gestor_doc [main) gestor_doc

Welcome to Red Hat!i

igi x

3

~ 4 main — main [92¢3a8¢.7273519] (1) 2l&e
~ &1 92e3a8c: Resultados del sprint 4 L
1@ utn_ges, l i

@ utn_ges. i html
9 utn_ges.
@ utn_ges_ i v

18 Push Results: utn_gestor.

fer tutorial.
Pushed to utn_gestor_doc refs/heads/main - origin

<
Message Details <
Repository I

https:/ i org/testpr to_gestor doc.git

[Prinecties  |¢@8 0 ~[@1 =0

Configwe- | [ Close ] fessage alevam

Staged Changes (0) =

author. [ dicordovam

Gcordovam ]

% v | & PushHEAD.. Commit

Nota. Elaboraciéon Propia.

Creacion de la etiqueta del Sprint 4

Figura 283.
Creacion de la etiqueta del Sprint 4

Create tag

Tog name*
Sprintd
Description

Actividades realizadas durante el sprint 4

Nota. Elaboracién Propia.
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Commit etiquetado

Figura 284.

Commit del Sprint 4 etiquetados

s BB testproject1s0n /

92e3a8c

CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH committed 92e3a8¢

46 minutes ago

Resultados del sprint 4

0 comments

.ges doc / utn_gestor_doc

7 files

ey conmens. @Y

{8 sitbucket  Yourwork  Pull requests  Repositories  Projects  More v Q Search

Details  Files 7

Commit

Viewsource @) Approve  +++  Settings

st by | File tree v
v B utn_ges docModel / ejbModule / geesdoc / model / sgi_carrera / managers / ManagerSgi_carrerajava I[) Qe
0,0 41,49 69
1+ package geesdoc,model.sgl_carrera, mangers;
+ mport Java.util.List;
Ao
5+ Amport favax.ejb.E3n;
6+ import javax.ejb.LocalBean;
+ import Javax.efb.Stateless;
B+ dmport Jav tence. EntityNanager;
0+ import javax.persistence PersistenceContext;
Nota. Elaboracion Propia
(@) Bitbucket  Yourwork  Pull requests  Repositories  Projects  More v Q Search
5 "doc / utn_gestor_doc
utn_gestor_doc
<> Source
I main + Show all
) ¢ Commits
Commit Message
15 Branches
LLO DAYAN 92e3aBic Resultados del sprint 4 @ Sprintd
19 Pull requests
LLO DAYAN 7273519 Cambios realizados en el sprint 3 ® Sprint3
@ Pipelines
P
LLO DAYAN ab3c5a7 Resultados del sprint 2 @ Sprint2
@ Deployments
LLO DAYAN 2207514 Resultados del sprint 1 ® Sprint1
o Jiraissues
ofstevez ~ 922796f Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles
O Security
ofstevez  af3dsac Mejoras en la seccion de Directorios tanto en el administrador como en secretario. Se generd una vista de las plantillas. Se corrigié
B Downloads
ofstevez  7dc3a8s Mejoras en el usuario administrador - Correccién en la seccién de configuraciones en el apartado de directorio raiz plantillas - Corre.
L3 Repository settings
ry setting:
ofstevez  ec37787 Mejorar de secretaria en las secciones de directorio y regstrar/emitir
ofstevez  b67761e Mejora en secretaria y administrador
ofstever 642111 Mejora en el apartado de secretario Mejora de BD Validaciones y correcciones
ofdtevez 9731452 Mejoras en BOD, adicién de seccién de configuraciones, mejora en estabilidad, validaciones
ofstevez  7d160f6 Correcciones BDD, Eliminacion de identities y manageres, Realizacion CRUD persona

Nota. Elaboracién Pro

pia.

235

oo’ooi

et Up a pipeling

& 1 participant -

° CORDOVA MORILLO DAYANA
LISBETH

¢ 1 parent commit v

1213519

I 1branch v

@ 0tags v

Sprint4
Create tag

® Apps -

Pull requests

* Q000

Compare  Check out

Date

46 minutes ago
2025-03-19
2025-03-15
2025-03-07

2025-02-10

2025-01-24

2025-01-14

2024-11-14

2024-09-20

2024-05-22

2024-03-15

2024-01-25



Etiquetado de la versiéon de lanzamiento: Sprint 5
Commit subido desde Eclipse

Figura 286.
Commit del Sprint 5

& viorkspace - Red Hat Central - Eclipse IDE
file Edit Navigate Search Project Run Window Help
o~ O 6 -0-Q-
1 Git Repositories X 8

e lvilivhivieo e v mae

¢ B & § =8 &RedHat Central X
) > utn_gestor_doc [main] - DAInstalaciones\Eclipse\Directony\GIMutn_gestor_dc

Welcome

to Red Hat!

Brand new? Try our TicketMonster tutorial.

Getting Started

7 History &°Synchronize % Git Staging X 4. Git Reflog [ Properties = Progress

[ Fiter files ¢®
] > utn_gestor_doc [main]
Unstaged Changes (0) v = v IS Commit Message ©
iil Actividades Sprint 5
Staged Changes (19) -
BeanC: java - utn.ges ~
java - utn_ges

- utn_ges.( @Author: | dicordovam <dicordovam@utn.eduec>
ManagerSgi_carrerajava - utn_ges_
ManagerSgi_carrerajava - utn_ges i 3 Committer: | dicordovam <dlcordovam@utn.eduec>
ManagerSgi_estado_temajava - utn_ges docModel/ejbModule/gesdoc/model/sgi_estado_ter v
< >

< >

Nota. Elaboracion Propia.

Cambios subidos a Bitbucket

Figura 287.
Cambios del Sprint 5 subidos a Bitbucket

@
File Edit Navigate Search Project Run
9 [SER S o e
2 Git Repositories X

Bvifivflooo G

i ae

) @ (f 4| 541§ = O & RedHat Central X
1) utn.gestor. doc (main] - DAInstalaciones\Eclipse\Director\GIT\utn,_gestor_doc

Welcome to

v | & Commit and Push

Red Hat!

(8] Push Results: utn_gestor_doc refs/heads/main - origin

Pushed to utn_gestor_doc refs/heads/main - origin

X
er tutorial.

~ 4 main — main [4e18f09.92e3a8c] (1)
~ &) 4e18b9: Actividades Sprint 5
D utn_ges_docModel/ejbModule/entities/SgiEstudiante java
3 utn_ges. Lestado_t
Fm 4 utn_ges_d

E 3) utn_qes_ L _resolucic
<

Message Details
G4 Repository

https: //dlcordovan@bitbucket org/testproject1501/utn gestor doc.git
Hi

Uns Configure.. Close

A Filter files

Staged Changes (0) =

Nota. Elaboracién Propia.
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#Author. | dicordovam <dicordovam@utn.edu.ec>

0 Commit

=0 %

% Committer: | dicordovam <dicordovam@utn.edu.ec>

% v | & Push HEAD..



Creacion de la etiqueta del Sprint 5

Figura 288.
Creacion de la etiqueta del Sprint 5

Create tag

Tag name*

| Sprint5

Deseription
| Actividades del sprint 5

Nota. Elaboraciéon Propia.

Commit etiquetado

Figura 289.
Commit del Sprint 5 etiquetado

#i (@ Bitbucket  Yourwork Pullrequests Repositories Projects  More | @ search Q00
Details  Files 18
5 I8 tostproject1501 / utn_ges_doc / utn_gestor doc / Commits P Set up a pipeline
4e18fb9
& 1 participant v
CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH committed 4e18fb9
1 minute ago Viewsource @) Approve  +++  Settings CORDOVA MORILLO DAYANA
LISBETH
Actividades Sprint 5
0 comments ¢ 1 parent commit v
@ | oo
92e308¢
18 files 39 1branch v
Filter by comments Qo Sortby | File tree S5 main
> B utn_ges docModel / settings / org.eclipse jptentitygen.postgres public ) @ Otaas >
> @ utn_ges docModel / ejbModule / entities / SgiEstadojava ) Sprints
v B utn_ges docModel / ejpModule / entities / SgiEstudiantejova ) Create tag
4| 89 90,11 +40,6 8 public class Sgilstudiante inplanents Serializable {
o & #oinColumn(nane="1d_sgi_correra®) © Aops v
a . private SgiCarrara sgiCarrers;
a a
“ //b1-0iractional many-to-one assoclation to Sgifstado PN mliens

Nota. Elaboracion Propia.
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Commits actuales etiquetados

Figura 290.
Commits actualizados después del Sprint 5

o
(@ Bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories  Projects  More v Q Search Q0O

» I testproject1501 / utn_ges doc / utn_gestor_doc

Commits Compare  Check out
Search commits Q I5 main v Show all
Author Commit Message Date

+ @ CORDOVAMORILLO DAYAN 4e18fbo Actividades Sprint 5  Spiints 2 minutes ago
. @ CORDOVA MORILLO DAYAN 92e3a8c Resultados del sprint 4 ® Sprintd  2025-03-20

+ @ CORDOVAMORILLO DAVAN 7273519 Cambios realizados en el sprint 3 ® Sprint3 2025:03-19

+ @ CORDOVAMORILLO DAVAN ab3cso7 Resultados del sprint 2 ® Sprint2 20250315

+ @ CORDOVAMORILLO DAVAN 2207514 Resultados del sprint 1 ® Sprint1 2025-03-07

4 O Joseluiskarinangostevez  922796¢ Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles 2025-02-10

4 O JoseluiskarinangoEstevez  4f3dsac Mejoras enla seccion de Directorios tanto en el administrador como en secretario. Se gener6 una vista de las plantilas. Se corrigio .. 2025-01-24

+ O JoseluiskarinangoEstevez  7dc3a8s Mejoras en el usuario administrador - Correccién en la seccién de configuraciones en el apartado de directorio raiz plantilas - Corre...  2025-01-14

+ O Joseluiskarinangostevez  ec37787 Mejorar de secretaria en las secciones de directorio y regstrar/emitir 20241114

4 O soseluisfarinangokstevez  bG7761e Mejora en secretaria y administrador 2024-09-20

+ O Joseluiskarinangobstevez 642111 Mejora en el apartado de secretario Mejora de BD Validaciones y correcciones 2024-05-22

1 O Joseluisarinangokdtevez 9731452 Mejoras en BDD, adicion de seccién de configuraciones, mejora en estabilidad, validaciones 2024-03-15

Nota. Elaboracion Propia.

Etiquetado de la versién de lanzamiento: Sprint 6
Commit subido desde Eclipse

Figura 291.
Commits del Sprint 6

18] Workspace - Red Hat Central - Eclipse IDE = o %
File Edit Navigate Search Project Run Window Help
e OB QB vO0 Qe SEFvlviviiveacvoeman a

21 Git Repositories X =@ | &80 & = B &RedHatCentral x
1 > utn_gestor_doc [main] - Di\instalaciones\Eclipse\Directon\GIT\utn_gestor_d¢

Welcome to Red Hat!

Brand new? Try our TicketMonster tutorial.

Search project st

P

Getting Started
2 History &°Synctvonize ¢ Git Staging % &) Git Reflog (7] Properties. = Progress

> utn_gestor doc [main]

Unstaged Changes (1) @ % N £ v .E Commit Message Alavam
an izacic - utn_ges_¢ s i Finalizacidn del Sprint 6 (Primera Versién)

ges.c

Lges SAuthor | dicordovam <dicordovam@utneduecs
- utn_ges. i
itext-21.7jar - utn_ges_docWeb/src/mainy webapp/WEB-INF/ib SCommitter: | dicordovam <dicordovam@utneducc>
ManagerSgi_carrerajava - utn_ges ¢ N %
< > & v [ Commitand Push| | 4 Commit

Nota. Elaboracién Propia.
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Cambios subidos a Bitbucket

Figura 292.
Commits del Sprint 6 subidos en Bitbucket

P Filter files s 0@t =0

al&va®

File Edit Navigate Search Project Run Window Help
Orue Q%0 -AviBE P vilvilivivoI Eva v mieie
1 Git Repositories X El@@r| &% wAl8 = 0 &RedHatCentral X
» 1 > utn_gestor_doc (main] n_gestor.dc ) B
Welcome to Red Hat!
X
& i » fer tutorial.
Pushed to utn_gestor_doc refs/heads/main - origin 3
9 main — main (a03cc54. 4e18169] (1) 2l
~ &) a03ccS54: Finalizacion del Sprint 6 (Primera Version) ®
1 utn_ges
& utn_ges_ i htmi
pytpeiy 3 :
4 utn_ges, i v
< >
Message Details
Repository [
) https://d R tproject1501/utn gestor doc.git
o
u | Contigure- pessage
Staged Changes (0) -
Sauthor. | dicordovam
DiCommitter: | dicordovam
< >

Nota. Elaboracion Propia.

Creacion de la etiqueta del Sprint 6

Figura 293.
Creacion de la etiqueta del Sprint 6

Create tag

Tag name *
Sprinté

Description

Finalizacin del programa y primera version funcional

Nota. Elaboracién Propia.
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W v | & Push HEAD..

Commit




Commit etiquetado

Figura 294.

Commits del Sprint 6 subidos a Bitbucket

= 7S
[ Bitbucket  Yourwork Pull requests  Repositories  Projects  More v Q Search Q0@

Details  Files 23

, B ject1501 / utn_ges_ doc / utn doc / Commits
minutes,
a03cc54
Set up a pipeline
CORDOVA MORILLO DAYANA LISBETH committed a03¢cc54 -
ol 00 Viewsource @ Approve  **+  Settings
& 1 participant -
Finalizacion del Sprint 6 (Primera Version) CORDOVA MORILLO DAYANA
0 comments 0 LISBETH
o Add a comment
$ 1 parent commit -
23 files 4e181b9
Filter by comments Qo Sort by | File tree v $ 1 branch -
v B utn_ges docModel / ejbModule / gesdoc / model / sgi_carrera / managers / ManagerSgi_carrerajava [0 [Sh main
0 1,5 41,6 @
1 1 package gesdoc.model.sgi_carrera, nanagers;
Q@ Otags -
+ tmport Java.util.Arraylist;
¢ twport Java.util.List; Sprint6
6 import javax.ejb.E)8; Create tag
. 9
§ 11,6 +12,8 80 ingort Javax,persistence.PersistenceContext;
s
11 12 inport gesdoc.model.core.nanagers.ManagerDAD; © Apps ”

Nota. Elaboracion Propia.

Commits actuales etiquetados

Figura 295.

Etiguetas actualizadas después del Sprint 6

R I8 testproject1501 / utn_ges_doc / utn_gestor_doc

Commits
Search commits Q15 main v
Author Commit

Q020000060060 66606

JoseLuisFarinangoEstevez

.

JoseluisFarinangoEstevez

.

JoseluisFarinangoEstevez

JoseLuisFarinangoEstevez

JoseLuisFarinangoEstevez

JoseLuisFarinangoEstevez

Nota. Elaboracion Propia.

CORDOVA MORILLO DAYAN a@3cc54

'CORDOVA MORILLO DAYAN 4e18fb9

CORDOVA MORILLO DAYAN 92e3a8c

'CORDOVA MORILLO DAYAN 7273519

‘CORDOVA MORILLO DAYAN ab3cse7

'CORDOVA MORILLO DAYAN aa@7514

922796f

af3dsac

7dc3a85

ec37787

b67761e

642111

o
[ Bitbucket  Yourwork Pullrequests  Repositories  Projects  More v Q Search e Q00O

Compare  Check out

Show all

Message Date
Finalizacion del Sprint 6 (Primera Version) @ Sprint6 2 minutes ago
Actividades Sprint 5 @ Sprints  2025-03-23
Resultados del sprint 4 ® Sprint4  2025-03-20
Cambios realizados en el sprint 3 ® Sprint3  2025-03-19
Resultados del sprint 2 ® Sprint2  2025-03-15
Resultados del sprint 1 @ Sprint!  2025-03-07
Mejoras en login, personas, usuarios, configuraciones y perfiles 2025-02-10
Mejoras en la seccion de Directorios tanto en el administrador como en secretario. Se generd una vista de las plantillas. Se corrigi6 ..~ 2025-01-24

Mejoras en el usuario administrador - Correccién en la seccién de configuraciones en el apartado de directorio raiz plantillas - Corre...  2025-01-14

Mejorar de secretaria en las secciones de directorio y regstrar/emitir 2024-11-14
Mejora en secretaria y administrador 2024-09-20
Mejora en el apartado de secretario Mejora de BD Validaciones y correcciones 2024-05-22
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