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Resumen

El aprendizaje significativo se concreta con estrategias didacticas activas que motivan y respetan
la individualidad mientras desarrolla competencias cientificas. Su precision, en las ciencias
naturales, se ve obstaculizada por las escasas guias de aprendizaje que respondan a distintos
contextos. La presente investigacion busca fomentar el aprendizaje significativo sobre las
adaptaciones morfoldgicas en animales, mediante actividades experimentales y exploratorias en
una zona de descubrimiento dirigida a estudiantes de sexto afio de Educacién General Basica de
la Unidad Educativa "Rafael Suarez Meneses". El estudio se trabajo desde un enfoque mixto desde
un método descriptivo y analitico de la realidad con la literatura existente y los datos cuantitativos
extraidos de los cuestionarios aplicados en encuestas y entrevistas. Bajo estos instrumentos, se
hallo la existencia de una prolongada confusién en la concepciones pedagogicas didacticas con la
creencia que el tiempo y los recursos especializados son Unicamente necesarios para cumplir con
estas metodologias activas; mientras tanto, los estudiantes tienen la disposicidn para aprender con
estrategias de este mismo enfoque. Se concluye que, los estudiantes, los docentes y la sociedad
requieren una educacion desde la activacion de los sentidos para promover el aprendizaje sostenido
desde los estandares de calidad y aumente la productividad de los docentes, por lo tanto, se
encuentra imperativo presentar la propuesta "Bio-Laboratorio: Expedicién Morphos" que se
estructura como un espacio de aprendizaje detallado que promueve la autonomia, la
experimentacion y el trabajo colaborativo mientras contribuye a la formacién del docente para

adaptarse a estas metodologias siguiendo el ritmo de su contexto.

Palabras clave: Adaptacion morfoldgica, zona de descubrimiento, aprendizaje significativo,

método Montessori, ciencias naturales.
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Abstract

Meaningful learning is fostered through active teaching strategies that motivate students, respect
individual differences, and promote the development of scientific competencies. However, in
natural sciences education, its implementation is often limited by the lack of adaptable learning
guides that respond to diverse educational contexts. This study aims to promote meaningful
learning about morphological adaptations in animals through experimental and exploratory
activities conducted within a discovery zone, involving sixth-grade students from the “Rafael
Suarez Meneses” School. A mixed-methods approach was adopted, integrating descriptive and
analytical methods to examine the educational context alongside a review of relevant literature and
quantitative data collected through surveys and interviews. The findings revealed persistent
confusion regarding pedagogical and didactic concepts, particularly the misconception that
implementing active methodologies depends solely on additional time and specialized resources.
In contrast, students expressed a strong willingness to engage in dynamic and participatory
learning strategies. The study concludes that students, teachers, and society benefit from an
education that actively engages the senses and promotes sustained, high-quality learning while
enhancing teaching effectiveness. In response, the proposal “Bio-Laboratorio: Expedicion
Morphos” is presented as a structured learning environment designed to foster autonomy,
experimentation, and collaborative work. This initiative also provides practical guidance to support

teachers in adapting active methodologies to their specific educational contexts.

Keywords: morphological adaptation, discovery zone, meaningful learning, Montessori method,

natural sciences.
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INTRODUCCION
Motivaciones para la investigacion

Esta investigacion nacié bajo la sombra creada por la necesidad de transformar la
ensefianza tradicional de las ciencias naturales que aun mantiene el uso de métodos memoristicos
y recursos descontextualizados. Estas acciones provocan desinterés y empobrece el desarrollo
holistico en los estudiantes. Al ser impropio de la educacién actual, el docente debe prepararse
para cumplir con las exigencias educativas que requiere su practica. Explorar nuevas visiones en

educacion es innovar, con el fin de brindar aprendizaje autonomo, contextual y practico.

La investigacion conlleva el disefio de una propuesta, relevante por su potencial integral
para abordar la desmotivacion frente a contenidos abstractos dentro de las ciencias naturales. En
esta materia existen un sin numero de estrategias activas, sin embargo, se han estancado en
tecnicismo y en la fragilidad de los materiales especializados que tienden a ser costosos. Esto se
puede enfrentar con la disposicion para usar recursos del entorno adaptados y alineados con las
demandas educativas actuales. Para contribuir a la formacién de los educadores, se pretende sumar
a la literatura existente guias activas vinculadas a la realidad educativa publica ecuatoriana. Asi,
el presente trabajo busca, no solo enriquecer el proceso educativo, sino también servir como

referente para futuras intervenciones pedagdgicas en contextos similares.
Problema de investigacion

La educacion nace como una institucion para formar a ciudadanos que respondan a las
necesidades de la sociedad, antiguamente dado por el modelo tradicionalista. Actualmente, su
implementacion genera almacenamiento pasivo y temporal, mismo que Ausubel (1983) menciona
como aprendizaje memoristico que da lugar a la reproduccion mecanica y literal del contenido. Un
tipo de aprendizaje que ya no responde a las exigencias del mundo actual, por lo que se busca un
nuevo modelo educativo con estrategias que motiven y desarrollen al ser humano de forma
integral. Ricci (2021) explora como la escuela moderna tiene el deber de asegurar el desarrollo de
competencias laborales durante la ensefianza de contenidos disciplinares al hacer uso de
actividades didacticas que lo equilibren. Y, si bien, se han implementado mejoras, el uso de
contenidos descontextualizados y recursos poco innovadores sigue siendo una barrera que impide

alcanzar su maximo potencial.



Da Silva & De Oliveira (2024) mencionan que estas estrategias necesitan abordarse desde
la destreza de su uso y el contenido disciplinar para adaptarse con flexibilidad. Estos autores
reconocen que debe existir formacion pedagogica y didactica adecuada para aplicarlas, por lo que,
el desconocimiento de la existencia o el uso de estrategias dinamicas dificulta el aprendizaje
significativo en todas las etapas escolares. Para el sexto grado de EGB, las principales causas que
generan estas limitaciones en el proceso educativo son la ensefianza tradicional de las Ciencias
Naturales; el uso de estrategias memoristicas que generan una escasa retencion de informacién sin
comprender su aplicacion real; y la poca contextualizacion de los contenidos como el tema de las
adaptaciones morfoldgicas en animales que provocan desinterés, ya que, los estudiantes no tienen

un enlace real entre el contenido con utilidad en la realidad.

Como consecuencia se halla la dependencia excesiva de textos escolares rigidos ante el
desarrollo del pensamiento critico, la exploracion y el analisis activo; reduce el dinamismo de
actividades préacticas y obstaculiza la comprensiéon y el desarrollo de habilidades cientificas
esenciales, como la observacién y la experimentacion. Finalmente, la escasa formacion docente en
metodologias activas perpetia el enfoque tradicional al no fomentar la curiosidad, la autonomia o
la practica. Todas estas situaciones agobian tanto al sistema educativo y a los estudiantes dilatando

resultados efectivos en el aprendizaje de las Ciencias Naturales.
Delimitacion

Esta investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa Fiscal "Rafael Suarez Meneses™
en Ibarra como eje de planificacion y resolucion de la problematica que esta ubicada en la provincia
de Imbabura, en las calles Rio Pastaza 6-40, Rio Santiago y Rio Jubones en la parroquia San
Francisco, durante el afio lectivo 2025-2026. El estudio involucrd a las unidades de observacion

donde consta la investigadora, estudiante UTN; autoridades institucionales, docentes de sexto

grado de EGB, y a estudiantes del mismo nivel.
Formulacion del Problema de investigacion

Ante la problematica antes descrita, surge la siguiente interrogante: ¢Qué estrategia
didactica activa se puede implementar, dentro de un aula de clases, para el aprendizaje, en ciencias
naturales, sobre las adaptaciones morfoldgicas en animales para estudiantes de sexto afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Rafael Suarez Meneses”?



Justificacion

La educacion actual exige estudiantes con competencias desarrolladas integralmente para
sobrellevar una vida fuera del aula. Sin embargo, muchos contenidos no son realmente
significativos, porque se trabajan desde la descontextualizacion. Dentro de las competencias
cientificas de las Ciencias Naturales, el tema Adaptaciones morfoldgicas en animales demuestra
potencial para que los estudiantes comprendan el mundo, pero se ve obstaculizado por la extension

teorica, el poco acercamiento a su realidad directa y la falta de recursos.

Ramos (2022) sefiala que, para facilitar la conexion cognitiva, los materiales educativos
deben estar relacionados con lo que el estudiante conoce. Para ello, se busca la implementacion de
estrategias que trasladan contenidos abstractos a herramientas donde la experimentacion y la
manipulacion de modelos les brinden acercamiento y significatividad. Da Silva & De Oliveira
(2024) respaldan su eficacia, destacando su capacidad para desarrollar habilidades cientificas,

practicas y socioemocionales.

Siguiendo estas propuestas , se forma esta propuesta que va a beneficiar directamente a los
estudiantes y profesores de los sextos grados de la Unidad Educativa “Rafael Sudrez Meneses” e,
indirectamente , a las familias de los estudiantes, al disminuir la carga de horas de estudio en casa;
y a la sociedad, al contar con ciudadanos criticos y reflexivos con habilidades investigativas que
introducen soluciones innovadoras al mundo con la finalidad de dar respuesta a problematicas de
diversa indole . Su aplicacion trata de sustituir la practica habitual basada en la memorizacién y
ofrecer una experiencia educativa a medida del mismo y donde el estudiante adquiera el

protagonismo.
Impactos de la Investigacion

A nivel nacional, se pretende reforzar la implementacion de estrategias activas para la
comprensién de conceptos poco retratables o que estan alejados de la realidad inmediata del
estudiante. A un nivel regional, las instituciones obtienen un panorama que les permita replicar
con adaptaciones segun las variables de cada contexto. A un nivel local, significd un referente
educativo y de apoyo institucional para aquellos docentes que estén interesados o desconocian de

las estrategias bajo la metodologia Montessori conservando los principios basicos con los que se



ha trabajo para obtener resultados positivos trazando ideas de flexibilidad segun las condiciones y

limitaciones con las que se pueden encontrar.

Siguiendo esta idea, Sanchidrian (2020) menciona que, la escuela Montessori sigue siendo
relevante en el sistema educativo, tanto pablico como particular, y que, sin importar las
perspectivas de su implementacién, es importante que el docente reconozca qué, cdmo y cuando
tomar las particularidad de este método. Esto con el fin de obtener un beneficio comdn centrado
el desarrollo de habilidades hasta llegar a competencias. Es importante que sean capaces de
reconocer su entorno para adecuarse a las limitaciones y aprovechas las fortalezas con las que

cuenta.
Objetivos
Objetivo general

Fomentar el aprendizaje significativo sobre las adaptaciones morfologicas en animales,
mediante actividades experimentales y exploratorias en una zona de descubrimiento dirigida a
estudiantes de sexto afio de Educacion General Baésica de la Unidad Educativa "Rafael

Suérez Meneses".
Objetivos especificos

Diagnosticar los conocimientos previos, concepciones y niveles de comprension de los
estudiantes y docentes sobre las adaptaciones morfoldgicas en animales para orientar el disefio de

una estrategia didactica pertinente y contextualizada.

Sistematizar los fundamentos bioldgicos, pedagdgicos y curriculares que respaldan el
disefio e implementacion de una zona de descubrimiento enfocada en el estudio de las adaptaciones

morfoldgicas en animales.

Disefiar un medio didactico innovador y contextualizado que facilite la comprension de las
adaptaciones morfoldgicas en animales, promoviendo un aprendizaje integral, significativo y

coherente con el nivel cognitivo de los estudiantes.



Capitulo 1: Marco teorico

1.1 Fundamentos biol6gicos de las adaptaciones morfoldgicas

Comprender la evolucion, como contenido dentro de las ciencias naturales es fundamental.
Explica las raices evolutivas y genéticas de la diversidad de la vida junto al entorno directo en el
que el ser humano vive y convive con otras especies todos los dias. Esto afecta su influencia en el
ambiente y la percepcion del mismo (Solomon et al., 2013). Desde la biologia, permite analizar,
comprender y comparar los cambios de los organizamos desde conceptos hasta procesos
involucrados. Debido a la extension de la teoria y lo abstracto que puede resultar, la didactica tiene
el deber de solventar su ensefianza con diferentes metodologias activas. A ello, se suman,
obstinadamente, las ideas preconcebidas que agravan la problemaética para desentrafiar las bases

cientificas favorables para el proceso educativo sin minimizar su importancia.

1.1.1 Concepto de adaptacion bioldgica

La adaptacion bioldgica es un proceso multifacético de la evolucién en el que los
organismos desarrollan diferentes caracteristicas para aumentar sus probabilidades de sobreviviry
reproducirse en un ambiente especifico, este cambio no es necesariamente Optimo, pero Si
funcional (Gould & Lewontin, 1983). La variabilidad genética es amplia y el paso del tiempo
permite conocer cual cambio es realmente Gtil para cada especie siguiendo el ciclo del ecosistema
en el que se han asentado. Aprender sobre estas transformaciones evolutivas es importante, porque,
tal como lo menciona Iturbe (2010), su aprendizaje permite explicar, comprender y establecer
conexiones entre la diversidad biolégica de los ecosistemas y su impacto. Constituye la
comprension de los rasgos de la seleccion natural, los cambios en las poblaciones y las mutaciones
en la misma. No solo ayuda a entender las relaciones en el pasado, sino que guia el presente y
permite establecer patrones de cambio a futuro para generar ciencia con la intervencion de la

tecnologia sobre la conservacion ambiental.
Definicion y tipos: morfoldgica, fisioldgica y conductual.

Para que estos cambios sean favorables existen estrategias diferenciadas que se clasifican
en morfoldgicas, fisioldgicas, bioquimicas y conductuales. Generan respuestas de resistencia,
regulacion y patrones que favorecen la biodiversidad, la interaccion y la superacién a las
condiciones ambientales de cada habitat (Iturbe, 2010). No obstante, durante la ensefianza, se

considera la clasificacion morfologica, fisioldégica y conductual, pues, estas determinan la
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diferenciacion entre especies y su relacion (Audesirk et al., 2011). Al reconocer estas adaptaciones
se proporciona perspectivas de cambio y plasticidad en los diversos contextos ecologicos y el

intercambio que se produce en ellos.

Las adaptaciones morfoldgicas son las modificaciones fisicas, producto de la seleccion
natural, que incluyen o eliminan ciertas caracteristicas anatémicas de la especie (Futuyma &
Kirkpatrick, 2017). Llegan a ser visibles en la mayoria de los casos y se pueden estudiar el cambio
de las especies actuales con los restos de especies anteriores. Por otro lado, las adaptaciones
fisioldgicas, explicadas por Schmidt-Nielsen (1997), no llegan a ser necesariamente evidentes en
su estructura externa pues se dan entre cambios metabolicos, funcionales y estructurales. El mismo
autor explica que las adaptaciones conductuales son una variedad de comportamientos, entre
aprendidos e innatos, que implican patrones de accion para reaccionar ante diversas situaciones

que modifican las interacciones con su especie, con otras y con el ambiente.

Tabla 1:

Tipos de Adaptaciones bioldgicas

Tipos Variaciones Variaciones Adaptaciones
Morfoldgicas Fisiologicas Conductuales
Las modificaciones
) que sufre el )
Los cambios que ) Cambios en patrones
_ ) organismo en lo que
experimenta el organismo ) los patrones de
L a procesos internos se .
Definicion en lo que a estructura ) reproduccion, de
o ] refieren sobre el _,
anatomica de los musculos ) ) reaccion y de
funcionamiento o las N
y huesos proteccion.

alteraciones en el

metabolismo

Por plasticidad

Es herencia genetica y por Son aprendidas o por

c . fenotipica, la energia
aracteristicas i i inati
| la relacion de la especie con del organismo varia y instinto para la
clave i aeni ¥
el ambiente. Es la cuspide llega a ser reproduccion en

la variabilidad entre rituales de cortejo, es

especializada.




especies por sus rasgos mas flexible que las

distintivos a simple vista. otras clasificaciones.

Anticongelantes

Alas de murciélagos fisiologicos para Danza de las abejas.
diferenciadas con las de las ~ resistir el frio en

. . Migraciones
Ejemplos aves. Cambio de la dietay ~ @nimales marinos de

estacionales.

color de las alas de las la Antartida.
mariposas segun su habitat.  £[ veneno en las Caza cooperativa.
serpientes.

Nota. Conceptos obtenidos de Audesirk et al., 2011; Botto & De Pérez, 1973; Darwin, 1859;
Futuyma & Kirkpatrick, 2017; Gimenez, 2015.

1.1.2 Adaptaciones morfoldgicas en animales

El cambio evolutivo a nivel morfoldgico, brinda mayores oportunidades de sobrevivir al
optimizar las funciones corporales preexistentes. Se ha logrado identificar la evolucion tras
compararse y diferir la anatomia de unas especies con otras (Audesirk et al., 2011). Considerando
diversos estudios enfocados en las caracteristicas fisicas observables en los animales, Kardong
(2019) menciona que, no son perfectos, pero si son ventajosos sobre los cambios generales en
depredacion, competencia de recursos, cuidado y proteccion. Cualquier intervencion o cambio en
el contexto afectara a las especies y, por consiguiente, presionara su genética para adaptarse a los

cambios ambientales.
Formas corporales.

La diversidad corporal en el reino animal es amplia y se moldea segun las particulares del
ecosistema para responder a las demandas ecologicas y particulares de cada especie. Alguno de
estos ejemplos son recopilados por Tarifefio (2004), que sefiala a los cuerpos hidrodindmicos de
animales acuéticos como atunes cambiaron a perfiles alargados con una superficie lisa que
contribuye a la reduccién de la resistencia en el agua para tener mayor rapidez. Las formas
corporales de los fosiles permitieron la identificacion del fenédmeno de la evolucién al mostrar las

particularidades, semejanzas y cambios por especimenes. Los modelos fisicos permitieron moldear



el paso del tiempo en una linea temporal para registrar la diversidad de las formas y los patrones

base para la continuidad de la vida (Botto & De Pérez, 1973).
Estructuras adaptativas.

Considerando la teoria de la seleccién natural, Emlen (2018) menciona que los 6rganos
evolucionaron para cumplir roles especificos como alimentacion, defensa o competencia. El autor
comprende que la estructura anatémica se ve afectada por el espacio y el rol que desempefia la
especie en el ciclo del ecosistema. La diversidad morfoldgica es amplia y fascinante al reflejar la
sabiduria de la naturaleza que se transmite, adapta y evoluciona con el pasar del tiempo. Un caso,
de los mas emblematicos se menciona por Grant & Grant (2008) con el pinzén de Darwin, ave que
presenta diversas variaciones enfocadas en la forma de su pico segun el tipo de alimentacion que
adquirieron dados por el area en la que se asentaron. Se observaban picos alargados, redondos,

delgados o gruesos. Claro ejemplo de la adaptabilidad de las estructuras.
Adaptaciones en diferentes ecosistemas.

Audesirk et al. (2011) menciona que el ecosistema tiene una gran influencia sobre los
cambios genéticos que se heredan. Estos cambios se explican por las leyes de Mendel donde
Solomon et al. (2013) sefiala que si existe evidencia de esta influencia, ya que cada especie busca
sobrevivir y perpetuar su linaje al resistir las variaciones del ecosistema en el que habitan. Los
pinzones de Darwin variaron su dieta segun el area en el que se asentaron y esto trajo cambios en
su morfologia, aunque procedian de un mismo ancestro (Grant & Grant, 2008), por lo que, la
afirmacion se respalda. Otros ejemplos de este tipo de adaptaciones fisicas son vistas por Degen
(1996), con el zorro del desierto o fenec, que desarrollo particularidades fisicas para resistir ante
el clima extremo de su habitat. Se destaca el desarrollo de orejas grandes para disipar el calor y

patas peludas que aislan el calor de la arena.

En contraste, se pueden encontrar animales que se adaptaron a climas tropicales donde su
locomocion y comunicacidn varian. Los primates como el mono arafia poseen largas extremidades
y colas prensiles para moverse entre arboles o ranas que con sus colores brillantes y exoticos
muestran una advertencia a sus depredadores de la toxicidad que implican. Son actitudes que los
diferencian de animales que habitan en lugares con menos vegetacion y puntos de altura diferentes,

tal como lo menciona Fleagle (2013) y Wells (2007) que, aunque desarrollan su trabajo en



diferentes especies concluyen que el ambiente es un factor de relevancia a la hora de hablar de sus

actitudes y capacidades fisicas para sobrevivir.

1.1.3 Relacién entre morfologia y funcion

La morfologia animal refleja una estrecha relacion con la funcion que desempefia en el
ambiente. Tal como lo sefiala Kardong (2019), la morfologia limita o posibilita las funciones al
darle los rasgos que articulen su comodidad. Entre los ejemplos mas relevantes, esta la transicion
de los grandes peces hacia los tetrdpodos. Sus aletas se transformaron en huesos robustos para
soportar su peso mientras caminaban en tierra. Lo que demuestra que, los cambios evolutivos no
son aleatorios y se extienden para la disposicion de las diferentes especies marcadas por
implicaciones funcionales de supervivencia optimizando desde sus caracteristicas mas

significativas y visuales a pequefias variaciones casi imperceptibles.
Principio de adecuacién al ambiente.

El concepto de adecuacién al ambiente postula que los rasgos de los organismos
evolucionan para ser aptos en un ecosistema especifico (Gimenez, 2015). Un ejemplo que
demuestra este principio es de Sun et al. (2023) al hallar que la presion del agua, incluso en un
mismo ambiente, modifica la superficie corporal de los peces para adaptarse a los flujos rapidos o
lentos, temperaturas e incluso a la presion. Este estudio muestra la existencia de la adherencia
significativa de las especies a su entorno y de alli la importancia de mantener los ecosistemas sin

perturbaciones humanas.

Esta adecuacién es dindmica, porque demuestra que las evoluciones morfoldgicas se dan
junto a los cambios generacionales y del ambiente para mantener las poblaciones. No obstante,
esta adecuacion no es perfecta, porque se ha evidenciado particularidades que, sin ninguna funcion,
se han mantenido como vestigios de lo que alguna vez fueron y que, en algunos casos, se les dio
una nueva utilidad. Este caso es evidente en el estudio de Trivedi & Mukherjee (2024) donde
mencionan gue el espoldn pélvico de la pitdn India son huesos calcificados que, antiguamente,
eran parte de sus extremidades hasta antes de pasar a la ondulacion lateral y, actualmente, forma

parte de su cortejo de apareamiento.



La seleccion natural como mecanismo explicativo.

La seleccion natural es una propuesta de Darwin (1859) que explica como las adaptaciones
son un mecanismo de preservacion en la que cada variacion es Util para la supervivencia de una
especie. Sefiala que la diversidad genéticay las mutaciones interactdan entre si mientras supervisan
el ambiente para generar reacciones positivas hacia los cambios. Emlen (2018) menciona que la
seleccion natural es como un filtro de optimizacion, al aumentar las formas de depredacién y de
proteccion defensiva para primar la reproduccion y reducir el costo de supervivencia, es decir,
mayores probabilidades de conservar su especie. Futuyma & Kirkpatrick (2017) coincide con estas
ideas, considerando a la seleccion natural como un mecanismo central de eficacia bioldgica

explicando estas transformaciones.

1.2 Enfoque pedagdgico y didactico en las ciencias naturales

Las ciencias naturales son fundamentales para la comprension del mundo desde el
conocimiento cientifico y su ensefianza no puede limitarse a la transmisién de informacion.
Presupone la aplicacion consciente de estrategias pedagdgicas y didacticas contemporaneas. Para
Vera-Medranda & Castro-Bermudez (2024), la situacion de aprendizaje debe respetar su contexto
para favorecer el desarrollo de los saberes del ambito cientifico. Este hecho implica un cambio
metodoldgico que supere la linea del trabajo didactico para incluir enfoques criticos y
constructivistas. La propuesta de Tobar (2022) va en la misma linea, al plantear la educacion hacia
el pensamiento critico y la creatividad, elementos que permitirian dar respuesta a las estructuras
sociales en que se vive. En el sentido del presente ultimo autor, existe también la necesidad de
afrontar el reto de los docentes y alumnado que se resisten al uso de estrategias practicas
alternativas, al tiempo que se debe afrontar el hecho de no contar con recursos y materiales que

favorezcan el desarrollo de competencias del XXI.

1.2.1 Didactica de las ciencias naturales en Educacion General Basica

La didactica en este nivel debe integrar dimensiones técnicas, practicas y cognitivas. Los
autores Vera-Medranda & Castro-Bermldez (2024) destacan que las estrategias ludicas,
vinculadas al contexto estudiantil, favorecen la indagacién, la exploraciony el uso de la tecnologia.
Estas consideraciones, hace algunos afios se consideraban como un lujo comercial por parte de
materiales didacticos costosos. Sin embargo, hoy en dia son acciones imprescindibles para llegar

hacia una la educacion integral que todas las instituciones deben ofrecer. Al hacer uso de este tipo
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de actividades, se obtiene la disposicion de los estudiantes y el docente genera el ambiente propicio
para el aprendizaje. Tal como lo menciona Miranda-Nufiez (2022) las estrategias, los recursos y
contenidos aplicados no son Utiles si el estudiante ni el docente les da importancia y el ambiente

que corresponde a cada uno.
Enfoques activos y basados en la indagacion cientifica.

Los procesos educativos varian segun el enfoque pedagdgico, pero todos se orientan a
estimular capacidades para el desarrollo integral. Soledispa et al. (2024) menciona que el enfoque
de indagacion permite la exploracion, creacion y reflexion para todos los niveles educativos.
Permite que el pensamiento critico, la observacion y la resolucion de problemas se desarrollan
como competencias cientificas al vincular las practicas en preguntas relevantes ligadas al contexto
del estudiantado. Garcia et al. (2025) respaldan esta perspectiva, sefialando que “Este enfoque
resulta vital para fomentar una cultura cientifica desde etapas tempranas, permitiendo construir
explicaciones basadas en la evidencia y la teoria” (p. 7). ElI ambiente les brinda una nueva
modalidad de aprendizaje que considera el equilibrio entre autonomia del estudiante y orientacion

docente, siendo clave para lograr aprendizajes significativos.
Rol de docente como mediador y guia del descubrimiento.

En los enfoques activos, el docente evoluciona de transmisor a guia. Su rol incluye disefiar
experiencias de aprendizaje, contextualizar conocimientos y evaluar progresos, sustentado en
pedagogias desde el constructivismo y el aprendizaje basado en proyectos, tal como lo mencionan
Vera-Medranda & Castro-Bermudez (2024). Promover la autonomia, contextualizar los
contenidos, diseflar experiencias de aprendizaje, construir realidades flexibles y generar
retroalimentacidn son algunas de las acciones que estos docentes, mediadores, realizan en su labor
(Manzano, 2025). Estos retos deben suplirse por el control de capacitaciones, trabajo colaborativo
y el uso de herramientas tecnoldgicas que faciliten su control, ya que es necesario tener el sustento
epistemoldgico necesario para una aplicacion adecuada de métodos activos en la diversidad de un

aula escolar.

1.2.2 Aprendizaje significativo y constructivismo
El aprendizaje es un proceso diario, con cada pequefia interaccion el ser humano aprende,

retiene y reproduce respuestas en su entorno. El postulado del aprendizaje significativo nace desde
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Ausubel (1983), quien lo menciona como un proceso en el que nueva informacion se establece a
nivel cognitivo al entrelazarse con los conocimientos ya existentes. A ello Miranda-Nufiez (2022)

suma que estos conocimientos también tienen que relacionarse con la practica y la experiencia.

Las instituciones educativas buscan alcanzarlo como el objetivo primordial a perseguir. El
constructivismo es la corriente que se apoy0 de este postulado para dar sus primeros pasos a una
educacion integral, se presenta como una construccion activa del conocimiento al interactuar
constantemente con otros. Este ambiente estd cimentado en los estudios de Piaget, Vygotsky y

Ausubel como sus mayores exponentes (Benitez-Vargas, 2023) .
Teoria de Ausubel, Piaget, Vygotsky en la ensefianza de ciencias naturales.

Ausubel, Piaget y Vygotsky contribuyeron a la construccién de las bases que fundamentan
los las practicas pedagoOgicas contemporaneas hacia los enfoques activos en la educacion.
Considerarlos durante el proceso educativo favorecen la metacognicién del estudiante guiando la
reflexion del quehacer educativo, las formas del aprendizaje y el entorno en el que se trabaja. Son
puentes necesarios para la formacion de seres humanos integrales, consientes y reflexivos. Estos
tres autores conectan conceptos entre si, por ello es importante indagar sobre cada unoy la relacion

que guardan.

Desde la teoria de Ausubel (1983) se explica que el aprendizaje depende de la conexion
entre conocimientos previos y nuevos, requiriendo material estructurado y motivacion. EI mismo
autor destaca el uso de preguntas, analogias y el descubrimiento por exploracion guiada para
comprender conceptos y llegar a un verdadero aprendizaje. Por el lado de la teoria piagetiana,
Ilamada asi por su autor, Jean Piaget, moldea contenidos desde etapas cognitivas que varian en la
infancia usando la asimilacion y la acomodacion para comprender el entorno (Salvat, 2017). Sin
embargo, estas varian por lo que el docente debe observar y facilitar las interacciones segun los
desafios curriculares (Piaget et al., 1988). Finalmente, la teoria sociocultural atribuida a Lev
Vygotsky menciona que el origen del conocimiento es el pensamiento y el lenguaje desarrollados

a un nivel, primero, social y, luego, individual.

Estas teorias configuraron las nuevas pedagogias activas donde se prioriza al estudiante
por sobre el docente o el contenido al fusionar estos tres elementos en armonia. Antunes (2007)

menciona que, este conocimiento solo es aprendido cuando el estudiante es capaz de producir
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segun su perspectiva del contenido, mientras se apoya de un proceso que abarca lo que sabe junto
al conocimiento esperado que es guiado mediante el andamiaje. Integralmente, habla de la
colaboracién, la relevacién del contexto cultural y el juego simbdlico donde, una vez mas, el rol

del docente es observar y mediar cada reto para que sea alcanzable (De Piaget, 2007).
Aprendizaje basado en la experiencia.

Las interacciones vividas generan experiencia que se traduce como conocimientos. Esa
informacion se reconoce bajo el término conocimientos previos y su importancia en el aprendizaje
radica en la expectativa generada para comprender el entorno. Ausubel (1983) y De Piaget (2007)
mencionan que el aprendizaje basado en la experiencia es un eje transversal del aprendizaje
significativo. Se da cuando se utiliza la experiencia previa como ancla para los nuevos
conocimientos. En la teoria del aprendizaje sociocultural estd presente al usar interacciones
pasadas para conectar con nuevas ideas mediante actividades de socializacion guiadas. Con estas
y otras teorias se sustenta y se diversifica el uso de la experiencia para adaptarse a nuevos

contenidos a nivel social y escolar.

El aprendizaje basado en la experiencia es un paradigma que reflexiona criticamente sobre
las vivencias directas condensadas con teoria. Se inspira en tedricos como Dewey, Kolb y Freire
quienes relatan que el aprendizaje en situaciones auténticas da la oportunidad de extraer los
fracasos y éxitos como lecciones (Brend, 1999). Los estudiantes analizan sus actos, causas y
consecuencias para implementar mejoras activas en proximos encuentros. Esta transferencia esta
presente en cualquier situacion donde hay accion, ya que se pone en practica lo aprendido, sin
embargo, algunas concepciones previas, obtenidas empiricamente pueden entorpecer procesos
nuevos transformandose, en algunos casos, en una barrera en la adquisicion de nuevos

conocimientos.

1.2.3 Enfoque pedago6gico Montessori

La pedagogia Montessori nace desde la educacion inicial, donde los nifios aprenden de
forma independiente al explorar su entorno. Este debe estar previamente planificado y disefiado
para explotar todas las habilidades innatas del estudiante, presentados como oportunidades de
desafio, aprendizaje y aplicacion de conocimientos (Barros, 2022). Su influencia ha estado
presente cerca de un siglo y, con el paso del tiempo, se ha visto influenciada por nuevas corrientes

que buscan adaptarla a nuevos contextos. Los autores Gallardo et al. (2021) mencionan que, su
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aplicacion en la educacion basica ya se ha dado, obteniendo resultados positivos de la
implementacion de la autonomia y la estimulacion de los sentidos. Trabajando la comprension de
conceptos mediante la experimentacion, la exploracién como sus ejes.

Tras las consideraciones de Espinoza Freire (2022, p 196) en su revision, menciona que
“El método de Montessori fue disefiado originalmente para el trabajo con nifios(as) discapacitados
y marginales, pero sus resultados y potencialidades permiten que sea actualmente empleado en la
ensefianza basica general”. Base positiva para la utilizacién de insumos, principios y estrategias

en diversos espacios con las adaptaciones adecuadas para cada contexto.
Bases filoséficas y pedagogicas de la metodologia

La metodologia y pedagogia Montessori fue trabajada desde un enfoque cientifico
experimental considerando las bases bioldgicas, psicolégicas y filosoficas, misma que influyeron
en su fundadora. L’Ecuyer (2023) recoge los hechos mas importantes en sus diversas obras,
menciona que, dentro de las areas Montessori la libertad debe de estructurarse con limites claros,
donde el docente es guia el uso de materiales, a pesar de ser disefiados para ser autocorrectivos.
Estos recursos intentan ensefiar y, a la vez, rectificar sin la mediacion de un adulto en su
manipulacion, por lo tanto, debe primar en el mismo la sensorio motricidad para poder producir
los descubrimientos. Estos hallazgos y fundamentos que se sostienen son validados con postulados
de la neurociencia. Mencionan que la plasticidad cerebral se desarrolla mejor mediante la
estimulacion temprana, la autonomiay la exploracion libre, lo que les permite desarrollar y mejorar

la autorregulacion; y las funciones cognitivas y sociales (Cuevas Solis et al., 2021).
Aprendizaje y aplicacién de la metodologia Montessori

Para la aplicacion de la metodologia Montessori, Barros (2022) menciona que es necesaria
la creacion de materiales, herramientas y espacios segun cada etapa de desarrollo. Se toman en
cuenta las caracteristicas fisicas y cognitivas del grupo al mismo tiempo que los recursos son
amigables con el medio ambiente, practicos y sensoriales. Apoyando estas ideas, Espinoza Freire
(2022) concuerda al mencionar que se debe tomar en cuenta aquello junto a la decoracion y el
ambiente para que sean armonicos. Este conjunto de caracteristicas busca la preparacion mental,
motriz y de desenvolvimiento emocional y social. Se reconoce a la metodologia Montessori como

espacios libres de rigidez, donde la flexibilidad abre el camino al aprendizaje significativo.
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Dentro de esta metodologia, es importante reconocer el papel activo del estudiante, quien
descubre, desde su curiosidad innata, replica lo adquirido en eventos especificos y crea nuevas
formas de solucion. Aunque el docente es un ente pasivo durante su aplicacién debe monitorear
todo el proceso para crear estos espacios equilibrados de juego y aprendizaje. Tal como lo afirma
Cuevas Solis et al. (2021) al recalcar como los momentos cognitivos y las conexiones neuronales

son mas amplias al utilizar un enfoque de manipulacion exploratoria.

1.2.4 Desarrollo cognitivo y caracteristicas del estudiante de sexto grado

En los cursos de sexto grado de educacion general basica en Ecuador se comprenden edades
de 10 y 11 afios entre sus estudiantes, lo que corresponderia a la tercera infancia en la teoria
piagetiana. Sotelo (2023) menciona que en esta etapa los nifios son significativamente afectados
por cambios a nivel fisiologicos, que llevan consigo transformaciones cognitivas. Por ello es
necesario inculcar un sentido de responsabilidad y conciencia de las acciones, el entorno y el ser
humano como sujeto de derechos. El aprendizaje, en esta etapa se toma como una nueva via que
reconoce diferentes expectativas y modelos de pensamiento, siendo mas criticos, decisivos e
influenciables. Aqui, su identidad comienza a cambiar segun los aprendizajes adquiridos de su

entorno sociocultural y el docente debe guiar este desarrollo con extremo cuidado.
Etapa de desarrollo Segun Piaget.

En el sexto grado se observa el proceso de la tercera etapa como etapa de operaciones
concretas mencionada en la teoria del desarrollo cognoscitivo de Piaget. Ramirez-Trejo (2021)
recoge sus cambios y la resume como aquella etapa que va desde los 7 hasta los 12 afios, donde se
da prioridad a las series ldgicas, clasificacion y pensamiento ldgico-practico como areas a
enfocarse durante el proceso. Diferentes estudios corroboran que, la capacidad de racionalizar
situaciones es mas flexible en ese punto, ya que es el periodo previo a la adolescencia donde la

mente es mas estimulada por los factores sociales preexistentes en su entorno (Aguila, 2022).

Durante la también llamada tercera infancia la organizacién de la mente se da a través de

la operacion intelectual o mental, tal como lo menciona Salvat (2017):

Los pensamientos ya no estan aislados, sino que estan unidos y se comunican entre si. Esto

permite efectuar razonamientos basados en la logica porque es posible recorrer
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mentalmente lo que ha ocurrido antes. Sin embargo, solo se puede razonar sobre un

material concreto, es decir, real. (p. 98)

Lo que demuestra que la materializacién de conceptos en objetos aln es necesaria, pero
empieza a ser menos rigida. Los conceptos abstractos se introducen poco a poco bajo rasgos de
I6gica y comparacion. Esta afirmacién se respalda por Zdfiga et al. (2024), quienes mencionan la
necesidad de potenciar el pensamiento y el razonamiento abstracto con problemas logicos de
acuerdo a su nivel para establecer la complejidad manteniendo el uso de materiales manipulables.
Todo este complejo trabajo epistemologico se brinda para que tengan una finalidad completa

trabajando contenidos, habilidades, destrezas en sociedad al comunicarse y colaborar activamente.
Intereses y motivaciones en esta etapa.

Durante esta etapa, los nifios muestran un marcado interés por explorar y manipular objetos
que se transforman en conceptos desde la comprension pragmatica vinculado a los procesos de
accion. Su pensamiento se dirige hacia su entorno y las interacciones que tienen diariamente con
este mientras ordenan, agrupan Yy transforman materiales desde la observacién y la
experimentacion (Aguila, 2022). En esta etapa se evidencia la busqueda de autonomia, a medida
que se acercan al final de esta y entran en la etapa de operaciones formales, las conexiones
tangibles son necesarias para alcanzar un desarrollo integral exitoso. Para que se sienten motivados
al medir y categorizar sus acciones deben existir resultados concretos a sus acciones de indagacion

donde, instintivamente generan una retroalimentacién sobre lo que podrian mejorar.
Beneficios para el desarrollo cognitivo, actitudinal y procedimental.

Gutiérrez Borda (2021) resume algunos beneficios de primar la exploracién en esta etapa
al seguir las indicaciones sociocognitivas de la teoria piagetiana; los nifios desarrollan habilidades
criticas, analiticas y cientificas que les facilita el aprendizaje significativo enfocado a resolver
problemas de su entorno mediante la generacion de soluciones basadas en evidencia real. Desde
lo actitudinal, se evidencia el aumento de la motivacion y el interés por la ciencia en ambientes
donde abunda el respeto, la toleracion y la colaboracion entre pares, lo que aumenta la
autoconfianza en sus pensamientos y propuestas de desarrollo. Mientras que, en el desarrollo
practico, son capaces de medir y registrar datos usando la observacion como habilidad cientifica y

para la investigacion identificando falencias y errores que mejoren sus estrategias de accion.
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Todo estos beneficios son evidenciados por Sotelo (2023), quien enfatiza que el uso
material manipulable contextualizado les permite desarrollar respuestas, es decir, resolver
problemas en situaciones cotidianas donde los estudiantes tratan de consolidar resultados
beneficios. Se sugiere el uso de instrumentos propios de la investigacion para permitirles un
acercamiento mas preciso, ademas de la utilizacion de un lenguaje cientifico y descriptivo sin dejar
de lado los gréaficos que concreten la absorcion del contenido mas alla de los tipos de aprendizaje.
Menciona la tolerancia a la frustracion como otro de los beneficios importantes a nivel actitudinal,
ya que, el proceso de investigacion cientifica se lleva a cabo con pruebas y errores que fomentan

su resiliencia.

1.3 Zona de descubrimiento como estrategia didactica

Las zonas de descubrimiento, en ciencias naturales, son comprendidas como rincones de
aprendizaje fisicos y cognitivos en diversas metodologias. Dentro de la pedagogia Montessori
Ledn & Morocho (2023) los recoge como “(...) un espacio construido con fines pedagdgicos y
con materiales didacticos educativos que permiten a los nifias y nifios experimentar, jugar,
manipular, crear, socializar y adquirir experiencias de aprendizaje significativas de acuerdo a sus
necesidades” (p. 12). Su construccion varia segun el fin que se establezca, el espacio, 10s recursos
disponibles y las etapas psicoldgicas, cognitivas y fisioldgicas de los estudiantes a los que se les
presenta este tipo de rincones.

Estos espacios de aprendizaje y descubrimiento deben estar provisionados con materiales
didacticos especializados. Se prioriza la utilizacion de la sensorio-motricidad para jugar y
manipular recursos significativos y contextualizados, tal como los rincones literarios que cuentan
con un catalogo libros diversos en géneros y funcion dados por las caracteristicas etarias y los
contenidos curriculares a cubrir. Ambos espacios se dan en algun lugar del salén de clases que no
se utilice sin representar un aturdimiento a nivel espacial y visual para los estudiantes o para el

docente.

1.3.1 Aprendizaje por descubrimiento

El aprendizaje por descubrimiento es una extension de las metodologias activas que, se
presentan como momentos donde el conocimiento se da Unicamente por la exploracion de los
conceptos a nivel cognitivo y fisico. Es un proceso guiado y planificado que concreta el aprendizaje
significativo con la ludica para generar un ambiente donde converjan. Loor-Delgado & Suéstegui-
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Soldrzano (2022) mencionan que el aprendizaje por descubrimiento es aquel que permite la
exploracién de su espacio siguiendo una problemaética estructurada por el docente en la que la
resolucion de problemas les permite desarrollar soluciones practicas e innovadoras para su entorno.
Se integran conceptos como experimentacion e indagacion guiada durante su exposicién mientras
la autonomia y la motivacién aumentan a medida que su aplicacién se hace mas palpable y

concreta.

1.3.2 Espacios de exploracion activa

Los autores Heredia et al. (2023) mencionan que los ambientes educativos son de vital
importancia pues, en ellos se encuentran los materiales adecuados para el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Estos generan estimulos positivos, aumentan el interés, la confianza, fomentan
valores, brindan actividades practicas y evaluaciones formativas constantes. Los ambientes, su
posicion y las particulares de cada uno tienen que ir acompafiados de la ludica en diversos
escenarios. La jornada debe condensar la libertad de la exploracion bajo reglas implicitas

ordenadas para su uso segun las ideas pedagdgicas prescritas para su construccion.

Los espacios de exploracidn, los ludicos y los experimentales se pueden encontrar con
términos como rincones, estaciones o laboratorios segun el enfoque que el docente esté utilizando.
Conteniendo todas estas ideas se puede obtener que, desde autores como de Signes i Monferrer &
Moreno Cardona (2021), San-Frutos et al. (2022), Astaiza Martinez et al. (2022) y Mieles &
Cevallos (2023), estos entornos pedagdgicos promueven el aprendizaje activo a través de la
interaccion de materiales que trabajan en desafios donde el estudiante construye su conocimiento
mediante la experimentacion y la colaboracion. Todo ello se reduce a la regulacion de experiencias
activas que no sean impulsadas desde la obligatoriedad o el autoritarismo. Se establecen lineas

cuidado donde el estudiante se motiva para trabajar y el docente estructura estos escenarios.
Curiosidad por el entorno natural.

Para aprender, la motivacion es un factor de suma importancia, ya que impulsa la
curiosidad por aprender del mundo. Coba (2024) menciona que la curiosidad impulsa la
exploracion del entorno y se refleja como una habilidad innata. Destacando la existencia de la
curiosidad espontanea por fendmenos naturales se afiade como una puerta al aprendizaje que el
docente debe tomar en cuenta al generar sus clases. El entorno permanece como un recurso

didactico que reduce los contenidos abstractos relacionados al medio. Su utilizacion favorece al
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desarrollo de habilidades cientificas que conviertan lo cotidiano o empirico en conocimientos y
teorias cientificas. Relacionar lo que el estudiante conoce de su entorno, con fundamentos
cientificos a través de la trasposicion didactica apropiada es lo que lleva hacia el aprendizaje
significativo (Ausubel, 1983), lo que le da relevancia pedagogica realista a su aplicacion.

Preferencia por actividades practicas y experimentales.

En cuanto a la realizacion de actividades, se ha comprobado en diversos estudios que los
estudiantes prefieren realizar actividades practicas, que involucren la colaboracién, el cambio de
ambientes y la experimentacion. Acosta & Sanchez (2023) mencionan que la abundancia de
actividades practicas proporciona una experiencia de aprendizaje mas atractiva. Por otro lado, los
autores Mieles & Cevallos (2023) encontraron que al usarlos aumenta la significatividad de los
contenidos, la curiosidad y el entusiasmo, se desarrolld la colaboracién y la comunicacion a nivel
académico, personal y social. La formacion del docente influye en que estas actividades practicas
tengan éxito, pues necesitan una guia adecuada para obtener resultados positivos ya sea en

laboratorios o rincones experimentales (Acosta & Sanchez, 2023).

1.3.3 Rincones Montessori en la ensefianza

Al mencionar a la metodologia Montessori es inevitable relacionarlo con sus espacios y
materiales comerciales que publicitan el trabajo académico desde casa basado en los sentidos.
Barros (2022) habla al respecto, mencionando que:

El ambiente Montessori es el medio que ayuda al estudiante a construir su aprendizaje. Este

brinda un entorno dindmico con materiales que despierten el interés en cada estudiante,

siempre pensando en las necesidades de ellos. De igual manera, estos espacios permiten

las interacciones sociales entre los estudiantes. (p. 19)

Y se ha demostrado que su aplicacion en cualquier nivel educativo se da al trabajarse desde
las caracteristicas de cada etapa. Introducir a los estudiantes en espacios llenos de libertad atrapa
sus sentidos al dejarles explorar donde pueden aprender sin prejuicios, presion impuesta o reglas
impositivas (Espinoza Freire, 2022). El trabajo desde la metodologia Montessori conlleva méas

tiempo y formacion para los docentes, pero al dominarlo, el trabajo en clases se simplifica.
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Aplicacién de los espacios Montessori.

Para su aplicacion en clases es importante comprender la fase del periodo de la nifiez en la
que se pretende aplicar para anticipar la estabilidad cognitiva que necesitan en esta etapa (Puebla,
2022). Las relaciones de los conocimientos aprendidos con los que se pretende ensefiar seran de
vital importancia al considerar la concordancia de unos con otros, por lo que todos los espacios y
materiales deben ser escalables. Considerando la autonomia que se les brinda, Cuevas Solis et al.
(2021) menciona que la normalizacion es el principio de esta estrategia, ya que los estudiantes lo
aprenden como una situacion regular en su entorno. Se desprenden de conceptos alternativos,
previos y erréneos que puedan entorpecer su aplicacion.

En estos espacios, todos los mobiliarios deben ser hechos considerando las caracteristicas
fisiolégicas de los estudiantes con provisiones sostenibles que mantengan la armonia (Barros,
2022). Este es un principio imperativo sin importar al estado o el nivel educativo al que se
proponga aplicar. Los materiales inmersos deben contemplar este mismo principio sumados al uso
de estimulos sensoriales mientras se trabajan conocimientos concretos que evolucionan a

abstractos bajo ciertos contenidos ordenados para su imparticion (Gallardo et al., 2021).

1.3.4 Importancia del juego, la exploracién y la creatividad en el aprendizaje

El juego, la exploracién y la creatividad tienen una relacion de interdependencia, pues, al
aplicarlas en clase, dejan de ser simples actividades recreativas y pasan a ser pilares fundamentales
en el aprendizaje y el desarrollo integral. Permite que la educacion sea dinamica, innovadora y
efectiva. Chisag Guaman et al. (2024) mencionan que el juego es una herramienta que hace que el
aprendizaje sea mas natural y espontaneo. Por lo que los docentes deben disefiar espacios ludicos

abiertos para plantear retos y preguntas en cada actividad.

El juego esta conectado directamente a la exploracion y a la creatividad. Por un lado, la
exploraciéon construye respuestas sobre el entorno mientras que la creatividad responde a
situaciones no tangibles (Clouder & Nicol, 2014), ambos aumentan el deseo por la
experimentacion traspasando situaciones casuales hacia lo académico y formal. Con ello resuelven
sus dudas y cuestionamientos con ideas originales fomentando el uso practico de estas habilidades,

lo que ha tomado relevancia en la Gltima década (Caicedo-Brisefio et al., 2025).
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Promocion de la autonomia, el asombro y el pensamiento critico.

El juego tiene muchas formas de influir en el aprendizaje, permite el desarrollo de la
autonomia progresivamente en ambientes integrales para la indagacion donde el juego responda
preguntas intuitivas para llegar a un acuerdo conceptual especifico (Astaiza Martinez et al., 2022).
Las reglas y la colaboracién permiten argumentar y razonar sobre las acciones de cada juego para
encontrar aquellas que optimicen el proceso en el que se esta trabajando y puedan actuar segun el

contexto.

Vygotsky (1928, citado por Sandoval & Flérez, 2025) menciona que el juego utiliza la
imaginacién y la exploracidén autobnoma para generar aprendizaje, ya que, mientras el estudiante se
asombre por el mundo se sentird motivado para continuar en adquiriendo conocimiento. Genera
un aprendizaje adaptativo a los cambios o actuaciones esporadicas es parte del juego y desarrolla
del pensamiento critico para interpretar el mundo. Utilizar estas actividades para construir el
conocimiento, potenciar la mente y el cuerpo, ademas de evaluar su progreso, gestiona el trabajo
del docente desde un rol donde guiay retroalimenta con interacciones dialdgicas certeras (Newman

et al., 1991), vinculando el juego con la construccion de su mundo y sus ideas.
Desarrollo de habilidades procedimentales y actitudinales.

El uso del juego en la educacion conecta con los estudiantes cuando integran medios y
recursos manipulativos. Los autores Berrones Yaulema et al. (2023) mencionan que les permite
formar su criterio y personalidad progresivamente, su tolerancia a la frustracion aumenta sumado
al sentido de responsabilidad generando conciencia colectiva para lograr objetivos afines. Las
habilidades procedimentales incluyen la capacidad de observar y medir datos que se obtengan de
su medio mientras se hacen uso de herramientas especializadas para utilizar del método cientifico
(Sandoval & Florez, 2025). Sin dudas, el desarrollo holistico se logra al incluir juegos donde el
estudiante es protagonista, sus intereses son escuchados y tiene retroalimentacion constante para

identificar falencias, logros y areas de mejora desde los cuales avanzar.

1.4 Curriculo y normativa educativa en Ecuador.
El Curriculo educativo ecuatoriano, regulado por el Ministerio de Educacion, es un
documento que contiene los lineamientos dispuestos para aplicar en las aulas de todas las

instituciones educativas. Integran conocimientos cientificos, habilidades practicas y valores que
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los ciudadanos ecuatorianos necesitan adquirir como parte de su perfil de salida de cada nivel
(Benitez Paillacho & Béez Sepulveda, 2024). Socializar e implementar las normativas legales,
pedagdgicas y didacticas es importante al igual que conocer el cambio y evolucién del mismo para
reconocer la trayectoria educativa que el pais ha ido implementado para su mejoria.

1.4.1 Vinculo con el Curriculo Priorizado de Ciencias Naturales.

Los curriculos se dividen por subniveles que consideran las capacidades cognitivas y
sociales por edad. Cada materia del tronco comun contiene destrezas con criterio de desempefio,
criterio e indicador de evaluacion y, actualmente, se han integrado inserciones curriculares
(Ministerio de Educacién, 2025). La observacion del entorno, la comprensién del cuerpo y la
conexién con el medio ambiente son algunos de los temas que mas resaltan en las ciencias naturales
por la cantidad de contenido técnico y los niveles de dificultad que representan durante el
aprendizaje. Este curriculo fomenta la interdisciplinariedad para trabajar temas y competencias
desde la recomendacion de actividades con enfoque didactico activo, lo que promueve el uso de
metodologias desarrolladas desde la psicologia y neuroeducacion.

Destrezas con criterio de desempefio aplicables.

En el documento "Curriculo de Educacion General Basica - Ciencias Naturales” del
Ministerio de Educacion (2016) las destrezas con criterio de desempefio relacionadas con el

aprendizaje progresivo de adaptaciones morfoldgicas en animales se condensan en los niveles:

Elemental:

e CN.2.1.4. Observar y describir las caracteristicas de los animales y clasificarlos en
vertebrados e invertebrados, por la presencia o ausencia de columna vertebral (p. 101).

e CN.2.1.11. Indagar en forma guiada sobre las reacciones de los seres vivos a los cambios
de los habitats naturales y ejemplificar medidas enfocadas en su cuidado (p. 102).

Media:

e CN.3.1.1. Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las caracteristicas de los animales
invertebrados, describirlas y clasificarlos de acuerdo a sus semejanzas y diferencias (p.
129).

e CN.3.1.11. Indagar y explicar las adaptaciones de plantas y animales a las condiciones

ambientales de diferentes ecosistemas y relacionarlas con su supervivencia (p. 130).
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e CN.3.1.13. Indagar en diversas fuentes y describir las causas y consecuencias potenciales
de la extincién de las especies en un determinado ecosistema, y proponer medidas de
proteccion de la biodiversidad amenazada (p. 130).

Superior:

e CN.4.1.7 Analizar los niveles de organizacion y diversidad de los seres vivos y clasificarlos
en grupos taxondémicos, de acuerdo con las caracteristicas observadas a simple vista y las
invisibles para el ojo humano (p. 156).

e CN.4.1.14. Indagar y formular hipétesis sobre los procesos y cambios evolutivos en los
seres vivos, y deducir las modificaciones que se presentan en la descendencia como un
proceso generador de la diversidad bioldgica (p. 157).

e CN.4.1.16. Analizar e identificar situaciones problémicas sobre el proceso evolutivo de la
vida con relacién a los eventos geoldgicos e interpretar los modelos tedricos del registro
fosil, la deriva continental y la extincion masiva de especies (p. 157).

Estas destrezas demuestran la importancia de la tematica abordada, pues, desde sus bases,
la biologia se puede comprender brindando una vision del mundo més profunda que incluso abre

las puertas a carreras técnicas de acuerdo al nivel de interés de los estudiantes.
Ejes integradores: ciencia, tecnologia y sociedad.

En el documento del Ministerio de Educacion (2016) se mencionan los ejes integradores
bajo el término de ejes transversales para articular el aprendizaje donde se busca conectar los
problemas sociales con los contenidos disciplinares y el uso de la tecnologia para solventarlos. Se
menciona al eje de ciencia que pretende comprender las adaptaciones desde una perspectiva
biologica y evolutiva; al utilizarlo como herramienta permite cuestionar y analizar el entorno,

comprendiendo teorias abstractas y valorando la biodiversidad del Ecuador principalmente.

En el eje de tecnologia se hace referencia al uso de herramientas tecnol6gicas para
investigar y comunicar hallazgos con visiones criticas, constructivas y comprometidas con la
sociedad. Finalmente, en el eje de sociedad se relacionan las adaptaciones en los animales y su
impacto en la conservacion en debates éticos sobre actividades, acciones y desigualdades humanas

y ambientales que intervienen en la preservacion del medio ambiente.
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1.4.2 Enfoque integrador y competencias clave

En el aprendizaje de las ciencias naturales, enfocado en las adaptaciones morfoldgicas de
los animales se adopta un enfoque integrador donde los conocimientos, la practica y los valores se
integran en competencias clave. EI Ministerio de Educacion (2025) permite el desarrollo de
habilidades complejas al conectar la biologia con problematicas globales, nacionales y locales y
optimizando soluciones desde su realidad mientras hace uso de las TIC ‘s. Con un trasfondo

interdisciplinar en cada actividad se pretende educar para comprender, pensar y crear.

Al desglosar el curriculo se encuentra que, la competencia cientifica se utiliza para analizar,
interpretar y argumentar sobre fendmenos y estructuras evidentes; y la competencia digital usa la
tecnologia para investigar, abarcar y evaluar contenidos cientificos. La competencia ecoldgica y
ambiental tiene un desarrollo observable, ya que se induce a recocer, proponer y adoptar acciones
para la sostenibilidad del medio ambiente y sus especies. La competencia comunicativa permite el
desarrollo de la expresion y formulacion de ideas para debatir criterios personales, opuestos y
socialmente discutibles. Finalmente, la competencia social y ciudadana integra probleméticas
sociales para relacionar y trabajar en equipo aprovechando los conocimientos disciplinares para

plantear soluciones en su entorno social (Ministerio de Educacion, 2025).
Relacién con el pensamiento cientifico, trabajo colaborativo y comunicacion

Las competencias antes mencionadas dan paso a desarrollar el pensamiento cientifico con
actitudes como la observacion directa, la formulacién de hipoétesis y la experimentacion. El
curriculo sugiere usar el trabajo colaborativo con disefio en actividades grupales que integren las
diferentes habilidades. La comunicacion la pretende utilizar como herramienta afectiva para
expresar ideas con claridad, precision y creatividad en la creacidn de relatos y opiniones que
sustente sus decisiones. El respeto a la naturaleza esta implicito en la competencia ecoldgica
ambiental al cultivar una conciencia ecoldgica y acciones concretas para la conservacion en
campafias y salidas pedagdgicas que les permita explorar el entorno de primera mano (Ministerio
de Educacién, 2016). Cada uno de estos ejes se trabajan integralmente en las diferentes

asignaciones.

1.5  Experiencias previas en disefio de recursos didacticos
La creacion de zonas para el aprendizaje con materiales didacticos especificos se ven en

diversas areas, para Mas-Romero (2021) los materiales didacticos son recursos para mejorar el
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proceso educativo al captar la atencion e interés mediante la manipulacién y la experimentacion.
Cada uno de los materiales utilizados en clases debe ser relevante en algun sentido que el docente,
en base a sus creencias y conocimientos, crea adecuado a las diversas situaciones académicas.
Ledn & Morocho (2023) mencionan que los materiales didacticos de Maria Montessori son
recursos gque se apropian de las actividades y contenidos a realizar con coherencia y utilidad
mientras son amigables con el medio ambiente y la significatividad de cada elemento.

El disefio de recursos didacticos debe ser realizado desde una vision diversificada hacia la
funcionalidad para ser adaptados a las diferentes necesidades escolares sensibilizandose. Es
necesario considerar los espacios, recursos disponibles y las necesidades diagnosticadas en los
estudiantes que haran uso de estas herramientas (Signes i Monferrer & Moreno Cardona, 2021).
Los elementos deben ser tenidos en cuenta por el docente desde la preparacion de la planificacion
hasta la evaluacion. Es una de las actividades méas exigentes e importantes, ya que da cuenta del
impacto y del interés que tienen los alumnos / as en relacion a las estrategias que se van aplicando.
A pesar de que las actividades que se proponen en adelante estan bien orientadas a la ejecucion en
libertad, es importante ir conduciendo el proceso segun las necesidades de los alumnos/as dentro

de los diferentes niveles de dificultad y un ambiente idoneo.

1.5.1 Revision de investigacionesy recursos similares.

Los autores Mieles & Cevallos (2023) recogen sus hallazgos en la implementacién de
ambientes de aprendizaje en ciencias naturales y observaron que, estos rincones brindan una
experiencia mas enriquecedora al trabajarse en base a problematicas del entorno. Haciendo uso de
conceptos cientificos para explorar otros y asentar nuevas ideas en sus redes cognitivas con una
comprensiéon profunda. Para Marzuca-Nassr et al. (2021), estos espacios de aprendizaje, son
metodologias clave, ya que construyen materiales pedagdgicos practicos que complementan la
teoria. En ambos casos se menciona la coherencia y la estructuracion imperante en su

funcionalidad siendo tanto en recursos como en la adquisicién de conocimiento.

Estas estaciones también son mencionadas por Signes i Monferrer & Moreno Cardona
(2021) desde una vision mas inclusiva, con el grupo de muestra en el que se aplicé se encontré que
este tipo de herramientas pedagogicas y didacticas les brindé autonomia, comunicacion, trabajo
en equipo Yy contextualizacion incluyendo valores y aprendizajes disciplinarios. Las

investigaciones anteriormente mencionadas juegan con los entornos fisicos de un aula, producen
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materiales didacticos especificos dirigidos y acentlan problematicas relevantes para los
estudiantes y el contexto. Jaramillo (2023) los sefiala como areas Ilamativas intencionadas, desde
el color del espacio hasta los elementos decorativos. El valor de estos momentos y su
implementacion se ven reflejados en la disposicion de los estudiantes y los resultados que brindan.

Mirando en el rea de ciencias naturales, los laboratorios y rincones cientificos existentes
pretenden envolver al estudiante en un ambiente cientifico de reglas, estudio y cuidado. Una
estacion de aprendizaje lleva el mismo objetivo con un sentido mas libre y exploratorio, San-Frutos
et al. (2022) los aplicaron en la ensefianza de conceptos de adaptacion en animales, planeando un
antecedente importante, pues, encontraron que genera ambientes inclusivos y desprovistos de
preocupaciones lejos de métodos tradicionales. Arroja los resultados esperados de este tipo de
enfoques, como, autonomia, pensamiento critico, colaboracion, creatividad, mayor motivacion y

aprehension de los conceptos.
Impacto en el aprendizaje de las ciencias naturales.

El aprender haciendo es una parte esencial del aprendizaje significativo y, en las ciencias
naturales esta concepcion no varia. Se espera diligentemente el desarrollo de habilidades
cientificas considerando las diferencias en ritmos y estilos de aprendizaje, pero bajo el mismo
objetivo (San-Frutos et al., 2022). La efectividad de este método se encuentra ligado a sus
fundamentos pedagdgicos basados en el constructivismo que lo respaldan ampliamente.

Por otro lado, Mieles & Cevallos (2023) encontraron que, en un grupo de estudiantes a los
que se les presentd este tipo de propuestas, se obtuvo que la mitad de los encuestados tienen una
capacidad excelente para internalizar aprendizajes. Este indicador positivo sugiere que la mayoria
puede aplicar de manera eficaz lo que han aprendido en la propuesta de "Rincon Experimental”,
donde se muestra contribuciones significativas al internalizar aprendizajes, afianzar habilidades y

tener una mayor aceptacion en su uso para incrementar el interés por la ciencia y los experimentos.

1.5.2 Materiales didacticos y recursos para el aula.

Los materiales didacticos son esenciales como medios para la construccion de conceptos y
su aplicacion. Esteban (2021) los define como herramientas que al utilizarlos facilita la
comprensién. Se dan siempre y cuando exista una adecuacién del nivel educativo, psicosocial y
contextual. Su evolucién trajo dinamismo, accesibilidad e inclusion a las aulas tradicionalmente

estaticas. Maldonado Pincay & Bucaran Intriago (2022) sefialan que, integrar materiales no
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convencionales es clave para la insercion curricular y la adaptacion de secuencias educativas para
que los contenidos sean mucho mas digeribles. Su aplicacion, siempre que sea estructurada desde

la base, reflejara resultados positivos, pues, los recursos atractivos son merecedores de curiosidad.
Innovacion educativa y medios didacticos concretos.

Los autores Newman etal. (1991) mencionan la necesidad de usar herramientas
psicoldgicas como instrumentos educativos y sociales que potencien el pensamiento y superen los
modelos tradicionales de educacion. Se procura impulsar desafios comunes para hacer un cambio
cognitivo desde el contexto en el que el estudiante se encuentra y su nivel de desarrollo. Han
pasado desde el dominio de textos hacia el uso de contenidos audiovisuales digitalizados en
espacios educativos virtuales con acceso rapido en el que la gamificacion cobra relevancia como

un recurso inclusivo en todas las areas (Esteban, 2021).
Impacto en el aprendizaje.

El impacto en el aprendizaje, se ha evaluado en diversos estudios. Una investigacion sobre
los materiales didacticos y recursos aplicados como herramientas para el aprendizaje demostré un
aumento del 30 al 40% en la retencion de contenidos y mayor motivacion cuando se hacia uso de
estos (Maldonado Pincay & Bucaran Intriago, 2022). Incluso se han encontrado beneficios
positivos para el docente, pues logra evaluar y retroalimentar efectivamente al no ser eje de

preocupacion o miedo para los estudiantes al mismo tiempo que se optimiza el tiempo en el aula.

Para Torres Puentes & Casallas Rodriguez (2021) es evidente que, este tipo de
herramientas desarrolla las competencias de pensamiento critico, capacidad de investigacion y
trabajo colaborativo. Sobre el rendimiento académico se evidencian mejoras importantes, al ser
informativo, motivador y regulador de procesos con gran potencial a ser explotado por sobre la

utilidad de los materiales de apoyo, de experimentacion y de creacion.
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Capitulo 2: Materiales e Instrumentos
2.1  Tipo de investigacion
Investigacion de enfoque mixto.

Para encontrar una respuesta que dignifique a la presente investigacion se hizo uso de
procedimientos sistematicos dados desde un enfoque mixto. Se condensa como el uso de métodos,
técnicas e instrumentos que trabajan para recoger informacion del medio explorando significados
e interpretaciones junto a datos numéricos precisos (Albayero etal., 2020). Este tipo de
metodologia permite analizar la problematica desde distintas perspectivas y asi comprender, con
mayor exactitud los rasgos, variables y rutas de accién. Este enfoque busca tratar la informacion
desde una perspectiva que permita identificar caracteristicas que se conviertan en relaciones de
concordancia o interdependencia. Como lo justifica Romero et al. (2023) al mencionar:

Los métodos cuantitativos por si solos pueden no ser suficientes para capturar la riqueza y

diversidad de estos fendbmenos, mientras que los métodos cualitativos pueden carecer de

generalizacién y objetividad. Mediante la combinacion de enfoques, se logra una sinergia

que aprovecha las fortalezas de ambos métodos, generando conocimientos mas sélidos y

aplicables. (pp. 20-21)

Desde la subjetividad, es necesario distinguir cuél es la vision, experiencia y perspectivas
de los involucrados sobre las estrategias didacticas, conocimientos al respecto y los recursos de su
contexto para comprender sus concepciones. Por otra parte, seria necesario llevar a cabo un analisis
mas objetivo y méas dinamico de las variables mediante la recoleccion de datos en relaciones
estadisticas que le dan un sentido de representatividad y valor a la interpretacion en funcion del

contexto que le toca vivir.
Investigacion descriptiva

La investigacion se encamina bajo un estudio descriptivo que tiene como finalidad
“especificar propiedades y caracteristicas de conceptos, fendmenos, variables o hechos en un
contexto determinado” (Hernandez Sampieri & Mendoza Torres, 2018, p. 108). Al permitir una
recoleccion de datos numéricos directos e indirectos con los involucrados y la bibliografia
recopilada para sustentar la presentacion de una propuesta elaborada para solventar la problematica

identificada en el area escolar dentro de la materia de ciencias naturales.
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Investigacion de encuesta.

Sobre la aplicacion de métodos que recolecten datos es importante mencionar que la
investigacion llevé un disefio de investigacion tipo encuesta. Tal como lo menciona Cauas (2015),
estos estudios se basan en aplicar sistemas de preguntas para recolectar datos que el investigador
necesita sobre las variables. Descritas por el grupo de individuos que se ve directamente afectados
por el contexto o la problematica de estudio. Estas encuestas son de orden no participativa para el
investigador, por lo que la recoleccion de opiniones, caracteristicas e ideas se realiza de manera

mas eficiente al no ser influenciados.
Investigacion documental.

Para la revision y uso del contenido bibliografico referencial se utilizé la investigacion o
disefio de investigacion de tipo documental que se trabajé desde el analisis y la supervision de
estudios previos. La literatura tomada para el analisis se extrajo siguiendo los ejes tematicos
planteados previamente en la investigacion con la finalidad de enlazar cada idea para formular
respuestas a las problematicas encontradas en el estudio.

Este tipo de estudios resaltan por los métodos que utiliza para ejecutar el analisis y la
sintesis de informacion relevante de cada subtema de la investigacion como indices que
concuerdan entre si para formar un todo (Haro Sarango etal., 2024). Bajo esta relacion de
tematicas se logra identificar discrepancias y variaciones en el trabajo aportando reflexiones

cientificas y rigurosas.
Teoria fundamentada.

En este tipo de investigacion se da enfoque a los estudios de los fendmenos sociales
complejos, dentro de esta investigacion se tomé desde las dinamicas educativas en contextos
multiculturales. La teoria fundamentada se utiliza como un método particularmente valioso para
sintetizar las relaciones base que sustentan la integracién y causalidad de los eventos considerados.
Para su aplicacion, es necesario el desarrollo de andlisis conceptuales por categorias y etiquetas
que profundicen en el fendmeno (Romero et al., 2023) desde la planificacion hasta la aplicacion
de evaluaciones con instrumentos aprobados. Este enfoque permite al investigador generar datos

exactos que rodean las imposiciones teoricas previas y facilitan el reconocimiento de patrones.
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2.1.1. Métodos
Meétodo analitico — sintético

Para determinar los componentes de las situaciones observadas dentro de la Unidad
Educativa “Rafael Suarez Meneses” que expliquen el fendmeno inicial requirié el uso del método
analitico. Este sintetiza y trata los datos obtenidos como fracciones particulares buscando que al
sumarlas, se forme el panorama completo; asi evalGa las dimensiones que los relacionan como
caracteristicas de similitud y enlace (Lopez & Ramos, 2021). Este método puede revisarse por
separado para un trabajo mas extenso donde se priorice Gnicamente el andlisis, no obstante, en este
caso permite la supervision directa y exhaustiva de un periodo establecido como parte de la fase

de identificacion de problemas y causas.
Meétodo inductivo — deductivo.

El método inductivo y el método deductivo se pueden utilizar por separado, pero el uso de
uno no excluye al otro, se complementan entre si. Tal como lo propone Lopez & Ramos (2021),
el método deductivo trabaja desde casos particulares para llegar a un producto general que explique
el fendmeno, si se inicia desde la idea generan se investigan los procesos particulares, lo que es el
método inductivo; usar ambos contribuye a reconocer el fendmeno bajo diferentes aristas. Generar
una propuesta realista supone utilizar ambos métodos para solventar la problematica en ambos
sentidos sin perder la esencia obtenida de ambos ejes. Visible en la obtencion de un arbol de

problemas realizado.
2.2 Técnicas e instrumentos
2.2.1. Técnicas
Encuesta de preguntas cerradas.

La encuesta, como técnica, es la recoleccion de informacion sistematica que se aplica a las
personas involucradas directamente en el fendbmeno a estudiar para conocer su perspectiva
(Blanco, 2011). Las encuestas tienen diferentes clasificaciones segun la finalidad y el estilo de
preguntas a utilizar, siguiendo las recopilacion de estas clasificaciones de los autores Casas
Anguita et al. (2003), para el contexto en el que se desarrollé la presente investigacion, se hizo uso

de las encuetas cerradas que tienen como base la presentacion de respuestas predefinidas para crear

30



un margen de respuesta segun los intereses del investigador sin desviar la intencion por los

intereses propios y comparar datos proporcionando una vision objetiva.

Entrevista estructurada.

Una de las técnicas a las que se les dio mas peso en esta investigacion se basa en las
entrevistas estructuradas, ya que estas permiten recopilar informacién de manera sistematica y
profunda, combinando métodos tanto cualitativos como cuantitativos para abordar el problema
mencionado. Esto, con el fin de recopilar tantos datos, de distintas aristas, sea posible y asi, llegar
a la cualificacion. Por lo cual, se ha tomado a las entrevistas como técnica que, Guerra (2020) las
menciona como un procedimiento en el que dos personas se comunican para recolectar
informacion. Estas entrevistas se caracterizan por su dinamismo, donde las respuestas no siguen

un guion rigido, sino que se ajustan a las percepciones y experiencias de los participantes.
2.2.2. Instrumentos
Cuestionario.

Al mencionarlo como un instrumento es de usos multiples, pues mide las variables de la
investigacion mediante una serie de preguntas que pueden ser abiertas o cerradas segun lo necesite
la técnica de entrevista o encuesta (Sanchez, 2022) entre las mas comunes y en las que esta
investigacion se va a sustentar. Su denominacion puede variar segun el interés del investigador, tal
como una guia tematica de preguntas abiertas que se entiende como un documento flexible que
sirve como guia para el didlogo. Por otro lado, también se lo puede encontrar como un formulario
de preguntas estandarizadas u hoja de encuesta. Las preguntas y el medio en el que se realizan
pueden variar segun los alcances y las necesidades, pero tienen la misma finalidad al recopilar
informacion de interés mediante la formulacion de incdgnitas con respuestas estructuradas o no
(Chagoya, 2008). Ambos instrumentos se complementan para revelar razones y circunstancias que
estan presentes detras de la escena educativas para darle razén y validez a la presente investigacion
con el fin de encontrar una respuesta que enriquezca a todos los involucrados asegurando que las

conclusiones sean tanto comprensivas como validas para la comunidad.
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2.3 Matriz de Operacionalizacion de Variables

Tabla 2:
Matriz de operacionalizacién
Técnica de Instrumento
) ) ) ] ) ) Fuentes de
Variables Dimensiones Indicadores recoleccion de  de recoleccion _
informacion
datos de datos
Adaptaciones
Concepto de
morfologicas en animales. .
Fundamentos adaptacion biologica
Diagnosticar los L
o ) biologicos de las —
conocimientos previos, . Conocimientos sobre
adaptaciones .
concepciones y niveles de . adaptaciones
_ _ morfologicas , .
comprension que tienen los morfoldgicas en _

) i Hoja de )
estudiantes y docentes animales Encuesta _ ) Estudiantes
_ cuestionario

sobre las adaptaciones .
Vinculo con el

morfoldgicas en animales,
con el fin de orientar el
disefio de una estrategia
didactica pertinente y

contextualizada.

Curriculoy
normativa educativa

en Educador

curriculo de Ciencias

Naturales

Enfoque integrador y

competencias clave
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Zona de descubrimiento.
Sistematizar los
fundamentos biologicos,
pedagdgicos y curriculares
que respaldan el disefio e
implementacion de una
zona de descubrimiento
enfocada en el estudio de
las adaptaciones

morfoldgicas en animales.

Enfoque pedagdgico
y didactico en las

ciencias naturales

Enfoques
pedagogicos activos
para el aprendizaje

significativo

Conocimientos del

enfoque Montessori

Aplicacion del

enfoque Montessori

Zona de
descubrimiento como

estrategias didacticas

Espacios de

exploracién activa

Conocimientos de la
aplicacion de
rincones Montessori

en la ensefanza

Utilizacion del
juego, la exploracion

y la creatividad

Experiencias previas
en disefio de recursos

didacticos

Materiales didacticos

para la ensefianza

Recursos utilizados

en el aula

Entrevista

semiestructurada

Guia de
preguntas para

entrevista.

Docentes.
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2.4 Participantes

Los participantes o poblacion principal a tomar en cuenta en esta investigacion seran los 3
docentes a cargo de dirigir los tres cursos de Sexto grado de educacion general basica y los 94
estudiantes que estuvieron presentes durante la aplicacion que comprenden el mismo afio escolar

de la Unidad Educativa “Rafael Suarez Meneses”.
2.5 Procedimientos y Analisis de Informacion

El procedimiento de la investigacion se llevo a cabo a través de varias etapas. La creacion
de la matriz de operacionalizacion dio inicio a la construccion de los instrumentos como una guia
para su elaboracién al separar las variables y aclarar el objetivo de cada uno. Base para las
preguntas de la entrevista y la encuesta que fueron creacion original. Dichas preguntas pasaron a
ser aprobada por el tutor y asesor del trabajo de titulacion, una vez obtenida esta aprobacion se
continud con su validacion. Pedido realizado a varios docentes de la Universidad Tecnica del
Norte. Se envi6 a través del correo electrénico institucional para cambios, sugerencias y

modificaciones de forma y fondo hasta obtener el resultado final con la aprobacién dispuesta.

Con la autorizacion desde la Institucion de Educacién Superior, la investigadora se acerco
a las autoridades correspondientes de la Unidad Educativa que permitieron el ingreso tras presentar
la Carta de Compromiso de Proteccion y No Vulneracion a Nifios, Nifias y Adolescentes obtenida
previamente. El ingreso a la institucion educativa ocurrié sin incidentes y se aplico en dos dias
laborables, el 20 y 23 de octubre del presente afio, contando con 30 minutos por cada curso para
obtener las respuestas de ambos instrumentos. Una vez finalizado y recolectados los datos se

procedid a su debido analisis.

Las respuestas de las encuestas fueron digitadas en Excel para obtener los graficos
integrados al andlisis de cada pregunta y variable con su respectiva descripcion tomando en cuenta
la bibliografia obtenida previamente para verificar los resultados. Por otro lado, el analisis de las

encuestas se realizé por dimensiones.
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Capitulo 3: Resultados y Discusion

3.1. Resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a los estudiantes de Sexto grado de

Educacion General Basica

La aplicacién del instrumento de encuestas se realizo el lunes 20 y jueves 23 de octubre de
2025 a un total de 94 estudiantes de los sextos grados de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa “Rafael Suarez”. Respondieron, de manera anénima, al instrumento conformado por
diez preguntas cerradas. A continuacion, se presenta la tabulacion de los datos obtenidos, realizado
con el software de Excel para generar los graficos en conjunto con la interpretacion, analisis y

discusion de cada pregunta donde se obtuvo lo siguiente:
3.1.1. Datos generales

La caracterizacion demogréafica de la poblacion encuestada permite contextualizar los
resultados obtenidos. Aunque cada ser humano es independiente, el ambiente, la vision cultural y

la edad cronoldgica influye en el pensamiento y la vision que tienen sobre la tematica planteada.

Figura 1.

Proporcion de género.

Geénero
°0 52%
50 48%
40
30
20
10

Masculino Femenino

El grafico integrado a la figura 1, examina la distribucion de los estudiantes sobre la
diferencia de género presente entre los participantes. Los datos muestran una proporcién

relativamente equitativa, sin embargo, hay una inclinacién de mayoria hacia el género masculino.
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Figura 2.

Distribucioén etaria
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Entre otros datos de relevancia recopilados esta la informacion etaria que oscila entre los

9y 12 afos, observable en la figura 2. La edad con mayor representatividad y presencia es de 10

afios, por lo que se puede inferir que estan en la edad escolar apropiada segun los estandares

determinados en Ecuador.

Figura 3.

Identificacion étnica
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La identificacion étnica es un factor a considerar, pues la vision cultural que tengan sobre
la vida y los animales influye en sus intereses relacionados a la naturaleza, parte importante de la
presente investigacion. El segmento predominante corresponde al grupo que se identifica como

mestizo, factor de interés para contextualizar los hallazgos generales de la investigacion.
3.1.2. Preguntas del cuestionario
Pregunta 1: ;Sabe qué es una adaptacion bioldgica en los animales?

Figura 4.
Concepto de adaptacion bioldgica

Pregunta 1
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El analisis muestra un alto indice de desconocimiento sobre el tema mencionado abordado
por el 83% de estudiantes que reconoce abiertamente no conocer. La idea de no estar seguros sobre
a qué se refiere es mas alta a comparaciéon y entre algunas de las razones inferidas para esta
incertidumbre generada se consideran la falta de formalidad en asentar los conocimientos para
afirmar lo que saben. Tras esta respuesta esta la concepcion de no reconocer el concepto, sumando
estos dos porcentajes se identifica como los estudiantes no estan generando un aprendizaje
significativo de la tematica. El porcentaje de asimilacion es tan bajo que es inevitable no cuestionar

las razones detras de estas respuestas.

La comprensidn del concepto de adaptacion bioldgica, ligado a la evolucién, es un tema

que se trabaja desde edades tempranas con guia y diferentes grados de dificultad para llegar a la
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tematica propuesta. Abordar todas estas tematicas, tal como lo mencionan Fernandez Aragon et al.
(2024), debe hacerse desde el cuidado y la cualificacidn de actividades que les ayude a comprender
el mundo natural sus cambios y desafios. Prescribiendo una metodologia activa para su ensefianza
Vera-Medranda & Castro-Bermidez (2024) mencionan la importancia de la aplicacion de
estrategias para generar conexiones cognitivas resistentes y duraderas. Lo que se traduce a
aprendizaje significativo, por lo que, se considera que deben aplicarse estrategias que activen al

estudiante a interesarse en el mundo para desarrollar habilidades cientificas aplicables.

Pregunta 2: ¢(Cree que las adaptaciones ayudan a los animales a sobrevivir en su

entorno?

Figura 5.
Adaptaciones para sobrevivir al entorno

Pregunta 2
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Nota: Por redondeo puede no sumar 100%.

Hay un alto porcentaje de estudiantes que reconocen la importancia e introduccion de la
tematica en un eje especifico sefialado, por lo que se intuye la existencia de redes cognitivas
vinculadas, pero no asentadas. El aprendizaje no se ha trasladado a situaciones causales y sus
consecuencias, de alli un pequefio porcentaje de estudiantes que responden con indecisién. Para
finalizar con una respuesta negativa ante la relacion del tema con el eje mencionado, lo que es
preocupante, ya que su relacion es directa e interdependiente. Para formalizar la ensefianza de las

adaptaciones morfoldgicas, el aprendizaje debe ligarse al analisis de la informacion.
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El concepto anterior no esta estrechamente ligado a un aprendizaje, sin embargo, esa brecha
de aceptacién y duda presenta un espacio idoneo para aplicar estrategias activas que concreten,
desestimen o afirmen el contenido. Los autores Fernandez Aragon et al. (2024) reconocen que los
estudiantes tienen percepciones naturales del mundo y el docente es quien debe alfabetizar la
explicacion de los procesos inherentes a los cambios del entorno. La comprensién esta ligada al
interés y este debe ser tratado adecuadamente para obtener una mayor participacion, involucrando
al estudiante. Los docentes tienen la tarea didactica de trabajar en base a la curiosidad innata para
abarcar las diferentes concepciones del contenido y corregir.

Pregunta 3: ¢ Sabe qué es una adaptacion morfoldgica en los animales?

Figura 6.

Concepto de adaptacion morfoldgica
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El 85% de los estudiantes demuestra que no existe una verdadera comprension de uno de
los conceptos clave sobre la evolucién. La cifra relacionada a no conocer es mas alta, que, aunque

se puede justificar como un concepto especifico con terminologia que ahonda en los cambios

antiguos del mundo, pero esto no debe ser necesariamente un conflicto. La pregunta indaga
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directamente en la profundidad de la temética al explorar la diferenciacion y las ideas particulares

de relacion y forma que indican el manejo del contenido segun la abstraccion.

El alto indice de desconocimiento demuestra la escasa comprensién funcional, componente
esencial en la alfabetizacion cientifica. Este hallazgo sefiala lo importante que se vuelve la
ensefianza desde el entendimiento global cientifico donde los conceptos técnicos se trabajen para
transformarlos en ideas menos abstractas e intuitivas, es decir, desde la didactica (Riafio, 2024).
Las estrategias didacticas pertinentes son piezas clave del proceso de ensefianza y aprendizaje

como un trabajo integral en cuanto a los contenidos de diferenciacion entre estructuradas.

Pregunta 4: ¢Considera que las adaptaciones morfoldgicas son resultado de un

proceso evolutivo?

Figura 7.
Adaptaciones como proceso evolucién
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En esta pregunta se busco profundizar ain mas la comprension y el anélisis causal de los
procesos de cambio bioldgico. Entre la suma de los resultados mas importantes, un 67% de
estudiantes desconoce o0 no considera la relacion entre ambas tematicas centrales, que sin lugar a

dudas si tienen una relacion de interdependencia. Los resultados demuestran la dispersion entre el

40



escaso nivel conceptual y la aprehensidn coherente del tema, esta disociacion constituye un desafio
didactico relevante. El porcentaje de estudiantes que, positivamente, entiende el valor del vinculo

destaca que, si existio un aprendizaje, nuevamente, superficial.

Es necesario que el docente elabore actividades que se trabajen desde la activacion de los
sentidos y la motivacion para superar el reto de amoldar la teoria cientifica en la mente de los
estudiantes. Para que sea verdaderamente significado debe relacionarse sin arbitrariedad en las
redes cognitivas ya existentes (Ausubel, 1983). La secuencia didactica debe planificarse como un
puente entre el conocimiento previo y el nuevo bajo las estrategias activas que cumplan con el
proposito de formar integralmente, superando las vagas y nulas ideas de discernimiento sobre las

adaptaciones y su impacto.
Pregunta 5: ¢ Qué dificultades ha tenido al aprender Ciencias Naturales?

Figura 8.

Dificultades en el aprendizaje de las Ciencias Naturales
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Nota: Por redondeo no suma 100%. Se tom6 como base las 136 respuestas obtenidas.
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Se registraron respuestas diferentes, repetitivas y variables, ya que algunos estudiantes
seleccionaron mas de una opcién debido a la naturaleza de la pregunta. La figura muestra como
los estudiantes identifican sus dificultades en cuanto a su aprendizaje. Existe un porcentaje de
estudiantes que menciona no tener ninguna dificultad en la asignatura, sin embargo, es mucho
menos a comparacion de los que si tienen alguna dificultad. Siendo este un punto importante a
considerar, ya que sefiala una necesidad urgente a responder, misma que deriva en problemas de

aprendizaje inestable y desinterés.

Estas mismas dificultades son recopiladas por Chonillo-Sislema et al. (2024) al mencionar
que los conceptos abstractos y complejos deben ser abordados con actividades dindmicas que
superen la memorizacion, estrategia que el tradicionalismo acondiciond a las escuelas seguir.
Siendo un panorama comun de observar debe tratarse desde la literatura existente y la formacién
para combatir estas dificultades. EI docente debe abordar una actitud flexible para adaptar tanto
los materiales como los contenidos en busca de un aprendizaje significativo. Esto ayudara a superar
niveles abstraccion llevando el contenido al entorno del estudiante (Acosta & Sanchez 2023).

Pregunta 6: ¢Cuales de estos temas de Ciencias Naturales ha estudiado o aprendido
hasta ahora?

Figura 9.
Temas aprendidos en Ciencias Naturales
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Nota: Por redondeo no suma 100%. Se tomé como base las 279 respuestas obtenidas.
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Esta pregunta pretende mapear el bagaje conceptual previo para que el docente pueda
abordar el tema de adaptaciones morfoldgicas, por lo que se la elabord para que puedan escoger
mas de una respuesta segln sus experiencias. Los resultados obtenidos son favorecedores, en
cuanto al aprendizaje de la clasificacion de animales por clasificaciones en vertebrados e
invertebrados. Este tema proporciona el marco taxondmico para comprender la diversidad
bioldgica bajo el curriculo nacional del Ecuador. Aqui se halla que, de 94 estudiantes, 87 y 81 de
ellos aprendieron, por lo que cumplen con uno de los como precursores necesarios para afrontar la

temaética a profundidad.

Su importancia radica en entender a los seres vivos y su cuidado, porque guian al estudiante
a comprender principios de interaccion biolégicos para llevar a cabo la seleccion natural (Botto &
De Pérez, 1973). Estos conocimientos seran la base para el disefio de actividades exploratorias,
siguiendo la pedagogia constructivista, donde el estudiante llega a significados reales al anclarlos
con saberes nuevos (Miranda-Nufez, 2022). Partes precisas para regular una educacion centrada
en el estudiante, su entorno y la calidad del proceso.

Pregunta 7: (Cree que el tema de adaptaciones morfoldgicas en animales es
importante para su formacion cientifica?
Figura 10.
Adaptaciones morfoldgicas en la formacion cientifica
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Indagar en la valoracion de la tematica para la formacién es esencial para entender la
influencia de la dimension motivacional, ya que, al generarse interés genuino los estudiantes se
esfuerzan por aprender. Se evidencia un gran cantidad de respuestas positivas en cuanto a la
importancia del tema, con un total del 57% reconocen su valor. No obstante, es crucial reconocer
como la suma de estudiantes que no ven su valor o lo desconocen esta cerca de la mitad de la
poblacion encuestada. Sin embargo, no es desalentador, ya que el panorama permite intervenir

para proponer un tratamiento que les permita reconocer la importancia debida.

La interiorizacion de la importancia del tema por parte de los estudiantes es fundamental
para su formacion cientifica e integral, pues se debe contextualizar mas alla de textos de trabajo
para dar una educacion efectiva y afectiva. Tobar (2022) menciona que, mientras el estudiante
reconozca, tanto para si mismo como para su entorno, la productividad y utilidad de los contenidos,
el aprendizaje sera significativo. Fendmeno que necesita de una presentacion estructurada,

contextualizada y dinamica para alcanzar su estado final.

Pregunta 8: ¢Le gustaria aprender sobre adaptaciones con materiales que puedas
tocar o experimentar?
Figura 11.

Aprender con material didactico
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Continuando la busqueda de actitudes que predisponen el aprendizaje en la formacion
cientifica dentro de Ciencias Naturales se llegd hacia el uso de material didactico como recurso de
acercamiento a conceptos abstractos. La distribucion de las tendencias representa la innegable
cantidad de respuestas positivas hacia el uso de material didactico con un 90% de estudiantes a
favor del trabajo multisensorial. El porcentaje restante no lo encuentra como una opcién favorable
para las clases, quizas por el estilo de aprendizaje o experiencias previas. Por lo que, genera una

brecha de interés que abordar.

Manzano (2025) menciona que, para desarrollar competencias cientificas es necesario
trabajar un proceso educativo con soltura mediante diferentes recursos y materiales que guien
sisteméaticamente y retroalimente de manera inmediata. Deben generar interés desde una primera
instancia, por lo que la planificacion se asume desde estrategias valorativas que disminuyan la
abstraccion de la materia. Sumando a este aporte, Soledispa et al. (2024) mencionan que sirven de
andamiaje para concretar la conceptualizacion consolidando lo aprendido. Estos brindan la
oportunidad de trabajar activa y colectivamente despertando la curiosidad cientifica.

Pregunta 9: ¢/Le agradaria trabajar en equipo para investigar las adaptaciones de

diferentes animales?

Figura 12.

Trabajo en equipo para trabajar
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Se recopild informacidn exploratoria sobre las percepciones metodolégicas hacia el trabajo
en equipo trabajado desde el aprendizaje colaborativo y cooperativo. Los estudiantes muestran una
disposicion favorable hacia el trabajo en equipo para tareas de investigacion con un 90%, similar
al concepto anterior. Demuestra la tendencia por compartir conocimientos con sus pares, estrategia
a considerar sobre la reflexion durante la planificacién. El pequefio porcentaje de estudiantes en
contra no se traduce como un malestar para el docente, ya que son caracteristicas que debe evaluar

en su entorno y trabajarlas para suplir un desarrollo estable en todos los niveles.

El deseo de colaborar e interactuar demuestra la aceptacion y apertura que tienen los
docentes para tratar contenidos desde este aspecto, que, aunque claramente requieren una adecuada
formulacion y planificacion son altamente positivos al construir una identidad social y académica
que favorece el aprendizaje (Rea Alvear & Castro Salazar, 2021). El disefio de trabajos en equipo
se dirige hacia la produccion de actividades que puedan debatirse en foros académicos para
establecer ideas comunes mientras se afinan habilidades en busqueda de las competencias actuales.

Pregunta 10: ¢Qué tipo de actividades le gustan cuando se trata de aprender en
ciencias naturales?

Figura 13.
Actividades para aprender Ciencias Naturales
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Nota: Por redondeo no suma 100%. Se tom6 como base las 400 respuestas obtenidas.
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Se trato el perfil de interés de los estudiantes al presentar multiples opciones, de los 94
participantes se recopild un total de 400 respuestas donde destacan multiples actividades. Las
clases magistrales, los talleres escritor, individuales y las lecturas son actividades asociadas al
tradicionalismo, lo que representa el 23% de todas las respuestas. La frecuencia mas alta es de 35
alumnos prefiriendo la lectura, lo que es importante a destacar segun los tipos de aprendizaje dentro
de cada aula. El resto de estudiantes alternan dentro de las estrategias asociadas a pedagogias

activas donde al menos el 70% prefiere trabajar con materiales, en grupos y proyectos.

Las actividades en grupos, el material didactico y la experimentacién son las principales
estrategias parte de las metodologias activas del siglo XXI. Esta informacion es fundamental para
trabajar una propuesta de disefio con una visién clara hacia estilos de aprendizaje donde la
interaccion con recursos, medios y otros sean prioridad. Albarracin Tobar (2022) considera que,
la articulacién de secuencias didacticas trabaja las diversas estrategias e intereses por igual, donde
la reflexion docente es tan profunda que el producto tiene un propoésito claro que se adapta y se
cumple. Actitud que se pretende asumir en todo disefio metodologico en clase.

3.1.3. Discusion y triangulacion

El diagnostico reveld una paradoja fundamental en la ensefianza, no solo de las
adaptaciones morfologicas, sino de las ciencias naturales. Los estudiantes reconocen la
importancia de una formacion cientifica del tema, sin embargo, no se identifica una comprension
considerable de los conceptos centrales para su validez. Los porcentajes de la desconocimiento de
la temética general con los de la especifica son coincidentes, esta brecha sugiere la existencia de
una estructura cognitiva débil. Aunque, es de considerar que no es por falta de conocimientos base,

ya gque hay una articulacion clave del reconocimiento de las clasificaciones y conceptos previos.

Para remediar este aprendizaje superficial, Miranda-Nufiez (2022) sugiere indagar en estos
conceptos previos para generar un anclaje esencial para introducir un nuevo aprendizaje. Las
percepciones naturales del mundo se pueden tratar desde metodologias activas que integren sus
caracteristicas dentro de un aula. Este deberia ser el punto de partida para las secuencias didacticas
sensoriales donde abunden las interacciones sociales y la motivacion (Albarracin Tobar, 2022).
Esta respuesta fue recogida, ya que el alumno responde positivamente al trabajo trabajado de

manera multisensorial.
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En consecuencia, los hallazgos convergen en un referente teérico para que los docentes
integren actividades didacticas que prioricen la solucion de problemas con materiales mientras
asocian la socializacién activa para articular tantos recursos conceptuales y de andamiaje sea
posible para el desarrollo integral. Esencialmente importante, ya que, tal como lo mencionan
Acosta & Sanchez (2023) y Manzano (2025), una planificacion coherente trabaja la asimilacion

de contenido con la trasposicién didactica de lo cientifico a lo aulico.

3.2. Resultados obtenidos de la entrevista aplicada a los docentes de Sexto grado de

Educacion General Basica
3.2.1 Datos generales

La recoleccion de datos cualitativos se realizd mediante la aplicacion de entrevistas
estructuradas, disefiadas para explorar las perspectivas y practicas pedagogicas de los docentes en
base a la materia de Ciencias Naturales. La poblacion participante fueron los docentes de la Unidad
Educativa “Rafael Sudrez” que estan a cargo de los cursos de sexto grado de EGB. Sobre el perfil
sociodemografico de los participantes, es de sefialar que se realizaron en total 3 entrevistas, todos
los docentes son de sexo femenino, se encuentran en etapa profesional que comprenden la mediana
edad, en sus cincuenta afios, y se autoidentifican como mestizas. Estos datos son importantes, pues,
durante la interpretacion se considera la influencia del contexto en el que se desarrollan las
actividades pedagdgicas, lo que arroja datos profesionales generacionales al ser alterados por la

experiencia y las percepciones como variables claves por los cambios historicos-educativos.
3.2.2. Analisis de las entrevistas

Durante las entrevistas realizadas a las docentes se identificaron dificultades que afectaron
a la recoleccion de informacion cualitativa. En un caso, una docente mostro un evidente desinterés
por la dindmica de la entrevista, ofreciendo respuestas superficiales y poco reflexivas, a pesar de
los esfuerzos realizados para profundizar. Paralelamente, otra docente consulté con frecuencia a
internet y herramientas de inteligencia artificial para responder, aunque el investigador habia
enfatizado la necesidad de espontaneidad en la entrevista. Estas acciones redujeron la autenticidad
de la informacion, un aspecto que se debe tener en cuenta como factor contextual al analizar los
resultados. Para el andlisis de datos se ha tomado una transcripcion por notas siguiendo las

preguntas establecidas en los instrumentos aprobados.
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Tabla 3:

Resultados de la Dimension 1

Limitaciones y

Dimension Entrevistados Recurrencias Aportes o
Contradicciones
Los conceptos de
estrategia y de método
Se interesa por las no estan definidos y
] _, acciones de los quedan confundidos
Experimentacion o
o alumnos. Prioriza el con otros conceptos
como principal . o
) ) analisis y la sintesis por lo que sus
Entrevistado 1 método de )
. como eje fundamental respuestas resultan no
ensefianza en
o del proceso de muy coherentes. No
Ciencias Naturales. . -
ensefianza y presenta dificultades
aprendizaje. generales a la tematica
porque la considera
Enfoque superficial.
pedagdgico y A pesar de que
didactico en menciona el uso de
las ciencias Son conocedores del laboratorios, la
naturales. Recuerda las Aprendizaje Basado en institucion y otros

Entrevistado 2

experiencias en los
estudiantes
conocimientos
previos para anudar

el nuevo

Proyectos. Expone las
tematicas con la
estrategia de debates y

debates para extraer los

conocimientos previos e

ir uniendo los nuevos.

docentes han
expresado la falta de
material y protocolos
para su utilizacion.
Los estudiantes tienen
dificultad para
comprender conceptos

bioldgicos.

Entrevistado 3

Reconoce a la
tecnologia como

parte importante del

Utilizacion de

Inteligencia Atrtificial.

El DUAy el ERCA no

son métodos que
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proceso de Distinguir la relevancia  pueda considerarse en
ensefianza- de losrecursosy de la  este caso.
aprendizaje. tecnologia de clases

practicas. Utilizar

diversos recursos a los

audios

motivando/incentivando

el aprendizaje de los

alumnos.

Los datos recogidos presentan la disposicion favorable hacia la implementacion de
estrategias activas en clase donde destaca la experimentacion, el uso de la tecnologia y el
aprendizaje basado en experiencias. Estos métodos se alinean directamente con la busqueda del
aprendizaje significativo para la formacion integral de los estudiantes. Sin embargo, es de sefialar
la profunda confusion entre conceptos metodoldgicos, pues le restan importancia a la forma de
adquirir y dar conocimientos. Entre ellos el Disefio Universal del Aprendizaje (DUA) que es una
herramienta para tratar las actividades (Montoya et al., 2024), mientras que el ERCA se estructura
como un modelo que sirve de herramienta para elaborar secuencias didacticas coherentes
(Rodriguez-Ayala et al., 2024).

Para suplir estos inconvenientes es necesario la ejecucion, seguimiento y orientacion de
soluciones sostenibles. En este sentido, los autores Berrones Yaulema et al. (2023) sugieren que
las capacitaciones continuas y la retroalimentacion de las practicas docentes son una necesidad de
alta importancia, ya que, son ellos quienes reforman los conocimientos cientificos en contenidos
didacticos. Por lo que deben reflexionar a profundidad los valores y las oportunidades que generan

con el fin de mejorar el sistema educativo.

Asimismo, se identifica otra evidencia importante a resaltar, como es la carencia
significativa de recursos para trabajar estrategias que, para las docentes encuestadas, dignifiquen
las metodologias activas que se les pide aplicar. Se recalca la necesidad de materiales para la
exploracion y aplicacion de contenidos dentro de la materia de Ciencias Naturales. Se establece

como una barrera condicionante a la ensefianza tradicional en caso de que no se obtenga acceso.
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Ambos actores educativos convergen en un mismo camino, hacia las dinamicas activas
para el aprendizaje. Buscan la aplicacion de actividades y materiales generadores de puentes
cognitivos entre lo que se sabe, lo que se debe saber y lo que se desea hacer (Aguila, 2022). De la
mano de estos materiales didacticos como recursos, se menciona la tecnologia, lo que sugiere el
direccionamiento de una educacion en competencias tecnoldgicas que se ve entorpecida por su
ausencia. Albarracin Tobar (2022) menciona que, para estructurar secuencias didacticas e
inclusivas se debe considerar modelos de aprendizaje donde predominen la aplicacion y la

representacion para no limitar a los estudiantes al aprendizaje conceptual.

Tabla 4:
Resultados de la Dimension 2

i N . ) Limitaciones y
Dimension. Entrevistados. Recurrencias. Aportes. o
Contradicciones.

Los trabajos de

investigacion, tanto .
Reconocer a Montessori
en grupo como de o .
S en sus principios mas
forma individual

Reconocer los conocidos, pero no los
o ) hacen que se N
principios mas ) utiliza en su aula
potencia la
comunes de N porque no los
_ responsabilidad, el _ ]
Zona de ] Montessori en lo que . consideran apropiados
o Entrevistado 1 _ analisis y la
descubrimiento se refiere a y en el aula.
) reflexion. _ _
como autonomia y Nombrar la importancia
. y Nombrar algunos
estrategia exploracion, pero no o de los recursos
o ] beneficios _ _
didactica. los aplican. manipulativos, pero no

psicomotrices y -
. especificar su uso en el
cognitivos que

) ) aula.
tienen los materiales
didacticos.
Uso de actividades ) Evita ahondar como se
_ o o Se tiene por docente _
Entrevistado 2 ludicas y divertidas _ ocupa en trabajar el
activo.
para motivar. desarrollo de las

51



Hace uso de
crucigramas, sopa de
letras y dibujos para
ensenar.

Deja que exploren su
entorno para trabajar
las ideas.

habilidades de
investigacion y
pensamiento critico.
Confunde el concepto
de materiales
manipulativos con
recursos de origen

natural.

Entrevistado 3

Considera que la
manipulacion de
material acerca al

aprendizaje

Escasa informacion
para establecer un

analisis.

Escasa informacion
para establecer un

analisis.

significativo.

La segunda dimension se dirigio a analizar la concepcion y uso de estrategias donde prima
la manipulacion y los principios Montessori. Se perspectivas generales en cuanto a la metodologia
Montessori se basaron reconocer algunos principios como importantes en un aspecto amplio, pero
rechazan la aplicabilidad en su contexto. A pesar de que se asociaron los beneficios psicomotrices
y cognitivos no se considera confiable la apreciacion de la metodologia desde la profundidad que
su método representaria. Esta discrepancia sugiere una brecha entre el reconocimiento tedrico de
estrategias activas y su aplicacion practica contextualizada, que, posiblemente, se deba a
limitaciones formativas o de percepcion académica sobre su complejidad (L’Ecuyer, 2023).
Aunque no hay una profundizacion real de los conceptos, principios y teorias que rigen su practica,
se vuelve visible la contraccion entre el quehacer educativo del docente y la fundamentacion que

le da al mismo.

Estos enfoques pragmaticos y ladicos de las estrategias y los recursos generan un entorno
diversificado donde los estudiantes ponen a prueban sus conocimientos bajo diferentes enfoques.
Aungue es un valioso aporte, se ve limitado por las concepciones previas los docentes tienen,
llevandolas a reducirse a juegos divertidos y poco significativos. Los autores Soledispa et al.
(2024) mencionan que las secuencias didacticas debe contener actividades relevantes donde se

profundicen el desarrollo de habilidades y se expanda al estudiante a nuevos panoramas.
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Dentro de los materiales mencionados, se observo la simplicidad sobre su utilidad. Aunque

la literatura expresa su importancia para tratar la abstraccion no existe una reflexion real sobre su

asistencia a nivel motriz y socioemocional (Vera-Medranda & Castro-Bermudez, 2024). Los

docentes no tienen a experimentar y adaptar nuevas estrategias, lo que se traduce en limitaciones

importantes en la planificacién y la contextualizacion de actividades basadas en la indagacion sin

tratarlos como actividades ludicas aisladas.

Tabla 5:

Resultados de la Dimension 3

Limitaciones y

Dimension. Entrevistados. Recurrencias. Aportes.
Contradicciones.
Toma en cuenta la Los principios de
relevancia de la Montessori presente,
formacion docente Fomenta la pero sin recomendacion

Experiencias
previas en
disefio de

recursos

didacticos.

Entrevistado 1

en la utilizacién de
los recursos, para
que estos puedan ser
significativos y

contextualizados.

curiosidad y la
autonomia en las

clases.

con lo que es un
contrasentido.
Vincula el libre la
autonomia a la

indisciplina.

Entrevistado 2

Promueve el uso de
las plataformas
digitales como
recurso ludico

principal..

Reconoce al método
Montessori como
sistema pedagdgico

de educacion

integral y autonomo.

Uso obligatorio de

textos del gobierno.

Considera que los
materiales y
plataformas digitales
son exclusivamente
COmO recursos de
entretenimiento y
diversion, a pesar de
recomendar su

utilizacion.

Entrevistado 3

Los materiales
didActicos deben

usarse para evaluar

El método

Montessori se basa

Inteligencia artificial

como Unico recurso.
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su eficacia segunel  en el aprendizaje
contexto en el que se  autodirigido.

aplican.

La sintesis de la dimension final revela las tensiones y contradicciones entre la valoracion
tedrica de las metodologias y su aplicacion practica sobre el disefio de recursos y actividades de
orden activo. La autonomia y la exploracion son algunas de las caracteristicas que Montessori
prioriza, pero los docentes no reconocen sus implicaciones desde la adaptacion. Que lo reconozcan
es un aporte inicial importante, el ambiente y la forma de trabajo representan espacios especificos
que vinculan el aprendizaje critico y experiencial que las docentes deben buscar en su aplicacion
(Caicedo-Brisefio et al., 2025). Sin embargo, se ve eclipsado por las percepciones negativas que
llevan consigo relacionado a una mala praxis y desinformacion. Esta postura evidencia la
desconexidn critica entre adoptar los principios pedagogicos y la capacidad de gestion en el aula

que se transforma en un paradigma mediatico (Heredia et al., 2023).

Otra arista de la dimensidn, vincula los recursos aulicos como formas de trabajo ludicos,
motivadores y aprehensibles. No se reconocen como objetos directos del proceso de ensefianza y
aprendizaje, su aplicacién no operacional aisla estos momentos de aprendizaje concretos a
esquemas poco favorecedores dentro del disefio de ambientes. Esta vision pasa por alto la
formacion del docente y el tiempo de planeacion para la aplicacion de diversos recursos y se ven
limitados en cuanto a la calidad del proceso y la infraestructura final del mismo (Torres Puentes
& Casallas Rodriguez, 2021). Las visiones simples y contradictorias de este tipo de herramientas

no permiten explotar al maximo su verdadero potencial.

3.2.3. Discusion y triangulacion

Las entrevistas revelan una tension fundamental entre la valoracion tedrica de las razones
epistemoldgicas detras de las practicas educativas y la implementacion exitosa dentro de una
planificacion coherente. Aunque las docentes reconocen la importancia de las estrategias activas,
no hay un trabajo real que asegure que estan haciendo la aplicacién correspondiente en su salon.
Para los autores Acosta & Sanchez (2023) y Soledispa et al. (2024), estas son esenciales para llegar
a laasimilacion de conocimientos, lo que conduce a un aprendizaje significativo y que corresponde

a un desarrollo integral.
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Otra de las principales preocupaciones identificadas es la poca disposicion en aclarar sus
ideas conceptuales de modelos, herramientas, recursos y estrategias, 1o que disminuye la precision
de las actividades. No reconocerlos impide que las acciones trasciendan a secuencias didacticas
verdaderamente significativas (Albarracin Tobar, 2022). A partir de ambas problematicas
identificadas se vuelve imperante una formacion continua y asistida para profundizar los

conocimientos didacticos y pedagogicos.

Aunque las limitaciones estructurales relacionadas a espacios, recursos y materiales son
una inquietud creciente que justifica su poca activacion. Para Jiménez (2024) no lo es, pues
menciona que es posible adaptar material existente en base a las necesidades de los estudiantes.
Los recursos educativos ayudan contenidos concretos y fomentan el desarrollo integral. Lo hacen

al conectar la tecnologia, las experiencias practicas y la innovacion en condiciones apropiadas.

Finalmente, hay una contradiccion particular sobre el método Montessori vinculada a estas
herramientas, ya que rechazan su aplicacion en un contexto escolar fiscal. Erroneamente se lo
asocia a la indisciplina y a la falta de correccion por la libertad que promulgan para el aprendizaje.
Sin embargo estas percepciones se deforman por la desconexion con las teorias pedagogicas con
gestion practica (L Ecuyer, 2023). Por ello, es necesario estructurar una formacion que genere

estrategias que potencien el marco conceptual sobre la lidica y la sensorio motricidad.

3.3. Sintesis triangulada

El diagndstico de los estudiantes y la entrevista a los estudiantes arroja conflictos
independientes entre si. Mientras que los estudiantes demuestran un profundo desconocimiento
conceptual, pero reconocen la importancia para su formacion académica. Esta brecha viene de la
mano con la comprension que los docentes tienen de la tematica y la relevancia que le dan al
mismo. Otro elemento que influye en el proceso, es la vision y formacién que tienen los docentes
para valorar las metodologias adecuadas para cada tematica y contexto. Para Miranda-Nufiez
(2022) ensefar contenidos académicos debe tratarse desde el anclaje de conocimientos previos que

el docente reconoce, extrae y regula para asentar nuevas ideas.

Se deben establecer conexiones y roles entre cada elemento del proceso educativo. Tanto
el ambiente como el docente y los estudiantes deben disponer y sostener el proceso en una

dindmica activa de retroalimentacion. Se debe estructurar un equilibrio entre los recursos atractivos
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para el aprendizaje, sensoriales y motivadores con las ensefianza desde la convergencia de teorias
pedagodgicas (Torres Puentes & Casallas Rodriguez, 2021). El distanciamiento entre el deseo de
aprender con ciertas caracteristicas didacticas y lo que el docente facilita durante las précticas
demuestra la falta de didlogo bidireccional. Las probleméticas aparecen cuando no se explora el
ambiente educativo y las potencialidades tanto del contexto como de quienes se involucran en el

proceso.

La triangulacion de datos sugiere sostener un vinculo entre lo que se hace con lo que se
debe hacer, porque una préactica es una realidad idealizada. Por ello, el docente debe superar sus
acciones y evaluar sus planificaciones para adaptarse a las distintas situaciones. Para Berrones
Yaulema et al. (2023) las capacitaciones deben articularse en base al contexto y un propdsito claro
para que la retroalimentacion sea la adecuada. Explorar las trasformaciones del contexto para
llegar a un alto nivel de comprension conceptual es el verdadero aprendizaje significativo no solo

para el estudiante, es principalmente para el docente.
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Capitulo 4: Propuesta
4.1. Nombre de la propuesta
Guia para el docente. Cuaderno Bio-Laboratorio: Expedicion Morphos.
4.2. Presentacion de la propuesta

Tras identificar la problematica en el contexto de la Unidad Educativa “Rafael Suarez”,
donde se evidencié la baja comprension de contenidos basados en las adaptaciones morfologicas
en animales con un 83% de estudiantes que no comprenden dados por la escasa aplicacion de
estrategias activas. Se obtuvo, de manera preliminar las causas que advierten su manifestacion que,
segun la evidencia obtenida, se da por limitaciones de infraestructura y material que ejemplifique
la temética. Por lo tanto, esta propuesta busca generar una experiencia educativa enriquecedora
donde apliquen conceptos mientras que los docentes tienen una guia que les facilite su monitoreo

e implementacion sin incurrir en gastos de infraestructura costosos.

La propuesta aplica principios Montessori en actividades que priorizan el aprendizaje por
indagacion, exploracién y creacion. En ellos se le da mayor importancia a la manipulacion, el
juego y la socializacién, desde la ludica, de los aprendizajes que se adquirieran a lo largo del
recorrido. La retroalimentacion se trabajara desde los materiales didacticos correctivos que crearan
los mismos estudiantes, propios de la metodologia dispuesta, y en momentos que la planificacién

reflejara como induccion y soporte.

En el cuaderno se podra encontrar las actividades que siguen la experiencia de aprendizaje
ERCA. Estas acciones atienden los principales subtemas de las adaptaciones morfologicas, mismas
que se basaron en el texto escolar que proporciona el Ministerio de Educacion, material obtenido
de la misma institucion educativa. La tematica se aborda por etapas hasta finalizar en un proyecto
ludico inmersivo. El cuaderno cuenta con recursos, materiales y directrices basadas en el contexto,

pero que sugiere cambios 0 adaptaciones segun requieran.

Con esta guia de actividades, el docente lograra generar un ambiente inmersivo a nivel
fisico, sensorial, cognitivo y si requiere, digital; donde todos sus recursos son intencionales para
promover la construccion activa del conocimiento. Enfoque especialmente crucial en la etapa de

operaciones concretas, donde la materializacion de conceptos sigue siendo fundamental. El
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docente sera un guia, que se desprenda de la quietud y la comunicacién unilateral hasta
contextualizar la realidad de los estudiantes, tal como lo proponen Vera-Medranda & Castro-
Bermudez (2024). La zona de descubrimiento se convierte asi, en un laboratorio de investigacion
donde la curiosidad innata de los nifios se canaliza hacia el desarrollo de competencias cientificas,

procedimentales y actitudinales.
4.3. Conexion con el Curriculo Nacional

La propuesta esta alineada con las inserciones curriculares actuales. En ellas se promueven
las metodologias activas, la contextualizacion y el desarrollo de habilidades del siglo XXI para la
formacion integral de los estudiantes. El contenido trabaja directamente las disposiciones emitidas
por el Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura (MINEDEC) articulados en el Curriculo
Priorizado y los documentos de apoyo. Todo este trabajo se ancla directamente con el contexto
institucional en el que se realizd la investigacion siguiendo las exigencias curriculares. Estas
mismas hacen uso de herramientas que ayuden a su cumplimiento mientras se perciben como
actividades necesarias para un proceso educativo integro y no como acciones extracurriculares sin

un sentido real.
4.3.1. Intencionalidad pedagogica

Siguiendo estos lineamientos, se presentan planificaciones con el Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA). Cada recurso esta estructurado para la continuidad de la propuesta,
intencionados desde su creacion hasta su evaluacion. Se formulan bajo una reflexion profunda en
base a las tendencias pedagodgicas que mostraron los docentes durante la entrevista. La

intencionalidad de la propuesta opera en varios niveles:

Nivel epistemoldgico: cada material responde a una parte de la tematica que se articula en
acciones separadas para formar un total que responda a la pregunta general cientifica. Usa la ludica

para introducir conceptos sin perder el rigor cientifico que la materia requiere.

Nivel psicoldgico: el material didactico se planifica para que el alumno valore lo que
realiza, lo que observa y lo que hace respecto de las actividades que desarrollan durante todo el
proceso; a la vez que corrige los errores que pueda tener con las percepciones previas en la medida

que explora de manera sensorial y activa los circuitos que pone en marcha.
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Nivel social: integra momentos de socializacion y de trabajo cooperativo. Las piezas que
se comparten permiten que se desarrollen valores como el respeto, la solidaridad y la resiliencia.
Refuerza normas para compartir y cooperar en el contexto de las interacciones entre iguales, y

responde a las necesidades educativas encontradas en el diagndstico que se haga.

4.3.2. Ejes transversales

Actualmente, el MINEDEC pide a los docentes trabajar con ejes transversales basados en
las competencias interdisciplinares y las inserciones curriculares. Estas se posicionan en las
planificaciones de clase para introducir contenidos clave en actividades interdisciplinares con
potencial para el desarrollo integral de sus estudiantes. Entre los ejes transversales principales

estan las competencias, que llevan méas tiempo en ejecucion por sobre las otras.

La competencia comunicacional fomenta el intercambio dialégico entre pares para
compartir sus hallazgos cientificos, mientras que la competencia matematica desarrolla el
razonamiento ldgico, la resolucion de problemas y la toma de decisiones; la competencia digital
trata el uso responsable de las tecnologias enfocadas en su aprendizaje, investigacion y
comprobacidon de hipdtesis; y la competencia socioemocional desarrolla valores, ideas, identidad
y la gestion del autocuidado (Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura, 2025).

En cada Curriculo Priorizado Con Enfasis En Competencias Comunicacionales,
Matematicas, Digitales Y Socioemocionales se expresan tanto las competencias como las
inserciones curriculares. La insercion de Educaciédn Civica, ética e integridad trabaja integralmente
valores con las competencia de su relacion; la insercion de Educacion para el Desarrollo Sostenible
tiene méas peso dentro de la propuesta al relacionarse con el cuidado y la importancia del cuidado
del medio ambiente, relacionado con otra competencia (Ministerio de Educacion, Deporte y
Cultura, 2025). La insercion de Educacion Socioemocional tiene relacion con la competencia
socioemocional al igual que con la primera insercién, dandole valor a los cambios psicosociales;
la insercién de Educacion Financiera y la insercion de Educacion para la Seguridad Vial y

Movilidad Sostenible no estan completamente integradas.

4.3.3. Destrezas con criterio de desempefio abordadas
Es de aclarar que, aunque las destrezas mencionadas en capitulos anteriores son de un

curriculo del 2016, el curriculo actual mantiene el mismo contenido, con ligeras variaciones de
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extension al agregar las inserciones curriculares. Desde el Ministerio de Educacion, Deporte y

Cultura (2025) se menciona:

La destreza “CN.3.1.1: Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las caracteristicas de
los animales invertebrados, describirlas y clasificarlos de acuerdo a sus semejanzas y diferencias”
(p- 23), se aborda desde la memorizacion de las caracteristicas funcionales. Con la propuesta, estas
caracteristicas se concretan en materiales diversos que se desarrollan en retos donde se ponen a

prueba la funcionalidad de los patrones de cambio para llegar al aprendizaje significativo.

La destreza “CN.3.1.11: Indagar y explicar las adaptaciones de plantas y animales a las
condiciones ambientales de diferentes ecosistemas y relacionarlas con su supervivencia” (p. 24),
es abordado comUnmente con textos que resumen las ideas principales, sin embargo, el contenido
sigue siendo extenso. La propuesta pretende abordarlo mediante la manipulacién de figuras que
representen animales mientras evaltan el impacto del medio ambiente en desafios hipotéticos para

su supervivencia, cumpliendo lo propuesto.

La destreza “CN.3.1.10. Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, la diversidad
bioldgica de los ecosistemas de Ecuador e identificar la flora y fauna representativas de los
ecosistemas naturales de la localidad” (p. 24). Se introduce transversalmente al trabajarse desde
diversos ecosistemas tanto en especies antiguas como actuales para que los estudiantes tengan una

representacion directa y palpable de la realidad medioambiental,

La destreza “CN.3.1.13. Indagar en diversas fuentes y describir las causas y consecuencias
potenciales de la extincion de las especies en un determinado ecosistema, y proponer medidas de
proteccion de la biodiversidad amenazada™ (p. 24), es otra que se trabaja intencionalmente durante
el recorrido. Al reconocer la evolucién como principal actuacion genética para la adaptacion, los
estudiantes puedes prevenir acciones para el cuidado del medio ambiente, la flora y la fauna al

utilizar escenarios hipotéticos que generen soluciones sostenibles.

4.3.4. Articulacion pedagogica

Cada actividad dentro de las planificaciones propuestas aborda explicitamente varias
destrezas para cumplir con el criterio e indicador de evaluacion. Los docentes pueden sostenerse
estas actividades mediante la fundamentacion pedagogica evidenciada en el cuaderno de la

propuesta, con la finalidad de que puedan responder ante las exigencias del Ministerio.
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Al mismo tiempo, se solventa la limitacion de recursos dentro del contexto estudiado,
disminuye la carga laboral e informa a los docentes de los cambios pedagdgicos y ministeriales
para que consideren en futuras précticas. Junto a ello, en la realidad institucional, los estudiantes
experimentan una educacién inmersiva, practica y valorativa donde se consideran diferencias y la
diversidad del aula. Solo asi se puede considerar replicable en otros contextos bajo variables
similares.

Finalmente, la creacion de materiales parte desde el docente, por lo que, la innovacién en
radica desde los acuerdos educativos que trabaja en su formulacién y adquisicion considerando
recursos de bajo costo, accesibles, y la produccion es dentro del aula donde cada accidn representa
parte de la secuencia final. La estructura de estaciones es un paso sobre la atencion a los diferentes
ritmos de aprendizaje para una evaluacion diversa que usa la ludica, la observacion y estados de
calma. Estas caracteristicas permiten el control del aula en cuanto a la disciplina y a Ilevar un

registro de los avances en cuanto al aprendizaje de sus estudiantes.
4.4. Objetivos

Objetivo general
Disefiar un recurso didactico innovador y contextualizado, con la finalidad de facilitar la
comprension de las adaptaciones morfologicas en los animales, que permita un aprendizaje global,

significativo y que se adecue al nivel cognitivo del alumnado.

Objetivos especificos

Generar materiales didacticos concretos en planificaciones y guiones para aplicar
estrategias basadas en las pautas Montessori y los métodos constructivistas, teniendo en cuenta las
caracteristicas cognitivas, intereses y contexto socio-cultural de los alumnos.

Organizar un sistema modular de estaciones de aprendizaje con un material didactico
autocorrectivo que permita al alumnado explotar y experimentar de forma auténoma las
adaptaciones morfologicas que recoge el curriculo nacional de Ciencias Naturales.

Generar herramientas de evaluacién variadas para medir los aprendizajes significativos
sobre las adaptaciones morfologicas generando aprendizajes de dimension conceptual,

procedimental y actitudinal.

4.5. Contenido de la propuesta

61



Micro- Laboratorlo'

EXPEDICIO
.« MORPHOS 52

I
ey, e .;git'\ é@ ,ﬁ;%‘:‘:

- MR Y

s
her, e
. —

*m--.a ?r‘i ._.. — e Q ; : — v = -#/’ ‘,J (WQ}Q

Cuaderno DldaCtICO para el Docente

‘m\\\/)/
L
3 "' "‘i'._'.""”:"'f""" 0 -




UNIVERSIDAD “TECNICA DEL NORTE”

Titulo: Micro-Laboratorio “Expedicion Morphos”
Cuaderno de trabajo didactico para el docente.

L ——

Este cuaderno contiene actividades y recursos
practicos y de aplicacion flexible para la creacion de
una Zona de Descubrimiento. En estos momentos de
aprendizaje se priorizara la autonomia, el aprendizaje
activo y la exploracion sensorial con la creacion de
materiales didacticos autocorrectivos.

Autor: Ambar Lisette Obando Alay.

R E
L | -
L - X

Ibarra - Ecuador.

2026.




(

Indice

INTFOQUCCION ..ceeeeccecccccccecsecsssscsssssssesessassessssesssssssssssssssssssssesssssssssssssse (D

Alineacidon curricular

Ejes transversales
Aplicacion

Fundamentos pedagdgicos

Capitulo T: INAUCCION .cccccvisccsscsssscasssssssossasesssssssssassassassssossssssascss IO

Rol Docente
Preguntas generadoras
Comunicacion de la mision a los estudiantes

11
12

13

Capitulo 2: Instructivo del disefio de Ila Zona de
DOSCUBIMICIIED scsssssscosssssssasssssssssassssisissssssssssssnsssssasssssssnsonsssasessasssnsn 1t

Datos informativos curriculares
» Estacion 1. Adaptacion para la Alimentacion
“ Estacion 2: Adaptaciéon de Desplazamiento
Estacion 3. Adaptacion de Proteccidn
‘ Estacidon 4: Adaptacion a la Temperatura




Indice

Capitulo 3: Proyecto final “Carrera evolutiva de
SUPCIrUNENCIA  snessssensssmsomssmvssmssassasninssssassssess 7

Instructivo y planificaciéon
Inicio y preparacion
Actividades

Sistema de Insignias Morphos

CapTELRO L ANCKOS. ssmssmmsnsssswsessssasssissasensvsomsiyuss

Recurso 1: Talleres y fichas técnicas para el estudiante
Recurso 2: Instrumentos de Evaluacion

Recurso 3: Recursos multimedia

Recurso 4: Carrera Evolutiva de Supervivencia
Referencias Bibliograficas




— -

w= [NTRODUCCION -—==

Esta obra responde a la necesidad de transformar la
enseNanza de las ciencias naturales en el aula ante
el desafio que representa la comprension del tema
Adaptaciones morfologicas en animales, las
limitaciones infraestructurales y las exigencias
curriculares por el uso de estrategias activas.

Se presenta como una guia de actividades para que
se aplique sin incurrir en grandes gastos que
conecta principios Montessori y el modelo ERCA.
Prioriza la exploracion, la manipulacion y la creacion
de materiales valorativos. Estas paginas presentan
un laboratorio, explicado bajo las explicaciones
metodologicas de cada caso y los recursos tanto de
evaluacion como de aplicacion para facilitar su
construccion.




~ Alineacion Curricular

Estas actividades se proponen para estudiantes del sexto grado de EGB,
ya que se han considerado las caracteristicas psicoevolutivas, cognitiva
y cronoldgicas, que, segun la teoria piagetiana, se encuentran en la
etapa de operaciones concretas.

Siguiendo estos lineamientos, se presentan planificaciones con el
Disefio Universal de Aprendizaje (DUA). Cada recurso estd estructurado
odra la continuidad de la propuestaq, intencionados desde su creacion

nasta su evaluacion. Los contenidos estan alineados con el Curriculo

Priorizado de Ciencias Naturales del Ecuador.
Destrezas con Criterio de Desempefio:

\. CN.3.1lI:  Investigar , utilizando las TIC y otros recursos, las
caracteristicas de los animales invertebrados, describirlas vy
clasificarlas segun sus similitudes y diferencias. CN.3.1.11: Investigar y
explicar las adaptaciones de las plantas y de los animales a las

condiciones del medio de distintos ecosistemas y relacionarlas con

la supervivencia.

\. CN.3.1.10. Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, la diversidad
bioldgica de los ecosistemas de Ecuador e identificar la flora y fauna
representativas de los ecosistemas naturales de la localidad.

\. CN.3.1.13. Investigar en distintos recursos y describir las razones olas
causas Yy las posibles consecuencias de la extincidon delas especies
en un determinado ecosistema y proponer medidas parala

proteccion de la biodiversidad amenazada.
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Aplicacion

Este cuaderno es una guia pedagdgica que usted podra adaptar segin
las caracteristicas especificas de su contexto.
Cada seccion planificada incluye:

e planificaciones detalladas para grupos maximos de 40 estudiantes.

e fundamentacion metodoldgica de cada actividad.

e variaciones estratégicas por actividad.

e planos descargables para los materiales didacticos.

Tiempo estimado para su aplicacion: 4 horas pedagdgicas a la semanag,

con un total de 3 semanas.

Formato de presentacion para las planificaciones:

e Modelo de planificacibn ERCA: Ciclo de aprendizaje solicitado,
regularmente, en las institucion de educacion fiscales.

e DUA como base: cumple los requisitos para el aprendizaje significativo
dados desde el Ministerio de educacion.

e Principios Montessori en cada estacion.

e Creacion aulica de material didactico: los estudiantes ayudan en la
creacion del material como parte de la secuencia de aprendizaje
siguiendo una secuencia donde su uso es escalable en una actividad

de reflexion final.
e Bajos costos: se enfatiza en el uso de materiales que

provengan del hogar, que signifiquen una baja
inversion y reutilizables en proyectos o actividades
posteriores.




Fundamentos Pedagégicos

Cada actividad integra retos de agilidad mental y desarrollo de la
movilidad mientras integra proyectos que simulan los procesos de
seleccion natural. Esta aproximacion ludica es el equivalente a un
andamiaje pedagodgico, ya que transforma los contenido abstractos en
concretos, mientras se desarrollan competencias cientificas,
colaborativas y criticas alineadas con el perfil de salida del curriculo
nacional ecuatoriano.
Principios Montessori:
El cuaderno se fundamenta principalmente en la recoleccidn de Espinoza
Freire (2022) donde destaca que, para concretar un aprendizaje
significativo es necesaria la presentacion de ambientes intencionados
que dispongan de material didactico estable, ambos deben contar con:

e |libertad bajo normas que establezcan limites.

e respeto al espacio, a si mismMos y d otros.

e orden y equilibrio entre la independencia y la correlacion.

e trabajo colectivo.

Aprendizaje gamificado:
Segun el autor Aguila (2022), las experiencias Iadicas inmersivas tienden
a motivar mdas que otras al permitir que los estudiantes centren su

atencion al explorar y manipular su entorno.

Aprendizaje colaborativo:

Se basa explicitamente en la teoria del aprendizaje
sociocultural "el juego utiliza la imaginacidon y la
exploracion autdbnoma para generar un aprendizaje’
(Vygotsky, 1928, citado por Sandoval & Florez, 2025),
mismas bases que guian a la escuela Montessori en su
adaptacion.




C.api_'tulo 1:
Induccion

Para su aplicacidon en clases es importante comprender |la fase del
periodo de la ninez en la que se pretende aplicar para anticipar la
estabilidad cognitiva que necesitan en esta etapa (Puebla, 2022). Las
relaciones de los conocimientos aprendidos con los que se pretende
ensenar serdn de vital importancia al considerar la concordancia de
unos con otros, por lo que todos los espacios y materiales deben ser
escalables. Considerando la autonomia que se les brinda, Cuevas
Solis et al. (2021) menciona que la normalizacién es el principio de
esta estrategia, ya que los estudiantes lo aprenden como una
situacion regular en su entorno. Se desprenden de conceptos
alternativos, previos y erroneos que puedan entorpecer su aplicacion.




@  Roldel Docente

Esta seccidn pretende esclarecer las acciones que, como docente,

deben considerarse para que las actividades sean exitosas.

Disefia experiencias, contextualiza
DE conocimientos y evallUa constantemente. Para
TRANSM|S|()N A lograrlo, deben formarse contantemente sobre
GU[A metodologias activas.

- Generar actividades de exploracion activa, que
D|:SENADOR DE no se promulguen como obligatorias mientras
AMBIENTES promueve la autonomia en actividades, trabaja
| | desde la flexibilidad y retroalimenta
positivamente

Genera espacios donde los estudiantes son
FACILITADOR autéonomos en su aprendizaje mientras utilizan

DE PROCESOS el didlogo para precisar sus avances.

Prioriza la autoevaluacion y la coevaluacién en
GESTOR DE todos sus procesos para retroalimentar los

EVALUACIONES logros y puntos de mejoria.

Analiza y cambia las estrategias para

CONTEXTUA- complementar las necesidades de los
LIZADOR DE estudiantes desde la innovacion.

SABERES




@ Preguntas Generadoras

@ :Mi aula permite una zona fija o necesito un sistema mévil para 40
estudiantes?

@ :En qué medida debo dar libertad a mis estudiantes para que
aprendan con autonomia sin llegar a la indisciplina?

©® :Qué recursos debo preparar para llevar a cabo las clases?

@ ¢Cudles son los grados de adaptacion para que los estudiantes con
NEE que debo considerar en la planificacion?

@ <Qué necesito saber sobre la tematica antes de comenzar?

@ cQue elementos de mi contexto se pueden usar como andamiaje en

el proceso de aprendizaje?

Las respuestas cambian segun la intencidon y el contexto Aulico en el
que se van a desarrollar las actividades planificadas. Cuando existe
una mayor preparacion es mayor el éxito de la estrategia.

Como docente, que conoce a su grupo Y las variables que influyen en
la aplicacion practica, se deberan realizar las adaptaciones

correspondientes a cada caso.




' Comunicacion de la
Mision a los Estudiantes

El primer paso para que las actividades tengan éxito, es la motivacion. Desde
su rol como docente, oriente su discurso para atraer la atencidn de los
estudiantes. Tome en cuenta estas indicaciones:

ROL DEL ESTUDIANTE <%

Deben sentirse parte
Importante del proceso:

Integralos como bidlogos
de campo que van a
generar descubrimientos

durante las actividades.

Introduce su rol desde el
respeto y la importancia
de actuar.

EXPERIENCIA PREVIA
NEGATIVA

|dentifica las
principales falencias
para crear sistematizar
el proceso de
evaluacién en un
proceso claro que
comenzaré a pequena
escala priorizando el
trabajo individual.

oIN EXAPERIENCIA PREVIA

Su primera vez debe
Introducirse como una
actividad divertida con
normas claras y
concretas. Evalua la
flexibilidad y el control de
tus acciones segun €l
recibimiento que tenga.

EXPERIENCIA PREVIA
POSITIVA

|dentifica las actividades
con las que el grupo
tiende a receptar mejor
el contenido para
establecer puntos de
partida, cambios y
normas para mejorar la
convivencia.




/ ' \

Ca'pitullo 2: Instructivo del
Diseino de la Zona de
Descubrimiento

En el siguiente apartado encontrara la descripcion de las actividades que
responden a la necesidad de:

e Generar material didactico inmersivo y a bajo costo.

e Disminuir el tiempo de planificacion.

e Presentar experiencias didacticas activas.
Por cada estacién encontrards imagenes referenciales de cada actividad,
mismas que estaran en el capitulo de recursos dirigidos por un cédigo Qr en
una version editable y descargable que podrds usar en base a tus
necesidades.

DATOS INFORMATIVOS CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION

CE.CN.3.3. Analiza, desde la indagacion y observacion, la
dinamica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas y
clases, los procesos de adaptacion de la diversidad biolégica
que presentan, las causas y consecuencias de la extincion de
las especies, potenciando el trabajo colaborativo vy
promoviendo medidas de preservacion y cuidado de la
diversidad nativa, en las Areas Naturales Protegidas del Ecuador.

’ - ‘ - _J, 14



DATOS INFORMATIVOS CURRICULARES

Destrezas con Criterio de Desempeno

Destreza “CN.3.11: Indagar, Destreza “CN.3.1.11: Indagar y
con uso de las TIC y otros explicar las adaptaciones de
recursos, las caracteristicas plantas y animales a las
de los animales condiciones ambientales de
iInvertebrados, describirlas y diferentes ecosistemas vy
clasificarlos de acuerdo a relacionarlas con su
SuS semejanzas i supervivencia” (p. 24).

diferencias” (p. 23).

Destreza “CN.3.1.10. Indagar, Destreza “CN.3.1.13. Indagar
con uso de las TIC y otros en diversas fuentes vy
recursos, la  diversidad describir las causas vy
biolégica de oS consecuencias potenciales
ecosistemas de Ecuador e de |6] extincion de. las
iIdentificar la flora y fauna SEpEEs G determinado
representativas  de  los ecosistema, y proponer
ecosistemas naturales de la medidas de proteccion de
localidad” (p. 24). la biodiversidad amenazada”
(p. 24).

INDICADOR DE EVALUACION

CN.3.3.1. Examina la dinamica de los ecosistemas en funcion de sus
caracteristicas, clases, diversidad biol6gica, adaptacion de
especies que en ellos se producen. (J.3.)

Tiempo de Aplicacion '

Por clase; Total:

2 horas pedagogicas 12 horas pedagodgicas
30 minutos 3 semanas



ESTACION 1 ADAPTACION
PARA LA ALIMENTACION




CONSIDERACIONES

OBJETIVO DE CLASE:

Identificar la relacion entre la forma del pico de las aves y su tipo de
alimentacion mediante la simulacion con herramientas cotidianas, para

comprender como las adaptaciones favorecen la supervivencia en
diferentes ecosistemas.
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c Competencias Comunicacionales

9 ) Educacion para el Desarrollo Sostenible

SOETUNERL

@ " Educacion Civica, Etica e Integridad I D, ]
Competencias Digitales
y =
Educacion Socioemocional 7
@ ’ (B/ Competencias Socioemocionales

?“““TT“““ _ ‘“-'.."m-.r"". =
' ZQueé solicitar antes a los estudiantes?

Herramientas: pinzas de Alimentos: semillas de frejol
ropa, cucharas de plastico, grande y pequefo, gusanos
tapas con agujero, sorbete de gomita, agua, semillas

curvo, palillos y un par de de alpiste, bolitas de
cepillos. algoddn, gusanos de lana.
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Experiencia: Herramientas

RECURSOS

Herramientas:
pinzas de ropa,
cucharas de
plastico, tapas con
agujero, sorbete
curvo, palitos
chinos y un par de
cepillos.
Alimentos: semillas
de frejol grande y
frejol pequernio,
gominolas, agua,
semillas de alpiste,
pelotitas de
algodoén, gomas.
Fichas técnica
para el estudiante.

Técnica.

Analisis de
produccion.

Instrumento.
Portafolio.

practicas

Activacion creativa y manipulativa

ESTUDIANTE

Organizan roles internos en cada grupo: Cientifico, Guardian de
alimentos, guardian de nido y Secretaria.

Presentan y preparan las herramientas y alimentos que el
docente designd previamente.

Prepraran sus respuestas y responden a la ficha tecnica en el
tiempo acordado.

DOCENTE

Agrupa de 4 a 5 estudiantes y repasa que hayan llevado las
herramientas y los alimentos que se han asignado.

Entrega la ficha técnica.

Ejemplo de como transportar el alimento, cambiarlo y como
llenar la ficha técnica.

Revisa el avance de cada grupo haciendo preguntas vy
observacion.

Vigila de forma continua el intercambio, los roles y la
participacion equitativa de cada uno de los grupos.

DUA

Representacion: Material concreto combinado,

aprovechando las instrucciones visuales y orales. Accion y
expresion: Respuesta motriz, trabajando en grupos
reducidos.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Sustituir alimentos que no hubiera. Repetir en los
retos rapidos para favorecer la movilidad.
Implementar sélo una actividad para todo el salén.
Regular el tiempo con un reloj de arena para
ayudar a controlar el transcurrir del tiempo
respecto a finalizar la actividad.
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@ Ficha Técnica para el Estudiante

Nombre del equipo:

Fecha:

Integrantes y roles:

Instrucciones:

Llena la siguiente ficha de registro cientifico en base a tus descubrimientos. Coloca la letra segun sus resultados siguiendo la escala.
No comparen sus resultados con otros equipos hasta finalizar la ficha, cada expernencia es diferente dependiendo de sus habilidades.

Escala de Dificultad:

A: Es muy dificil o casi imposible recoger el

M: Se recoge con dificultad, se cae hasta
dos veces o necesita un ajuste en el agarre

B: Se puede transportar con facilidad, se
cae una sola vez en todo el trayecto.

alimento, porque se cae constantemente. e i
Herramientas
Criterios .
Pinzas de ropa Cucharasde | Tspascom | o e corto Palillos oS e
plastico agujeros dientes

Frejol grande

Frejol pequetio

Gusanos de gomita

Alimentos Agua

Semuillas de alpiste

Bolitas de algodon

Gusanos de lana
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Reflexion: Herramientas en casa

Analisis guiado y discusion colaborativa

ESTUDIANTE

RECURSOS

e Micréfono de

Se sienta con propiedad, despeja su mesa de trabajo y escucha

atentamente.
papel, cartén o Recibe el micréfono con respeto, sin burlas y aceptando el
similares. turno de réplica o respuesta sin quejas.

Continua el dialogo en base a la consigna del trabajo.
e Guia de

preguntas. DOCENTE

Menciona a un estudiante al azar que recibe el micréfono e

* Pizarrdn. Inicia respondiendo una de las siguientes preguntas y formula
SuU respuesta en base a sus experiencias recientes.
e Marcadores. Usa la guia de preguntas para iniciar la dindamica.

Explica la dinamica de la actividad: El micréfono se pasa a un
estudiante por cada grupo sucesivamente hasta que todos los
grupos hayan intervenido aportando al comentario anterior o
emitiendo un nuevo punto de vista. Se pasa a la siguiente
pregunta cuando todos los grupos hayan participado.

Anota los principales aportes a la pizarra para conectar con el

Iy tema al final de cada ronda de preguntas.
EVALUACION

Técnica. DUA

Interrogatorio. Representacion: Analogia entre herramientas a partes

corporaltes y uso de imagenes aumentadas.

Accion y expresion: Comunicacion oral, uso de apoyos

visuales y de gestos.

Lista de cotejo. Compromiso: Espacios para generar peguntas abiertas, para
reflexionar y para compartir.

Instrumento.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Proporciona turnos o pistas alternativas para
ayudar a facilitar la interaccion.

Dispon de un conjunto de preguntas
reformuladas para variar la dificultad.

Recurrir a las herramientas con apoyo visual
para explicar las ideas.

Registrar las intervenciones por grupo para que
todos los alumnos participen.

Proporcionar seflales de silencio para mantener
el orden.
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Guia de Preguntas

Preguntas

Grupo
de
inicio

Idea principal a favor

Idea principal en contra

¢ Que herramienta te resulto mas util para la
mavoria de alimentos?

¢ Qué herramienta fue 1a menos util para la
mavoria de alimentos?

S1 tuvieran que relacionar a alguna parte del
cuerpo de un animal ;cual seria?

S1 tuvieras que reemplazar tus manos con
una de las herramientas que usaste ;cual
seria? ;Por qué?

Lista de Cotejo

Lista de cotejo: Microfono Abierto

Instrucciones: Pon la lista de los nombres de tus estudiantes en orden alfabético o por grupo. Marca con una “X” en s1 se cumple la

consiga de cada caso. Marca con una “O” en caso de que requieran formulacion.

Estudiante

Grupo

Nombre

NO

Participacion

Individual

Grupal

Expresion

Escucha

Valores

Responde con
argumentos
coherentes

Conecta las
ideas habladas

en consenso

Integra gestos
y movimiento
corporal

Mantiene la
coherencia
entre
respuestas

Respeto de
intervenciones

v reflexion

CO[~J|Ov|Wh | W | B |

A



Conceptualizacion: Adaptacion
morfologica por Forma y Funcion

Guia de reemplazo: Adaptacion morfolégica

RECURSOS

e Plantilla de
cuadro de doble
entrada.

e Marcadores,
lapices de
colores.

e Laminas o
tarjetas de
referencia de
animales del
Ecuador.

e Glosario visual:
ejemplo de
ambos cuadros
de taller para el
estudiante.

EVALUACION

Técnica.
Analisis de
produccion grupal.

Instrumento.
Portafolio.

ESTUDIANTE

Dentro de los grupos, se separan en parejas pedagogicas por
afinidad.
Completan las tablas por consenso de ideas siguiendo el
ejemplo e imagenes de referencia para completar la actividad.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

DOCENTE

Explica como se va a trabajar la actividad, normas y se
asegura que todos tengan su pareja pedagogica.

Elabora el ejemplo de referencia o lo explica en caso de que lo
coloque en el taller en el que consta completar dos cuadros
que reemplacen cada elemento con uno que corresponda a
alimentos y animales reales con la explicacion de la funcion de
cada uno

Entrega el taller o les permite copiar sin contarlo como tiempo
de la actividad.

Circula por los grupos para supervisar las actividades vy
resolver preguntas.

Finaliza preguntando las respuestas y concluyendo en
conceptos claves del contenido clave.

DUA

Representacion: Organizador grafico (colores y marcadores de
referencia).Accion y expresion: escritura rapida, apoyo grafico
(dibujos), trabajo en la zona de taller.Compromiso: asignacion
de roles para dinamizar el grupo.

Reduce la actividad a dibujos.Usa preguntas
guia para conducir la comprension de las
actividades.Resuelve paso a paso con todo el
alumnado.Asigna alumnado coordinador que
ayude a los compaferos cuando terminen su
taller.
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@ Taller para el Estudiante

Nombre del equipo:

Fecha:

Nombres:

Instrucciones:

Cada herramienta vista en las actividades anteriores responde a una forma corporal que algun animal tiene v 1o usa para alimentarse, en el
cuadro debe reemplazarse con ese tipo. En funcion del ejemplo usado, colocar qué otros alimentos pueden consumir con esta misma funcion

morfologica. Finalmente se conecta 1a forma corporal con 1a funcion en base a 1a alimentacion.

Cuadro A: De la Herramienta a la Adaptacién Animal

Animal que tiene una forma

Criterios -
corporal similar

Alimento que se puede

consumir con este tipo de
funcion

Explicacion

Pinzas de ropa

Cucharas de plastico

Tapas con agujeros.

Sorbete curvo

Palillos.

Un par de cepillos de dientes.

Cada alimento es un producto que se consume igual o es similar a algun producto alimenticio natural, colocar un tipo de animal que lo
consuma o algun elemento similar. Anota cual es la forma corporal en el animal mencionado que le ayuda a obtener alimentos v finaliza con

la explicacion morfoldgica que conecta a ambos.

Cuadro B: Del Alimento de Juguete al Alimento Real

Criterio

Animal que consume ese tipo | Forma corporal que le ayuda
de alimento o uno similar a obtener sus alimentos

Explicacion

Semillas de frejol grande.

Semillas de frejol pequefio.

Gusanos de gomita.

Agua.

Semillas de alpiste.

Bolitas de algodon.

Gusanos de lana.

Ejemplo que usa el docente

Cuadro A: De la Herramienta a la Adaptacion Animal

—— Animal que tiene una Alimento que se puede consumir R
Criterios G i i Explicacion
forma corporal similar con este tipo de funcion
Las pmzas son una herramienta
Pinzas de ropa Cangrejo Almejas polifuncional, ya que sujetan, aplastan
cortan vy desgarran el alimento.
Cucharas de ; - Su gran capacidad de retencion le permite
plastico Pelicano i i e pescar al recoger agua en una bolsa natural.
. ) Filtra el agua a través de su cuerpo luego de
Lapes con. agueros Esponja do mar Algas atrapar el alimento entre sus extremidades.
) . . El pico curvado y su lengua expansible
Sorbete curvo Colibri IO bifida le permite extraer de entre las flores.
- - . . ; La dureza del pico les ayuda a abrir agujeros
Palillos Pajaro carpintero Larvas de insectos de acceso y extraer las larvas.
Un par de cepillos : Sus patas tienen una estructura que
de dientes. Abeja Polen recolectan el polen.

Cuadro B: Del Alimento de Juguete al Alimento Real

Animal que consume ese Forma corporal que le ayuda a
Criterio tipo de alimento o uno o = - Explicacion
o obtener sus alimentos
similar
Semillas de frejol . El pico le da precision en su curvatura para
) Loro Pico curvo y de gancho P o P
grande romper cascaras duras.
Semillas de frejol . y Su forma corta le ayuda a sostener y partir
= Gorrion Pico corto y robusto - ¥y -
pequefio - l1as pequenias semillas.
Su hocico largo le permite llegar a canales de
Gusanos de : i i . = .
sl Osos hormiguero Hocico largo v lengua pegajosa. hormigas que con su lengua pegajosa los
= puede extraer.
A Colibri s B bl Usa su pico para introducirse en los canales y
g g il bombear el néctar.
Semillas de s - Buchie istamo Es una bolsa que almacena y ablanda las
alpiste g semillas para digerirlas.
Bolitas de . : Presas solidas v resistentes que deben
e Caracara crestado Pico y estomago fuerte. 4 q .
algodon despedazarse y compactarse en el estomago.
. _— Su pico constructor recolecta fibras vegetales
. Pico constructor y patas agiles y . . ‘ =
Gusanos de lana | Mirlo v animales de diferentes ecosistemas, por lo
delgadas ¢
que es adaptable.
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Aplicacion: Elige su alimento

RECURSOS

e Hojas de papel,

lapices, colores.

e Taller del
Estudiante:
Ficha de
descripcion
guiada

EVALUACION

Técnica.
Taller escrito.

Instrumento.
Portafolio.

Trabajo individual creativo

ESTUDIANTE

El trabajo es individual, pero pueden permanecer en sus parejas
pedagdgicas para generar didlogos de afirmaacion.

Cada estudiante escoge una herramienta de su preferencia y
completa el taller.

DOCENTE

Reparte los talleres a los alumnos.

Expon las consignas de las hojas ejemplificando cada paso que
determina la descripcion de acciones, o de caracteristicas y de
asociaciones conceptuales entre el equivalente biologico de
cada herramienta. Explica asociaciones, ejemplos y busqueda
colaborativa para responder a la pregunta: Si tuvieses que
cambiar alguna forma que ayude a su alimentacion ;Con qué lo
sustituirias?

Evalla y controla si van consiguiendo avances en las
actividades y si resuelven dudas y si gestionan que los
estudiantes den respuestas correctas.

Recoge los talleres, al finalizar, y rotalos para su evaluacion.
Reparte la retroalimentacidon general en el proceso de
coevaluacion.

DUA

'Representacién: Modelo de ejemplo y opciones de

ecosistemas con sus descripciones.

Accion y expresion: Dibujo y descripcidon por escrito de
acontecimientos.

Compromiso: Creatividad y vinculacion con ecosistemas
locales.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Da un tiempo de trabajar la explicacion de los
dibujos o el recorte en funcidon de las
conexiones conceptuales generadas.

Reparte tarjetas de referencia con preguntas o
Ideas que ayuden a perfilar la respuesta al
taller.

Cambia de grupos.

Prioriza la explicacion oral.

el



Nombre: Fecha:

Instrucciones:

Basandote en lo que aprendiste sobre las herramientas v los alimentos, completa usando tu imaginacion.
1: Elige tu herramienta base

Observa la lista de herramientas de la primera actividad. Escoge una y completa:

¢ Qué animales tienen caracteristicas fisicas que funcionen de manera similar a esta herramienta?

Herramienta elegida ‘
= Menciona al menos dos.

2. Enlista 3 animales del Ecuador. Cada uno debe tener 1a explicacion biologica de como usa su forma morfologica para alimentarse
incluvendo brazos, sistema digestivo v hocico o pico. Pueden usar internet para responder.

Animal Extremidades Sistema digestivo Hocico o pico

3. En base a uno de los animales mencionados responde: Si tuvieras que cambiar alguna forma que ayuda a su alimentacion ;Con qué lo
reemplazarias?

Contenido Pedagégico Detras de
las Actividades

Metodologia Montessori: conocimientos guiados, reconociendo el rol activo
de los alumnos; el aprendizaje debe ser tedrico y practico; ayuda en el
aprendizaje; materiales para el aprendizaje concreto y autocorrectivo;
ambiente preparado; la libertad de eleccion y el poder de emprender
acciones que tengan limites fijos.
Teorias implicitas: aprendizaje activo o aprendizaje centrado en el alumno; el
constructivismo de Piaget; el constructivismo sociocultural u orientado a las
culturas, el aprendizaje basado en los sentidos vy la teoria de las inteligencias
multiples.
Metodologias activas: aprendizaje de personas joven cuya formacion se
base en la metodologia del aula basada en tareas, el aprendizaje cooperativo
y, finalmente, en la gamificacion.
Enfoque interdisciplinar: biologia, lengua y la comunicacion oral, asi como la
psicomotricidad fina. >
S



* ESTACION 2: ADAPTACION .
:  DE DESPLAZAMIENTO




CONSIDERACIONES

OBJETIVO DE CLASE:

Relacionar las formas de desplazamiento de distintos animales con sus
adaptaciones morfoldgicas y su habitat, a través de la deducciéon grupal,
para comprender cOmo estas adaptaciones favorecen la supervivencia en
ecosistemas especificos y valorar la diversidad de estrategias de
movimiento en la fauna ecuatoriana.

INSERCIONES

c Competencias Comunicacionales
9 ) Educacion para el Desarrollo Sostenible P
- " CompetenciasMatematicas

@ " Educacion Civica, Etica e Integridad [ € |
— Competencias Digitales

Piezas de carton, recortados o por recortar; de 10 cm de ancho
por 15 cm de largo.
Cartulina,
Marcadores.
Informacion de animales del Ecuador, designados por Ecosistemas |
o al azar.
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Experiencia: Mimica atrapada

Activacion kinésica y juego de roles

ESTUDIANTE

RECURSOS

Tarjetas de doble Se mantiene el silencio al recibir las paletas de opinién. Cada
vez que hagan uso de una paleta para participar deben
entregarla al docente.
Esconder el tipo de animal que tienen en su tarjeta incluso
después de participar.

cara.
Cara A: Ecosistema
de una reserva

natural o area Al pasar al frente, imitar al animal Unicamente con el
protegida del desplazamiento.

Ecuador con su Si al tercer Intento sus companeros no adivinen el animal,
nombre y mantenerlo en secreto y pasar al asiento.

ubicacion.

Cara B: Animal que

corresponde a ese |

ecosistema con su Elabora, con sus estudiantes, las tarjetas de doble cara con las
nombre v la imagenes y sus respectivos textos.Entrega a cada estudiante 3

palas. Haz entrega de las tarjetas secretas. Inicia el primer
turno como modelo o ejemplo de lo que si'y lo que no se tiene
que hacer durante la dinamica.

descripcidon de su
desplazamiento.
Partes de cartén
(donde estaran
pegadas las tarjetas
parga darles | DUA

soporte). Representacion: Tarjetas dobles con imagenes y texto,

ejemplo de normativa de la actividad.
Accién y expresion: El movimiento corporal, la comunicacién
) no verbal y el trabajo en parejas como guia de adaptacion.
EVALUACION Compromiso: Juego ludico, turnos controlados y ambiente
.. seguro.
Técnica. 8

Observacion Directa. .
SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Instrumento. Permite el trabajo en parejas en caso de que el

Lista de cotejo grupo sea muy numeroso o los estudiantes tengan
mejor desarrollo escénico con su par.

grupal. Adapta los movimientos sonoros.

Permite ayudantes si la disciplina lo permite.
Reutiliza tarjetas en mas de una vez.
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O Lista de Cotejo Grupal

Instrucciones: Pon la lista de los nombres de tus estudiantes en orden alfabético o y marca con una “X™ en si se cumple la consiga de cada caso. Marca

con una “O” en caso de que requieran refuerzo.

Lista de cotejo: Mimica atrapada

Estudiante Grupo Individual Expresion Observacion Valores
Utiliza Opina usando las | Usa las paletas en | Se mantiene
Participacién | movimientos paletas y respeta | distintos turnos | dispuesto a
Nombre N° _ : o
corporales fludos | cuando carecen participar
de ella

1

2

3

4

5

6

8

Kit de Tarjetas de Doble Cara
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Reflexion: Se mueve o no

Dialogo guiado y construccion colaborativa

ESTUDIANTE

RECURSOS

e Guia de
preguntas.

e Notas o post-
its.

e Lapicesy
marcadores.

e Cronémetro

EVALUACION

Técnica.
Interrogatorio.

Instrumento.
Lista de cotejo

grupal.

Escucha las preguntas que plantea el docente.

Escribe sus respuestas en una nota u hoja por cada pregunta.
Convierte la hoja en una bola de papel sin romperla y la lanza
respetando a sus companeros y espacio aulico.

Escuchan y respetan la senal de “Paren” al momento de
escucharla.

Toman la bola y la leen en voz alta cuando el docente les de la
palabra.

DOCENTE

Preparar el material y las preguntas que vayamos a emplear en
la siguiente fase.Explicamos la dinamica “Lanzallamas” los
alumnos responden cada pregunta en una nota vy las aplastan
haciendo bolitas. Con esta indicacién, tienen que lanzar dichos
papeles en distintas direcciones en el aula. Les damos una
sefal para que dejen de lanzar las bolitas. Buscan una bolita,
leen lo que hay escrito y comparten reflexiones o sus lecturas
cuando se les pide la palabra.

DUA

Representacion: Preguntas descritas verbalmente, uso de
gesticulaciones y ejlemplos concretos.

Accién y expresion: Respuestas orales, apuntes breves y
validacion de ideas sin discriminacion.

Compromiso: Todos participan en la respuesta o en sefalar
las respuestas, se valida cada intervencion, se contradice o se
hace afirmacion con las ideas de los companeros.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Permite que dibujen para facilitar la explicacion.
Reduce el espacio de la dindmica de intercambio o
permite que se entreguen directamente las notas
para disminuir el desorden.

Utiliza las respuestas que mas se acerquen a la
tematica y palabras generales para formular una
conclusidon generar guiada a la tematica.
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Lista de cotejo grupal

Instrucciones: Marca con una “X” en cada casilla segun corresponda al desempenio total del grupo.

Criterio a Evaluar

Si

En

Proceso

No

Observaciones /

Evidencia

Produccion Inicial: Redacta al menos una 1dea o respuesta coherente en su nota (papel) antes de
que comience el lanzamiento.

Participacion Kinésica: Participa activamente en la dinamica de "lanzamiento”, arrugando y
lanzando su papel cuando se indica.

Recepcion y Lectura: Recoge un papel del suelo y se dispone a leerlo en voz alta cuando se le
solicita o cuando llega su tumo.

Pensamiento Critico (Analisis): Al leer el papel que le toco, 1dentifica s1 esta de acuerdo o no
con lo que dice, y puede explicar brevemente por queé (e). “A mi me toco que el mas dificil fue
el pez, y vo si estoy de acuerdo porque..." 0 "Yo no estoy de acuerdo porque el pez se movia
facil con las manos").

Conexion Conceptual: Durante la socializacion, logra vincular la respuesta del papel con
conceptos trabaj ados en clases anteriores (adaptacion, habitat, alimentacion, estructura fisica).

Escucha Activa y Respeto: Muestra respeto- (escucha en silencio, no se burla) cuando un
compatiero lee un papel, mcluso s1 la respuesta es "Incormrecta” o graciosa.

Guia de preguntas: Se mueve 0 no

Preguntas Ideas Relevantes

(Que animal fue el mas dificil de adivinar? ;Por
qué?

(Que parte del cuerpo fue el mas usado en las
mimicas?

(Creen que la estructura fisica o el tipo de

movimiento tiene alguna razon para cada animal?
Nombra un ejemplo.
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Conceptualizacion: Adaptacion
para el desplazamiento

Tabla colaborativa

RECURSOS

ESTUDIANTE

e Ficha técnica de Buscan una pareja pedagodgica.
Dialogan y en consenso con el docente llenan la tabla de forma
Elele s individual,

adaptaciones

para

DOCENTE

Prepara el material pratico y tedrico a abordar dentro de la
tematica.

e Glosario visual: Genera la tabla de la ficha técnica en el pizarrén.

Se completa la tabla en co-creacion con los estudiantes.

Llena la tabla fijada en la pizarra en base a conclusiones
adaptacion, generales al introducir términos sencillos que los estudiantes
emplean hacia terminologia especifica de la

El docente introduce el concepto de “adaptacion locomotora”
supervivencia. y su relacion con el éxito en el ecosistema.

estudiantes.

e Lapices, colores.

locomocion,

habitat,

DUA

EVALUACION Representacion: Tabla con iconos, palabras clave y ejemplos

previos como explicacion.

flechic=: Accion y expresion: Escritura, dibujo, estructuracion de tareas
Anadlisis de grupales y presentacion breve de la produccion.

oroduccién grupal. Compromiso: Asignacion de roles en cada grupo.
Instrumento.

Tabla comparativa.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Entregar 1magenes para referencia de Ilos
conceptos en relacién:

Usa analogias entre objetos cotidianos de manera
que se usa para la comprension y comparacion
entre los conceptos.

Deja que expliguen sus respuestas e intercambia
Ideas para recoger el vocabulario especifico que
hace falta que utilicen todos.

Usa estrategias de controlar el tiempo.
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Ficha técnica de tabla de

adaptaciones para estudiantes

Nombre:

Fecha:

Instrucciones:

Completa la tabla en base a animales del Ecuador. En el punto numero 6 coloca la informacion del animal de tu tarjeta secreta.

Nﬂ

Nombre del Animal

Tipo de desplazamiento

Funcionamiento

Caracteristica fisica que
le permite moverse

Ventaja de supervivencia

Ejemplo:

Piquero de patas
azules.

Terrestre y acuatico.

Las patas largas con
articulaciones le dan
movilidad para
caminar en distintos
terrenos, las alas son
amplias y funcionales
que les permite
propulsarse al volar y
mantenerse en el
aire. Las plumas
cortas le dan
aerodinamica.

Patas palmeadas y alas de
plumaje corto.

Puede desplazarse por
tierray aire para
alimentarse.

Terrestre.

Acuatico.

Terrestre y aéreo.

Aéreo.

Acuatico y aéreo.

O N HWIN|=
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Aplicacion: Elige a tu animal
viajero

Taller creativo de accion y descripcion

ESTUDIANTE

RECURSOS

e Hojasy Mantiene el silencio durante la actividad inicial, antes,durante y
después de encontrar a su grupo de trabajo.

Designan sus roles.

e Lapices, colores. Elaboran la ficha en base a sus conocimientos.

e Ficha guiada
DOCENTE
para la

Coloca el crondmetro con el tiempo limite para formar los

cartulinas.

descripcion.

. grupos.
* Rdbrica de Penaliza a los grupos que no sigan la consigna de hacer
evaluacion. silencio.

Explica la actividad: Cada area se repite 4 veces, por lo que,
cada que encuentren su par, formaran su grupo.

En el grupo se distribuyen roles de “Creacion, exposicion, lider,
actor”. Elaboran una nueva tarjeta de accion de doble cara
siguiendo el modelo de ficha dada. Cada grupo expone su
tarjeta en el tiempo limite acordado.

Supervisa a los grupos en intervalos de tiempo determinados.

Representacion: Ejemplificacion y respuesta con descripcion

e Crondmetro.

Técnica. :
. escrita.

Taller escrito. Accion y expresion: Escogiendo la representacion grafica de
dibujos, debido a su complejidad, y descripcion escrita.
Compromiso: Con la naturaleza por el lado de conservarlo vy el

Instrumento.

o desarrollo I|bre de la creatividad.nexion con la conservacion del
Rubrica de pedio ambionte lore de la creatividad.
evaluacion. SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Distribuye los roles en funcion de las caracteristicas
de los alumnos. Comparte informacion extra de
cada animal y su habitat como datos curiosos y
aumentas la motivacion. Utilizar paletas de opinion
para regular la disciplina durante las exposiciones.
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Rubrica de Evaluacion

Rubrica de Evaluacion: Elige a tu animal viajero

Instrucciones: En base a los criterios de cada seccion, selecciona v marca el casillero. Coloca el puntaje al final de cada seccion para
marcar el puntaje final. Al final se encuentra la interpretacion de cada puntaje.

Durante el taller se evalian los criterios 1 y 7. Durante las exposiciones, se evaluan los criterios 2, 3, 4, 5, 6 v 8. Como cada exposicion
dura 3-4 minutos, podras llenar 1a riobrica en tiempo real.

La rubrica es grupal, pero puedes ajustar una columna de Observaciones para anotar las calificaciones individuales.

Nombre del grupo:

Fecha:

Integrantes:

Criterio

Excelente: 4 pts

Bueno: 3 pts,

Suficiente: 2 pts

Inicial: 1 pt

Puntaje

1. Conformacion
del grupo y roles

Los 4 estudiantes se organizan
rapida y silenciosamente.
Cada rol es asumido con

entusiasmo y claridad,
funcionando como un equipo
cohesionado.

Se organizan correctamente y
asumen los roles, aunque con
alguna pequenia duda o
demora inicial.

Se organizan con ayuda del
docente o con dificultad para
distribuir los roles.

No logran organizarse como
grupo o un integrante queda
excluido del trabajo.

2. Contenido de la
tarjeta - Cara A

La descripcion del ecosistema
es precisa y detallada. El tipo
de desplazamiento esta

La descripcion del ecosistema
es correcta. El desplazamiento
es correcto, pero con una

La descripcion del ecosistema
es muy general. El
desplazamiento se menciona,
pero no se define bien.

La informacion del
ecosistema o el
desplazamiento es incorrecta
0 esta incompleta.

claramente definido y
nombrado.

definicion basica o poco
técnica.

3. Contenido de la
tarjeta - Cara B

El animal tiene caracteristicas
coherentes con el ecosistema.
La argumentacion de por qué
ese desplazamiento es ideal es
solida, logica y muestra
pensamiento critico.

El animal es coherente con el
ecosistema. La argumentacion
es correcta pero simple.

El animal elegido no termina

de encajar con el ecosistema.

La argumentacion es débil o
poco convincente.

La argumentacion es
incorrecta, ilogica o esta
ausente.

4. Representacion
visual y textual

La tarjeta es visualmente
atractiva y organizada. El
grafico es de calidad y apoya
la comprension. El texto es
legible y utiliza vocabulario
pertinente.

La tarjeta es clara y cumple
con los elementos solicitados,
aunque con poco detalle
visual o texto algo
desordenado.

La tarjeta tiene los elementos
minimos, pero es descuitdada,
dificil de leer o visualmente

pobre.

La tarjeta esta incompleta o es
incomprensible.

5. Exposicion oral

Ella "expositor/a" habla con
claridad, volumen adecuado y
seguridad. Explica la tarjeta

El/la expositor/a explica la
tarjeta de forma clara, aunque

Ella expositor/a se limita a
leer la tarjeta con poca fluidez

La exposicion es incoherente

6. Demostracién
kinésica

de principio a fin sin leerla, con momentos de lectura o : 0 no se realiza.
: . o volumen bajo.
estableciendo conexiones con alguna duda.
la audiencia.
El/la "actor/actriz" realiza una
representacion del

desplazamiento del animal
que es clara, creativa y fiel a
la descripcion de la tarjeta. El

grupo puede apoyar si es
necesario.

El/la actor/actriz representa el
desplazamiento de manera
correcta, aunque con poca
expresividad o creatividad.

La representacion es confusa
0 no se corresponde
claramente con el
desplazamiento descrito.

No se realiza la demostracion
0 se niegan a hacerla.

7. Trabajo en

equipo y
liderazgo

Ella "lider" coordina
eficazmente. Se evidencia que
todos los integrantes
trabajaron y hubo
colaboracion genuina. Se
respetan las ideas de todos.

El equipo trabaja de manera
conjunta, aunque con
momentos de descoordinacion
o donde un integrante trabaja
mas que otros.

El equipo trabaja de forma
mdividualista, juntando partes
al final sin mucha cohesion.
El lider no logra organizar.

El equipo no logra avanzar,
hay conflictos no resueltos o
un integrante hace todo el
trabajo.

8. Creatividad y
conexidn con la

El animal o la situacion
planteada muestra un alto

El grupo muestra creatividad

La propuesta es poco creativa.

No hay creatividad ni
conexion con el tema de

conservacion nivel de creatividad. El grupo SR I propuests, pero sa hay fondo.
(DUA: vincula espontaneamente su | una conexion explicita con la
Compromiso) eleccion con la importancia de conservacion.
conservar ese habitat o
animal.
Observaciones Puntaje Final:

Escala de evaluacion (sugerida):

Puntaje

Criterio

Definicion

De 32 a 28 puntos

Excelente

El grupo cumple excepcionalmente con
todos los criterios con creatividad e

ingenio.

De 27 a 22 puntos

Bueno

El grupo cumple solidamente la actividad
estrictamente bajo las instrucciones dadas.

De 21 a 16 puntos

Suficiente

Cumple a penas con las instrucciones
dadas v la interpretacion justa/minima.

De 15 puntos a menos

Requiere apoyo

El grupo necesita reforzar/repetir la
actividad en base a los contenidos o la
dinamica de trabajo.
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Contenido Pedagégico Detras
de las Actividades

Metodologia Montessori: Se trabaja como eje transversal. Educacion
enfocada en la conexidn con la naturaleza alineada a la comprension del
espacio desde los elementos de la naturaleza ligado a los animales.
Aprendizaje a través del movimiento para ligarlo al desarrollo cognitivo,
material concreto y autoeducacion como material didactico autocorrectivo
que establece relaciones de intervencion organizadas para que se generen
relaciones. Ambiente preparado y dinamico organizado para el respeto vy la
comunicacion. Aprendizaje multisensorial kinestésico, visual, auditivo y tactil.
sensorial, vida practica, materiales concretos y auto correcticos, ambiente.

Teorias implicitas: Piagetiano (constructivista), constructivismo
sociocultural, el aprendizaje experiencial y la teoria de las inteligencias
multiples.

Metodologias activas: Aprendizaje basado en el juego, sistemas gamificados
de participacion activa, aprendizaje cooperativo, asignacion de roles,
aprendizaje basado en el jJuego, juego de roles y dramatizaciones.

Fortalezas pedagoégicas: Flexibilidad al cambio de participaciones,
Intercambio y colaboracion en la relacion docente estudiante, interrelacion
entre las actividades, andamiaje progresivo, realimentacion continua,
multiples formas de reforzar el aprendizaje.
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ESTACION 3:
ADAPTACION DE = ~
PROTECCION <
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CONSIDERACIONES

OBJETIVO DE CLASE:

Analizar las adaptaciones de proteccion de los animales en diferentes
ecosistemas, para comprender coOmo estas adaptaciones favorecen la
supervivencia y la interaccion en la dinamica de los ecosistemas, y para
valorar la importancia de conservar la biodiversidad nativa del Ecuador.

INSERCIONES

c Competencias Comunicacionales

) Educacion para el Desarrollo Sostenible y
C oot taematiss
@ " Educacion Civica, Etica e Integridad IG I
Competencias Digitales

W
D Educacion Socioemocional 7

CB/ Competencias Socioemocionales

f‘;“““““‘“ “’""”””“‘“
e a
| =

¢Qué solicitar antes a los estudiantes?

Solicita mas informacion
sobre el ecosistema: lugar,
caracteristicas del
ambiente, animales
comunes del area.

Distribuye los habitats en
una clase previa y solicita

los materiales sugeridos en
el listado.
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Experiencia: Microhabitats.

Activacion creativa y manipulativa

ESTUDIANTE

RECURSOS

e Cajas de zapatos, Escogen un area natural en funcion del habitat que les tocé.
Investigan lugar, caracteristicas del ambiente, animales
comunes del area del ecosistema escogido.

creacion Recogen materiales para la creacion de una maqueta
“Microhabitat” que simule el mismo espacio.

Crean su maqueta “Microhabitat”.

materiales de

reciclados.

e Pintura, texturas,

colores, lapices y DOCENTE
recortes. Distribuir los grupos y elegir uno de los siguientes
e Materiales de ecosistemas. Desierto. Playa. Bosque Tropical. Manglar. Volcan.

Paramo.Proporcionar ejemplos de Areas Naturales del Ecuador
que vengan a cuento de cada ecosistema.Proporcionar un
plastilina. carta doble cara que sirva de guia para la elaboracion de la
maqueta. Proporcionar materiales y comprobar que los
estudiantes lleven lo que se pactd.Se les proporciona una
creacion. ficha del proyecto donde estan reflectadas las caracteristicas
principales que debe requerir su microhabitat.

modelado, foami,

e Utiles para la

e Tarjetas doble

cara.
e Ficha de
creacion. DUA
) Representacion: Instrucciones paso a paso, modelo acabado
EVALUACION del docente y propuestas de ecosistemas.
. Accion y expresion: Construccidn manual, trabajo
Técnica.

colaborativo y ajuste a los elementos.
Observacién Directa. Compromiso: Desafio ludico y asignacion de roles de trabajo.

Instrumento. SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Lista de Cotejo. s , , ”

Dejar libertad creativa para la creacion de los
mcrohabitats.Asignar su elaboracion en casa para
optimizar los resultados. Distribuir los materiales,
normas de trueque y distribucion de tareas. Dejar
que se repitan los ecosistemas en funcidn de los
gustos y decisiones de los estudiantes.
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Ficha de creacion para

Instrucciones:

para generar su trabajo.

con anticipacion.

* Rios.

e Vegetacion.
Suelo.

e Relieve.

Respondan: ;Qué elementos son los principales en la escena?

Recuerden que es una actividad de imaginacion y creatividad.

microhabitats
Nombre del Grupo: L p——
Integrantes: Reserva o Area Natural
' Protezida escogida:
Roles de equipo:

1. Arquitecto/a: Prepara y organiza los planes y estructuras base del microhabitat.

2. Jardimero/a: Especialista en crear, descubrir e mvestigar sobre la vegetacion del ecosistema.
3. Geologo/a: Responsable de los elementos no vivientes como rocas, tierra, agua, etc.

4. Guia de vida silvestre: Investiga a los animales, los modela e nvestiga sobre ellos.

Lean el listado de matenales sugenidos en base al ecosistema que les toco. No es una regla obligatona, pueden usar los materiales que deseen

Visualicen la maqueta final en base a una imagen de referencia que pueden extraer de mteret o de la tarjeta de doble cara dada a su equipo

Busca las principales caracteristicas del ecosistema para dibujarlos, moldearlos o recortarlos segun consideren.

Referencia de

Materiales/Microhabitat

Ecosistemas

Areas Naturales del Ecuador

Materiales

Desierto

Parque Nacional Galapagos

Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamario
medio con un maximo de 30 centimetros de largo.

Arena_harina de maiz.

Piedras pequefias.

Palitos de helado.

Plastilina de colores.

Fomix moldeable.

Recortes de animales.

Tijeras.

Pegamento.

Base: caja de carton.

Suelo: Arena de construccion o harina de maiz tostada. Si no hay,
papel penddico pintado de amarillo/marrdon.

Vegetacion: Palitos de helado pintados de verde o plastilina verde.
Animales: Recortes de revistas o dibujos de lagartijas, buhos,
pinzones. Deben ser marrones, grises y amarillos.

Extras: Piednitas pequenias.

Plava

Reserva Marma de Galapagos

Parque Nacional Machalilla

Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamanio
medio con un maximo de 30 centimetros de largo.

Arena_harina de maiz.

Piedras pequefias.

Palitos de helado.

Plastilina de colores.

Fomix moldeable.

Recortes de animales.

Tijeras.

Pegamento.

Base: caja de carton.

Suelo: Arena de construccion. La mitad de la caja puede ser papel
celofan o pintura azul para el mar.

Vegetacion: Palmeras hechas con pitillos verdes y papel crepe
marron, o simplemente ramitas.
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Referencia de

Materiales/Microhabitat

Ecosistemas Areas Naturales del Ecuador Materiales
Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio
medio con un maximo de 30 centimetros de largo.
Arena, harina de maiz.
Piedras pequeiias.
Palitos de helado.
Plastilina de colores.
Fomix moldeable.
Recortes de animales.
Desierto Parque Nacional Galapagos Tijeras.
Pegamento.
Base: caja de carton.
Suelo: Arena de construccion o harina de maiz tostada. Si no hay,
papel penddico pintado de amarillo/marron.
Vegetacion: Palitos de helado pintados de verde o plastilina verde.
Animales: Recortes de revistas o dibujos de lagartijas, bihos,
pinzones. Deben ser marrones, grises y amarillos.
Extras: Piednitas pequeiias.
Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio
medio con un maximo de 30 centimetros de largo.
Reserva Marina de Galapagos Arena, harina de maiz.
Piedras pequeiias.
Palitos de helado.
Plastilina de colores.
Fomix moldeable.
Playa Recortes de animales.
Tijeras.
; : Pegamento. - : z z =
Parque Nacional Machalilla Base: caja de carton. Base de cartdn como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio
Suelo: Arena de construccion. La mitad de la caja puede ser papel . N medio con un méximo de 30 centimetros de largo.
celofin o pintura azul para el mar. Parque Nacional Yasuni A_rena, harina 9e maiz.
Vegetacion: Palmeras hechas con pitillos verdes y papel crepé Pledras pequefias.
marron, o0 simplemente ramitas. Pam{.”. de helado.
Plastilina de colores.
Fomix moldeable.
Ce o Recortes de amimales.
Bosque tropical Reserva Biologica Limoncocha Tijeras.
Pegamento.
Base: caja de cartén.
Suelo: Hojas secas trituradas, café molido usado o aserrin marron.
Vegetacion: Hojas verdes arrancadas de arboles, enredaderas de
Reserva de Produccion de Fauna pabilo o lana verde, musgo.
Cuvyabeno Animales: Recortes o plastilina de ranas verdes, monos, perezosos,
msectos hoja.
Extras: Palitos de diferentes tamarios para simular troncos caidos.
Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio
medio con un maximo de 30 centimetros de largo.
Arena harina de maiz.
Piedras pequefias.
Palitos de helado.
Plastilina de colores.
Fomix moldeable.
Manglar Reserva ecologica Manglares Churute | Recortes de animales.
Tijeras.
Pegamento.
Base: caja de carton.
Suelo: Barro simulado. Mezcla de café molido usado + tierra + un
poco de colbon. Un lado de la caja debe tener papel azul.
Vegetacion: Raices. Usen ramitas largas paradas con “patas” de
alambre o plastilina marrén. Pueden colzarles pitas verdes.

Lista de cotejo

Grupo N°: Ecosistema: Area protegida:
Integrantes:
Criterios de Evaluacion Logrado En proceso No logrado Observaciones

La maqueta representa con precision el ecosistema
asignado con caracteristicas ambientales, flora v

fauna.

Utilizan materiales de construccion con materiales
reciclados como recortes, peridodico, carton.

Hay intercambio de recursos y conocimientos con
otros grupos.

Colocan al menos un animal para esconderse
intencionalmente en el ambiente.

Todos los integrante participan activamente en la
construccion de 1a maqueta.

El ambiente de trabajo es ordenado al respetar area y
roles asignados.

Explican como funciona su maqueta, los materiales

utilizados, las referencias usadas vy la funcionalidad
del camuflaje.
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RECURSOS

Reflexion: Los animales que
desaparecen

Dialogo guiado y exposicion libre

ESTUDIANTE

Dioramas
terminados.
Pizarra.
Marcadores.
Guia de

preguntas
reflexivas.
Lupa opcional.

Organiza un espacio con su grupo, limpiando y recogiendo
residuos del microhabitat para que puedan exponer.

Definen qué estudiantes exponen primero, la mitad del grupo
en la primera parte y la segunda mitad después.

En cada grupo, exponen detalles del ecosistema real y como
hicieron el diorama a los comparneros que se acerquen a
explorar en la primera parte, hacen el intercambio y exponen la
misma informacion.

Participan en el didlogo grupal respondiendo las preguntas.

DOCENTE

EVALUACION

Técnica.

Interrogatorio.

Instrumento.

Registro anecdotico

Organiza el salon con los estudiantes.

Coloca el cronémetro para que el primer puedan intercambiar
lugares.

Explica qué deben exponer. Materiales, datos del ecosistema
real, animales escondidos.

Visita cada estacion en ambas rondas para escuchar las
exposiciones.

Al finalizar, presenta la guia de preguntas a todo el grupo vy
anota reflexiones importantes en la pizarra.

DUA

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

GUIADE

PREGUNTAS

Representacion: Preguntas escritas en la pizarra, ejemplos
concretos de los dioramas.

Accion y expresion: Respuestas oral, senalizacion, apuntes
visuales en un organizador colectivo.

Compromiso: Todos observan, todos pueden sefalar o
describir, se valida todo hallazgo.

Flexibiliza las exposiciones por estudiantes con dificultad
para comunicarse o hablar en publico.
Realiza una sola exposicién general por cada grupo.

Preguntas

Reflexiones finales

. Qué animales son propios de estos

ecosistemas?

(Cual de los animales que mencionaron son

capaces de camuflarse en el entorno? | I 2

(Para que sirve el camuflaje?




Conceptualizacion:
Adaptaciones de proteccion

Mapa conceptual colaborativo

RECURSOS

ESTUDIANTE

* Pizarray Observa el mapa conceptual que construye el docente.
marcadores. Participa oralmente aportando ideas desde lo observado en los
e Cuadernos de dioramas.
los estudiantes. Completa el esquema en su cuaderno.

Dibuja al menos un ejemplo en su cuaderno.
Responde oralmente a la pregunta: ¢Hay algun animal que
cumpla con todos los tipos de adaptacion?

e Lapices, colores.
e Imagenes de
apoyo: animales

ecuatorianos DOCENTE
con

Construye progresivamente un mapa conceptual en la pizarra
considerando: Concepto general de adaptacion morfologica
de proteccidon, caracteristicas, conceptos y ejemplos de lo
tipos de adaptaciones de proteccion en los que debe constar
camuflaje, mimetismo, coloracion y estructura defensiva.

Usar iconos y dibujos referenciales para facilitar Ia
comprension.

Relaciona los ejemplos con los dioramas, ejemplos usados y
nuevos ejemplos.

Plantea la pregunta eje como discusion grupal suelta.

adaptaciones
de proteccion.

EVALUACION DUA
Técnica. Representacion: Cuadro con celdas claras e iconos,
Andlisis de referencias a los dioramas.

Accidn y expresion: Participacion oral para completar, copia
del cuadro en el cuaderno, dibujo de un ejemplo.

Compromiso: Cada grupo aporta datos de su diorama, se
Instrumento. asignan roles de gestion.

produccidn grupal.

Portafolio.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Flexibiliza las exposiciones por estudiantes con dificultad
para comunicarse o hablar en publico.
IDEAS Realiza una sola exposicion general por cada grupo.

REFERENCIALES

Tema: Adaptaciones Morfologicas de Proteccion.

Concepto general: Caracteristicas fisicas para defenderse y sobrevivir.
Caracteristicas: Externas, heredadas y garantizan la supervivencia.
Tipos de adaptaciones de proteccion.

Camuflaje: Capacidad que tienen algunos animales para confundirse con su entomo natural, al parecer en colores, texturas o formas.
El grillo y el saltamontes tienen colores verdes que les permite confundirse con hojas y arbustos. El oso polar usa su pelaje blanco para
mezclarse con el hiele vy la nieve. El msecto palo simula ser una rama con su cuerpo alargado.

Mimetismo: Adaptacion que le da al animal la capacidad de parecerse a una diferente especie, siendo aquellas que son peligrosas o
tienen mal sabor. La mosca abeja es un insecto que imita a las abejas. Algunas orugas y mariposas tienen manchas que simulan ojos de
serplentes.

Coloracion de advertencia: Son colores de advertencia llamativos y brillantes donde priman los colores rojos, amarillos, naranjas y
negro en patrones visibles. La rana dardo venenosa, la mariposa monarca y la avispa tienen colores brillantes que indican lo venenoso
de su cuerpo.

Estructuras defensivas: Son partes especializadas en proteger de ataques que tienen a ser partes expuestas duras, filosas en el esqueleto
externo, piel o elementos quimicos. El caparazon de tortugas, el puercoespin y el armadillo son ejemplos claros.




RECURSOS

Hojas de papel.
Lapices, colores.
Ficha técnica del
estudiante.
Tarjetas de doble
cara.

Imagenes de
referencia sobre
las
caracteristicas
de los tipos de
adaptaciones de

proteccion.

EVALUACION

Técnica.

Taller escrito.

Instrumento.
Rubrica de

evaluacion.

Aplicacion: Guardian del

Ecosistema

Taller creativo de expresion técnica

ESTUDIANTE

Recibe las cartas doble cara.

Investiga las caracteristicas del ecosistema como la de los
animales que habitan comunmente en este.

Organiza a su grupo vy elige un animal base para llenar la ficha
técnica.

Elaboran la ficha técnica y exponen su trabajo en clases.

DOCENTE

Prepara las cartas de doble y se las entrega a los estudiantes
segun el ecosistema que tengan.

Supervisa el orden de los grupos y que la informacion
iInvestigada coincida con el ecosistema del microhabitat.
Explica la dinamica: En base a la investigacion realizada sobre
el ecosistema, escogen un animal que no haya mencionado,
pero que contenga un tipo de adaptacion de proteccion y
elaboran una ficha técnica dada usando lo aprendido.

Evalda el proyecto y recoge los talleres.

DUA

Representacion: Ficha técnica clara y mapa con informacion
de las zonas protegidas.

Accidén y expresion: Libertad para realizar un dibujo, un texto
y elaborar una maqueta sencilla.

Compromiso: Vinculo emocional con |la conservacion
medioambiental haciendo hincapié en la importancia de la
biodiversidad.nexiéon emocional con la conservacion del medio

SUGERENCIAS DE ADAPTACION (bl

Entregas imagenes impresas que se ajustan a las
caracteristicas propias de la actividad como
ejemplo. Selecciona palabras clave al final de cada
exposicion. Genera preguntas clave sobre sus
exposiciones a partir de supuestos y opciones de
supervivencia para poner a prueba sus
razonamientos logicos y su creatividad.
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@

Ficha Técnica para el Estudiante

Grupo N°: |

I Integrantes: |

Instrucciones:

En base a la investigacion de tu ecosistema, elijan un animal que no se haya mencionado en clases que responda a una adaptacion especial

para protegerse. Completa la ficha con precision segun los indicadores.

Ecosistema:

Area protegida:

Animal:

Caracteristicas fisicas:

Subtipo de adaptacion:

Por qué sobreviviria?

Una medida de cuidado que los seres humanos deberian seguir

para no afectar supervivencia.

C Rubrica de Evaluacion

Criterio Excelente (4 pts) Bueno (3 pts) Suficiente (2 pts) Inicial (1 pt) Puntaje
La informacion del area protegida, | La informacion es correcta, _ B o , -
_ o ) La informacion es basica | La informacion es
1. Precision | nombre del animal y caracteristicas | aungue con algun dato : : )
_ _ _ o contiene errores Incorrecta o esta
cientifica | es completamente precisa y menor impreciso o falta el A _
_ o o conceptuales importantes. | incompleta.
demuestra mvestigacion profunda. | nombre cientifico.
2. Identifican claramente el subtipo de | Identifican la adaptacion Mencionan una No identifican la
Adaptacion | adaptacion v lo explican con detalle. | correctamente, pero la adaptacion, pero no la adaptacion o la
de La relacion con la supervivencia en | explicacion es simple o relacionan adecuadamente | relacion es
proteccion | el ecosistema es logica y profunda. | poco desarrollada. con el ecosistema. tlogica.
Lamedida de cuidado es original,
practica y esta directamente _ _ No incluyen la
. ‘ B La medida de cuidado es , , .
3. Medida | vinculada a la proteccion de la . Lamedida de cuidado es | medida de
. s . ) correcta y util, pero es una ) _
de cuidado | adaptacion o el habitat del animal. B . vaga o poco realista. cuidado o es
. ‘ recomendacion genérica. _
Demuestran conexion emocional urelevante.
con la conservacion.
La ficha es visualmente atractiva,
4. ‘ - La ficha es clara y cumple
. organizada y creativa. El dibujo es La ficha es desordenada, | La ficha esta
Creatividad A con los campos, pero el - o ,
detallado y aporta valor. Si usaron L .. dificil de leer o el dibujo | incompleta o es
y o dibujo o la presentacion son _
.. | formato digital o maqueta, es _ es muy pobre. mcomprensible.
presentacion ‘ simples.
sobresaliente.
Explican la ficha con clandad, o
‘ ' ' La exposicion es confusa, ‘
5. entusiasmo y seguridad. Todos los | Explican la ficha de manera _ No realizan la
, _ o muy breve o la realiza una L
Exposicion | integrantes participan o el rol del clara, aunque con momentos Y exposicion o se
oral expositor es destacado. Responden | de lectura o dudas. , d niegan a hacerla.
mvolucrar al grupo.
preguntas con soltura.
El o no logro
Se evidencia que todos los . El trabajo fue gmp =
) . ) ) El equipo trabajo junto, L coordinarse y la
6. Trabajo | integrantes investigaron, aportaron T mndividualista; se nota que
) . : : aungue con participacion , ficha es resultado
colaborativo | 1deas y trabajaron en equipo de _ solo uno o dos integrantes
o desigual. _ de una sola
manera equitativa y respetuosa. realizaron la ficha.
persona.
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Contenido Pedagégico Detras
de las Actividades

Metodologia Montessori: Incorpora un ambiente preparado en el que el
estudiante se relaciona directamente con los materiales para construir un
material desde el orden vy la estética para integrarlo yendo mas alla con su
creatividad. El material concreto los guia hacia el aprendizaje sensorial al
permitir la manipulacion de objetos que construyen representaciones
tangibles que involucran el tacto, la vision y la motricidad. El aprendizaje
autodirigido desde la libertad siguiendo limites claros para la creacion
significativa. Trabajo individual dentro de grupos para sostener el trabajo en
periodos de tiempo no interrumpidos para mejorar la concentracion vy la
disciplina.

Teorias  implicitas:  Constructivismo  piagetiano,  constructivismo
sociocultural, aprendizaje experiencial, teoria de las inteligencias multiples,
pedagogia critica y educacion ambiental.

Metodologias activas: Aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
cooperativo, gamificacion, aprendizaje ludico, aprendizaje por investigacion.

Fortalezas pedagégicas: La secuencia didactica respeta la construccion del
conocimiento basado desde la generacion de experiencias que estimulen
sus sentidos. Hace conexion con el entorno ecuatoriano y la generacion de
productos que le dan relevancia a lo aprendido. Se abordan conceptos
biolégicos complejos es experiencias ludicas que se introducen como fichas
de actividades que ayudan al estudiante a transitar hacia la autonomia vy la
responsabilidad sobre su aprendizaje v la influencia de sus acciones en otros.
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ESTACION 4: ADAPTACION
A LOS CAMBIOS DE
TEMPERATURA




CONSIDERACIONES

OBJETIVO DE CLASE:

Relacionar las adaptaciones morfologicas de los animales con su capacidad
para regular la temperatura corporal en distintos ecosistemas, para
comprender coOmo estas estrategias aseguran la supervivencia frente a
variaciones climaticas y para valorar la resiliencia de la fauna nativa frente a

los cambios ambientales.

R ‘; “ul
INSERCIONES

c Competencias Comunicacionales

) Educacion para el Desarrollo Sostenible y
C oot taematiss
@ " Educacion Civica, Etica e Integridad IG I
Competencias Digitales

W
D Educacion Socioemocional 7

CB/ Competencias Socioemocionales

N O e B e W e s g .

=
’
l

2Qué solicitar antes a los estudiantes? __

D e S =S NG T A ST NG SN SRS,

Partes de cartén recortadas Puedes pedir o realizar las
para cada tarjeta, calcula tarjetas para ahorrar tiempo
cuantos grupos serany durante las horas clase.

cuantas tarjetas necesitas
para todo el curso.
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Experiencia: Domino de accion

Activacion creativa y manipulativa

ESTUDIANTE

RECURSOS

e Set de tarjetas A: Se organizan en un grupo grande y luego se subdividen en el
grupo Ay el grupo B.

Se distribuyen las imagenes para pegar en el carton para crear
e Set de tarjetas B: las tarjetas.

Se distribuyen las fichas para jugar y las fichas de mesa.

Juegan por turnos explicando la base de sus respuestas.

animales.

partes

especificas de

animales. DOCENTE

e Recortes de Prepara el material para distribuir a los estudiantes.

Entrega las imagenes y brinda instrucciones de como pegar y

decorar las tarjetas.

* Pegamento. Explica la dinamica: Cada grupo mayor debes tener dos

subgrupos internos y deben designar cual grupo sera A y cual

_ sera B. Escogen la mitad de las tarjetas que cada grupo va a

A= usar y la mitad que ird a la mesa mezclada. Un grupo inicia
colocando su tarjeta y el otro responde con una que sea
similar siguiendo: animal que habite en el calor, uno del frio y el
calor y uno que habite en el frio; o parte de animal, animal que
tiene esa adaptacion morfoldgica y viceversa.
Brinda un juego como modelo y ejemplo para que inicien.
Ronda los grupos para controlar las dinamicas internas.

EVALUACION DUA

Técnica.

carton.

e Reglas del juego

Representacion: Fichas clave con imagenes, ejemplificacion
Observacion directa. del juego y demostracion por parte del maestro.

Accion y expresion: Manipulacion de material didactico,
comunicar por medio de la participacion por turnos.

. _ Compromiso: Juego cooperativo, el ambiente Iddico
Lista de cotejo. desafiante y competitivo.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Implementa la regla que, si una tarjeta no tiene
sentido con el patron, el grupo opuesto debera
dejar que termine el juego para declarar el error
que el docente va a evaluar.
Elabora un solo dominé grande donde todos
participen en una sola ronda.

Instrumento.
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O Lista de cotejo: Dominé de accion

Criterios de Evaluacion Si Parcial No Observaciones

Fase 1: Construccion Y Preparacion

1.1. Subgrupo A pega correctamente sus 15 tarjetas de animales en
carton y tapa de botella, mostrando destreza manual.

1.2. Subgrupo B pega correctamente sus 15 tarjetas de partes de
animales en carton y tapa de botella, mostrando destreza manual.

1.3. Ambos subgrupos colaboran en la mezcla del conjunto comun con
las tarjetas restantes_ sin conflictos.

Fase 2: Comprension De Las Reglas

2.1. Los estudiantes comprenden el patrén de juego: animal de calor -
animal de calor/frio — animal de frio, y lo aplican al iniciar.

2.2. El grupo respeta el turno alternado entre subgrupos.

2.3. Los estudiantes utilizan las tarjetas mezcladas correctamente,
tomando solo las que necesitan para su turno.

Fase 3: Ejecucion Del Juego

3.1. Subgrupo A coloca sus tarjetas sigutendo el patron de manera
l6gica.

3.2. Subgrupo B coloca sus tarjetas siguiendo el patron de manera
logica.

3.3. El grupo mantiene un ambiente de juego cooperativo, sin presion
competitiva excesiva.

Fase 4: Deteccion De Errores

4.1. Cuando una tarjeta no sigue el patron, el subgrupo opuesto
identifica el error y lo sefiala sin interrumpir el flujo del juego.

4.2. Al finalizar, el grupo es capaz de explicar por qué la tarjeta no
correspondia.

Fase 5: Comunicacion Y Colaboracion

5.1. Dentro de cada subgrupo. los estudiantes discuten vy acuerdan qué
tarjeta colocar, demostrando comunicacion oral efectiva.

5.2. Los estudiantes respetan las decisiones del grupo contrario, sin
imponer o invalidar sus elecciones.

Reglas impresas del juego

Reglas a seguir: ;Domino de las Aventuras Animales!

Luego de formar equipos de 8 personas, se deben dividir en dos grupos: el Grupo A y el Grupo B. Cada grupo tendra tarjetas con
imagenes: unas muestran animales completos y otras muestran partes de esos animales. Se escogeran la mitad de ambos grupos y la
otra mitad se mezclaran para comenzar a jugar como en un dominé especial: un equipo coloca una ficha y el otro debe responder
con otra que siga un patréon: un animal que vive en clima célido, otro que vive tanto en clima céalido como frio, y otro que vive en
clima frio. Si se coloca una ficha que no cumple con el patrén, el otro equipo debe mantener en secreto el error hasta el final del
juego. Luego de la primera ronda se revisara con el docente. Se pone a prueba la observacion y el trabajo en equipo al turnarse para

corregir y responder algunas preguntas.
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Reflexion: Herramientas
térmicas

Dialogo guiado y galeria de observacion

RECURSOS ESTUDIANTE

Mantienen las fichas en el orden inicial.
Participa en |la rueda de observacion al reunirse ante el tablero.

e Fichas de dominod

utilizadas. Opina en base a las preguntas justificando sus argumentos.

e Tablero final del Escucha las opiniones ajenas y responde o pregunta con
, respeto para sefalar argumentos.
juego.

e Pizarra.

DOCENTE

* (miasehesies Reserva a los grupos a espacios prudentes de los tableros
referencia. para llevar a cabo la observacion.

Explica la dinamica: buscan qué fichas no tienen sentido segun
el patron dado. El grupo, duefios del tablero, justifican sus
decisiones. Al pasar por todos los grupos, responden: ;Qué
otros tipos de relaciones conectan a algunas especies? Tipos
de animales, tipos de patas, tipos de pelaje.
En la pizarra se anotan las asociaciones mas interesantes para
una discusion grupal final.

U

Representacion: Tarjetas grandes, uso de las fichas de

Técnica. N
ATLEE domind como referentes concretos.
Interrogatorio. Accion y expresion: Respuestas orales, sefialamiento de
iImagenes.
Compromiso: Todos los grupos pueden compartir una
Instrumento. P srip P P

conexidon que hicieron, se validan multiples perspectivas antes
Registro anecdatico. de la conceptualizacion.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Los estudiantes pueden sefalar las relaciones no coherentes
si No se animan a hablar.

Dales flexibilidad para justificar sus decisiones.

Realiza la mitad de los tableros en caso de que sean
NUMerosos.

Profundiza con preguntas para desarrollar las justificaciones.
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Conceptualizacion:

Adaptaciones de proteccion

Cuadro de doble columna colaborativo

RECURSOS

Pizarra.
Tarjetas de
animales y
adaptaciones.
Plantilla del
cuadro para los

cuadernos.

Lapices y colores.

EVALUACION

Técnica.

Analisis de

produccion en

clases.

Instrumento.

Portafolio.

ESTUDIANTE

Observa el cuadro de dos columnas.

Participa en la lluvia de ideas controladas para ubicar animales
del dominé en la columna correspondiente.

Copia el cuadro completo en su cuaderno con ejemplos extras
y conceptos base.

DOCENTE

Representa una situacion real con acciones pertinentes o
adecuadas para la mesa.En el panel grafico dibuja un cuadro
de dos columnas, para las adaptaciones para el frio y las
adaptaciones para el calor. Prepara y entrega las tarjetas que
tienen las caracteristicas que se ubicaran en el cuadro de tipo:
Para el frio: Aislamiento, reduccién de la superficie expuesta y
color claro. Para el calor: Liberacion de calor, color oscuro y
comportamiento.Revisar y supervisar el trabajo en los
cuadernos de los alumnos para registrar el avance del trabajo.

DUA

Representacion: Organizador grafico claro y tarjetas con la
descripcion grafica de los animales y las adaptaciones.
Accion y expresion: Participacidon activa y sistematica,
creatividad en la seleccion de ejemplos y en la decoracion del
panel.

Compromiso: Lluvia de ideas individuales y colectivas para
hacer chocar ideas.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Generar el panel y imprimirlo. Usar analogias para
relacionar los ejemplos con los conceptos abstractos.
Nombrar animales que no estan relacionados con el
contexto ecuatorial mas populares que acerquen a la
comprension. Prefiero investigar ejemplos como tarea
para aumentar el conocimiento.
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Plantilla del cuadro para las

Adaptaciones de frio y de calor

Instrucciones:

Coloca el concepto de cada tipo de adaptacion, escoge un animal que conlleva estas caracteristicas v especifica en qué tipo de forma

morfologica se manifiesta el subtipo de adaptacion mencionado en la parte superior.

Criterio

Para Frio:

Para Calor

Adaptacion

Aislamiento:

Comportamientos:

Animal

Tipo

Adaptacion

Reduccion de superficie expuesta:

Liberacion de calor:

Animal

Tipo

Adaptacion

Color claro:

Color oscuro:

Animal

Tipo

53



Aplicacion: Domino
superviviente

Actividad de sintesis y propuesta creativa

RECURSOS

e Set de tarjetas de

ESTUDIANTE

Regresan a su grupo mayor. Cada grupo recolecta sus tarjetas
. Iniciales y las intercambian. Tarjetas del grupo A al grupo B vy
animales. viceversa.
e Set de tarjetas de Repiten el juego de domind inicial en base a las caracteristicas
de regulaciéon de temperatura de frio y calor.

RIANLES Los grupos mayores se intercambian de tableros y responden
especificas de al taller.
animales.

DOCENTE

e Hojas de taller. . . )
Explica la consigna en pasos claros, avanzando sobre Ia

dinamica para no confundir a los estudiantes.

Supervisa el juego de cada grupo mayor vy los intercambios.
Entrega el formato del taller con preguntas.

Acompana la resolucion del taller con preguntas de orientacion

siguiendo las caracteristicas diferentes.
EVALUACION

Técnica. DUA
Taller escrito. Representaciéon: Consigna por pasos, respuesta escrita vy
descrita.

Accion y expresion: Disefio creativo, escritura de una

explicacion sencilla.

Portafolio. Compromiso: Enfoque en la solucion y la conservacion,
conexion con la realidad del cambio climatico, trabajo
colaborativo.

Instrumento.

SUGERENCIAS DE ADAPTACION

Acepta respuestas orales y dibujos clave para responder el
taller.

Gestiona el conflicto predominando el intercambio de las
tarjetas en caso de error, asegura que no habra castigo para
quienes se hayan equivocado ni premio para quien senale
directamente a los que se equivocaron.

Propon un nuevo desafio integrando otro tipo de adaptaciones
si los grupos terminan muy pronto la actividad.
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@ Taller para el Estudiante

Instrucciones:

Luego de realizar una ronda de domind, se intercambian los tableros con el grupo mayor mas cercano para responder las siguientes actividades
al 1dentificar las principales uniones con sus compafieros. Responde primero las preguntas de forma individual y luego dialoga con tu grupo

para anotar la respuesta grupal.

Preguntas Respuesta individual Respuesta grupal

(Hay errores en el tablero de domin6?

Especifica qué errores identificas.

. Qué caracteristicas de las que aparecen en
el tablero no tienen relacion directa con la
regulacion de temperatura de los animales

mostrados?

(Qué caracteristicas de las dichas encajan

con mas de un animal de los enlistados?

Escoge un animal del tablero y dibijalo en su habitat natural. Explica como es que, cierta funcion de su cuerpo le ayuda a sobrevivir a las

temperaturas extremas.
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Contenido Pedagégico Detras
de las Actividades

Metodologia Montessori: Material concreto para mediar lo abstracto con lo
concreto en la aplicacion de ejemplos que generen relaciones entre
conceptos clave. Regula la creacién y valoracion del trabajo hecho por cada
estudiante para la exploracion auténoma. Aprendizaje desde la
autocorreccion y el control de errores entre pares para desarrollar la
capacidad de analisis ante las decisiones tomadas y por tomarse. Ambiente
preparado para que los materiales sean usados en toda la sesidon didactica
con libertad estructurada en normas de control de caracter y disciplina.
Periodos de trabajo de concentrados dados por la observaciéon y el juego
que los sumerje en la actividad. Aprendizaje por descubrimiento guiado para
establecer limites de accidon que permitan explorar con sus herramientas
siguiendo la interaccion con sus pares para reforzar la toma de decisiones
justificadas.

Teorias implicitas:  Constructivismo  piagetiano,  constructivismo
sociocultural, aprendizaje experiencial, teoria de las inteligencias multiples,
pedagogia critica y educacion ambiental.

Metodologias activas: Juego en el aprendizaje, aprendizaje cooperativo,
aprendizaje por descubrimiento, gamificacion, aprendizaje lddico vy
aprendizaje por investigacionesprendizaje basado en el juego, el aprendizaje
cooperativo, aprendizaje por descubrimiento, gamificacion, aprendizaje
lidico y aprendizaje por investigacion.

Fortalezas pedagoégicas: Coherencia de la estructura que tienen las
actividades de entrenamiento; relaciona el valor de la ecologia con la
funcionalidad y la vida del ser humano. La progresion cognitiva esta
fundamentada también en los conceptos clave; se inicia con terminologia
basica y finaliza con terminologia compleja; convierte el error en un
aprendizaje al reducir el tipo de ansiedad que uno puede provocar,
promueve un dialogo reflexivo entre los compaferos. 56






Instructivo y
Planificacion

e (A qué responde?

Aunque tiene como enfoque las “Adaptaciones Morfoldgicas” se extiende al

aprendizaje de los Ecosistemas, las Areas protegidas del Ecuador, animales en

peligros de extincidn y la conexidn con la naturaleza sobre el cuidado, el respeto

y acciones de proteccion.

e Trabajo previo.

Los estudiantes van a articular los talleres anteriores en una seccién extendida
donde van a revisar y evaluar sus conocimientos para la ronda lddica de
aprendizaje final.

En preservacion de los elementos diddacticos usados, el docente puede recurrir al
mismo material para la seleccién final de las fichas para el tablero, sin embargo
se va a dejar un repertorio de recursos especiticos para la planificacién del
tablero ludico en el siguiente cdédigo OR por el que se puede optar, ya sea para
una revision sistematica o para su uso.

Recuerde que el trabajo en cada aula es diversificado segun la disponibilidad de

fiempo y recursos.




o (Qué encontraras en el codigo QR y codmo usarlo?

Las imdgenes presentadas son las mismas de las planificaciones anteriores, con
la diferencia que las tarjetas tendrdn dos caras. La primera corresponde al
animal completo y la segunda a la parte especifica del animal.

En la parte de abajo, se encontrara la descripcion del animal y la parte
morfolégica en cuanto a funcionalidad.

El tablero, su descripcion y su funcionalidad se encuentran descritos en las
pdginas siguientes, para su edicion, uso e impresidn se encontrard en el mismo
enlace.

Encontrard el cédigo de insignias que los estudiantes podrdan ganar con diversas
acciones durante toda la sesidn, los puntos especificos y las imagenes que

podran imprimirse para introducir conceptos cientificos durante su reproduccién.

e (COMO esta estructurada la clase?

La secuencia did4ctica estd establecida para:

e 4 horas pedagdgicas.

e | semana.

Se recomienda dividir la clase en dos sesiones separadas donde |la Experiencia y
Retlexidn se revisen en una misma jornada de 2 horas pedagdgicas y las tfases de
Conceptualizacion y Aplicacién en las 2 siguiendes, en una misma jornada sin
cortes.

Considera que al final de la sesidn hay la asignacién de premios, roles y castigos,
por lo que deben introducirse de manera clara sin presionar favoritismo o formas

de caracter para que la dindmica se desarrolle integral y positivamente.




Inicio y Preparacn

Resuelve el conflicto de intereses,
acciones y relaciones entre estudiantes
para generar los grupos de trabajo final,
ya que requiere andlisis y didlogo paro
generar respuestas rapidas con andlisis.

La planificaciéon se estructura a
partir de la elaboracién del material,
estableciéndose, asi un juego ludico
inmersivo con las  preguntas
disefiadas para evaluar y reforzar
conceptos ya trabajados en
actividades anteriores.Si  bien se
puede incidir en la consecucién dé
una conexion previa, su valor
pedagdgico queda evidenciado una #
vez que los alumnos responden con
rapidez y pensamiento critico a los
problemas planteados.s.

VoL

Objetivo de clase:

Crear de manera creativa y colaborativa
saberes sobre adaptaciones morfolégicas,
fisiolégicos y del comportamiento. Los
estudiantes n os disefian, construyen y simulan
la supervivencia de un animal hipotético a un
bioma ecuatoriano dado. Esto se aplica
lddicamente los principios de adaptacién al
medio ambiente, promover el pensamiento
cientitico, la creatividad, y la valoracién de la

biodiversidad nativa. 60



Inicio y Preparacion

I Requiere que los estudiantes lleven la
1 produccién de sus dioramas mejorados.

Pretende mantener los grupos que los
crearon, sin embargo se valida la opcidn
£ N de hacer nuevos grupos que trabajen en
e / la base de la maqueta hecha en clases
/ anteriores.

Todos los estudiantes realizan uno
investigacion previa sobre las caracteristicas
ambientales de los ecosistemas y sobre
animales del Ecuador, no es necesario dar
un orden especifico, enfocalo en datos
interesantes basados en caracteristicas
mortoldgicas que les dan ventajas de
supervivencia.
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Actividades %g

Experiencia: Construyendo tu
propio animal.

Set de piezas con partes de
animales.

e Dioramas.

e Cartas de doble cara.

¢ |[nformacidén con los habitats.
Investigacion de ecosistemas.

Activacion creativa

El grupo se divide en grupos de 5 estudiantes. Cada grupo recibe un set de
piezas corporales con distintas partes intercambiables en una base de cartdn
y la carta de un ecosistema con la imagen de un Area Natural del Ecuador que
se pueden utilizar de las cartas de doble cara.

El docente entrega los dioramas base creados en clases anteriores sobre el
ecosistema dado a cada grupo. Los estudiantes evaliuan las caracteristicas
ambientales.

Del set de tajetas, seleccionan las caracteristicas fisicas de animales propios
del ecosistema al que les toco.

Exponen sus hallazgos mencionando: Ecosistema y principales caracteristicas
fisicas que presentan los animales de ese entorno.

e Técnica: Observacion directa.

e Instrumento: Registro
anecdotico.

Representacion: Piezas bien diferenciadas por color y modelos de
habitat en maquetas de conjunto de imagenes descriptivas.

Accion y expresion: Manipulacién de las piezas, trabajo
colaborativo y didlogo.

Compromiso: Sugerencia de un disefio y una creacion, roles en el

| dentro del grupo vy taller creativo.




osQueée encontraras en
el set con tarjetas?

Kits para grupos de estudiantes que contengan las formas
morfolégicas mas comunes de animales:

Cabezas: picos finos, picos largos,
picos anchos, hocicos largos,
hocicos cortos, mandibula grande y
ancha, molares, colmillos, cuernos,
antenas.

Patas: palmeadas, garras, pezuias,
saltadoras, finas, prensiles.

Alas: con plumas, membranosas,
translucidas, escamosas, de colores
suaves, corporales (para planear).

Colas: larga, prensil, plumas, aleta,
gruesa.

Piel: pelaje, plumas, escamas duras,
escamas mucosas, humeda,
caparazon, aerodinamismo.

Colores: con patrones, colores lisos,
colores vivos, oscuros, manchas,
mixtos brillantes, mixtos oscuros,
rayas, metalicos.
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Reflexién: Ensamblando una
nueva especie

Set de piezas corporales.

e Ficha técnica de creacién por
cada grupo.

e Marcadores, lapices.

e Promt.

Tecnologia e internet.

Activacion creativa y manipulativa )

Cada grupo selecciona las caracteristicas mas fuertes sobre la supervivencia
en ese entorno, informacion que deben considerar para llenar una ficha
técnica de construccidon que responde a la creacion de un animal imaginario
con caracteristicas escogidas del set de tarjetas corporales y detalles de
descripcion.

El docente vigila constantemente la caracterizacion de la especie imaginaria.
Una vez finalizado el taller o la primera mitad del mismo hasta el dibujo, el
docente debe receptarlos para la creacion final del dibujo generado por un
promt para utilizarlo con ChtGPT y obtengan una version mas realista del
animal.

Este animal se trabajara como una ficha especial para la participacion en las
proximas actividades.

e Téchica: Taller escrito.

¢ Instrumento: Portafolio.

Representacion: Orientaciones para las preguntas en la pizarra,
turnos de exposicion organizados.

Accidn y expresion: Breve exposicion oral, respuestas a preguntas
de los comparieros.

Compromiso: Exponen todos los grupos, favorece la escucha, las
preguntas en turnos y el sistema.
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Dibujo del
Estudiante

generado con
el promten




Ficha técnica de creacion:
Ensamblando una nueva
especie

Nombre del grupo:
Estudiantes:

Primera Seccion: Creacion

Revisa las tarjetas del set, cada tarjeta tiene un color en la parte superior donde esta el nombre de 1a parte
corporal.

Cabezas son azules, patas en color verde, los tipos de alas en amarillo, tipos de cola en naranja, tipos de
Instruccion A:

piel en rojo y tipos de colores por diversas funciones en rosa.

Escoge las mejores caracteristicas que se adaptan al ecosistema dado por el docente a tu grupo, usa la
mnvestigacion realizada en trabajos anteriores para la seleccion. Escoge de 1 o 2 caracteristicas por color y

nombralas a continuacion. Considera que debe ser lo mas realista v sostenible posible.
Cabeza:

Patas/ Extremidades inferiores:

Alas/Extremidades superiores:

De cada tipo de pieza corporal, escoge l1as 2 mas importantes v responde
¢Para qué funciona? ;Qué ventaja de supervivencia le da?

B Dibuja v colorea un animal imaginario, que contenga todas las caracteristicas seleccionada y ponle un
Instruccion C:

nombre comun con el que se lo va a conocer. Agrega detalles.
Nombre comun: “




Segunda Seccion: Descripcion

Instruccion D: Responde las siguientes preguntas. Recuerda que todas las partes tienen que tener relacion entre si.

1. ;En qué Ecosistema v Area Natural vive?

2. ;Qué comeria? ;Quién seria su depredador natural? Nombra

animales v alimentos reales en base a su morfologia.

3. ;Qué ventajas para sobrevivir tiene sobre otros animales? Relaciona

las caracteristicas que le diste con los animales de su entorno.

4. ;Tiene alguna caracteristica extra? Escoge una caracteristica del

mundo animal real que tenga importancia para su supervivencia.

Ficha técnica de creacion:
= %2,

Ensamblando una nueva
ﬂ especie

Y7

J

, O

Instruccién: Utiliza el siguiente enunciado como base para la generacion de la
ficha del animal inventado, coloca las imagenes de referencia escogidas y el
dibujo coloreado para obtener una imagen mas exacta. En caso de no obtener el
resultado esperado, abre una nueva pestarfia en la web de ChatGpt y cambia
algun detalle o intenta con la sugerencia B o C hasta obtenerlo.

Promt A: Crea una imagen gender 3D realista con fondo del Ecosistema
_____________ de un animal irreal que tome como referencia principal las
caracteristicas de las imagenes separas, que Iindican las caracteristicas
morfolégicas principales que debe contener y usa el dibujo como idea base
para su creacion.

Promt B: Crea la imagen de un animal en estilo Gender 3D que tenga inspiracion
en la imagen del dibujo y tome todas las siguientes caracteristicas morfolégicas
como base principal: como cabeza,

como  extremidades  superiores, ____ __ _ __ ______ como  cola,
______________ como piel, ________________ como extremidades
inferiores v __________ como colores. Debe estar ambientado en el
Ecosistema _______ _______

Promt C: Crea un animal que lleve las siguientes caracteristicas morfolégicas
_________________ como cabeza, ______________ como extremidades
superiores, ____ __ _ ________ como cola, ______________ como piel,
________________ como extremidades inferiores v __________ como

colores, considera que el animal pertenece al ecosistema de
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D ecoddaiio

Elabora la siguiente seccién en las
siguientes horas, es decir, deja que
pasen algunos dias.

oPara qué?

Los estudiantes tendran tiempo de
mejorar sus disenos, sus dioramas Yy
sus fichas técnicas, pues son
sumamente Importantes para la
siguiente mitad de la planificacion.

,’

Tendran tiempo de mejorar sus disefios
= al crearse con ChatGPT ya sea que el
docente gestione el promt o lo hagan
~ los estudiantes.




Conceptualizacion: Carrera
evolutiva de supervivencia  ;

Tablero gigante en el piso.
Dado gigante.

Base de cartoén.

Ficha técnica final.

na de puntaje para el docente.
na de puntaje para cada

grupo.

Fichas de los animales creados. Fic
Reglas del tablero. =
Tarjetas por cada evento.

Laminas de cartén de 20 x 15 cm.

Explicacion de la Dindmica

Los estudiantes pegan la imagen impresa del animal creado un una lamina de¢
carton de 20 cm x 15 cm con una base para que se mantenga de pie.

Cada grupo expone su ficha técnica final a todo el grupo respondiendo a las
descripciones y mostrando la imagen generada.

Se presenta un tablero gigante en el piso junto a las cartas por color y el dado
gigante, el docente entrega las reglas del juego impresas a cada grupo y explica
verbalmente las base de las preguntas de cada grupo de tarjetas que tendran
varias respuestas puntuadas de las que tanto el docente como el grupo llevaran
registro contable en sus respectivas fichas.

Se hace un juego de azar para decidir el orden de los grupos y se inicia el juego
donde por cada grupo se alternaradn cada integrante ya sea para lanzar el dado,
mover la pieza y anotar los puntos. Cada equipo recibe 3 tarjetas de truco o
comodin al azar y 10 tarjetas de participacion para replicar o quejarse durante el
juego estratégicamente. Las tarjetas estan disefladas para fomentar la reflexion y
la colaboracion.

En cada grupo se establece un orden de participacién para tomar las tarjetas y
responder a la pregunta en ella, donde tendran que participar todos, pero solo
uno podra responder o usar un comodin de ayuda.

En diversos momentos habra cambios en el ambiente que pondrdn en ventaja o
desventaja a cada especie creada, por lo que, para resolver los problemas, el
docente abre un espacio de dialogo grupal y evalla si las adaptaciones o
cambios corresponden.

Al finalizar la ronda, dependiendo de la disposicidn del ambiente se podré hacer
otra ronda o finalizar felicitando al grupo con mas puntos.
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Reglas para Iniciar la Carrera

¢] Organiza al
= grupo.

Cada grupo se vaa
enumerary en ese
orden pasaran a tomar
las tarjetas para
responder.
Ademas, se van a
asignar roles para
lanzar el dado, mover
la pieza y anotar los
puntos.

o i
L Y

; | Modoe
=r Juego

Al responder las
preguntas se suman o se
restan puntos que el
docentey el secreatrio
designado llevara el
conteo.

Hay tarjetas cambia la
suerte de los grupos.

Si hay trampa o replica,
los estudiantes lo
pueden senalar.

Evolutiva

() Sistemade
2y puntos

Cada tarjeta tiene una
pregunta con 4
respuestas.

Respuesta correcta =
3pts

Respuesta con medio
error =1 pt

Respuesta nula = O pts
Respuesta total
equivocada = menos 1 pt

= Extras

Hay 10 tarjetas de
objecion neutra. Con
ellas podran replica o

presentar una queja
ante la trampa de otro
grupo. Si se agotan ya

no lo podran hacer.
Tendran 3 tarjetas de
tesoro que se pueden
usar estrategicamente.

Losetas

El tablero tiene losetas
en 6 colores diferentes.
Rojo = Adaptaciones de
proteccion

Azul = Adaptaciones de
alimentacion

Verde = Adaptaciones
de temperatura
Morado = Adaptaciones
de desplazamiento
Amarillo = Tesoros
Naranja = Retos

) Cosas que no

hacer.
No pueden levantarse a

=
: L)) se pueden

© mMenos que sea para su
- turno.

No replicar a menos que

. Seuse unatarjeta.
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Reglas de la Funcionalidad de las Tarjetas

Hay un total de 6 grupo de tarjetas, 4 de ellos corresponden a las categorias
implicitas de los tipos de adaptaciones. Las tarjetas para los estudiantes estaran

dispuestas en espacios dentro del tablero, mientras que el docente tendra a la
mano el registro de las preguntas con el orden de la puntuacion.

Para el Estudiante Para el Docente

Un ave necesita romper semillas muy duras para Un ave necesita romper semillas muy duras para
comer ¢Qué adaptacion morfolégica seria la mas comer ¢Qué adaptacion morfolégica seria la mas
eficiente? eficiente?

A) Pico grueso, corto y cénico como el de un loro o A) Pico grueso, corto y cénico 3 PTS
pinzén. B) Pico largo y delgado para atrapar insectos 1PT
B) Pico largo y delgado para atrapar insectos en grietas. C) Garras largas y filosas O PTS
C) Garras largas y filosas. D) Plumas de colores brillantes -1PT

D) Plumas de colores brillantes para ahuyentar a las
semillas.

Las tarjetas de comodin son tarjetas que le permiten al estudiante trabajar en
equipo para responder y corresponden al grupo de tesoros donde obtendran
ventajas para el juego como puntos extras entre otros. Por otro lado, las tarjetas
de participacion son las que permiten opinar o actuar durante la partida, fuera del
turno del grupo para dialogar, replicar o expresar alguna queja en contra de otro
grupo que les puede permitir robar puntos. Ambas se entregan al iniciar la partida.

oo

Juego de azar PARTICIPACION

Antes de responder la pregunta usa

esta tarjeta para lanzar el dado. Si |la

respuesta es correcta suma, si esta
mal resta la misma cantidad.

Aplicable cuando un equipo hace
trampa, mi compafero necesita una
pista o0 quiero expresar una queja.
Debes entregarla después de usarla.

Las tarjetas de participacion son limitadas, es posible encontrar
algunas en el maso de cartas de Tesoro. 71




Las tarjetas Retos tienen el color Naranja. En ellas se encuentran preguntas de
dificultad mas avanzada, porque requieren analisis critico en base a las
caracteristicas de su especie creada. El docente debe analizar las respuestas y
validar los puntos que se muestran o menos. Si no lo responden en el tiempo
establecido, otro grupo puede usar una tarjeta de participacion o comodin para
responder. En caso de que la respuesta final sea incorrecta, se resta la misma
cantidad de puntos.

El ecosistema en el que vive esta pasando
por una crisis climatica de sequia y las
plantas estan muriendo, junto con ellas los
diversos animales que consumen plantas.
¢Qué tipo de adaptacion implementaria
su especie para sobrevivir?

* 6 puntos. *




Ficha de Puntajes para los Grupos

Instruccion: Coloca una X segim el color de la casilla que hava caido la ficha. Anota el literal con el que respondieron en caso de que sean
preguntas del color de las adaptaciones, 3 @3 una tarjeta reto anota el resumen de la respuesta analizada v 2l o5 una tarjeta tesoro gue otorga un
bomus en el puntaje menciona la razon del aumento del puntzje. Al final de cada accion o tumo anota el puntaje obtenido para la sumatoria final.

Color de la pregunta Puntaje por
Literal de la respuesta, respuesta de la pregunta reto o tipo de tarjeta bonus usada .
i accion

Ficha de Puntajes para el Docente

Numero de Grupos y Puntaje obtenido por rondas

i Grupo 3 Grupo 4 Grupo 5

Puntaje por

ronda o

turno

Total, por
grupo

Grupo ganador:




- CARRERA DE SUPERVIVENC]







e Sistema de Insignias impreso.

e [nsignias impresas en cartdon
COMo premios.

e Rubrica de evaluacion.

e Técnica: Interrogatorio.

¢ Instrumento: Rubrica de
evaluacion.

Actividad de sintesis creativa

Cada grupo presenta los resultados de su experiencia en el tablero inmersivo
respondiendo la siguiente pregunta:

e :Cual es fue la pregunta mas dificil?

e :Qué cambiarias de tu animal?

e Si el dia de mafiana se descubre la existencia de su animal ¢qué cambios
implicaria en el ecosistema? ¢Crees que afectaria a los seres humanos en
algo?

Se plantea el sistema de insignias secretas como expresion de premio y
reconocimiento a la actividad desarrollada por los ganadores, de alguna manera
poder dar reconocimiento a su trabajo realizado en las actividades.Reflexionan
acerca de sus acciones realizadas a lo largo del proceso de aprendizaje y de las

-
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Representacion: Tablero inmersivo, diferenciacién visual de los
apartados, uso de tarjetas y apuntes claros.

Accion y expresion: Desplazamiento fisico y cognitivo entre el
contenido revisado y el tablero, exposicion oral argumentada,
trabajo colaborativo y asignaciéon de turnos.

Compromiso: Sistema de insignias secretas, reconocimiento de
acciones relevantes para conseguir el éxito en las actividades y
reflexion final metacognitiva.




Instrucciones: En base a los criterios de cada seccion, selecciona v marca el casillero. Coloca el puntaje al final de cada seccion para marcar el

Rubrica de Evaluacion

puntaje final. Al final se encuentra la interpretacion de cada puntaje |

La ribrica es grupal, pero puedes ajustar una columna de Observaciones para anotar las calificaciones individuales.

Fecha:

Nombre del grupo:

Integrantes:

Criterio

Excelente (4 pts)

Bueno (3 pts)

Suficiente (2 pts)

Inicial (1 pt)

Observaciones

1. Respuesta:
(Cual fue la
pregunta mas
dificil?

Identifica con claridad
la pregunta mas dificil.
Explica en detalle por
qué fue dificil. Describe
como la superaron.

Identifica 1a pregunta
mas dificil v explica
brevemente la
dificultad, pero sin
detallar el proceso de
superacion.

Menciona una
pregunta dificil,
pero la explicacion
€s vaga o no
justifica realmente
la dificultad.

No identifica una
pregunta dificil o
1a respuesta es
incoherente.

2. Respuesta:
(Que
cambiarias de
tu animal?

Propone un cambio
creativo, original y bien
fundamentado en
criterios cientificos.
Explica ventajas v
posibles desventajas.

Propone un cambio
interesante, aunque la
fundamentacion
cientifica es basica o
poco desarrollada.

Propone un cambio
superficial, poco
creativo o sin
justificacion clara.

No propone
ningin cambio o
1a propuesta no
tiene relacion con
el animal
trabajado.

3. Respuesta:
Sise
descubriera su
animal
mafiana, ;qué
cambios
implicaria en
el ecosistema?

Analiza con profundidad
los impactos ecologicos.
Identifica efectos
positivos, negativos y
neutros en el
ecosistema.

Describe impactos
ecologicos de manera
general, mencionando
al menos un efecto
relevante y bien
identificado.

Menciona un
cambio en el
ecosistema, pero es
vago, impreciso o
no esta claramente
relacionado con el
animal.

No identifica
cambios en el
ecosistema o la
respuesta es
mncorrecta.

4. Respuesta:
(Crees que
afectaria a los
seres humanos
en algo?

Establece conexiones
claras, relevantes y
matizadas con aspectos
humanos. Argumenta
con ejemplos concretos
y realistas, considerando
tanto efectos positivos

e T el e LN

Menciona una
afectacion a los
humanos, aunque la
argumentacion es
general, poco
especifica o unilateral.

o la afectacion

relevante, forzada o
estereotipada.

La respuesta es vaga

mencionada es poco

No identifica
afectacion a los
humanos o la
respuesta es
incoherente.

5. Exposicion
oraly
argumentacion

Todos los integrantes
participan activamente
en la exposicion. Hablan
con claridad, volumen
adecuado, seguridad v
fluidez. Argumentan
con coherencia y
responden preguntas
adicionales si surgen. Se
nota ensavo previo.

La mayoria de los
integrantes participa.
La exposicion es clara,
aunque con alguna
duda, titubeo o falta de
fluidez en momentos
puntuales.

Solo algunos

La comunicacion es
titubeante, con
volumen bajo o
dificultad para
argumentar. Hay
silencios
incomodos.

integrantes exponen.

Un solo
integrante expone
o la exposicion es
incomprensible.
No hay
argumentacion
real.

6. Uso del
tablero
INMersivo y
apoyos
visuales

Utilizan el tablero de
manera estratégica v
creativa para apoyar su
exposicion. Los apoyos
refuerzan claramente el
mensaje.

Utilizan el tablero
cOmo apoyo, aunque
de manera basica,
mecanica o sin
itegrarlo
completamente a la
exposicion.

El tablero esta
presente, pero su
uso es minimo,
desordenado o no se
integra a la
presentacion oral.

No utilizan el
tablero o los
apovos visuales
estan ausentes,
son confusos o
irrelevantes.

7. Trabajo
colaborativo
enla
preparacion

Se evidencia que todos
los integrantes
colaboraron
equitativamente en la
preparacion de
respuestas y
organizacion. Las ideas
estan cohesionadas v
hay coherencia grupal.
Se nota escucha activa.

La mayoria colaboro,
aunque se nota que
uno o dos integrantes
hicieron mas trabajo
que otros.

El trabajo esta
fragmentado; las
respuestas parecen
hechas
individualmente sin
cohesion ni
ensamble grupal.

No hay evidencia
de colaboracion;
un integrante hizo
todo o el grupo no
logro organizarse.

8. Reflexion
sobre el
proceso de
aprendizaje y
decisiones
adaptativas

Participan activamente
en la reflexion grupal.
Identifican con claridad
decisiones adaptativas
que tomaron. Analizan
dificultades superadas y
aprendizajes
significativos con
honestidad.

Participan en la
reflexion, aunque de
manera superficial o
sin profundizar en las
decisiones adaptativas
concretas.

La reflexion es
minima; mencionan
aprendizajes muy
generales, pero no
analizan el proceso
ni las decisiones.

No participan en
1a reflexion o sus
aportes son
irrelevantes o
repetitivos.

9.
Participacion
y recepcion
del sistema de
insignias
secretas

Los estudiantes
muestran entusiasmo
genuino durante la
entrega de insignias.
Celebran los logros
propios y de otros
grupos con respeto.
Reconocen y valoran los
talentos diversos de sus

companeros.

Participan de manera
adecuadaen la
dinamica de insignias,
aunque con menor
entusiasmo o interes
explicito.

Participan
pasivamente; no
muestran interés en
reconocer a otros ni
en el significado de
las insignias.

Se muestran
indiferentes,
negativos,
competitivos en
€xceso 0
disruptivos
durante la

Escala de valoracion:

Puntaje Total

Nivel de Desempeiio

Descripcion

32 - 36 puntos

Excelente

El grupo demuestra dominio excepcional de los contenidos, argumentacion solida, creatividad,
colaboracion ejemplar y reflexion metacognitiva profunda.

27 - 31 puntos

Bueno

profundizarse o pulirse.

El grupo cumple con todos los criterios de manera solida, aunque con algun aspecto que puede

20 - 26 puntos

Suficiente

debilidades notables.

El grupo alcanza los minimos requeridos. Algunas respuestas son basicas o 1a exposicion tiene

Menos de 20
puntos

Requiere apoyo

El grupo no logra cumplir con los objetivos de la actividad; presenta dificultades significativas en
argumentacion. colaboracion o comprension de las preguntas.
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INSIGNIAS MORPHOS

Las siguientes insignias se otorgaran en por categorias que cada docente
escoja, ya que dependera de la dinamica de clase.

1. El o la docente evalua la participacion de cada estudiante siguiendo
los estandares de cada insignia. Quien cumpla con todos los criterios
de forma excepcional es el ganador o ganadora.

2. Se exponen los criterios y se realiza una eleccion popular con la
estrategia que mejor funcione, entre levantar la mano como colocar
en papeles de forma anonima.

Insignia Mayor Morphos

Se le entrega la insiginia de forma individual a cada estudiante
del grupo ganador del tablero, es decir, quienes han ganado
mas puntos.

Innovador Morfologico
Combina piezas corporales con coherencia estetica y

practica, considera las caracteristicas del ecosistema
justificando con precision sus decisiones.

Primer Ayucdante
Asume liderazgo desde la organizacion y aporta ideas para

: ,.l "}-._\‘ N ‘-,j-\-f . . - . s
sl e 8 facilitar el trabajo grupal, soluciona conflictos internos y
b RIMER AYUDANTE & =2

ACARGO apoya a sus companeros a resolver dudas.

£ pRIM )

Colabhorador Estrella
Escucha y participa activamente, brinda ayuda a sus

Vs AR companeros de equipo Y resuelve dudas a los de equipos
Sousorino ®  contrarios con actitud positiva manteniendo el respeto.

i ESTRELLA b

Creatividad
Destaca su imaginacion de disefo y respuestas para superar

situaciones de dificultad considerando soluciones artisticas e
innovadoras durante todo el proceso.

|
I
_J/
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INSIGNIAS MORPHOS

Las siguientes insignias corresponden a los grupos que se destacaron en
un tipo de innovacion. Considera entregar uno a cada estudiante o uno
por equipo para fomentar la curiosidad, la motivacion y animar el
ambiente del aula en caso de conflictos previos.

Cambia o modifica las insignias segun tus recurso, el ambiente en el aula y
la dinamica de interaccion entre estudiantes.

\NSIGNIA Dg
s

Adaptacion alos Cambios de Temperatura
Disena y argumenta sobre adaptaciones termicas
coherentes como principal fuente de cambio ante las

amenazas climaticas.

Adaptacionde Proteccion
Integra mecanismos de defensa mosfologicos o conductuales

claros para superar las barreras ambientales y sobrevivir a
su entorno considerando sus caracteristicas.

\NSIGNIA Dg

C&_‘,J : ) 'L 1
b = o T | |
&

Adaptacion de Desplazamiento
Especializa a la especie en estructuras de locomocion con

coherencia segun el ecosistema dado con la argumentacion
correspondiente a cada ventaja.

Adaptacion de Alimentacion
Relaciona las estructuras de la cadena trofica en el nicho

=l donde se establece para priorizar su calidad de vida dando

¥ ALIMENTACION | | _ |
b un rol importante en el mismo.

\_——____—_—_———_—_——_—_—_‘

|
|
7

h_________________________—__
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Recurso 1: Talleres y
fichas tecnicas para el
estudiante

Escanea: Recursos 1
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Recurso 2:
Instrumentos de
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Recurso 3: Recursos
multimedia

Escanea: Recursos 3
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El diseno de este contenido
constituye una respuesta tactica,
innovadora y eficiente que aborda

actividades estructuradas que

facilita la comprension de las
adaptaciones morfoldgicas en animales

S al organizar momentos cognitivos y

¢ fisicos donde se aprecian las caracteristicas




Conclusiones

El diagndstico realizado a los 94 estudiantes y las 3 docentes de la Unidad Educativa
“Rafael Suarez” dio como resultado la desconexion epistemolodgica tanto del contenido curricular
como de las estrategias didacticas aplicadas. Se reconoce el estancamiento de los conceptos dentro
de las adaptaciones morfoldgicas, con deficiencias graves sobre aplicacién y comprension que
intuitivamente se enmarca bajo modelos tradicionales de ensefianza. Los docentes demuestran un
marcado desconocimiento sobre estrategias valorativas y flexibilidad para establecer un marco
contemporaneo que ayudara a los estudiantes a aprender significativamente. Estas respuestas
revelan acciones propias del método tradicional en educacion donde, aunque se reconocen las
metodologias activas, las confusiones epistemoldgicas no trascienden hacia la practica.

La sistematizacion de los conocimientos cientificos se solidifica en conceptos particulares
y especializados que son reconocidos exitosamente. Desde la biologia, las adaptaciones
morfoldgicas se explican como un proceso natural de seleccion para la supervivencia (Darwin,
1859; Futuyma & Kirkpatrick, 2017; Kardong, 2019). Desde la pedagogia se recopila que, el
aprendizaje experiencial, de exploracidn, practico, reflexivo y de componente social genera redes
cognitivas solidas y funcionales en otros contextos (Ausubel, 1983; Brend, 1999; Caicedo-Brisefio
et al., 2025; Jiménez, 2024; Mieles & Cevallos, 2023). Estas caracteristicas se evidencian en zonas
de experimentacion y ejes Montessori tanto en espacios como en recursos, por eso, la combinacion
de ambas estrategias garantizara la funcionalidad de las secuencias didacticas para concretar el
aprendizaje significativo promoviendo la construccion social, la exploracion autébnoma y la
colaboracién como sus principios clave.

El disefio de la propuesta constituye una respuesta tactica, innovadora y eficiente
abordando la problematica y sus causas principales. El sistema de actividades estructurado facilita
la comprension de las adaptaciones morfoldgicas en animales al organizar momentos cognitivos y
fisicos donde se aprecian las caracteristicas principales de la tematica. Es el formato de un espacio
donde los contenidos abstractos se observan en situaciones solidas y sostenibles mediante retos y
situaciones hipotéticas que ponga en evidencia la comprension, el andlisis y la creacion de
respuestas coherentes a la adquisicion conceptual desarrollada durante la practica. Mismo disefio

que respondera a las exigencias del curriculo desde la base, la forma y la evaluacion.
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Recomendaciones

Se recomienda la implementacion sistematicamente evaluaciones diagndsticas con la
finalidad de comprender el recorrido curricular que los estudiantes en base a los conceptos previos
que son claves para la tematica. Con los resultados obtenidos se busca explorar ideas y
concepciones consolidadas, ya sean correctas o incorrectas para elaborar planificaciones que
solidifiquen o corrijan los contenidos aprendidos. Asi las secuencias seran generadas para crear
puentes cognitivos que enlacen lo empirico con lo cientifico y sus conocimientos previos con los
nuevos.

Dentro del entorno institucional se sugiere fomentar un proceso reflexivo en la formacion
de los docentes para atravesar por espacios valorativos personales y en comunidad. Estos espacios
y momentos se consideran con la finalidad de comprender las razones tras el proceso de ensefianza
y aprendizaje. Permite profundizar en fundamentos pedagdgicos con la intencion de comprender
las metodologias que se aplican diariamente, asi se direccionan hacia estrategias activas que la
comunidad entiende y pueda actuar en consecuencia.

La investigacion enfrentd ciertas limitaciones importantes de sefialar. En la fase de
recoleccion de datos cualitativos existié una desigualdad en los resultados debido al desinterés y
uso de recursos tecnoldgicos al momento de responder. Esta brecha representa un sesgo en el
analisis de datos, por la escasa espontaneidad y autenticidad de la informacion. El andlisis general
de las practicas docentes no refleja lo que realmente ocurre en las aulas, por lo que se ha
considerado las respuestas de los estudiantes con mayor amplitud. Aungue el trabajo se elabora en
el contexto fiscal, se considera replicable en realidades similares, no obstante, es importante
considerar que, para ser generalizable hay que incurrir en nuevos estudios con diversas
caracteristicas.

El alcance del trabajo permiti6 la presentacion de una propuesta titulada "Bio-Laboratorio:
Expedicion Morphos™ que concluye como una fase prometedora y diversa en su futura
implementacion. Su aplicacion queda pendiente, ya que esta fase excede el tiempo y objetivos
dispuestos en su proyeccion inicial. A partir de los hallazgos dentro de la creacion del disefio se
exponen lineas de investigacién futura que evalten el impacto de la propuesta, la profundidad de
las concepciones didacticas y pedagogicas, ademas de un estudio comparativo expandiendo su
impacto en zonas diversificadas o de enfoques educativos similares para asi validar su flexibilidad

y eficacia dentro del sistema educativo ecuatoriano.
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Anexo 1: Arbol de problemas

ANexos

Enfoque
Aprendizaje Dificultad para Limitacion del Dificultad para Estudiantes no tradicional
superficial sin visualizar y pensamiento visualizary desarrollan perpetua
comprension entender criticoy la entender habilidades aprendizaje
aplicable. adaptaciones. exploracion adaptaciones. cientificas clave. pasivo.
£ 4 4 3

Pedagodgicas.

PREGUNTA:

£Qué estrategia didactica activa se puede implementar para
el aprendizaje sobre las adaptaciones en animales?

Didacticas.

PROBLEMA:

Aplicacion de metodologias tradicionales en la ensefianza de Ciencias Naturales que
limita el aprendizaje significativo de las adaptaciones morfoldgicas en animales.”

Propuesta:
Guia para la implementacion de un zona de descubrimiento
aulico para explorar las adaptaciones de animales haciendo
uso de principios Montessori para ninos de sexto grado de
Educacion General Basica.

Pedagogicas.

v
Uso de

estrategias
meoristicas.

v ¥

Diddacticas.

v

!

v
X Ausencia de Falta de actividades Escasa formacion
Escasa Uso dependiente : o
- : materiales con enfoque practico docente en
contextualizacion. del libro de texto. . { . .
didacticos o experimental. estrategias activas
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Anexo 2: Planificaciones ERCA para la propuesta

Planificacidon de Estacion 1: Adaptacion para la alimentacion

Institucion: Unidad Educativa "Rafacl Area: Ciencias Naturales Grado: 6to EGB
Suarez”
Fecha: Inicia: 08h00 Termina: 08h40
Tema: Estacion 1: Adaptacion para la Alimentacion.
Objetivo de Identificar la relacion entre la forma del pico de las aves y su tipo de alimentacion mediante la simulacion con herramientas
clase: cotidianas, para comprender como las adaptaciones favorecen la supervivencia en diferentes ecosistemas.

Eje Transversal:

©

s | C

Interculturalidad y conservacion de la biodiversidad. g@

Inserciones
curriculares:

CE.CN.3.3. Analiza, desde la indagacion y observacién, la dindmica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas y clases,

Criterio de los procesos de adaptacion de la diversidad biolégica que presentan, las causas y consecuencias de la extincion de las especies,
Evaluacion: potenciando el trabajo colaborativo y promoviendo medidas de preservacion y cuidado de la diversidad nativa, en las Areas
Naturales Protegidas del Ecuador.

Indicador de CN.3.3.1. Examina la dinamica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas, clases, diversidad bioldgica, adaptacién de
Evaluacion: especies y las interacciones (interespecificas e intraespecificas), que en ellos se producen. (J.3.)

DESTREZA EVALUACION

CON CRITERIO | PROCESO DE LA ESTRATEGIAS{TECNICAS RECURSOS
DE CLASE METODOLOGICAS Técnica Instrumento
DESEMPENO:
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CN.3.1.1: Indagar,
con uso de las TIC
y otros recursos,
las caracteristicas
de los animales
invertebrados,
describirlas y
clasificarlos de
acuerdo a sus
semejanzas y
diferencias.
CN.3.1.11:
Indagar y explicar
las adaptaciones
de plantas vy
animales a las
condiciones
ambientales de
diferentes
ecosistemas y
relacionarlas con
su supervivencia.
CN.3.1.10.
Indagar, con uso
de las TIC y otros
recursos, la
diversidad
biolégica de los
ecosistemas de

EXPERIENCIA

Activacion multisensorial y
exploracion guiada: Herramientas
practicas.

Se divide a los estudiantes en
grupos de 4 a5y se les asignan los
siguientes conjuntos de objetos:
Herramientas: pinzas de ropa,
cucharas de plastico, tapas con
agujero, sorbete curvo, palillos y un
par de cepillos.

Alimentos: semillas de frejol grande
y frejol pequefio, gusanos de gomita,
agua, semillas de alpiste, bolitas de
algoddn, gusanos de lana.

Se asignan roles y se reparten las
herramientas. Los  estudiantes,
usando las herramientas intentan
recoger cada alimento de un punto A
hasta un punto B. Al completar el
recorrido sin dificultad, se anota, en
una ficha técnica, la dificultad con la
que se realizé cada accion.

DUA:

Representacion: Material concreto,
instrucciones visuales y orales.
Accion 'y expresion: Respuesta
motriz, trabajo en grupos pequefos.
Compromiso: Eleccion de
herramienta, desafio ludico.

>

>

Herramientas: pinzas
de ropa, cucharas de
plastico, tapas con
agujero, sorbete curvo,
palillos y un par de
cepillos.

Alimentos: semillas de
frejol grande y frejol
pequefio, gusanos de
gomita, agua, semillas
de alpiste, bolitas de
algodon, gusanos de
lana.

Ficha técnica para el
estudiante.

Anélisis de
produccion.

Portafolio.
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Ecuador e
identificar la flora
y fauna
representativas de
los  ecosistemas
naturales de la

localidad.
CN.3.1.13.

Indagar en
diversas fuentes y
describir las
causas y

consecuencias
potenciales de la
extincion de las
especies en un
determinado
ecosistema, y
proponer medidas
de proteccion de la
biodiversidad
amenazada.

REFLEXION

Analisis guiado y discusion
colaborativa: Microfono Abierto.
El docente menciona un estudiante al
azar que recibe el microfono. El
estudiante inicia respondiendo una
de las siguientes preguntas y formula
Su respuesta en base a sus
experiencias recientes.
El micr6fono se pasa a un estudiante
por cada grupo sucesivamente hasta
que todos los grupos hayan
intervenido aportando al comentario
anterior o emitiendo un nuevo punto
de vista. Se pasa a la siguiente
pregunta cuando todos los grupos
hayan participado.

Se anotan los principales aportes a la

pizarra.

Se repite el proceso para cada

pregunta sin repetir a los estudiantes

que toman el micréfono.

Responden a:

e ;Qué herramienta te resultd mas
atil para la mayoria de
alimentos?

e ;Qué herramienta fue la menos
atil para la mayoria de
alimentos?

» Micréfono de papel.
» Guia de preguntas.
> Pizarron.

» Marcadores.

Interrogatorio.

Lista de cotejo.
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e Si tuvieran que relacionar a
alguna parte del cuerpo de un
animal ¢;cual seria?

e Si tuvieras que reemplazar tus
manos con una de las
herramientas que usaste ¢cual
seria? ¢Por qué?

DUA:

Representacion:

herramienta-pico,

aumentadas.

Accion y expresion: Comunicacion

oral, uso de gestos, apoyos visuales.

Compromiso: Preguntas abiertas,

tiempo para pensar y compartir.

Analogia
imagenes

CONCEPTUALIZA
CION

Guia de reemplazo: Adaptacion
morfoldgica.

Los estudiantes permanecen en los
mismos grupos de trabajo para
compartir y debatir ideas antes de
comentar con el docente.

El taller se elabora de forma
colaborativa en parejas, en el que
consta completar dos cuadros que
reemplacen cada elemento con uno
que corresponda a alimentos y
animales reales con la explicacion de
la funcion de cada uno considerando:
Cuadro A: Herramienta.

Cuadro B: Alimento.

Plantilla de cuadro de
doble entrada.
Marcadores, lapices de
colores.

Laminas de referencia
de animales  del

Ecuador.

Glosario visual de
términos: adaptacion,
morfologia, dieta,

supervivencia.

Andlisis de
produccion
colaborativa

Portafolio.
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Se participan laminas de referencia
para animales del territorio
ecuatoriano.

Al final de cada columna se agrega
un ejemplo de animales que tengan
extremidades similares a cada
herramienta.

El docente introduce el término
“adaptacion morfologica” y lo
vincula con la supervivencia.

DUA:

Representacion: Organizador
grafico con claves visuales y
espaciales.

Accion y expresion: Escritura breve,
dibujo, trabajo colaborativo.
Compromiso: Roles en el grupo.

APLICACION

Trabajo individual creativo: Elige

su alimento.

Considerando las caracteristicas de

los objetos usados como

herramientas responder al siguiente
taller:

e Escoge una herramienta ¢Qué
animales tienen caracteristicas
fisicas similares a esta?

e Enlista 3 animales del Ecuador.
Cada uno debe tener la
explicacion biologica de como
usa su forma morfologica para

» Hojas de papel,
lapices, colores.

> Taller del estudiante:
Ficha de descripcion
guiada.

Analisis practico

Portafolio
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alimentarse incluyendo brazos,
sistema digestivo y hocico o
pico. Pueden usar internet para
responder.
e Escoge un animal y responde:
Si tuvieras que cambiar alguna
forma que ayuda a su alimentacion
¢Con qué lo reemplazarias?
Al finalizar el taller, los estudiantes
dejan sus trabajos sobre sus mesas.
El docente realiza una actividad de
intercambio de puestos para cambiar
talleres y evaluar las respuestas.
Se presenta una retroalimentacion
general mientras se trabaja la
honestidad en la coevaluacion.
DUA:
Representacion: Modelo previo,
opciones de ecosistemas con
descripciones.
Accion 'y expresion:  Dibujo,
descripcidn escrita u oral.
Compromiso: Creatividad, conexién
personal con un ecosistema local.
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Recursos:

EXPERIENCIA:

Ficha técnica para el estudiante:

Nombre del equipo:

Fecha:

Integrantes y roles:

Instrucciones:

Llena la siguiente ficha de registro cientifico en base a tus descubrimientos. Coloca la letra segin sus resultados siguiendo la escala.

No comparen sus resultados con otros equipos hasta finalizar la ficha, cada experiencia es diferente dependiendo de sus habilidades.

Escala de Dificultad:

A (Alta): Es muy dificil o casi imposible
recoger el alimento, porque se cae
constantemente.

M (Medio): Se recoge con dificultad, se cae
hasta dos veces 0 necesita un ajuste en el agarre
para lograrlo.

B (Baja): Se puede transportar con facilidad,
se cae una sola vez en todo el trayecto.

Criterios

Herramientas

Pinzas de ropa

Cucharas de
plastico

Tapas con
agujeros

Sorbete corto

Palillos

Cepillos de
dientes

Frejol grande

Frejol pequefio

Alimentos Gusanos de gomita

Agua

Semillas de alpiste

Bolitas de algodon
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Gusanos de lana

Lista de cotejo:

REFLEXION:

Instrucciones: Pon la lista de los nombres de tus estudiantes en orden alfabético o por grupo. Marca con una “X” en si se cumple la consiga de cada
caso. Marca con una “O” en caso de que requieran formulacion.

Estudiante Grupo Individual Grupal Expresion Escucha Valores
Participacion | Responde con Conecta las ideas | Integra gestos y Mantiene la Respeto de
Nombre N° argumentos habladas en movimiento coherencia entre | intervenciones y
coherentes consenso corporal respuestas reflexion
1
2
3
4
5
6
7
8
Guia de preguntas: Micréfono Abierto
Preguntas G?ﬁﬁ?ode Idea principal a favor Idea principal en contra

alimentos?

¢ Qué herramienta te resultd mas util para la mayoria de

alimentos?

¢Qué herramienta fue la menos util para la mayoria de

170




Si tuvieran que relacionar a alguna parte del cuerpo de un

animal ¢;cual seria?

Si tuvieras que reemplazar tus manos con una de las
herramientas que usaste ¢cual seria? ;Por qué?

Taller para el estudiante:

CONCEPTUALIZACION:

Nombre del equipo:

Fecha:

Nombres:

Instrucciones:

Cada herramienta vista en las actividades anteriores responde a una forma corporal que algin animal tiene y lo usa para alimentarse, en el cuadro debe

reemplazarse con ese tipo. En funcion del ejemplo usado, colocar qué otros alimentos pueden consumir con esta misma funcion morfologica. Finalmente

se conecta la forma corporal con la funcion en base a la alimentacion.

Cuadro A: De la Herramienta a la Adaptacion Animal

Criterios

Animal que tiene una forma

corporal similar

Alimento que se puede consumir

con este tipo de funcién

Explicacion

Pinzas de ropa

Cucharas de plastico

Tapas con agujeros.

Sorbete curvo

Palillos.

Un par de cepillos de dientes.
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Cada alimento es un producto que se consume igual o es similar a algun producto alimenticio natural, colocar un tipo de animal que lo consuma o algun

elemento similar. Anota cual es la forma corporal en el animal mencionado que le ayuda a obtener alimentos y finaliza con la explicacion morfolégica

gue conecta a ambos.

Cuadro B: Del Alimento de Juguete al Alimento Real

Criterio

Animal que consume ese tipo de

alimento o uno similar

Forma corporal que le ayuda a

obtener sus alimentos

Explicacion

Semillas de frejol grande.

Semillas de frejol pequefio.

Gusanos de gomita.

Agua.

Semillas de alpiste.

Bolitas de algodan.

Gusanos de lana.

Ejemplo conceptual: Microfono Abierto

Cuadro A: De la Herramienta a la Adaptacion Animal

Criterios

Animal que tiene una

forma corporal similar

Alimento que se puede consumir

con este tipo de funcién

Explicacién

Pinzas de ropa

Cangrejo

Almejas

Las pinzas son una herramienta polifuncional, ya

que sujetan, aplastan, cortan y desgarran el alimento.
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Cucharas de plastico

Pelicano

Peces pequerios

Su gran capacidad de retencion le permite pescar al

recoger agua en una bolsa natural.

Tapas con agujeros

Esponja de mar

Algas

Filtra el agua a través de su cuerpo luego de atrapar

el alimento entre sus extremidades.

Sorbete curvo

Colibri

Néctar

El pico curvado y su lengua expansible bifida le

permite extraer de entre las flores.

Palillos

Pajaro carpintero

Larvas de insectos

La dureza del pico les ayuda a abrir agujeros de

acceso y extraer las larvas.

Un par de cepillos de

dientes.

Abeja

Polen

Sus patas tienen una estructura que recolectan el

polen.

Cuadro B: Del Alimento de Juguete al Alimento Real

Criterio

Animal que consume ese

alimento o uno similar

Forma corporal que le ayuda a

obtener sus alimentos

Explicacién

Semillas de frejol

grande

Loro

Pico curvo y de gancho

El pico le da precision en su curvatura para romper

cascaras duras.

Semillas de frejol

pequefio

Gorrién

Pico corto y robusto

Su forma corta le ayuda a sostener y partir las

pequefias semillas.

Gusanos de gomita

Osos hormiguero

Hocico largo y lengua pegajosa.

Su hocico largo le permite llegar a canales de
hormigas que con su lengua pegajosa los puede

extraer.

Agua

Colibri

Lengua larga y bifida

Usa su pico para introducirse en los canales y

bombear el néctar.
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Es una bolsa que almacena y ablanda las semillas

Semillas de alpiste Jilguero Buche interno o
para digerirlas.

Presas solidas y resistentes que deben despedazarse

Bolitas de algodon Caracara crestado Pico y estomago fuerte. )
y compactarse en el estémago.

) ] Su pico constructor recolecta fibras vegetales y
_ Pico constructor y patas agiles y ) ) )
Gusanos de lana Mirlo animales de diferentes ecosistemas, por lo que es

delgadas

adaptable.

APLICACION:

Taller para el estudiante: Elige su alimento.

Nombre: Fecha:

Instrucciones:
Basandote en lo que aprendiste sobre las herramientas y los alimentos, completa usando tu imaginacion.

1: Elige tu herramienta base

Observa la lista de herramientas de la primera actividad. Escoge una y completa:

¢ Qué animales tienen caracteristicas fisicas que funcionen de manera similar a esta herramienta? Menciona al

Herramienta elegida
menos dos.

2. Enlista 3 animales del Ecuador. Cada uno debe tener la explicacién biolégica de como usa su forma morfoldgica para alimentarse incluyendo brazos,
sistema digestivo y hocico o pico. Pueden usar internet para responder.
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Animal

Extremidades

Sistema digestivo

Hocico o pico

3. En base a uno de los animales mencionados responde: Si tuvieras que cambiar alguna forma que ayuda a su alimentacion ¢ Con qué lo reemplazarias?
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Planificacién de Estacion 2: Adaptacion de desplazamiento

Institucion: Unidad Educativa “Rafacl Area: Ciencias Naturales Grado: 6to EGB
Suarez”
Fecha: Inicia: 08h00 Termina: 08h40
Tema: Estacion 2: Adaptacion de Desplazamiento.
Sk Rel_ac_:ionar las ]‘or_mas de desp!a}zamiento de distintos animal?s con sus adapta(?iones morfoldgicas y su hébita_t, a través_ de una
clase: actividad de mimica y deduccion grupal, para comprender cOmo estas adaptaciones favorecen la supervivencia en ecosistemas

especificos y valorar la diversidad de estrategias de movimiento en la fauna ecuatoriana.

Eje Transversal:

s (€

Conservacion del ambiente y desarrollo sostenible. g@ )/

Inserciones
curriculares:

CE.CN.3.3. Analiza, desde la indagacion y observacién, la dindmica de los ecosistemas en funcidn de sus caracteristicas y clases,

Criterio de los procesos de adaptacion de la diversidad biolégica que presentan, las causas y consecuencias de la extincion de las especies,
Evaluacion: potenciando el trabajo colaborativo y promoviendo medidas de preservacion y cuidado de la diversidad nativa, en las Areas
Naturales Protegidas del Ecuador.

Indicador de CN.3.3.1. Examina la dinamica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas, clases, diversidad bioldgica, adaptacién de
Evaluacion: especies y las interacciones (interespecificas e intraespecificas), que en ellos se producen. (J.3.)

DESTREZA EVALUACION

CON CRITERIO | PROCESO DE LA ESTRATEGIAS{TECNICAS RECURSOS
DE CLASE METODOLOGICAS Técnica Instrumento
DESEMPENO:
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CN.3.1.1: Indagar,
con uso de las TIC
y otros recursos,
las caracteristicas
de los animales
invertebrados,
describirlas y
clasificarlos de
acuerdo a sus
semejanzas y
diferencias.
CN.3.1.11:
Indagar y explicar
las adaptaciones
de plantas vy
animales a las
condiciones
ambientales de
diferentes
ecosistemas y
relacionarlas con
su supervivencia.
CN.3.1.10.
Indagar, con uso
de las TIC y otros
recursos, la
diversidad
biolégica de los
ecosistemas de
Ecuador e

EXPERIENCIA

Activacién kinésica y juego de
roles: Mimica atrapada.

Cada estudiante recibe una tarjeta
secreta de doble cara:

Cara A: Un animal y su nombre.
Cara B: Habitat y caracteristica
fisica relevante.

Un estudiante imita el animal de la
tarjeta que le tocd, Gnicamente con el
desplazamiento. Se da la pista del
tipo de ecosistema en el que vive.
Cada estudiante recibe 3 paletas.
Cuando quieran opinar deben
levantar la paleta con la mano. Una
vez que el docente la recepte, podra
opinar. Cuando ya no tengan
ninguna, no podran opinar.

Si al tercer intento nadie adivina el
animal, el estudiante mantiene su
carta secreta y pasa otra persona.
DUA:

Representacion:  Tarjetas  con
imagenes y texto, modelado previo
por el docente.

Accion y expresion: Movimiento
corporal, comunicacion no verbal,
trabajo en parejas si se requiere.

Compromiso: Juego, turnos
controlados, ambiente ludico y
seguro.

>
>

Tarjetas de doble cara:
animales propios del
Ecuador y ecosistemas
de &reas naturales o
reservas.
Temporizador.
Espacio despejado
para movimiento.

Observacion
Directa

Lista de cotejo
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identificar la flora
y fauna
representativas de
los  ecosistemas
naturales de la
localidad.

CN.3.1.13.

Indagar en
diversas fuentes y
describir las
causas y

consecuencias
potenciales de la
extincion de las
especies en un
determinado
ecosistema, y
proponer medidas
de proteccion de la
biodiversidad
amenazada.

REFLEXION

Dialogo guiado y construccién

colaborativa: Se mueve o no.

Se establecen las  siguientes

preguntas:

e ;Qué animal fue el mas dificil de
adivinar? ¢Por qué?

e ;Qué parte del cuerpo fue el mas
usado en las mimicas?

e ;Creen que la estructura fisica o
el tipo de movimiento tiene
alguna razén para cada animal?
Nombra un ejemplo.

Responden cada pregunta con una

nota y la comparten mediante la

dinamica “Lanzallamas”.

Lanzallamas: Los estudiantes hacen

que las notas sean bolitas y se lanzan

unos a otros hasta la indicacion de

“Paren”. Recogen un papel vy
comparten sus reflexiones.
DUA:

Representacion: Preguntas orales,
uso de gestos y ejemplos concretos.
Accion y expresion: Respuestas
orales, sefialamiento de iméagenes,
apuntes breves.

Compromiso: Todos pueden
responder o sefialar, se valida cada
aporte.

> Guia de preguntas.

> Notas 0 post-its.

> Léapices y marcadores.
» Crondmetro.

Interrogatorio.

Lista de cotejo.
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CONCEPTUALIZA

Tabla colaborativa: Adaptaciones
para el desplazamiento.

Se completa la tabla con co-creacion,
los estudiantes acuerdan entre si, con
sus parejas pedagodgicas, antes de
comentar sus conclusiones con el
docente, que es quien establece las
pautas finales para:

1. Animal.

2. Tipo de desplazamiento.

3. Caracteristica fisica adaptativa.

4. Ventaja para la supervivencia.

> Plantilla de tabla de

adaptaciones.
Lépices, colores.
Glosario visual:
locomocién,
adaptacion, habitat,
supervivencia.

Anélisis de
produccion
grupal.

Taller

colaborativo.

CION El docente introduce el concepto de
“adaptacion  locomotora” 'y su
relacion con el eéxito en el
ecosistema.
DUA:
Representacion: Tabla con iconos y
palabras clave, ejemplos previos.
Accidén 'y expresion: Escritura,
dibujo, organizacion grupal,
presentacion breve.
Compromiso: Roles asignados.
Taller creativo de accion vy Hojas y cartulinas. Taller escrito. Rabrica de
descripcion: Elige a tu animal Léapices, colores. evaluacion.
viajero. Ficha guiada para la

APLICACION En silencio los estudiantes se ponen descripcion.

de pie y se muestran sus tarjetas del
lado del Ecosistema. Cada area se
repite 4 veces, por lo que, cada que

Rubrica de evaluacion.
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encuentren su par, formaran su

grupo.

En el grupo se distribuyen roles de

“Creacion, exposicion, lider, actor”.

Elaboran una nueva tarjeta de accion

de doble cara que contenga:

Cara A:

» Descripcion del ecosistema.

» Descripcion  del tipo de
desplazamiento.

Cara B.

» Caracteristicas  del  animal
escogido, puede ser uno de las
tarjetas 0 uno nuevo.

» Argumentada: ¢Por qué ese tipo
de desplazamiento es ideal para
ese tipo de habitat?

» El grafico del animal es opcional.

Cada grupo expone su tarjeta en el

tiempo limite acordado.

DUA:

Representacion: Ejemplos

modelados, opcion de descripcion

oral o escrita.

Accion 'y  expresion:  Dibujo,

descripcidn escrita.

Compromiso: Conexién con la

conservacion, creatividad.
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Recursos:

EXPERIENCIA:

Lista de cotejo: Mimica atrapada

Instrucciones: Pon la lista de los nombres de tus estudiantes en orden alfabético o y marca con una “X” en si se cumple la consiga de cada caso. Marca

con una “O” en caso de que requieran refuerzo.

Estudiante Grupo Individual Expresion Observacion Valores
Utiliza Opina usando las | Usa las paletas en | Se mantiene
Participacion | movimientos paletas y respeta | distintos turnos | dispuesto a
Nombre N° ) o
corporales fluidos | cuando carecen participar
de ella

1

2

3

4

5

6

7

8
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REFLEXION:

Lista de cotejo:

Instrucciones: Marca con una “X” en cada casilla segun corresponda al desempefio total del grupo.

Criterio a Evaluar

Si

En

Proceso

No

Observaciones /
Evidencia

Produccién Inicial: Redacta al menos una idea o respuesta coherente en su nota (papel) antes de
gue comience el lanzamiento.

Participacion Kinesica: Participa activamente en la dindmica de "lanzamiento™, arrugando y
lanzando su papel cuando se indica.

Recepcion y Lectura: Recoge un papel del suelo y se dispone a leerlo en voz alta cuando se le
solicita o cuando llega su turno.

Pensamiento Critico (Analisis): Al leer el papel que le toco, identifica si esta de acuerdo 0 no
con lo que dice, y puede explicar brevemente por qué (ej. "A mi me toco que el mas dificil fue
el pez, y yo si estoy de acuerdo porque..." 0 "Y0 no estoy de acuerdo porque el pez se movia
facil con las manos").

Conexion Conceptual: Durante la socializacién, logra vincular la respuesta del papel con
conceptos trabajados en clases anteriores (adaptacion, habitat, alimentacion, estructura fisica).

Escucha Activa y Respeto: Muestra respeto (escucha en silencio, no se burla) cuando un
compafiero lee un papel, incluso si la respuesta es "incorrecta” o graciosa.

Guia de preguntas: Se mueve 0 no

Preguntas Ideas Relevantes

¢Qué animal fue el mas dificil de adivinar? ;Por qué?
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¢ Qué parte del cuerpo fue el mas usado en las mimicas?

¢Creen que la estructura fisica o el tipo de movimiento
tiene alguna razén para cada animal? Nombra un ejemplo.

CONCEPTUALIZACION:

Ficha de Taller Colaborativo: "Adaptaciones para el Desplazamiento™

Nombre:

Fecha:

Instrucciones:

Completa la tabla en base a animales del Ecuador. En el punto nimero 6 coloca la informacidn del animal de tu tarjeta secreta.

NO

Nombre del Animal

Tipo de desplazamiento

Funcionamiento

Caracteristica fisica que
le permite moverse

Ventaja de
supervivencia

Ejemplo:

Piquero de patas azules.

Terrestre y acuatico.

Las patas largas con
articulaciones le dan
movilidad para
caminar en distintos
terrenos, las alas son
amplias y
funcionales que les
permite propulsarse
al volar y mantenerse

Patas palmeadas y alas de
plumaje corto.

Puede desplazarse por
tierra y aire para
alimentarse.
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en el aire. Las
plumas cortas le dan

aerodinamica.

1 Terrestre.

2 Acuatico.

3 Terrestre y aéreo.

4 Aéreo.

5 Acuético y aéreo.

6

APLICACION:

Ficha Técnica de Tarjeta Doble Cara

Nombre del equipo: Fecha:

Integrantes y roles:

Instrucciones:

Todos los integrantes de su grupo tienen el mismo ecosistema, pero diferentes animales, escojan uno de los existentes o un nuevo animal propio de ese

ecosistema para completar ambas caras de la tarjeta.
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Una vez finalizado el trabajo peguen una cara tras la otra para que tenga la forma final de la tarjeta Doble Cara. Expongan sus hallazgos ante toda la
clase.

CARA A CARAB

Nombre y caracteristicas del

Descripcion del ecosistema. . .
animal escogido.

Descripcion del tipo de ¢Por qué ese tipo de

desplazamiento. desplazamiento es ideal para ese
tipo de habitat?

Grafico del Ecosistema (opcional) Grafico del animal (opcional)

Rubrica de Evaluacion: Elige a tu animal viajero

Instrucciones: En base a los criterios de cada seccion, selecciona y marca el casillero. Coloca el puntaje al final de cada seccidn para marcar el puntaje
final. Al final se encuentra la interpretacion de cada puntaje.

Durante el taller se evalUan los criterios 1 y 7. Durante las exposiciones, se evaltan los criterios 2, 3, 4, 5, 6 y 8. Como cada exposicion dura 3-4

minutos, podras llenar la rdbrica en tiempo real.

La rubrica es grupal, pero puedes ajustar una columna de Observaciones para anotar las calificaciones individuales.
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Nombre del grupo:

Fecha:

Integrantes:

Criterio

Excelente: 4 pts

Bueno: 3 pts

Suficiente: 2 pts

Inicial: 1 pt

Puntaje

1. Conformacion
del grupo y roles

Los 4 estudiantes se
organizan rapida y
silenciosamente. Cada rol
es asumido con
entusiasmo y claridad,
funcionando como un
equipo cohesionado.

Se organizan
correctamente y asumen
los roles, aungue con
alguna pequefia duda o
demora inicial.

Se organizan con ayuda
del docente o con
dificultad para distribuir
los roles.

No logran organizarse
COMO grupo o un
integrante queda excluido
del trabajo.

2. Contenido de
la tarjeta - Cara
A

La descripcion del
ecosistema es precisa y
detallada. El tipo de
desplazamiento esta
claramente definido y
nombrado.

La descripcion del
ecosistema es correcta. El
desplazamiento es
correcto, pero con una
definicion basica o poco
técnica.

La descripcion del
ecosistema es muy
general. El desplazamiento
Se menciona, pero no se
define bien.

La informacion del
ecosistema o el
desplazamiento es
incorrecta o esta
incompleta.

3. Contenido de
la tarjeta - Cara

El animal tiene
caracteristicas coherentes
con el ecosistema. La
argumentacion de por qué
ese desplazamiento es

El animal es coherente con
el ecosistema. La
argumentacion es correcta

El animal elegido no
termina de encajar con el
ecosistema. La

La argumentacion es
incorrecta, ildgica o esta

B . 1 L . i argumentacion es débil o ausente.
ideal es solida, logica 'y pero simple. .
; poco convincente.
muestra pensamiento
critico.
La tarjeta es visualmente . La tarjeta tiene los
4, La tarjetaes claray

Representacion
visual y textual

atractiva y organizada. El
grafico es de calidad y
apoya la comprensién. El

cumple con los elementos
solicitados, aunque con

elementos minimos, pero
es descuidada, dificil de
leer o visualmente pobre.

La tarjeta esta incompleta
0 es incomprensible.
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texto es legible y utiliza
vocabulario pertinente.

poco detalle visual o texto
algo desordenado.

5. Exposicion
oral

El/la "expositor/a™ habla
con claridad, volumen
adecuado y seguridad.

Explica la tarjeta de
principio a fin sin leerla,
estableciendo conexiones

con la audiencia.

El/la expositor/a explica la
tarjeta de forma clara,
aunque con momentos de
lectura o alguna duda.

El/la expositor/a se limita
a leer la tarjeta con poca
fluidez o volumen bajo.

La exposicion es
incoherente o no se realiza.

6. Demostracion
kinésica

El/la "actor/actriz" realiza
una representacion del
desplazamiento del animal
que es clara, creativa y fiel
a la descripcion de la
tarjeta. El grupo puede
apoyar si es necesario.

El/la actor/actriz
representa el
desplazamiento de manera
correcta, aungue con poca
expresividad o creatividad.

La representacion es
confusa o no se
corresponde claramente
con el desplazamiento
descrito.

No se realiza la
demostracion o se niegan a
hacerla.

7. Trabajo en

equipo y
liderazgo

El/la "lider" coordina
eficazmente. Se evidencia
que todos los integrantes
trabajaron y hubo
colaboracién genuina. Se

respetan las ideas de todos.

El equipo trabaja de
manera conjunta, aunque
con momentos de
descoordinacién o donde
un integrante trabaja mas
que otros.

El equipo trabaja de forma
individualista, juntando
partes al final sin mucha

cohesion. El lider no logra

organizar.

El equipo no logra
avanzar, hay conflictos no
resueltos o un integrante
hace todo el trabajo.

8. Creatividad y
conexién con la
conservacion
(DUA:
Compromiso)

El animal o la situacién
planteada muestra un alto
nivel de creatividad. El
grupo vincula
espontaneamente su
eleccion con la
importancia de conservar
ese habitat o animal.

El grupo muestra
creatividad en la
propuesta, pero no hay una
conexion explicita con la
conservacion.

La propuesta es poco
creativa.

No hay creatividad ni
conexion con el tema de
fondo.
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Observaciones

Puntaje Final:

Escala de evaluacion (sugerida):

Puntaje Criterio Definicion
De 32 a 28 puntos Excelente El grupo cumple excepcionalmente con todos los criterios con creatividad e ingenio.
De 27 a 22 puntos Bueno El grupo cumple sélidamente la actividad estrictamente bajo las instrucciones dadas.
De 21 a 16 puntos Suficiente Cumple a penas con las instrucciones dadas y la interpretacion justa/minima.

De 15 puntos a

menos

Requiere apoyo

El grupo necesita reforzar/repetir la actividad en base a los contenidos o la dinamica de trabajo.
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Planificaciéon de Estacion 3: Adaptacion de proteccion

Institucion: Unidad Edu?atwa “Rafael Area: Ciencias Naturales Grado: 6to EGB
Suarez”
Fecha: Inicia: 08h00 Termina: 08h40
Tema: Estacion 3: Adaptacion de Proteccion.
Analizar las adaptaciones de proteccion (camuflaje, coloracion, estructuras defensivas) de los animales en diferentes ecosistemas,
Objetivo de mediante la creacion de dioramas con cajas de zapatos y la aplicacion del principio de "invisibilidad", para comprender c6mo
clase: estas adaptaciones favorecen la supervivencia y la interaccion en la dindmica de los ecosistemas, y para valorar la importancia de

conservar la biodiversidad nativa del Ecuador.

Eje Transversal:

g
Conservacion del ambiente y desarrollo sostenible. g@w{, c

Inserciones
curriculares:

CE.CN.3.3. Analiza, desde la indagacion y observacién, la dindmica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas y clases,

Criterio de los procesos de adaptacion de la diversidad bioldgica que presentan, las causas y consecuencias de la extincion de las especies,
Evaluacion: potenciando el trabajo colaborativo y promoviendo medidas de preservacion y cuidado de la diversidad nativa, en las Areas
Naturales Protegidas del Ecuador.

Indicador de CN.3.3.1. Examina la dinamica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas, clases, diversidad biologica, adaptacion de
Evaluacion: especies y las interacciones (interespecificas e intraespecificas), que en ellos se producen. (J.3.)

DESTREZA EVALUACION

CON CRITERIO | PROCESO DE LA ESTRATEGIAS{TECNICAS RECURSOS
DE CLASE METODOLOGICAS Técnica Instrumento
DESEMPENO:
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CN.3.1.1: Indagar,
con uso de las TIC
y otros recursos,
las caracteristicas
de los animales
invertebrados,
describirlas y
clasificarlos de
acuerdo a sus
semejanzas y
diferencias.
CN.3.1.11:
Indagar y explicar
las adaptaciones
de plantas vy
animales a las
condiciones
ambientales de
diferentes
ecosistemas y
relacionarlas con
su supervivencia.
CN.3.1.10.
Indagar, con uso
de las TIC y otros
recursos, la
diversidad
biolégica de los
ecosistemas de

EXPERIENCIA

Activacion creativa y
manipulativa: Microhabitats.

Se forman grupos y se asigna uno de
los siguientes ecosistemas.

e Desierto.

e Playa.

e Bosque Tropical.
e Manglar.

e Volcan.

e Paramo.

Cada ecosistema pertenece a una
reserva o area natural protegida del
Ecuador. El docente entrega una
carta doble del ecosistema que elijan
cara como referencia a cada grupo de
Areas Naturales del Ecuador. Los
estudiantes investigan detalles del
ecosistema escogido: lugar,
caracteristicas del ambiente,
animales comunes del area.

El docente recoge los materiales
designados para la creacién de
microhabitats. Se les permite
intercambiar objetos y recursos para
crear la maqueta del microhabitat del
ecosistema que escogieron.

Se les entrega una dicha de creacion
con las principales caracteristicas
que debe requerir su microhabitat.

Cajas de zapatos.
Papel reciclado de
varios colores y
texturas.

Recortes de revistas
para plantas, rocas,
nieve.

Plastilina casera para
fijar o modelar
detalles.

Figuras de animales
recortadas en cartén o
masa de sal.
Pegamento no toxico,
tijeras.

Tarjetas con nombres
de ecosistemas.
Tarjetas guia para los
ecosistemas.

Ficha de creacién para
microhabitats.

Observacion
Directa.

Lista de
Cotejo.

190




Ecuador e
identificar la flora
y fauna
representativas de
los  ecosistemas
naturales de la

localidad.
CN.3.1.13.

Indagar en
diversas fuentes y
describir las
causas y

consecuencias
potenciales de la
extincion de las
especies en un
determinado
ecosistema, y
proponer medidas
de proteccion de la
biodiversidad
amenazada.

Durante la construccion deben
colocar recortes o modelados de
animales propios del ecosistema que
se “esconden” o “camuflan” en el
ambiente.

DUA:

Representacion: Instrucciones paso a
paso, modelo terminado del docente,
opcion de ecosistema impreso.
Accion y expresién: Construccion
manual, trabajo colaborativo, ajuste
espacial de elementos.

Compromiso: Desafio lddico, roles
definidos.

REFLEXION

Dialogo guiado y libres
exposiciones: Los animales que
desaparecen.

Los estudiantes organizan el salén en
espacios para exponer su diorama.
Dos integrantes muestran  su
creacion y los demés exploran los
dioramas ajenos. Colocar el
crondmetro para que puedan
intercambiar lugares.

En cada interaccion deben explicar:
e Materiales.

e Datos del Ecosistema.

e Animales escondidos.

El docente guia con las preguntas:

YV V V V

A\

Dioramas terminados.

Pizarra.
Marcadores.

Guia de preguntas
reflexivas.

Lupa opcional.

Interrogatorio.

Registro
anecdotico.
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¢Qué animales son propios de estos
ecosistemas?

¢Cual de los animales que
mencionaron son capaces de
camuflarse en el entorno?

¢Para qué sirve el camuflaje?

Si se cambia de habitat ;qué pasaria
con el animal?

DUA:

Representacion: Preguntas escritas
en la pizarra, ejemplos concretos de
los dioramas.

Accion 'y expresion: Respuestas
orales,  sefialamiento,  apuntes
visuales en un organizador colectivo.
Compromiso: Todos observan, todos
pueden sefialar o describir, se valida
cada hallazgo.

CONCEPTUALIZA
CION

Mapa conceptual colaborativo:

Adaptaciones de proteccion.

El docente genera un mapa

conceptual sobre:

e Concepto de adaptaciones
morfoldgicas de proteccion.

e Camuflaje: concepto,
caracteristica y ejemplo.

e Mimetismo: concepto,
caracteristica y ejemplo.

e Coloracion: concepto,
caracteristica y ejemplo.

Pizarra 'y marcadores.
Cuadernos de los
estudiantes.

Lépices, colores.
Iméagenes de apoyo:
animales ecuatorianos
con adaptaciones de
proteccion.

Anélisis de
produccion
grupal.

Portafolio.
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e Estructura defensiva: concepto,
caracteristica y ejemplo.

Establece relaciones de ventaja y

desventaja de cada ejemplo.

En un dialogo colaborativo se

responde dentro de cada grupo:

¢Hay algun animal que cumpla con

todos los tipos de adaptacion?

DUA:

Representacion: Cuadro con celdas

claras e iconos, referencias a los

dioramas.

Accion y expresion: Participacion

oral para completar, copia del cuadro

en el cuaderno, dibujo de un

ejemplo.

Compromiso: Cada grupo aporta

datos de su diorama, se asignan roles

de gestion.

APLICACION

Taller creativo de expresion
técnica: Guardian del Ecosistema.
En base a los mismos grupos el
docente entrega 2 tarjetas de doble
cara.

En base a la investigacion realizada
sobre el ecosistema, escogen un
animal que no haya mencionado,
pero que contenga un tipo de
adaptacion de proteccion y elaboran
una ficha técnica con la siguiente

Hojas de papel,
lapices, colores.

Ficha técnica del
estudiante.

Tarjetas de doble cara.
Mapa de Areas
Naturales Protegidas
del Ecuador.

Taller escrito.

Rubrica de
evaluacion.
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informacion:

e Area Protegida del Ecuador.

e Nombre y caracteristicas del
animal escogido.

e Dibujo del animal.

e Subtipo de adaptacion presente.

e Razones por las que sobreviviria
en ese ambiente.

e Una medida de cuidado que los
seres humanos deberian seguir
para no afectar supervivencia.

Los estudiantes exponen  sus

descubrimientos y el docente recoge

la ficha final.

DUA:

Representacion: Ficha técnica con

campos guiados, mapa de areas

protegidas.

Accion 'y  expresion:  Dibujo,

escritura, opcion de maqueta simple

o0 descripcion oral grabada.

Compromiso: Conexién emocional

con la conservacion, creatividad,

énfasis en el wvalor de Ila
biodiversidad Unica.
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Recursos:

EXPERIENCIA:

Ficha de creacion para microhabitats

Nombre del Grupo: Ecosistema:

Reserva o Area Natural

Integrantes: . .
Protegida escogida:

Roles de equipo:

wn e

4.

Arquitecto/a: Prepara y organiza los planes y estructuras base del microhabitat.

Jardinero/a: Especialista en crear, descubrir e investigar sobre la vegetacion del ecosistema.
Gedlogo/a: Responsable de los elementos no vivientes como rocas, tierra, agua, etc.

Guia de vida silvestre: Investiga a los animales, los modela e investiga sobre ellos.

Instrucciones:

Lean el listado de materiales sugeridos en base al ecosistema que les toc6. No es una regla obligatoria, pueden usar los materiales que deseen para

generar su trabajo.

Visualicen la maqueta final en base a una imagen de referencia que pueden extraer de internet o de la tarjeta de doble cara dada a su equipo con

anticipacion.

Respondan: ¢Qué elementos son los principales en la escena?

Rios.
Vegetacion.
Suelo.
Relieve.
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Busca las principales caracteristicas del ecosistema para dibujarlos, moldearlos o recortarlos segin consideren. Recuerden que es una actividad de

imaginacion y creatividad.

Listado de materiales por habitat

Ecosistemas Areas Naturales del Ecuador Materiales

Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio medio con un
méaximo de 30 centimetros de largo.

Arena, harina de maiz.

Piedras pequerias.

Palitos de helado.

Plastilina de colores.

Fomix moldeable.

Recortes de animales.

Desierto Parque Nacional Galapagos Tijeras.

Pegamento.

Base: caja de carton.

Suelo: Arena de construccion o harina de maiz tostada. Si no hay, papel periddico
pintado de amarillo/marron.

Vegetacion: Palitos de helado pintados de verde o plastilina verde.

Animales: Recortes de revistas o dibujos de lagartijas, buhos, pinzones. Deben
ser marrones, grises y amarillos.

Extras: Piedritas pequefias.

Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio medio con un
méaximo de 30 centimetros de largo.

Arena, harina de maiz.

Playa Piedras pequefias.

Palitos de helado.

Parque Nacional Machalilla Plastilina de colores.
Fomix moldeable.

Reserva Marina de Galapagos
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Recortes de animales.

Tijeras.

Pegamento.

Base: caja de carton.

Suelo: Arena de construccion. La mitad de la caja puede ser papel celofan o
pintura azul para el mar.

Vegetacion: Palmeras hechas con pitillos verdes y papel crepé marrén, o
simplemente ramitas.

Animales: Recortes de cangrejos, pelicanos, lobos marinos, peces. Colores arena
y azul.

Extras: Conchitas, tapitas plasticas para simular charcos

Bosque tropical

Parque Nacional Yasuni

Reserva Bioldgica Limoncocha

Reserva de Produccién de Fauna

Cuyabeno

Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio medio con un
méaximo de 30 centimetros de largo.

Arena, harina de maiz.

Piedras pequerias.

Palitos de helado.

Plastilina de colores.

Fomix moldeable.

Recortes de animales.

Tijeras.

Pegamento.

Base: caja de carton.

Suelo: Hojas secas trituradas, café molido usado o aserrin marrén.

Vegetacion: Hojas verdes arrancadas de arboles, enredaderas de pabilo o lana
verde, musgo.

Animales: Recortes o plastilina de ranas verdes, monos, perezosos, insectos hoja.
Extras: Palitos de diferentes tamafios para simular troncos caidos.

Manglar

Reserva ecolégica Manglares Churute

Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio medio con un
méaximo de 30 centimetros de largo.
Arena, harina de maiz.
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Piedras pequefias.

Palitos de helado.

Plastilina de colores.

Fomix moldeable.

Recortes de animales.

Tijeras.

Pegamento.

Base: caja de carton.

Suelo: Barro simulado. Mezcla de café molido usado + tierra + un poco de
colbdn. Un lado de la caja debe tener papel azul.

Vegetacion: Raices. Usen ramitas largas paradas con “patas" de alambre o
plastilina marron. Pueden colgarles pitas verdes.

Animales: Recortes de cangrejos rojos, conchas, garzas o peces pequefios.
Extras: Pueden poner conchitas enterradas en el lodo.

Volcéan

Parque Nacional Cotacachi

Reserva Ecoldgica Cayambe — Coca

Parque Nacional Antisana

Parque Nacional Galapagos

Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio medio con un
méaximo de 30 centimetros de largo.

Arena, harina de maiz.

Piedras pequenias.

Palitos de helado.

Plastilina de colores.

Fomix moldeable.

Recortes de animales.

Tijeras.

Pegamento.

Base: caja de carton.

Suelo: Arena negra, carbon molido o papel periddico pintado.

Vegetacion: Muy poca. Solo algunas bolitas verdes de plastilina al pie del volcan.
Estructura: El volcan se hace con un vaso de plastico pequefio boca abajo cubierto
de plastilina marrén/gris, o un cono de carton.
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Animales: Recortes de iguanas. Colores negros y grises para que se confundan
con la roca volcénica.
Extras: Pintura roja y amarilla en la cima para simular lava.

Paramo Parque Nacional Sangay

Base de carton como caja de zapatos, tapa de caja, caja de tamafio medio con un
méaximo de 30 centimetros de largo.

Arena, harina de maiz.

Piedras pequerias.

Palitos de helado.

Plastilina de colores.

Fomix moldeable.

Recortes de animales.

Tijeras.

Pegamento.

Base: caja de carton.

Suelo: Tierra negra o café molido usado.

Vegetacion: Pajonal. Atar manojitos de pasto seco con lana. También pueden usar
viruta de lapiz.

Animales: Recortes de 0sos de anteojos, venados, lobos de paramo. Colores
marrones y ocres.

Extras: Piedras medianas cubiertas de musgo.

Lista de Cotejo: ""Microhabitats™:

Grupo N°: Ecosistema: Area protegida:

Integrantes:

Criterios de Evaluacién

Logrado En proceso No logrado Observaciones
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La maqueta representa con precision el ecosistema

asignado con caracteristicas ambientales, flora y fauna.

Utilizan materiales de construccidon con materiales

reciclados como recortes, periddico, carton.

Hay intercambio de recursos y conocimientos con otros

grupos.

Colocan al menos un animal para esconderse

intencionalmente en el ambiente.

Todos los integrante participan activamente en la

construccion de la maqueta.

El ambiente de trabajo es ordenado al respetar area y roles

asignados.

Explican como funciona su maqueta, los materiales
utilizados, las referencias usadas y la funcionalidad del

camuflaje.

Guia de preguntas: Los animales que desaparecen

REFLEXION

Preguntas

Reflexiones finales

¢Qué animales son propios de estos ecosistemas?

¢ Cual de los animales que mencionaron son
capaces de camuflarse en el entorno?
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¢Para qué sirve el camuflaje?

CONCEPTUALIZACION:

Relacionando Conceptos: Todos son Estrategias de Supervivencia.

Adaptacion Estrategia Ejemplo
Camuflaje Esconderse con el entorno. Insecto palo
Mimetismo Simula ser un animal peligroso. Mosca abeja
Coloracion Advertencias. Rana dardo dorado

Estructura Defensiva Proteccion y autocuidado. Erizo
APLICACION:

Ficha técnica para ""Guardian del Ecosistema':

Grupo N°:

Integrantes:

Instrucciones:

En base a la investigacion de tu ecosistema, elijan un animal que no se haya mencionado en clases que responda a una adaptacion especial para

protegerse. Completa la ficha con precision segun los indicadores.

Ecosistema: Area protegida:

Animal: Caracteristicas fisicas:
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Subtipo de adaptacién:

¢Por qué sobreviviria?

Una medida de cuidado que los seres humanos deberian seguir para

no afectar supervivencia.

Rubrica de Evaluacion: ""Ficha Técnica del Guardian del Ecosistema

Grupo N°: Ecosistema: Animal:
Integrantes:
Criterio Excelente (4 pts) Bueno (3 pts) Suficiente (2 pts) Inicial (1 pt) Puntaje
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La informacion del area protegida,

La informacioén es correcta,

La informacion es bésica

La informacion es

1. Precision | nombre del animal y caracteristicas | aunque con algun dato ) ) )
o ] ) ) 0 contiene errores incorrecta o esta
cientifica | es completamente precisay menor impreciso o falta el _ )
) L o conceptuales importantes. | incompleta.
demuestra investigacion profunda. | nombre cientifico.

2. Identifican claramente el subtipo de | Identifican la adaptacion Mencionan una No identifican la
Adaptacion | adaptacion y lo explican con detalle. | correctamente, pero la adaptacion, pero no la adaptacion o la
de La relacion con la supervivenciaen | explicacion es simple o relacionan adecuadamente | relacion es

proteccion | el ecosistema es logica y profunda. | poco desarrollada. con el ecosistema. ilégica.
La medida de cuidado es original,
practica y esta directamente _ ) No incluyen la
) ) » La medida de cuidado es ) ] )
3. Medida | vinculada a la proteccion de la . La medida de cuidado es | medida de
) » o ) correcta y util, pero es una ) )
de cuidado | adaptacion o el habitat del animal. . . vaga 0 poco realista. cuidado o es
. ) recomendacion genérica. )
Demuestran conexion emocional irrelevante.
con la conservacion.
La ficha es visualmente atractiva, _
4. ) ) o La ficha es clara y cumple ) ) )
o organizada y creativa. El dibujo es La ficha es desordenada, | La ficha esta
Creatividad ) con los campos, pero el . o )
detallado y aporta valor. Si usaron o . dificil de leer o el dibujo | incompleta o es
y dibujo o la presentacion son

presentacion

formato digital o maqueta, es

sobresaliente.

simples.

es muy pobre.

incomprensible.

o.
Exposicion

oral

Explican la ficha con claridad,
entusiasmo y seguridad. Todos los

integrantes participan o el rol del

Explican la ficha de manera
clara, aunque con momentos

de lectura o dudas.

La exposicion es confusa,
muy breve o la realiza una
sola persona sin

involucrar al grupo.

No realizan la
exposicion o se

niegan a hacerla.
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expositor es destacado. Responden

preguntas con soltura.

6. Trabajo

colaborativo

Se evidencia que todos los
integrantes investigaron, aportaron
ideas y trabajaron en equipo de

manera equitativa y respetuosa.

El equipo trabajo junto,
aunque con participacion

desigual.

El trabajo fue
individualista; se nota que
solo uno o dos integrantes

realizaron la ficha.

El grupo no logré
coordinarse y la
ficha es resultado
de una sola

persona.
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Planificacion de Estacion 4: Adaptacion para los cambios de temperatura

Institucion: Unidad Edu?atwa “Rafael Area: Ciencias Naturales Grado: 6to EGB
Suarez”
Fecha: Inicia: 08h00 Termina: 08h40
Tema: Estacion 4: Adaptacion para los cambios de temperatura.
Relacionar las adaptaciones morfoldgicas y comportamentales de los animales con su capacidad para regular la temperatura
Objetivo de corporal en distintos ecosistemas, mediante un juego de domind interactivo que vincula animales con sus caracteristicas
clase: adaptativas, para comprender cOmo estas estrategias aseguran la supervivencia frente a variaciones climaticas y para valorar la

resiliencia de la fauna nativa frente a los cambios ambientales.

Eje Transversal:

g
Conservacion, Cuidado de la Vida y la Biodiversidad. g@w{, c

Inserciones
curriculares:

CE.CN.3.3. Analiza, desde la indagacion y observacién, la dindmica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas y clases,

Criterio de los procesos de adaptacion de la diversidad bioldgica que presentan, las causas y consecuencias de la extincion de las especies,
Evaluacion: potenciando el trabajo colaborativo y promoviendo medidas de preservacion y cuidado de la diversidad nativa, en las Areas
Naturales Protegidas del Ecuador.

Indicador de CN.3.3.1. Examina la dinamica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas, clases, diversidad bioldgica, adaptacion de
Evaluacion: especies y las interacciones (interespecificas e intraespecificas), que en ellos se producen. (J.3.)

DESTREZA EVALUACION

CON CRITERIO | PROCESO DE LA ESTRATEGIAS{TECNICAS RECURSOS
DE CLASE METODOLOGICAS Técnica Instrumento
DESEMPENO:
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CN.3.1.1: Indagar,
con uso de las TIC
y otros recursos,
las caracteristicas
de los animales
invertebrados,
describirlas y
clasificarlos de
acuerdo a sus
semejanzas y
diferencias. n
CN.3.1.11:
Indagar y explicar
las adaptaciones
de plantas vy
animales a las
condiciones
ambientales de
diferentes
ecosistemas y
relacionarlas con
su supervivencia.
CN.3.1.10.
Indagar, con uso
de las TIC y otros
recursos, la
diversidad
biolégica de los
ecosistemas de
Ecuador e

EXPERIENCIA

Activacion creativa y
manipulativa: Domino de accion.
Se dividen grupos de 8 a 10
estudiantes. El grupo principal se
divide en dos subgrupos y se les
entrega las siguientes tarjetas:
Grupo A: Iméagenes de animales.
Grupo B: Imagenes de partes de cada
animal.

Cada grupo debe pegar sus 30
tarjetas el cada seccién de carton.

El grupo principal se retne, ambos
grupos mantienen 15 tarjetas cada
unoy con las restantes se mezclanen
un solo conjunto.

Reglas del domind: un grupo inicia
colocando su tarjeta y el otro
responde con una que sea Similar
siguiendo un patron: animal que
habite en el calor, uno que pueda
vivir en el frio y el calor y uno que
habite en el frio; o parte de animal,
animal que puede tener ese tipo de
adaptacion morfoldgica y viceversa.
Implementa la regla que, si una
tarjeta no tiene sentido con el patron,
el grupo opuesto deberad dejar que
termine el juego para declarar el
error que el grupo opuesto va a
justificar y el docente va a evaluar.

Set de tarjetas de
animales.

Set de tarjetas de
partes especificas de
animales.

Tapas de botellas.
Pegamento.

Reglas del juego
impresas.

Observacion
Directa.

Lista de
Cotejo.
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identificar la flora
y fauna
representativas de
los  ecosistemas
naturales de la
localidad.

CN.3.1.13.

Indagar en
diversas fuentes y
describir las
causas y

consecuencias
potenciales de la
extincion de las
especies en un
determinado
ecosistema, y
proponer medidas
de proteccion de la
biodiversidad
amenazada.

DUA:

Representacion: Fichas con
imagenes, modelo de juego
demostrado por el docente.

Accion y expresion: Manipulacion
de fichas, comunicacién oral en
grupo, toma de turnos.
Compromiso: Juego cooperativo,
ambiente desafiante, pero sin presion
competitiva excesiva.

REFLEXION

Dialogo guiado y galeria de
observacion: Herramientas térmicas
Las fichas del juego se mantienen en
el orden final. Se hace una rueda de
observacion.

Todos los estudiantes se reunen
alrededor de uno de los tableros y
buscan qué fichas no tienen sentido
segun el patron dado.

El grupo, duefios del tablero,
justifican sus decisiones.

Al pasar por todos los grupos,
responden: (Qué otros tipos de
relaciones conectan a algunas
especies? Tipos de animales, tipos de
patas, tipos de pelaje.

En la pizarra se anotan las
asociaciones mas interesantes para
una discusion grupal final.

DUA:

Fichas de dominé
utilizadas.
Pizarra.
Imagenes de
referencia.

Interrogatorio.

Registro
anecdotico.
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Representacion: Tarjetas grandes,
uso de las fichas de domindé como
referentes concretos.

Accion y expresion: Respuestas
orales, sefialamiento de imagenes.
Compromiso: Todos los grupos
pueden compartir una conexion que
hicieron, se validan mdltiples
perspectivas antes de la
conceptualizacion.

CONCEPTUALIZA
CION

Cuadro de doble columna

colaborativo:  Adaptaciones de

proteccion.

En la pizarra, el docente dibuja un

gran cuadro de dos columnas:

"Adaptaciones para el Frio" vy

"Adaptaciones para el Calor".

Con la participacion de los

estudiantes, se colocan ejemplos de

animales extraidos del domind y sus

adaptaciones.

Se profundiza explicando los tipos

de cada uno:

Para el frio:

e Aislamiento: grasa, pelaje

e Reduccion de superficie
expuesta.

e Color claro.

Para el calor:

e Liberacion de calor.

Pizarra.

Tarjetas de animales y
adaptaciones.

Plantilla del cuadro
para los cuadernos.
Léapices y colores.

Analisis de
produccion en
clases.

Portafolio.
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e Color oscuro.

e Comportamientos.

DUA:

Representacion: Organizador
gréfico claro y espacioso, tarjetas
con animales y adaptaciones.
Accién y expresion: Participacion
para colocar tarjetas, copia del
cuadro en el cuaderno.
Compromiso: Cada  estudiante
trabaja en una "lluvia de ideas"
controlada.

APLICACION

Actividad de sintesis y propuesta
creativa: Domino superviviente.
Los estudiantes regresan a sus
grupos principales. Los subgrupos
intercambian sus tarjetas.

Se vuelve a jugar el domino, pero
esta vez, las consideraciones de
unidn seran sobre las caracteristicas
de regulacion de temperatura.

Los grupos principales intercambian
sus tableros finales de domino y
reestructuran las acciones hechas en
base a las siguientes preguntas:
¢Qué caracteristicas no tienen
relacion  con los  animales
mostrados?

¢Hay errores que corregir en el
tablero de doming?

Set de tarjetas de
animales.

Set de tarjetas de
partes especificas de
animales.

Hojas de taller.

Taller escrito.

Rubrica de
evaluacion.
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¢Qué caracteristica encaja con mas
de un animal?

Escoge una caracteristica: ¢Como
funciona esta adaptacion para
regular su temperatura?

Escoge un animal: ;Qué formas de
adaptacion tiene?

Las preguntas se contestan en un
taller escrito. Las caracteristicas
seleccionadas no se pueden repetir
por grupo.

DUA:

Representacion: Consigna por pasos,
respuesta escrita y descrita.

Accion y expresion: Disefo creativo,
escritura de una explicacion sencilla.
Compromiso: Enfoque en |la
solucion y la conservacion, conexion
con la realidad del cambio climético,
trabajo colaborativo.

210




Recursos:

EXPERIENCIA:

Lista de cotejo: Activacion creativa y manipulativa.

Instruccion:

Organiza a los grupos y coloca sus nombres por tabla. Marca con una “X” cuando los estudiantes, durante su interaccion, cumplan con el criterio. En

caso de excepciones importantes, donde uno o mas estudiantes no cumplan, anota los nombres en la columna de Observaciones.

Criterios de Evaluacién

Si Parcial

No

Observaciones

Fase 1: Construccion Y Preparacion

1.1. Subgrupo A pega correctamente sus 15 tarjetas de animales en

cartén y tapa de botella, mostrando destreza manual.

1.2. Subgrupo B pega correctamente sus 15 tarjetas de partes de

animales en carton y tapa de botella, mostrando destreza manual.

1.3. Ambos subgrupos colaboran en la mezcla del conjunto comun

con las tarjetas restantes, sin conflictos.

Fase 2: Comp

rensién De

Las Reglas

2.1. Los estudiantes comprenden el patron de juego: animal de calor

—animal de calor/frio — animal de frio, y lo aplican al iniciar.

2.2. El grupo respeta el turno alternado entre subgrupos.

2.3. Los estudiantes utilizan las tarjetas mezcladas correctamente,

tomando solo las que necesitan para su turno.

Fase 3: Ejecucién Del Juego
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3.1. Subgrupo A coloca sus tarjetas siguiendo el patrén de manera

I6gica.

3.2. Subgrupo B coloca sus tarjetas siguiendo el patron de manera

I6gica.

3.3. El grupo mantiene un ambiente de juego cooperativo, sin

presion competitiva excesiva.

Fase 4: Deteccion De Errores

4.1. Cuando una tarjeta no sigue el patrdn, el subgrupo opuesto

identifica el error y lo sefiala sin interrumpir el flujo del juego.

4.2. Al finalizar, el grupo es capaz de explicar por qué la tarjeta no

correspondia.

Fase 5: Comun

icacion Y Colaboracio

5.1. Dentro de cada subgrupo, los estudiantes discuten y acuerdan

que tarjeta colocar, demostrando comunicacion oral efectiva.

5.2. Los estudiantes respetan las decisiones del grupo contrario, sin

imponer o invalidar sus elecciones.

CONCEP
Ficha De Taller:

Instrucciones:

TUALIZACION:

Coloca el concepto de cada tipo de adaptacidn, escoge un animal que conlleva estas caracteristicas y especifica en qué tipo de forma morfoldgica se

manifiesta el subtipo de adaptacién mencionado en la parte superior.
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Criterio

Para Frio:

Para Calor

Adaptacion

Aislamiento:

Comportamientos:

Animal

Tipo

Adaptacion

Reduccion de superficie expuesta:

Liberacion de calor:

Animal

Tipo

Adaptacion

Color claro:

Color oscuro:

Animal

Tipo

APLICACION:

Ficha de Taller: " Dominé superviviente':

Instrucciones:

Luego de realizar una ronda de domino, se intercambian los tableros con el grupo mayor mas cercano para responder las siguientes actividades al

identificar las principales uniones con sus compafieros. Responde primero las preguntas de forma individual y luego dialoga con tu grupo para anotar

la respuesta grupal.

Preguntas

Respuesta individual

Respuesta grupal

¢Hay errores en el tablero de doming?

Especifica queé errores identificas.

213



¢ Qué caracteristicas de las que aparecen en
el tablero no tienen relacion directa con la
regulacion de temperatura de los animales

mostrados?

¢ Qué caracteristicas de las dichas encajan

con mas de un animal de los enlistados?

Escoge un animal del tablero y dibajalo en su habitat natural. Explica como es que, cierta funcion de su cuerpo le ayuda a sobrevivir a las temperaturas

extremas.
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Planificacion de Estacion Final: Carrera evolutiva de supervivencia

Institucion: Unidad Edu?atwa “Rafael Area: Ciencias Naturales Grado: 6to EGB
Suarez”
Fecha: Inicia: 08h00 Termina: 08h40
Tema: Tablero Ludico: Carrera evolutiva de supervivencia.
Integrar de forma creativa y colaborativa los conocimientos sobre adaptaciones morfoldgicas, fisiologicas y comportamentales
Objetivo de mediante el disefio, construccion y simulacion de supervivencia de un animal hipotético en un bioma ecuatoriano asignado, con
clase: el fin de aplicar de manera ltdica los principios de adaptacion al ambiente y fomentar el pensamiento cientifico, la creatividad y

la valoracion de la biodiversidad nativa.

Eje Transversal:

©
Conservacion del ambiente y desarrollo sostenible. TIC's. g@w

C

4

Inserciones
curriculares:

CE.CN.3.3. Analiza, desde la indagacion y observacién, la dindmica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas y clases,

Criterio de los procesos de adaptacion de la diversidad biologica que presentan, las causas y consecuencias de la extincion de las especies,
Evaluacion: potenciando el trabajo colaborativo y promoviendo medidas de preservacion y cuidado de la diversidad nativa, en las Areas
Naturales Protegidas del Ecuador.

Indicador de CN.3.3.1. Examina la dinamica de los ecosistemas en funcion de sus caracteristicas, clases, diversidad bioldgica, adaptacion de
Evaluacion: especies y las interacciones (interespecificas e intraespecificas), que en ellos se producen. (J.3.)

DESTREZA EVALUACION

CON CRITERIO | PROCESO DE LA ESTRATEGIAS{TECNICAS RECURSOS
DE CLASE METODOLOGICAS Técnica Instrumento
DESEMPENO:
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CN.3.1.11:

Indagar y explicar
las adaptaciones
de plantas vy
animales a las
condiciones

ambientales de
diferentes

ecosistemas y
relacionarlas con
su supervivencia.
CN.3.1.10.

Indagar, con uso
de las TIC y otros
recursos, la
diversidad

bioldgica de los
ecosistemas de

Ecuador e
identificar la flora
y fauna

representativas de
los  ecosistemas
naturales de Ia

localidad.
CN.3.1.13.

Indagar en
diversas fuentes y
describir las

EXPERIENCIA

Activacion creativa y
manipulativa: Construyendo tu
propio animal.

El grupo se divide en grupos de 5
estudiantes. Cada grupo recibe un set
de piezas corporales con distintas
partes intercambiables en una base
de cartén y la carta de un ecosistema
con laimagen de un Area Natural del
Ecuador que se pueden utilizar de las
cartas de doble cara.

El docente entrega los dioramas base
creados en clases anteriores sobre el
ecosistema dado a cada grupo. Los
estudiantes evaltan las
caracteristicas ambientales.

Del set de tarjetas, seleccionan las
caracteristicas fisicas de animales
propios del ecosistema al que les
toco.

Exponen sus hallazgos
mencionando: Ecosistema y
principales caracteristicas fisicas
presentadas por las  cartas
seleccionadas segun los animales de
ese entorno.

DUA:

Representacion: Piezas claramente
diferenciadas por color o forma,

Set de piezas
corporales de carton.
Dioramas.

Material de papeleria.
Cartas de héabitat o
cartas de doble cara.
Espacio de trabajo
despejado por grupo.
Investigacion de
ecosistemas y de
caracteristicas fisicas
comunes de animales

del mismo ecosistema.

Observacion
Directa.

Registro
anecdotico.
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causas y
consecuencias
potenciales de la
extincion de las
especies en un
determinado
ecosistema, y
proponer medidas
de proteccion de la
biodiversidad
amenazada.

modelo de habitat con imagenes
descriptivas.

Accion y expresion: Manipulacion
fisica de las piezas, trabajo
colaborativo, discusion para elegir
las partes.

Compromiso: Desafio de disefio,
roles dentro del grupo, ambiente de
taller creativo.

REFLEXION

Dialogo guiado y galeria de
observacion: Ensamblando una
nueva especie.

Cada grupo  selecciona las

caracteristicas mas fuertes sobre la

supervivencia en ese entorno,
informacion que deben considerar
para llenar una ficha técnica de

construccion que responde a:

e Seleccionar y escribir el nombre
de cada pieza  corporal
seleccionada. Debe tener minimo
una y maximo 3 caracteristicas
por cada seccion: cabeza, patas,
alas, colas, piel y colores.

e Explicacion de cada funcién
escogida.

e Dibujo del animal, imaginario,
que contenga todas las
caracteristicas seleccionadas.

e Nombre cientifico del animal

A7

Set de piezas
corporales.

Ficha técnica de
creacion por cada
grupo.

Marcadores, lapices.
Promt.

Tecnologia e internet.

Interrogatorio.

Portafolio.
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creado.

e Ecosistema en el que vive.

e Alimentacion.

e Ventajas de supervivencia sobre
otras especies.

e Identificar un depredador real.

e Adjuntar tarjetas seleccionadas
por cada funcién corporal del kit
inicial.

El docente vigila constantemente la

caracterizacion de la  especie

imaginaria.

Una vez finalizado el taller o la

primera mitad del mismo hasta el

dibujo, el docente debe receptarlos
para la creacion final del dibujo
generado por un promt para
utilizarlo con ChtGPT y obtengan
una version mas realista del animal.

Este animal se trabajard como una

ficha especial para la participacion

en las proximas actividades.

El docente recepta el taller boceto y

los estudiantes realizan una nueva

ficha donde terminen detalles y

mejoren la version anterior con la

imagen final del animal impresa.

DUA:
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Representacion: Preguntas guia en la
pizarra, turnos de presentacion
estructurados.

Accidn y expresion: Exposicion oral
breve, respuestas a preguntas de los
comparieros.

Compromiso: Todos los grupos
presentan, se fomenta la escucha
activa y las preguntas respetuosas.

CONCEPTUALIZA
CION

Activacion Iadica de
conocimientos: Carrera evolutiva de
supervivencia.

Los estudiantes pegan la imagen
impresa del animal creado un una
lamina de carton de 20 cm x 15 cm
con una base para que se mantenga
de pie.

Cada grupo expone su ficha técnica
final a todo el grupo respondiendo a
las descripciones y mostrando la
imagen generada.

Se presenta un tablero gigante en el
piso junto a las cartas por color y el
dado gigante, el docente entrega las
reglas del juego impresas a cada
grupo y explica verbalmente las base
de las preguntas de cada grupo de
tarjetas que tendran varias respuestas
puntuadas de las que tanto el docente

Tablero gigante en el
piso.

Dado gigante.

Fichas de los animales
creados.

Reglas del tablero.
Tarjetas por cada
evento.

Laminas de carton de
20 cm x 15 cm.

Base de carton.

Ficha técnica final.
Ficha de puntaje para
el docente.

Ficha de puntaje para
cada grupo.

Andlisis de la
construccion
colectiva.

Rubrica de
evaluacion.
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como el grupo llevaran registro
contable en sus respectivas fichas.
Se hace un juego de azar para decidir
el orden de los grupos y se inicia el
juego donde por cada grupo se
alternaran cada integrante ya sea
para lanzar el dado, mover la pieza 'y
anotar los puntos. Cada equipo
recibe 3 tarjetas de truco o comodin
al azar y 10 tarjetas de participacion
para replicar o quejarse durante el
juego estratégicamente.

Las tarjetas estan disefiadas para
fomentar la reflexion y la
colaboracion.

En cada grupo se establece un orden
de participacion para tomar las
tarjetas y responder a la pregunta en
ella, donde tendran que participar
todos, pero solo uno podra responder
0 usar un comodin de ayuda.

Hay un total de 6 grupo de tarjetas, 4
de ellos corresponden a las
categorias implicitas de los tipos de
adaptaciones. Las tarjetas para los
estudiantes estaran dispuestas en
espacios dentro del tablero, mientras
que el docente tendrd a la mano el
registro de las preguntas con el orden
de la puntuacion.
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Las tarjetas de comodin son tarjetas
que le permiten al estudiante trabajar
en equipo para responder 'y
corresponden al grupo de tesoros
donde obtendran ventajas para el
juego como puntos extras entre
otros. Por otro lado, las tarjetas de
participacion son las que permiten
opinar o actuar durante la partida,
fuera del turno del grupo para
dialogar, replicar o expresar alguna
queja en contra de otro grupo que les
puede permitir robar puntos. Ambas
se entregan al iniciar la partida.
Las tarjetas Retos tienen el color
Naranja. En ellas se encuentran
espacios de beneficio o preguntas de
dificultad méas avanzada, porque
requieren andlisis critico en base a
las caracteristicas de su especie
creada. El docente debe analizar las
respuestas y validar los puntos que se
muestran o no. Si no lo responden en
el tiempo establecido, otro grupo
puede usar una tarjeta de
participacion y responder para robar
puntos. Si otro grupo tiene una
respuesta mejor o0 mas certera tiene
que usar una tarjeta de participacion
y continuar, por cada tarjeta usada
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los puntos se multiplican X2. En
caso de que la respuesta final sea
incorrecta, se resta la misma
cantidad de puntos.

En diversos momentos habra
cambios en el ambiente que pondran
en ventaja o desventaja a cada
especie creada, por lo que, para
resolver los problemas, el docente
abre un espacio de didlogo grupal y
evalla si las adaptaciones o cambios
corresponden.

Al finalizar la ronda, dependiendo de
la disposicion del ambiente se podra
hacer otra ronda o finalizar
felicitando al grupo con mas puntos.
DUA:

Representacion: Tablero visible con
iconos de rondas, dados gigantes,
tarjetas de eventos.

Accion y expresion: Movimiento
fisico de fichas, argumentacion oral,
trabajo en equipo para decidir
estrategias.

Compromiso: Competencia sana,
todos participan, sistema de puntos
motivador.

222




APLICACION

Actividad de sintesis creativa:

Congreso cientifico.

Cada grupo presenta los resultados

de su experiencia en el tablero

inmersivo respondiendo la siguiente
pregunta:

e ;Cual es fue la pregunta mas
dificil?

e ;Qué cambiarias de tu animal?

e Si el dia de mafiana se descubre
la existencia de su animal ¢qué
cambios implicaria en el
ecosistema? ¢ Crees que afectaria
a los seres humanos en algo?

El docente explica el sistema de

insignias secretas y felicita a los

ganadores de cada insignia y del
tablero final.

Reflexionan sobre el proceso de

aprendizaje 'y las decisiones

adaptativas tomadas.

DUA:
Representacion: Tablero inmersivo
con secciones visualmente

diferenciadas, uso de tarjetas y notas.
Acciodn y expresion: Desplazamiento
hacia el tablero, exposicion oral
argumentativa, trabajo colaborativo
para organizar respuestas y turnos.

Compromiso: Sistema de insignias

Sistema de Insignias
impreso.

Insignias impresas en
cartdn como premios.

Rubrica de evaluacion.

Interrogatorio.

Rubrica de
evaluacion.
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secretas que motiva y reconoce
diversos talentos, relevancia de las
preguntas vinculadas a problemas
reales, reflexion metacognitiva final.
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Recursos:

EXPERIENCIA:
Tarjetas de Ecosistemas y Areas Naturales del Ecuador
) Ecosistema: Desierto ) Ecosistema: Playa ~ Ecosistema: Bosque tropical
Area Natural: Parque Nacional Galapagos | Area Natural: Reserva Marina de Galapagos Area Natural: Parque Nacional Yasuni
Ubicacion: Galdpagos Ubicacion: Galapagos Ubicacion: Pastaza y Orellana

Ecosistema: Bosque tropical Ecosistema: Manglar

< . " 2 Ecosistema: Volcan
Area Natural: Reserva de Produccion de Area Natural: Reserva Ecoldgica Manglares

Area Natural: Parque Nacional Cotopaxi
Ubicacién: Cotopaxi

Fauna Cuyabeno Churute
Ubicaciéon: Sucumbios Ubicacién: Guayas
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Ecosistema: Volcan

Area Natural: Parque Nacional Antisana
Ubicacion: Napo y Pichincha

Ecosistema: Paramo

Tungurahua, Cafiar

ﬂ‘

Area Natural: Parque Nacional Sangay
Ubicacién: Morona Santiago, Chimborazo,

) Ecosistema: Volcan
Area Natural: Parque Nacional Galapagos
Ubicacion: Galapagos

) Ecosistema: Playa
Area Natural: Parque Nacional Machalilla
Ubicacion: Manabi

e

e e |

Ecosistema: Volcan
Area Natural: Reserva Ecoldgica Cayambe
Coca
Ubicacion: Pichincha, Napo, Sucumbios

-“a\”.
. P T il ’la'.’:v

Ecosistema: Desierto

Ubicacion: Galapagos

Area Natural: Parque Nacional Galapagos

) Ecosistema: Desierto
Area Natural: Parque Nacional Galapagos
Ubicacion: Galapagos

Ecosistema: Bosque tropical

Area Natural: Reserva Bioldgica Limoncocha

Ubicacion: Sucumbios

) Ecosistema: Desierto
Area Natural: Parque Nacional Galapagos
Ubicacion: Galapagos

Set de Tarjetas con Partes de Animales
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Caddigo de colores:

Cabezas Patas Alas Colas

Piel Colores

REFLEXION:

Ficha técnica de creacion: Ensamblando una nueva especie

Nombre del grupo: Fecha:

Estudiantes:

Primera Seccion: Creacion

corporal.

Revisa las tarjetas del set, cada tarjeta tiene un color en la parte superior donde esta el nombre de la parte

Cabezas son azules, patas en color verde, los tipos de alas en amarillo, tipos de cola en naranja, tipos de
Instruccion A: piel en rojo y tipos de colores por diversas funciones en rosa.

Escoge las mejores caracteristicas que se adaptan al ecosistema dado por el docente a tu grupo, usa la
investigacion realizada en trabajos anteriores para la seleccion. Escoge de 1 o 2 caracteristicas por color y

nombralas a continuacion. Considera que debe ser lo mas realista y sostenible posible.

Cabeza:

Patas/ Extremidades inferiores:

Alas/Extremidades superiores:

Cola:
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Piel: Colores:

Instruccion B:

De cada tipo de pieza corporal, escoge las 2 mas importantes y responde

¢Para qué funciona? ;Qué ventaja de supervivencia le da?

Instruccion C:

nombre comun con el que se lo va a conocer. Agrega detalles.

Dibuja y colorea un animal imaginario, que contenga todas las caracteristicas seleccionada y ponle un

Nombre comun: “

2
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Segunda Seccion: Descripcion

Instruccion D: Responde las siguientes preguntas. Recuerda que todas las partes tienen que tener relacion entre si.

1. ¢En qué Ecosistema y Area Natural vive?

2. ¢Qué comeria? ¢Quién seria su depredador natural? Nombra

animales y alimentos reales en base a su morfologia.

3. ¢Qué ventajas para sobrevivir tiene sobre otros animales? Relaciona

las caracteristicas que le diste con los animales de su entorno.

4. ;Tiene alguna caracteristica extra? Escoge una caracteristica del

mundo animal real que tenga importancia para su supervivencia.

Promt para ChatGpt

Instruccidn: Utiliza el siguiente enunciado como base para la generacion de la ficha del animal inventado, coloca las imagenes de referencia escogidas

y el dibujo coloreado para obtener una imagen mas exacta. En caso de no obtener el resultado esperado, abre una nueva pestafia en la web de ChatGpt

y cambia algun detalle o intenta con la sugerencia B o C hasta obtenerlo.
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Promt A: “Crea una imagen gender 3D realista con fondo del Ecosistema de un animal irreal que tome como referencia principal las
caracteristicas de las imagenes separas, que indican las caracteristicas morfolégicas principales que debe contener y usa el dibujo como idea base para

su creacion.”

Promt B: “Crea la imagen de un animal en estilo Gender 3D que tenga inspiracion en la imagen del dibujo y tome todas las siguientes caracteristicas

morfoldgicas como base principal: como cabeza, como extremidades superiores, como cola,
como piel, como extremidades inferiores y como colores. Debe estar ambientado en el Ecosistema

Promt C: “Crea un animal que lleve las siguientes caracteristicas morfologicas como cabeza, como

extremidades superiores, como cola, como piel, como extremidades inferiores y

2

como colores, considera que el animal pertenece al ecosistema de

CONCEPTUALIZACION:

Ficha de Puntajes para los Grupos:

Nombre del grupo: Fecha:

Estudiantes:

Color de la pregunta Literal de la respuesta dicha Puntaje por pregunta
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Puntaje final:

Ficha de Puntajes para el Docente:

Criterios

NuUmero de Grupos y Puntaje obtenido por rondas

Grupo 1

Grupo 2

Grupo 3

Grupo 4

Grupo 5

Grupo 6

Grupo 7

Puntaje por
ronda o
turno
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Total, por
grupo

Grupo ganador:

APLICACION:

Lista de cotejo:

Fecha:

Nombre del Equipo:
Animal Adaptado:
Bioma / Area Protegida:

Curso: 6to Docente:

NO

Criterio a Evaluar

EN
PROCESO

NO

Observaciones

El equipo tiene todos los materiales listos antes de comenzar.

Todos los integrantes conocen su rol durante la presentacién y lo ejecutan adecuadamente.

La presentacion tiene una estructura clara: inicio.

El equipo utiliza apoyos visuales para enriquecer su exposicion.

Presentan claramente al animal disefiado y su bioma/area protegida de origen.

Explican las adaptaciones morfoldgicas de su animal y su funcion para la supervivencia.

N o o B W N

Describen cémo su animal enfrent6 los desafios de la Carrera Evolutiva.
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8 Responden a la pregunta "¢ Qué hubiera cambiado?" con una reflexion fundamentada.

9 Mencionan al menos un aprendizaje significativo del proceso de expedicion.

10 | La reflexion sobre "¢ Qué hubiera cambiado?" muestra pensamiento critico.

11 | Identifican aciertos y errores en las decisiones adaptativas tomadas durante el proyecto.

12 | Establecen conexiones entre su experiencia y conceptos cientificos trabajados.

13 | Muestran conciencia del proceso de aprendizaje: qué aprendieron, cémo lo aprendieron y
para qué les sirve.

14 | Utilizan vocabulario cientifico apropiado durante la exposicion.

15 | Responden las preguntas de manera coherente y fundamentada.

16 | Muestran apertura y respeto ante las preguntas, incluso si son criticas o desafiantes.

17 | El equipo se apoya mutuamente para responder.

18 | Todos los integrantes del equipo participan activamente durante la presentacion.

19 | Muestran entusiasmo y orgullo por su trabajo.

20 | Escuchan con respeto las presentaciones de los demas equipos.
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Anexo 3: Encuesta dirigida a los estudiantes

Lineamientos Generales:

El presente cuestionario hace parte del trabajo de titulacion titulado: “Zona de descubrimiento y
adaptaciones morfoldgicas en animales con estudiantes de sexto grado de Educacion General

Béasica de la Unidad Educativa Rafael Suarez Meneses”.

El propdsito del cuestionario de diez preguntas es diagnosticar los conocimientos previos,
concepciones y niveles de comprensién que tienen los estudiantes y docentes sobre las
adaptaciones morfoldgicas en animales, con el fin de orientar el disefio de una estrategia didactica
pertinente y contextualizada.

Estimado validador a continuacion se presenta el sistema de objetivos de la investigacion con la
finalidad de proporcionar informacion para la evaluacion de la pertinencia y coherencia del
presente instrumento.

Objetivo General

Fomentar el aprendizaje significativo sobre las adaptaciones morfoldgicas en animales mediante
actividades experimentales y exploratorias en una zona de descubrimiento con los estudiantes de
sexto afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa "Rafael Suarez Meneses".

Objetivos Especificos

a) Diagnosticar los conocimientos previos, concepciones y niveles de comprension
que tienen los estudiantes y docentes sobre las adaptaciones morfolédgicas en
animales, con el fin de orientar el disefio de una estrategia didactica pertinente y
contextualizada.

b) Sistematizar los fundamentos bioldgicos, pedagdgicos y curriculares que sustentan
el disefio e implementacion de una zona de descubrimiento orientada al estudio de
las adaptaciones morfoldgicas en animales.

c) Diseflar un medio didactico innovador y contextualizado que facilite la
comprension de las adaptaciones morfologicas en animales, promoviendo un
aprendizaje integral, significativo y coherente con el nivel cognitivo de los
estudiantes.

234



ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

TEMA: “ZONA DE DESCUBRIMIENTO Y ADAPTACIONES MORFOLOGICAS EN

ANIMALES CON ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA RAFAEL SUAREZ MENESES”.

El objetivo general de la investigacion es: Fomentar el aprendizaje significativo sobre las
adaptaciones morfoldgicas en animales mediante actividades experimentales y exploratorias en
una zona de descubrimiento con los estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa "Rafael Suarez Meneses".

Instrucciones:

e Por favor lea detenidamente cada una de las preguntas que se presentan a continuacion y
responda subrayando la opcion que usted considere conveniente. De antemano muchas
gracias por su colaboracién

e Este instrumento es anonimo y confidencial. Los datos recolectados seran de uso exclusivo
para la investigacion.

Datos informativos:

e Género: Masculino L_] Femenino []

e Edad: anos

e Identificacion étnica: Mestizol_] Blanco[] Afroecuatoriano[—] Indigena [ otro[]

1. ¢Sabe qué es una adaptacion bioldgica en los animales?

a. Si.
b. No.

c. No estoy seguro.

2. ¢Cree que las adaptaciones ayudan a los animales a sobrevivir en su entorno?

a. Si.
b. No.
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c. No estoy seguro.

3. ¢Sabe qué es una adaptacion morfoldgica en los animales?

a. Si.
b. No.

c. No estoy seguro.

4. ¢Considera que las adaptaciones morfolégicas son resultado de un proceso evolutivo?

Totalmente en desacuerdo.

T @

En desacuerdo.

Neutro.

o o

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

@

f.  No entiendo qué significa.

5. ¢Queé dificultades ha tenido al aprender Ciencias Naturales? Puede encerrar mas de
una.

a. Me cuesta entender los temas.
b. No me interesa mucho la materia.
c. Los libros son dificiles.
d. No usamos materiales que pueda tocar o experimentar.
Las clases son muy tedricas.
f. Hay demasiada informacion en las clases y poco tiempo para practicar.
g. No logro relacionar la teoria con su aplicacion en mi vida diaria.
h. Ninguna

6. ¢Cudles de estos temas de Ciencias Naturales ha estudiado o aprendido hasta ahora?
Puede encerrar mas de una.
a. La clasificacion de los animales por caracteristicas fisicas.
b. Caracteristicas de animales vertebrados.
c. Caracteristicas de animales invertebrados.

236



d. Cémo reaccionan los seres vivos al cambio del medio ambiente.

e. Medidas del cuidado del medio ambiente para preservar a seres Vivos.

7. ¢Cree que el tema de adaptaciones morfoldgicas en animales es importante para su
formacién cientifica?

Si, es muy importante.

a
b. Es algo importante.

c. Espoco importante.
d. No me parece importante.
e. Nolosé.

8. ¢Le gustaria aprender sobre adaptaciones con materiales que puedas tocar o
experimentar?

a. Totalmente en desacuerdo.
b. En desacuerdo.

Neutro.

o o

De acuerdo.

e. Totalmente de acuerdo.

9. ¢Le agradaria trabajar en equipo para investigar las adaptaciones de diferentes
animales?

a. Totalmente en desacuerdo.
b. En desacuerdo.

Neutro.

o o

De acuerdo.

e. Totalmente de acuerdo.

10. ¢ Qué tipo de actividades le gustan cuando se trata de aprender en ciencias naturales?
Puede encerrar mas de una.

a. Experimentos y proyectos cientificos.
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- oo o O

s o«

Trabajos en grupos.
Trabajos individuales.
Lecturas.

Talleres escritos.
Exposiciones.

Trabajo con material didactico.

Explicaciones magistrales por el profesor.

Videos educativos y/o documentales.
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Anexo 4: Validacién del instrumento para los estudiantes

77 . UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
:_h'i‘ig' Facubed de Edococitn. Cleocks v Tecnalogia - FECYT
e g 7 Carrera de Educacion Baslea

INSTRUMENTO DE VALIDACION
Instrucciones: En el siguiente formato, Indigue segin la escala excelente (E),
buenc (B) o mejorable (M) en cada item, de acuerdo con los criterios de validacian
(coherencia, pertinencia, redaccion), si es necesano agregue las ocbservaciones gue
considere. Al final se deja un espacio para agregar observaciones generales.

Validacion
Items N°

Coherencia Pertinencia [Redaecidn Observacion

m
m
m

| | | | A R L R
m| myf| mf{ m{ m{ e m{ mf{ m

-k
=

m| m| m{ m| m| m| m| m{ m
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Observaciones Generales:
Datos del Validador

Mombre: Evelyn Estefania Herndndez Martinez
Cédula de Tdenudad: 1003333620
Especialidad: Magister en Gestion de la Calidad en Educacidn

S
3 -fr% TRVESYN ENTEFAS LA
i -‘!.]r Nl mare iaEp

Firma
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INSTRUMENTO DE VALIDACION
Instrucciones: En el siguiente formato, indigue segan la escala excelente (E),
bueno (B) o mejorable (M) en cada item, de acuerdo con los eriterios de validacion
(coherencia, pertinencia, redaccion), si es necesario agregue las observaciones gue
considere, Al final se deja un espacio para agregar observaciones generales.

Validacidn
Items N*
Coherencia | Pertinencia |Redaccion Observacidn
1 E E E
2 E E E
3 E E E
4 E E B
5 E B E
6 E E E
7 E E E
B B E E
9 E E E
10 E E E

Dbservaciones Generales:
Datos del Validador

Mombre: Marcelo René Mina Oriega
Cédula de Identidad: 10011897541
Especialidad: Educacidn.

MARCELO RENE :‘;";“’ig{;'i";‘;’h;% i
MINH DHTEGA F-::,:l:‘ H0I508.05 17:18:25

Firma
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Anexo 5: Entrevista dirigida a los docentes

Lineamientos Generales:

El presente cuestionario hace parte del trabajo de titulacion titulado: “Zona de descubrimiento y
adaptaciones morfoldgicas en animales con estudiantes de sexto grado de Educacion General

Basica de la Unidad Educativa Rafael Sudrez Meneses”.

El propdsito del cuestionario es diagnosticar los conocimientos previos, concepciones y niveles de
comprensién que tienen los estudiantes y docentes sobre las adaptaciones morfoldgicas en
animales, con el fin de orientar el disefio de una estrategia didactica pertinente y contextualizada.

Estimado validador a continuacion se presenta el sistema de objetivos de la investigacion con la
finalidad de proporcionar informacion para la evaluacion de la pertinencia y coherencia del
presente instrumento.

Objetivo General

Fomentar el aprendizaje significativo sobre las adaptaciones morfoldgicas en animales mediante
actividades experimentales y exploratorias en una zona de descubrimiento con los estudiantes de
sexto afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa "Rafael Suarez Meneses".

Objetivos Especificos

a) Diagnosticar los conocimientos previos, concepciones y niveles de comprensién
que tienen los estudiantes y docentes sobre las adaptaciones morfoldgicas en
animales, con el fin de orientar el disefio de una estrategia didactica pertinente y
contextualizada.

b) Sistematizar los fundamentos biologicos, pedagogicos y curriculares que sustentan
el disefio e implementacion de una zona de descubrimiento orientada al estudio de
las adaptaciones morfologicas en animales.

c) Disefiar un medio didactico innovador y contextualizado que facilite la
comprension de las adaptaciones morfologicas en animales, promoviendo un
aprendizaje integral, significativo y coherente con el nivel cognitivo de los
estudiantes.
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ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

TEMA: “ZONA DE DESCUBRIMIENTO Y ADAPTACIONES MORFOLOGICAS EN

ANIMALES CON ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA RAFAEL SUAREZ MENESES”.

El objetivo general de la investigacion es: Fomentar el aprendizaje significativo sobre las
adaptaciones morfoldgicas en animales mediante actividades experimentales y exploratorias en
una zona de descubrimiento con los estudiantes de sexto afio de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa "Rafael Suarez Meneses”.

Instrucciones:

e Por favor conteste sinceramente cada una de las preguntas que se presentan a continuacion
y responda segun usted considere conveniente. De antemano muchas gracias por su
colaboracion

e Este instrumento es confidencial. Los datos recolectados seran de uso exclusivo para la
investigacion.

Datos informativos:

e Género: Masculino [_] Femenino []

e Edad: afos

e Identificacion étnica: Mestizo[_] Blanco_] Afroecuatoriano[ ] Indigena (1 Otro[]

1) ¢Qué métodos utiliza actualmente para ensefiar Ciencias Naturales? ¢Por qué de cada uno?

2) Segun su criterio ¢Qué dificultades ha observado en sus estudiantes al abordar temas como
adaptaciones biologicas? ¢ Aborda toda la temaética dentro de las adaptaciones morfologicas en
animales?

3) ¢Qué estrategias emplea para que los estudiantes relacionen los nuevos conocimientos con sus
experiencias previas?

4) ¢Esta familiarizado con los principios del método Montessori? ¢Si 0 no? Si su respuesta es si

¢qué conocimientos tiene al respecto?
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5) Segun su opinion, ¢Considera pertinente aplicar principios Montessori en el contexto de su
aula?

6) ¢Disefa actividades donde los estudiantes investigan o exploran de forma autbnoma?

7) ¢Incluye actividades ludicas para explicar o reforzar contenidos?

8) ¢Considera apropiado la utilizacion de recursos y materiales manipulativos para la ensefianza
en ciencias naturales? Si su respuesta es si ¢aplica este tipo de recursos? Si no respuesta es no
¢qué limitaciones observa?

9) ¢Qué recursos como libros, plataformas digitales o materiales guia, recomendaria para disefiar
una estrategia didactica?

10) ( Como garantizaria que los recursos didacticos sean accesibles y pertinentes para su contexto

escolar?
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Anexo 5: Validacién del instrumento para los docentes

.:;'f ‘.___ql-’! UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
; [T penlised e Edaesciia, Cleacks v Tecmidopls - FECYT
o e e T Carrera de Educaclin Bisica

INSTRUMENTO DE VALIDACION
Instrucciones: En el siguients formato, indigue segin la escala excelente (E),
bueno (B) o mejorable (M) en cada item, de acuerdo con los criterios de validacion
(coherencia, pertinencia, redaccion), si es necesario agregue las observaciones gue
considere. Al final se deja un espacio para agregar cbservaciones generales.

Validacidmn
Items N°

Coherencia Pertinencia |Redaccion Observacidn
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m
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Observaciones Generales:
Datos del Validador

Mombre: Evelyn Estefania Herndndez Martinesz
Cédula de Tdentidad: 1003333620
Especialidad: Magister en Gestion de la Calidad en Educacion
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ERARIET W] INKEZ

Firma
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INSTRUMENTO DE VALIDACION
Instrucciones: En el siguiente formato, indigue segun la escala excelente (E),
bueno (B) o mejorable (M) en cada item, de acuerdo con los criterios de validacion
(coherencia, pertinencia, redaccion), sies necesario agregue las observaciones gue
considere. Al final se deja un espacio para agregar obsernvaciones generales.

Validacidn
Items N*
Coherencia | Pertinencia |Redaccidn Observacidn
1 B E E
2 E E E
3 E E E
4 E E E
5 E E B
g E E E
7 E B E
8 E E E
9 E E E
10 E E E
Observaciones Generales:

Datos del Validador

MNombre: Marcelo Rend Mina Oriega
Cédula de Identidad: 1001537541
Especialidad: Educacitn

MARCELO RENE | e o
MINA ORTEGA 'nps foesones imies

Firma
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Anexo 6: Certificado de revision de Abstract

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE '/'_,"““x
Acreditada Resoluckin Nro. 173-SE-33-CACES-2020 l‘@;l ¥
EMPRESA PUBLICA "LA UEMEPRENDE E.P." ey

ABSTRACT

Meanngful learnmg s fostered through active teaching strategies that motivate
students, respect inchvidual differences. and promote the development of scientific
competencies. However, in natural sciences education, 1ts implementation 15 often
lumsed by the lack of adaprable leaming guides that respord 10 diverse educational
contexts. This study aims o promote meaningful leaming sbout morphologacal
adaptations in animals through experimental and exploratory activities conducted
within & discovery zone, involving sixth-grade students from the “Rafsel Sudrez
Meneses™ School. A mixed-methods approach was adopted, mtegrating descrplive
and analytical methods 10 examne the educational context alongside a review of
relevant lerature and quantitative data collected through surveys and interviews.
The findings revealed persistent confusion regarding pedagogical and ddactic
concepis, particularly the misconcepiion that implementing sctive methodologies
depends solely on additonal time and specialized resources. In contrast, students
expressed a strong willingness o engage in dynamse and participatory ledming
strategres. The study concludes that students, teachers, and socety benefit from an
education that actively engages the senses and promoles sustained. high-guality
leaming while enhancing teaching effectiveness. In response. the proposal “Bio-
Laboratono: Expedicidn Morphos” 18 presented as 2 structured  learming
environment designed o foster awonomy, expenmentation. and collaborative
work. This imtsanive also provides practical gwidance to sopport teachers m
adapiing scuve methodologies to therr specafic educational contexts.

Keywords: morphological adaptation. discovery zone, meanmmngful learning,
Mentesson method. natural sciences.
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