CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

Para realizar disefos y diapositivas con las acciones del software Fast
Films aplicado a la técnica de estampado en impresién directa en la
industria de la serigrafia es necesario analizar los conceptos y temas
fundamentales del conocimiento cientifico y los beneficios que prestara

dicho producto

El Software para disefio de diapositivas Fast Films es un programa que
sirve para realizar un nuevo tipo de estampado en directo, por lo que lo
convierte en uno de los mas importantes en la industria de la serigrafia,
siendo este un proceso 0 una via mas accesible para las personas

interesadas en producir este tipo de impresiones.

Esta investigacion sera de mucha importancia para los estudiantes de
la carrera de Disefio Grafico de la universidad Técnica del Norte y que
con este producto se tiene grandes oportunidades para poder liderar un

mercado nacional e internacional.



1.2 Planteamiento del problema

Los estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico desconocen el uso y
aplicacion de este tipo de impresion de alta calidad debido a la carencia
tanto de informacion, como del software pues este es exclusivo para

impresion directa a color sobre superficies planas.

Muchos de los expertos en serigrafia han buscado soluciones a este
problema tratando de realizar disefios para impresion en directo con
softwares no muy adecuados, obteniendo resultados no muy

satisfactorios y por ende trabajos de media y baja calidad.
1.3 Formulacioén del problema

¢, Como mejorar la calidad de los trabajos de impresién directa sobre
superficies planas con las acciones del software Fast Films, para lograr
trabajos de calidad y satisfacer las necesidades de los estudiantes de La
Escuela de Educacién Técnica de la F.E.C.Y.T. de La Universidad

Técnica del Norte, En la especialidad de Disefio Gréfico?

1.4 Delimitacién

1.4.1 Unidad de Observacion
El estudio e investigacion se realizo con los estudiantes de cuarto,

sexto y octavo semestre de la Universidad Técnica del Norte, de la

F.E.C.Y.T. en la carrera de Diserio Gréfico.
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1.4.2 Delimitacion Espacial

Se investigo el nivel de conocimientos, uso y aplicacion de las
acciones del Software Fast Films, para beneficio tanto del docente de la
especialidad en la asignatura de serigrafia asi como de los estudiantes de
la carrera de Disefio Grafico.
1.4.3 Delimitacién Temporal

Nuestra investigacion la realizamos en el periodo de Mayo a Octubre
del 2008
1.5 Objetivos:
1.5.1 Objetivo general

Conocer la eficiencia y calidad de impresion de disefios y diapositivas
para serigrafia, mediante la utilizacion y manejo de las acciones del
software Fast Films para mejorar los trabajos de impresion directa sobre
superficies planas.
1.5.2 Objetivos especificos

e Diagnosticar el proceso de elaboracion de diapositivas que se

aplica con los estudiantes de cuarto, sexto y octavo semestre

en la asignatura de serigrafia de la carrera de Disefio Grafico.

11



e Seleccionamos informacion bibliografica referente a  las
acciones del software Fast Films, para mejorar el nivel de

calidad de impresion.

e Demostrar la calidad del producto ya elaborado con disefios
realizados con este software, mediante el proceso de impresion
directa a los estudiantes de Disefio Gréfico de la Universidad

Técnica del Norte de la F.E.C.Y.T. en la materia de serigrafia.

e Elaborar una guia didactica sobre el uso y aplicacién del

software Fast Films en el area de serigrafia.

1.6 Justificacion

Con la elaboracién de disefios y diapositivas con las acciones del
software fast films para impresiones en directo se busca satisfacer las
interrogantes de los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico de la

escuela de Educacion Técnica de la UTN.

Basados en la necesidad de realizar impresiones en directo de mejor
calidad proponemos la elaboracién de los disefios con las acciones del
software Fast Films para la impresion de la tinta serigrafica directamente

sobre las prendas de vestir.

Esta investigacion tiene como objetivo incrementar conocimientos a
los estudiantes de Disefio Gréafico ya que en la actualidad escasea el
trabajo, debido a una problemética nacional que es, la falta de informacion

sobre conocimientos tecnolégicos e informaticos.
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Con esta informacion recolectada propendemos crear mayores
oportunidades de trabajo y mayor posibilidad de ingresar al campo laboral

a los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico.

Esta informacibn ayudard& mucho a docentes y estudiantes,
permitiéndonos a nosotros como investigadores lograr obtener el Titulo

en la Licenciatura de Disefo Grafico

El objetivo del presente proyecto propone difundir en los estudiantes de la
carrera de Disefio Grafico de la universidad Técnica del Norte una nueva
alternativa sobre el conocimiento y elaboracion de disefios y diapositivas
utilizando el software Fast Films para impresion directa sobre superficies

planas.
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CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

BREVE HISTORA ACERCA DE LA SERIGRAFIA EN EL MUNDO

La serigrafia es un refinamiento de la impresion con plantillas,
practicadas ya en la antigiiedad por los nativos de las Islas Fidji quienes
hicieron algunas de las plantillas mas antiguas que se conocen, para
imprimir tejidos. Recortaban agujeros en hojas de platano y a través de
éstos aplicaban tintes vegetales sobre cortezas y telas. Los japoneses

hacian plantillas para cuatro y cinco colores.

En la Edad Media se usaban plantillas combinadas con bloques de
madera, para imprimir naipes y ornamentaciones. También se utilizaron
para pinturas religiosas y para iluminar manuscritos, en el siglo Xl y XIi
comenzaron a usarse en Inglaterra para la Industria, inmensamente

popular, del empapelado de pared

En América, a finales del siglo XX se usaron para decorar muebles y, a
veces, paredes interiores encaladas. Samuel Simén, de Manchester,
patentd el proceso de serigrafia, y se suele considerar que fue el primero

en utilizar una trama de seda como soporte o base para la plantilla.
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En 1914, el americano John Pilsrth desarroll6 un método de serigrafia
en muchos colores, que fue rapidamente adoptado por los anunciantes y
estudios comerciales. Este proceso permitia hacer miles de impresiones
con una sola plantilla, e imprimir directamente sobre cualquier material de
superficie plana, en cualquier tamafio y sin necesidad de maquinaria.

Artistas y artesanos han seguido experimentando desde entonces.

Fueron los pintores del POP Art. y del OP Art. norteamericanos que
integraron la vanguardia artistica de los afios 60 los que recogieron estas
experiencias, ellos crearon gran parte de sus obras para realizarlas
serigraficamente, convirtiendo a los originales serigraficos en una

revolucionaria forma de expresion.

Todas estas técnicas utilizan mecanismos sencillos que consisten en
aplicar sustancias colorantes a un soporte, ya sea de papel o plastico,

para realizar multiples reproducciones.

Es muy importante este tipo de investigacion para poder incrementar el
cocimiento en los estudiantes de Disefio Grafico ya que la carrera se
encuentra generando grandes impactos positivos utilizando el software
moderno como Adobe Photoshop y Adobe lllustrator, y con la ayuda de
las acciones del Software Fast Films. Obtendremos mejores resultados en

el campo de la serigrafia.

WWW. Serigrafia.com
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TECNICAS

ESTARCIDO O ESTENCIL

Es un método utilizado para calcar un dibujo, utilizando una plantilla
agujereada hecha de un material liso. Esta plantilla se coloca sobre un
papel, tejido u otra superficie, y se hace pasar tinta o pintura a través de

los orificios para reproducir el dibujo en ella.

El estarcido se ha venido usando desde la antigiiedad para duplicar los
disefios decorativos en paredes, techos y tejidos; era muy corriente en
China y Japon para marcar los embalajes con sellos y caligrafia. Este
sistema se ha empleado también para colorear grabados a fibra,
aguafuertes o grabados, utilizando diferentes plantillas para los distintos
colores. El descubrimiento del estarcido se remonta a miles de afios antes
de Jesucristo, pues se ha comprobado que muchas pinturas encontradas
en cuevas prehistoricas fueron hechas espolvoreando tierras coloreadas
muy molidas sobre bases puestas previamente sobre las paredes.

Los antecedentes mas antiguos de este sistema se han encontrado en
China, Japon y en las islas Fidji, donde los habitantes estampaban sus
tejidos usando hojas de platano, previamente recortadas con dibujos y
gue puestas sobre los tejidos, empleaban unas pinturas vegetales que

coloreaban aqguellas zonas que habian sido recortadas.

En Egipto también se usaron antiguamente los estarcidos para la
decoracion de las Pirdmides y los Templos, para la elaboracion de
murales y en la decoracién de cerdmica y otros objetos. La llegada a
Europa a partir del afio 1.600 de algunas muestras de arte japonés,

permiti6 comprobar que no habian sido hechas con el sistema de
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estarcido, sino con plantillas aplicadas sobre cabellos humanos muy
tensados y pegados sobre un marco rectangular.

SERIGRAFIA

Entre las modernas técnicas de estarcido, la méas versétl es la
SERIGRAFIA, utilizada tanto por disefiadores comerciales como por
artistas. Este método, que consiste en hacer pasar la tinta o pintura a
través de plantillas permeables de seda, nylon o tejido de malla de acero,
blogueandolas con tratamiento quimico, permite a los artistas la creacion
de disefios mas sofisticados que con las plantillas perforadas
corrientes.Desde este planteamiento, siempre se ha pensado que el
origen de la serigrafia es el estarcido, es decir, la impresion de dibujos o
imagenes, elementos decorativos, letras, etc., dibujados previamente
sobre una plantilla que, colocada sobre una superficie, permite el paso de
la pintura o tinta a través de las partes vaciadas, pasando por encima una

brocha, rodillo o racleta.

Denominada originalmente impresion con estarcido de seda debido a
las pantallas de seda que utilizaba, la serigrafia tiene una gran
importancia en la produccién de los mas diversos objetos industriales,
tales como paneles de decoracion, tableros impresos, conmutadores
sensibles al tacto, recipientes de plastico o tejidos estampados. Las
plantillas para la serigrafia comercial suelen fabricarse por medios
fotomecéanicos. Sobre un bastidor rectangular se tensa un fino tejido
sintético o una malla metélica y se le aplica un revestimiento de foto
polimero. Al exponerlo a través de un positivo de pelicula se produce un
endurecimiento en las zonas que no se quieren imprimir. Se lava
entonces la sustancia que no ha quedado expuesta y se crean las zonas

abiertas en la pantalla. En la prensa, la malla se pone en contacto con la
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superficie a imprimir, y se aplica la tinta a través de las zonas abiertas del
cliché mediante un rodillo de caucho.

Las prensas para la serigrafia van desde los sencillos equipos
manuales para estampar a pequefia escala camisetas y letreros hasta las

grandes prensas para aplicaciones multicolores y de grandes tiradas.

El proceso se caracteriza por su capacidad para imprimir imagenes
con buen nivel de detalle sobre casi cualquier superficie, ya sea papel,
plastico, metal y superficies tridimensionales. Ademas es el Gnico proceso
importante de impresion que se utiliza de forma habitual para producir
imagenes que no estan a la vista. Los dibujos de los circuitos en los
paneles sensibles al tacto, por ejemplo, estan serigrafiados con tintas
conductoras especiales.No se conoce con exactitud el lugar, ni la época,
ni quién inventd este sistema de impresion, muy diferente de todos los
sistemas convencionales que se han ido desarrollando a partir del

descubrimiento de la imprenta.

La serigrafia es una de las expresiones mas camalebdnicas y
transformables, otorgando una amplia gama de aplicaciones en distintos
materiales y disefios que pueden ir desde la fotografia hasta el vidrio.
Basicamente es el arte de la reproduccién en serie, en donde una matriz

se repite interminables veces hasta formar una imagen

La aplicacion del sistema de impresion por serigrafia como base de la
técnica actual, empieza en Europa y en Estados Unidos a principios de
nuestro siglo, a base de plantillas hechas de papel engomado que,
espolvoreadas con agua y pegadas sobre un tejido de organdi (algodén)
cosida a una lona, se tensaba manualmente sobre un marco de madera al
gue se sujetaba por medio de grapas o por un cordon introducido sobre

un canal previamente hecho en el marco.
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Colocada encima la pintura o la tinta, se arrastraba y presionaba sobre
el dibujo con un cepillo o racleta de madera con goma o caucho, y el paso
de la tinta a través de la plantilla permitia la reproduccion de las imagenes
en el soporte. Con esta técnica se empez0, en un principio, a estampar
tejidos, sobre todo en Francia, dando origen al sistema de estampacion
conocido por "estampacion a la Lyonesa", con caracteristicas parecidas
pero diferentes al sistema de serigrafia. La invenciéon de una laca o
emulsién que permitia sustituir el papel engomado sobre el tejido con una
mayor perfeccion en la impresion, inicid el rapido desarrollo de este

procedimiento.

Al principio, pequefios talleres en Europa y en Estados Unidos que
aparecian con gran rapidez, empezaron a realizar los primeros trabajos.
Inicialmente, lo que parecia un sistema elemental de reproduccion animé
a muchas personas a empezar estos trabajos; sin embargo, la falta de
técnica y de medios y el no proseguir con las investigaciones necesarias
para la mejora del procedimiento, los desanimaba hasta que lo dejaron

definitivamente.

En el transcurso de la 22 Guerra Mundial, los Estados Unidos
descubrieron lo apropiado de este sistema para marcar material bélico
tanto en las fabricas como en los propios frentes de guerra, habiéndose

encontrado restos de talleres portatiles una vez acabada la contienda.

El desarrollo de la Publicidad y el trabajo industrial en serie a partir de
los afios 50, convirtieron a la serigrafia en el sistema de impresion
indispensable para todos aquellos soportes que por la composicion de su
materia, forma, tamafio 0 caracteristicas especiales, no se adaptan a las

maquinas de impresion de tipografia, offset, flexo grafia, etc.
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e “Para RUEDA Marco (2000) mediante esta técnica se puede
realizar cualquier numero de impresiones, en cualquier color. Sin
embargo no esta en condiciones de competir con la litografia en
tiradas largas” (P. 183)

La impresion por serigrafia es el sistema que ofrece mayores
posibilidades, como iremos viendo posteriormente, pues practicamente no

tiene ningun tipo de limitaciones

Origen de la palabra

La palabra serigrafia tiene su origen en la palabra latina
"sericum”(seda) y en el griego "graphé" (accion de escribir, describir o
dibujar). En realidad se deberia llamar sericigrafia, pero por
deformaciones termina siendo serigrafia. Los anglosajones emplean el
nombre de Silk-screem (pantalla de seda) para las aplicaciones
comerciales e industriales, y el de serigrafia para las reproducciones
artisticas, aunque en la actualidad se ha impuesto este ultimo para todas
las técnicas de impresion que tienen su origen en el tamiz, sea del

material que sea: orgéanico, sintético, metélico, etc.

Caracteristicas.

Como sistema de impresion la serigrafia se afirm6 en la segunda
posguerra y hoy se practica industrialmente en todos los paises.
Uno de los motivos que han determinado la difusién de la serigrafia es la
facilidad de la preparacion de la pantalla impresora (el bastidor).
Esta preparacion puede tener lugar con medios rudimentarios y también

con los procedimientos fotomecéanicos mas perfeccionados.
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En ambos casos el objetivo siempre consiste en aplicar a la trama de
tejido una capa de gelatina impermeable a la tinta y que cierre la trama en

las partes no impresionadas.
Siete pasos basicos para el proceso.

Originales Mecanicos.- Realizacion del trabajo creativo

Emulsionar.- Aplicacion de emulsion (Bicromato y Sericrom) a la malla.
Quemar.- Exposicion de la malla previamente emulsionada en la mesa de
luz.

Revelar.- Aplicacion de agua a la malla, después de haberse expuesto, y
se seca la malla por medio de aire.

Encintar.- Se encintan las partes no deseadas de la malla.

Registro.- Es la forma de mantener la impresion en el mismo lugar.

Tiraje.- Ejecutacion de la impresion.
El proceso serigrafico manual puede resumirse como sigue:

Utiliza como matriz un marco, o bastidor, con una malla finisima,

abierta en ciertas zonas, que es la imagen a imprimir, y cerradas en otras.

La tinta, que posee cierta densidad, es arrastrada y presionada por
una espatula de goma llamada racleta, atravesando la malla y
depositandose sobre el soporte. De modo que las partes no impresoras
gueden obturadas y permanezcan libres aquellas a través de las cuales la

tinta paso para depositarse en el soporte.
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Cada soporte se coloca bajo la matriz, se imprime y se retira para su

secado si se trata de una lamina de papel, plastico o metal. Si se trata de
una tela permanece en el mismo lugar para la aplicacion del siguiente

color sobre el anterior.

e “Para RUEDA Marco (2000) La impresion con pantalla de seda, es
uno de los métodos mas antiguos y sencillos de reproduccién; es
un procedimiento de origen chino y japonés. Utiliza un porta
imagen impermeable” (P. 182)

Etapas basicas del proceso serigrafico industrial

El proceso serigrafico comprende cuatro etapas basicas y consecutivas

Original | Peliculas | Matrices | Impresion

De un original se obtiene una pelicula, con la pelicula se confecciona

una matriz y con la matriz se imprime un soporte.

La pelicula se coloca sobre el bastidor, cuya superficie ha sido cubierta
por una capa fotosensible, a continuacion se somete a una potente fuente
luminosa cuya luz atraviesa los espacios que ha dejado al descubierto la

pelicula.
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La luz endurece la sustancia fotosensible que cierra con ello la trama

de la seda.

Por donde no ha pasado la luz, la sustancia fotosensible se mantiene
en su estado natural y se elimina con un chorro de agua, dejando asi al

descubierto aquellas partes por las cuales podréa pasar la tinta.

De estas etapas las tres primeras son de preparacion de todos los
elementos y la cuarta o dUltima corresponde verdaderamente a la

impresion.

Cada etapa no tiene una pauta fija para resolverse o ejecutarse si no
que tiene un amplio rango de seleccion en cuanto a materiales y técnicas,
seleccién que va a depender entre otras cosas de las caracteristicas del
material a imprimir, del tipo de tinta, del tipo de impresién deseada, y por

supuesto del equipamiento disponible.

La calidad del tejido y la densidad de su trama determinan la cantidad

de tinta destinada a filtrarse.

El rublite es una pelicula de color rojiza, se corta el disefio y se adhiere
con tifier a la malla. Esta técnica no se utiliza en serigrafia textil, funciona
adhiriendo una plantilla calada de papel a la malla, para ser utilizado solo
en la impresién de motivos simples a tamafio mediano y grande. No
permite la utilizacion de tramados ni complicadas lineas finas, es apto

s6lo para imagenes muy simples.
Existen diversos tipos de maquinas que llegan hasta un formato de

100 x 140 cm y que emplean diversas soluciones para realizar los

respectivos movimientos. Sin embargo estas maquinas tienen en comun
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tres elementos: el plano de impresion (fijo o movil), con los dispositivos
para el registro, el porta bastidor y el dispositivo de presion y de

impresion.

Nacida con un criterio artesanal, la impresion serigrafica es hoy una

autentica industria.

Matriz

Matriz es la imagen formada en la pantalla por un material bloqueador
al paso de la tinta, produciendo areas abiertas en ciertos lugares y
tapadas en otros, se le llama también clisé, chablén, stencil o grabado
Los elementos que componen una pantalla o bastidor son marcos y

mallas

Una matriz debe ser facil y rapida de confeccionar, poseer buena
definicién, durabilidad en tirajes altos, resistencia a las tintas y ser facil de
borrar o de desemulsionar en caso de requerirlo. Una matriz se puede

obtener de diferentes formas;

Fotograbado

En este caso se obtiene una Optima definiciébn de la imagen al copiar,
gracias a un proceso fotoquimico, una imagen desde una pelicula o
transparencia a una malla emulsionada. Es este el sistema de mayor
precision, rapidez y el de mas amplia utilizacion pues permite reproducir
lineas finas, tramados, textos, fondos etc. con un equipamiento basico de:

emulsién, sistema de contacto y equipo de exposicion.
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Plantillas recortadas

Adhiriendo una plantilla calada de papel o pelicula a la pantalla, para
ser utilizado solo en la impresion de motivos simples a tamafio mediano y
grande. Muy adecuado como actividad educativa de taller para nifios. No
permite la utilizacion de tramados ni complicadas lineas finas, es apto

s6lo para imagenes muy simples

Trazado directo

Dibujando sobre la pantalla con un liquido bloqueador resistente a las
tintas. Se deja abierto solo por donde debe pasar la tinta. Es un proceso
lento y poco satisfactorio en términos de resolucion, pero cuyos

resultados son atractivos para personas creativas.

Para obtener una matriz por el proceso de fotograbado se requiere de
una pelicula o transparencia. Esta pelicula es una lamina transparente
con una imagen opaca a la luz, especialmente a la luz ultravioleta, que
corresponde exactamente a la imagen que sera impresa, la imagen en la
pelicula puede ser un positivo o un negativo, utilizdndose positivos para la

mayoria de los trabajos.

En la pelicula los colores opacos a la luz ultravioleta producen areas
abiertas en la matriz, mientras que las areas transparentes producen
areas cerradas al atravesar por ahi la luz y endurecer la foto emulsion

Mallas

Es un tejido sintético o metalico, muy fino y resistente, que estirada y

adherida al marco permite el paso de las tintas serigraficas
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Los requisitos de una malla son: resistencia al roce, a la atraccion y a los
productos quimicos, facil pasé de tinta, facil de limpiar, y buena

estabilidad dimensional.

Para obtener buenos resultados de impresién ademas de utilizar malla
adecuada en cuanto a sus caracteristicas se deben emplear también

apropiados métodos de tensado y fijado de la malla al marco.

Ventajas.

o Impresion sobre diversos materiales; (papel, vidrio, madera,
plasticos, tela natural o sintética, cerdmica, metal etc.)

o Impresion sobre soportes de variadas formas (plana, cilindrica,
esférica, conica, cubica, etc.)

o Impresion en exteriores o fuera de taller; (vehiculos, puertas, vitrinas,
maquinas, etc.).

o EIl soporte o pieza que se imprime recibe solo una débil presién al

estamparse.

o Logra fuertes depdsitos de tinta, obteniendo colores vivos con
resistencia y permanencia al aire libre.

o Amplia seleccion en tipos de tinta: tintas sintéticas, textiles,
ceramicas, etc.

o Obtencion de colores saturados, transparentes, fluorescentes,
brillantes, mates o semibrillantes.

o Relativa simplicidad del proceso y del equipamiento, o que permite
operar con sistemas completamente manuales.

o Variedad de equipos altamente automatizados para todas las etapas
del proceso garantizando rapidez y calidad en altas producciones.

o Es rentable en tirajes cortos y largos.
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Desventajas.

La principal de las desventajas de éste sistema de impresion es que
por su variada cantidad de soportes que puede imprimir su calidad en

muchos de éstos es baja.

Soportes.

Este sistema, por sus especiales caracteristicas, permite imprimir
sobre cualquier soporte: blanco, transparente o de color, grueso o fino,
aspero, rugoso o suave, de forma regular o irregular, mate, semimate o
brillante, pequefio o grande, de forma plana o cilindrica, y se pueden
emplear todo tipo de tintas, previamente formuladas de acuerdo con los
materiales en los que se va a imprimir, con diferentes gruesos de capa
por depdsito de tinta, calidades opacas, transparentes, mates, semimates,
brillantes, fluorescentes, reflectantes, barnices y lacas, vinilicas, acrilicas,
gliceroftdlicas, catalépticas o de los componentes, al agua, etc. Se aplica
sobre cualquier tipo de material: papel, cartulina, carton, cuero, corcho,
metal, madera, plastico, cristal, telas organicas o sintéticas, fieltro,
ceramica, etc., y sin ninguna limitacién en el numero de colores planos o
tramados, pudiendo hacerse la impresion manual o por medio de

maquinas.

Hoy dia la perfeccion de este sistema es practicamente absoluto,
teniendo mayor calidad cromatica y resistencia que otros sistemas mas
conocidos y la dnica limitacion en la impresion de colores tramados o

cuatricromias que la lineatura que se emplee en la seleccién.

La aparicion de los tejidos de poliéster, mallas metalicas de gran finura

y resistencia, emulsiones y peliculas para clichés, ha permitido lograr una
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perfeccion en la impresion que la coloca en igualdad de condiciones con

otras técnicas mas sofisticadas y costosas.

Aplicaciones

Seria dificil llegar a un detalle completo de todas ellas, ya que
evoluciona de forma continua precisamente por sus posibilidades de
aplicacion en cualquier tipo de soporte. Por tanto, vamos a detallar sélo

las méas utilizadas:

En la reproduccién de obra de arte. - Pinturas, dibujos, carteles, etc.

En la estampacién de tejidos. - Camisetas, vestidos, telas, corbatas,

material de deporte, calzado, lonas, y en todo tipo de ropa.

En la impresion de plasticos. - Marquesinas, paneles, elementos de

decoracién, placas de sefalizacion y marcaje, tableros de control, etc.

En la impresién de madera y corcho, para elementos de decoracion,

de puertas, muebles, paneles, etc.

En la impresion de calcomanias y pegatinas. - Calcomanias al agua y
secas, pegatinas en complejos o materiales autoadhesivos (papel y
cloruros de polivinilo), calcomanias vitrificables para la decoracion de

azulejos, vidrio y ceramica.
Decoracién de cristal, para espejos y material, para todo tipo de

Maquinas recreativas y de juego, y en cilindrico para frascos, botellas,

envases, jeringuillas, ampollas, vasijas, etc.
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En la produccion de carteleria mural de gran formato, las vallas de
publicidad exterior, por la resistencia de las tintas a los rayos ultravioleta.

En todo tipo de materiales para decoracion de escaparates,
mostradores, vitrinas, interiores de tiendas, y, en cualquier escala,
elementos de decoracion promocionales y publicitarios. Decoracién
directa por medio de esmaltes y Vvitrificables de barro, ceramica,

porcelana, etc.

Etiquetas en aluminio, cartulinas, cueros, tejidos, etc.

Decoracién de corcho y madera.

Rotulacion y marcaje con transportadores para vehiculos y material de

automocion.

Impresién de cubiertas para carpetas, libros, etc.

“Para PENA Pedro (2005) las capacidades técnicas de un producto
elaborado utilizando los pasos necesarios nos lleva a obtener

resultados de buena calidad otorgando asi un resultado confiable

para el consumidor” (P. 141)
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PROCESO UTILIZADO EN LA SERIGRAFIA PARA
DISENOS Y DIAPOSITIVAS CON ADOBE PHOTOSHOP

REALIZAR

Como primer paso procederemos a buscar una imagen que queremos

reproducir, esta se puede conseguir desde la red de Internet o a su vez

escanearla desde una revista.
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Una vez seleccionada la imagen procedemos colocarla en un archivo
nuevo de adobe ilustrador el cual es un programa que trabaja a la par con

adobe Photoshop, le bajamos la opacidad al 50% y nos quedara de la
siguiente manera.
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Una vez reducida la opacidad creamos una nueva capa y procedemos

a redibujar la imagen:
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Redibujada la imagen nos quedara de esta manera
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Seleccionamos la imagen la flateamos la combinamos y aplicamos la
opcion copiar, nos dirigimos al software adobe photoshop vy
seleccionamos la opcion pegar, nos aparecera un recuadro donde
seleccionaremos la tercera opcion y aceptamos para lo cual nos quedara

de la siguiente manera:

Una vez importado el redibujo en forma de capa negra, creamos una
nueva capa y procedemos a pintar tomando siempre en cuenta que el
color base debe ser un color puro, asi:
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Entonces dejamos volar nuestra imaginacion y aplicamos nuestro
gusto para pintar, colocamos un sinnumero de efectos que podemos
aplicarlos segun nuestras necesidades y cuando estemos conformes con

nuestro disefio, nos quedara terminado de esta manera:

Una vez listo el disefio procedemos a colocarle algunos adornos:
En este caso nuestra creacion serd una plana de uno por uno que quiere

decir un disefo en una hoja para imprimir
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Cuando terminamos de aplicar varios adornos, fuentes, etc. Nos
quedara de esta manera, listo para la impresion de los colores:

He N
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Una vez terminada la plana de uno por uno procedemos a duplicarla
para realizar el puff, por que en este caso vamos a realizar una impresién
en alto relieve y para esto necesitaremos de una base y un puff y como
mencionamos anteriormente procederemos a realizar el puff del disefio.

Para esto empezaremos por transformar al disefio de la siguiente manera:

A todas las capas negras las cambiamos de color y las pintaremos de
color blanco que es la parte que no se levantara, las capas de color las
pintamos de color negro y les eliminamos todos los efectos incrustados,

quedandonos el puff ya terminado, asi:
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Para la elaboracién de la base duplicamos el disefio del puff y a todas
las capas blancas las pintamos de negro, inmediatamente agrupamos
todas las capas y como ya esta todo de color negro, le afadimos al
disefio un filo de aproximadamente 2 milimetros al centro del disefio

guedando la base de esta manera:
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Una vez terminadas las diapositivas, procedemos a la impresion de los
negativos, para luego pasar al revelado en los bastidores o mallas y como

ultimo paso, procedemos a la impresion de la tinta sobre el papel.

Un proceso muy complejo que se lo puede realizar de la mejor manera
realizando trabajos e impresiones de calidad gracias a este magnifico

software utilizado para la serigrafia y el disefio en general.

PELICULAS PARA SERIGRAFIA.

Para obtener una matriz con el proceso de fotograbado se requiere de
una pelicula o transparencia, esta pelicula es una lamina transparente con
una imagen opaca a la luz, especialmente a la luz ultravioleta, que

corresponde exactamente a la imagen que sera impresa.

MARCOS O BASTIDORES.

Los requisitos de un marco son:

- Firmeza

- Bien escuadrado

- Estabilizado

- Liviano

- Bien ensamblado

- Resistente a influencias mecéanicas

- Una malla bien tensada y adherida al bastidor.
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TIPOS DE MARCOS PARA SERIGRAFIA.

En la confeccion de bastidores se debe tomar en cuéntalos siguientes

aspectos y variables:

- Uso destino del bastidor
-  Tamano del marco

- Material del marco.

ASPECTOS BASICOS DE LAS MALLAS:

Una malla serigrafica es un tejido sintético o metalico, muy fino y
resistente, que estirada y adherida al marco permite el paso de las tintas

serigraficas. Los requisitos de una malla son:

- Resistencia al rose

- Resistencia a la traccion

- Resistencia a los productos quimicos
- Féacil paso de tinta

- Facil de limpiar

- buena estabilidad dimensional.
CARACTERISTICAS DE LAS MALLAS:

Las mallas serigraficas poseen una variedad de caracteristicas que es
necesario conocer para utilizarlas adecuadamente. Estas caracteristicas y
tipos son:

- estructura del hilo de la malla

- material de los hilos

- numeracion de las malla calidad de las mallas
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TENSADO Y FIJADO DE LA MALLA:

Una malla se debe tensar, adherir al marco y sellarse. Una malla
correctamente tensada, tanto en términos de traccion, uniformidad y

adhesién al marco tiene las siguientes ventajas:

- Mayor definicion de la matriz fotograbada
- Minimiza las distorsiones de la impresion
- Logra un rapido despegue de la malla y el material impreso

- Produce un mejor corte y definicién d la matriz.

RASCL ETA:

Es un dispositivo de madera o metal que la asegure, cuya funcién es

arrastrar y presionar la tinta a través de la malla.

Se la llama también squeege, raedera, escurridor, rasero, rasqueta,

espatula, raqueta, etc.

TIRA DE GOMA

La goma utilizada debe ser relativamente blanda, muy lisa, resistente

al rose, tintas y solventes.

Es requisito que sea facil de manipular y limpiar. Un punto a tomar en
cuenta es que la goma debe ser ajustada en el mango solo a presion, sin

perforarla. Sus principales caracteristicas son:
- Dimensiones de la goma

- Material de la goma

- Estructura de la goma
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- Dureza de la goma
- Filo de la goma.

(CITA TEXTUAL).

Para el director de escuela Dr. Raymundo Lépez, (2008) “La
serigrafia es una de las expresiones mas camalednicas Yy
transformables, otorgando una amplia gama de aplicaciones en
distintos materiales y disefios que pueden ir desde la fotografia
hasta el vidrio. Basicamente es el arte de la reproduccion en serie, en
donde una matriz se repite interminables veces hasta formar una

imagen.” (Pag. 9, 10)

Segun Pablo Schalscha 2005 acerca del marco tedérico indica que hay
gran diferencia econdmica entre la impresion directa y la impresion en
papel ya que depende del contexto en que estas se encuentren. Las dos
son superposicion de imagenes, la variacion es el papel y en pocos casos

la calidad es la misma si se utiliza la misma técnica...

Acerca del marco tedrico el proceso de elaboracion de diapositivas con
las acciones del Software fast films es el més factible para realizar
impresiones en directo sobre superficies planas, ya que posee diversas
ventajas que de echo superan a varios programas para disefio
convirtiéndolo asi en el mas apto para esta técnica de impresion. Segun
Camilo Yanez "La serigrafia es una técnica super antigua de impresion, la
usaban los chinos cuando hacian las mallas de impresion que permiten el
acceso Y la restriccion de la tinta, A partir de los afios 60 hay un cambio
tecnolégico en la fotografia, la serigrafia se industrializa y se crea la
"industria serigrafica” sin embargo el proceso continda siendo el mismo,

no se ha desvituado sino que se ha ido adaptando”.
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2.1 Fundamentacioén tedrica

Los programas de actualidad para trabajos de disefio representan la
tendencia del futuro. Hoy en dia en nuestros mercados globalizados y
competitivos todos enfrentamos margenes de utilidad cada vez mas
restringidos, clientes cada vez mas exigentes y por consiguiente
procuramos encontrar la forma de agilizar y economizar este proceso, con
la realizacidn de la guia didactica del proceso de elaboracion de disefios y
diapositivas para impresion directa con el software fast films buscamos
aportar con conocimientos tanto a docentes como estudiantes de Disefio
Grafico de la Universidad Técnica del Norte . por consiguiente, con este
proceso de impresion directa sobre superficies planas, ayudamos a
preservar y conservar la vida forestal ya que la utilizacién de papel es
innecesaria para este tipo de trabajo.

2.1.1 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

La guia didactica es un instrumento que facilita el proceso de

conocimiento y posee las siguientes caracteristicas:

o Ofrecer informacién acerca del contenido y su relacién con el
programa de estudio para el cual fue elaborado

« Presentar orientaciones en relacion a la metodologia y enfoque del
proyecto

« Presentar indicaciones acerca de como lograr el desarrollo de las
habilidades, destrezas y aptitudes de los estudiantes.

« Definir los objetivos especificos y las actividades de estudio para
orientar la aplicacion del presente proyecto, informar a los
estudiantes de lo que ha de lograr a fin de orientar a su

aprendizaje.
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Funciones béasica de la guia

Establecer las recomendaciones oportunas para conducir y orientar
acerca de los trabajos de impresion que se pueden realizar con este

software.

e Aclarar en su desarrollo dudas que previsiblemente puedan
obstaculizar el progreso en el aprendizaje

e Especificar en su contenido la forma fisica y metodolégica en que
los estudiantes deberan aplicar las acciones de este software.

Componentes estructurales de la guia didactica:

Los componentes basicos de una guia didactica que posibilitan sus

caracteristicas y funciones son los siguientes:
indice

Es donde debe consignarse todos los titulos ya sean de 1°, 2° o 3°
nivel, y su correspondiente pagina para que, como cualquier texto, el
destinatario pueda ubicarlos rapidamente.
Presentacion

Antecede al cuerpo del texto y permite al autor exponer el propésito

general de su obra, orientar la lectura y hacer consideraciones previas

Gtiles para la comprension de los contenidos del material de lectura.
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Objetivos generales

Los objetivos nos permiten identificar los requerimientos conceptuales
procedimentales y actitudinales basicos a los que se debe prestar

atencion a fin de orientar el aprendizaje.

Son la mejor guia para que el estudiante sepa que se espera de la
propuesta planteada, cuales son los aspectos fundamentales a los que
debe prestar atencion en las lecturas y con qué criterios sera evaluado el
trabajo.

La definicibn de los objetivos se realizara en términos de

conocimientos, destrezas o habilidades, segun el caso.

Desarrollo de contenidos

Aqui se hace una presentacion general de la temética, ubicandola en
su campo de estudio, en el contexto de la guia en general y destacando el
valor y la utilidad que tendrd para el futuro de la labor académica y

profesional del estudiante.
Temética de estudio

Los contenidos basicos se presentan a manera de sumario o bien de
esquema segun sea el caso, con la intencibn de exponer de manera

sucinta y representativa, los temas y subte mas correspondientes a los

contenidos.
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Actividades para el aprendizaje

Es indispensable incluir actividades para que el estudiante trabaje y actlue
sobre los contenidos presentados, a fin de desarrollar las competencias o

capacidades planteadas en los objetivos generales o especificos.

Son tareas, ejercicios, practicas o actividades diversas que el autor pide
al estudiante para que se apropie del contenido y refuerce o amplie uno o

varios puntos del desarrollo del tema.

Esto fomenta la transferencia de los aprendizajes mediante la realizacion
de practicas en las que el alumno aplique los conocimientos a situaciones

nuevas.

Se deben evitar las actividades que sean simplemente una repeticién o
memorizacion de lo estudiado y presentar actividades que orienten la
comprension lectora, promuevan la aplicacion de lo aprendido y generen

su analisis critico.

Bibliografia de apoyo

Algo muy importante es proponer bibliografia tanto basica como
complementaria, en el cual los estudiantes puedan encontrar, en caso de
necesitarlo, otras explicaciones sobre el tema que se esta tratando.

Se incluira informacion de bibliografia adicional tales como, direccion de

paginas web que incluiran fotos y videos, etc.

45



Consideraciones finales

No existen modelos Unicos ni determinantes. La estructura de la guia
didactica obedece a las condiciones de uso y aplicacion de las acciones
de este software utilizado para impresidén directa sobre superficies que

promueve aprendizajes significativos a los estudiantes.

En conclusion la guia didactica constituye un instrumento de ayuda
que apoya al alumno en el estudio. Dentro de los aspectos que
caracterizan la guia didactica esta el presentar informacion acerca del
contenido, orientar en relacién a la metodologia establecida y enfoque del
tema, indicaciones generales, manejo y aplicacion de este software que

contribuira en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Los componentes basicos considerados para esta guia didactica son:
indice cuya funcion es ubicar los temas de la manera mas rapida posible;
presentacion en donde se expone el propdsito general; objetivos que
identifican los requerimientos a fin de orientar el aprendizaje; desarrollo
que incluye los puntos fundamentales del presente tema; video de
demostracién del proceso de impresion en serie sobre superficies planas
que constara desde el disefio y elaboracién de diapositivas, proceso de
revelado, impresion y producto terminado; y bibliografia de apoyo.

2.1.2 FUNDAMENTACION TECNOLOGICA

La tecnologia como Término general que se aplica al proceso a traves
del cual los seres humanos disefian herramientas y maquinas para
incrementar su control y su comprension del entorno material aducimos
que esta propuesta tiene como objetivo fundamental introducir a los
estudiantes en la disciplina de la gestion de conocimiento y su relacion

con la innovacion tecnoldgica, Para ello, se explican los procesos
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fundamentales a través de los cuales los estudiantes seran motivados a
crear nuevos conocimientos de los diferentes softwares de actualidad que
son aplicados en el campo laboral, que serviran para desarrollar
innovaciones en el campo de la serigrafia motivandolos asi a desarrollar

y mejorar sus aptitudes como Disefadores graficos.

2.1.3 FUNDAMENTACION ECOLOGICA

La presente investigacion toma este fundamento debido a que el
medio ambiente es el conjunto de todas las cosas que nos rodean. De
éste obtenemos agua, comida, combustibles y materias primas que sirven

para fabricar las cosas que utilizamos diariamente.

Al abusar o hacer mal uso de los recursos naturales que se obtienen del
medio ambiente, lo ponemos en peligro y lo agotamos. El aire y el agua
estan contaminandose, los bosques estan desapareciendo, debido a la
explotacion excesiva y al uso inadecuado de la materia prima, de aqui un
punto muy importante a tratar acerca de este tema es el hecho de lograr
el mayor desarrollo de los pueblos sin poner en peligro el medio ambiente.
En el proceso de impresion directa la utilizacién de papel es casi nula y
los materiales que se emplean no son nocivos por lo que se trata de
crear conciencia entre la poblacion serigrafica sobre la importancia de

cuidar y no emplear productos que afecten el entorno natural.

2.2 POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

Segun el criterio de los expertos en serigrafia, el proceso de elaboracién
de diseflos y diapositivas con las acciones del programa fast films para

impresion directa sobre superficies planas, es el mas factible para realizar

este tipo de trabajo en directo, ya sea con uno o varios colores, donde
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una de las ventajas principales es el punto o tramado ya que son de mejor
calidad con relacion a los programas conocidos para disefio.

Cabe sefalar que con este software podemos trabajar en PC o
Macintosh sin alterar su rendimiento ya que es un programa actual, de
facil manejo, compatible e ideal para la elaboracion de trabajos de mejor

calidad.

Viendo la necesidad de abaratar costo en la elaboracion de los disefios
y diapositivas para impresion en directo sobre superficies planas,
planteamos la propuesta de realizar los negativos en un programa
exclusivo para este tipo de trabajos, obteniendo impresiones de mejor
calidad, generando asi grandes beneficios para el empresario, para el
cliente y para el medio ambiente ya que se omite el uso de papel.
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2.3 Glosario de términos

Acetato.
(Del lat. acetum, vinagre). m. Material transparente
utilizado en la fabricacion de peliculas fotograficas, y en
forma de laminas, para artes graficas.
Adherir.
(Del lat. adhaerere). tr. Pegar algo a otra cosa. Adhiero
el sello al sobre. Adhirio el cartel a la pared.
Ahulado,
(De hule). adj. AM. Cen. y Méx. Dicho de una tela o de
Una prenda: Impermeabilizada con hule o goma elastica.
Atomizador.
Pulverizador de liquidos.
Bastidor.

(De bastir). m. Armazén de listones o maderos, sobre la

cual se extiende y fija un lienzo.

Camaleodnico,

Perteneciente o relativo al camaleon (Il persona que

tiene habilidad para dar colores fuera de lo comun.

Clise.
cliché (Il lugar comun). Plancha clisada, y especialmente

la que representa algun grabado.
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Cliché.
(Del fr. cliché). m. clisé (Il de imprenta).Tira de pelicula

fotografica revelada, con imagenes negativas.

Conmutador,
adj. Dispositivo de los aparatos eléctricos que sirve para
gue una corriente cambie de conductor
Efimero,
Que tiene la duracién de un solo dia.
Emulsion.

(Del lat. emulsus, ordefiado). f. Fis. Y Quim. Dispersién

de un liquido en otro no miscible con él.

Espontaneidad.
Cualidad de espontaneo. Expresion natural y facil del

pensamiento

Estampar.
(Del fr. estamper, y este del franco *stamp6n, machacar;
al. stampfén, al. stampfen). tr. Imprimir, sacar en
estampas algo; como las letras, las imagenes o dibujos
contenidos en un molde. Se fabrica con la hilaza de la
estopa.

Expresion.

(Del lat. expressio, -0Onis). Viveza y propiedad con que se
manifiestan los afectos en las artes y en la declamacion,

ejecucion o realizacion de las obras artisticas.
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Fotograbado.
(De foto- y grabado).Arte de estampar estas planchas por

accion quimica de la luz.

Marco.
(Del germ. *mark; cf. nord. Mark, a.)Medida determinada
Del largo, ancho y grueso que, segun sus clases, deben
tener los maderos

Matriz.
(Del lat. matrix, -icis). Molde de cualquier clase con que
se da forma a algo.

Plantilla.
(Del dim. de planta).Tabla o plancha cortada con los
mismos angulos, figuras y tamafios que ha de tener la
superficie de una pieza, y que puesta sobre ella, sirve en
varios oficios de regla para cortarlay labrarla.

Revelado.
Conjunto de operaciones necesarias para revelar una
Imagen fotogréafica.

Rubilite.
Pelicula de color rojiza, se corta el disefio y se adhiere con
tiner ala malla.

Sistemético,

Adj Que sigue o0 se ajusta a un sistema.
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Solvente.

Téner.

Tono.

Trama.

Puff.

(Del ant. part. act. de solver; lat. solvens, -entis).Quim.
Dicho de una sustancia: Que puede disolver y producir

con otra una mezcla homogénea. U. t. c. s.

Pigmento que utilizan ciertas fotocopiadoras e impresoras
para reproducir letras e imagenes.

(Del lat. tonus, y este del gr tension).Caracter o

modo particular de la expresion y del estilo de un texto
segun el asunto que trata o el estado de &nimo que
pretende reflejar.

(Del lat. trama). f. Conjunto de hilos que, cruzados y

enlazados con los de la urdimbre, forman una tela.

Componente quimico para expansion de la pintura.
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2.4 Matriz Categorial

CONCEPTO CATEGORIA DIMENSION INDICADOR INDICES
Serigrafia: proceso de impresion que consiste en el e Historia e Siempre
paso de la tinta a través de una plantilla que sirve de e Artesanal e Clasificacion e Generalmente
enmascaramiento, unida a una trama tensada en un Serigrafia e Tecnoldgico e Magquinaria e Aveces
bastidor. e Proceso e Nunca
e Seguridad e Si
e Superficies e No
e Materiales
Fast Films Impresion directa e Aun color e Color e Mucho
e Cuatricromia e Durabilidad e Poco
e Seleccion del color e Calidad e Nada
Fast Films e Software e Photoshop e Versatilidad e Mucho
e lllustrator e Potencial Creativo e Poco
e Fast Film e Calidad del punto e Nada
¢ Resultados
Fast films Disefios e Marcas e Patentes e Mucho
e Logotipos e Proceso de elaboracion e Poco
e [Fotografia e Fuentes e Nada
e Tipografia

e Formatos
e Registro (cddigo, cruces, colores)
e Motivos

e Tipo de linea

53




La serigrafia es un proceso evolutivo de impresion que se inicio desde
tiempos antiguos generando cambios que nos llevar a mejorara cada dia,
de ahi la necesidad de conocer el manejo adecuado de los diferentes
procesos técnicas y materiales proyectados al futuro con novedades que

nos trae la tecnologia que avanza dia a dia.
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CAPITULO Il

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

El tipo de investigacion que se utilizara para la elaboracion de este
proyecto se lo realizara utilizando el método deductivo ya que este
software, es exclusivo para impresion directa, donde una de las
caracteristicas principales de este investigacion radica en mejorar la

calidad del producto.

3.1 Tipo de investigacion

Para la realizacion de este proyecto utilizaremos la Investigacion de
campo, documental, productivo, tecnologico, ademas es un proyecto
factible, con el propdsito de ampliar nuestro conocimiento mediante una
recopilacion de informacion en varios libros y revistas, y una fuente de

consulta que mas se utiliza en la actualidad el Internet.

Investigacion documental: Este tipo de investigacion serd empleado

para recopilar informacion referente a la tematica de investigacion

Proyecto Factible: Esta propuesta de investigacion contribuye al
desarrollo de este proyecto encaminado a brindar soluciones a
problemas reales y es factible por los conocimientos Yy experiencias

adquiridos dentro del area.
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Productivo: Con el estudio y aplicacion del software Fast Films,
buscamos difundir a los estudiantes de 4to, 6to, 8vo semestre la
capacidad de desarrollar y mejorar sus conocimientos y aptitudes

ayudandoles a obtener mayor desempefio en el campo laboral.

Tecnologico: Por que esta relacionado con el campo de la tecnologia
donde se explican los procesos fundamentales de disefio a través de los
cuales los estudiantes seran motivados a crear nuevos conocimientos
acerca de un software de actualidad que es aplicado en el campo laboral

y que servird para desarrollar innovaciones en el campo de la serigrafia.

3.2 Técnicas e instrumentos

Con la finalidad de obtener datos necesarios emplearemos la encuesta y
cuestionario que serd dirigido. A los estudiantes de cuarto, sexto y octavo
semestre de la especialidad de Disefio Gréafico en la facultad de
Educacién, Ciencia y tecnologia de la UTN. La encuesta pretende una

evaluacion acerca del conocimiento de los programas para disefio
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3.3 Poblacioén

Para calcular la muestra de la poblacion tomamos la siguiente formula a

mas de ser la mas sencilla es la mas exacta.

_ PO x N
"~ (N-1) E
( )—K2 + PO

n= Tamafio de la Muestra
PQ= Varianza de la poblacion. Valor Constante = 0.25

N= Poblacién / Universo

(N - 1)= Correccién geométrica, para muestras grandes >30

E=Margen de error estadisticamente aceptable

0.02 =2% (minimo)

0.3 = 30% (maxima)

0.05 = 5% (recomendad en educacién)

K= Coeficiente de correccion de error, valor constante = 2

Fraccion Muestral (de cada establecimiento) M= n

m = Fraccion Muestral
n = muestra
N = Poblacién / universo

E = estrato (Poblacion de cada establecimiento)
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CALCULO DE LA MUESTRA EN BASE A LA POBLACION EXISTENTE

EN EL LA UTILIZACION DEL SOFTWARE PARA SERIGRAFIA

POBLACION
Cuarto semestre. 50
Sexto semestre. 37
Octavo semestre. 37
POBLACION TOTAL 124
3.4 Muestra
DATOS:
PQxN
n= -
N =124 (N - 1=) E_2 +PQ
K
PQ=0.25
n= 0.25 x 124
E =0.05 (0.05)
(124-1) — + 0.25
K=2 (2)
31
n=
0.0025
123 —— + 0.25
4
31
n=
0.076 + 0.25
31
n=
0.32
n= 96.8
n= 96
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3.5 Esquema de la propuesta

TITULO DE LA PROPUESTA

Justificacion e Importancia

Fundamentacion

OBJETIVOS

General

Especifico

Ubicacion sectorial y fisica

DESARROLLO DE

LA PROPUESTA

Impactos

Difusion

Bibliografia / Anexos

La metodologia a emplearse en este tipo de investigacion se realizara

mediante los procesos adecuados acerca del conocimiento uso y

aplicacion que abarca la serigrafia en nuestros medios planteando la

propuesta del software fast films exclusivo para la impresion directa sobre

superficies planas.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

DIAGNOSTICO A LOS ESTUDIANTES DE CUARTO, SEXTO Y OCTAVO
SEMESTREDE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO DE LA
F.E.C.Y.T. DE LA UTN.

1. Conoce usted algun tipo de informacion acerca de los diferentes softwares

utilizados para disefio en serigrafia? Mucho
CUARTO SEMESTRE: '
Mucho 4

Poco 28

Nada 18

SEXTO SEMESTRE: I
Mucho 4

Poco 25

Nada 8

OCTAVO SEMESTRE:

Mucho 7
Poco 22
Nada 8

En relacion a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 8 %
mucho el 54% poco 38% nada. 6to semestre 11% mucho el 67% poco el
22% nada, 8vo semestre 19% mucho 59 % poco 22% nada la mayoria
de la poblacién responde que conoce poco y nada por lo que justifica
plenamente este trabajo de investigacion. Con la alternativa tecnolégica

para esta guia de serigrafia

60



2. Sabe usted cual es el proceso para realizar los diferentes tipos de impresion

¥

en directo en nuestros medios?

CUARTO SEMESTRE:

Mucho 4
Poco 38
Nada 8

SEXTO SEMESTRE:

Mucho 5
Poco 24
Nada 8

OCTAVO SEMESTRE:

Mucho 5
Poco 23
Nada 9

En relacion a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 8 %

-

mucho el 76% poco 16% nada. 6to semestre 13% mucho el 65% poco el

22% nada, 8vo semestre 19% mucho 62 % poco 24% nada la mayoria
de la poblacion responde que conoce poco y nada por lo que justifica
plenamente este trabajo de investigacién. Con la alternativa tecnoldgica

para esta guia de serigrafia
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3. ¢ Conoce usted acerca del software Fast Films?

CUARTO SEMESTRE

Mucho
Poco
Nada 42

SEXTO SEMESTRE:

Mucho 7
Poco 15
Nada 16

OCTAVO SEMESTRE:

Mucho
Poco
Nada 28

En relacién a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 0 %
mucho el 16% poco 84% nada. 6to semestre 18% mucho el 40% poco el
42% nada, 8vo semestre 8% mucho 16 % poco 76% nada la mayoria de
la poblacion responde que conoce poco y nada por lo que justifica
plenamente este trabajo de investigaciéon. Con la alternativa tecnoldgica

para esta guia de serigrafia
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4. Conoce usted cuantos tipos de estampados se fabrican en nuestros medios

con el software Fast Films?

CUARTO SEMESTRE Mucho
Mucho 0
Poco 12
Nada 38

SEXTO SEMESTRE

Mucho 7
Poco 15
Nada 15

OCTAVO SEMESTRE:

Mucho
Poco
Nada 25

En relacion a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 0 %
mucho el 24% poco 76% nada. 6to semestre 19% mucho el 40% poco el
41% nada, 8vo semestre 13% mucho 19 % poco 68% nada la mayoria
de la poblacién responde que conoce poco y nada por lo que justifica
plenamente este trabajo de investigacién. Con la alternativa tecnolégica

para esta guia de serigrafia
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5. Tiene usted conocimiento acerca de como se realiza el proceso de estampado

en impresion directa con este software?

CUARTO SEMESTRE

Mucho 8
Poco 10
Nada 32

SEXTO SEMESTRE

Mucho 9
Poco 13
Nada 15

OCTAVO SEMESTRE

Mucho
Poco
Nada 25

En relacién a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 16 %

mucho el 20% poco 64% nada. 6to semestre 24% mucho el 35% poco el

41% nada, 8vo semestre 16% mucho 16 % poco 68% nada la mayoria

de la poblacién responde que conoce poco y nada por lo que justifica
plenamente este trabajo de investigacién. Con la alternativa tecnoldgica
para esta guia de serigrafia
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6. Piensa usted que para realizar estampados se debe poseer conocimientos de

serigrafia

CUARTO SEMESTRE

Mucho 28
Poco 12
Nada 10

SEXTO SEMESTRE

Mucho 14
Poco 17
Nada 6

OCTAVO SEMESTRE
Mucho 19
Poco 13
Nada 5

En relacion a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 56 %

mucho el 24% poco 20% nada. 6to semestre 38% mucho el 46% poco el
16% nada, 8vo semestre 51% mucho 35 % poco 14% nada la mayoria
de la poblacion responde que necesita conocer mucho y poco por lo que
justifica plenamente este trabajo de investigacion. Con la alternativa

tecnoldgica para esta guia de serigrafia
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7. Aplica ud programas apropiados para disefio, en el proceso de fabricacion de

estampados para impresion directa?

CUARTO SEMESTRE

Mucho 12
Poco 24
Nada 14

SEXTO SEMESTRE

Mucho 15
Poco 16
Nada 6

OCTAVO SEMESTRE

Mucho 7
Poco 12
Nada 18

En relacion a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 24 %
mucho el 48% poco 28% nada. 6to semestre 41% mucho el 43% poco el

16% nada, 8vo semestre 19% mucho 32 % poco 49% nada la mayoria

de la poblacion responde que necesita conocer y poco nada por lo que

justifica plenamente este trabajo de investigacion. Con la alternativa

tecnoldgica para esta guia de serigrafia
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8. Cree usted que para realizar estampados de calidad influye la utilizacion

apropiada de los softwares para disefio?

CUARTO SEMESTRE

Mucho 38
Poco
Nada 8

Nada

SEXTO SEMESTRE

Mucho 29
Poco
Nada

OCTAVO SEMESTRE

Mucho 23
Poco
Nada

En relacion a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 76 %
mucho el 8% poco 16% nada. 6to semestre 78% mucho el 16% poco el
6% nada, 8vo semestre 62% mucho 24 % poco 14% nada la mayoria de
la poblacion responde que influye mucho y poco por lo que justifica
plenamente este trabajo de investigacion. Con la alternativa tecnolégica

para esta guia de serigrafia
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9. Le gustaria conocer y aplicar este proceso de impresion directa en la materia
de serigrafia?

Nada

CUARTO SEMESTRE

Mucho 46
Poco
Nada 0

SEXTO SEMESTRE

Mucho 24
Poco 9
Nada

OCTAVO SEMESTRE

Mucho 24
Poco
Nada

En relacion a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 92 %
mucho el 8% poco 0% nada. 6to semestre 65% mucho el 24% poco el
11% nada, 8vo semestre 65% mucho 22 % poco 13% nada la mayoria
de la poblacién responde que le gustaria mucho conocer y aplicar este
proceso por lo que justifica plenamente este trabajo de investigacion. Con
la alternativa tecnoldgica para esta guia de serigrafia
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10. considera que una guia didactica del uso y aplicacion del software fast films

es necesaria en la ensefianza de la serigrafia?

Poco

CUARTO SEMESTRE
Mucho 42
Poco
Nada

SEXTO SEMESTRE

Mucho 26
Poco
Nada

OCTAVO SEMESTRE

Mucho 23
Poco
Nada

En relacion a esta pregunta los alumnos de 4to semestre el 84 %
mucho el 8% poco 8% nada. 6to semestre 70% mucho el 19% poco el
11% nada, 8vo semestre 62% mucho 19 % poco 19% nada la mayoria
de la poblacién responde que considera mucho que es necesario el uso y
aplicacion de una guia didactica por lo que justifica plenamente este
trabajo de investigacion. Con la alternativa tecnoldgica para esta guia de

serigrafia
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Se plantea un diagnostico o en cuesta a los estudiantes cuarto
sexto y octavo semestre de la especialidad de disefio grafico donde
consta preguntas acerca de la serigrafia, el conocimiento de los softwares

que se emplean en esta rama,
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Se busca diagnosticar el proceso de elaboracion de disefios y
diapositivas con los estudiantes de 4to,6to y 8vo semestre en la sighatura
de serigrafia de la carrera de Disefio Gréfico basados en una guia
didactica referente a las acciones del software Fast Films buscado

mejorar el nivel de calidad de impresion directa sobre superficies planas

Con el presente proyecto se busca elaborar una guia didactica sobre el
uso y aplicacion del software Fast Films para la catedra de serigrafia

5.2 Recomendacion
Debido al avance tecnologico recomendamos a los estudiantes, de
disefio grafico que necesitan actualizarse con programas novedosos

como el que proponemos difundir en el presente proyecto ya que sera de

gran ayuda a futuro en el campo laboral.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 Titulo De La Propuesta

GUIA DIDACTICA DEL PROCESO DE ELABORACION DE LOS
DISENOS Y DIAPOSITIVAS UTILIZANDO LAS ACCIONES DEL
SOFTWARE  FAST FILMS PARA IMPRESION DIRECTA SOBRE
SUPERFICIES PLANAS.

6.2 Justificacién e importancia

Para la elaboracién de esta guia hemos analizado profundamente que
hace falta informacion sobre este software. Por lo tanto consideramos que
esta propuesta es un instrumento muy necesario para el mejoramiento
académico puesto que esta es la base primordial para mejorar los

conocimientos tecnologicos.

En esta guia encontraremos herramientas utiles tanto para el docente
como para el estudiante, esta propuesta tiene una enorme importancia ya

gue brinda una facilidad en el manejo del software.
Es factible realizar esta propuesta ya que como Disefiadores Graficos.

Estamos prestos a brindar y proporcionar estrategias que contribuyen con

una eficaz ayuda para mejorar el conocimiento pedagdgico. Ademas la
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experiencia, la vivencia, y las observaciones que hemos recibido de
disefiadores profesionales nos facilita realizar la presente guia didactica
contando con informacion bibliografica y recursos necesarios, los

mismos que facilitan el presente trabajo.

6.3 Fundamentacioén

Los aportes tecnolégicos, vinculados con el disefio, han sido decisivos
en muchos casos donde se puede referir a lo "tecnolégico” como el aporte
que brinda la tecnologia al estudiante, en este caso, circunscrito al &mbito
de la informatica, y a lo "técnico”, como la aplicacion de software de
actualidad aportando con una sintesis de contenidos de distintas
disciplinas que convergen su aplicacién en lo laboral y en la formulacién

de ideas creativas en el campo de la produccion aplicadas a la serigrafia.

En la actualidad la informéatica es considerada como una herramienta
fundamental para la elaboracion de bocetos, retoques, dibujos vectoriales,
efectos, armados de distintas estructuras donde el estudiante debe estar
informado acerca de los avances tecnoldgicos y programas para disefio

de actualidad.

Fast films es una acciébn de Photoshop. Con pasos basicos y
avanzados para lograr sus primeras separaciones de color en pocos

minutos,

Este software esta localizada en la paleta de acciones de photoshop,
tiene muchas rutinas incorporadas que invocan a otras rutinas a su vez,
analiza la imagen para escoger los colores apropiados, ajustan las
intensidades de colores, aplican las curvas y niveles apropiados, toman
en cuenta la ganancia del punto para textiles y las impurezas de las tintas

entre otras muchas funciones.
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6.4 OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL.

Mejorar los conocimientos académicos y tecnoldgicos a los estudiantes
de tercero, cuarto y octavo semestre de la Universidad técnica del Norte

especialidad Disefio Grafico de la ciudad de Ibarra.

Objetivos Especificos

En la especialidad de disefio gréfico, los alumnos seran capaces, de
conocer y valorar la importancia del software fast films en el campo

profesional de la serigrafia.

Establecer estrategias adecuadas para el uso del software fast films
dirigidas a estudiantes y docentes de la UTN, esto ayudara a
desenvolverse exitosamente y mejorar el rendimiento laboral vy

académico con el uso y aplicacion de esta guia didactica.

6.5 Ubicacion sectorial y fisica

La institucion investigada es la “Universidad Técnica del Norte” de la

ciudad de Ibarra, se encuentra ubicada en la ciudadela Universitaria el

Olivo AV. 17 de julio. Ademas esta dotada de infraestructura propia

cuenta con laboratorios modernos y personal docente capacitado.
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GUIA DIDACTICA DEL PROCESO DE ELABORACION DE LOS
DISENOS Y DIAPOSITIVAS UTILIZANDO LAS ACCIONES DEL
SOFTWARE FAST FILMS PARA IMPRESION DIRECTA SOBRE
SUPERFICIES PLANAS.

FUNCIONES:

La funcién del software fast films es realizar separaciones de color y
construir Canales Alfa que hacen parte de la imagen. Los Canales Alfa
pueden ser transferidos a otros medios, expuestos sobre mallas e
impresos con la mas alta calidad sobre telas claras y oscuras. La razon
por la cual el programa esta situado en la paleta de Acciones, es para
darle al usuario un facil acceso y proveer una interface de uso amigable

para el programa.

En la mayoria de los casos este programa ejecuta las separaciones de
color dentro de una tabla especifica de colores. El estudiante o usuario
ingresa informacién cuando el programa pregunta por el nombre del
archivo que debe cargar y cuando se realizan Separaciones
Personalizadas de Color

Indexado y Rutinas de Color Plano.

Aunque hay ciertas rutinas que estan disefiadas Unicamente para
impresion de camisetas, el programa también es apropiado para trabajos
gue no estén relacionados con textiles. Se puede usar para todo tipo de
trabajos graficos que requieran impresion con separacion de colores. Algo
muy importante es que para este tipo de situaciones se debe cambiar las
caracteristicas de ganancia de punto antes de ejecutar las rutinas de

separacién de color. Este programa, ademas de elaborar separaciones de
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color, determina la mejor secuencia para imprimir los colores, indica la
frecuencia y los angulos de los medios tonos, ADEMAS le indica los
colores de las tintas, los tipos de tinta y los valores de las mallas que debe

usar.

Fast Films realiza varios tipos de separaciones de color de acuerdo
con los objetivos del usuario y con el arte final del que dispone. Se
pueden realizar conversiones normales de RGB a CMYK incluyendo la
base blanca (white underbase) y el resaltador blanco-luces (highlight

white) para impresion de camisetas claras 'y  oscuras.

El programa también realiza separaciones de Proceso de Color
Simulado de alta calidad para la impresién de camisetas claras y oscuras.
Puede crear entre cuatro y doce separaciones de color incluyendo la base

blanca (white underbase) y el resaltador blanco-luces (highlight white).

Este programa tiene una excelente rutina para crear separaciones de
indice de Colores (punto cuadrado donde se puede escoger entre varias

paletas predefinidas de color o elaborar sus propias paletas de trabajo.

Estas rutinas también construyen la base blanca (white underbase) y el
resaltador blanco-luces (highlight white). Existe otra funcién que permite
realizar separaciones sencillas de colores planos. Normalmente, este
procedimiento se lleva a cabo en programas basados en vectores.

Con Fast Films, ademas de realizar las separaciones, se podra incluir
trama y ahogamiento de color.

Junto con las rutinas de separacion de color, Fast Films proporciona la
posibilidad de crear efectos especiales sobre cualquier imagen. Existen
una serie de efectos graficos para los bordes de las imagenes, los cuales

pueden dar a una imagen rectangular simple y tradicional una apariencia
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mas interesante sobre la camiseta. También se puede hacer que sus
imagenes tengan una apariencia deteriorada o gastada. Igualmente existe
una rutina que logra darle a las imagenes la apariencia de una foto

antigua en tonos sepia o0 en blanco y negro.

Este programa es una herramienta que permite alcanzar nuevos
niveles de calidad en sus impresiones. Puede llegar a realizar excelentes
separaciones de colores en menos de diez minutos, ahorrandole
innumerables horas de trabajo en el estudio creativo y en el taller de

produccién.

Fast Films™ es un programa para hacer excelentes separaciones de
colores y esta disefiado para trabajar con las imagenes que se presenten
esto quiere decir que, si se le ordena al programa que ejecute
separaciones de color a una imagen plana y desenfocada, la imagen
sobre la camiseta sera plana y desenfocada. De ahi la importancia de
trabajar con imagenes grandes y nitidas para obtener trabajos de mejor
calidad.

Es casi imposible que un programa establezca si se quiere cambiar un
color, o si se quiere borrar las particulas de polvo provenientes de una
imagen escaneada. Adobe Photoshop es una herramienta poderosa que
sirve para mejorar la calidad de una imagen. Para lograr separaciones de
color de alta calidad con Fast Films, es importante que se sepa darle la

resolucion correcta y corregir la imagen lo méas posible.
El programa tiene rutinas que ajustan el balance de color y el enfoque

de la imagen, pero el usuario es el que determina hasta que punto se

deben ajustar estas funciones.
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En la medida en que Fast Films depende de Photoshop, asumimos
que hay que tener la suficiente experiencia en el uso basico de las

funciones de Photoshop.

Algo importante es conocer el proceso de impresion serigrafica. Este
conocimiento es indispensable para mantener la misma apariencia entre

el arte original y la imagen impresa.

Esto significa que el impresor debe tener una buena prensa de
impresion, marcos de alta tensién, escobillines (squeegees) afinados, las
tintas apropiadas y la habilidad de mantener los puntos de medios-tonos.
En sintesis el desempefio de Fast Films depende de una buena técnica

de impresion.

Para realizar el proceso de separacion de colores utilizando las
acciones del software Fast Films, es importante conocer los siguientes
detalles acerca de:

¢ QUE SON LAS IMAGENES DIGITALES?

Una imagen digital es algo que:

Se puede mostrar en una pantalla.

Se puede manipular en el ordenador.

Se puede imprimir en papel.

Se puede almacenar en el disco duro o CD.

Se puede presentar en Internet.
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EL PC COMO PROCESADOR DE IMAGENES

Procesar imagenes digitales puede resultar una tarea bastante ardua
para nuestro ordenador. Por ese motivo debemos de saber el hardware
que necesitamos, ajustar la imagen en pantalla y la resoluciéon de la

pantalla.

HARDWARE

Si queremos tener un PC que sea capaz de procesar imagenes, he

agui tres consideraciones importantes:

e Pantalla y tarjeta grafica de alta calidad.
o Preferiblemente 1GB (0 mas) de memoria RAM.

¢ Un disco duro de gran capacidad (por ejemplo, de 200 GB).

Se pueden procesar imagenes en la mayoria de los PC, pero si
tenemos que actualizar nuestro ordenador 0 comprar uno nuevo,
tendremos en cuenta las consideraciones anteriores, puesto que
realmente marcan la diferencia en lo que a capacidad de trabajo se

refiere.
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AJUSTE DE LA IMAGEN A PANTALLA

Independientemente de la potencia de nuestro ordenador, para

procesar imagenes

funcionamiento de Windows. La “profundidad de color” es un elemento

muy importante. Este término hace referencia al numero de colores

digitales

también

deberemos optimizar

diferentes que se pueden mostrar en pantalla.

En Windows, deberiamos tener un “profundidad de color de 24 bits (o

superior)”. Comprobaremos si nuestra profundidad de color es la

adecuada:

Minimizamos todas las ventanas que tengamos abiertas para poder

ver el Escritorio. A continuacién, hacemos clic con el botén derecho del

ratdn sobre el Escritorio y en el menu contextual que se despliega

seleccionamos la opcion “Propiedades”.

(Ml e el tnlsass el 5.2
]
-’
filzie i el
./ 6
> 2
MR a0 i SfaEjelie &

gge———
+4 Inicio

Qrganizar iconos »
Actualizar

Deshacer Eliminar Ctrl+Z

Nuevo

Propiedades

Hacemos clic con el botdn
/ derecho del raton sobre el
Escritorio, y en el mend
contextual que se despliega
seleccionamos la opcion
“Propiedades”

Aparece la ventana “Propiedades de Pantalla” donde seleccionamos la

ficha “Configuracion”.
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+4 Inicio

Rt

Propiedades de Pantalla

PX

Seleccionamos la pestafia

Temas | Escitorio | Protector de pantala Apaliencia@— | “Confi gurac ion”
Un tema es un fondo y un grupo de sonidos, iconos y ofl

que le ayudan a personalizar el equipo con un sélo clic.

Tema:
XP (Modificado)

v __Gualdar como...

Muestra:

Texto de la ventana

|

|

|

Ventana activa
\

\

\

Ahora podemos ver la configuracion de nuestra pantalla. El cuadro
derecho, “Calidad del color’, deberia indicar “Alta (24 bits)”. Algunos

ordenadores dejan la posibilidad de la opcion “Color de alta densidad (16

bits)” 0 “256 colores”. Todos dan el mismo resultado.

R &
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Propiedades de Pantalla

R

| Temas | Esciitorio | Protector de pantalla | Apariencia‘ Configuracién \

Mostrar:
Monitor Plug and Play en Intel(r) 82815 Graphics

Resolucién de pantalla

Menor J;,

800 por 600 pixeles

—

[EETT—
I

Mayor

[ Solucionar problemas... ]\{\Dpcionesavanzyaer ]




Si cambiamos la configuracion, posiblemente tengamos que reiniciar el
equipo para que los cambios surtan efecto. Hecho esto, se aplicara la

nueva configuracion. Seleccionamos la pestafia “Configuracion”

RESOLUCION DE PANTALLA

También podemos cambiar la “resolucién” de nuestra pantalla, que se
trata del nimero de columnas de pixeles que pueden mostrarse en
pantalla. La resolucion se mide en namero de columnas de pixeles, a
mayor numero de columnas, mayor resolucion y por lo tanto, mayor

calidad grafica.

Para modificar la resolucién necesitamos la misma ventana que en el
aparatado anterior (“Propiedades de Pantalla” — “Configuracion”), por lo

gue seguiremos los mismos pasos para llegar a la ficha “Configuracion”.

o R &
VSulEElss el Sl s
335 ; Propiedades de Pantalla @@
[IEC il i | Temas | Esciitario | Protector de pantalla | Apariencia | Configuracién |
< #*
Ns s azaEs  iEuEw
Arrastramos el
control deslizante 2 &
para ajustar el R whc sl
tamafio
de la pantalla g

Solucionar problemas... | / Opciones avanzadas |

Cancelar

+4 Inicio BRI R = 1849

Para modificar la resolucion de la pantalla, en el cuadro de la
izquierda, “Resolucion de pantalla”, arrastramos el control deslizante para

ajustar el tamafio de la misma.
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Cuanto mayor sea la resolucién que usemos, mayor sera la seccion
que podemos ver de una imagen digital. Cuando se trabaja con imagenes,
resulta muy practico poder ver la mayor seccion de pantalla disponible.
Sin embargo, tendremos en cuenta que cuanto mayor sea la resolucion
que utilicemos, més tendran que trabajar la pantalla y la tarjeta grafica.
Por ello, la calidad de la imagen en pantalla a menudo es inferior cuando

se selecciona la mayor resolucion.

Resolucion Tamafio de pantalla recomendado
800 x 600 15" (6 17”)

1024 x 728 177, 19”

1152 x 864 177,19, 217

1280 x 1024 197, 217

Cuanto mayor es la resolucién, mayor es la demanda de calidad de la
pantalla y de la tarjeta grafica, y mas grande tiene que ser la pantalla.
Una vez terminada la configuracién de nuestra pantalla procederemos a

elegir el software utilizando los siguientes pasos.

PASO 01

SELECCION DEL SOFTWARE

Nos dirigimos a inicio programas y seleccionamos el software adobe

-—
Photoshop. @ imemet

Internet Explorer
| Correo electrénico

L22)) Microsoft Office Outlook

WE= Microsoft Office Word 2007

‘ Centro de bienvenida
oy

E Adobe Photoshop C53

“‘ Adobe llustrator C53
lﬁa\.; Nero StartSmart
N

Baws! Merc PhotoSnap Viewer

[
NZEL Galeria fotografica de Windows

Adobe Reader &

yld Windows Explorer
=

»  Todos los programas

|niciar busqueda o

—
e RELAONG
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Abierto el programa, colocamos el curso en la barra de menus,
seleccionamos archivo, abrir, elegimos una imagen. Con una
resolucién de 200 dpi dependiendo si es escaneada o bajada del

Internet, en este caso seleccionamos una imagen del Internet.

B Adobe Photoshop C53 Exte

[ Archivo | Edicion Imagen Capa Seleccion Filtro  Andlisi:

Mueva... Ctrl+M
Explorar... Alt+ Ctrl+ 0
Ahrir comin... Alt+Maviie+ Ctrl+ 0

B w2 =

- mde @ @ B-

| » Buscar en: [_ USE [H:}

| Escritorio =

| Documentas e impresion rana
E Imagenes l l

=

1% Equipo 06/10/2008 17:48 07/10/2008 17:25

& Red
guia didactica sabado.doo
5.36 MB ﬁ

Version Cue
06/10/2008 19:47

Tipo: PSD documento
Modificado: 06/10/2008 21:27
Tamafio: 15.55 MB

rana CUATRICOMIA psd
9.82 MB

06/10/2008 21:19

-«

Nombre de archivo: rana 5 COLORES.psd

Archivos de tipa: [Tuaos los formataos V]

[[] secuencia de imdgenes

) e ]
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Una vez abierta la imagen seleccionada Para el proceso de retocado
con photoshop, tratamos de mejorar su calidad buscando lograr un
acabado de alta resolucion y en lo posible la imagen no debe contener

exceso de detalles para la elaboracion del disefio con fast films

8 03 letras sapo .psd al 25% (Capa 0 copia, RGB/8)

[= )= ==

:::::

Doc: 24,2 MB/8L2 MB.

IMPORTANTE:

Para los disefios elaborados con Fast Films, podemos utilizar una
resolucion de 150 — 175 dpi. Si la imagen esta compuesta por muchos
textos o graficas de bordes definidos, utilizaremos una resolucion de
200 a 225 dpi. No se debe incrementar las dimensiones de la imagen
ni la resolucion Al incrementar el tamafio o la resoluciébn se crean
bordes suaves alrededor de las areas de alto contraste y estas areas

se convierten en sombras o "mugre" al imprimirse.
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PASO 2

RETOQUE DE LA IMAGEN:

Cuando hemos seleccionado la imagen con las caracteristicas antes
mencionadas procedemos al retocado, donde empezaremos por recortar
los bordes de cada elemento que contiene la imagen, esto en diferentes
capas. Para esto nos dirigimos a la barra de herramientas, seleccionamos
la herramienta pluma o (P) activada la opcién path en la parte superior de
la barra de menus. una vez terminado el proceso de seleccion para el
recorte nos dirigimos a la ventana path y activamos la opcion load path,

con esto se selecciona el contorno, copiamos, creamaos una nueva capay

pegamos.
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PASO 3

AJUSTE DE COLOR

Cuando tenemos lista la imagen a trabajar, procedemos a ajustar los

niveles de color, para esto nos dirigimos a imagen, ajustar documento,

niveles. Nos aparecera un cuadro donde nos indica los niveles de color,

los ajustamos a convenir y aceptamos..

[lmagen Capa Seleccidn  Filtro  Andlisis  Vista Ventana Ayuda

O en su defecto podemos utilizar la opcion curvas (ctrl.

Maodo

3

- & _a
T - =

iuntrolﬁtmnsf. | 09 3= Qo |j _""_, jl

o CRLETIOE0

e | =
Tl —
Niveles de entrada:
U
Automatico
- [
0 0,56 255
Niveles de salida: FA A
|
2| ¥ previsualzar
0 255

m)

Elmagen Capa Seleccidn Filtro  Andlisis  Vista Ventana Ayuda

Modo

'F”

Duplicar...
Aplicarimagen...

Calcular...

wosstend. | Tl 4| T3
Ctrl+L

Miveles automaticos Mayis+Ctrl+L

Contraste automatico Alt+Mayis+ Ctrl+L

Color automatico Maytis+ Ctrl+B

Curvas... Ctrl+M

Curvas ==
Ajuste preestablecido: Ninguno -l =
[ Cenak cMvk e —

g Redondear
[] previsualzar
Salida:
|
o) -
Entrada:
A Mostrar recorte
¥) Opciones de visualzacién de cunva ———————— I
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PASO 4
FILTROS Y HERRAMIENTAS
A continuacion, para darle mejor nitidez a la imagen nos dirigimos a

filtro, noice, reduce noice, nos aparecera un recuadro donde ajustamos

los niveles a convenir.

[Filtro | Andlisis  Vista Wentana Ayuda

Cx

Ultimo filtro Ctri+F B | =E= hkwn e ol |
Convertir para filtros inteligentes Flprevsualzar

Ssisco © Avnzdo
Extraer... Alt+ Ctrl+X
Galeria de filtros... Ajustes: Por defecto 5d
Licuar... Mayis+ Ctrl+ X [fe= =]
Creador de motivos... Alt+Mayeiis+ Cerl+ X S
Punto de fuga... Alt+ Ctrl+V
Artistico 3 Conservar detalles: 60 %
Bosquejar 4
Desenfocar 4 Reducr rudo de coor: 45 %
Distorsionar 3
Enfocar G Enfocar detales: 5 %
Estilizar G
Interpretar 3 Qutar cefecto JPEG
Pixelizar r

Afiadir ruido...

Destramar
Mediana...

-
Polvoy ra;cadura;= B

Textura

Trazos de pincel

Video
Otro

Como podemos observar en la imagen, localizamos ciertas areas
donde necesitamos dar mayor realce, para esto nos dirigimos a la barra
de herramientas y seleccionamos smudge tool que imita la accion de
pasar el dedo sobre pintura himeda. Esta herramienta coge el color de
donde empieza la pincelada y lo empuja hacia la direcciébn en la que
arrastra. Luego Trabajamos en las areas a corregir y de ser necesario,
nos dirigimos a blur tool que es una herramienta que elimina la apariencia

de pixelado dejandolo con una apariencia mas real.

() -
« B @
??Herrammnta DEd':'l (R} | .1 Herramienta Desenfocar (F) |
. e I
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PASO 5

PINCELES

Este proceso se combina con la utilizacion de los pinceles
difuminados, es recomendable trabajar con un flujo de 7% a 12% vy la
opacidad al 100% tomando muestras de color con el cuenta gotas segun
los tonos de los elementos.

Opacidad: | 100% [+ | | Fuje: [ 79 [+ | s~ | 8 03 letras sapo .psd al 16,7% (Capa 2, RGB/8) o &=
+003.psd al 33,3% (Layer 0, CMYK/82) == T
Ciégmetro masstro 13 px
—
Durszs: %
&
. L ] .
1 3 5 9 13 19
. . . 3
5 9 13 17 21 27
. " " »
35 45 65 100 200 300
. . [ ] . .
9 13 15 17 45 65
S IR IERE AE
100 200 300 14 24 27
R & i - -
1667% 8] 4 b
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PASO 6

PRESENTACION DEL DISENO

Terminado el proceso de retocado procedemos a combinar o realizar
una composicion de los elementos y afiadir detalles necesarios. Para esto
aplicamos un filtro al fondo del disefio que nos dara un efecto de mayor
realce y armonia. Quedando asi listo para dar paso a la separacion de

colores con las acciones del fast films. Para ello acoplamos las capas y

guardamos con una resolucion de 200dpi y modo RGB.

Ps_Adobe Photoshop CS3 Extended - [03 letras sapo .psd al 25% (Capa 0, RGB/8)]

P Archivo Edicién Imagen Capa Seleccion Filtro Analisis Vista Ventana Ayuda 8%
& - | Pincst :?9 v | Modo: Nermal + Opacidad: | 100% [ | Fiujo: | 1005 | g4 [7] Aineado | Muestra: Capaactusl v R @\ Espacodetrbaio v
| 75| 13 trazados

[ colorx| =
@ c m—— 7 %
= M? 2 'lb) m
Y p— % 8% Historia
K — %
[B] Acciones
X

B Muestras

CnEloraepcEsnEso e Z ]

[[Copasx|

RN Normal v Opacidad:| 100% [
] Bog: [J 7 @ Releno:| 1005
) > @ Gupot 4
JA -

5% B Doc: 24,2 ME/70,0 MB.

3 - e T
EECZRONe % {2 Microsoft Offi.. v s Adobe Photosho... | \! Dibujo- Paint

B ¢ W) 2032

Ahora que tenemos listo el disefio procedemos a separar los colores
con las acciones del software fast films para ello aplicaremos los siguiente

proceso.
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UTILIZACION Y APLIACION DEL SOFTWARE FAST FILMS

Para instalar fast films en sistema mac o PC necesitamos que adobe
photoshop no tenga ningun archivo abierto. La paleta de Acciones de
Photoshop estéa preconfigurado con un nimero de rutinas basicas. Para
abrir la paleta de Acciones seleccionamos del menu principal:
Ventana/Mostrar Acciones. También debemos tener la paleta de Canales
abierta (Ventana/Mostrar Canales). Agrupe las paletas de acciones y

canales para tener mas espacio libre en la pantalla.

Abrimos la ventana de acciones, seleccionamos la accién por defecto,

nos dirigimos al triangulo superior derecho y elegimos eliminar.

11} *

| Accianes x | -

ZAL=NDYT Accores pordefecto

Modo de botén

13

Accién nueva..,
Grupo nuevo...
Duplicar

Reproducir

B @ P+ O G =

Iniciar grabacion

Cuando hemos eliminado la accibn por defecto nos dirigimos
nuevamente al triangulo superior derecho, y seleccionamos sustituir
acciones sustituir o load action. nos aparecera un cuadro de dialogo

donde buscamos el archivo f204-5Espa;ol. ATN uno u otro y elegimos

I} *

| Acciones x | =

Modo de botdn
J[E]> T -
Accion nueva...
Grupo nueve...
Duplicar
Eliminar

Reproducir

O B R B Iniciar grabacién

Volver a grabar...

Insertar elemento de mend...
Insertar parada...

Insertar trazado

Definir opciones...

Opciones de reproduccién...

Borrar todas las acciones
Restaurar acciones
Cargar acciones...

Sustituir acciones...

Guardar acciones..,
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Nos quedara asi.

J Acciones % 1

5

[ fi204-5Es-Espancl

ddddydddydagydyag54d4444
N ED CI ED OGN GHED GO OGN GO OCD ED GO GO G OED EN G CDED GO ED

[» Acerca de FastFims ver Z.04Ex

» | %

[ Instrucciones Bisicas

[ Configuracién de Photoshop{r) 5

P Procese de Color Smulsde

Accionar Simulado $-Colores

Accionar Simulade 5-Colores

. Piel y Cafés Opcionales

. Personalizadas Color Planc

Mezclz de Dos Canales

. Terminar Mezcla de Canales

Proceso Real de 4 Colores

Convertir de RGE a CMYK

. Visuslzacidn Final

Acerca de Indice de Colores

Indice 7 Colores + 2 Blancos

Indice de 6 Colores + 2 Blancos

Indice de § Colores + 2 Blancas

Blanca y Negro/Tones Sepia

Accionar Blanco v Negro

2
2
4
3
B
2
2
4
P . Colores Planos Adicionale
B
13
2
4
3
B
13
2

Toneos Sepia-Fotografia Antigua

m @ + O @

R

Las Acciones se pueden ver en su respectiva paleta en modo de lista 0

en modo de botén. Es mucho mas facil ejecutar las rutinas en el modo de

boton. Si la paleta de Acciones estd en modo de lista, simplemente

cambiese a Modo de Botdn, escogiéndolo de la parte inferior del menu

que aparece cuando hace clic en la flecha horizontal de la paleta de

acciones.

_J' Acciones ><1

=

Acerca de FastFilms ver 2.04Ex

Tnst - Basi

Configuracion de Photoshop(r) 5

Proceso de Color Simulado

Accionar Simulzdo 3-Colores

Accionar Simulado 5-Colores

. Pigl y Cafés Opcionales

. Personalzadas Color Plano

Mezcla de Dos Canzles

. Terminar Mezcls de Canales

Proceso Real de 4 Colores

Convertir de RGE 3 CMYK

Colores Plancs Adicionale

Visualizacion Final

Acerca de Indice de Colores

Indice 7 Colores + 2 Blancos

Indice de € Colores + 2 Blancos

Indice de 5 Colores + 2 Blancos

Blanco y Negro/Tonos Sepia

Accionar Blanco y Negro

Tonos Seoiz-Fotoarafia Antioua

| »

| v Modo de botdn

Accién nueva...
Grupo nuevo...
Duplicar
Eliminar

Reproducir

Iniciar grabacién

Valver a grabar...

Insertar parada...
Insertar trazado

Insertar elemento de mend...

Opciones de acciégn..

Opciones de repreduccién...

Borrar todas las acciones
Restaurar acciones
Cargar acciones...
Sustituir acciones...
Guardar acciones...

Acciones de video
Comandos
Cuadros

Efectos de imagen
Efectos de texto
Produccian
Texturas
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Una vez terminado el proceso de instalacion del software fast films

abrimos el disefio que hemos guardado para proceder con la separacion

de colores.

Pincel: ‘g + |Modo: Normal ~ Opacidad: [ 100% [+ | Fiujo: [ 100% [+.] z4n [¥] Alneado |Muestra: Copasctual v W B gt Esacodetrsbsiow

BT 2032

Para esto duplicamos la imagen, le ponemos un nombre y aceptamos,
en esta imagen agrupamos las capas, cambiamos a modo RGBy

procedemos a indexar la imagen, nos quedara asi.

[ -5 ESs]

B 03 letras sapo .psd al 25% (RGB/8)
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Terminado este proceso cerramos la imagen, abrimos la paleta de
acciones 'y colocamos el puntero sobre proceso de color simulado que

en esta ocasion hemos elegido.

jAcciDnesxi -

Proceso de Color Simulado

v i x

m

Hacemos clic en accionar simulado 5 — colores y nos aparecera una
serie de mensajes donde seleccionaremos solo las opciones continuar.

Luego nos dirigimos a los canales y podemos encontrar la separacion de

colores ya lista.

@ P> suscar en: [ 1 usb luis Y amie @ & 8-

\y Escritorio

| Documentos o impresion rana B
ﬂ Imagenes
= .

1% Equipo 07/10/2008 19:55 07/10/2008 19:55

¥ Red

E WVersion Cue guia didactica sabado.doot

536 MB

06/10/2008 19:47

rana CUATRICOMIA psd
9.52 MB

06/10/2008 21:19

||«

Nombre de archivo: rana 5 COLORES.psd

Archivos de tipo: ITndns los formatos

Secuencia de imagenes

Usar cuadro de didlogo de 50
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€ hiobe

i B v | Ossleccionar caps sutomiticaments (] Mostesr rectingulo delivitador

Tl L&S | T b |§ [T gpranty v N

Historia ] Acciones. Navegador

Accionar Barde Estuco
Accionar Borde Acuitico
Accionar Vifieta
Apariencia Deterigrada —Im...

PRDBACHN N AT

Mensaje

El siguiente: archivo gue debe abrir es el archivo principal sin la
méscara a su alrededor, Siel disefio Unicamente se va a imprimir en
camisetas negras, entonces vuelva a abrir el archiva enmascarado,

I Ahogar Base Blanca

M7 R BRI

(€]
&

Mensaje

El siguiente archivo que debe abrir es el archivo principal sin la
mascara a su alrededor. Si el disefio Gnicamente se va a imprimir en
camisetas negras, entonces vuelva a abrir el archivo enmascarado.

s fx. 0 # O
Continuar ][ Detener _

mj =)

Acciones x |

i

] »

Acerca de FastFilms ver 2.04Ex
Canfiguracién de Phatoshop(r) 5
Procesc de Color Smulsdo

Accionar Simulado 3-Colores

Accionar Simulado 5-Colores
. Piel y Cafés Opcionales
. Personalzadas Color Plano

Mezcla de Dos Canales

. Terminar Mezcls de Canales

Cuando nos aparece el mensaje detener, nos dice que el proceso de
separacion de colores a terminado, nos dirigimos a canales y observamos

gue se han incrementado mas canales y estos son los del color simulado.

"W rana 5 COLORES. psd @ 16.7% (Black/B)

Crl+e

Ctrl+1

Ctrl+2

Ctrl+3

Shirt Color Ctrl+4

Underbase White  Ctrl+5

emon Yellow - Pa... Ctrl+6

Scarlet Red - Pant... Ctrl+7

W Chrl+g

W Chrl+9

=7 - _]._ s ¢ =&
Ecugder o

Accionar Simulado 9-Colores

Accionar Simulado 5-Colores

. Piel y Cafés Opcionales
. Personalizadas Color Plano

i3

I 16.67% | IS | Doc: 24.2M/50.7M
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Lo interesante del Proceso De Color Simulado es que las imagenes se
ven vibrantes cuando se imprimen sobre camisetas negras, pues aparte
de la base blanca (white underbase), se imprimen con tintas comunes.
Las impresiones de Proceso De Color Simulado, generalmente utilizan 5
A 9 colores y si van a ser impresas sobre camisetas oscuras, casi siempre
llevan una base blanca (white underbase) y el resaltador blanco-luces
(highlight white).

IMPRESION DE NEGATIVOS Y CONFIGURACION DE LA IMPRESORA

Para la impresion de los negativos nos dirigimos a archivo imprimir con
vista previa, nos aparecera un cuadro de dialogo donde seleccionaremos
registrar marcas , la frecuencia con la que va a imprimir y las capas, todo
esto basado en los valores del proceso de impresion de fast films. Y

procedemos con la impresion,

%@@@df@x@
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16679 | I Doc: 24.28/50.7M »

=\

Channels Layers WPaths N

Channels Layars W Paths %

E RGE Chrl+e

Chrl+1

Chrl+2

Chrl+3

Chrl+4

Lemon Yellow -

Scarlet Red - Pa...

Green - Panton...

Blue - Pantone(...

} Highlight White

| History | Actions

@

>0

Proceso de Color Simulado

Accionar Simulado 9-Colores

Accionar Simulado 5-Colores

Piel y Cafés Opcionales

Personalizadas Colar Plano

7ol

Chrl+e
Ctrl+1
Ctrl+2
Blue Ctrl+3
Shirt Color Ctrl+4.

Underbase White Clrl+5

Lemon Yellow - Pa... Ctrl+6

Scarlet Red - Pant... Ctrl+7

Green - Pantone(r... Ctrl+g

Jue - Pantone(r) ... Ctrl+3

Highlight White

N
T o916 o
Ecugder __rm

Accionar Simulado 9-Colores

Accionar Simulado 5-Colores

Piel y Cafés Opcionales @

16.67% | I8 | Doc: 24.2M/50.74

. Personalizadas Color Plano
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Background...

Screen.
Transfer

Ointerpolation

Top

Left

Position

| -
|| -

Center Image

Scaled Print Size

Scale
Height

Width

[Ccalibration Bars

[“IRegistration Marks
Clcarmer Crop Marks
[“lcenter Crop Marks

[[J5cale to Fit Media
;| 44,006 H“’“ v‘ ]
;3001 H o v‘
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Photoshop es una herramienta excelente para arreglar e inclusive
mejorar las imagenes originales. Fast Films puede realizar separaciones
de color de muy buena calidad siempre y cuando las imagenes que se le
proporcionan sean de alta calidad. Si se separa imagenes de baja

resolucién y baja calidad, el resultado sera igual.
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6.7 Impactos.

Como disefiadores nos preocupa la inadecuada informacién vy la falta
de capacitacion tecnologica que reciben los estudiantes que nos les

permiten elevar su nivel de conocimientos.

Es asi como a través de la socializacion de esta guia didactica que
esta enfocada a desarrollar y potencializar los niveles de conocimiento
académico esperamos un cambio muy elevado en el desarrollo

educativo.

En lo social la presente guia de procesos esta sujeta a criticas y
sugerencias constructivas por parte de los docentes y alumnos ya que
constituye un proceso de enseflanza Yy que deseamos sea aplicado en

la Institucion educativa investigada.

6.8 Difusioén

En cuanto a la socializacion de la presente guia didactica del
proceso de elaboracion de los disefios Yy diapositivas utilizando las
acciones del software  fast films para impresion directa sobre
superficies planas. Realizaremos un taller informativo y demostrativo para
mejorar los conocimientos académicos y tecnoldgicos de los estudiantes

de la especialidad de Disefio Gréafico de la universidad técnica del norte.

Guia didactica del proceso de elaboracion de los disefios y diapositivas
utilizando las acciones del software fast films para impresién directa
sobre superficies planas. Donde consta pas6é a paso la separacion de
colores que brindara al estudiante la facilidad de realizar trabajos de
buena calidad.
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ANEXOS

MARCO ADMINISTRATIVO

Cronograma de actividades

ACTIVIDADES

20808

Mes

May. | Juni.

Jul.

Ago

Sep

Oct.

Nov.

Inicio del programa
Seleccion del tema
Recoleccion de
bibliografia

10

Presentacion del
anteproyecto

25

Exposicién del
anteproyecto ante el pre —
tribunal

Entrega del proyecto al
consejo académico.
Terminacion ler capitulo
en forma definitiva

16
21

Julio y agosto
continuacion del
desarrollo capito 2y 3

Septiembre reunién pre
tribunal para conocer los
avances de la tesis

Septiembre desarrollo
capitulos 5to y 6to

Entrega del informe final
de investigacion en 4
anillados

24

Defensa de tesis y
graduacion

22
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Recursos

Recursos econémicos

Esta investigacion esta financiada por los proponentes del proyecto

PRESUPUESTO

La realizacion de este proyecto comprende los costos que se detallan a

continuacion

1 - DEL PROYECTO CANTIDAD VALOR
COPIAS B/N $ 20
ADQUISICION DE $ 30
LIBROS Y FOLLETOS
RESMAS DE PAPEL 2 $6
DISKETTES 1 CAJA $5
CDS 4 $4
INTERNET $ 10
TRASNPORTE $ 15
ASESORIA $ 300
TOTAL $ 390
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2.- DE PROCESO

COPIAS B/N COLOR $15

INSTRUMENTO

SUMNISTROS DE $20

OFICINA

IMPRESION $12

ALQUILER DE $6

COMPUTADORAS

ESPIRALADOS $6

VARIOS $10
TOTAL $ 69

3.-DE COMUNICACION

TRASNCRIPCION $ 20

INFORME FINAL

COPIAS INFORME $15

FINAL

EMPASTADOS $ 40

PREPARACION DEL $20

MATERIAL PARA LA

DEFENSA DE TESIS

VARIOS $10

TOTAL $ 105
TOTAL DEL PROYECTO $ 564
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FORMULARIO DE LA ENCUESTA

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE )
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

TEST,; Dirigido a los estudiantes de 4to, 6to, 8vo semestre de la

especialidad de Disefio Gréafico de la F.C.Y.T DE LA UTN

Instruccion.

La siguiente informacion sobre la encuesta pretende una evaluacion acerca del
conocimiento de los programas para disefio en el campo de la serigrafia. Sirvase escribir
una X en la casilla que mejor describa, para ello tiene tres opciones. La primera que usted
conoce y practica, la segunda conoce muy poco, latercera la desconoce.

Mucho

Poco

Nada

1. Conoce usted algun tipo de informacion acerca de los diferentes
softwares utilizados para disefio en serigrafia?

2. Sabe usted cual es el proceso para realizar los diferentes tipos de
impresion en directo en nuestro medio?

3. ¢Conoce usted acerca del software Fast Films?

4. Conoce usted cuantos tipos de estampados se fabrican en
nuestros medios con el software Fast Films?

5. Tiene usted conocimiento acerca de cdmo se realiza el proceso de
estampado en impresion directa con este software?

6. Piensa usted que para realizar estampados se debe poseer
conocimientos de serigrafia?

7. Aplica ud programas apropiados para disefio, en el proceso de
fabricacion de estampados para impresion directa?

8. Cree usted que para realizar estampados de calidad influye la
utilizacion apropiada de los softwares para disefio?
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9. Le gustaria conocer y aplicar este proceso de impresion directa
en la materia de serigrafia?

10. Considera gque una guia didactica del uso y aplicacién del
software Fast Films es necesaria en la ensefianza de la serigrafia?
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MATRIZ DE COHERENCIA

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢ Como mejorar la calidad de los trabajos
de impresion directa sobre superficies
planas con las acciones del software Fast
Films, para lograr trabajos de calidad y
satisfacer las necesidades de los
estudiantes de La Escuela de Educacion
FE.CY.T. de La

Universidad Técnica del Norte,

Técnica de la
En la

especialidad de Disefio Gréafico?

Conocer la eficiencia y calidad de
impresion de disefios y diapositivas para
serigrafia, mediante la utilizacién y manejo
de las acciones del software Fast Films
para mejorar los trabajos de impresion

directa sobre superficies planas.

SUBPROBLEMAS - INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Falta de informacion bibliografica sobre

el Software fase films

e Desconocen la aplicacién de este tipo
de impresion de mejor calidad debido a

la carencia de informacién.

e Muchos expertos en serigrafia han

buscado solucionar  este problema

tratando de realizar disefios para
impresién en directo con softwares no
muy adecuados, obteniendo resultados
de media y baja calidad, ya que el punto
0 trama no es el adecuado para este

tipo de impresion.

e Diagnosticar el proceso de elaboracién
de diapositivas que se aplica con los
estudiantes de cuarto, sexto y octavo
semestre en la asignatura de serigrafia
de la carrera de Disefio Gréfico.

informacion

e Buscar bibliografica

referente a las acciones del software
Fast Films.

e Demostrar la calidad del producto ya
elaborado con disefios realizados con
este software, mediante el proceso de
impresién directa a los estudiantes de
Disefio Gréfico de la Universidad

Técnica del Norte de la F.E.C.Y.T. en

la materia de serigrafia.

e Elaborar una guia didactica sobre el uso
y aplicacién del software Fast Films en

el area de serigrafia.
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