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RESUMEN

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion han avanzado en el
trascurso del tiempo, rompiendo asi barreras geograficas, sociales,
econOmicas y culturales. La adaptacion del entorno educativo a este nuevo
potencial, requiere mayores exigencias en los docentes como actores
claves del desarrollo del aprendizaje, por lo tanto el objetivo de este trabajo
es potenciar el uso de las herramientas tecnolégicas para alcanzar el
aprendizaje significativo en la asignatura de emprendimiento y gestion de
los estudiantes de 3ro de bachillerato general unificado del Colegio
Universitario “UTN” de Ibarra del afio lectivo 2013-2014. Mediante la
fundamentacion filosofica, psicologica, pedagodgica, sociolégica vy
tecnologica se pudo establecer el estado de arte de este trabajo, a través
de la elaboracion y la aplicacion de las encuestas, se pudo realizar un
riguroso analisis, logrando establecer algunas conclusiones vy
recomendaciones, las mismas que determinaron la propuesta para la
creacion de un blog de herramientas tecnoldgicas a fin de alcanzar el
aprendizaje significado en la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Una
vez finalizada la propuesta se procedi6 a la difusion de la misma, la cual
tuvo la acogida y aceptacion esperada. Este proyecto puede servir como
referente para que otras instituciones educativas innoven el proceso de
ensefianza aprendizaje, a través de la tecnologia.

XViii



ABSTRACT

The Information and Communication Technologies have advanced in the
course of time, breaking geographic, social, economic and cultural barriers.
Adapting the learning environment to this new potential, it requires greater
demands on teachers as key players in the development of learning, so the
aim of this work is to promote the use of technological tools to achieve
meaningful learning on the subject of entrepreneurship and student
management 3rd overall unified school College "UTN" Ibarra of the
academic year 2013-2014. By philosophical, psychological, pedagogical,
sociological and technological foundation could establish the state of art of
this work, through the development and implementation of surveys, it could
make a rigorous analysis, making some conclusions and recommendations,
same that led to the proposal to create a blog of technology to achieve the
meaning learning in the subject of Entrepreneurship and Management tools.
Once the proposal proceeded to the dissemination of it, which had expected
the welcome and acceptance. This project can serve as a benchmark for
other educational institutions innovate the teaching-learning process
through technology.
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INTRODUCCION

Las TIC en la educacion y en la actualidad ocupan un lugar muy
importante, la tecnologia se ha integrado en el proceso de ensefianza
aprendizaje, y eso responde a las necesidades educativas de una
formacién activa y pedagdgica.

En la actualidad la integracion de nuevas tecnologias representa
una nueva estrategia que constituye la base sélida del aprendizaje, la
investigacion propuesta da a conocer las herramientas importantes que se
deben aplicar en el aula para conseguir un aprendizaje integral que
fomente los nuevos conocimientos y aporte con ideas creativas para

emprendimientos.

La informacion en la actualidad es un recurso que estd mas al
alcance de todos a través de internet, con esto se ha formulado diversas

fuentes para obtener la facilidad de mejorar el aprendizaje.

Esta investigacidbn se compone por seis capitulos, los siguientes se

detallan a continuacion.

CAPITULO I: Se trata los temas mas trascendentales de la investigacion
como: los antecedentes, el planteamiento del problema, formulacion del
problema, interrogantes de investigacion, objetivos generales y especificos
que se pretende alcanzar en la investigacion, ademas la justificaciéon y
factibilidad.

CAPITULO II: Se encuentra la sustentacién del marco Teérico, el mismo

que consta de fundamentaciones tales como: filosofica, psicologica

XX



pedagdgica, sociologica, tecnoldégica ademas se detalla la matriz

categorial, el posicionamiento tedrico y el glosario de términos.

CAPITULO IlI: Indica los tipos de investigacion utilizados para el desarrollo
del proyecto asi como también se detalla la metodologia de la

investigacion utilizada para dar solucién al problema planteado.

CAPITULO IV: Muestra el andlisis e interpretacion de resultados de las
encuestas aplicadas a estudiantes del Tercero de Bachillerato General “A”
y “B”.

CAPITULO V: Se detallan las conclusiones y recomendaciones, donde se
expresan los puntos mas importantes de la investigacién las mismas que

permitieron plantear las posibles soluciones.

CAPITULO VI: Se muestra el desarrollo de la propuesta para el
fortalecimiento del aprendizaje en los estudiantes del Colegio Universitario
‘UTN”. El desarrollo de la propuesta consta de un Blog de herramientas
tecnoldgicas dirigida a docentes y estudiantes en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA

1.1 Antecedentes

El Colegio Universitario “UTN” nace el 15 de octubre de 1989,
derivdndose de la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia. Por la
ausencia de espacio comenz0 a trabajar en las instalaciones de la Facultad
de Ciencias Ambientales y Agropecuarias, ubicada en el sector de los
Huertos Familiares: calle Luis Ulpiano de la Torre y Jesus Yerovi. Asi nace
el Colegio Anexo bajo la direccion del Decano de la Facultad, que segun
el Reglamento pasaba a ser el Rector del nuevo Colegio que nombra a un
docente de la Facultad como Vicerrector, con el fin de que sea él quien dirija

el Colegio.

La educacién en la actualidad debe estar a la vanguardia de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién, mas aun si se trata de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion ya que se debe promover para
gue la educacion sea de calidad, con eficacia en diferentes dmbitos para

servir a la sociedad.

El Colegio Universitario “UTN” no cuenta con las herramientas
pedagdgicas necesarias para la educacion en el area de la tecnologia en
la asignatura de Emprendimiento y Gestion, ya que los estudiantes no
tienen la preparacion necesaria para formar una microempresa o no han

tenido formacion especifica acerca de ideas innovadoras y creativas.
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La investigacion nace debido a la necesidad de los estudiantes de
adquirir nuevos conocimientos, a través de las tecnologias de informacion
y comunicacion en el area de emprendimiento para promover el aprendizaje
significativo que relaciona los conocimientos y experiencias del estudiante

con las nuevas enseflanzas.

1.2 Planteamiento del Problema

Las herramientas tecnolégicas hoy en dia influyen mucho en la
educacién como base de comunicacion e informacion, existiendo cambios
en el proceso de enseflanza — aprendizaje. De esta forma las herramientas
tecnologicas permiten innovar los conocimientos de los estudiantes

logrando asi un aprendizaje significativo.

En el Colegio Universitario “UTN” se presenta un importante
problema el cual se refiere al limitado uso de Herramientas Tecnoldgicas
para lograr un aprendizaje significativo en la asignhatura de Emprendimiento

y Gestion de los estudiantes de 3ro de Bachillerato General Unificado.

Ademas la investigacién es escaza por parte de los docentes para la
ensefianza de la signatura de Emprendimiento y Gestion, a través de
herramientas tecnologicas, esto a su vez conlleva a una equivocada
concepcion de las herramientas de la informacion y comunicacion

existiendo asi una educacion tradicional y conductista.

La capacitacion docente debe ser permanente y mas aun cuando el
Plan Nacional del Buen Vivir en el objetivo nimero cuatro hace hincapié en
el uso de las herramientas tecnologicas dentro del proceso de aprendizaje,

las estrategias metodolégicas deben ser innovadas y dejar atras la
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metodologia tradicional que posibilite un mayor desenvolvimiento de los

estudiantes consiguiendo asi una nueva sociedad del conocimiento.

También otro inconveniente es que las clases no son dinamicas,
solamente son tedricas para el estudiante, lo cual afecta su nivel de
educacion y esto a su vez imposibilita al estudiante a tener nuevas
expectativas para el uso de las herramientas tecnoldgicas, de esta manera
causa el desinterés de los estudiantes en la asignatura provocando la

disminucion del rendimiento académico en Emprendimiento y Gestion.

De igual forma la motivacién del docente para que el estudiante
incorpore herramientas tecnoldgicas en clase es escaza ya que el docente
no innova los procesos de ensefianza, manteniendo una educacion
tradicional, generando en los estudiantes aburrimiento y desmotivacion
para investigar y usar las ventajas de las nuevas tecnolbgicas de

informacion y comunicacion.

1.3 Formulacion del problema

¢, Como potenciar el uso de Herramientas Tecnologicas para lograr
un aprendizaje significativo en la asignatura de Emprendimiento y Gestidn
de los estudiantes de 3ro de Bachillerato General Unificado del Colegio

Universitario “UTN”?

1.4 Delimitacion del problema
1.4.1 Delimitacion de las unidades de observacion
Las unidades de observacion identificadas en la investigacion, son
los estudiantes del Tercero de Bachillerato General Unificado, asi como

los docentes que pertenecen al Colegio Universitario “UTN”, de la ciudad

de Ibarra.
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Tabla 1. Unidades de Observacion

VARIABLE

Colegio Universitario “UTN”

Estudiantes del 3ro afio de Bachillerato General Unificado | 87  98%

paralelo “A”, “B”

Docentes 2 2%
Total 89 | 100%

Fuente: Secretaria del Colegio Universitario “UTN”

Elaborado por: Roberto Fuel

1.4.2 Delimitacién espacial

La investigacion se realizo en el Colegio Universitario “UTN” en la ciudad
de Ibarra, ubicado en el sector de los Huertos Familiares, calle Luis Ulpiano

de la Torre y Jesus Yerovi.
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llustracién 1: Ubicacién del Colegio Universitario “UTN”
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1.4.3 Delimitacion temporal

La investigacién se realizé durante el afio lectivo 2013-2014.

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo General

Potenciar el uso de Herramientas Tecnoldgicas para alcanzar el
aprendizaje significativo en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion de los estudiantes de 3ro de Bachillerato General
Unificado del Colegio Universitario “UTN”, de Ibarra del afio lectivo
2013-2014.

1.5.2 Objetivos Especificos

Diagnosticar el uso de las herramientas tecnoldgicas en la

asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Seleccionar las herramientas tecnolégicas mas importantes para
lograr el aprendizaje significativo en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion.

Elaborar una propuesta alternativa que permita potenciar el uso
de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza —

aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion.
Socializar la propuesta a docentes y estudiantes a fin de lograr un

aprendizaje significativo en la asignatura de Emprendimiento y

Gestion a través de la incorporacion de herramientas tecnolégicas.
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1.6 Justificacion

El uso de las herramientas tecnoldgicas en la educacién es la clave
para el desarrollo en los cambios de métodos de ensefianza — aprendizaje
donde el mismo estudiante podra tomar el control de los procesos y
materiales didacticos requeridos, que le permitiran a su vez promover su
autoaprendizaje y facilitar la participacion activa, cooperativa, colaborativa

de forma individual y grupal dentro y fuera del aula.

Como beneficiarios directos de esta investigacion estan los docentes
y que la incorporacion de las herramientas tecnolégicas serviran como
apoyo en su labor, innovando las estrategias tecno-pedagdgicas porque el
desarrollo de la educacion en los estudiantes depende de los educadores
los cuales deberan acoplarse a nuevos recursos tecnoldgicos innovando

de esta manera los procesos de ensefianza - aprendizaje.

Otro de los beneficiarios directos son los estudiantes, ya que el
dominio de las herramientas tecnolégicas en los docentes permite
fortalecer el desarrollo intelectual de los estudiantes, permitiéndoles
generar liderazgo, desempefio, cumplimiento, motivaciéon y sobre todo

alcanzar el aprendizaje significativo a través del aprender haciendo.

Como beneficiario indirecto de la investigacion estd el Colegio
Universitario “UTN” ya que juega un papel importante en la educaciéon de
futuros estudiantes y alcanza prestigio mediante una educacién de calidad,
acorde a las necesidades de integrar la tecnologia como medios didacticos
en el aula, asilogra la motivacién en los estudiantes y estd ala vanguardia
con las tecnologias de la informacion y comunicacion las cuales les servira

de gran apoyo a la institucion.

27



Fue factible la propuesta ya que todas las autoridades del Colegio
Universitario “UTN” brindaron la debida autorizacion para realizar la
investigacion ademas existio el apoyo de los docentes y estudiantes. Asi
como también se contd con todos los recursos tecnoldgicos,
bibliograficos, econémicos y sobre todo con la predisposicion, el tiempo y
la capacidad del investigador para el desarrollo de todo el proceso de la

investigacion.
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CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1 Fundamentacion Tedrica

2.1.2 Fundamentacion Filoso6fica

Teoria Humanista

Es importante centrarse en el cambio sustancial que ha tenido la
sociedad con respecto a la inclusion de la informatica y la tecnologia en su
diario vivir, introduciéndose en la vida de las personas como una de las

necesidades basicas del hombre actual.

El modelo nace y se desarrolla en el marco de las Tics, donde la
importancia de la investigacién y la tecnologia se convierten en los
aspectos mas importantes en el proceso educativo, puesto que por medio

de estos se guiara a los estudiantes a construirse un futuro.

Aporté en la investigacion ya que hace referencia a una educacion de
caracter democratico, por parte de los estudiantes que tiene como objetivo
el desarrollo de la personalidad, el desarrollo intelectual, haciendo énfasis
en la experiencia personal, la libertad de eleccién vy la relevancia del

significado individual.

La teoria humanista tiene por objeto conseguir que los estudiantes

se transformen en personas auto-determinadas con iniciativas propias
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gue sepan ayudar a sus compafieros, vivir apropiadamente, tener una
personalidad adecuada que le permita convivir con los demés en

armonia ,en situaciones diferentes del diario vivir.

La teoria humanista evalla la libertad personal, la creatividad
individual y la espontaneidad del individuo en el proceso de aprendizaje. El
ideal que persigue es el desarrollo del individuo respecto a si mismoy a los
demas. Esta teoria estd inmersa de una inquebrantable confianza en la
naturaleza, fundamentalmente buena, del hombre, a la que basta liberarse

de sus bloques, rigideces y ataduras.

El perfil de ser humano que plantea esta teoria considera que cada
estudiante es Unico y por lo tanto debe ser estudiado dentro del campo de
las ciencias humanas, admite al ser humano como un ser libre y creativo
gue encierra en su personalidad las razones de sus actos, que mediante la
experiencia, la imaginacion y los sentimientos lo hacen diferente a los

demas seres humanos.

2.1.2 Fundamentacioén Psicoldgica

Teoria Cognitiva

Aporté en la investigaciéon, ya que tiene como objeto de estudio al
aprendizaje orientado a la forma de organizarse y a los estudiantes
como personas duefias de su aprendizaje, donde el docente es quien
planifica contenidos, experiencias y otros materiales cuyo fin primordial

es el estudiante aprenda.

La teoria cognitiva se enfoca a lograr un aprendizaje significativo
de lo que se aprende, para conseguir el desarrollo integral y eficiente,

ademas ejecuta un desenvolvimiento eficiente de los estudiantes dentro
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del medio educativo y social, de esta manera busca formar al perfil del

estudiante como activo, creativo, entre otros.

Esta teoria cobra importancia en las ultimas décadas ya que concibe
que el estudiante sea el Unico responsable de su propio proceso de
aprendizaje, quien construye el conocimiento, relaciona la informacién
nueva con los conocimientos previos, lo cual es esencial para la
elaboracion del conocimiento y el desarrollo de destrezas con criterios de
desempefio. Ademas busca desarrollar en él su autonomia, que se acepte
asi mismo, que aprenda a desarrollar sus capacidades cognitivas y vivir en

armonia con lo que le rodea.

Afirmacion que es cierta ya que concibe que el estudiante sea el Gnico
responsable de su propio proceso de aprendizaje, quien construye el
conocimiento, relaciona la informacién nueva con los conocimientos

previos, lo cual es esencial para la elaboracién del conocimiento.

La forma de evaluar de esta teoria consiste en diagnosticar
experiencias pasadas y la informacion actual adquirida en el desarrollo
cognitivo, psicomotor, afectivo en el aprendizaje adquirido produciendo en
el estudiante cambiar la mentalidad, donde por si mismo construye su

propio aprendizaje, mientras que el docente lo guia.

La teoria cognitiva desea un perfil en la que sélo el estudiante
depende del desarrollo de sus capacidades y a su vez el responsable su

desenvolvimiento cognitivo en el proceso de aprendizaje.

2.1.3 Fundamentacion Pedagdgica
Aprendizaje Significativo

Esta teoria toma como punto de partida la diferenciacion entre el

aprendizaje y la ensefianza.
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El aprendizaje significativo es necesario que el estudiante sea capaz
de dar sentido a lo que aprende, la percepcion que tiene sobre la relevancia
de lo que hace. Por ello, el proceso de mediacion que realiza el docente,
debe estar centrado en intencional y explicitar los propdsitos que subyacen
al aprendizaje de un determinado contenido, y en la riqueza de los

intercambios comunicativos con sus estudiantes.

Aportd a descubrir el para qué del conocimiento adquirido, y como
emerge la motivacién, es decir, el compromiso del estudiante con su
proceso de aprendizaje. En cambio, en la educacién centrada en el
docente, la motivacidén del estudiante suele ser extrinseca basada en la

coercion y en las calificaciones.

La importancia de esta teoria fomenta el conocimiento que integra el
estudiante a si mismo y se ubica en la memoria permanente, éste

aprendizaje puede ser informacion, conductas, actitudes o habilidades.

El modelo educativo considera importante lo que el estudiante ya
sabe de tal forma que exista una relacion con lo que se esta aun por
aprender ,este modelo educativo pretende que el estudiante obtenga una
estructura cognitiva compuesta por : ideas ,proposiciones estables lo cual

genere una nueva informacion con la cual pueda interactuar en la sociedad.
Permite la posibilidad que el estudiante desarrolle las habilidades

previas que se relacionen con la nueva informacién fortaleciendo la

orientacion en la labor educativa.
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2.1.4 Fundamentacion Sociolégica

Teoria socio critica
La teoria socio critica permitio considerar el interés como punto
departida para la educacién, es innecesaria la idea de un programa

impuesto.

La funcion del educador, medios de informacion y la familia sera
descubrir las necesidades o el interés de los estudiantes y los objetos que
son capaces de satisfacerlos, por medio de una acciéon comunicativa y la
formacion de redes humanas para realizar procesos de reflexion critica y
creando espacios de desarrollo estudiante y colectivo pleno docente -
estudiante medios de informacion y la familia , cuyo objetivo es desarrollar
integralmente al individuo(intelectual socio afectivo y practico, dar al
estudiante fundamentos teodricos de las ciencias, interrelacionar los
propésitos cognitivos, procedimentales y actitudinales, por lo tanto, esta
teoria reivindica el derecho a la diferencia y a la singularidad del estudiante,
animandole a ser fiel a si mismo, desarrollando valores compartidos,
cooperativos, solidarios, liberadores y emancipadores a partir de una critica

basica en el entorno que le rodea.

Esta teoria favorece a que el estudiante exprese lo que ya sabe o
sabe hacer hacia lo que requiere del apoyo del mediador, el docente
proporciona el camino, el andamiaje y la retroalimentacion y facilita el
trabajo individual o colectivo dependiendo del momento del aprendizaje y
del tipo de contenido abordando las tres dimensiones cognitivas,
procedimentales y actitudinales, describiendo y explicando el nivel de

desarrollo del estudiante en cada momento.
Todo ello orientado a la formaciéon de individuos criticos,

comunicativos y reflexivos, capaces de establecer ciertos parametros de

interaccién con los demas individuos, para enfrentarse a una nueva
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sociedad conflictiva, con capacidades para proponer posibles soluciones y
a la construccion de una comunidad democratica. Numerosas dudas que

obligan a situar en una posicion critica.

2.1.5 Fundamentacion Tecnolbgica

La tecnologia

La tecnologia busca la preparacion de los estudiantes para asumir
responsabilidades en un mundo rapido y constante cambio, y la flexibilidad
de los estudiantes para la enfrentar el mundo laboral que efectivamente
demandara a lo largo de toda la vida.

El objetivo de la fundamentacion tecnoldgica es la organizacion de
lideres en el proceso de ensefianza —aprendizaje, dependerd en gran
medida del escenario en el cual los estudiantes se desarrollen en el hogar,
puesto de trabajo o el centro educativo, es decir el marco espacio —

temporal en el que las personas realizan sus actividades de aprendizaje.

El apoyo vy la orientacibn que reciba en cada situacion y la
disponibilidad de la tecnologia, son elementos cruciales en la exploracion
de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion para actividades de

formacién de nuevos escenarios.

Esta teoria evalla la adquisicién, produccién, intercambio de
informacion bajo el uso de la tecnologia en los procesos de ensefianza —

aprendizaje en el aula.
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2.1.6 La Tecnologia de la Informacién y Comunicacion (TIC)

Es importante tener claro la definicion conceptual de Tecnologias de
la Informacién y Comunicacion, se denominan asi al conjunto de
aplicaciones, herramientas y tecnologias que permiten al usuario la
adquisicién, produccion, intercambio, almacenamiento, tratamiento,
registro, presentacién y comunicacion de informacion ya sea esta en forma

de voz, imagenes, videos o cualquier otro medio posible.

Los efectos pedagdgicos de las TIC (Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion) no dependen de las caracteristicas de la tecnologia
utilizada, sino de las tareas que se demandan que realice el estudiante con
las mismas, del entorno social y organizativo de la clase, de la estrategia
metodoldgica implementada, y del tipo de interaccibn comunicativa que se
establece entre el estudiante y el docente durante el proceso de
aprendizaje, es decir, la calidad educativa no depende directamente de la
tecnologia empleada (sea impresa, audiovisual o informatica), sino del
método de ensefianza bajo el cual se integra el uso de la tecnologia asi
como de las actividades de aprendizaje que realizan los estudiantes con
dichos recursos.

2.1.6.1 Las caracteristicas de las tics

Las tics en la actualidad forman parte de los nuevos recursos
tecnoldgicos que aportan como instrumento importante en el proceso de
ensefianza —aprendizaje, especialmente en buscar y presentar informacion
tanto para el docente como para el estudiante ,las tics dan un salto al
desarrollo de nuevas potencialidades de manera mas profunda, imaginativa

y coherente.
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“Pensar informaticamente supone operaciones
mentales distintas y por lo tanto una propuesta
pedagogica especifica. No se puede pensar que el
poder de la tecnologia por si s6lo va a conseguir
gue los viejos procesos funcionen mejor. Su uso
debe servir para que las organizaciones sean
capaces de romper los viejos moldes y creen
nuevas formas de trabajo y funcionamiento. El
planteo debe ser como usar las tecnologias para
hacer las cosas que todavia no podemos hacer y
no sélo como poder usarlas para mejorar aquéllas
gue ya hacemos.” (MINIAN, 2014, pag. 16)

La idea de las tics es fortalecer los conocimientos mediante la
creacion de nuevos escenarios de trabajo, y sus relaciones con otros seres
humanos, aportando para que la sociedad deje atras los viejos proceso ,0

a su vez los mejoren en la educacion.

El uso del internet forma parte de un nuevo resultado en la educacién
ya que existe abundante informacion que proporciona, permitiendo una
mayor interactividad que un libro impreso con el pasar del tiempo no
supera expectativas en los estudiantes, las tics no siempre consiguen

provecho en algunos casos sintetizan la informacion no real .

”posibilidad de crear entornos multimedia de
comunicacion, utilizar entornos de comunicacion
sincrénicos y asincronicos, facilitar que los
estudiantes se conviertan en constructores de
informacion, favorecer la creacion de entornos
colaborativos para el aprendizaje.” (CALABERO,
2010, pag. 123)
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2.1.6.2 La interactividad con programas

La interactividad con programa brinda a los estudiantes su
utilizacién en varios sentidos, uno de ellos representa la relacion entre
persona y maquina como medio de comunicacion mediante la web,

utilizando redes sociales.

En la sociedad actual con el uso del internet y con varias
aplicaciones gratuitas en la red ayuda a mostrar contenidos que aportan

a la construccién de nuevas ideas para compartir con los demas.

“En la imitacién de la interaccion por parte de un
sistema mecanico o electrénico, que contemple
como su objetivo principal o colateral también
la funcidon de comunicacién con un usuario (0
entre varios usuarios)” (texto citado por
Gutiérrez Martin, 1999). Dejaremos aqui al
margen la posibilidad de interaccién entre
varios usuarios/as, pues con ello entrariamos
en la otra posibilidad que hemos sefialado: es
decir, la interactividad tiene que ver con la
‘comunicacion’ entre la maquina y la persona
usuaria. (PABETTETINI, 2011, pag. 26)

La interactividad permite a los usuarios a acceder a programas que
aportan con operaciones de seleccion ,en el caso de los cajeros
automaticos tiene la posibilidad de asociacion méaquina — persona
,gracias a la tecnologia que cada dia da un paso sobre innovacion de

dispositivos que trasforman cada vez a la sociedad.
También ofrece el desarrollo de mudltiples ramificaciones

relacionadas con la tecnologia en la educacion como son los dispositivos

de almacenamiento de informacién como son: Cd, flash memoria, y otros.
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“El desarrollo tecnolégico ha permito crear interfaces

“inteligentes”, es decir, que pueden “recordar”
0 guardar en la memoria algunas preferencias
del usuario. Laurel se refiere a tal capacidad
como la evolucion que ha hecho que el interfaz
pueda abarcar aspectos cognitivos vy
emocionales del usuario. Ante ello, no es
sorprendente su tesis acerca de que la
interaccion con un interfaz inteligente es un
acto dramético, no estrictamente perceptivo ni

légico” (REGIL, 2010, pag. 20)

La autora no ha incluido esta clasificacién, explicitamente en dos

aspectos importantes:

El primero hace referencia a las acciones por parte del programa en
respuesta a la ejecucion del usuario ,este aspecto puede incluirse en la
clasificacion presentada , es necesario aclarar que la interactividad de las
tics no solo tienen que ver con la informacion que presenta la maquina
,SIN0 con las animaciones .sonidos, mensajes que se presentan como

efecto de las acciones que realizan los usuarios.

El segundo aspecto importante es de tipo evaluatorio que
proporciona a quien realiza las acciones: buenas, malas, hasta la

generacion de un informe completo sobre el proceso una vez realizado.

La interactividad también puede aumentan posibilidades de
despertar el interésy a su vez generar el aprendizaje de un material, que
permite realizar actividades cualitativas mas gustosa, también parece

poco problematico concluir con la posibilidad de un elevado grado de
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interactividad ,con el Unico limite que los usuarios no se pierdan entre

las diferentes posibilidades.

2.1.6.3 Interactividad entre personas por medio de las TIC

Pero mas interés educativo puede tener aun otro tipo de
interactividad, facilitado por los desarrollos informaticos mas recientes, que
es la interactividad entre personas con el soporte de ordenadores
conectados entre si. Este tipo de interactividad tiene muchos puntos en
comun con la que se produce cara a cara, aunque también ldgicas
diferencias. La interactividad que permiten las TIC es cualitativamente
inferior, en principio, al que la relacion personal presencial permite, es decir
que en la relacién educativa, la interaccion entre los estudiantes o entre

los docentes se da con la maquina.

Sin embargo, las tics facilitan la interactividad en mayor medida que
el material impreso o audio-visual tradicional, la comunicacion teleméatica
estandar , no es tan inmediata como la telefonia ,pero en la realidad, por
Su costo, y por servir tanto para la comunicacién personal como para la
multipersonal poseen interactividad que se acerca a la relacién personal

en muchos sentidos.

Por otro lado, se considera que bajo algunas circunstancias, la
interactividad mediada por los ordenadores permitiendo superar
limitaciones de la relacidbn presencial, pero conservando algunas
caracteristicas propias de la interaccion entre personas, basta sefialar que
en muchos casos la interaccién presencial resulta imposible e infrecuente

,y dado el caso las tics lo haces posible ,de forma sincrénica o asincrona.

Ademas la interaccion puede ser presencial lo cual ayuda por medio
de ordenadores conectados a una red, de tal forma que se utilizan

determinados programas ,las actividades queden registradas ,ordenadas
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gue pueden revisarse y completarse detenidamente ,en el caso donde se
pierda ciertos aspectos en la interaccion directa y oral ,pero lo que interesa
es resaltar la interaccion mediada por los ordenadores que pueden tener

diversos usos.

2.1.6.4 Caréacter multimedia

La multimedia no es exclusiva de las TIC, pero si que las tecnologias
la facilitan y la multiplican. Mediante la digitalizacion, ademas, se alcanza
un nivel muy alto de flexibilidad, de integracion entre los diferentes
lenguajes y de interactividad, faciltando ademas la transmisién, la

accesibilidad y la edicion abierta.

El desarrollo de los procesadores en los ordenadores personales ha
hecho posible que los textos, sonidos, imagenes que se registraban en
distintos medios como son: papel, cinta magnética y otros encuentren un

lenguaje comln y un soporte Unico.

De tal forma que se considera a la digitalizacion como otra
caracteristica de entornos y documentos multimedia, con la digitalizacion
no existe dificultades de soporte multiple y que favorece en gran medida a
la integracién de lenguajes: texto, graficos, sonidos una vez digitalizados

pueden ser modificados, editados y combinados de forma facil.

2.1.6.5 Estructura hipermedia

La estructura hipermedia hace referencia a la posibilidad de
navegacion multiple entre los diferentes elementos de una aplicacion o
de una red como es el internet, parece mas correcto decir que la
hipermedia que el hipertexto ,en cuanto a los enlaces para navegar no
solo se producen en texto en la red ,dado que la estructura enlazada no
se da solo dentro de un archivo ,sino que es la forma que tiene lared y

por lo tanto el espacio global electronico.
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“La aparicion del hipertexto ha abierto la puerta a un
debate renovado sobre los medios. La cuestion se
suele centrar en considerar al hipertexto como un
nuevo medio en igualdad de condiciones que los
medios tradicionales, sin embargo, el hipertexto
no es un nuevo medio, sSin0 una mejora
tecnoldgica con respecto a los otros medios y
prueba de ello es que el hipertexto, las ventajas de
la tecnologia de la imprenta y afiadiendo nuevas
funcionalidades a las que ofrece ésta.” (Lapuente.,
2007)

El hipertexto como el desarrollo de interfaces orientadas al usuario,

mas amigables y ajustadas al lenguaje humano, ha sido el intento de dotar

de mayor accesibilidad a los recursos de hipermedia, por lo cual se

presenta el balance de las ventajas de estos instrumentos a continuacion:

X/
°

X/
°

Ofrece un vinculo para presentar informacion incapaz de
ajustarse a rigidos esquemas de la base de datos tradicionales,
pudiendo estructurar de forma jerarquica o en funcién de los

requerimientos.

La interfaz de wusuarios muy intuitivos, que intentan el
funcionamiento de la memoria humana, que contribuye a

beneficiar el trabajo de los usuarios.
Recuperacion de informacion por distintos usuarios que no se
interfiere ni se modifica la solicitud de modo simultaneo pueda

realizarse.

Los usuarios pueden crear nuevas referencias entre dos enlaces

en cualquier parte de la red de forma inmediata, asi los usuarios
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X/
L X4

X/
L X4

pueden incrementar su hiper-documento, sin cambiar por ello el

documento referenciado.

Proporciona la divisibn en modulos y la consistencia de la
informacion, desde distintos lugares, las ideas pueden expresarse

sin duplicacién.

Forma un marco idoneo para la auditoria en colaboracion,
permitiendo la distribucion, organizacion y personalidad de la
informacion, que puede convertirse en un medio de comunicacion

y cooperacion entre usuarios dispersos.

Las diversas formas de solicitar la informacion contenida en ellos,
de tal forma que el aprendiz pueda seleccionar el mas adecuado

para sus necesidades e intereses.

2.1.6.6 Telematica: informacion y comunicacién a distancia y

electiva

Considera el caracter de distancia como una de las caracteristicas

relevantes del espacio electronico, si bien no se trata de una absoluta
novedad, dado que existe desde tiempos atras medios de comunicacion
como es el teléfono, la radio y la television, la rapidez, facilidad de la
comunicacion y el acceso a la informacion a distancia mediante la
telematica ha contribuido a un cambio socio-espacial y cultural al alterar

los limites de cercania fisica.

Existe una serie de saltos cualitativos importantes en la comunicacién

>

no presencial como son:

Nuevos medios permiten la conexion usuario a usuario, pero

también entre multiples usuarios.
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» Establece la comunicaciéon de forma sincrénica o asincrona.

» Posibilita acceder a la informacidén generada en cualquier parte

del mundo.

En el ambito educativo significa el resultado potencial posible de
superar los limites de la ubicacion espacial de los centros escolares,
respecto al contacto entre personas y comunidades, el acceso a la

informacion generada mundialmente.

Sin embargo existen dificultades y limitaciones, e incluso riesgos,
ademas de las barreras tecnolégicas que obviamente son menos
resefiables, existen limites en cuanto al idioma, tiempo y otros. En cuanto

a los riesgos se sefiala dos posibles:

= Abandono de la realidad cercana en favor de la presencia virtual

electrénica.

» La dispersion excesiva en el entorno que pese a recoger una

pequefia parte de la poblaciéon del mundo, resulta muy extenso.

2.1.6.7 Posibilidad Colaborativa

Las tics permiten de manera amplia y sustancias la posibilidad
colaborativa en los estudiantes, que pueden utilizar los ordenadores como
soporte de una actividad o de un aprendizaje colaborativa pero existe una
distancia fisica, la conexion telemética se convierte en parcialmente
imprescindible para poder llevar una cooperaciéon intensa, eficaz y de

alguna forma féacil.

Légicamente, el aprendizaje colaborativo esta en principio pensado
para entornos educativos y tiene como usuario al alumnado, con la

mediacién del profesorado. En el caso del trabajo cooperativo, se da en el
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mundo empresarial, investigador, entre otros. También en la ensefianza,
aungue en este caso quienes lo usan suelen ser profesores, de cara a

compartir recursos, generar materiales, coordinar experiencias, entre otros.

El uso de los ordenadores como soporte para el trabajo colaborativo
cuando no hay distancias de por medio, por ejemplo, cuando la
colaboracion se produce entre grupos-clase que comparten espacio pero
no el similar horario. Incluso, dentro de un mismo grupo-clase presencial,
los ordenadores, con las adecuadas conexiones, programas informéticos y
planificacion didactica, pueden aportar valores afiadidos a la relacion cara

a cara (sin necesidad de sustituirla), y facilitar:

v La organizacion de aportaciones y conectarlas.
v El almacenamiento para posteriormente reflexionar y revisarse.
v Verificar las intervenciones y las actividades realizadas.

v" Finalmente la evaluacion de lo realizado.

También desde otro punto de vista existen algunos inconvenientes:

e Disminucién de la emotividad y el contacto directo.

e Posible rechazo por parte los usuarios.

e Excesiva sensacion real de vigilancia continua si existe una mayor
monitorizacion.

e Puede resultar una abundante cantidad de actividades para el
estudiante, si lo que se realiza debe empatar en esquemas

previamente disefiados por el docente.

2.1.6.8 Educabilidad y publicabilidad

Las tics en este caso facilitan la posibilidad de creacion de material,
ya sea por parte de los docentes o de los estudiantes, ademas pueden ser

facilmente multiplicado y puesto a disposicion de otras personas.
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Flexibilidad de Resultados

En la mayoria de los casos los programas informaticos permiten
crear presentaciones o aplicaciones donde se puede editar paginas web
y otros. También existe una gran apertura en el sentido que el resultado
final tiene algunas opciones en lo que se refiere a contenidos, extension,
presentacion y otros .En cuanto a la telematica es de caracter de

comunicacién y abierto en caracteristicas de gran relevancia.

Edicion Abierta

Las tics tienen ventajas de edicion abierta de forma progresiva, es
corregible, ampliable por parte de quien lo creo y en algunos casos por
parte de otros usuarios que navegan en la red, lo que aumenta las
posibilidades de innovar, pero también de participacién y construccion

colectiva.

Publicacién

Mediante las tics permite la publicacion de material multimedia a un costo
bajo y de forma rapida en forma de paginas web en el internet, facilitando
la publicacion como una ventaja en lo referente a los docentes y

estudiantes.

2.1.6.9 El acceso de lainformacién

A través de los dispositivos informaticos y una conexion a internet
se accede a una inmensa cantidad de informacién que salvo algunos
aspectos muy especificos pueden ser desbordante, aunque no siempre

la calidad es la adecuada y esté disponible en el idioma deseado.
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“Esta abundancia es resultado de la facilidad de
publicacion, y, al combinarse con la facilidad de
acceso (siempre relativa), la disposicion de
informacion al alcance del mano para el profesorado
y el alumnado deja muy atras (aunque no supere en
todas sus cualidades, por supuesto, ni sirva para
todos los temas) a los medios de consulta
disponibles en cualquier centro escolar. A un nivel
menor, peor no despreciable, la gran replicabilidad
de la informacién digitalizada hace progresar de
forma geométrica una misma informacién, si se
desea.” (Brenda, 2003, pags. 23-27)

Uno de los inconvenientes del acceso a la informacion puede ser la
sobreabundancia, no obstante junto a otros como diferentes niveles de
cantidad de informacion, la dificultad de dar a conocer lo que se desea

obtener.

En todo caso no cabe duda que el sistema educativo no solo tiene
que utilizar recursos informaticos, sino que se debe plantear como una

meta de alcanzar el aprendizaje al saber navegar por ellos.

2.1.6.10 Una limitacién fundamental: La dependencia Tecnolbgica

La tecnologia ya esta integrada en la sociedad, que necesita
magquinas y programas y la conexion a redes para que con la ayuda de las
tics se desplieguen su potencial, hay que tener en cuenta algunas

consideraciones siguientes:

e La accesibilidad a la tecnologia es radicalmente desigual, tanto a

nivel mundial como entre clases sociales, fruto de estas

46



desigualdades econdmicas y sociales de diferentes opciones

culturales.

El alto costo de los equipos adecuados y su rapida obsolescencia
puede limitar con una adecuada politica de utilizacion de
programas pocos existentes tecnolégicamente, y resistiéndose al
consumismo artificial creado de querer utilizar la Gltima version de

cada programa.

Los equipos tecnolégicos no dejan de ser de alto costo si se piensa
que los entornos educativos deberian tener equipamiento
tecnoldgico superior a los que tienes los estudiantes en los hogares
y que el numero de maquinas deben superar cierto umbral para

poder ser utilizados de forma habitual por los estudiantes.

Aunque se tenga el equipamiento informatico adecuado ,tiene que
estar en el lugar en el que estan en ese momento y disponible lo
gue implica una mayor dependencia que cuando los medios a usar

son la comunicacion oral o en otros casos el papel y el lapiz.

La disponibilidad de programas en el entorno, gracias a la copia de
programas comerciales y cada vez mas, a los programas libres, no
suelen constituir un gran problema, pero si que puede serlo cuando

se quieren realizar tareas muy especificas.

Al tener algunos ordenadores conectado al internet en un centro de
varios cientos de estudiantes no significa que las tics puedan
convertirse en herramientas integradas en el trabajo habitual ,lo
que disminuye drasticamente su potencialidad ,resultan

necesarios ordenadores ,con conexiona internet en todas las aulas.
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e Exciten ademas algunas barreras en cuanto a que resulta
imprescindible algin conocimiento técnico, para manejar las tics,

todo el mundo puede aprender.

¢ Respecto a la utilizacion de las tics puede constituir también una

opcién personal legitima.

2.2 HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

2.2.1 Podcast

“El podcaster grabay edita el podcast, con el uso de
un micréfono y un editor de sonido, lo guarda
como archivo MP3.Luego sube este archivo a
un sitio web reservado para los podcasts
junto con un archivo de XML que describe la
direccion donde se ubica el podcast, quién es
el autor y como se llama el archivo.” (Laaser,
2010, pag. 23)

Un podcasts se parece a un blog hablando en la que se adopta los
programas a través del internet, también una de las ventajas mas

importantes del podcast es de escuchar en lugares sin cobertura.

Su contenido es muy diverso, pero suele ser una persona
conferenciando sobre varios temas, esta es la definicidbn mas clara que se

dio a conocer.

También se puede agregar que el podcast se extiende en diferentes
maneras ,existen podcast sobre varios temas ,y sobre todo en el ambito
tecnolégico , la mayoria de la gente prefiere utilizar un guion y otros

comentan a capela y de forma improvisada.
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Algunos son similares a un programa de radio, intercalando musica,
mientras que otras personas hacen podcast mas cortos y sobre todo solo

de voz, igual que como se puede realizar en los blogs.

En la actualidad los usuarios que mas utilizan podcast son los
aficionados al anime , debido al apogeo que adquirido recientemente los
podcast hoy por hoy enlared solo pueden encontrar podcast de revistas
especializadas en lo que se hace alusion a algun autor o algun evento

que se llevo acabo en el pais o en el extranjero.

Los podcast tiene como finalidad el afrontar temas que aunque son
basicos en foros y blogs , pocas veces son tratados en un medio como
los podcast ,ya que el formato de audio ,puede intimidar hasta la persona
mas osada ,musica ,se pude ver desde la web en las que han sido

colocados

Los blogs en Wordpress y otros permiten realizar un podcast .y
ademas su uso es gratuito, provoco que por primera vez ,un software
usando por una amplia visibn considerado como un nuevo medio de

comunicacion.

2.2.2 Wiki

Dentro de las herramientas vinculadas a la web 2.0, se destaca las
publicaciones wiki, el termino wiki en hawaiano se refiere al concepto de

rapidez, es un tipo de web donde se publicar de manera online

caracterizado por su rapidez.
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“Mediante este tipo de web cualquier persona que
disponga de un correo electrénico y que sepa
utilizar una aplicacion de escritorio tipo Word,
en un instante puede comenzar a publicar
textos con todas las variantes tipograficas que
requiera y a los que facilmente podré afadir
fotografias, links, tablas y en general, todos los

elementos habituales en sitios web.” (Villamor,
(2007), pags. 1-6)

Entre los gratuitos sitios web resultan especialmente
recomendables los siguientes: www.pbwiki.com, www.wiki.com vy
www.wetpaint.com. Antes de pasar a explicar las actividades didacticas
gue se puede realizar, se da a conocer las caracteristicas mas importantes

en este sitio web wiki.

Proporciona como ninguna otra herramienta tecnoldgica el trabajo
cooperativo, ya que en un mismo wiki se trabaja al mismo tiempo tanto
estudiantes como docentes, todo ellos editando, publicando y preparando
su trabajos al mismo tiempo, siendo de esta manera un wiki puede ser
creado, editado, modificado o cancelado a su vez por uno o varios

estudiantes e incluso de forma sincrénica.

Utiliza una analogia que se podria pensar en un libro ,cuando se
comienza un wiki se escribe la primera hoja y segun se van sumando
editores ,a cada uno se le asigna un capitulo de forma que entre todos y
todas se va confeccionando el texto final , es precisamente esta
caracteristica ,junto con la sencillez de su uso, la que le hace a la wiki una

de las herramientas educativas estrella en el aula.
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2.2.3 Los Blogs

2.2.3.1 Historia del Blog

El origen de los blogs se remonta al momento en que se comenzaron
a recibir comentarios 0 a proponer ideas en las paginas tradicionales,
llegando incluso a complementarlo con enlaces hacia otros sitios.
Paralelamente, existian los diarios en linea como los de "Webring", que
eran equivalentes a un diario personal, destacado en la Web.

Comentan los expertos que el primer blog aparecié en el afio 1993 y
fue creado por Tim Bernes-Lee, quien se considera actualmente como uno
de los padres de la Internet por haber creado el lenguaje HTML. El blog de
Bernes consistia en un listado de paginas Web con sus hipervinculos
correspondientes acompafiados de un pequefio comentario, a especie de

resefia-opinion del autor sobre la pagina y los visitantes hacian lo mismo.

También, en 1993 el National Center for Supercomputing Applications
publicé un blog llamado What's New, en donde se proporcionaba una lista
que clasificaba la creacion de nuevos portales Web, ordenados por fecha 'y
permitiendo comentarios de los visitantes Mas tarde, esa pagina paso a ser
controlada por Netscape que la convirti6 en la primera guia de sitios de
Internet. Justin Hall, un periodista norteamericano, fue quien afianzé el
concepto del blog como una bitacora online cuando en 1994 escribié una
especie de diario personal mientras era estudiante de la Universidad de

Swarthmore.

El termino Weblog fue introducido por primera vez por Jon Barger el
17 de Diciembre de 1997 quien uso el termino Weblog como la union entre
web y "log" (bitacora) en un articulo en Robot Wisdom. Pero la palabra corta

'blog' fue acufiada por primera vez por Peter Merholz quien utilizé la frase
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"we blog' en su blog Peterme.com en 1999. A partir de ese momento la
palabra blog fue masificada e incluso comenz6 a utilizarse el término
‘bloguear* como verbo, que significa "editar un blog" o "afiadirle un mensaje

a un blog”.

“En 1999 aparecié Eatonweb, el primer portal dedicado
exclusivamente a conversaciones sobre blogs y, en
agosto del mismo afio: Pyra Labs lanz6 Blogger,
uno de los servicios gratuitos mas populares parala
gestaciéon y ediciéon de blogs. Google adquirié
Blogger tiempo después, cuando laideade los blogs
se universalizd y el fendbmeno estaba en boca de
todos A partir del afio 2000 los blogs comenzaron a
ganar numerosos adeptos a lo largo de todo el
mundo y proporcionalmente aumentaron también
los prestadores del servicio de edicion y alojamiento
de los mismos.” (Ibid., p 21)

Segun Cana/ Tecnia, revista digital especializada en Tecnologia, la
importancia de los blogs ha aumentado en demasia en un corto de tiempo,
lo que comenzo siendo un fendmeno en el que los internautas contaban su
vida personal dia a dia se ha transformado en la revolucion de la
interactividad en internet. La red de redes ha conseguido lo que ningun otro
medio de comunicacién habia hecho hasta la fecha: hacer que los propios
receptores de la informacion se conviertan también en emisores, y por
cierto, cada vez mas valorados por el conjunto de la sociedad hasta para
generar interés noticioso o publicar rumores antes que nadie, que en
muchas ocasiones acaban resultar siendo informaciones veraces.

Los "Bloggers"” son una pieza importante y engranaje fundamental de
la revolucion digital y su Web 2.0. La tendencia es que los blogs se

especialicen, labor que antes desempefiaban las revistas, llevando a cabo
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actualizaciones tan frecuentes que resulten envidiables por paginas Web
tradicionales. Los expertos de la materia han asegurado que la revolucion
y el auge de los blogs son casi tan equiparable como la que provoco la

aparicion de la imprenta de tipos méviles en el Siglo XV.

La revolucion de los blogs es el ejemplo perfecto de la filosofia Web
2.0 donde abunda informacion sobre diversos temas. Incluso, un gran
namero de portales formales han mutado su disefio, estructura y manera
de actualizar a la que propone el blog para apostar a la sencillez e
interactividad. Tanto ha sido la masificacién del "estilo blog" que resulta
dificil para algunas personas diferenciar entre un portal Web clasico de un

blog.

Asi lo ha hecho saber un estudio publicado por la empresa de
comunicaciéon, un 73% de los esparfioles, es decir, tres de cada cuatro
personas residentes en Espafia, no saben diferenciar entre ambos
términos. Resulta extrafio al encontrar que en la Real Academia Espafiola
no ha recogido en su ultima edicién el término "blog" ademés de tener un
término muy elemental de pagina Web, definida como "documento situado

en una red informatica, al que se accede mediante enlaces de hipertexto".

2.2.3.2 ¢Que es un Blog?

Para Pareja, Giménez,& Fernandez (2013) en su obra Guia para

comunicacion multimedia dice:

“blogs o bitacoras son espacios gratuitos en Internet parala escritura
de temas particulares, donde se hacen anotaciones que quedan
clasificadas de manera cronolégica, como si de un diario se
tratara.”(p.23)

El auge del que ha gozado desde su creacion se debe a la sencillez y

rapidez de las aplicaciones. Estas no requieren ningun tipo de
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conocimientos extensivos de programacion HTML, ni vastas habilidades de
disefio o animacion Web. La interactividad es simultanea y en tiempo real,
porque los blogs se pueden actualizar cada segundo, si asi lo desea el

autor.

“El blog es una herramienta que permite a cualquier persona
con acceso a Internet puede crear uno. Por eso, muchos blogs son
verdaderos medios de comunicacion personalizados en los que sus
autores escriben sobre sus temas preferidos o enlazan informacion

de otros blogs y sitios afines”. (Casale, 2008, pag. 25)

Los blogs son el estandarte de la Web 2.0 y el representante del soporte
multimedia. Con un solo botébn se puede publicar cualquier tipo de
contenido y editarlo es tan sencillo como manejar un programa de
procesador de textos o abrir el buzon de correo. Resulta interesante saber
que en la super autopista de la informacién se encuentran disponibles las

herramientas, conocimientos, tips y pasos para la edicion de un blog.

Los enlaces y cronologia son dos caracteristicas adicionales que resaltan
del blog. Con los enlaces, se explota al maximo el principio de la
intertextualidad que ya posee la Internet y logra que al hacer una
publicacion, el autor pueda contextla | izar ese mensaje con video,
imagenes, textos, dibujos o cualquier otra cosa que acomparfie a ese

mensaje original.

Por ejemplo, si se habla de una labor realizada por una organizacion en
una pagina determinada, se pueden colocar los vinculos hacia la pagina de
inicio o "homepage" de la misma y hacia la galeria de imagenes que esta
en otro lado. En cuanto a la cronologia, esto hace que el blog tenga aspecto
de diario personal o libreta de anotaciones, lo que sirve para que el visitante

tenga un orden claro y logico de los post (entradas) para buscar temas, lo
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que lo ayudara a encontrar mas facil y rapido el contenido que ya se haya

publicado.

Por otra parte, Diaz y Salaverria (2003) en El Manual de Redaccion
han intentado definir, de manera consensuada, al blog, pero en vista de lo
dificil que es lograr un concepto sin exclusiones y que resuma en pocas
lineas todo el universo que se encuentra tras esa bitacora cronolégica
multimedia, decidieron establecer unas caracteristicas que esbhozan grosso

modo lo que significa este nuevo medio.

Ellos aseguran que un Weblog es un medio interactivo definido por

cinco rasgos:

1.- Es un espacio de comunicacién personal

La creacion, composicion y tratamiento de los blogs es prerrogativa
de los propios usuarios. En este medio, los contenidos no estdn sometidos
a ningun orden especifico y es, si se quiere, de caracter subjetivo ya que

se basa en la vision personal de los autores sobre un tema.

2.- Su contenido abarcan cualquier tipologia

Los temas tan diversos como los individuos que los elaboran. Existen
blogs de periodismo, literatura, tecnologia, naturaleza, deportes, ciencia,

cine, espectaculos, entre otros.

3.- Los contenidos presentan una marcada estructura

cronoldgica

Los contenidos se segmentan por dias para que los usuarios del blog

puedan hacer seguimiento sistematizado de las publicaciones de acuerdo
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a sus gustos. No tiene que tener una frecuencia determinada, debido a que
los contenidos se publican de acuerdo a la consecucion de los hechos que

se quieren relatar.

4.- Suelen adjuntar enlaces a sitios Web relacionados con el
contenido que se trata

Muchos blogs se han convertido en referentes de primera mano en la
red a la hora de incluir enlaces de interés relacionados a la temética que
trata. Para que un blog sea eficaz se tiene que lograr un equilibrio entre la
buena exposicién de contenidos, y la intertextualidad de aquellos sitios y

referencias de interés para los usuarios.

5.- Son muy interactivos

Son espacios de comunicacion altamente interactivos dado que
visitantes del blog pueden comunicarse con el autor de la bitacora,
mediante comentarios, aportaciones y sugerencias a la tematica que se
trata. El grado de interactividad depende, en gran medida, del interés o la
capacidad que posee el o los autores de mantener un dialogo fluido con

aguellos que son asiduos de sus contenidos.

2.2.3.3 ¢Como crear un blog?

John Barger (2007), responsable de la creacién del término Weblog,
dio a conocer los pasos necesarios para la creacién de un blog en un
articulo llamado Top 10 Tips for New Bloggers From Original Blogger Jorn

Barger, que citaron a continuacion:

1.- Un verdadero blog es un registro de direcciones Web (URL) que

experimentaria guardar para después.
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2.- Seguro que puedes incluir enlaces a tus pensamientos y opiniones
publicadas en otros lados, pero si tienes mas comentarios (posts) originales

gue enlaces, tal vez necesites aprender un poquito de humildad.

3.- Si se dedica poco tiempo buscando antes de publicar, tal vez se

encuentra la idea mejor explicada en otro lado.

4.- Siempre es mejor que tener idea adecuado al escribir, los lectores

necesitan conocerte.
5.- Siempre puedes mejorar la descripcidon del enlace, necesitan ser
lo suficientemente descriptivo para que los lectores no tengan que visitar la

pagina que enlazas y determinar si ya la conocian, o no.

6.- Siempre se debe incluir algan adjetivo que describa la propia

reaccion al ver el sitio que estas enlazando.

7.- Dale crédito a la fuente. Siempre.

8.- Advierte sobre "trampas", formatos extrafios, anotaciones con

muchas paginas, descargas muy grandes. No esconder los enlaces.
9.- Crea un feed de Google News que te permita dar seguimiento a
alguno de los autores o celebridades favoritas y asi otros fans pueden leer

sobre ellos en el blog.

10- Re-publica tus posts favoritos cada cierto tiempo, para personas

gue se lo perdieron la primera vez.

2.2.3.4 Elementos que componen un blog.
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Por lo general un blog se compone de entradas (posts) y de una serie
de enlaces que ayudan a ordenar y a encontrar la informacion que se va
acumulando. Aunque no existe una estructura rigida al momento de crear
un blog, hay ciertas caracteristicas que se han vuelto comunes y la mayoria

de los blogs las comparten.

El autor los resume asi:

Texto del post: los posts de los blogs tienen la ventaja de todo
hipertexto en la Web ya que pueden contener links hacia otros posts del
mismo blog a otros sitios, enriqueciendo la experiencia de lectura Debajo
del texto del post suelen aparecer los comentarios y el formulario para

ingresar una nueva opinion.

Titulo del post: ademas de la funcién de atraer la atencion del
visitante-lector, el titulo del post es muy importante a la hora de atraer
visitantes al blog desde buscadores como Google. Las categorias y
etiguetas son también una clasificacion importante que siempre deberan

tener en cuenta.

Encabezado: aqui suele haber un logo o ilustracién que identifica
graficamente al blog. También puede incluir un menu con accesos rapidos

a ciertas paginas del sitio, o avisos publicitarios.

Opcion de busqueda: a medida que el contenido del blog va
creciendo, se hace necesario brindar la opcién de buscar mediante una
palabra o frase. Ultimas entradas: un recurso para que los visitantes

puedan acceder mas rapido a ultimas entradas que les resulten de interes.

Archivo: otra manera de ayudar a los lectores a encontrar informacion
en el blog es ofrecer un archivo de entradas, que puede estar clasificado

por categoria 0 mes de publicacion segun se configure. Enlaces también
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conocido como blogroll, la lista de enlaces sirve para conectar a los lectores
del blog con otros sitios afines a su autor.

2.2.3.5 El blog como comunidad virtual

El Internet se ha adaptado en la sociedad universal de una manera
tan eficaz, que se hace dificil llevar a cabo cualquier tipo de actividad sin su
uso. Ademas de tener aceptacion en casi todas las generaciones, sus ya
mencionados beneficios han forzado a los medios de comunicacién a
migrar a esta plataforma. Programas de television, peliculas en alta
definicion, programas de radio online o periddicos digitales son algunas de

las innumerables atracciones o actividades que se ofrecen.

Ademas de informarse, entretenerse o educarse, abundan réplicas de
escenarios que viven en la vida cotidiana, lo que da la impresion de
presenciar extensiones de las situaciones de la vida real. Una de ellas es
la formaciéon de grupos sociales, o lo que se conoce como comunidad

virtual.

Entonces, la mencion del término Comunidad podria provocar un
referente geografico en donde habitan un grupo de personas. Sin embargo
Wilbur alega que la palabra representa algo mas alla del espacio fisico en
el cual los miembros reunen, ya que podria atribuirse también a la cualidad

de compartir ideas u objetos en comun en estas reuniones.

El término virtual; refiere Wilbur (op. cit.) que proviene de la edad
media y se origind a partir de la palabra "virtud" que se usaba para calificar
el poder divino. Posteriormente, la fisica tomo el término para referirse a la
imagen Optica que se refleja en el espejo. Segun la Vigésima Segunda
Edicion del Diccionario de la Real Academia Espafiola, lo virtual es lo "que

tiene virtud para producir un efecto, aunque no lo produce de presente,
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frecuentemente en oposicion a efectivo o real". Podria concluirse que lo
virtual es una simulacion de lo verdadero con la cualidad de aparentar lo

real, simulando sus efectos.

Si se une las raices etimoldgicas de ambos términos se tendra una
definicibn muy genérica de "comunidad virtual". Como resultado se
obtendra algo parecido a: "'congregacion de personas no necesariamente
ubicadas en el mismo espacio geografico con intereses comunes que
intenta ser real como una comunidad real, pero no llega a serlo por
completo”. Esto evidencia una vez mas, que gracias a la Internet, los limites

geograficos existen verdaderamente.

Explica su vision de la posicion de las comunidades virtuales dentro

del contexto llamado Internet, con la siguiente metafora:

“Imaginemos que el ciberespacio es como una
céapsula de Petri social, la Red es el medio agar,
y las comunidades virtuales, con toda su
diversidad, son las colonias de
microorganismos que crecen en capsulas de
Petri. Cada una de las pequefias colonias de
organismos -las comunidades de la Red- es un
experimento social que nadie planed, pero que
aun asi se estallevando a cabo.” (Piscitelli, 2011,
pég. 18)

Explica en la investigacion una serie de caracteristicas que
permiten identificar y resumir lo que significa una "comunidad

virtual":

e Esun objeto hiperreal en tanto que simula ser una comunidad pero

carece de algunas caracteristicas de esta.
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Esta integrada por una serie de cibernautas que se identifican y
comparten el contexto, valores y normas de la comunidad y han

desarrollado un sentido de pertenencia hacia la misma.

Esta ubicada en una parcela o zona del ciberespacio compartida y
frecuentada por sus miembros y en cuyo lugar estos establecen un
contacto social a través de la CMC (comunicacion mediada por

computador).

Es manifiesto un contenido que gira en torno al proceso de
inclusion al grupo por medio de la tarea y de la satisfaccion de
necesidades emocionales y en tomo al alcance del contexto en que

se lleva a cabo la comunicacion.

Los miembros se relacionan con el otro a partir del desarrollo de una

identidad dentro del medio, la identidad virtual.

Aunque parezca paradojico, a pesar del desacuerdo entre los
investigadores con relacion a la definicién del término, si existe un
consenso relativo en lo que se refiere a los tipos de congregaciones
electrénicas que son, o por lo menos tienen el potencial de ser,

calificadas como comunidades virtuales.

2.2.4 Foro Electrénico

Es una pagina web donde se puede colocar preguntas sobre un

tema en especial ,esperando a que algunas personas que se pasen por

los foros o0 que a su vez tengan dudas y puedan resolverlas las hagan,

cuando se resuelve la pregunta, la respuesta aparecera en la linea

siguiente las dudas
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“En este sentido, los foros electronicos se definen
como centros de discusion sobre temas en
particular que concentra opiniones de muchas
personas de distintos lugares y de manera
asincronica. Es muy atil para encontrar
soluciones a problemas, porque permite que
varias personas den su opinidén sobre un tema
especial, ayudando a dar respuesta a la
pregunta inicialmente planteada.” (Brito R.,
2007, pags. 1-5)

Los foros electronicos o también conocidos con el nombre de
newgroups y aungue contindan en el mismo principio de las listas de
discusion, en este caso los participantes deben limitarse a una direccion

o servidor de noticias, al que se pueden acceder los demas usuarios.

El foro es acoplado por el administrador de la pagina web , existen
muchas paginas web que ofrecen servicios de foros electronicos y otras
pueden dar el acceso a crear con las caracteristicas de disefio que la
persona quiera, al foro electronico puede entrar cualquier persona que
tenga duda sobre un tema en especial, de manera que pueda compartir

con un grupo sus inquietudes al respecto.

Lo Unico que se bebe hacer como requisito principal para entrar a
foros abiertos es estar conectado a internet, para acceder a un foro se
debe entrar en la direcciébn de alguna pagina que ofrezca este servicio,
en algunos casos no hace falta estar registrado en ella para poder
participar, solo al entrar al foro se puede visualizar todos los mensajes
relacionados a dicho tema y ademas se puede publicar un nuevo mensaje

para ese tema.
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Ademas los foros pueden ser de gran utilidad didactica, sobre todo
en el ambito educativo, permitiendo que distintas personas debatan temas
de interés, con la finalidad de intercambiar y compartir opiniones,
experiencias, conocimientos, dudas, favoreciendo el aprendizaje

significativo.

El uso didactico de esta herramienta tecnolégica como es el foro
electronico conlleva a retos para el docente, tanto en la educacién
presencial como en la educacion adistancia, quienes deben estar mejor
preparados Yy organizados para incorporarlas, estando al tanto de los
recursos didacticos disponibles 'y sin dejarse deslumbrar por la
tecnologia, para poder introducir, verdaderamente, mejoras en el proceso

de ensefianza - aprendizaje.

2.3 Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo es el tipo de aprendizaje en que
un estudiante relaciona la informacion nueva con la que ya se posee,
reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso, se
relaciona de manera no oportuna y sustancial con la estructura cognitiva

de la persona que aprende.

También el que significa lo que se incorpora a la estructura cognitiva
es la sustancia de un nuevo aprendizaje, de las nuevas ideas, el mismo
concepto o la misma proposicion puede expresarse de diferentes maneras
a través de nuevos términos ,el aprendizaje significativo no puede

depender del uso exclusivo de determinados signos.

La importancia del proceso de aprendizaje significativo esta en

relacion no arbitraria y sustancial de ideas simbdlicamente expresadas
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con algun aspecto relevante de la estructura del conocimiento del sujeto
con algun concepto que ya es significativo y adecuado para interactuar con

la nueva informacion.

De esta nueva interaccion aparecen los significados de los
materiales  potencialmente  significativos, en esta interaccion el

conocimiento previo se modifica por la adquisicion de nuevos significados.

El aprendizaje significativo mas béasico es el aprendizaje del
significado de palabras o aprendizaje de lo que ellas representan, Ausubel
denomina aprendizaje representacional a este aprendizaje significativo,
el aprendizaje de conceptos, o aprendizaje conceptual, en caso especial,
sin embargo en este caso son representaciones genéricas o categoriales
,es preciso distinguir entre aprender lo que significa la palabra-concepto o
se aprenda que concepto esta representado por una palabra dada y

aprender el significado del concepto.

El aprendizaje guarda una relaciébn ordenada con la estructura
cognitiva cuando él sujeto aprende un nuevo concepto ya existente en
su estructura de conocimiento, este tipo de aprendizaje es muy importante

en la formacién de conceptos Yy en la unificacion y reconciliacion.

2.4 Emprendimiento y Gestidn

“El emprendimiento es un término ultimamente muy
utilizado en todo el mundo. Aunque el
emprendimiento siempre ha estado presente a
lo largo de la historia de la humanidad, pues es
inherente a ésta, en las ultimas décadas, éste
concepto se ha vuelto de suma importancia,
ante la necesidad de superar los constantes y
crecientes problemas econdmicos” (Gerencie,
2014, pag. 2)
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Es aquella actitud y aptitud de las personas que permiten
emprender nuevos retos, nuevos proyectos, es lo que permite avanzar un

paso mas e ir mas alla de donde se ha llegado.

El significado de emprendimiento se refiere a la capacidad de una
persona para hacer un esfuerzo adicional para alcanzar una meta o
propésito, haciendo referencia a la persona que inicia una nueva empresa
0 proyecto, término que fue utilizado por los empresario que fueron

innovadores a un producto o proceso.

Es lo que realiza una persona esta insatisfecha con lo que es y lo
con lo que ha logrado y como consecuencia desea conseguir nuevos
retos posibles en el futuro, con la finalidad de buscar una vida digna para
el conjunto de la poblacién sin distincion de género ,grupo social ,credo
.el nuevo modelo econémico necesita del conocimiento y de la tecnologia

como factores de progreso y produccion .

2.4.1 Emprendimientos productivos

Los emprendimientos productivos nacen de actividades que
generen recursos econdmicos para luego satisfacer sus propias

necesidades y poder lograr un buen vivir.

“Se considera un emprendimiento productivo
cualquier actividad productiva licita dirigida a
generar un producto o servicio con cuya
comercializacién lafamilia generatodos o parte
de los recursos econdmicos necesarios parala
satisfaccion de sus necesidades”. (ilides.org,
2013, pag. 5)

Es la iniciativa de una actividad que produce un producto o servicio

asumiendo el riesgo que ello supone, dicha produccion debe tener
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posibilidades de comercializacion en el entorno, se pueden desarrollarse
de forma individualo en equipo.

“Los emprendimientos productivos tienen como
objeto la realizacion del ser humano, la
educacion debe permitir que cada persona se
responsabilice de su destino a fin de contribuir
al progreso de la sociedad en la que vive,
fundado al desarrollo en la participacion
responsable de los procesos y las
comunidades” (PARADA & MENDOZA, 2012,
pag. 28)

El objetivo de los emprendimientos productivos es mejorar la
calidad de vida de las personas que tienen iniciativas que le permiten

progresar y ayudar al desarrollo de la sociedad.

2.4.2 El espiritu de lareformay los emprendimientos

La nueva reforma educativa que aplican los colegios con bachillerato
técnico y unificado surge como la respuesta a los preocupantes niveles
de desempleo en el Ecuador, en particular en el bachillerato técnico con
algunas deficiencias en su formacion y por consecuencia bajos niveles de

insercion laboral y menores posibilidades del ingreso a Universidades.

El enfoque de una educacion técnica basada en el desarrollo de
competencias laborales apunta precisamente a contrarrestar las
deficiencias formativas de bachilleres, constituyendo el fundamento

cientifico que permite la reforma a cumplir con su cometido.

Los principios de aprender haciendo, aprender produciendo, o
aprender emprendiendo, que significa mejorar la calidad de la oferta

educativa al conseguir de los estudiantes aprendizajes significativos,
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desarrollando habilidades y destrezas con gran contenido social y forjando

un perfil de competencias altamente suficientes en los estudiantes.

“Los emprendimientos productivos en los bachilleratos
técnicos se caracterizan por tener grandes niveles
de pertinencia con su contenido curricular y los
requerimientos del mercado, y constituyen
importantes escenarios de aprendizaje para los
estudiantes, ya que su activa e integral
participacion en éstos, desarrollan y consolidan
su espiritu emprendedor pues lo que se pretende
es incorporar los egresados al entorno
empresarial, idealmente en calidad de
empresarios y gestores de empleo para terceros,
o en su defecto, en condicion de dependencia”
(NEBOT & CISNEROS, 2009, pag. 22)

2.4.3 Reforma curricular y emprendimientos

En el Ecuador se han dado varias propuestas de reforma del
bachillerato que ha aportado interesantes innovaciones tanto en la
concepcidn general como en las formulaciones curriculares. Se empez6

con los colegios experimentales hace méas de una década.

El Ministerio de Educacion y Cultura propone nuevas politicas y
apunta a una educaciéon de calidad y calidez, y en base al andlisis de la
situacién econdmica y social del Ecuador y mundial, y con la finalidad de
buscar una vida digna para el conjunto de la poblacién sin distincion de
etnia, sexo, credo o grupo social, el nuevo modelo econémico globalizado
y la necesidad del conocimiento y la tecnologia como factores de
produccion y progreso plantea la reforma del Bachillerato Técnico, en virtud
del cual, los Colegios de Bachillerato Técnico deberan contribuir al

desarrollo econdmico y social de la Republica del Ecuador, a la mejora de
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las condiciones de vida de los habitantes de su entorno inmediato y al
fortalecimiento de los sistemas locales de produccién, a través de la
promocién de una cultura de trabajo y el emprendimiento productivo
sustentado en el conocimiento, la tecnologia y la agregacion de valor, a
través de las Unidades Educativas de Produccion cuyo objetivo general es
lograr promociones de egresados del bachillerato técnico adecuadamente
formados y que consigan una insercién laboral en el mercado de trabajo de

Ecuador, sea por cuenta ajena o por cuenta propia.

La necesidad actual de modernizar la educacion y el
direccionamiento del talento humano en los establecimientos de
Bachillerato Técnico del Ecuador, a fin de generar servicios de calidad es
evidente. Las instituciones encargadas de este sector social propenden
con sus reformas a lograr la eficiencia y eficacia de la educacion con
resultado 6ptimo. Bajo este contexto la finalidad de la educacion busca
desarrollar el talento humano a través de la puesta en marcha de
emprendimientos productivos que conviertan a los colegios secundarios

técnicos en Unidades Educativas de Produccion.

Los establecimientos de Educaciéon Media, dependientes del
Ministerio de Educacion deberan basar sus actividades educativas en
principios de: Productividad, competitividad, empleabilidad,
profesionalismo y valoracion de los egresados, por lo que es necesario la
aplicacion de reformas tendientes a brindar una educacién por
‘competencias”, considerando que se debe contribuir dentro del proceso
ensefianza aprendizaje a desarrollar las caracteristicas subyacentes en las
personas como los conocimientos, actitudes, aptitudes, destrezas y
capacidades que estan relacionadas con el rendimiento escolar y que van
a aplicar en la futura vida profesional una vez que egresen como

Bachilleres.
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La orientacién de los adolescentes para desarrollar sus saberes, esta
orientada a una formacion social es individual, por lo que las reformas han
tocado las mallas curriculares, insertando como parte del proceso
aprendizaje los emprendimientos productivos sustentados en proyectos,
por cuanto la ensefianza técnica y profesional se la ha concebido como la
preparacion para el ejercicio de un oficio o profesién que debe organizarse

en el marco de la figura del bachillerato.

La ensefianza técnica y profesional como etapa preparatoria para el
ejercicio de una ocupacién debe proporcionar las bases necesarias para el
ejercicio de profesiones productivas y satisfactorias que ofrezca elegir una
ocupacién y que facilite el paso para insertarse en la vida laboral del pais,
para desempefar su primer empleo o0 para desarrollar su actividad
econOmica y productiva por cuenta propia y esto lo podra lograr el bachiller
si se le ha proporcionado las bases en materia de conocimientos, aptitudes

y actitudes para su vida laboral futura.

2.5 Posicionamiento Tedérico Personal

Para realizar esta investigacion se tomé en cuenta la teoria humanista
ya que mediante esta teoria consigue el desarrollo de, personalidad,
intelectualidad y consiguiendo asi transformar a personas con iniciativas
propias considerando de esta forma la espontaneidad del individuo en el

proceso de aprendizaje.

Ademas es muy importante destacar que la teoria cognitiva tiene
como objeto principal que el estudiante logre el aprendizaje significativo de
contenidos y experiencias Yy luego pueda desenvolverse eficientemente
dentro de la sociedad y relacionando la nueva informacion con los

conocimientos previos.
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El aporte que brinda la teoria socio critica es favorecer al individuo
a gque exprese lo que ya sabe hacer hacia lo que requiere del apoyo del
mediador, por lo tanto esta teoria reivindica el derecho a la diferencia y a

la singularidad del estudiante animandolo ser fiel a si mismo.

Es importate  destacar que la tecnologia de la informacion y
comunicacién permite al usuario la adquisicion, produccion, intercambio,
almacenamiento, tratamiento, registro, presentacion y comunicacion
durante el proceso de aprendizaje que realizan los estudiantes bajo la

integracion de herramientas tecnoldgicas en el aula.

2.6 Glosario de Términos

Para construir el siguiente glosario se tomo de los siguientes diccionarios:

1. www.definicionesonline.com
2. Diccionario de la Real Academia de la Lengua

3. Diccionario LNS, Octava edicion.

Alcance.- llegar hasta donde se puede encontrar informacién de dicho

tema de investigacion.

ADNSL.- Es la tecnologia de transmisién que permite trasmitir datos a

velocidad de hasta 8 Bits.

Antivirus.- Aplicacion dedicada a la prevencion, busqueda, detencion y
eliminacién de programas malignos es los sistemas informaticos, algunos
programas que contienen codigos malignos se incluye virus, troyanos,

gusanos entre otros malware.

Aplicacion.- programa disefiado para una determinada funcién, como los

procesadores de texto o las plantillas de calculo.
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App.- Abreviatura de "Aplicacion". Programa disefiado para una
determinada funcion, como los procesadores de texto o las plantillas de

calculo.

Backup.- copia de archivos, equipos de reemplazo o procedimientos
alternativos disponibles para ser utilizados en el caso de emergencia
producidos por falta de un sistema computacional.

Bluetooth.- Es un sistema inalambrico de comunicacion de corto
alcance, cuyo objetivo es eliminar los cables en las conexiones entre
dispositivos electronicos. Se caracteriza por su bajo costo y su masiva
implementacion, el alcance depende de las caracteristicas de los
dispositivos electrénicos.

Cognitivo.-Desarrollo de los conocimientos de una persona.

Contrapuesto.-Compara una teoria pasada con ideas de la actualidad.

Emprendimiento.-Iniciar una actividad desde una idea pequefia que lleve

a lograr alcanzar

Facilitador.-Persona que se dedica al arte ensefar la materia que sea de

su conocimiento.

Factible.-Que sea posible de realizarse determinada actividad o accion.

Gestion.- Es la direccién que se le da a una accion determinada mediante

el seguimiento real de una o un grupo de personas

Incorporar.-Agregar ideas y acciones que vayan en relacion de un temay

gue puedan ayudar a determinarlo.
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Instruccion.- Es el conjunto de caracteres que especifica una operacion

a realizarse vy el valor o ubicacion de uno o mas operando requeridos.

Inteligencia artificial.- Programa disefiado para el funcionamiento limite
de los procesos humanos de toma de decisiones y para aprender de los

nuevos eventos pasados.

Interfaz.- Esla conexion entre dos componentes de hardware, entre dos
aplicaciones entre usuarios y una aplicacion, también llamado por el tltimo

termino en inglés.

Internet.- Red mundial de computadoras, cuya comunicacién se realiza a

través del protocolo TCP/IP.

Macro.- Instruccién de un programa fuente que realiza un conjunto de

operaciones en otro programa que lo contiene.

Malware.- Es un software que se infiltra o dafia una computadora sin el
consentimiento del propietario, el termino malware es muy utilizado por
profesionales de la informética para referirse a una cantidad de software,

se considera malware en funcién de sus efectos.

OCR.- Reconocimiento Optico de caracter técnico de registro y lectura de

caracter u otros simbolos en un archivo de imagen de mapa bits

Offline.- Equipos o dispositivos que no estdn en comunicacion directa o

apagada.

Online.- Equipos o dispositivos que estan en comunicacion directa o

encendidos.
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Pedagogia.-Ciencia que se ocupa del el &mbito de la educacion y la

ensefianza ellos campos educativos.

Progresiva.- Favorece el estudio para alcanzar dicho objetivo terminado.

Tecnologias.- Son medios de comunicacion que dia a dia avanzar con

diferentes propositos y en diferentes campos como son: Estudio, trabajo,

diversion, salud, transporte.

2.7 Interrogantes de Investigacion

¢El diagnostico de la situacion actual sobre el uso de las
herramientas tecnolégicas en la asignatura de Emprendimiento y

Gestidn permitira detectar el problema?

¢La selecciobn adecuada de las herramientas tecnologicas
permitiran lograr el aprendizaje significativo en la ensefianza de

Emprendimiento y Gestion?

¢La propuesta de las herramientas tecnolégicas en el proceso
de ensefianza — aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y

Gestion serd la alternativa de solucién al problema?

¢La socializacion de la propuesta a directivos, docentes y
estudiantes permitird un aprendizaje significativo en la asignatura

de Emprendimiento y Gestién?

2.8 Matriz Categorial

Tabla 2. Matriz Categorial
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CONCEPTO

CATEGORIAS

DIMENSION

INDICADOR

Son recursos interactivos que
sirve de apoyo al docente para
ensefiar de una manera
participativa, lo que provoca
gue el estudiante se involucre

mas en el aula

Herramientas

tecnoldgicas

Herramientas
web 2.0

Uso de herramientas

tecnoldgicas

Apoyo mediante un blog

Nuevos recursos

Innovar la metodologia

de ensefianza

Uso del sitio web

El aprendizaje es el
conocimiento que los
estudiantes  adquieren a
través de las experiencias

en el aula.

Aprendizaje

Aprendizaje

significativo

Usar  Técnicas de

aprendizaje tradicional
Metodologia  utilizada

enla asignatura

Uso de nuevas formas

de ensefiar

Fortalecer el

aprendizaje
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CAPITULO IlI

3 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipos de Investigacion

3.1.1 De campo

La investigacion se realizé en el Colegio Universitario “UTN” de la
ciudad de Ibarra, es decir, en el propio sitio donde se encuentra el objeto
de estudio. Permitira tener un conocimiento mas a fondo de la realidad,
podra manejar los datos con mas seguridad mientras podra apoyarse en
la descripcion para establecer conclusiones y recomendaciones de la

investigacion.

3.1.2 Documental

Se recurrid a la investigacion documental o bibliografica como el
proceso para acceder a la informacioén en fuentes impresas, documentos
escritos, material publicado o inédito, articulos, estudios criticos,

monografias, ensayos, documentos de archivo, libros, tesis, entre otros.

3.1.3 Descriptiva

Se utilizo es tipo de investigacién ya que permitié analizar los
datos de cada una de las encuestas ,que fueron aplicadas ,para asi
poder analizar e interpretar los criterios de cada uno de los
estudiantes afin de desarrollar el andlisis y el uso de las herramientas
tecnoldgicas ,para incorporar en el procesos de ensefianza —

aprendizaje del colegio Universitario “UTN” de la cuidad de Ibarra.

3.1.4 Propositiva
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La investigacion permitid elaborar un blog de herramientas
tecnologicas en la asignatura de Emprendimiento y Gestion del Colegio
Universitario “UTN” para los estudiantes de 3ro de Bachillerato General

Unificado.

3.2 METODOS

Entre los métodos teoricos que se utilizd para el desarrollo de

este trabajo estan los siguientes:

3.2.1 Historico-Logico

Se hace referencia al empleo de este método en la investigacion que
seidentific6 como problema, através de éste se analizd los antecedentes
historicos, revelo las caracteristicas, cambios, regularidades y tendencias
de desarrollo de las tics en la ensefianza de aprendizaje, es decir, organizo
de manera secuencial y logica la informacion relacionada al tema de

investigacion.

3.2.2 Analitico-Sintético

El Método analitico empleado en este trabajo permitié el estudio de
cada de los elementos que conforman la totalidad, descomponiéndolo en
sus partes o elementos para observar las causas, la naturaleza y los efectos
de las variables motivo de estudio para comprender su naturaleza y su
esencia, permiti6 también hacer explicaciones, analogias comprender
mejor su comportamiento y establecer a través de la sintesis nuevas

propuestas.

3.2.3 Inductivo-Deductivo

76



Este método, permitid el analisis y la clasificacion de repuestas a
sus interrogantes y a la solucién del problema practico lo cual facilito el

uso de herramientas tecnoldgicas a los estudiantes de 3ro de bachillerato.

Entre los métodos Mateméaticamente se utilizaran estos métodos.

3.2.4 Estadistico

El método estadistico facilito el manejo de los datos cualitativos y
cuantitativos de la investigacion, mediante procedimientos de recopilacion,

representacion, analisis, e interpretacion de la informacion.

Principalmente mediante la encuesta que se realizé alos estudiantes

de tercero de bachillerato general Unificado “A” y “B”

3.3 Técnicas e Instrumentos

En el siguiente trabajo de investigacion se utilizo la técnica de la encuesta

para obtener informacion

3.1.3 Encuesta
La encuesta fue utilizada para levantar la informacién a los
estudiantes del Colegio Universitario “UTN” que conocen el problema
debido a los estudios realizados, observaciones a los docentes las cuales

ayudaron a identificar, describir y precisar datos que sirvieron de base para

determinar alternativas de solucion a la investigacion.

3.4 Poblacion

La poblacién investigada se conformé de la siguiente manera:
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Tabla 3. Poblacion y Muestra

Colegio Universitario “UTN”

VARIABLE

87 98%
Estudiantes del 3ro afo de Bachillerato General
Unificado paralelo “A”, “B”
Docentes 2 2%
Total 89 | 100%
3. 5 Muestra

En la investigacion no se realizd el céalculo de la muestra ya que la

poblacién investigada no supero el numero minimo de 100 personas, se

efectud la investigacion a toda la poblacion.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 Encuesta aplicada a los estudiantes del Tercero de Bachillerato
General
Pregunta N° 1

¢, Considera usted que se deben emplear herramientas tecnoldgicas que

le permitan mejorar la comprension de la asignatura de Emprendimiento y

Gestion?
Alternativa Frecuencia Porcentaje
SI 60 70%
NO 5 7%
A veces 21 24%
TOTAL 87 100%

Tabla 4. Pregunta 1

Gréfico 1. Pregunta 1

W si
no

aveces

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general
Elaboracion por: Roberto Fuel

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes manifiestan que se debe emplear
herramientas tecnolégicas para mejor comprension de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion lo cual constituya un alcance significativo en los

estudiantes.

Pregunta N° 2
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¢Le gustaria realizar las actividades en clases y ademas que exista un
apoyo mediante las herramientas tecnoldgicas para mejorar Su

aprendizaje?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Frecuentemente 70 80%
Parcialmente 10 12%
A veces 7 8%
TOTAL 87 100%

Tabla 5. Pregunta 2

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Gréfico 2. Pregunta 2

Realizar las actividades en clase con el apoyo delas
herramientas tecnoldgicas para mejorar el
aprendizaje.

M Frecuentemente
Parcialmente

A veces

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes estdn de acuerdo que exista el apoyo
de herramientas tecnolégicas para mejora su aprendizaje en el aula. Ya
que las tics han aportado como uno de los pilares basicos de la sociedad
y s necesario proporcionar a las personas una educacion que tenga esta

realidad.

Pregunta N° 3
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¢Cree usted que se deberia implementar en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion nuevos recursos tecnologicos?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Blogs 60 79%
Facebook 25 29%
Correo electrénico 2 2%
TOTAL 87 100

Tabla 6. Pregunta 3

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Gréfico 3. Pregunta 3

implementar herramientas en donde se
pueda ver informacion de la asignatura
de emprendimiento y gestion

W Blogs mFacebook m Correo electrénico

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Interpretacion

Los estudiantes opinan que si se deberian utilizarse herramientas
tecnoldégicas como son los blogs para la materia de emprendimiento y
gestion en el ambito educativo, e integrar recursos de muy diversos

contenidos para integrar a las técnicas activas del aprendizaje.

Pregunta N° 4
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¢, Cual cree usted que de estas metodologias aportan a innovar el

aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Utilizando herramientas tecnolégicas 54 62%
Utilizando libros 12 14%
Utilizado videos 21 24%
TOTAL 87 100%

Tabla 7. Pregunta 4

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Grafico 4. Pregunta 4

Metodologias que aportan al aprendizaje de
Emprendimiento y Getién

= Utilizando herramientas
tecnoldgicas

= Utilizando libros y folletos

14% 62%

Utilizacion de videos

\'

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Interpretacion

Un gran porcentaje de los estudiantes encuestados dice que las
herramientas tecnoldgicas contribuyen a la formacién actual y mejoran la
calidad de los aprendizajes ya que la practica una ensefianza
contribuyendo a una educacién integral para el desarrollo de los
aprendizajes significativos en la ensefianza de Emprendimiento y Gestion.

Pregunta N° 5
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¢ Usted, como estudiante, considera que se deberia cambiar las técnicas
de aprendizaje tradicionales en la clase de Emprendimiento y Gestion?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Totalmente 54 50%
En gran medida 21 28%
Ocasionalmente 12 22%
TOTAL 87 100%

Tabla 8. Pregunta 5

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Gréfico 5. Pregunta 5

Concidera que se deberia cambiar las técnicas de
aprendizaje en la asignatura Emprendimiento y Gestidn

22%- 28%
= Totalmente

En gran medida

= Ocasionalmente

50%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Interpretacion

La mayor parte de estudiantes afirman que se debe utilizar las
herramientas tecnoldgicas ya que asi se adquiere un punto de vista sobre
la integracion de nuevas herramientas tecnoldgicas en los contenidos de
la signatura de Emprendimiento y Gestion, analizando lo que sufre sus
diferentes elementos: contenidos, metodologia y evaluacién.

Pregunta N° 6
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¢ Qué piensa la metodologia utilizada por el docente de la asignatura de

Emprendimiento y Gestion?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Excelente metodologia 3 3%
Bueno metodologia 74 85%
Malo metodologia 10 11%
TOTAL 87 100%

Tabla 9. Pregunta 6

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado: Roberto Fuel

Grafico 6. Pregunta 6

De que manera se imparte la asignatura de
Emprendimiento y Gestién

3% 11%

[

= Malo
= Bueno

= Excelente

85%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Interpretacion

Los estudiantes en su mayoria manifiestan que la materia de
Emprendimiento y Gestidon se debe mejorar en la implementacion de las
tics ya que se deben capacitacién a los docentes para que reflexionen
sobre su propia practica, evaluando el papel y contribuyendo de estos

medios al proceso de ensefianza —aprendizaje .
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Pregunta N° 7
¢, Qué calificaciéon le daria a la educacién en cuanto a herramientas de

informacion y comunicacion en la materia de Emprendimiento y Gestion?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Excelente 20 23%
Buena 15 17%
Regular 50 58%
insuficiente 2 2%
TOTAL 87 100%

Tabla 10. Pregunta 7

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Grafico 7. Pregunta 7

W Excelente ®WBuena mRegular insuficiente

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Interpretacion

Los estudiantes opinan estar totalmente de acuerdo en la utilizacién
de las tecnologias de la informacién, ya que son un recurso que se puede
dar un giro a la educacion tradicional, contribuira a mejorar los

conocimientos de los estudiantes.

85



Pregunta N° 8

¢ Usted cree que el progreso y el nivel académico dentro de una institucion

educativa, se logra a través de nuevas formas de ensefiar?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
En gran medida 12 14%
Totalmente 73 84%
Ocasionalmente 2 2%
TOTAL 87 100%

Tabla 11. Pregunta 8

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Grafico 8. Pregunta 8

2%
14%

En gran medida
Totalmente

Ocasionalmente

84%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Interpretacion
Los estudiantes encuestados manifiestan que las nuevas formas de

ensefiar fomentan la integracion de una nueva cultura en la educacion,
observandola en los niveles de la ensefianza .este conocimiento se traduce
tres usos generalizado de las tics ,para lograr una formacion a lo largo de

toda la vida.
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Pregunta N° 9

¢En la actualidad cree que el uso las herramientas tecnologicas mejorar el

aprendizaje de manera eficiente en el estudiante en nivele?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Alto 54 70%
Medio 15 20%
Bajo 8 10%
TOTAL 87 100%

Tabla 12. Pregunta 9

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Gréfico 9. Pregunta 9

Las herramientas tecnolégicas mejoran el
aprendizaje de manera eficiente en el estudiante

Bajo
Medio 10%

0,
20% Alto

70%

Alto Medio ' Bajo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Interpretacion

La mayor de los encuestados dice que las herramientas tecnoldgicas
son un aprendizaje de las tics que resuelven todos los problemas que
se presente pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que
relaciones los distintos aspectos de trasmision de informacion  que al

mismo tiempo hace posible desde un punto de vista de la metodologia.
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Pregunta N° 10
¢En la asignatura Emprendimiento y Gestion existe un sitio web qué le

permite fortalecer su aprendizaje en el aula?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

SI 0%
NO 87 100%
TOTAL 87 100%

Tabla 13. Pregunta 10

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaborado por: Roberto Fuel

Grafico 10. Pregunta 10

un sitio weh quoé/le permite fortalecer su aprendizaje en el aula

=Sl
= NO

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Tercero de Bachillerato general Ay B
Elaboracion: Roberto Fuel

Interpretacion

La mayor parte de estudiantes manifiestan que la Asignatura de
Emprendimiento y Gestibn se debe crear un blog de herramientas
tecnologicas que contribuya al desarrollo intelectual de los docentes y
estudiantes, mediante el uso diferente de la tecnologia de la informacién

y comunicacion.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Segun los resultados obtenidos a través el diagnostico de las
encuestas se pudo determinar que el uso de las herramientas
tecnolégicas en la asignatura de emprendimiento y gestion es
limitado por parte de los estudiantes consideran que se deberia
cambiar las técnicas de aprendizaje tradicional.

El uso de las herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
educacion permite potenciar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, generando su autoaprendizaje y facilitando la
participacion activa, cooperativa, colaborativa de forma individual y

grupal dentro y fuera del aula.

La mayoria de los estudiantes concuerdan en que se debe
incorporar el uso de herramientas tecnolégicas mediante la creacion

de blog en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
Los estudiantes desean lograr un aprendizaje significativo en la

asignatura de emprendimiento y gestion a través la socializacion de

la incorporacién de herramientas tecnolégicas.
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5.2 Recomendaciones

e Se recomienda a las autoridades del Colegio universitario “UTN”
promover eventos de capacitacion sobre el uso de herramientas
tecnologicas en el proceso de ensefianza - aprendizaje con la

finalidad de innovar su metodologia.

e Se recomienda a los docentes el uso de adecuadas herramientas
tecnolégicas que permitan potenciar el proceso de ensefianza —
aprendizaje con la finalidad de generar la participacion activa,

colaborativa, cooperativa del estudiante.

e Se recomienda a los docentes hacer el uso del Blog de las
herramientas tecnol6gicas propuesto por el investigador en el
proceso de aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y

Gestion.

e Se recomienda a las autoridades del colegio universitario “UTN”
promover talleres de difusion a los docentes y estudiantes sobre un
Blog de herramientas tecnologicas con la finalidad que los

estudiantes logren un aprendizaje significativo.

5.3 Interrogantes de investigacion

v ¢El diagnéstico de la situacion actual sobre el uso de las
herramientas tecnoldgicas en la asignatura de Emprendimiento

y Gestion permitira detectar el problema?

Para Diagnosticar el uso de las herramientas tecnolégicas en

la asignatura de Emprendimiento y Gestion se realizo a través de la
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elaboracion y la aplicacion de las encuestas a los estudiantes de 3ro

de Bachillerato General Unificado del Colegio Universitario “UTN”.

¢La seleccion adecuada de las herramientas tecnoldgicas
permitira lograr el aprendizaje significativo en la ensefianza de

Emprendimiento y Gestion?

Al Seleccionar adecuadamente las herramientas tecnolégicas
méas importantes que permitirdn almacenar, crear, modificar,
comunicar, para lograr el aprendizaje significativo en la asignatura

de Emprendimiento y Gestién.

¢La propuesta de las herramientas tecnoldgicas en el
proceso de enseflanza - aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y Gestion sera la alternativa de solucién al

problema?

Al Elaborar una propuesta alternativa que se realiz6 mediante
un riguroso analisis, logrando establecer conclusiones 'y
recomendaciones que permiti6 determinar la propuesta de
potenciar el uso de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de
enseflanza —aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y

Gestion.

¢La socializacién de la propuesta a directivos, docentes y
estudiantes permitira un aprendizaje significativo en la

asignatura de Emprendimiento y Gestion?

Al Socializar la propuesta a docentes y estudiantes sobre la
creacion de un blog de herramientas tecnoldgicas a fin de lograr un
aprendizaje significativo en la asignatura de Emprendimiento y

Gestidn a través de la incorporacién de herramientas tecnoldgicas.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA

Tema: “BLOG DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA ALCANZAR
EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE
EMPRENDIMIENTO Y GESTION DE LOS ESTUDIANTES DE 3RO DE
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DEL COLEGIO
UNIVERSITARIO UTN, DE IBARRA DEL ANO LECTIVO 2013 - 2014".

6.2 Justificacidén e importancia

En la actualidad con el impacto de las nuevas Tecnologias dela
Informacién y Comunicacion TIC en el proceso de enseflanza -
aprendizajes han ido produciendo “un cambio de paradigma”’, una
transformacion potencial de los sistemas educativos, exigiendo nuevos
roles, nuevas metodologias de ensefianza y una consecuente de
reconsideracion de la concepcién del rol del docente y las técnicas que

utiliza para ensefar a los educandos.

Como uno de los beneficiarios directos de esta investigacion esta
estan los docentes ya que la incorporaciéon de un blog de herramientas
tecnologicas servira de apoyo en su labor, innovando las estrategias
tecno-pedagogicas porque los educadores dependen de los estudiantes
los cuales tendran que acoplarse a nuevos recursos tecnoldgicos

innovando de esta manera el proceso de ensefianza — aprendizaje.

92



Otro de los beneficiarios directos son los estudiantes ya que el
dominio de las herramientas tecnologicas en los docentes permite
fortalecer el desarrollo intelectual de los estudiantes ,permitiendo generar
liderazgo ,desempefio, cumplimiento, motivacion y sobre todo alcanzar el
aprendizaje significativo ,se debe tener en cuenta que al integrar el blog de
herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion mejorara los aprendizajes optimizando tiempo

y esfuerzo de docentes y discente.

Como ultimo beneficiario de la investigacion estd el Colegio
Universitario “UTN” ya que juega un papel importante en el alcance
educativo que debe ir mas alld de lo meramente académico, de lo
intelectualista, de lo memoristico y que se debe desarrollar el pensamiento,

accion y ademas buscar estrategias innovadoras en la educacion.

La propuesta fue factible ya que se cont6 con la autorizaciéon de las
autoridades del Colegio Universitario “UTN” para realizar la investigacion
ademas existié el apoyo de los docentes y estudiantes. Asi como también
se contd con todos los recursos tecnolégicos, bibliograficos, econdmicos
y sobre todo con la predisposicién, el tiempo y la capacidad del investigador

para el desarrollo de todo el proceso de la investigacion.

6.3 Fundamentaciones

6.3.1. Fundamentacion Filoso6fica

Teoria Humanista

Es importante centrarse en el cambio sustancial que ha tenido la
sociedad con respecto a la inclusion de la informatica y la tecnologia en su
diario vivir, introduciéndose en la vida de las personas como una de las

necesidades basicas del hombre actual.

93



El modelo nace y se desarrolla en el marco de las NTICs, donde la
importancia de la investigacion y la tecnologia se convierten en los
aspectos mas importantes en el proceso educativo, puesto que por medio

de estos se guiara a los estudiantes a construirse un futuro.

Aporté en la investigacion ya que hace referencia a una educacion de
caracter democratico, por parte de los estudiantes que tiene como objetivo
el desarrollo de la personalidad, el desarrollo intelectual, haciendo énfasis
en la experiencia personal, la libertad de eleccion vy la relevancia del

significado individual.

La teoria humanista tiene por objeto conseguir que los estudiantes
se transformen en personas auto-determinadas con iniciativas propias
gue sepan ayudar a sus compafieros, vivir apropiadamente, tener una
personalidad adecuada que le permita convivir con los demas en armonia

,en situaciones diferentes del diario vivir.

La teoria humanista evalla la libertad personal, la creatividad
individual y la espontaneidad del individuo en el proceso de aprendizaje. El
ideal que persigue es el desarrollo del individuo respecto a si mismo y a los
demas. Esta teoria estd inmersa de una inquebrantable confianza en la
naturaleza, fundamentalmente buena, del hombre, a la que basta liberarse

de sus bloques, rigideces y ataduras.

El perfil de ser humano que plantea esta teoria considera que cada
individuo es Unico y por lo tanto debe ser estudiado dentro del campo de
las ciencias humanas, admite al ser humano como un ser libre y creativo
gue encierra en su personalidad las razones de sus actos, que mediante la
experiencia, la imaginacion y los sentimientos lo hacen diferente a los

demas seres humanos.
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6.3.2. Fundamentacion Pedagogica

Aprendizaje Significativo

Esta teoria toma como punto de partida la diferenciacion entre el

aprendizaje y la ensefianza.

El aprendizaje significativo es necesario que el estudiante sea capaz
de dar sentido a lo que aprende, la percepcidn que tiene sobre la relevancia
de lo que hace. Por ello, el proceso de mediacion que realiza el docente,
debe estar centrado en intencional y explicitar los propdsitos que subyacen
al aprendizaje de un determinado contenido, y en la riqueza de los

intercambios comunicativos con sus estudiantes.

Aport6é a descubrir el para qué del conocimiento adquirido, y como
emerge la motivacion, es decir, el compromiso del estudiante con su
proceso de aprendizaje. En cambio, en la educacién centrada en el
docente, la motivacion del estudiante suele ser extrinseca basada en la

coercién y en las calificaciones.

La importancia de esta teoria fomenta el conocimiento que integra el
estudiante a si mismo y se ubica en la memoria permanente, éste

aprendizaje puede ser informacion, conductas, actitudes o habilidades.

El modelo educativo considera importante lo que el estudiante ya
sabe de tal forma que exista una relacién con lo que se esta aun por
aprender ,este modelo educativo pretende que el estudiante obtenga una
estructura cognitiva compuesta por : ideas ,proposiciones estables lo cual

genere una nueva informacién con la cual pueda interactuar en la sociedad.
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Permite la posibilidad que el estudiante desarrolle las habilidades
previas que se relacionen con la nueva informacion fortaleciendo la

orientacion en la labor educativa.

6.3.3. Fundamentacion Tecnoldgica

La tecnologia

La tecnologia busca la preparacion de los jovenes para asumir
responsabilidades en un mundo rapido y constante cambio, y la flexibilidad
de los estudiantes para la enfrentar el mundo laboral que efectivamente

demandara a lo largo de toda la vida.

El objetivo de la fundamentacién tecnoldgica es la organizacion de
lideres en el proceso de ensefianza —aprendizaje, dependerd en gran
medida del escenario en el cual los estudiantes se desarrollen (en el hogar,
puesto de trabajo o el centro educativo), es decir el marco espacio —

temporal en el que las personas realizan sus actividades de aprendizaje.

El apoyo vy la orientacibn que reciba en cada situacion y la
disponibilidad de la tecnologia, son elementos cruciales en la exploracién
de las tecnologias de la informacion y comunicacion para actividades de

formacién de nuevos escenarios.

Esta teoria evalla la adquisicién, produccion, intercambio de
informacion bajo el uso de la tecnologia en los procesos de ensefianza —

aprendizaje en el aula.
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Teoria del aprendizaje

Conectivismo

Es la teoria de aprendizaje digital por lo tanto consiste en tener habilidades

de aprendizaje que reconoce los movimientos tecnologicos de las tics, en

una sociedad en donde los estudiantes donde el aprendizaje debe dejar de

ser una de las tantas actividades individuales.

Principios del Conectivismo

X/
L X4

X/
L X4

*
L X4

Capacidad de aumentar el conocimiento de lo que ya sabe.
El aprendizaje y el conocimiento nacen de la diversidad de opciones.
El aprendizaje es el proceso de conexién de fuentes de informacion.

El conocimiento puede residir fuera del ser humano.

Objetivos del Conectivismo en la educacién

Capacitar a los estudiantes y d para que pasen de ser consumidores
del conocimiento a productores del mismo.

Desarrollar habilidades con fuentes de informacion que
corresponda a la requerida.

Desarrollar competencias tecnoldgicas con el uso de las tics.

6.4 Objetivos

6.4.1 Objetivo General

Contribuir con un Blog de herramientas tecnoldgicas para alcanzar
el aprendizaje significativo en la asignatura de emprendimiento y
Gestion de los estudiantes de 3ro de Bachillerato General Unificado

del Colegio Universitario UTN, de Ibarra del afio lectivo 2013 — 2014.
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6.4.2 Objetivos Especificos

e Aplicar el blog de herramientas tecnolégicas para alcanzar el
aprendizaje significativo en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion de los estudiantes de 3ro de Bachillerato general Unificado
del Colegio Universitario “UTN”, de Ibarra del afio lectivo 2013 —
2014.

e Ofrecer a la institucion Educativa los multiples beneficios que el
Blog de herramientas tecnoldgicas brinda a fin de motivar su labor

docente.

e Socializar a docentes y estudiantes del colegio Universitario UTN
por medio de un blog el uso de las herramientas tecnologicas para

su incorporacion dentro del aula.

6.5 Ubicacion sectorial

El Colegio Universitario “UTN” se encuentra en la ciudad de Ibarra,
ubicado en el sector de los Huertos Familiares, calle Luis Ulpiano de la

Torre y Jesus Yerovi.
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6.6 Desarrollo de la propuesta:

' CREACION DE UN

h 4

.Q’_"'-'
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El Blog

El significado del término blog en castellano se conoce con el termino
bitacora entonces un blog viene a ser cuadernos de navegadores donde
se va anotando de forma cronoldgica. Es un espacio web que ha dado
lugar a nuevas formas de presentar, gestionar informacion y una de esas

formas en la actualidad son los mas indicados los blogs.

Caracteristicas de un blog

e F&cil de gestionar ,con una idea personal, una tematica concreta

e Posibilita la participacion a otros usuarios con sus comentarios

Aplicacion en la educacion

La facilidad del manejo de los blogs y las redes sociales hacen que
los estudiantes sean capaces de utilizarlos sin ningun inconveniente,
desde el punto de vista educativo, es un verdadero reto para el docente

lograr potenciar el desarrollo de una gran diversidad de tematicas.
Algunos usos del blog en el ambito educativo son los siguientes:
v' El blog como portafolio digital del docente o estudiante
v Desarrollar proyectos investigacion sobre novedades ,articulos
,videos
, hoticias de temas determinados.

v" Crear una revista o periédico digital donde se pueda publicar

articulos de manera cronoldgica.
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v' Usar el blog como un espacio web colaborativo de proyectos

basados en metodologias de aprendizaje.

v" Socializaciéon de experiencias y trabajos en el aula con estudiantes

en un blog.

v Potenciar actividades concretas como el de fomentar la lecturas
donde las entradas sean fragmentos de lecturas y el estudiante
participe con sus comentarios de dicho texto.

v" Publicacién de novedades de las materias del centro educativo.

v Crear un espacio en lared para alojar materiales, ejercicios, videos,
fotos exdmenes y otras actividades.

v" Proponer actividades, noticias y recomendaciones para el profesor

y el estudiante mediante la agrupacion de ideas.

Blogger

llustracién 2: Logo de Blogger

Elaborado por: Roberto Fuel

Blogger es una de las plataformas gratuitas de google, permite la
creacion de tu propio blog, ofrece varios servicios Yy elementos

fundamentales que hacen facil su uso.se puede integrar enlaces con la
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% Dar clic en la opcién crear cuenta

CGoomle

Lima cuenta. Todo Google.

n pars acceder a Groail

[

llustracién 4: Cuenta de Google

Elaborado por: Roberto Fuel

« Llenar datos personales (nombres, apellidos, contrasefa fecha

de nacimiento, teléfono entre otros.)

MNomibre

MNombre de usuario

Contrasefia

Confinrma tu contraserna

Fecha de nacimiento

Mes

{

Sexo

{

Selecciona tu sexo

Telafono mdnwil

= - +593

Tu direccion de cormreo electronico actual

Pagina principal predeterminada
P L P " P

llustracion 5: Llenar campos en Gmail

Elaborado por: Roberto Fuel
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+ Luego al final clic en aceptar condiciones seguidamente clic en

siguiente paso.

W Aenan gm0 an B g e ol o e B e el e

[ | = C3 e o pallen e e o s gl en s e e e b sl
e e -

L R s e s B

[==4] o R ot bclomern clml meeelolo w le ol fnlce
efen gaelsseciclaacl cles Cle

llustracion 6: Cuenta de Gmail

Elaborado por: Roberto Fuel

« Verificar la cuenta

Google

Verifica tu cuenta.

Casi hemos llegado al final. Ya solo falta que verfiquemos tu cuenta para que puedas empezar a utfizarla.

Nimero de teléfono por ejemplo: (02) 212-3456

= v (96871 5403 0 + Google solo utiizar este nimero para garantizar |a seguridad de la cuenta
+ Se pueden aplicar {arfas estandar de mensajes de texto.

;Como deseas que te enviemos los codigos?

® Mensaje de texto (SMS)

O Uamada devaz

Importante: Google no compartird nunca tu némero con ofras empresas ni lo utiiizard con fines comerciales.

llustracion 7: Verificar tu cuenta de Gmail

Elaborado por: Roberto Fuel
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% Ingresar el codigo que llega al numero que lleno en los datos

anteriores y seguidamente clic en continuar

Google

Verifica tu cuenta.

Introduce el cddigo de verificacion

iNo has recibido el cddigo? A veces puedes tardar hasta 15 minutos en recibirlo. Si han pasado mds de 15
minutos, vuelve a infentarlo.

llustracién 8: Verificar tu cuenta con cédigo

Elaborado por: Roberto Fuel

++ Clic en ir a Gmail

Archivo  Edici Vi Favoritos  Herramient: Ayud
Google
Acceder a 4
natificacion
Tu nueva direccion de correo electronico es sandrofuelito@gmail.com.
Gracias por crear una cuenta de Google. Te parmitira suscribirte a los canales de YouTube, mantener un
chat de video de forma gratuita, guardar tus lugares favoritos en Google Maps y mucho mas.
[ Q.
HM®EO > E
gl Privacidad y condici Ayuda

llustracion 9: Gmail

Elaborado por: Roberto Fuel
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X/
°

Clic en siguiente

&2 Principal

Deja que Gmail se encargtie e fasia

Utiliza una sola direccion de correo para todo: mensajes personales, compras, vida social, pagos,
busqueda de trabajo, etc. Gmail bloguea el spam y ordena los mensajes en su sitio: no volveras a
ver tu bandeja de entrada colapsada.

Social @ Promociones
Google+, YouTube N

llustracion 10: Cuenta roberto91fuel@gmail.com

Elaborado por: Roberto Fuel

Tu cuenta de Gmaill

Gmall ~ B R

REDACTAR .
El e

Recibidos (4)
Destacados Goagle Drive
Eniados Equipo de Gmail
Borradores

Equipo de Gmail
Mas~
. Equipo de Gmail

Roberto + Q

L

0GB (0%) ocupados de 15 GB

o Socd

L R —— Q/ Promociones +

Te damos la bienvenida a Google Drive - Drive ya estd casi listo para fi Para sacarle todo el parfido a Google Drive, i
Organizate mejor con la bandeja de entrada de Gmail - Hola, Roberto: Con la bandeja de entrada de Gmall, i lo co
Lo mejor de Gmail estés donde estés - Hola, Roberto: Descérgate la aplicacidn oficial de Gmail para mdviles Las mej

Tres consejos para sacarle el méximo partido a Gmail - Hola, Roberto: Consejos para sacarle el maximo partido a

2015 Google - Condiciones - Privacidad

llustraciéon 11: Ventana principal

Elaborado por: Roberto Fuel
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Pasos para crear un blog en Blogger

% Luego Ingresar a la direccion www.blogger.com

Blogger

llustraciéon 12: Logo de blogger

Elaborado por: Roberto Fuel

% Ingresar a tu cuenta de Gmail

Google

Una cuenta. Todo Google.

Inicia sesidon para ir a Blogger

roberto91fuelgmail.com

&Necesitas ayuda?

R No cerrar sesién

Te recomendamos que dejes esta opcién marcada. En
oS di i es ible tomar
° . Py =

llustracién 13: Ingresar a la cuenta creada

Elaborado por: Roberto Fuel
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% Ingresar en blogger

Afadir

Noticias sobre productos

Afiade blogs para seguir en tu Lista de lectura
Actualmente no sigues ningtin blog. Usa el botdn Afiadir para incorporar los blogs que quieras seguir ala Lista de lectura.
Mas informacién

La ltima de Los Productos de Google en Espafiol

Participa en un hangout con Boa Mistura y otras celebridades del mundo del graffiti

llustraciéon 14: www. blogspot.com

Elaborado por: Roberto Fuel

+«+ Dar clic en nuevo blog

Wuevo biog

Noticias sobre productos

Crear blog ahora
Todavia no eres el autor de ningln blog; crea uno para empezar a publicar entradas. (/No encuentras tu blog?

Todos los blogs

Afiade blogs para seguir en tu Lista de lectura
Actuaimente no sigues ningiin blog. Usa el botén ARadir paraincorporar los blogs que quieras seguir a la Lista de
lectura M&s informacion

% Luego, llenar el titulo ,la direccibn como quiere que se llame el

blog

Lista de blogs > Ci

Titulo

Direccién

emprendimiento y gestion

llustracién 15: Elegir plantilla

Elaborado por: Roberto Fuel
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¢ Clic en continuar ,Crear una entrada para la caratula o portada

[
r 4 B Ver blog & www.roberofug

Emprendimiento y Gestion - Vision general

Paginas vistas Més estadisticas » Actualizaciones
Visié .
) Comentarios pendientes de 0x
Bl Entradas moderacién
pagi
D) Paginas Comentarios publicados 0»
B Comentarios 30
Paginas vistas hoy 2
5§ Google+ ,
e Estadisticas
7, Saes Entradas 1
ngresos Péginas vistas: 9
. \ Seguidores 0
N campaiias Fuentes de trafica principales. www.google.com | ¢
o emprendimientoygestioncoleutn blogspot com |
[ Disefio www.emprendimientoygestioncoleutn blogspot com

"= Plantila Publhca. Enltradas desde
- . cualquier lugar
Mas »
/ Configuracin Noticias de Blogger . o
logger para méviles
Participa en un hangout con Boa Mistura y oftras celebridades del mundo
del graffiti
publicado por Blog de Productos de Google en Espaiiol en Blogger Buzz
Hace unos dias te explicamos como crear gifs con Google+ y te animamos a
compartir tus imagenes en movimiento en Ia comunidad Art s a GIFt, enmarcado en
el Festival de tendencias urbanas de Madrid, MULAFEST 2014. Imagina tu gif ahiSi
estas interesado en €l arte urbano, ahora tienes la de oir y aprender de Guia de Blogger
ger.g7bloglD=73136073453: #posts |lalinoamericanos en un hangout en dire.

llustracién 16: Vision general del blog

Elaborado por: Roberto Fuel

¢ Llenar datos de la portada

-
Emprendimiento y... - Entrada INICIO Cambiaraborrador ~ Vistaprevia  Cerrar
Redactar HTML &~ /A F v 7T v Nomal v B I U & A~ &~ Enlace i @l 4 - Configuracién de la entrada
W Etiquetas
ECNi cI0
Bl ] NICIO
84 - @ Publicada el
Q’ i z .
; inlina 2 H
2 L
&8 ©5 Enlace permanente
Vo ®
5, omcess® S
Hhra - gcd 9 Ubicacién
£ Opciones
Universidad Técnica del Norte
TEMA :
BLOG DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA ALCANZAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA DE EMPRENDIMIENTO Y GESTION DE LOS
ESTUDIANTES DE 3RO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DEL COLEGIO
UNIVERSITARIO UTN DE IBARRA DEL ANO LECTIVO 2013 - 2014.

llustracion 17: Portada del blog

Elaborado por: Roberto Fuel
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+« Clic en publicar y seguidamente vista previa

I Emprendimiento y Gestidn

INICIO PLANIFICACIONES » ‘CONTENIDOS » DESCARCAR CONTACTEME
INICIO
; INICIO C) No comments
x
B
Universidad Técnica del Norte
TEMA :
BLOG DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA ALCANZAR EL

ieZ)wB0/VLBIMa1QcHI/AAAAAAAAAEC/UHN12rPgTND/s1600/descarga.jpg kA DE EMPRENDIMIENTO Y

Search
VISITAS

Ludfa 1,067

SIGUEME

Email address...

llustracion 18: Publicar

Elaborado por: Roberto Fuel

% Luego regresar y dar clic en crear paginas en donde se agrega el

subtitulo del tema o contenido

e

Verblog

Emprendimiento y... - Pag

Redactar  HTML Fedvtomd + B 7

=}
1
>
g
|4
K
m
<
i
it
L3
el
. ]

?
(& "woberotecicolestn.blogspotcom v

Guardar

¥ Opciones

Informar de un prodlema

llustracién 19: Crear pagina

Elaborado por: Roberto Fuel

Vistaprevia  Cemar
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% Vista previa de la pagina creada en el blog

INCIO  PLANIFICACIONES »  CONTENIDOS »  DESCARCAR  CONTACTEME

plan Anual

Search
VISITAS

Lol 1,068

SIGUEME

e

Pubish at Calamed or read mare publicaions

llustracion 20: Vista previa de pagina

Elaborado por: Roberto Fuel
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Colegio Universitario
"UTN"

plan de clase

herramienta tecnologica
desarollo contenidos

Evaluacién

Evaluacidn
Diagnostica

Historia de la
Administracion

Concepto ¥ perfil
del Emprendedor

Toma de decisiones, tipos
de decisiones y proceso de
toma de decisiones.

plan de clase

herramienta tecnoldgica
desarollo contenidos

Evaluacién

Etica y responsabilidad

La idea de negocio v
el plan de negocios

Concepto,
Clasificacion y

tipos de empresas

plan de clase

Blqu

A acion ¥ herramienta tecnolégica
Fases del proceso desarollo contenidos
administrativo Evaluacion

plan de clase
herramienta tecnologica

Eloque VI

desarollo contenidos
Evaluacién

El ]fersm-lll Qm.! plan de clase
DAY herramienta tecnologica
Eelnces desarollo contenidos

Evaluacion

Equipamiento, herramienta
¥ materias prima .Disefio y
distribucién de las
instalaciones

plan de clase

herramienta tecnolégica

Costos del negocio ,
capital de trabajo ,plan
de ventas ¥ Costos

Evaluacion
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L Inicio

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1 ECNlc4
PV NS N s
%< 4

TEMA:

BLOG DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA ALCANZAR EL
APRENDIZAJE  SIGNIFICATIVO EN LA  ASIGNATURA DE
EMPRENDIMIENTO Y GESTION DE LOS ESTUDIANTES DE 3RO DE
BACHILLERATO  GENERAL  UNIFICADO DEL COLEGIO

UNIVERSITARIO UTN ,DE IBARRA DEL ANO LECTIVO 2013 - 2014.
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[ Planificaciones ]

Plan anual

Plan por Bloques

Plan de clases

{ Plan Anual }

COLEGIO UNIVERSITARIO

PLANIFICACION ANUAL

AREA: COMERCIO Y ADMINISTRACION
ASIGNATURA: EMPRENDIMIENTO Y GESTION
ANO: 3° BGU “A”, “B”

2014 - 2015
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MISION

El Colegio Universitario “UTN”, es una unidad académica de practica
docente de la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la UTN, que
forma bachilleres emprendedores, criticos, humanistas, éticos, creativos,
con conciencia ecolégica y ciudadana, capaces de continuar con los

estudios superiores e insertarse en el campo laboral.

VISION

El Colegio Universitario “UTN” en el afio 2020, sera una unidad educativa
con altos estandares de calidad y excelencia en la formacion integral de

ciudadanos, comprometidos con el desarrollo social y sustentable del pais.

POLITICAS INSTITUCIONALES

» Vincular a los egresados del plantel hacia la institucion para mejorar
la gestion.

» Desarrollar el intercambio cientifico, técnico y cultural dentro y fuera
de la institucion.

» Formar a través de una educacion integral bachilleres capacitados
para aportar soluciones a los problemas de la comunidad con

espiritu critico y constructivo.
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Actualizacion permanente del docente dentro de las diferentes
areas.

Aplicacion de un correcto plan de transformacion institucional (PTI)
para fortalecer la imagen del plantel.

Fortalecer la vinculacion del departamento de la practica docente
con la institucion.

Mantener convenios con Instituciones Publicas y/o privadas para el
uso de su tecnologia disponible con fines educativos.

Todas las innovaciones académico administrativo llevadas a cabo
en el Colegio Universitario “U.T.N.” deben ser difundidas al entorno.
Participacion activa de la comunidad educativa en foros relacionados
con la educacion técnica, profesional y sus innovaciones.
Fortalecimiento de relaciones interpersonales con la comunidad
educativa y su entorno.

Implementar un sistema de evaluacion del cumplimiento de las
actividades académico- administrativas de la Institucion.
Permanente intervencion de los estudiantes docente en las
actividades académicas administrativas.

Cooperacion por parte de los padres de familia en todas las tareas
curriculares y extracurriculares que se lleven a cabo en el Colegio
“U.T.N.".

Difundir a la sociedad las innovaciones académico - administrativo
realizado en el Colegio Universitario “U.T.N.”

Actualizacién permanente de los estudiantes.
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DIDACTICO ANUAL

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. ANO LECTIVO : 2014 - 2015

1.2. ANO : 3° BGU “A”, “B”

1.3. AREA : Comercio y Administracion
1.4. ASIGNATURA : Emprendimiento y Gestion

1.5. DOCENTE

2. PERFIL DE SALIDA

Por consiguiente, al finalizar el bachillerato, los estudiantes podran:

Asumir nuevos desafios con base en objetivos y estrategias claras
para lograrlos.

Identificar las oportunidades, los recursos y las herramientas
potenciales para convertirse en emprendedores.

Desarrollar la habilidad para planificar y organizar un plan de trabajo-
Comunicar de manera efectiva y empatica.

Desarrollar habilidades administrativas.

Trabajar de manera colaborativa.

Reconocer y utilizar herramientas para la solucion de problemas y la
toma de decisiones.

Identificar las necesidades del entorno y adaptarse a sus cambios.

ENFOQUE E IMPORTANCIA DE LA ASIGNATURA

Los profundos cambios socio-econdmicos, politicos y culturales que estan

presenciando en el siglo XXI configuran un nuevo escenario donde

emergen inéditas exigencias para el desarrollo laboral y profesional de los
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estudiantes. En este nuevo contexto, los y las jovenes requieren entrenarse
en nuevas competencias que los doten de mayor capacidad para responder
a los requerimientos de su contexto, resolver en forma creativa los desafios
propios de su desarrollo; como su insercion al mundo del trabajo, su
integracion social a su comunidad y a la vida civica como ciudadano
responsable. A esta capacidad de resolver en forma auténoma, creativa y
efectiva los desafios se le ha denominado capacidad emprendedora, la cual
se proyecta en distintos tipos de emprendimientos -sociales, culturales,
econdmicos, filantrépicos, y otros.- que aumentan la riqgueza y diversidad

de la sociedad ecuatoriana.

Desde esta propuesta, ser emprendedor es saberse duefio de su propio
destino y obrar para conseguir sus propositos, empefarse en alcanzar lo

gue se propone y contagiar a los demas ese entusiasmo.

La inclusion de la asignatura de Emprendimiento y Gestién en la malla
curricular del Bachillerato General Unificado es una desafiante propuesta
del Ministerio de Educacion, que busca fomentar la cultura del
emprendimiento para favorecer la conexion entre educacion, vision de
futuro y autoempleo para contribuir al perfeccionamiento de los sistemas

de cualificacion y formacion profesional.

Entre los principios que sustentan la importancia de esta asignatura,
destaca el desarrollo de un conjunto de contenidos y la gestion de
emprendimientos desde la dinamica de la productividad, la economia social

y la interculturalidad, lo que construye en su esencia al buen vivir.

Es necesario el desarrollo de esta asignatura porque Ecuador requiere de

ciudadanos/as con creatividad y que sean propositivos, proactivos,
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capaces de asumir riesgos, de dar soluciones a problemas sociales y
econdmicos; solidarios y respetuosos con su entorno y el del otro. Por tanto,
se ofrece la asignatura de Emprendimiento y Gestidon con el fin de contribuir
a mejorar la calidad de vida del ser humano, de generar una cultura
emprendedora y para que el estudiante se reconozca a si mismo como un
ser visionario, lider, util para la comunidad, seguro de si, capaz de actuar

de manera critica, creativa e innovadora en su realidad socioeconémica.

Esta asignatura se imparte durante los cursos 2 y 3 de bachillerato. En
Emprendimiento y Gestion |, se busca que los estudiantes descubran sus
fortalezas, habilidades de comunicacion, y desarrollen motivacién para
emprender. Ademas, se los introduce en el éarea administrativo-
organizacional, para brindar herramientas, con el fin de desarrollar una
gestion efectiva, priorizando el trabajo cooperativo en la resoluciéon de
problemas y toma de decisiones. En Emprendimiento y Gestion Il, se
abordardn conceptos basicos sobre emprendimiento, estadistica para

negocios, contabilidad, gestion empresarial y mercadotecnia, entre otros.

La importancia de este curso se soporta en la necesidad nacional de que
los jévenes desarrollen un espiritu emprendedor que los conduzca a la
creacion de empresas de diverso tipo, incentivando su liderazgo, la
busqueda de oportunidades y la creatividad. De igual manera, es
fundamental que los estudiantes entiendan el impacto que tiene en la
economia bienestar nacional la generacién de nuevas organizaciones para

la creacion de puestos de trabajo y desarrollo de oportunidades.

4. OBJETIVOS DE AREA:

Desarrollar actitudes y aptitudes de gestion de emprendimientos desde la
dinamica de lo social, la productividad y la solidaridad construyendo el buen
vivir en su esencia, esto es: equilibrio con la vida, la sostenibilidad

ambiental, social y econémica.
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EJES DE APRENDIZAJE

e Investigacion e integracion de las caracteristicas de la persona
emprendedora como: ser visionario, lider, flexible, atil a la
comunidad, seguro de si mismo, capaz de actuar de manera critica,
propositiva, creativa, innovadora frente a su entorno.

e Andlisis e integracién de los principios y criterios de la economia
social de mercado y la economia solidaria en los emprendimientos.

e Creacion de emprendimientos eficientes, sostenibles y sustentables.

e Analisis de oportunidades y solucién de problemas.

e Gestion del emprendimiento llevado a la practica con enfoque de

sostenibilidad ambiental, econdmica y social.

5. OBJETIVOS DEL ANO DE BACHILLERATO:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DE LA ASIGNATURA

» Fomentar la cultura emprendedora en los estudiantes mediante el
desarrollo de actitudes y aptitudes necesarias para ser
emprendedores, dentro del marco del buen vivir.

» Desarrollar los conocimientos y aptitudes (habilidades y destrezas)
que contribuyan a la gestion de emprendimientos, para cimentar el
saber emprender en base al plan de vida y a micro-proyectos
creativos.

» Consolidar los conocimientos y experiencias adquiridas generando

espacios y oportunidades para la practica real del emprendimiento.

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL CURSO

» Fomentar y motivar a los estudiantes en el desarrollo personal para
ser emprendedores, siendo capaces de responder positivamente a
necesidades y problematicas economico sociales de manera

creativa, innovadora a mediano y largo plazo.
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Lograr una persona propositiva generando nuevas ideas para el
desarrollo personal, familiar, comunitario, social y empresarial.
Reforzar el conocimiento con temas referentes a la productividad, la
gestion, asi como con las oportunidades y alternativas de nuevas e
ingeniosas actividades que le generen beneficios individuales o
colectivos.

Disefiar un perfil del proyecto de emprendimiento, aprovechando de
la Ley de economia popular y solidaria, identificando experiencias
relacionadas con la economia solidaria y la promocion del buen vivir.
Despertar la curiosidad y empatia con temas referentes a la
productividad, la gestidon, las relaciones de los individuos y las
comunidades con el Estado, asi como con las oportunidades y
alternativas de nuevas e ingeniosas actividades que le generen

beneficios individuales o colectivos.

6. MACRODESTREZAS A DESARROLLAR:

RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad
al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones

de vida.
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= GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnoéstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

7. BLOQUES CURRICULARES Y DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO

BLOQUE CURRICULAR N © 1 : INTRODUCCION AL EMPRENDIMIENTO

e Historia de la
administracion

e Concepto de

emprendedor
e El perfil del
emprendedor
EJE CURRICULAR El estudiante reconoce las habilidades y
INTEGRADOR motivaciones personales para fortalecer el

espiritu  emprendedor que le permita
involucrarse, poner y gestionar proyectos.

EJE DE APRENDIZAIJE En este bloque se estudiara el concepto del
emprendedor y sus principales cualidades.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

1. Descubrir las funciones y destrezas de un emprendedor
Comunicar de manera efectiva y asertiva.

3. Valorar y comprender el rol e impacto del lider de una
organizacion.

4. Tomar conciencia de la dindmica y cambios organizacionales de hoy
en dia.

5. Desarrollar estrategias para resolver problemas.

6. Definir emprendimiento.
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7. Analizar el perfil del emprendedor.

BLOQUE CURRICULAR N © 2 : ELEMENTOS PARA UN EMPRENDIMIENTO
EXITOSO

e Toma de decisiones

e Etica y responsabilidad social
e Laidea de negocio

¢ El plan de negocios

EJE CURRICULAR El estudiante trabaja en equipo con actitud
INTEGRADOR colaboradora para lograr  objetivos
comunes en un ambiente efectivo.
Desarrolla herramientas para resolver
problemas y tomar decisiones para la
concrecion de sus propios proyectos.

EJE DE APRENDIZAJE En este bloque se estudiara el proceso para
tomar decisiones, como incentivar la ética
y responsabilidad social en el mundo
laboral, como generar ideas de negocios y
cada una de las partes de un plan de
negocios.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

1. Trabajar de manera colaborativa en la toma de decisiones.
Describir el proceso en la toma de decisiones.

3. Identificar posibles sesgos personales en la toma de decisiones
mediante la auto evaluacion.

4. Argumentar con fundamento el concepto de responsabilidad social
y los factores influyentes.

5. Respetar y valorar obligaciones laborales y la ética profesional.

Crear ideas de negocios de acuerdo a los gustos o necesidades.

7. ldentificar cada una de las partes de un plan de negocios.

o

BLOQUE CURRICULAR No 3: LAS EMPRESA
= Concepto
» Clasificacién
= Tipos de empresas

125



= Administracion

= Fases del proceso administrativo
(FODA)

= PROYECTO N.1

EJE CURRICULAR El estudiante conoce el concepto |Ila
INTEGRADOR clasificacién y los tipos de empresas asi
mismo como de la administracion las fases
y el FODA aplicado a las MYPES.

En este bloque se estudiara todo lo que se
EJE DE APRENDIZAJE refiere a las empresas, poniendo énfasis a
las MYPES y al FODA aplicado a las mismas.

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. Trabajar de manera colaborativa en el aula

2. Saber identificar las caracteristicas y los tipos de empresas que
existen

Identificar las fases del proceso administrativo

Disefiar un modelo de proyecto

. Desarrollar paso a paso el proyecto

w s W

BLOQUE CURRICULAR N ©° 4: ESTUDIO DE MERCADO Y PLAN DE

MERCADEDO.

e Estudio de mercado
e Plan de mercadeo

EJE CURRICULAR El estudiante amplia las competencias de

INTEGRADOR comunicacién, de trabajo en equipo y
liderazgo.

EJE DE APRENDIZAJE En este bloque se estudiara al mercado, su
clasificaciéon, como realizar un estudio de
mercado y paso a paso como realizar el plan
de mercadeo.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
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1. Analizar, comparar y proyectar posibles emprendimientos.

2. Trabajar de manera colaborativa y respetar el aporte de los
companeros.

3. Realizar un estudio de mercado y el desarrollo del plan de
mercadeo.

BLOQUE CURRICULAR N © 5 : EL PLAN DE PRODUCCION

e Procesos de produccion y
desarrollo

e El personal que necesita mi
negocio

e Estructura Organizativa

e Equipamiento, herramientas y
materias primas

e Disefio y distribucién de las
instalaciones

EJE CURRICULAR El estudiante conoce y aplica estrategias
INTEGRADOR para emprender con base en la formulacién
de metas adecuadamente disefadas, la
identificacion y organizacion de recursos.
Identifica  oportunidades mediante Ia
observacion y deteccion de necesidades en
el entorno y gestionar proyectos de
emprendimiento  econdmico, social o
cultural, Uutiles para la resolucion de esas
demandas.

Reconocer las habilidades y motivaciones
personales para fortalecer el espiritu
emprendedor que le permita involucrarse,
proponer y gestionar proyectos.

EJE DE APRENDIZAJE En este bloque se aprendera como
desarrollar los procesos de produccion,
como seleccionar al personal, conocer
algunas teorias de motivacion empresarial,
asi como crear estructuras organizativas
para el emprendimiento.
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DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

1. Debatir sobre las distintas teorias de motivacion.

2. Analizar estrategias para retener colaboradores competentes y con
un buen desempefio.

3. Disefar los procesos de produccion de diferentes tipos de
emprendimientos.

BLOQUE CURRICULAR N © 6 :EL PLAN FINACIERO
e Costos del negocio
e (Capital de trabajo
e Plan de ventas y costos

EJE CURRICULAR El estudiante desarrolla herramientas para
INTEGRADOR resolver problemas y tomar decisiones para
la concrecion de sus propios proyectos.
Conocer 'y aplicar estrategias para
emprender con base en la formulacion de
metas adecuadamente disefadas, la
identificacion y organizacién de recursos.
Identificar oportunidades mediante la
observacién y deteccién de necesidades del
entorno y gestionar proyectos de
emprendimiento  econdémico, social o
cultural, utiles para la resolucion de esas
demandas.

EJE DE APRENDIZAJE En este bloque se aprendera a calcular los
costos, depreciaciones, utilidades y demas
indicadores econdmicas que permitiran
verificar la viabilidad de la idea de un
negocio planteada.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
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1. Tomar decisiones mediante el analisis desde varias perspectivas

para superar obstaculos y resolver problemas puntuales.

2. Calcular cada uno de los elementos mas importantes del plan

financiero de diferentes emprendimientos.

8. MAPA DE CONOCIMIENTOS DE 3er. ANO DE BACHILLERATO
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9. PRECISIONES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE

9.1 METODOS

El area de emprendimiento utiliza una tendencia constructivista
especificamente una metodologia activa y participativa, propiciadora de
debates y trabajos de investigacién y descubrimiento, en la que el uso del
material disponible es basico.

- Inductivo

- Deductivo

- Solucién de problemas

- Método de Proyectos

- Conferencias, Invitados

- Discusion dirigido por el docente

- Discusion dirigido por el estudiante

- Ejecucion y observacion

9.2.-TECNICAS

¢ Realizacién de mapas mentales
e Lluvia de ideas
e Trabajos en equipo

e Exposiciones grupales

9.3.-ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Analizar el perfil del emprendedor y la importancia de la toma de decisiones.
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Analizar las fases fundamentales del proceso administrativo, relacionando

cada una de las fases con los procedimientos administrativos que se deben

aplicar.

Analizar las funciones del FODA aplicado a las MYPES

9.4.-RECURSOS

vV V. V YV V V

Materiales propios del aula
Cuaderno

Modulo

Proyector

Biblioteca de la institucion
Carpeta

9.5.-ACTORES

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION

Para comprobar la consecucion de las destrezas con criterio de desempefio

se establecen los siguientes indicadores esenciales de evaluacion:

Describe el comportamiento de una persona emprendedora de
manera individual y colectiva, analizando experiencias de
emprendedores y emprendimientos exitosos.

Infiere las caracteristicas y perfil del emprendedor a partir de las
experiencias conocidas.

Investiga y reconoce formas de emprendimiento que reflejen los ejes
de un desarrollo humano, integral y sostenible.

Identifica criterios para el liderazgo y la gestion de emprendimientos.
Conceptualiza el emprendimiento como una cultura generadora de
cambios positivos, de desarrollo personal, familiar, comunitario y

local en virtud de mejorar sus condiciones de vida.
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¢ Realiza investigaciones de oportunidades de emprendimiento para

mejorar la calidad de vida en su familia y comunidad.

e Reconoce la practica de principios y valores para una correcta

actuacion.

e Identifica en si mismo las capacidades para ser una persona

emprendedora

e Desarrolla una actitud autbnoma para emprender, acorde a sus

ideales y suefios.
¢ |dentifica un Proyecto

e Elabora su plan de vida integral, acorde a su vision de futuro.
(EJECUCION DEL PROYECTO)

e Elabora el proyecto de emprendimiento.

e Aplica las fases del proceso en un micro-proyecto comunitario de

emprendimiento.

e Evalla los resultados del micro-proyecto

PARAMETROS DE EVALUACION:

Los siguientes parametros de evaluacidén seran aplicables a:
actividades de clase y extra clase, evaluaciones de unidades o

evaluaciones trimestrales (examenes).

Contenidos tedricos (conocimientos) sera el 40% que equivale a (4

puntos), distribuidos de la siguiente manera:

La valoracién de los conocimientos (contenidos tedricos) de las

evaluaciones escritas, investigaciones, trabajos escritos, exposiciones,

132



entre otros realizados acerca de los contenidos de las Unidades de

Trabajo supondran el 30% (3 puntos).

Cumplimiento y presentacién de tareas, informes, exposiciones en el
aula y extra clase durante el desarrollo de las actividades en forma

puntual 10% (1 PUNTOS).

Tipo Procedimental, se evaluaran las destrezas (actividades practicas)

que equivaldra al 60% de la nota (6 puntos).

La valoracion de las capacidades de tipo procedimental (practicas) se
realizara evaluando los trabajos en clase, ejercicios practicos, talleres,
entre otros que haya realizado el estudiante , suponiendo el 50% (5

puntos) de la calificacion de este apartado,

El 50% (5 puntos) de la parte practica se evaluaran de la siguiente

forma:

Preparaciéon de la practica, documentacion del proceso, y otros.

1puntos

Desarrollo de la practica (Realizacion de calculos, valores y

porcentajes, trabajos e informes escritos, y otros. 3 puntos

Calidad en la entrega de los trabajos, exactitud en los calculos, y

otros.1 puntos
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Las capacidades latitudinales del alumnado, tales como, el interés por
el trabajo que esta desarrollando, el orden en el puesto de trabajo,
la forma de afrontar los problemas, tiempo de ejecucion,
puntualidad, limpieza en el desarrollo, y otros., constituye el 10% (1

puntos) restantes.

8. BLOQUES CURRICULARES Y DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO

BLOQUE CURRICULAR N © 1 : INTRODUCCION AL EMPRENDIMIENTO

e Historia de la
administracion

e Concepto de

emprendedor
e El perfil del
emprendedor
EJE CURRICULAR El estudiante reconoce las habilidades y
INTEGRADOR motivaciones personales para fortalecer

el espiritu emprendedor que le permita
involucrarse, poner y gestionar

proyectos.

EJE DE APRENDIZAIJE En este bloque se estudiara el concepto
del emprendedor vy sus principales
cualidades.
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DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

@

organizacion.

11. Tomar conciencia de la dindmica y cambios organizacionales de

hoy en dia.

12. Desarrollar estrategias para resolver problemas.
13. Definir emprendimiento.
14. Analizar el perfil del emprendedor.

Descubrir las funciones y destrezas de un emprendedor
9. Comunicar de manera efectiva y asertiva.
10. Valorar y comprender el rol e impacto del lider de una

BLOQUE CURRICULAR N © 2 : ELEMENTOS PARA UN
EMPRENDIMIENTO EXITOSO

¢ Toma de decisiones

« Etica y responsabilidad social
e La idea de negocio

e El plan de negocios

EJE CURRICULAR
INTEGRADOR

El estudiante trabaja en equipo con
actitud colaboradora para lograr
objetivos comunes en un ambiente
efectivo. Desarrolla herramientas para
resolver problemas y tomar decisiones
para la concrecion de sus propios
proyectos.

EJE DE APRENDIZAJE

En este bloque se estudiara el proceso
para tomar decisiones, como incentivar
la ética y responsabilidad social en el
mundo laboral, como generar ideas de
negocios y cada una de las partes de un
plan de negocios.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
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10.
11.

12

13.

14,
15.
16.

. Identificar posibles sesgos personales en la toma de decisiones

Trabajar de manera colaborativa en la toma de decisiones.
Describir el proceso en la toma de decisiones.

mediante la auto evaluacion.

Argumentar con fundamento el concepto de responsabilidad social
y los factores influyentes.

Respetar y valorar obligaciones laborales y la ética profesional.
Crear ideas de negocios de acuerdo a los gustos o necesidades.
Identificar cada una de las partes de un plan de negocios.

BLOQUE CURRICULAR No 3: LAS EMPRESA

= Concepto

= Clasificacion

= Tipos de empresas

= Administracion

= Fases del proceso administrativo
(FODA)

= PROYECTO N.1

EJE CURRICULAR El estudiante conoce el concepto la
INTEGRADOR clasificacidon y los tipos de empresas asi

mismo como de la administracion las
fases y el FODA aplicado a las MYPES.

EJE DE APRENDIZAJE se refiere a las empresas, poniendo

En este bloque se estudiara todo lo que

énfasis a las MYPES y al FODA aplicado a
las mismas.

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

6.
7.

8.
9.

10.Desarrollar paso a paso el proyecto

Trabajar de manera colaborativa en el aula

Saber identificar las caracteristicas y los tipos de empresas que
existen

Identificar las fases del proceso administrativo

Disefiar un modelo de proyecto

BLOQUE CURRICULAR N ©° 4: ESTUDIO DE MERCADO Y PLAN DE
MERCADEO.

e Estudio de mercado
e Plan de mercadeo
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EJE CURRICULAR El estudiante amplia las competencias de

INTEGRADOR comunicacién, de trabajo en equipo y
liderazgo.
EJE DE APRENDIZAJE En este blogue se estudiara al mercado,

su clasificacion, como realizar un estudio
de mercado y paso a paso como realizar
el plan de mercadeo.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

4. Analizar, comparar y proyectar posibles emprendimientos.

5. Trabajar de manera colaborativa y respetar el aporte de los
compafieros.

6. Realizar un estudio de mercado y el desarrollo del plan de
mercadeo.

BLOQUE CURRICULAR N © 5 : EL PLAN DE PRODUCCION

e Procesos de produccion y
desarrollo

e El personal que necesita mi
negocio

e Estructura Organizativa

e Equipamiento, herramientas
y materias primas

e Disefio y distribucién de las
instalaciones

EJE CURRICULAR El estudiante conoce y aplica estrategias
INTEGRADOR para emprender con base en Ia
formulacion de metas adecuadamente
disefiadas, la identificacion y organizacién
de recursos. Identifica oportunidades
mediante la observacion y deteccion de
necesidades en el entorno y gestionar
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proyectos de emprendimiento
econdmico, social o cultural, Utiles para la
resolucién de esas demandas.

Reconocer las habilidades y motivaciones
personales para fortalecer el espiritu

emprendedor que le permita
involucrarse, proponer y gestionar
proyectos.

EJE DE APRENDIZAJE En este bloque se aprendera como

desarrollar los procesos de produccion,
como seleccionar al personal, conocer
algunas  teorias de  motivaciéon
empresarial, asi como crear estructuras
organizativas para el emprendimiento.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

4. Debatir sobre las distintas teorias de motivacion.

5. Analizar estrategias para retener colaboradores competentes y
con un buen desempefio.

6. Disefar los procesos de produccion de diferentes tipos de
emprendimientos.

BLOQUE CURRICULAR N © 6 :EL PLAN FINACIERO
e Costos del negocio
e Capital de trabajo
e Plan de ventas y costos

EJE CURRICULAR El estudiante desarrolla herramientas
INTEGRADOR para resolver problemas y tomar
decisiones para la concrecion de sus
propios proyectos. Conocer y aplicar
estrategias para emprender con base en
la formulacién de metas adecuadamente
disefadas, la identificacion y
organizacion de recursos. Identificar
oportunidades mediante la observacion y
deteccién de necesidades del entorno y
gestionar proyectos de emprendimiento
economico, social o cultural, Gtiles para la
resolucién de esas demandas.
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EJE DE APRENDIZAJE

En este bloque se aprendera a calcular los

costos, depreciaciones, utilidades vy
demas indicadores econdmicas que
permitirdn verificar la viabilidad de la

idea de un negocio planteada.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

3. Tomar decisiones mediante el analisis desde varias perspectivas
para superar obstaculos y resolver problemas puntuales.
4. Calcular cada uno de los elementos mas importantes del plan
financiero de diferentes emprendimientos.

17. MAPA DE CONOCIMIENTOS DE 3er. ANO DE
BACHILLERATO
BLOQUE 1 BLOQUE 2 BLOQUE 3 | BLOQUE | BLOQUE 5 | BLOQUE
4 6
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COLEGIO UNIVERSITARIO “UTN”

PLANES DE CLASE

AREA : Comercio y Administracion.
ASIGNATURA : Emprendimiento y Gestién
ANO : Tercer afio de Bachillerato General Unificado
DOCENTE
2014-2015
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN

PLAN DE CLASE Nro. 1

PLAN DE ACTIVIDADES

1.DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo 1 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N° 1

2. Eje Curricular Integrador:

El estudiante reconoce las habilidades y motivaciones personales

para fortalecer el espiritu emprendedor que le permita involucrarse,

poner y gestionar proyectos.

3. Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

4. Tema:

Realizar la Evaluacién Diagnéstica

5. Macro destrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

142



- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.
6. Objetivo de clase:
Aplicar la evaluacion Diagnostica con el fin de conocer el nivel de

conocimientos que tienen los estudiantes sobre la materia de

Emprendimiento y Gestion.
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Destrezas con criterios | Temas a Tareas de Recursos | Indicadores esenciales | Criterios de evaluacion
de desempeiio. desarrollarse | aprendizaje de evaluacién
1. Analizar cada una
de las preguntas. 1. Identifica el perfil del | ESCribe argumentos con
emprendedor.
2. El alumno PROCESO su propio criterio sobre
. ; - Entrega de 2. Elabora su propio concepto
descubrir el nivel 3 Bvaliselsh de emprendedor. que es un emprendedor.
> - Responder empresa  plblicas vy . )
que tiene sobre la " las privadas -Escribe los diferentes
; ; ; i mpresas que
materia. inquietudes tipos de e .
; Evaluacion de los | Copias existen en el medio el
3. Comunicar de |z " e tudiant 4. Conoce las fases del | que le rodea.
Diagnostica | €studiantes . proceso administrativo
manera efectiva y -Se entrega | Pizarra .
i : -Escribe las fases del
i Se cita | Marcador imi i
asertiva. ejemplos proceso administrativo.
claros de  Borrador
emprendedor
es exitosos
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 2

PLAN DE ACTIVIDADES

3.DATOS INFORMATIVOS

1.1. Aino lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N°1

4. Eje Curricular Integrador:

El estudiante reconoce las habilidades y motivaciones personales

para fortalecer el espiritu emprendedor que le permita involucrarse,

poner y gestionar proyectos.

7. Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

8. Tema:

Historia de la administracion

9. Macro destrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de
vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

10.0ODbjetivo de clase:

Descubrir las funciones y destrezas de un emprendedor

Comunicar de manera efectiva y asertiva.
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. Comunicar de

manera efectiva
y asertiva.

. Valorar y
comprender el
rol e impacto del
lider de

organizacion.

una

Definir
emprendimiento.

relacion a la
informacion

obtenida.

- Establecen
semejanzas y
diferencias
sobre los

historia de
administracion

de

emprendedor.
Identifica las
clases de
emprendedores
y tipos de
emprendimiento
s dentro del

medio en el que
vive

Destrezas con Temas a Tareas de Recursos Indicadores Criterios de
criterios de desarrollarse | aprendizaje esenciales de evaluacion
desempeiio evaluacion
1. Analizar el PROCESO 1. Identifica el | Escribe
concepto de # u Se: forman pertil del argumentos
Historia de Ia equipos  de emprendedor.
emprendedor y | administracion trabajo para con su propio
su perfil responder al Computador 2. Elabqra Sy criterio sobre
propio concepto
taller en

que es un
emprendedor.
- Reconoce los
tipos de
empresas

publicas y

privadas

-Escribe las
fases del
proceso
administrativo.
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN

PLAN DE CLASE Nro. 3
PLAN DE ACTIVIDADES

5.DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N° 1

6. Eje Curricular Integrador:

El estudiante reconoce las habilidades y motivaciones personales
para fortalecer el espiritu emprendedor que le permita involucrarse,
poner y gestionar proyectos.

1. Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacién de una ciudadania democratica”.

2. Tema:

Concepto de emprendedor y perfil de emprendedor

3. Macro destrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad
al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la
comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
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objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de
vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnostico, planificacion, organizacion, ejecucién, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos
desarrollados.

4. Objetivo de clase:

15. Definir emprendimiento y Analizar el perfil del emprendedor.
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Destrezas con Temas a Tareas de | Recursos Indicadores Criterios de
criterios de desarrollarse aprendizaje esenciales de evaluacién
desempeiio evaluacién
1. Analizar el PROCESO 1. Identifica el | Escribe argumentos
Concepto de | - Entrega de talleres perfil del 2
i de emprendedor vy | - Analiza el contenido emprendedor. Seh-Slpropla ctitane
emprendedor vy perfil de | cientifico sobre que es un
su perfil emprendedor -Se entrega Pizarra. 2. Elabora su emprendedor.
Marcadores. propio concepto
2. Comunicar de -SE responden a las | Borrador. de
manera efectiva i3nquletudes emprendedor: -Elabora cuadros
; comparativos entre
y-asertha. h las diferentes clases
3. Valorar 3 Jasficy; de emprendedores
% 4 clases de P :
comprender el rol emprendedores

e impacto del
lider de una

organizacién

4. Graficar un
emprendedor
exitoso

5. Identifica 0s
tipos de

emprendedores y
tipos de
emprendimientos

y tipos de
emprendimiento
s dentro del
medio en el que
vive.

-Escribe las clases de
emprendimientos
que encuentra en su
localidad.
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 4
PLAN DE ACTIVIDADES

1. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 2

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

2. Eje Curricular Integrador:

El estudiante trabaja en equipo con actitud colaboradora para lograr

objetivos comunes en un ambiente efectivo.

3. Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

4. Tema:

Toma de decisiones, tipos de decisiones y proceso de toma de decisiones.

5. Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemaética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.
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- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluaciéon y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

6. Objetivo de clase:

a. Trabajar en equipo con actitud colaboradora para lograr

objetivos comunes en un ambiente efectivo.

b. Desarrollar herramientas para resolver problemas y tomar

decisiones para la concrecion de sus propios proyectos.

152



Destrezas con Temas a | Tareas de | Recursos Indicadores esenciales | Criterios de evaluacion
criterios de desarrollarse aprendizaje de evaluacion
desempeiio
1. Trabajar de PROCESO Pizarra. Identifica la | -Escribe  argumentos con su
AT - Rec_olectan y | Marcadores importancia que tiene propio criterio sobre la toma de
Toma de registran : la toma de decisiones
colaboradora d_ecisiones, 5 sistematicam | Borrador. para un emprendedor. | decisiones.
en la toma de t'po.s. o ente .
decisiones y inf . Elabora su propio
decisiones. proceso de m orn‘_wacmn concepto sobre los | -Elabora ejemplos para
5. Describir el | toM2 de obtenida por tipos de decisiones. diferenciar los dos tipos de
. decisiones. parte del decisiones.
proceso en la docente.

toma de
decisiones.
3. Identificar
posibles
sesgos
personales en
la toma de
decisiones
mediante la
autoevaluacié

n.

Se forman
equipos de
trabajo para
responder al
taller en
relacion a la
informacion
obtenida.
Establecen
semejanzas
y diferencias
sobre los
tipos de
decisiones.
Explican a la
clase con un
ejemplo el

proceso a
seguir en la
toma de
decisiones.

3. Analiza los procesos

de toma de
decisiones.

- Aplica los procesos de toma
de decisiones mediante un
ejemplo que realizaria un
buen emprendedor.
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 5

PLAN DE ACTIVIDADES

3. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 2

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

4. Eje Curricular Integrador:

El estudiante trabaja en equipo con actitud colaboradora para lograr

objetivos comunes en un ambiente efectivo.

7. Ejetransversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

8. Tema:

Etica y responsabilidad social

9. Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

10.0ODbjetivo de clase:

Argumentar con fundamento el concepto de responsabilidad social y

los factores influyentes

Respetar y valorar obligaciones laborales y la ética profesional.
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Destrezas con Temas a | Tareas de aprendizaje | Recursos Indicadores Criterios de evaluacion

criterios de | desarrollarse esenciales de
desempefio evaluacion

1. Argumentar con PROCESO Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos con
fundamento el : - Se forman equipos | Marcadores. importancia su propio criterio de la
concepto de Etica y N de trabajo para Borrador. que tient_e_ la . . _
responsabilidad responsabnlndad responder al taller responsablhdad importancia que tiene la
social y los social fen relac.if')n a la ?:cct'g:'esy los responsabilidad social y los
factores informacion influyentes factores influyentes.
influyentes. obtenida. .

2. Respetary - Establecen 2. Elabora su ;E'si;%%rs?agjiﬁcrig%k;iz;??lgz
valorar Semelanzas Y propio factores influyentes.
obligaciones diferencias sobre Iconcepto sobre . DA eHEter

- a
I?porales y la res;_:onsabnlndad responsabilidad obligaciones
etica soaall. social y los laborales y la ética
profesional. - Explican a la clase factores profesional
obligaciones influyentes
laborales y la ética
profesional
3. Analiza los
procesos
Respetar y
valorar
obligaciones
laborales y la
ética
profesional
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 6

PLAN DE ACTIVIDADES

5. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 2

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

6. Eje Curricular Integrador:

El estudiante trabaja en equipo con actitud colaboradora para lograr

objetivos comunes en un ambiente efectivo.

11.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.
12. Tema:

La idea de negocio y el plan de negocios

13.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su

entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
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importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

14.0bjetivo de clase:

Crear ideas de negocios de acuerdo a los gustos o necesidades.
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempeiio evaluacion
PROCESO Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos |
La idea de - Se forman equipos de | Marcadores. importancia o
: : _ . con su propio criterio
1. Crear ideas de |negocioy el trabajo para | Borrador. ideas de
negocios de plan de responder al taller en negocios de | de laimportancia la
acuerdo a los | Negocios relacién 3 3 acuerdo a los idea del negocio.
gustos o informacion gisfos ? :
: ; necesidades | -Elabora ideas de
necesidades. obtenida. negocios de acuerdo
Establecer ideas de 2. Elabora su/a los qustos o
2. Identificar cada negocios de acuerdo propio necesidades
una de las a los gustos o concepto Dar a conocer La
partes de un necesidades sobre la idea | idea de negocio
plan de del negocio
negocios. .
Explican a la clase el Analiza el
plan de negocios plan  de
negocios
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN

PLAN DE CLASE Nro. 7

PLAN DE ACTIVIDADES

7.DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo 1 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 3

8. Eje Curricular Integrador:
El estudiante conoce el concepto la clasificacion y los tipos de
empresas asi mismo como de la administracion las fases y el FODA
aplicado a las MYPES
11.Eje transversal:
El Buen Vivir — “La formacién de una ciudadania democratica”.
12. Tema:
Concepto, Clasificacion y tipos de empresas
13.Macro destrezas a desarrollar:
- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener visiéon de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su

entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
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importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

14.0bjetivo de clase:

Conoce el concepto la clasificacién de las empresas

Trabajar de manera colaborativa en el aula
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Destrezas con Temas a Tareas de Recursos Indicadores Criterios de
criterios de desarrollarse aprendizaje esenciales de | evaluacién
desempeiio. evaluacion
1. Trabajar de - Se forman
manera equipos de | .. ;
colaborativa trabajo para pizara Identifica Las | Escribe
en el aula responder Marcador empresas: argumentos con
2. Saber | tall Concepto y ) o
identificar las al tafler en | porrador Clasificacién su proplo criterio
caracteristicas relacion a la sobre que es una
y los tipos de Concepto informacién
empresas que Clasificacion obtenida. empresa.
existen y tipos de -  Establecer Elabora su
empresas : ropio
ideas de kih -Escribe los
concepto de concepto de;| ° i
empresas. diferentes tipos de
empresa empresas que

Explican a la clase
la clasificacion de
las empresas vy
tipos de empresas

Identifica la
clasificacion

de empresa
publicas y
privadas
Conoce las
clasificacion y
tipos de
empresas

existen en el

medio el que le
rodea.
Conoce las
clasificacion y
tipos de
empresas
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 8

PLAN DE ACTIVIDADES

7. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 3

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

8. Eje Curricular Integrador:

El estudiante conoce el concepto la clasificacion y los tipos de
empresas asi mismo como de la administracion las fases y el FODA
aplicado a las MYPES

15.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

16. Tema:

Administracion y Fases del proceso administrativo
17.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de
vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluaciéon y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

18.0Dbjetivo de clase:

Conoce el concepto de administraciéon

Identificar las fases del proceso administrativo
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Destrezas con | Temas a Tareas de aprendizaje | Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempeiio evaluacion
1. Identificar las Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
fases del Administracion - Recolectan y | Marcadores. importancia e
: o i con su propio criterio
proceso y Fases del registran Borrador. Administracion.
administrativo proceso sistematicamente sobre la
— aominishratvo informacion £ Elabgra Y Administracion.
2. Disefar un Hrit propio concepto
modelo de obtenida ok sobre fases del
proyacto Parte dal docente: proceso -Elabora  ejemplos
- Se forman administrativo. : :

) d para diferenciar los
equnpf)s e dos las fases del
trabajo para ' proceso
responder al taller 3. Analiza administrativo.

proceso

en relacion a la
informacion
obtenida.

- Explican la
administracion y
fases del proceso
administrativo.

administrativo.

- Aplica fases
del proceso
administrativo
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 9

PLAN DE ACTIVIDADES

9. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 3

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

10.  Eje Curricular Integrador:

El estudiante conoce el concepto la clasificacion y los tipos de
empresas asi mismo como de la administracion las fases y el FODA
aplicado a las MYPES

19.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

20. Tema:
Proyecto de emprendimiento N. 1

21.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad
al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

166



- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la
comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de
vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos
desarrollados.

22.0bjetivo de clase:

Disefiar un modelo de proyecto

Desarrollar paso a paso el proyecto.
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Destrezas con |Temas  a|Tareas de aprendizaje |Recursos |Indicadores | Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempefio evaluacion
Pizarra. 1, Identifica la | -Escribe argumentos
1. Disefar un Proyecto  de forman equipos de | Marcadores. | importancia SR
- . e i con su propio disefio
modelo de emprendimiento trabajo para diseiar | Borrador, disefio  del
proyecto N.1 un modelo de proyecto. del proyecto.
2, Desarrollar proyecto
paso a paso el 2. Elabora
proyecto modelo  de | -Elabora ejemplos de
- Explican paso a paso proyecto. proyectos.
el proyecto
- Aplica pasos
3. Analiza del proyecto
pasos el

proyecto.
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 10

PLAN DE ACTIVIDADES

11. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 4

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

12.  Eje Curricular Integrador:

El estudiante amplia las competencias de comunicacion, de trabajo

en equipo y liderazgo.

23.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

24. Tema:

Estudio de mercado y plan de mercadeo

25.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener visiéon de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su

entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
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importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

26.0bjetivo de clase:

Analizar, comparar y proyectar posibles emprendimientos.
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de  evaluacion
desempefio evaluacion
Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
1. Analizar, Estudio  de Recolectan y | Marcadores. importancia o
; .| con su propio criterio
comparar y mercado y registran Borrador. del estudio
proyectar plan ; de sistematicamente del mercado. | sobre el estudio de
posibles arsauee informacion obtenida L T mercado.
2. Trabajar de por  parte  del : propio
manera docente. concepto .
colaborativa y Se forman equipos sobre estudio | “Eiabora ejemplos de
. estudio de mercado.
respetar el de trabajo para de mercado.
aporte de los responder al taller en Aplica plan de
compafieros. relacion  a la marcades

Realizar un plan
de mercadeo

informacion
obtenida.

Explican el estudio
del plan de mercadeo

3. Analiza plan

de
mercadeo.
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 11

PLAN DE ACTIVIDADES

13. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Aio lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N° 5

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

14. Eje Curricular Integrador:

El estudiante conoce y aplica estrategias para emprender con base
en la formulacion de metas adecuadamente disefiadas, la

identificacion y organizacion de recursos

27.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

28. Tema:

Procesos de produccién y desarrollo

29.Macrodestrezas a desarrollar:
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- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

30.0Objetivo de clase:

Disefiar los procesos de produccion de diferentes tipos de

emprendimientos
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de  evaluacion
desempeio evaluacion
1. Debatir sobre Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
las distintas Procesos Rec.olectan y | Marcadores. importancia con su propio criterio
teorias de de registran Borrador. del plan de
ko produccion sistematicamente mercadeo. sobre el estudio de
' y . 3 .
informacion obtenida :
2 _ desarrollo 2. Elabora  su TBrcAqo
Analizar por  parte  del propio
estrategias para docente. concepto s
colabo;adc:res de trabajo para de mercadeo. '
competentes y
responder al taller en -
con un buen lp., | Aplica el
desempefio ir:f:::::cién a % g Nigites: o proceso  de
. proceso de produccion 'y
obtenida. produccion y desarrollo
Explican proceso de desarrollo.
produccion y
desarrollo

174



COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 12

PLAN DE ACTIVIDADES

15. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 5

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

16. Eje Curricular Integrador:
El estudiante conoce y aplica estrategias para emprender con base
en la formulacion de metas adecuadamente disefiadas, la
identificacion y organizacion de recursos.
31.Eje transversal:
El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.
32. Tema:
El personal que necesita mi negocio y Estructura Organizativa
33.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de
vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

34.0bjetivo de clase:

Analizar estrategias para retener colaboradores competentes y con un buen

desempefio
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje | Recursos |Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de evaluacion
desempeiio evaluacion
Analizar Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
estrategias El personal - Recolectan y | Marcadores. importancia ———
k con su propio criterio
para retener que registran Borrador. del plan de
colaboradores necesi-ta mi sistematicamente mercadeo. sobre el personal
Fampetantes ¥ negecoy informacion obtenida que necesita el
con un buen Estructura 5 del 2. Elabora  su
desempefio Organizativa PO Pame & propio negocio.
docente. concepto
- Se forman equipos sobre el plan
de trabajo para de mercadeo. -Elabora  ejemplos
responder al taller en de Estructura
relacién 3 la organizativa.
. i 3. Analiza
informacion
bt estructura - estructura
SRR, organizativa organizativa
- Explican la
estructura
organizativa
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 13

PLAN DE ACTIVIDADES

17. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ado lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N° 5

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

18. Eje Curricular Integrador:
El estudiante conoce y aplica estrategias para emprender con base
en la formulacion de metas adecuadamente disefiadas, la
identificacion y organizacion de recursos
35.Eje transversal:
El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

36. Tema:

Equipamiento, herramientas y materias primas, disefio y distribucion de

las instalaciones.

37.Macrodestrezas a desarrollar:
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- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

38.0bjetivo de clase:

Analizar estrategias para retener colaboradores competentes y con un buen

desempeiio
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos |Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de  evaluacion
desempefio evaluacion
Analizar Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos |
estrategias para | Equipamiento, - Recolectan y | Marcadores. importancia W—
; , con su propio criterio
retener herramientas registran Borrador. del
colabo;adct)res ymaterlas sistematicamente equ(;panjlen;o sobre el personal que
WMERE - oI informacion obtenida ¥ MR % necesita el negocio.
con un buen ,Disefo y : el las
desempefio distribucion par: DAk € instalaciones.
de las docente. _
instalaciones - Se forman Elabora -Elabora ejemplos de
Equipamiento Disefio St
quip _ ! distribucid Y organizativa.
herramientas y Istribucion
materias primas. de | niaro de I
. s instalaciones R W
- Explican el Disefo y distribucion de
finstnbugon de las 9. Analiza las
instalaciones estructura instalaciones
organizativa
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 14

PLAN DE ACTIVIDADES

19. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Aio lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 6

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

20. Eje Curricular Integrador:
Conocer y aplicar estrategias para emprender con base en la
formulacion de metas adecuadamente disefiadas, la identificacion y
organizacion de recursos.

39.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

40. Tema:

Costos del negocio, capital de trabajo, plan de ventas y costos

41.Macrodestrezas a desarrollar:
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- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad
al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

42.0bjetivo de clase:

Calcular cada uno de los elementos mas importantes del plan financiero

de diferentes emprendimientos
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Destrezas con | Temas a Tareas de aprendizaje Recursos | Indicadores Criterios de |
criterios de | desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempeio evaluacion
1. Tomar decisiones | Costos del Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe
mediante el negocio - Recplectan y | Marcadores. importancia argumentos con su
analisis desde | ~capital de registran Borrador. del plan
i trabajo sistematicamente financiero propio criterio sobre
' informacion ni
perspectivas ormacion obte :al 5 Elabora  su el personal que
para superar por  parte e propio necesita el negocio.
obstaculos y docente. concepto
resolver - Se forman equipos sobre el plan
problemas de trabajo para de financiero. | -Elabora  ejemplos
puntuales. responder al taller en de  Estructura
5 relacion a I3 organizativa.
| Calcular cad informacion 3. Analiza
dicuarcada : estructura
uno de los obtenida.

elementos mas
importantes del

plan financiero
de diferentes

emprendimientos

organizativa
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Los contenidos de la asignatura de Emprendimiento y Gestién, esta

compuesto por seis Bloques y cada uno de ellos contienen:

Plan de clase

Herramienta tecnoldgica

>
>
> Desarrollo de contenidos
» Tareas

>

Evaluacion

Search

VISITAS
Plan de clase
1,174
SIGUEME
herramienta
Email address... ‘

tecnologica

Tarea

Desarrollo de
contenidos
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EVALUACION DIAGNOSTICA

r Respuestas (1) Hemamientas Complementos Ayuda

biartema [ Ver respuestas g Ver el formulario publicado

Evaluacion diagnostica

Descripcion del formulario

Sabes los pasos para crear una microempresa

Para realizar un producto se sebe primero /U

'] planificar
] evaluar

] controlar

Podrias dar un concepto de Emprendimiento y Gestion

Podrias realizar un presupuesto para la creacion de un producto
(sl

() no

Conoces que es un Emprendedor

(") persona con fin lucrativo

186



COLEGIO UNIVERSITARIO UTN

PLAN DE CLASE Nro. 2
PLAN DE ACTIVIDADES

9.DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N°1

10.  Eje Curricular Integrador:
El estudiante reconoce las habilidades y motivaciones personales para
fortalecer el espiritu emprendedor que le permita involucrarse, poner y
gestionar proyectos.
15.Eje transversal:
El Buen Vivir — “La formacién de una ciudadania democratica”.
16. Tema:
Historia de la administracion

17.Macro destrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad al

concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su entorno,
coyuntura y problematica social; analizar sobre la importancia e impacto
de dichos acontecimientos en la vida de la comunidad y ser un actor social

de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y solidaria
a los requerimientos y demandas, tanto personales como sociales, siendo
capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse objetivamente para
aprender de la experiencia, fortalecer los conocimientos y saberes
desarrollados, proponer nuevos paradigmas que contribuyan al

mejoramiento de las condiciones de vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del trabajo en
equipo, siguiendo procesos adecuados de gestidn: diagndstico,
planificacion, organizacion, ejecucion, control, evaluacion y mejoramiento

de las ideas de emprendimientos desarrollados.

18.0Objetivo de clase:
Descubrir las funciones y destrezas de un emprendedor

Comunicar de manera efectiva y asertiva.
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Destrezas con Temas a Tareas de Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de desarrollarse | aprendizaje esenciales de evaluacion
desempeiio evaluacion
1. Analizar el PROCESO 1. Identifica el | Escribe
concepto 5 [ || — 8 S_e forman perfil el argumentos
Historia de la equipos de emprendedor.
emprendedor vy | administracién trabajo  para con su propio
su perfil responder al Computador & Elabgra U criterio  sobre
sk 22 propio concepto
2. Comunicar  de \a y, de que es un
. relacion a la emprendedor.
manera efectiva informacién emprendedor.
y asertiva. obtenida. 3. Identifica las | - Reconoce los
3. Valorar y - Establecen clases ce tipos de
semejanzas y emprendedores
comprender el £ ¢ y tipos de | empresas
dierancias emprendimiento
rol e impacto del sgbre. los : o dentts dal publicas y
lider de una historia ~ de medio en el que | privadas
;o administracion vive
organizacion.
4 Definir -Escribe las
s fases del
emprendimiento. proceso

administrativo.
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Herramienta Tecnolégica 2

YouTube

s A
You
ube

\ 7

llustracion 21: Logo de YouTube

YouTube es aquel que tiene el sitio de internet mundialmente
conocido por permitir a usuarios de todas partes subir videos tanto caseros

como profesionales sobre una infinita variedad de temas y asuntos.

Brindar a los usuarios encontrar videos de diferentes temas,
también es sitio cuenta con un millon de visitas por dia .La creacion de
YouTube tuvo un objetivo principal satisfacer la necesidad en particular
de los fundadores, buscaban crear un sitio web donde se podria ver videos
privado, pero con el pasar del tiempo, lo que a su vez produjo que se

vuelva accesible para todo el que visitara este sitio.

El inconveniente que YouTube enfrenta en la actualidad es lo que
se refiere a la autoria y los derechos de propiedad, por lo cual la perdida
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de videos es constante es este sitio , también debido a la facil accesibilidad
de subir cualquier video por los usuarios .Los usuarios pueden subir videos

gue en muchas ocasiones son ofensivos.

De todas formas y a pesar de algunas criticas que se realiza a este sitio
web, que en la actualidad es uno de lo mas importante y popular en
materia de la tecnologia actual.

Desarrollo de contenido
Link de videos

http://youtu.be/1izht5T2XJc

http://youtu.be/05se3009wv4

Tarea

Observar el siguiente video y luego realice un

resumen del tema historia de la administracion
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PLAN DE CLASE Nro. 3
PLAN DE ACTIVIDADES

1. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ao lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular 'N°el

2. Eje Curricular Integrador:
El estudiante reconoce las habilidades y motivaciones personales para
fortalecer el espiritu emprendedor que le permita involucrarse, poner y
gestionar proyectos.

1. Ejetransversal:

El Buen Vivir — “La formacién de una ciudadania democratica”.

2. Tema:

Concepto de emprendedor y perfil de emprendedor
Macro destrezas a desarrollar:

RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad al

concretar su proyecto de emprendimiento personal.

CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su entorno,
coyuntura y problematica social; analizar sobre la importancia e impacto de
dichos acontecimientos en la vida de la comunidad y ser un actor social de

soluciones.

PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y solidaria

a los requerimientos y demandas, tanto personales como sociales, siendo
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capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse objetivamente para
aprender de la experiencia, fortalecer los conocimientos y saberes
desarrollados, proponer nuevos paradigmas que contribuyan al

mejoramiento de las condiciones de vida.

GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del trabajo en
equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion: diagnostico,
planificacion, organizacién, ejecucion, control, evaluacion y mejoramiento

de las ideas de emprendimientos desarrollados.

4. Objetivo de clase:

Definir emprendimiento y Analizar el perfil del emprendedor.
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Valorar y comprender
el rol e impacto del
lider de

organizacion

una

Graficar un

emprendedor exitoso

Identifica os tipos de
emprendedores y
tipos de
emprendimientos

-Se entrega

-SE responden a las
inquietudes

emprendimiento s
dentro del medio en el
que vive.

Destrezas con | Temas a | Tareas de | Recursos Indicadores | Criterios de
criterios de desarrollarse aprendizaje esenciales de evaluacion
desempeiio evaluacion
Analizar el concepto Concepto de | PROCESO Pizarra. Identifica el perfil del | Escribe  argumentos
emprendedor y perfil emprendedor. ; oo
de emprendedor y su de emprendedor - Entrega de talleres Matcadores. Elabora su propio con su propio criterio
perfil concepto de | sobre que es un
- Analiza el contenido | Borrador. emprendedor.
c leard cientifico Identifica las clases emprendedor.
omunicar de manera de emprendedores y
efectiva y asertiva. tipos de | -Elabora cuadros

comparativos entre las
diferentes clases de
emprendedores.

-Escribe las clases de
emprendimientos que
encuentra en su
localidad.
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Herramienta Tecnolégica 3

INSPIRATION

Inspiration Starter

=

Diagram Outline Open File

Templates Learn To Use
for curriculuim areas @- Training, examples,

and planmng hielp and more

mspiration < e Can

wraion

llustracion 22: Logo del programa inspiration

Es una herramienta tecnoldgica creada especificamente para la
elaboracion de esquemas de representacion como Sson mapas
conceptuales, mentales, facilitando de esta manera contenidos mas

relevantes de cualquier tema.

Proposito General Educativo
Lograr en los estudiantes fortalecer los niveles de compresion de
texto, mediante la realizacion de esquemasy mapas conceptuales a
través del uso de inspiration en el aula, usando la computadora y
logrando el trabajo en equipos.
Propositos Especificos
e Conocer el uso adecuado de inspiration como una herramienta

tecnolégica parala creacion de esquemas de tema determinado.
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e Elaborar mapas mentales mediante ideas de los estudiantes,

contribuyendo de esta forma los conocimientos previos.

e Describir ideas importantes en ispiration mediante la lectura del

documento.

PASOS PARA SU INSTALACION

=T r=——
Instalador de Inspiration 7.6 Espaitol de prueba

llustracion 23: Instalador de inpiration

e Dar primero doble clic en el icono de inspiracion, el instalador y
se abrra la ventana que esta arriba, seleccionar

la instalacion tipica o personalizada y dar clic en siguiente.

Recomendacién: Instalacion tipica.

e T — —
Instalador de Inspiration 7.6 Espaiiol de praeba

e 3

llustracion 24: Instalando inpiration
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Se abrira la ventana de arriba se espera el lapso de dos minutos, por
defecto los archivos del software se copiaran en el disco local (C).

El programa se acabé de instalar, y lo podras usar.

Las herramientas como cuadros para insertar texto , palabras claves
, e diferentes figuras para crear organizadores son de un sencillo

manejo, podras realizar organizadores graficos como el siguiente:

Insplration(t) 7.6 Espaiol Edicién de prueba « (Primates. sf]

Rkt G e Tego ety i Bty Hortas o Voo A

Yoqor koo moeor il s

meds vims en b o o by

0 O | i, i e b
| Iy i ko praces

3 drpmeineon. Elvace o ke
| i o

U | b mandoner i ety

L R L = -
llustracién 25: Ejemplo de un diagrama
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Desarrollo de contenidos

HISTORIADELA
ADMINISTRACION

La Administracion se da por
Lo mismo en el Estado, en el
ejentito, en la empresa, en
una sociedad religiosa, ete. Y
Los elementos esenciales en
todas esas clases de

INTRODUCCION AL .“"'“’: ""“'e“,"."":u
E\PRENDIMENTO mimas, agee igan
existan variantes

IMPORTANCIA DE
iy
ADMINSTRACION

CARACTERISTICAS
DEIA
ADMINISTRACION

Inego llesarla a buen
puerte

Saben que se
pueden
equivocar
pero tambita
saben que el
fracaso esmo
intentarlo de
LUETD.

No tienen todo
absolutamente
claro, tienen
‘miedos como
todo ser humano,
pero a pesar de

ello se animan

llustracion 26: Diagrama introduccion al emprendimiento

Tarea

Realizan un ordenador grafico en el programa

inspiration del tema concepto y perfil de

emprendedor
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Evaluacion — Bloque |

Realizar un resumen breve de la Historia de la administracion®

Emprendimiento es *

() Inicio de una actividad que exige esfuerzo o trabajo, o tiene cierta importancia o envergadura
() Actividad de que no siguen un proceso

() Actividad gue no involucra dinero

El perfil del emprendedor tiene cualidades como”
v

el proceso de los emprendimientos son *
() Diagnosticar

() Planificar

() Evaluar

() Controlar

() Ejecutar

llustraciéon 27: Google drive-evaluacion

199






COLEGIO UNIVERSITARIO UTN

PLAN DE CLASE Nro. 4

PLAN DE ACTIVIDADES

21. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Aio lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 2

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

22. Eje Curricular Integrador:

El estudiante trabaja en equipo con actitud colaboradora para lograr
objetivos comunes en un ambiente efectivo.

43.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

44. Tema:
Toma de decisiones, tipos de decisiones y proceso de toma de

decisiones.

45.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.
46.0bjetivo de clase:
a. Trabajar en equipo con actitud colaboradora para lograr

objetivos comunes en un ambiente efectivo.

b. Desarrollar herramientas para resolver problemas y tomar
decisiones para la concrecion de sus propios proyectos.
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempeio evaluacion
1. Trabajar de PROCESO Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
- Recolectan y | Marcadores. importancia ’ -
manera : : con su propio criterio
Toma de registran Borrador. que tiene la
colaboradora gecusmnes, ’ sistematicamente ;om'a. de | sobre la toma de
en la toma de Pos: ¢ informacion obtenida Seoanas decisiones.
decisiones y del para un
decisiones. proceso  de por  parte 9 emprendedor.
2o toma de docente. ;
2aDesgHiNn el | gecisiones. - Se forman equipos 2. Elabora su -Elaborg elemplos
vocess: an: 1a P——— 5 sl para diferenciar los
P J P prop dos tipos de
toma de responder al taller en concepto decisiones.
o relacion a la sobre los
decisiones. : i tipos de :
informacion decislonas - Aplica los
3. Identificar obtenida. 2 procesos de
posibles sesgos - Establecen toma de
semejanzas y 3. Analiza los decisiones
personales en . . ;
diferencias sobre los procesos de mediante un
la  toma de tipos de decisiones. toma  de ejemplo  que
decisiones - Explican a la clase decisiones. realizaria un
mediante la con un eJemPIo el buen
proceso a seguir en la emprendedor.

autoevaluacion.

toma de decisiones.
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Herramienta Tecnolégica 4

Foro electrénico

llustracién 28: Logo foro electronico

Los foros permiten la comunicacion de los participantes desde
cualquier lugar en el que esté disponible una conexion a Internet sin que
éstos tengan que estar dentro del sistema al mismo tiempo, de ahi su
naturaleza asincrona. Un foro puede verse como una especie cartelera
electronica donde todos los participantes pueden colocar sus aportaciones,
publicar pequefios mensajes o mantener discusiones publicas sobre algin

tema. Su funcionamiento es muy similar al de otros foros Web.

Algunas posibilidades educativas que ofrecen los foros electrénicos

e Ejercitan el pensamiento de los estudiantes de manera creativa o

critica.

¢ Incrementa la participacion de los estudiantes sin limites de espacio
y tiempo (fuera o dentro del aula).

e Permite la reflexion positiva de los estudiantes gue en el aula
puede ser dificil de practicar por falta de autoestima o por presion

de comparieros del aula.

204


http://3.bp.blogspot.com/-WspuO8DUUFE/VLe0pgvONeI/AAAAAAAAAIA/PXZmVSJkBPw/s1600/foross.png

¢ Realizar trabajos en grupos coordinados.

e Respetar alas estudiantes al hablar.

e Respetar las opiniones diferentes de cada estudiante.

e Incitar a los estudiantes a ordenar sus pensamientos y su forma de

escribir de manera independiente.

e Fortalecer el aprendizaje en los estudiantes mediante la integracion

de ideas.

Desarrollo de contenidos

http://nucleoz.forosactivos.net/t88-ideas-para-crear-un-proyecto-

deemprendimiento#334

€C 0O M U NI D A D V ARI ADA Y ©0C 1 0

b SUARIOS @ PERFIL EEN MENSAJES (0 DESCONECTAR

Recuerda usar el buscador
antes de postear :D
[ Binvatn emanal]

NEW USER

llustracion 29: Foro electrénico

Tarea

Participar en unmn Fforo
electronico dando opiniones sobre
Empraendimientos
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http://4.bp.blogspot.com/-bKkbiSb5fRQ/VL1TrNsT7jI/AAAAAAAAAKY/JfzMO2HH9b0/s1600/lopx.jpg

COLEGIO UNIVERSITARIO UTN

PLAN DE CLASE Nro. 5

PLAN DE ACTIVIDADES

23. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Aio lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 2

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

24.  Eje Curricular Integrador:

El estudiante trabaja en equipo con actitud colaboradora para lograr
objetivos comunes en un ambiente efectivo.

47.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

48. Tema:
Etica y responsabilidad social
49.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucién, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

50.0Objetivo de clase:

Argumentar con fundamento el concepto de responsabilidad social y

los factores influyentes

Respetar y valorar obligaciones laborales y la ética profesional
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos Indicadores Criterios de
criterios de desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempeiio evaluacion
1. Argumentar con PROCESO Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe
fundamento el 2 - Se forman- equipos | Marcadores. |mport§nc1a argumentos con su
concepto de Etica y N de trabajo para | Borrador. que tlent_a_ la _ T
responsabilidad respolnsablhdad responder al taller respolnsabnhdlad propio criterio de la
/ socia i social y los|. .
en relacion a |la
social y los : : fi choras importancia que
factores informacion influyentes Haia la
influyentes. obtenida. Gl
2. Respetary - Establecen 2. Elabora gu:| TERPOnSabIida
valorar semejanzas y propio social y los factores
obligaciones diferencias  sobre concepto; ‘sobre influyentes.
laborales v la responsabilidad la - '
s ; responsabilidad | -Elabora ejemplos
etica social. A
g social y los | sobre la
profesional. - Explican a la clase factores responsabilidad
obligaciones influyentes social y los factores
laborales y la ética influyentes.
profesional - Dar a conocer
3. Analiza los obligaciones
procesos laborales y la
Respetar y Stica
valorar fesi |
obligaciones piokeona

laborales y la
ética
profesional




Herramienta Tecnologica 5

Slideshare

«slideshare

[ee) slideshare
W

llustracién 30: Logo de slideshare

Es un espacio gratuito donde los usuarios pueden enviar
presentaciones PowerPoint u Open Office, que luego quedan almacenadas
en formato Flash para ser visualizadas online. Es una opcién interesante
para compartir presentaciones en la red. Admite archivos de hasta 20 Mb

de peso, sin transiciones entre diapositivas.

Una vez subida y procesada, las convierte en formato flash, y se la
tiene disponible a través de una direccién web publica, no hay opciones
de privacidad, y se puede ver a través de esa Url en tamafio normal o
completo. También permite compartirla a través de correo electrénico o

meterlo con su propio reproductor en la péagina web.
Una vez subida y publica, poder afiadir comentarios.

La direccién de alojamiento es www.slideshare.net
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http://www.slideshare.net/
http://4.bp.blogspot.com/-qGWpLrgKPvA/VL1cS8FxxpI/AAAAAAAAAKo/NQh9Vw3QmM8/s1600/niol.png

http://www.slideshare.net/BeneMarcos/tutorial-sobre-slideshare-430731

Desarrollo de contenidos

http://www.slideshare.net/RobertoFuel/responsabilidad-social-y-

emprendimiento-en-espana-final-1

INICIO PLANIFICACIONES » CONTENIDOS » DESCARGAS BUZON DE SUGERENCIAS » CONTACTEME

Desarrollo Contenido 5 SOCIAL PROFILES

B f o in N\ =

Instituto de Empresa, Business School para la Direccidn Search
General de Politica de la Pyme
Responsabilidad Social TRADUCTOR
Empresarial y Seleccionar idioma
. . Con la fecnologia de Coogle Traductor 0}’

Emprendimiento en e

= CALENDARIO
Espafia

4 5 6 718 9 10 |
i |
[ 111213 14 -*.15 17 |
| 18 19.20 20,9993 24 |
i

{

0 comentarios:
PORTADA

llustracion 31: Desarrollo de contenido 5

Tarea

Redactar con sus propias palabras
sobre el tema ética y responsabilidad

social y luego subir el documento el
slideshare
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 6

PLAN DE ACTIVIDADES

25. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 2

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

26. Eje Curricular Integrador:

El estudiante trabaja en equipo con actitud colaboradora para lograr
objetivos comunes en un ambiente efectivo.

51.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

52. Tema:
La idea de negocio y el plan de negocios

53.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

54.0bjetivo de clase:

Crear ideas de negocios de acuerdo a los gustos o necesidades.
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de  evaluacion
desempeiio evaluacion
PROCESO Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
La idea de - Se forman equipos de | Marcadores. importancia B
. : : . con su propio criterio
1. Crear ideas de | negocio y el trabajo para | Borrador. ideas de
negocios de plan de responder al taller en negocios de | de laimportancia la
acuerdo alos | N€90CI0S relacion a  la ;Ezf;go ? '02 idea del negocio.
gustoso mformacnon necesidades | -Elabora ideas de
necesidades. obtenida. negocios de acuerdo
- Establecer ideas de 2. Elabora su|a los gustos o
2. Identificar cada negocios de acuerdo propio necesidades
una de las a los gustos o concepto Dar a conocer La
partes de un necesidades sobre la idea | idea de negocio
plan de del negocio
Negocios. :
- Explican a la clase el - Analiza el
plan de negocios plan  de
negocios
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Herramienta Tecnologica 6

Facebook

llustracién 32: Logo de Facebook

¢Por qué usar Facebook en educacién?

Si la idea es lograr una participacion mas activa, fluida y efectiva de
los estudiantes, no deberia parecer extrafio pensar en Facebook; son ellos
quienes mas conocen y mejor manejan esta red social, lo cual la hace muy
significativa para ellos. Revisar a continuacion algunas ventajas del uso de

esta red como herramienta educativa:

Espacio horizontal de interaccion. Ofrece la oportunidad de la
participacion a los estudiantes de forma libre y fluida, generando un

ambiente activo y comodo.

Familiaridad de uso. La mayor parte de los estudiantes ya tienen una
cuenta en Facebook, lo cual ayuda a la facilidad de trabajar en este
sitio web. En el caso que no tenga una cuenta recibira la motivacion
necesaria para utilizar esta herramienta tecnolégica que los demas

estudiantes ya lo usan.
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Mayor colaboracion. El estudiante debera estar orientado al
intercambio de informacion, facilita la colaboracién entre profesor —
estudiante o viceversa.

Las clases no terminan en el aula. Esta red social permite que fuero
del aula el estudiante continle comentado, descargando, publicando a
cualquier hora del dia y desde cualquier lugar que se encuentre.

Educar en la responsabilidad y el respeto. trabajar con esta
plataforma en el aula es de gran apoyo y brinda la posibilidad de
desarrollar  varios temas con internet y con respeto y la tolerancia

necesaria.

Formacién de grupos. El docente con tan solo su cuenta puede crear
grupos de estudiantes (por tema, grado, nivel entre otros) vy realizar

cualquier modificacion.

Experiencia real. Hoy en dia la mayoria de instituciones y empresas
publicas o privadas ya utilizan Facebook, por lo tanto lo que aprenden
en las instituciones educativas les sirve como un gran aporte en el

desenvolvimiento a futuro dentro de la sociedad.

Algunas ideas para su integracion

Encuestas y cuestionarios. Permite crear encuestas de opciones
multiples, se puede usar con varios fines, para reforzar temas, recoger
opiniones de un tema, practicar antes de un examen entre otras.

Caza del tesoro. Se Puede animar a los estudiantes a la participacion

y preguntas desafiantes que deberan resolver mediante la calificacion

de cada pregunta o comentario.
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Galerias de recursos. Se puede adjuntar archivos de una

determinada materia que los estudiantes puedan descargar

cualguier momento.

facebook D “

Dmacy Vedapen ' £2 Ultimas noticias: Titudaros + M4 (ociites
i

PreacAsdl L0 Carrado | FC100TCa see the grovsy sod whe in it Dy
c B e iningiogtn .

llustracién 33: Crear grupo

E Ccss Eso Iesejemplo  Buscar amigos  InicGio | ~

Crear nuevo grupo

[E) Estado [[@] Foto/videa

<£Qué estas pensando? Create a shared group for you and some of your friends, like your movie
night buddies, sports team, siblings or book club.

amigos estan esperando

El buscador de amigos s mejor

Ccss Eso Iesejes Nombre [l + JProyecto "Navegando por el mundo” | que nunca. Pruébalo.
Ll Bienvenidos al per grupo:

_9m®  Me gusta - Comen) Miembros: | :A qué personas quieres agregar al grupo? | =
No hay més publicaciones | e
b

cidad - Condiciones - Mas v

@ & Abierto
Cualquiera puede ver el grupo, quién pertenece a € y lo

que publican sus miembros.

© @ Cerrado
Cualquiera puede ver el grupo y quién pertenece a €l, pero
solo los miembros pueden ver las publicaciones.

@ O Secreto
Solo los miembros ven el grupo, quién pertenece a él y el
contenido que publican otros miembros.

cancetar

llustraciéon 34: Llenar campos

en
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Desarrollo de contenidos

https://www.facebook.com/groups/1653022851591880/ideas de
emprendimientos

wchivo  Edwion  Ver  Favontos  Hermamwentas  Ayuda

Crea un nuevo grupo
Nombre del 10888 de emprendimiento

grupo
Meptnbicon

Privackdod

Mas informacson sobro la privacidad de los grupos

llustracion 35: Crear grupo ideas de emprendimiento

Tarea

Publicar el logo del proyecto a

realizar en Facebook en el grupo

ideas de emprendimiento
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Evaluacion - Bloque Il

La toma de decisiones s impotants en Emprendimiento y Gestion
v

Los tipos de desiciones anaizan a importancia dl

Esciba los & pasos para s toma de decisiongs

Laéticaes..

Defina que es laresponsaldad socil
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 7

PLAN DE ACTIVIDADES

11. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 3

12.  Eje Curricular Integrador:

El estudiante conoce el concepto la clasificacion y los tipos de
empresas asi mismo como de la administracion las fases y el FODA
aplicado a las MYPES.

19.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

20. Tema:

Concepto, Clasificacion y tipos de empresas

21.Macro destrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener visiéon de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

22.0bjetivo de clase:

Conoce el concepto la clasificacién de las empresas

Trabajar de manera colaborativa en el aula
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Destrezas con Temas a Tareas de Recursos Indicadores Criterios de
criterios de desarrollarse aprendizaje esenciales de | evaluacion
desempeiio. evaluacion
1. Trabajar de - Se forman
manera equipos de | _. y
colaborativa trabajo para pizarra Identifica Las | Escribe
en el aula responder Marcador empresas: argumentos con
2. Saber | tall Concepto y ) o
identificar las al taler en | porrador Clasificacion su propio criterio
caracteristicas relacion a la sobre que es una
y los tipos de Concepto : informacion

empresas que
existen

Clasificacion
y tipos de
empresas

obtenida.

- Establecer
ideas de
concepto de
empresa

Explican a la clase
la clasificacion de
las empresas vy
tipos de empresas

Elabora su
propio
concepto de
empresas.

Identifica la
clasificacion
de empresa
publicas y
privadas

Conoce las
clasificaciéon y
tipos de
empresas

empresa.
-Escribe los
diferentes tipos de
empresas que
existen en el
medio el que le
rodea.
Conoce las
clasificacion y
tipos de
empresas
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Herramienta Tecnolégica 7

Prezi

»

llustraciéon 36: Logo de prezi

El prezi es una herramienta para realizar presentaciones. Se
caracteriza principalmente porque, a diferencia del PowerPoint, el prezi
utiliza recursos cronolégicos y audiovisuales para hacer la presentacion

MAas amena, y creativa, que capte la atencion del publico.

Con este tipo de presentacion, se puede esquematizar la informacién
y navegar por la presentacién. Aparte puede ampliar, reducir la vista o

desplazar el lienzo.

Prezi permite trabajar on-line con todas sus herramientas de forma
gratuita, aunque incluye diferentes modalidades de pago gracias a las
cuales se puede tener mas capacidad de almacenamiento, o el privilegio

de ocultar los trabajos on-line y protegerlos.

http://prezi.com/ffdzpyh4thus/?utm campaign=share&utm medium=

copy&rc=ex0share
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Desarrollo de contenidos

http://prezi.com/4f30sg3p6ou /?2utm campaign=share&utm medium

=copy&rc=ex0share

besarrollo Contenido 7

Concepto, Clasificacion y tipos de em...
by roberto carlos fuel ipiales

Start Prezi

zepto, Clasificacion y tipos de empresas

llustracion 37: Desarrollo de contenido 7

Tarea

Realizar una exposicion del tema
concepto y tipos de empresas en la

herramienta tecnoldgica prezi
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 8

PLAN DE ACTIVIDADES

27. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Aio lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 3

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

28. Eje Curricular Integrador:

El estudiante conoce el concepto la clasificacion y los tipos de
empresas asi mismo como de la administracion las fases y el FODA
aplicado a las MYPES.

55.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

56. Tema:

Administracion y Fases del proceso administrativo.
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57.Macrodestrezas a desarrollar:

RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

58.0bjetivo de clase:

Conoce el concepto de administracion

Identificar las fases del proceso administrativo
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Destrezas con | Temas a Tareas de aprendizaje Recursos |Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempeio evaluacion
1. Identificar las Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
fases del Administracion - Recolectan y | Marcadores. importancia A T
: P .z con su propio criterio
proceso y Fases del registran Borrador. Administracion.
administrativo proceso sistematicamente sobre la
;o administrativo informacion % EIabgra SU1 Administracion.
2. Disenar un btenid propio concepto
modelo de obtenida por sobre fases del
Prayecto parte gl docente. b -Elabora  ejemplos
- Se forman administrativo. . :
eQUiDoS Y para diferenciar los
qunpf) dos las fases del
trabajo para , proceso
responder al taller 3 Aralza administrativo.
proceso

en relacion a la
informacion
obtenida.
Explican la
administracion y
fases del proceso
administrativo.

administrativo.

- Aplica fases
del  proceso
administrativo
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Herramienta Tecnolégica 8

Bubble.us

LUDLDLL. VL

brainstorming made simple

llustraciéon 38: Logo de bubbl.us

Es una herramienta para crear mapas conceptuales de forma
online. Su uso es facil e intuitivo, los mapas creados con Bubbl.us se
pueden exportar como imagen y compartir en Internet a través de la URL o
codigo embebido. Es una herramienta 2.0 muy adecuada para el trabajo de

clase ya que ofrece la posibilidad de realizar los mapas colaborativamente.
Bubbl.us se puede utilizar sin registro previo y exportar los trabajos,
aungque para obtener un mejor servicio y poder guardar los mapas es

conveniente crear una cuenta.

Como utilizarla

Ingresar en la web Bubbl.us

Clic en registrarse completando los datos habituales.

Una vez que se entra con la cuenta aparece el escritorio.

crear un nuevo mapa desde "New Sheet". Por defecto sale un
primer bubbl.us sobre el cual se construye el mapa conceptual,

pasando el cursor sobre este bubbl.us aparecen dos iconos para
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afadir mas bubbl.us paralelos a éste o situados debajo con sus

correspondientes lineas de union.

Dejando el cursor sobre el bubbl.us también aparece un cuadro
editor con varias opciones: color, tamafio del texto, flechas
conectoras y opcion de borrado. Haciendo clic en el bubbl.us se
escribe el texto, también se pueden insertar enlaces de Internet y

afadir texto en las lineas de union y flechas.

DUDODLUS olo  Actmmt e Ot
1 et O e M| eomsad O X Do o .
-

|4

-1

llustracion 39: Ventana principal

Una vez terminado el mapa se guarda desde el icono "Sabe".

Se puede descargar en JPG y PNG desde "Export".

En la parte derecha del escritorio ver la seccién "Sheets" para
administrar los mapas conceptuales, se puede crear carpetas,
cambiar el nombre de los mapas y compartirlos a través de la
pestafia "sharing".

Encontrar la direccion URL y el cédigo de embebido.

También utilizar esta pestafia para compartir el mapa conceptual con

otro usuario de Buubl.us.
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e Paracello se necesita afiadir contactos desde la seccion "Contacts".

e Elinconveniente de esta herramienta es que la versién gratuita solo

permite hacer tres mapas.

Create Account

Username ~

roberto

Email =

robertofuelhotmail.com

Password * Retype password *

Create Account

©2014 LKCollab, LLC. Contact Help Terms Privacy ¥ 'weet

@IS

Terms of Service Privacy Policy.

®

VERIFIED & SECURED

g+

llustracion 40: Crear cuenta

Utilidades didacticas

Disefiar mapas conceptuales para la explicacion en clase.

Elaborar mapas incompletos para luego hacerlos llenar a los estudiantes

como actividad complementaria en clase.

Trabajar en grupos.

Realizando esquemas de contenidos extenso.
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Desarrollo de contenidos
https://bubbl.us/?h=268e9e/4de792/25.8h.ICsKZj0&r=1707490510

LULLL. LIS

Create Account

Username *
roberto
Email =

robertofuelhotmail.com

Password * Retype password *

By signing agree to our Terms of Service and understand our Pri

Create Account

llustraciéon 41: Ingresar a bubbl.us

Tarea

Realizar un ordenador grafico en
bubbl.us del tema administracion y

faces de la administracion
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 9

PLAN DE ACTIVIDADES

29. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 3

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

30. Eje Curricular Integrador:

El estudiante conoce el concepto la clasificacion y los tipos de
empresas asi mismo como de la administracion las fases y el FODA
aplicado a las MYPES

59.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.
60. Tema:

Proyecto de emprendimiento N. 1

61.Macrodestrezas a desarrollar:

- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre Ila
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucién, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

62.0bjetivo de clase:

Disefiar un modelo de proyecto

Desarrollar paso a paso el proyecto
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Destrezas con Temas a Tareas de | Recursos Indicadores |Criterios de
criterios de desarrollarse aprendizaje esenciales de | evaluacion
desempeiio evaluacion
Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe
1. Disenar un | Proyecto de forman | Marcadores. importancia
- . AR argumentos
modelo de | emprendimiento equipos | Borrador. disefio del
proyecto N.1 de proyecto. con su propio
2. Desarrollar trabajo o
disefno del
paso a para 2. Elabora
paso el disefiar modelo de | proyecto.
proyecto un proyecto.
modelo
de -Elabora
proyecto 3. Analiza ejemplos de
pasos del | proyectos.
proyecto.

- Explican - Aplica
paso a pasos
paso el del
proyecto proyecto
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Herramienta Tecnologica 9

Dropbox

llustracién 42: Logo de Dropbox

Es un servicio de disco duro en linea. Esto significa que los archivos
se alojan en la nube asegurando la sincronizacion de datos entre distintos
dispositivos (PC, portatiles, tabletas, moviles, y otros.) conectados a
Internet usando la misma cuenta. Cualquier cambio que se realice en una
carpeta con el nombre “dropbox” se propagara automaticamente a esa

misma carpeta en el resto de dispositivos conectados a esa cuenta.

El intercambio de archivos

El uso de esta herramienta tecnoldgica suele tener las siguientes etapas:

« Informacion inicial. El profesor da instrucciones para realizar

una tarea que estan en un archivo que esta enviado al estudiante.

« Elaboraciéon del documento. El estudiante elabora el trabajo del
contenido envia al profesor para abrir o editar, este archivo
puede contener presentaciones en PowerPoint, hojas de caculo
en Excel, imagenes, videos y otros.
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Dropbox en el aula

» Es necesario instalar en el ordenador o celular que lo disponga

tanto del profesor como del estudiante.

Se proponen dos modelos organizativos de Dropbox en el aula:

Modelo basico

Usar la misma cuenta, que consiste en la configuracion de Dropbox en

el ordenador del docente y estudiante.

Requisito Unico crear una cuenta en Dropbox con una cuenta de correo

electronico preferentemente Gmail.

Ventaja

» Féacil de configurar y muy util para el docente y el estudiante

para la recoger archivos de manera rapada.

Inconveniente

Los archivos poder ser eliminados, modificados por la otra persona que

le tenga compartida la carpeta en Dropbox.

http://www.slideshare.net/miriamcoco/pasos-para-tener-una-cuenta-

dropbox-y-su-uso-bsico

Desarrollo de contenido

https://www.dropbox.com/sh/gzygrxkdhkehbvO/AABKkXHP3271C9wu K40
UJnla?dl=0
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g Dropbox b 5 B T |Qbus
Archivos Nombre Tipo Ultima modificaci
Fotos
ﬁ Capturas de pantalla carpeta
(7 Compartienda |1
@ Enlaces ﬁ proyecton® 1 carpeta
(© Actividades
blic carpeta
® | Pu
4, Comenzar | 1 P

=
raberto fuel carpeta compartida

llustracion 43: Ventana principal Dropbox

Tarea

Archivar el proyecto N°1 de
emprendimiento  en la herramienta

tecnologica Dropbox
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Evaluacion — Bloque Il

La empresa esta formada por

|| Talento Humanos

[ | Capital
[ Inmueble

Resuma con sus propias palabras que es empresa

Enumere las faces del proceso administrativo

Las caracteristicas de la administracion consta de
() Universalidad

() Especificidad

() Unidad temporal

() Unidad Jerarquica

Entregar el proyecto de emprendimiento |
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Bloque [V »  Estudio de mercadoy




COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 10

PLAN DE ACTIVIDADES

31. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 4

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

32. Eje Curricular Integrador:

El estudiante amplia las competencias de comunicacién, de trabajo
en equipo y liderazgo.

63.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

64. Tema:

Estudio de mercado y plan de mercadeo

65.Macrodestrezas a desarrollar:
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- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de

vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

66.0bjetivo de clase:

Analizar, comparar y proyectar posibles emprendimientos
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de  evaluacion
desempeiio evaluacion
Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
1. Analizar, Estudio  de Recolectan y | Marcadores. importancia N
_ .| con su propio criterio
comparar y mercado Y registran Borrador. del  estudio .
proyectar plan ; de sistematicamente del mercado. |sobre el estudio de
posibles Mrcagen informacion obtenida mercado.
i 2. Elabora  su
2. Trabajar de por  parte  del propio
manera docente. concepto _
colaborativa y Se forman equipos sobre estudio | ~E'abora ejemplos de
. estudio de mercado.
respetar el de trabajo para de mercado.
aporte de los responder al taller en Aplica plan de
compafieros. relacion a la mercadeo

Realizar un plan
de mercadeo

informacion
obtenida.

Explican el estudio
del plan de mercadeo

3. Analiza plan

de
mercadeo.
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Herramienta Tecnolégica 10

Evernote

llustraciéon 44: Logo de evernote

Evernote es tu nuevo espacio de trabajo que te ayuda a ser mas
productivo. Si estas en el camino de realizar algo grande — Evernote es la
herramienta perfecta para lograrlo.

Actividades que puedes realizar con evernote

» Redactar apuntes de todo tipo, desde las lista de tareas cortas, hasta

la investigacion de un proyecto.

» Acceder desde cualquier dispositivo conectado.

» Coleccionar articulos web, escritos a mano, videos, fotografias y

todo esto conservado en un mismo lugar.

» Encontrar A&gilmente tus archivos mediante la busqueda con

evernote.
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Con Evernote podras avanzar en tus proyectos:

» Espacio libre para trabajar sin distracciones.

» Crea etiquetas y también afiade etiquetas para manejar tu proyecto.

» Mantiene los archivos sincronizados en todos los dispositivos que

lo dispongas.

» Crea espacios colaborativos por medio de libretas de informacién

compartidas.

» Realiza tareas y marca las casillas a medida que lo vayas

realizando.

» Capturaideas en el momento en que las tengas, no importa donde

estés.

> https://evernote.com/

Desarrollo de contenidos

https://www.evernote.com/shard/s508/sh/9e93eba0-b0c3-4bd1-aleb-

elafa50912f1/7ddf1100a3fb530c5bbc86e6054bb9cf

llustracion 45: Archivo en evernote
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Tarea

Comparte ideas y recursos: Crea un

espacio de trabajo para colaborar por

medio de libretas compartidas en

Evaluacion — Bloque IV

El estudio de Mercado es

Cuales son las estrategias de mercado

|| Liderazgo en costo
| | Diferenciacion

|| Entrega a domiciio

Escriba los componentes del mescado

Las ideas para proyecto de merado se originan
v
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BLOQUE V

» Procesos de produccion
y desarrollo

El personal que
necesita mi negocio y
Estructura Organizativa

Equipamiento,
herramientas y matenas
pnimas ,Diseno y
distribucion de las
instalaciones




COLEGIO UNIVERSITARIO UTN

PLAN DE CLASE Nro. 11

PLAN DE ACTIVIDADES

33. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Aio lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N° 5

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

34. Eje Curricular Integrador:
El estudiante conoce y aplica estrategias para emprender con base

en la formulacibn de metas adecuadamente disefadas, la
identificacion y organizacion de recursos

67.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

68. Tema:

Procesos de produccion y desarrollo

69.Macrodestrezas a desarrollar:
- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.
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- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de
vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagndstico, planificacion, organizacion, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

70.0bjetivo de clase:

Disefiar los procesos de produccion de diferentes tipos de

emprendimientos
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempeifio evaluacion
1. Debatir sobre Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
las distintas Procesos - Rec.olectan y | Marcadores. importancia con su propio criterio
teorias de de registran Borrador. del plan de
—— produccion sistematicamente mercadeo. sobre el estudio de
' y : 2 :
informacion obtenida .
2. ' desarrollo 2. Elabora  su mercada
Analizar por  parte  del propio
estrategias para docente. concepto N
ahor * DB oA s sobre 5 ol estid?gadzjfnnyr)c(;fjoe
colabo;adct)res de trabajo para de mercadeo. '
competentes y
responder al taller en i
con un buen Ipq, | Aplica el
desempefio ir:fs:r::cién @ e 3. Adslsa @l proceso  de
‘ proceso  de produccion vy
obtenida. produccion y desarrollo
- Explican proceso de desarrollo.
produccion y
desarrollo
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Herramienta Tecnolégica 11

. Mindomo‘

llustraciéon 46: Logo de Mindomo

¢, Qué es Mindomo?

Ayuda a organizar el trabajo, resolver problemas, encontrar la
proxima idea y aprender con mas energia y eficacia. Mindomo funciona
desde el afno 2007.

Hay muchos software en donde se pueden hacer cuadros sindpticos, muy
complicados dificiles de entender, otros que son sumamente simples para
hacer tu trabajo pero con Mindomo puedes trabajar facilmente, enfocandote

en tu trabajo en lugar de la dificultad de utilizar la herramienta.

Caracteristicas de Mindomo

v seleccionadas, flexibilidad, configuracion rapida, y una corta curva

de aprendizaje.

v' Ayuda a ordenar ideas y trabajar de manera mas eficiente en

donde te encuentres.

v’ Captura fragmentos mas importantes, y documentos se encuentran

reflejados en este sitio web.

v" Ayuda a explicar, lo que las otras personas por si solas no entienden,

es si logra aprender a aprender.
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Organiza de manera oportuna las ideas, sobrepasa los

inconvenientes y exprésate enfocado a organizar informacion.

¢Para qué me puede servir?

Planificar proyectos, reuniones, presentaciones y documentos.

Captura sensaciones informativas y sensaciones de clientes para

la claridad de sus asignaciones.

En la educacién se utiliza para planear lecciones, conferencias y

recoleccion de informacion de un proyecto.

Ayuda a resolver problemas de colaboracién.

Genera ideas de demas dificiles con mayor rapidez.

Trabaja en conjunto docentes y estudiantes (lluvia de ideas).

Util en muchos aspectos, planea vacaciones, compra de productos,

busca de nuevo empleo, investigacion de interés.
Pasos para utilizarlo

Ingresar en www.mindomo.com toma solo 60 segundos y es gratis.
Clic en el link para ver el video de instrucciones.

Clic en “Create your first map”.

Escribe el titulo del mapa, los tags, a descripcion, el lenguaje, y en

la carpeta que quiere guardar.
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v" Clic en nuevo
v" Insertar cuadros de acuerdo ala necesidad de la tarea realizada del

mapa
conceptual.

NOTA IMPORTANTE

Ademés puedes importar diferentes tipos de cuadros sinépticos
para trabajar sobre ellos o con los pasos anteriores crear tu propio

cuadro.
Desarrollo de contenidos

https://www.mindomo.com/mindmap/procesos-de-produccin-y-desarrollo-
97c9f7a85a3e4258b26f9c5d66225aaa

-5
=)
=
-l
@
=
=

v
(=]

llustracion 47: Vista previa en Mindomo

Tarea
Realizar un esquema de la estructura del

proyecto realizado en Mindomo
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COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 12

PLAN DE ACTIVIDADES

35. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Aio lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N° 5

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

36. Eje Curricular Integrador:

El estudiante conoce y aplica estrategias para emprender con base
en la formulacion de metas adecuadamente disefiadas, la
identificacion y organizacion de recursos

71.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

72. Tema:

El personal que necesita mi negocio y Estructura Organizativa

73.Macrodestrezas a desarrollar:
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- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad

al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de
vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluacion y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

74.0bjetivo de clase:

Analizar estrategias para retener colaboradores competentes y con un buen

desempeiio
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje Recursos |Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de evaluacion
desempeifio evaluacion
Analizar Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
estrategias El personal - Recolectan y | Marcadores. importancia o
: con su propio criterio
para retener que registran Borrador. del plan de
colaboradores necesi_ta mi sistematicamente mercadeo. sobre el personal
Compsimiitesy JSaaRDy informacion obtenida que necesita el
con un buen Estructura del 2. Elabora  su
desempeno Organizativa por parte € propio negocio.
docente. concepto
- Se forman equipos sobre el plan
de trabajo para de mercadeo. -Elabora ejemplos
responder al taller en de  Estructura
relacién 3 la organizativa.
. i 3. Analiza
informacion
btenid estructura - estructura
s organizativa organizativa
- Explican la
estructura
organizativa
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Herramienta Tecnolégica 12

ExamTime

examtime

llustracion 48: Logo de ExamTime

Plataforma online para ayudar en el estudio, parte importante del proceso
educativo y que requiere de un mayor esfuerzo, dedicacion y una gran

organizacion, sobre todo en el caso de asignaturas o tematicas complejas.

Para empezar a usarlo, tan sélo dar de alta como usuario. Asi podras
acceder desde distintos equipos o dispositivos mdviles con una sola cuenta,
conservando cambios que hayas hecho con anterioridad. Como en servicios
similares, puedes usar una cuenta de correo electrénico o aprovechar tus
credenciales de Facebook.

Caracteristicas de ExamTime
v' Organizar el estudio dia a dia.

v' Posibilidad de crear mapas mentales, fichas, test.

v' Genera el trabajo en equipo ,compartiendo informacion

v" Buscar material de estudio de actividades anteriores.

256
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v' Acceder a perfil y configura datos.
examtime™ tox©

& AMIGOS Sintitulo | Sintitulo | Sintitulo HENEEET
1008 ceredros piensan mejor que une .\ @ 2:

N O -
{Estudiar con otros es més divertido on (o) or

Invita 3 tus amigos, y icomparte tus recursos!

W ASIGNATURAS ® GRUPOS

Prueba Crear Asignatura

[ ©

o 1recurso :

© ACTIVIDAD EN GRUPOS

Kosemiopes 5@ ha unico 3l grupo ‘Al
haze 24 minatos

llustracién 49: Ventana principal de ExamTime

El disefio de ExamTime resulta familiar si utilizas Windows 8 o Windows
Phone, pues utiliza la misma paleta de colores y los recuadros con icono en
blanco con fondo a color. La manera de organizar el material de estudio es a
partir de asignaturas, y dentro de éstas, mediante temas, dentro de los cuales

puede crear y organizar los mapas, fichas y demas recursos disponibles.

Actividades que puedes realizar

% Las fichas son de gran ayuda para una explicacion breve de un concepto

mediante una imagen o texto.

+ Posibilita editar la caray el revés de cada ficha.

% Compante fichas con los contacto.

+ El test ayuda a comprobar lo aprendido en determinada materia.

+« Permite crear test con preguntas y posibles respuestas.
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% Organiza el material de estudio.

< Permite afiadir videos, fotos.

»  Ofrece funcién de edicion.

% Permite enlaces con otras paginas web.

Desarrollo de contenido

https://www.examtime.com/es-ES/p/1896911-Sin-t-tulo-flash card decks

El persomnal
que
necesita rmi
Negocio

llustracion 50: Vista previa en ExamTime

Tarea
Realizar una presentacion en ExamTime

del tema persona ideal que necesita la

empresa
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UNIVERSITARIO UTN

PLAN DE CLASE Nro. 13

PLAN DE ACTIVIDADES

37. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Ano lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular : N° 5

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

38. Eje Curricular Integrador:

El estudiante conoce y aplica estrategias para emprender con base en la
formulacibn de metas adecuadamente disefiadas, la identificacion y
organizacion de recursos

75.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

76. Tema:

Equipamiento, herramientas y materias primas, disefio y distribucion de las

instalaciones

77.Macrodestrezas a desarrollar:
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- RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad al

concretar su proyecto de emprendimiento personal.

- CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su entorno,
coyuntura y problematica social; analizar sobre la importancia e impacto
de dichos acontecimientos en la vida de la comunidad y ser un actor social

de soluciones.

- PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y solidaria
a los requerimientos y demandas, tanto personales como sociales, siendo
capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse objetivamente para
aprender de la experiencia, fortalecer los conocimientos y saberes
desarrollados, proponer nuevos paradigmas que contribuyan al

mejoramiento de las condiciones de vida.

- GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del trabajo en
equipo, siguiendo procesos adecuados de gestién: diagnéstico,
planificacion, organizacion, ejecucion, control, evaluacion y mejoramiento

de las ideas de emprendimientos desarrollados.

78.0bjetivo de clase:

Analizar estrategias para retener colaboradores competentes y con un buen

desempeiio
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Destrezas con | Temas a | Tareas de aprendizaje | Recursos |Indicadores Criterios de
criterios de | desarrollarse esenciales de | evaluacion
desempefio evaluacion
Analizar Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe argumentos
estrategias para | Equipamiento, - Recolectan y | Marcadores. importancia o
: _ con su propio criterio
retener herramientas registran Borrador. del
colaboradores ymaterias sistematicamente equ(;panjien;o sobre el personal que
competentes y ik informacion obtenida y CISEN0 08 |\ ocesita el negocio.
con un buen Disefio y t del las
desempeno distribucion par, pere 8 instalaciones.
de las docente. _
instalaciones - Se forman Elabora -Elabora ejemplos de
Bt Diseio Estructura
A GG Y organizativa.
herramientas y dIStrIbUCIon
materias primas. de S| s de Ia
. ey instalaciones S o
- Explican el Disefio y distribucion de
filStl‘lbUFlon de las 2. Analiza las
instalaciones estructura instalaciones
organizativa

261



Herramienta Tecnolégica 13

Calaméo

llustracion 51: Logo de calaméo

Es una aplicacion que ofrece la web 2.0. Permite visualizar
documentos. Ofrece un método de publicacidn muy amplio. A partir de un
archivo, se pueden crear folletos, revistas, informes, catalogos, calaméo es

una aplicacién que permite subir documentos y publicarlos.

Caracteristicas de calaméo

% Facil de usar y de forma gratuita.

¢+ Sirve para subir y descargar informacion.

« Permite crear publicaciones creativas.

% Puede compartir publicaciones con diversas paginas web.

Paso para utilizar

% Ingresar a la siguiente direccion: http://es.calameo.com/register.php
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calameo

[Crom una cosnta gratis!

A )
Pamanrlacuentamu
| Calaméo, ingrese sus datos en

el siguiente formulario. 1

Entre al correo
| Que registré en el
5 \formulario.

S

mismo, de lo contrario no podréa acceder.

Cuando es por primera vez, debe ingresar al correo y activar la cuenta desde el

(o |

llustracién 52: Paso importantes

Desarrollo de contenidos

http://www.calameo.com/read/0041302516e59e0a5536a
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Unidad V

Publish at Calameo or read more publications.

llustracion 53: Documento en calameo

Tarea

Subir el archivo en Calaméo del emprendimiento del
tema Equipamiento, herramientas y materias primas,

Disefio y distribucion de las instalaciones
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Evaluacion - Bloque V

Cuales son los elementos del proceso de produccion

Defina el concepto de proceso de produccion

Un producto es
v

§in proceso de produccion no existira
v
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»  Costos del negocio,
capital de trabajo, plan
de ventas




COLEGIO UNIVERSITARIO UTN
PLAN DE CLASE Nro. 14

PLAN DE ACTIVIDADES

39. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Afo lectivo : 2014-2015
1.3. Curso : 3ro. BGU
1.4. Bloque Curricular :N° 6

1.6. Periodos/horas : 2 periodos.

40. Eje Curricular Integrador:

Conocer y aplicar estrategias para emprender con base en la
formulacion de metas adecuadamente disefiadas, la identificacion y
organizacion de recursos.

79.Eje transversal:

El Buen Vivir — “La formacion de una ciudadania democratica”.

80. Tema:

Costos del negocio, capital de trabajo, plan de ventas y costos
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81.Macrodestrezas a desarrollar:

RAZONAR CREATIVAMENTE: Tener vision de futuro y originalidad
al concretar su proyecto de emprendimiento personal.

CONTEXTUALIZAR: Comprender los acontecimientos de su
entorno, coyuntura y problemética social; analizar sobre la
importancia e impacto de dichos acontecimientos en la vida de la

comunidad y ser un actor social de soluciones.

PROBLEMATIZAR: Responder de manera positiva, proactiva y
solidaria a los requerimientos y demandas, tanto personales como
sociales, siendo capaz de hacerse una autocritica, autoevaluarse
objetivamente para aprender de la experiencia, fortalecer los
conocimientos y saberes desarrollados, proponer nuevos
paradigmas que contribuyan al mejoramiento de las condiciones de
vida.

GESTIONAR: Aplicar ideas de emprendimientos por medio del
trabajo en equipo, siguiendo procesos adecuados de gestion:
diagnéstico, planificacion, organizacién, ejecucion, control,
evaluacién y mejoramiento de las ideas de emprendimientos

desarrollados.

82.0bjetivo de clase:

Calcular cada uno de los elementos mas importantes del plan financiero

de diferentes emprendimientos
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Destrezas con | Temas a Tareas de aprendizaje Recursos | Indicadores Criterios de
criterios de desarrollarse esenciales de  evaluacion
desempeiio evaluacion
1. Tomar decisiones | Costos del Pizarra. 1. Identifica la | -Escribe
mediante el negocio Recplectan y | Marcadores. importancia argumentos con su
analisis desde ,capital de registran Borrador. del plan
\arise trabajo sistematicamente financiero propio criterio sobre
i informacion obtenida
perspectivas informa 0 :I T T — el personal que
para superar por  parte . propio necesita el negocio.
obstaculos y docente. concepto
resolver Se forman equipos sobre el plan
problemas de trabajo para de financiero. | -Elabora  ejemplos
puntuales. responder al taller en de  Estructura
5 relacion a I3 organizativa.
| Calcular cad informacion 3. /Anglza
RiewaL faca ; estructura
uno de los obtenida.

elementos mas
importantes del
plan financiero
de diferentes
emprendimientos

organizativa
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Herramienta Tecnolégica 14

Google Sites

llustracion 54: Logo de google sites

Es una aplicacién online que permite crear un sitio web de
colaboraciéon. Tan facil como editar un documento. Google Sites permite
recopilar con rapidez informacion de distinta naturaleza en una misma
ubicacion (videos, calendarios, presentaciones, archivos adjuntos y texto)
y compartirla facilmente con un pequefio grupo de personas, toda tu
organizacién o con cualquier usuario de la Red para verla o editarla. Habilita
el servicio para comenzar a utilizar Google Sites.

Funciones de producto claves:
Personaliza el sitio para que aparezca como un proyecto.
Crea subpaginas solo con hace con hacer clic en el boton derecho.

Elige diferente tipos de paginas y subpaginas.

Centraliza la informacion compartida.
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https://support.google.com/a/answer/answer.py?answer=90916
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Mantener el grado de privacidad o edicion.

Realiza busqueda de contenidos que se encuentran en este sitio.

Invitar a demas contactos a tu domino como colaboradores.

Desarrollo de contenidos

https://sites.gooqgle.com/site/costosdelneqgocio/

Costos del negocio Buscar enest st

COSTO DEL NEGOCIO "
CAPITAL DE TRABAIO costo del negocio

MAPA DEL SITIO

llustraciéon 55: Ventana de google sites

Tarea

En Google Sites adjuntar archivo del tema

Costos del negocio, capital de trabajo plan de

ventas.
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Evaluacion — Bloque VI

Defina lo que significa capital de frabajo

De la siguiente lista, identifique las estrategias del plan de ventas
vV

Describas los costos de un negocio

Cuales son los elementos de un capital de trabajo
| efectivo

[ valores Negociables
[ cuentas por cobrar

[ inventarios
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Descargar

A través de esta opcion los estudiantes podrdn descargar el
programa inspiracion ya que esta herramienta tecnologica la usaran para
el desarrollo de la mayor parte de tareas con relacion a cuadros sinéptico,
mapas conceptuales, con una de las caracteristicas mas importantes de
este programa es el poder trasladar su contenido a Microsoft Word y con

la facilidad también de poder modificar el documento.

+ Espafiol v

1 Programas stlosyuﬁl:aiantls s “

Biisquedas | Blsquedas Recientes

0 Descargar Gratis € Produciividad @ Ofros @ Inspiration

Descargar Inspiration Gratis s

Descargar Gratis

Ufilizando nuestro gestor de descargas (DownloadMR®)

En &l momento de la descarga acepta las condiciones de uso y politicas de privacidad establecidos por Descargargratis.com. La descarga se ejecutard a fravés de un gestor de
descargas (DownloadVR®) que pertenece a Descargargratis.com. El gestor de descargas mencionado no tiene ninguna relacion con el autor. Se puede descargar libremente y
desde el sifio web del autor. Descargargratis.com tiene como objefivo ofrecer descargas libres de virus y malwares. Bl gestor de descargas es parte de nuestro sistema de virus y

programas maliciosos fitirado y cerfifica la fiabilidad del archivo. Ademas, el gestor de descargas oftece Ia instalacidn apcional de una barra de hermamientas.

llustraciéon 56: Descargas
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Contacteme

Mediante esta opcion los estudiantes escribir de forma privada al
docente de la asignatura de Emprendimiento y Gestion sobre cualquier

inquietud que se presente en el desarrollo de la clase.

Contactenos

Apellido:
E-Mail: *
Asunto:

Mensaje: *

Mo soy un robot

iEnviar mensaje!l

Todos los campos marcedos con * son obligatorios.

llustracion 57: Contacteme

6.7 Impactos

6.7.1 Impacto social

En la actualidad la sociedad ha sufrido cambios trascendentales es
por eso la importancia de las tics en la formacién del estudiante tanto como
en el docente, es muy importante estar a la vanguardia de la tecnologia ya

gue solo asi se podran generar cambios trascendentales en la educacion,
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generando asi una importancia global a nivel de sociedad para su

aprovechamiento de recursos.

Todos los dias, como parte de la experiencia cotidiana, la poblacion
del cantén Ibarra sufre las consecuencias negativas de la destruccién de la
naturaleza. Situacion que el colectivo de la gente no repara en términos del
impacto que esto tiene en la salud, la biodiversidad, las actividades
productivas locales, la movilidad social y la valoracion cultural de los
recursos naturales. Ademas, es un hecho que la construccion de una
sociedad sustentable no puede darse a costa de la destruccién de las
condiciones ambientales (geogréficas, naturales y culturales) en la que ésta

gesta su expansion.

La apuesta en favor del progreso econdmico, la expansion de las
metrépolis y el avance tecnoldgico, pone en riesgo no solo los ecosistemas,

sino las formas de vida y los saberes tradicionales que alli existen.

Las ciudades cada vez crece a pasos gigantescos siendo cada vez
dificil la sobrevivencia, las fuentes de trabajo se acaban y las oportunidades
de las madres de familia son escasas por esta razon las fuentes de trabajo
estas en las manos de quienes demuestren creatividad, emprendimiento y
vision futurista que sobrepases los limites de lo nacional y se proyecte hacia

el mundo.

6.7.2 Impacto educativo

La importancia de las tecnologias informacion y comunicacion en la
educacién radica en proyectar innovaciones educativas a la metodologia

habitual del profesor. En general las practicas de ensefianza se basan en
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modelos didacticos tradicionales, en los que el empleo de las TIC no juega
un papel determinante para ampliar o mejorar la calidad de lo aprendido,
sino gque constituye un recurso mas afadido. Podria decirse que las TIC se
utilizan como apoyo al trabajo habitual de clase y no como un recurso
central de la ensefianza catalizador de la innovacion pedagdgica.

6.7.3 Impacto pedagogico

La educacion estd enfocada a la formacion de seres humanos
productivos, capaces de promover acciones enfocada a la produccién de
Sus propios conocimientos, busca alternativas que le inserten rdpidamente
al mundo laboral, emprender labores comunitarias para sacar adelante el

lugar donde viven que amen y respeten a la naturaleza.

6.8 Socializacion

La propuesta fue socializado a la comunidad del Colegio
Universitario “UTN”, por medio de talleres, con la participacion activa
autoridades, estudiantes, a todos se les entrego un ejemplar para su lectura

y andlisis.
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ANEXO 1.- Arbol de problemas

quuivocada \ Estrategias Desinterés de Estudiantes

concepcién  da metodolégicas los estudiantes aburridos vy
sin ganas de

las tecnologias tradicionales vy

en la asignatura

investigar

de la informacién sin  innovacion

y comunicacion tecnolégica

>

LIMITADO USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA

LOGRAR UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA ASIGNATURA

DE EMPRENDIMIENTO Y GESTION DE LOS ESTUDIANTES DEL 3°

DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DEL COLEGIO

Causas

Investigacion

escaza por parte de

los docentes para Las clases no

la ensefianza de la son

asignatura de dinamicas,

emprendimiento y Limitada solamente son /Limitada )

gestion a través de capacitacion tedricas para motivacion  del

herramientas docente sobre | | estudiante docente  para

tecnoldgicas herramientas que el estudiante
\tecnolc’)qicas )\ Y \_ W

\_ /
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ANEXO 2.- Formato encuesta estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
(FECYT)

Colegio universitario “UTN”

Encuesta para Estudiantes del Tercero de Bachillerato General “A”Y “B”

Fecha: .....................

La presente encuesta tiene por objetivo principal la recoleccion de datos
que ayudaran en la elaboracion del Proyecto “ LAS HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS PARA ALCANZAR EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
EN LA ASIGNATURA DE EMPREDIMIENTO Y GESTION DE LOS
ESTUDIANTES DE TERCERO DE BACHILLERATO GENERAL
UNIFICADO DEL COLEGIO UNIVESITARIO “UTN” DE IBARRA DE EL
ANO LECTIVO 2013-2014"

Distinguido Estudiante:

% Conteste marcando con una X las siguientes preguntas segun su
criterio.

% Recuerde que usted puede elegir una sola respuesta correcta

1.- ¢Considera usted que se deben emplear herramientas tecnolégicas
que le permitan mejorar la comprensidbn de la asignatura de

Emprendimiento y Gestion?

Si

No

A veces
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2.- ¢ Le gustaria realizar las actividades en clases y ademas que exista un
apoyo mediante las herramientas tecnolégicas para mejorar Ssu

aprendizaje?

Frecuentemente

Parcialmente

A veces

3.- ¢Cree usted que se deberia implementar en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion nuevos recursos tecnolégicos?

Blogs

Facebook

Correo electrénico

4.- ¢Cual cree usted que de estas metodologias aportan a innovar el

aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

Utilizando herramientas tecnolégicas

Utilizando libros

Utilizando videos

5.- ¢Usted, como estudiante, considera que se deberia cambiar las
técnicas de aprendizaje tradicionales en la clase de emprendimiento y

Gestion?

Totalmente

En gran medida

Ocasionalmente
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6. -¢Qué piensa sobre la metodologia utilizada por el docente de la

asignatura de Emprendimiento y Gestién?
Mala metodologia
Buena metodologia

Excelente metodologia

7.- ¢ Que calificacion le daria a la educacién en cuanto a herramientas de

informacion y comunicacion en la materia de Emprendimiento y Gestion?

Excelente
Buena
Regular

Insuficiente

8.- ¢Usted cree que el progreso y el nivel académico dentro de la

institucion educativa, se logra a través de nuevas formas de ensefiar?

En gran medida
Totalmente

Ocasionalmente

9.- ¢ Enla actualidad cree que el uso las herramientas tecnolégicas mejorar

el aprendizaje de manera eficiente en el estudiante en nivele?

Alto
Medio

Bajo

10.- ¢En la materia emprendimiento y gestién existe un sitio web qué le

permite fortalecer su aprendizaje en el aula?
Si

No
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ANEXO 3.- Matriz de coherencia

Tabla 14. Matriz de Coherencia

EL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

de

tecnologicas para lograr un aprendizaje

Limitado uso herramientas

significativo en la asignatura de
de
de bachillerato
del
Universitario “UTN” de Ibarra del afio

lectivo 2013-2014

emprendimiento y gestion los
30

Unificado

estudiantes del

General colegio

de

tecnoldgicas

Potenciar el uso las

herramientas para
alcanzar el aprendizaje significativo
en la asignatura de Emprendimiento
y Gestibn de los estudiantes de
tercero de bachillerato General
Unificado del Colegio Universitario
‘UTN”, de Ibarra del afio lectivo

2013-2014

PREGUNTAS DIRECTRICES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e ¢ El diagndstico de la situacion

actual sobre el uso de las
herramientas tecnolégicas en la
asignatura de Emprendimiento
y Gestion permitira detectar el

problema?

e /La seleccion adecuada de las

herramientas tecnolégicas
permitirdn lograr el aprendizaje
significativo en la ensefanza de

Emprendimiento y Gestion?

de

herramientas tecnolbgicas

e ¢(lLa propuesta las

en

el proceso de ensefianza —

» Diagnosticar el uso de las

herramientas tecnoldgicas en la

asignatura de Emprendimiento y

Gestion.

» Seleccionar las herramientas
tecnoldégicas mas importantes
para lograr el aprendizaje
significativo en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion

» Elaborar una propuesta
alternativa que permita
potenciar el uso de las

herramientas tecnoldgicas en el

proceso de ensefanza
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aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y Gestion sera
la alternativa de solucién al

problema?

¢cLa socializacion de la
propuesta a directivos, docentes
y estudiantes permitira un
aprendizaje significativo en la
asignatura de Emprendimiento

y Gestion?

aprendizaje de la asignatura

Emprendimiento y Gestion.

Socializar la propuesta a
docentes y estudiantes a fin de
lograr un aprendizaje
significativo en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion a
través de la incorporacion de

herramientas tecnoldgicas.
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ANEXO 4.- Fotos de la socializacion a estudiantes
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ANEXO 5.- Certificado de realizar las encuestas
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ANEXO 6.- Certificado de la socializacion de la propuesta
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ANEXO 7.- Certificado de larevisién del abstract

ABSTRACT

Communication Technologies have advanced in the
“gla“ographic social, economic and cultural barriers.
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