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RESUMEN

Las Encuestas son una herramienta fundamental al momento de medir impactos, y realizar
investigaciones, pero los métodos actuales de recopilacion de informacién son demasiado
costosos, extensos ademas de iterativos por lo que el presente trabajo de grado propone
sustituir el procedimiento manual por uno automético que no solo tabule las encuestas
sino que ademas almacene una localidad georeferenciada del usuario y retribuya la
informacién obtenida por el mismo con un pago en monedas electrénicas denominadas

FastCoins.

En el Primer Capitulo, se describe brevemente la situacion actual del proceso de
recopilacion de encuestas y la manera en la que el sistema propuesto resolvera dichos
inconvenientes, los principales objetivos que componen los patrones a seguir para

desarrollar el trabajo de grado.

En el Segundo Capitulo, se detalla el marco teérico que describe una a una las
herramientas de desarrollo y la metodologia que permitirdn la creacién del sistema

encuestador.

En el Tercer Capitulo, se realiza un breve estudio comparativo de varias herramientas que
permiten el alojamiento y ejecucién de proyectos en la nube, basados en varias métricas

gue permiten analizar la herramienta idonea para este proyecto.

En el Cuarto Capitulo, se realiza la construccién e implementacion de cada una de las
fases que componen la metodologia XP y los documentos que de esta se desprenden
ademas de detallar las iteraciones y cada uno de los requisitos para el desarrollo del

sistema de encuestas.

En el Quinto Capitulo, se mencionan cada uno de los gastos correspondientes al desarrollo
deltrabajo de grado, ademas de las conclusiones y recomendaciones que se han generado

a lo largo del proyecto.
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SUMMARY

The Surveys are an essential tool at the time of measure impacts and to carry out research,
but the current methods of collection of information are too expensive, extensive in addition
of iterative so that the present work of degree proposes to replace the manual procedure
for one auto that not only tabulate the surveys but also store a locality georeferenced of
user and rewarded the information obtained by the same with a payout in coins electronic

called FastCoins.

In the first chapter, briefly describes the current status of the process of surveys compilation
and the way in which the proposed system will resolve these drawbacks, the main objectives

that make up the patterns to continue to develop the work of degree.

In the second chapter, spells out the theoretical framework that describes one by one the

development tools and methodology that will allow for the creation of the system interviewer.

In the third chapter, it is made a brief comparative study of several tools that allow the
accommodation and implementation of projects in the cloud, based on multiple metrics that

allow you to analyze the ideal tool for this project.

In the fourth chapter, is the construction and implementation of each of the phases that
make up the XP methodology and the documents that in this emerge in addition to detalil
the iterations and each one of the requirements for the development of the system of

surveys.

In the Fifth Chapter, there are mentioned each of the expenses corresponding to the
development of the work of grade, in addition to the conclusions and recommendations that

have been generated along the project
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INTRODUCCION

1.1. ANTECEDENTES.

El Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC) es el érgano rector de la estadistica
nacional y el encargado de generar las estadisticas oficiales del Ecuador para la toma de

decisiones en la politica publica.

La empresa privada lider en la obtencion de datos a través de encuestas es CEDATOS
que emplea a 120 profesionales y mas de 280 entrevistadores que trabajan diariamente en
todo el pais en investigaciones de mercados y opinién publica. CEDATOS cuenta con 70
lineas telefonicas de alcance nacional, y basa su operacion en el sistema CATI (Computer
Assisted Telephone Interviewing) de entrevistas telefénicas asistidas por computador,
asigna autométicamente a cada operador / entrevistador los nimeros telefénicos de las

personas a las cuales debe llamar.

En la Web existen diversos servicios para la elaboracién de encuestas como el que ofrece
la Empresa Google, que permite crear formularios de encuestas y enviarlas via correo
electrénico para ser contestadas, pero ninguno permite visualizar la ubicacion
georeferenciada de quién ha contestado la encuesta, ni mucho menos ofrece una

retribucién econémica por la informacion brindada.

1.2. PROBLEMA.

La encuesta es una técnica de investigacion, que consiste en una serie de preguntas que
se hacen a muchas personas para reunir datos o detectar la opinién publica sobre un
asunto determinado, cualquiera que sea su fin, que habitualmente se realiza de forma
manual y que por regla general requieren ser tabulados para convertirlos en resultados

Gtiles que pueden ser utilizados en diversas circunstancias.

En la actualidad los sistemas que permiten recopilar la informacién a través de encuestas
son métodos manuales o métodos automaticos que reproducen los métodos manuales, en
los que la tabulacién es un proceso extenso, iterativo, ademas de poco interés entre las
personas encuestadas. Los costos para la recopilacion de los datos usando la tecnologia
disminuiran notablemente debido a que ya no se cubrird los servicios y viaticos que prestan
los encuestadores, uso de papel o llamadas telefénicas. Esta forma de recoleccién de datos
hace que la actualizacion de la informacion sea dificil de realizar ademas de no ser

totalmente organizada y veraz



Lo que se desearia es generar informacion real a través de un sistema de suscripciones
online de encuestas, en donde el usuario reciba una retribucién econémica a través de
algin medio de transferencia de dinero, como retribucion al tiempo que invierte en realizar
la encuesta, es decir se pretende sustituir el método manual por uno automatico que no
solamente recolecte la informacién requerida y realice la tabulacion de dicha informacién

sino que ademas sea el encuestado quién solicite llenar las encuestas.

Los sistemas de encuestas son de gran importancia al momento de medir impactos, hacer
sondeos de opinion o realizar investigaciones, por lo que se propone recopilar la
informacién a través de un proceso automatizado que permitira arrojar resultados mas

rapidos y de una mayor muestra poblacional o poblacion segun sea el caso.

1.3. OBJETIVOS.

< General.

Automatizar el proceso manual de recopilacion de informacién para realizar encuestas

a través de un sistema web.
+ Especificos.

» Investigar herramientas relacionadas que faciliten la creacion de un sistema de
Aplicacion de Encuestas y Transferencia de valores.

» Fundamentar el Marco Tedrico que permita sustentar la propuesta.

» ldentificar los servicios de alojamiento en la nube que apoyarian la propuesta
del sistema de aplicacién de encuestas.

» Construir e Implementar el Sistema de aplicacion de Encuestas.

1.4. JUSTIFICACION.

El presente anteproyecto de Tesis esta relacionado con el Plan Estratégico de
Investigacion, Desarrollo e Innovacion para las TIC en el Ecuador del Mintel que promueve
la democracia electrénica, mejora e incentiva la participacion ciudadana y los procesos de

comunicacion y decision.

Por otra parte el anteproyecto pretende aportar con las practicas de sustentabilidad
logrando la reduccion significativa del consumo de hojas de papel, debido a la aplicaciéon
de encuestas via internet que seran procesadas a través del médulo de Tabulacion y

Reportes.



Los principales beneficiarios serdn empresas encuestadoras o de caracter comercial ya
gue disminuira los costos tanto en viaticos como en medios de aplicacion de las encuestas,
y promocionard la idea de llenar encuestas como una oportunidad de trabajo y mas no

como pérdida de tiempo.

1.5. ALCANCE.

El Sistema de Encuestas serd una aplicacion bajo las etapas de la metodologia de
desarrollo XP, en el lenguaje de programacién JAVA con el framework JSF con Postgresq|
como base de datos; la posicién geografica del usuario se obtendra a través de HTMLS5,
JavaScript y se mostrara en el visor de Google Maps. El sistema se transformara a proyecto
Maven y estara alojado en la nube por lo que se realizar4 una revision previa de los
servicios de alojamiento en este espacio y de los métodos locales de pago mediante dinero

electrénico. Contara con los siguientes modulos:

e Autenticacion.

¢ Recopilacidon de la Informacion Georeferenciada del usuario
e Generacion de la encuesta.

e Aplicacién de la encuesta.

e Tabulacién y Reportes por filtros.

e Gestién de Usuario
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Fuente: Propia



ARQUITECTURA DE DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DEL SISTEMA

JSF-PRIME FACES

CONTROLADOR

MANAGER
MODELO »
ENTITIES

Figura Nro. 2 - Arquitectura de Desarrollo de la Programacion del Sistema

Fuente: Propia






Capitulo I

Marco Teorico




10



2.1.

MARCO TEORICO

ECLIPSE

(L

Figura Nro. 3 - Eclipse

Fuente: www.eclipse.org

Eclipse es un IDE! de Desarrollo de cddigo abierto para el lenguaje de programacion Java,

disefiada para ser extendida de forma indefinida a través de plug-ins?.

2.1.1.

Caracteristicas

Entorno de Trabajo: A través de ventanas y editores previamente configurados
que se vinculan entre si formando las llamadas perspectivas.

Componentes: Cada vista es poseedora de su propia barra de herramientas y
botones.

Gestion de la programacion: Se desarrolla a través de proyectos que son un
conjunto de cédigo fuente, ficheros, directorios, clases.

Versatilidad: Eclipse proporciona asistentes y ayudas para la creacién de los
proyectos. Cada tipo de proyecto tiene su propio entorno de trabajo que se adecta
presentando una nueva coleccion de vistas, editores y ventanas.

Depuracion de Codigo: Para hacer uso de este componente debemos ejecutarlo
en modo depuracion, esta opcién ayuda a mejorar la presentacion del cédigo.
Plug-ins: Existe gran variedad de plug-ins tanto gratuitos, bajo licencia para realizar
una infinidad de tareas.(Eclipse, GMF, EMF, & others, 2008)

L IDE: (Entorno de Desarrollo Integrado) Es el ambiente en el cual el programador desarrolla su cédigo de
programacion.

2 Plug-ins: Es un complemento o aplicacién que confiere nuevas caracteristicas o funciones a un programa.

11
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2.2. JAVA

Es un lenguaje de programacién orientado a objetos de sintaxis sencilla que optimiza el
tiempo, compilacion y ejecucién de la programacién. Las aplicaciones que genera son
compatibles con varios Sistemas Operativos y plataformas de desarrollo, ademas de
resistentes debido a su motor de ejecucion denominado JRE? (Java Runtime Enviroment)
cuya principal tarea es gestionar la memoria a partir de un evolucionado y estricto gestor

de errores.(Groussard, 2012)

2.2.1. Caracteristicas

e Orientado a Objetos: Convierte un problema en un conjunto de sub problemas
haciendo que entre en juego la reutilizacion de codigo.

e Distribuido: Permite la creacién de proyectos con arquitectura distribuida.

e Interpretado: Java es interpretado a través de su maquina virtual JVM* (Java
Virtual Machine) lo que hace que no se necesite recompilar en los distintos
SSOO0°.

¢ Robusto: La verificacion de la sintaxis y tipo de la programacién en el momento
de la compilacién y ejecucién reducen errores.

e Seguro: EI JRE se encarga de apoyar al fichero java.policy, el cual contiene los
protocolos de seguridad del lenguaje.

e Portable: Al ser interpretado se convierte en portable.

e Eficaz: Uso de JIT® (Just in Time) Compilacion de bytecode’ en cédigo nativo
en tiempo de ejecucion optimizando la interpretacion del mismo.

e Multitarea: Ejecucion simultanea debido al uso de hilos.

e Dinamico: Actualizacién automatica de vinculos en las clases.
2.2.2. Plataforma JAVA

Una plataforma es un entorno de hardware o de software en la cual se puede ejecutar un
programa, actualmente las plataformas se componen de una maquina y un sistema
operativo; Java se distingue por que se compone de una parte de software que se ejecuta

en numerosas plataformas fisicas y diferentes sistemas operativos.

3 JRE: (Java Runtime Environment) es un conjunto de utilidades que permiten la ejecuciéon de programas JAVA.

4 JVM: (Java Virtual Machine) Médquina virtual donde esta presente una plataforma especifica, capaz de interpretar y
ejecutar instrucciones de Java.

58S00: Sistema Operativo

6 JIT: Justo a Tiempo sistema de optimizacion de tiempo

7 Bytecode: Es el resultado de utilizar un compilador del lenguaje de programacién Java (como javac), pero puede ser
generado desde otros lenguajes

12
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Figura Nro. 4 - Esquema de los distintos componentes de la plataforma Java
Fuente:(Groussard, 2012)

Se compone de los siguientes elementos:

« MAaquina Virtual Java (JVM),

« Interfaz de programacion de la aplicacion Java (API8 Java), repartida en tres
categorias (APIs basicas, APIs de acceso a los datos y de integracion con lo
existente, APIs de gestion de la interfaz de las aplicaciones con el usuario),

+ Herramientas de despliegue de las aplicaciones,

+ Herramientas de ayuda de desarrollo.” (Groussard, 2012, p. 21)

2.3. JDK

El JIDK es el conjunto de herramientas necesarias para poder desarrollar aplicaciones en
JAVA; contiene varios elementos de suma importancia como el JRE, compilador Javay las
API de Java, para usarlo en ciertos Sistemas Operativos es necesario la configuracion de

variables de entorno.

En el SSOO Windows son JAVAPATH en el que se encuentra un path® del directorio de la
instalacion del JDK, CLASSPATH que son las librerias y clases del usuario y el PATH
donde se agrega la ubicacion del JDK. (Nava, Nahu, & others, 2012)

8 API: (Interfaz de Programacion de Aplicaciones) Es el conjunto de subrutinas, funciones y procedimientos o métodos,
en la programacion orientada a objetos.
9 PATH: Variable de Entorno de los SSOO Windows en donde se especifica la ruta del programa a ejecutar.
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2.4. JAVA SERVER FACES (JSF)

JSF

Figura Nro. 5 - Java Server Faces

Fuente: www.google.com

En el afio 2014, Escobar Atiaga y Rodriguez Quezada(Escobar Atiaga & Rodriguez
Quezada, 2014) manifiestan que JSF es una especificacion de desarrollo Web liberado en
el 2004 por Sun Microsystems y esta basada en MVC?° su principal objetivo es mejorar la
interfaz grafica del usuario y simplificar el desarrollo de la misma, esta basado en la
tecnologia Java EE [plataforma de programacién que permite la arquitectura de N capas
distribuidas apoyadas de varios componentes que se ejecutan sobre un servidor de

aplicaciones] .

JSF es un framework de desarrollo web que puede interactuar con tecnologias como
XML, HTML!2, CSS*3, JavaScript!4, entre otras mas. Facilita altamente el desarrollo de la
programacion al separarla de la interfaz gréafica (presenta una interfaz compleja construida
con componentes simples), por ser basado en MVC hace posible el control de eventos

[interacciones del usuario al sistemal.
2.4.1. Caracteristicas

e Utiliza la extensién *.xhtml (combinacion de XML y HTML).

¢ Inspeccion de los elementos en el tiempo de ejecucion.

e Creacion de paginas de errores para el control de excepciones.

e Manejo de Eventos, permite la administracion de estados y la validacion de

entradas.

10 MVC: Modelo Vista Controlador que separa el comportamiento de la presentacion.
11 XML: Extensible Makup Language o Lenguaje de Marcas Extensibles.

12 HTML: Hiper Text Makup Language o Lenguaje de Marcas de Hipertexto.

13 €SS: Cascading Style Sheets o Hoja de Estilos en Cascada.

14 JavaScript: Lenguaje de programacion de comportamiento de péaginas Web.

14
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Permite la Internacionalizacion, es decir mudar el sistema a cualquier idioma.

Uso de Beans, permite la administracion de varios componentes en conjunto.

2.4.2. Ciclo de Vida JSF

El ciclo de vida de una pagina JSF empieza cuando se realiza una peticion HTTP [protocolo

sin estado] desde cualquier navegador, JSF mantiene un conjunto de vistas en el lado del

servidor que se encargan de sincronizar y mostrar dicha informacion al usuario.

2.4.3. Fases del ciclo JSF

Aeapuc

-
e, o=

| |
Eventos Eventos
Selvrad
phicar valores Procesar
——  Restaurarvista s Aplicar velo — del —_— i —_— cel
de la peticdn validaciones
Proceso Proceso
| |
JI |
ety ok pamend !
| complets |
———
| f |
| | |
v |
ap— Eventos |
Respuesta Producir Invocar Actualizar
-— «—  del  — |
respuesta aplicacion modelo |
Proceso
|
|
|
|

Figura Nro. 6 - Fases del Ciclo de Vida de una pagina JSF
Fuente: Java Server Faces Comunity (2013).

Restauracion de la vista: Crea un arbol de componentes en el servidor para
representar la informacion de un cliente.

Aplicar valores de la peticiéon: Actualiza los valores del servidor con datos del
cliente.

Proceso de validacién: Valida los datos del usuario y hace la conversion.
Actualizacion de valores del modelo: Actualiza el modelo del servidor con nuevos
datos.

Invocar la aplicacién: Ejecutar cualquier l6gica de aplicacion para cumplir con la
solicitud.

Procesar la respuesta: Guarda un estado y da una respuesta al cliente (Pech-

May, Gomez-Rodriguez, Luis, & Lara-Jeronimo, 2012).
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2.5. JAVA PERSISTENCE API (JPA)

Persistencia

1
Crea VY
*
<« Configurado por
Umdad Persistente EntityManagerFactory
1 1
Crea Crea VW
& *
. . Gesti . .
Contexto de Persistencia 4 Gestiona Entidad Manejadora
1 *

Figura Nro. 7 - Java Persistence Api

Fuente: (Andrade Gonzalez, Ofate Bravo, & Blum Luna, 2011)

JPA o Java Persistence APl es un framework que se encarga del almacenamiento
permanente de datos (persistencia) mediante el fichero de configuraciéon 16ersistence.xml.
JPA mapea bases de datos relacionales para lograr asi definir la relacién entre las
entidades Java y las tablas de la Base de datos, todo esto a través del uso de anotaciones

en las clases del sistema. (Yang, 2010)

2.6. POSTGRESQL

PostgreSQL

Figura Nro. 8 - PostgreSQL
Fuente: www.postgresql.org
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Postgresgl es un motor de base de datos objeto-relacional de cédigo abierto, ejecutable en

cualquier SSOO (Windows, Linux o Mac OS) .Utiliza un modelo cliente/servidor que usa

multiprocesos para garantizar su estabilidad.

2.6.1. Caracteristicas

PostgreSQL es uno de los gestores mas estables, potentes, robustos, de facil

administraciéon e implementacion. Soporta grandes cantidades de datos y una alta

concurrencia de usuarios accediendo a la vez al sistema. (“Sobre PostgreSQL |

www.postgresqgl.org.es,” 2010)

Limite
Maximo tamano base de dato

Maximo tamarfio de tabla

Maximeo tamarfio de fila

Maximo tamafio de campo
Maximo numero de filas por tabla

Maximo numero de columnas por
tabla

Maximo numero de indices por
tabla

valor

Ilimitado (Depende de tu sistema de
almacenamienta)

32 TB
1.6 TB

1 GB
Ilimitado

250 - 1800 (dependiendo del tipo)

Ilimitado

Figura Nro. 9 - Limites de PostgreSQL

Fuente: http://www.postgresql.org.es/sobre_postgresq|

2.7. MAVEN

Maven

Figura Nro. 10 - Maven

Fuente: www.google.com

Es una herramienta open-source que permite simplificar procesos como compilary generar

ejecutables a partir de cédigo fuente. Ademas gestiona proyectos desde la etapa de

pruebas hasta llegar a la fase de produccion.
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2.7.1. Artefactos

Un artefacto es una libreria que contiene las clases propias de la libreria pero ademas

incluye toda la informacién necesaria para su correcta gestion. Incluye:

e Nombre
o Grupo
e Version

e Dependencias

Para definir un artefacto es necesario un archivo XML denominado POM (Proyect Object
Model), este se encarga de almacenar la informacion acerca del proyecto, fuentes, test,

dependencias, plugins, version. Es decir es la unidad principal de un proyecto Maven.

Figura Nro. 11 - Simulacién de Uso de Maven

Fuente: Propia

2.8. GOOGLE MAPS

Google Maps es un servicio ofertado por la empresa Google, consiste en un servidor de
aplicaciones de mapas en la web que ayuda en la obtencién de rutas y ubicacién de lugares

en cualquier parte del mundo.

18



2.8.1. APl de Google Maps

La APl de Google Maps permite la superposicion de datos propios sobre un mapa de
Google Maps personalizado. Ya sea con imagenes satelitales, perfiles de elevacion,
indicaciones sobre cémo llegar, mapas con estilos, demografia, analisis y una amplia base

de datos de ubicaciones.(Svennerberg, 2010)

2.9. METODOLOGIA DE DESARROLLO XP

Figura Nro. 12 - Ciclo de Vida de la Metodologia XP

Fuente: Propia

XP o Xtreme Programming es una metodologia de desarrollo de software basada
esencialmente en la simplicidad y agilidad por lo que hace que se adapte a cualquier
concepto cambiante en los criterios de desarrollo y disminuya el tiempo de creacién de los
mismos, esta metodologia también enfatiza el trabajo en equipo, tanto la parte del cliente

como el encargado del desarrollo son parte del mismo equipo.

Se define cuatro variables principales costo, tiempo, calidad, y alcance de los cuéles 3
podran ser fijjados por actores externos al grupo de desarrollo es decir si los clientes
proponen el tiempo y calidad, el jefe de desarrollo puede definir el costo del proyecto. Todo
esto tomando siempre en cuenta las necesidades del cliente, tratando de solucionarlas de
forma rapida y eficaz en ciclos de iteracidn cortos, cada iteracion realiza un ciclo completo
de todas sus etapas-fases utilizando un conjunto de reglas y practicas propias de XP.
(Letelier & Letelier, 2006)
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2.9.1. Etapa 1: Andlisis/Planificacién

Figura Nro. 13 - Documentos que genera la primera Fase de XP

Fuente: Propia

En la primera etapa o fase de XP se definen las necesidades del cliente a través de la
redaccién de las Historias de Usuario que sustituye a los conocidos Casos de Uso; después
de recopilar dicha informacion se estima el tiempo de desarrollo de cada una y se realiza
un cronograma de entrega o Release Plan con el fin de desarrollar, probar e instalar las

historias de usuario. (Diaz, 2009)

2.9.2. Etapa 2: Disefio

Se hace especial énfasis en disefios simples y claros, basados en conceptos como:

e Simplicidad: Disefio no complejo, teniendo en cuenta que jamas hay q crear
botones que no tengan funcionalidad adn.

e Soluciones: Programas que sirven Unicamente para probar o evaluar una solucion.

o Recodificacién: Reescribir el cddigo sin cambiar su funcionalidad con el objetivo
de hacerlo mas simple.

¢ Metaforas: Utilizar conceptos que no necesiten explicacion que guien al usuario

mediante su estructura y arquitectura.
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2.9.3. Etapa 3: Desarrollo/Codificacién

Figura Nro. 14 - Documentos que genera la tercera fase de XP

Fuente: Propia

La Etapa de Codificacion debe desarrollarse con el trabajo conjunto del cliente y los
programadores, el compromiso del cliente es fundamental ya que el determina mediante
las Historias de Usuario que es lo necesita pero es realmente en la tercera Etapa en donde
se refleja los requerimientos y si el trabajo del equipo de programacién muestra realmente
lo que el cliente necesita, en esta etapa se generan dos documentos el Manual de Usuario
en donde se especifica una a una las funcionalidades del sistema, y el Manual Técnico en
donde damos a conocer a fondo como fue desarrollado el sistema, como debe ser
administrado y que proceso se debe seguir para su mantenimiento, este documento va
dirigido al departamento o encargado del area de sistemas o Tics®® de la empresa o

institucion.

2.9.4. Etapa 4: Implantacién/Pruebas

La Implementacion y Pruebas del sistema son de gran importancia son una de las piedras
angulares de XP, cada uno de los médulos del sistema debe pasar por pruebas unitarias,
en caso de encontrar algun error este debe ser corregido de manera inmediata y debe
volver a la etapa de pruebas, el cliente debe aprobar los médulos mediante las pruebas de
aceptacion en donde es responsable de verificar resultados, y asi mismo en caso de errores
manifestar la prioridad de resolucion , las Historias de Usuario no pueden considerarse

terminadas mientras no aprueben las pruebas de aceptacién .(Romero, 2011)

15 Tics: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
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2.10. ENCUESTAS EN LA WEB

La tecnologia ha conllevado grandes cambios en nuestra sociedad, Internet es hoy en dia

responsable de encuestas que hace muchos afios se hacian con papel y lapiz , ahora no

solo se economiza tiempo y dinero sino que se nos da la oportunidad de recolectar

informacién de distintos lugares, mundos y culturas, El encuestado o participante puede

contestar de manera oportuna debido a que se encuentra en un entorno cémodo y familiar,

ademas que puede ofrecer sugerencias y mejorar mas el disefio y criterios del
resultado.(De Marchis, 2012).

2.10.1.Tipo de Preguntas

Dentro del mecanismo de Encuestas en la Web existen dos modalidades al momento de

generar preguntas:
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< Abiertas

El usuario encuestador puede contestar de manera espontanea a la pregunta que se
plantea ya que debe ingresar texto. En esta categoria entran aquellas preguntas de

caracter personal como nombre, direccién, u opinion.

% Cerradas

En este tipo de preguntas existen las de seleccion multiple que permiten escoger 1 o
mAas opciones, y las de seleccién simple que permiten elegir una sola opcién.(Alarco &
Alvarez-Andrade, 2012)



2.11. METODOS LOCALES DE PAGO

2.11.1. Dinero Electréonico

En el Ecuador a partir de Febrero del 2015 el Banco Central implement6 el Sistema de
Dinero Electronico el cual consiste en una de cuenta de dinero asociado a un monedero
electrénico a través de una linea telefénica movil y permite acceder a beneficios como la
reduccién de gastos y agilizacion de transacciones, el costo por transaccion de valores
menores a $10 es de 0,15 ctvs y $1,50 en el caso de que el valor sea mayor a $2000.

(“Dinero Electronico - Dinero Electrénico,” n.d.)

2.11.2.Bitcoin

Es una moneda electrénica creada en el afio 2009 cuya peculiaridad es que solo permite
realizar transacciones dentro de Internet, al igual que el dinero los bitcoin aumentan o
disminuyen dependiendo de los ingresos y gastos del administrador de su billetera
electrénica. Estd moneda tiene un limite de 21 millones de monedas por lo cual esta
catalogada como la moneda mas inestable del mercado de divisas.(“Bitcoin - Dinero P2P

de cadigo abierto,” n.d.)

Figura Nro. 15 - Bitcoin
Fuente: (“Bitcoin - Dinero P2P de cddigo abierto,” n.d.)

2.11.3. PayPal

Es un Sistema de Transferencia Electrénica de valores que realiza el envio del dinero sin
compartir la informacion financiera con el destinatario. El destinatario recibe el mensaje de
PayPal sobre los fondos, y tendra que crear una cuenta PayPal (en caso de no tener una)
para poder retirarlos o transferirlos a una cuenta bancaria propia. Dichas transacciones
tienen un costo, el cual puede variar dependiendo de la cantidad y el lugar de origen-destino

desde donde se realice la transaccion.(“PayPal About - Home,” n.d.)
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Figura Nro. 16 - Paypal
Fuente: (“PayPal About - Home,” n.d.)

2.12. MONEDA DEL SISTEMA

El Sistema Encuestador tendrd una moneda propia que sera administrada siguiendo
algunos lineamientos de monedas electronicas ya conocidas y mencionadas
anteriormente, contard con un monedero en el cual se podrd almacenar y realizar
transacciones como retiros o canjes y depdésitos que son la equivalencia de participar en

una encuesta, seguira las politicas siguientes:
« Valor

Una moneda sera equivalente a 5 centavos de dolar.
% Retribucién

El valor por la contestacion de una encuesta puede variar de 1 a 5 monedas es decir de
0,25 ctvs.

< Retiros

Se podra solicitar el retiro de la moneda siempre y cuando el usuario haya acumulado un
total de 125 monedas o 6,25 ctvs de dolar.

« Depositos

Se podrarealizar depositos mediante la compra de un boleto con el valor total a depositar
y un serial que debera ser ingresado o depositado en el monedero del sistema y el cuél

sera acreditado de manera inmediata.
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ESTUDIO DE SERVICIOS DE ALOJAMIENTO EN LA NUBE

3.1. CLOUD COMPUTING

La computacién en la Nube es un sistema de procesamiento y almacenamiento de datos
alojados en servidores que permiten el acceso instantdneo a la informacién
independientemente de la ubicacion del usuario a través de cualquier dispositivo movil,

computador de escritorio, laptops entre otros.

Es una forma de computacion distribuida que se presenta como una evolucién natural del
concepto de Clister'® proporcionando servicios reconfigurables (escalabilidad?’)
permitiendo una éptima utilizacion de los mismos, suelen ser ofertados bajo un pago de
acuerdo a su uso, capacidad y nivel de servicio. (Rodriguez Ismael, Pettorutti José,
Chichizola Franco, & De Guisti Armando, 2011)

3.2. CLASIFICACION POR CAPAS

Paas

[ s\

Figura Nro. 17 - Clasificacion por Capas de Cloud Computing

Fuente: (Rodriguez Ismael, Pettorutti José, Chichizola Franco, & De Guisti Armando, 2011)

Saas: Software como Servicio, se encuentran disponibles en Internet, accesibles a través

de un Navegador y no se necesita instalarlas localmente en el computador.

Pass: Plataforma como Servicio, son herramientas que permiten el desarrollo y despliegue
de aplicaciones y/o servicios Web disponibles en la Net.

laas: Infraestructura como Servicio, a través de tecnologia de Virtualizacion de recursos

hardware se puede montar una infraestructura de servidores, equipos, dispositivos de

16Cluster: Conjunto de computadores interconectados entre si.
17 Escalabilidad: Capacidad de mejorar un recurso.
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almacenamiento entre otros con el fin de compartir el hardware fisico. (Garcia Cérdova Luis
Julian, 2012, p.32)

3.3. TIPOS DE CLOUD

+» Nubes publicas

Brindan servicios de forma abierta, la infraestructura y los recursos no son administrados
por los usuarios sino por terceras personas, su costo es bajo (Cabedo Manuel, Salvador,
2013)

@,

+ Nubes privadas

Son de uso exclusivo de una sola organizacion y pueden ser gestionadas por la propia
entidad, por un tercero o alguna combinacion de los dos. Una nube privada puede ser
interna, si esta ubicada en las instalaciones del cliente, o externa, si los servidores se

encuentran alojados en las instalaciones de un tercero. (Cabedo Manuel, Salvador, 2013)
+ Nubes hibridas

Son aquellas en las que la infraestructura es una composicién de dos o mas tipos de nube
(privada, publica) que mantienen su propia identidad pero unidas por una tecnologia

estandarizada que permita la portabilidad de las aplicaciones y de los datos.

3.4. HERRAMIENTAS DE ALOJAMIENTO PAAS

3.4.1. Openshift

Openshift es la plataforma de alojamiento de aplicaciones en la nube de Red Hat lanzada
en junio de 2013. Esta plataforma proporciona un amplio rango de lenguajes como Java,
PHP, Python, Perl, Ruby y populares frameworks de desarrollo, dispone de consola web,
interfaz de linea de comandos, entorno de desarrollo integrado o repositorios de cédigo
gue facilitaran el desarrollo de las aplicaciones web. (“OpenShift by Red Hat,” 2014)

El almacenamiento de los datos puede realizarse con bases de datos relacionales
empleando MySQL o PostgreSQL y con bases de datos No SQL haciendo uso de
MongoDB. OpenShift provee de una consola web para la administracion de las bases de
datos MySQL y MongoDB. Red Hat ofrece tres posibilidades distintas para utilizar la
plataforma OpenShift:
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* OpenShift Online: un servicio de alojamiento gratuito en una nube publica para
desarrolladores de aplicaciones que otorga 1.5 GB de memoria RAM (512 MB por
engranaje) y 3 GB de almacenamiento (1 GB por engranaje'?).

» OpenShift Enterprise: una plataforma PaaS disefiada para ejecutarse dentro de los
centros de datos de las empresas o en la nube privada.

* OpenShift Origin: la plataforma de alojamiento de aplicaciones de cédigo abierto que se

encuentra bajo OpenShift Online y OpenShift Enterprise. (Benitez Aguila Daniel, 2014)

OPENSHIFT

Figura Nro. 18 — OpenShift

Fuente: www.openshift.com

3.4.2. Heroku

Es una muy poderosa plataforma basada en Web desarrollada desde el 2007 que
proporciona soporte para Ruby, JavaScript y Java. Se despliega directamente en un
entorno PaasS permite la migracion rapida desde el desarrollo a la etapa de implementacion.
También contiene un editor de colaboracién en tiempo real para su uso con un maximo de
cinco personas (Fernandez Dominguez Rafael Antonio, Hernandez Alor Giner, & Davila
Nicano Leticia, 2014)

El gran éxito que tuvo entre los desarrolladores provocé que proporcionase soporte
también para Node.js, Python, Java, Clojure y Scala. A estos lenguajes hay que afiadirle
diversos frameworks como Django (Python), Grails, Play (Java); Ruby; Node.js, Express
(JavaScript). Por defecto, Heroku ofrece una base de datos PostgreSQL, aunque también
podemos elegir entre otras bases de datos relacionales como MySQL y un gran nimero de
soluciones No SQL como Hadoop, MongoDB, CouchDB, Redis, Memcache, etc. La
infraestructura que hay tras esta plataforma es EC2 de Amazon. Los servidores son

gestionados por la plataforma y nunca se exponen a los usuarios.

18 Engranaje : Gears, medida de la informacion en OpenShift (1,5gb RAM-> 512 mb/gears- 3gb Almacenamiento->
1gb/gears).
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Ofrece de manera gratuita un maximo 5 MB de espacio en disco para el almacenamiento
de la base de datos y 50 MB para todos los ficheros de la aplicacion, incluyendo los
repositorios Git. Los precios establecidos en Heroku estan basados en los recursos que se
utilicen. Dichos precios estan en funciéon de dynos, la unidad de potencia de calculo en
Heroku. (“Heroku | Cloud Application Platform,” 2012)

4

Figura Nro. 19 - Heroku

Fuente: www.heroku.com

e Google App Engine

Google App Engine, también conocido como GAE o App Engine, es la solucion PaaS que
ofrece Google desde abril del 2011. Permite a los desarrolladores utilizar la infraestructura
de Google para el desarrollo y alojamiento de aplicaciones web escalables. Soporta
lenguajes de programacion como Java, Python, PHP y Go!® GAE cuenta con un SDK
(Software Development Kits), un entorno de desarrollo para los lenguajes de programacion
soportados. Este SDK se compone de las APIs de App Engine, un entorno denominado
sandbox que simula de manera local un entorno de ejecucién para las aplicaciones que
desarrollemos y un conjunto de herramientas para desplegar las aplicaciones en la nube y

gestionar diferentes versiones de esta. (Benitez Aguila Daniel, 2014).

Los principales entornos de desarrollo (frameworks) que facilitan el desarrollo de las
aplicaciones web que ofrece Google App Engine son Django y webapp (propio de Google).
Ambos frameworks estan escritos en Python y permiten implementar el patrén de disefio
MVC (Modelo-Vista-Controlador). Para el almacenamiento persistente de los datos existe
la posibilidad de emplear bases de datos relacionales con Google Cloud SQL. GAE utiliza
fundamentalmente Google Cloud Datastore, un servicio de almacenamiento de datos no

relacionales en la nube. Este servicio proporciona una base de datos No SQL basada en

19 Go: Lenguaje de programacion de codigo abierto lanzado por Google, soportado por Linux, Mac OS X y Windows
entre otros.
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la infraestructura BigTable?° de Google, con la ya conocida ventaja de escalabilidad que
supone el uso de este tipo de base de datos. GAE ofrece de manera gratuita un 1 GB de
almacenamiento asi como suficiente CPU y ancho de banda para dar soporte a una
cantidad de 5 millones de visitas al mes. El resto de detalles sobre cuotas y limites pueden
consultarse a través de Google Developers.“ (Google App Engine: Platform as a Service -
App Engine — Google Cloud Platform,” 2015)

Google

App Engine

Figura Nro. 20 — App Engine
Fuente:https://cloud.google.com/appengine

3.5. COMPARATIVA

En el afio 2014, Daniel Benitez Aguila en su trabajo de fin de Masterado de la Universidad
Politécnica de Madrid (Escuela Técnica Superior de Ingenieros de Telecomunicacion)
realiza la comparativa de varias herramientas Paas entre estas se encuentran Heroku,
Google App Engine, Openshift, entre otras . La comparacién se realiza a través de las

siguientes métricas:

e Coste del servicio,
Escalabilidad,

Lenguajes de programacion,

Seguridad,

Frameworks,

Herramientas de desarrollo,

e Opciones de persistencia, etc.

Se hatomado mayor relevancia a los criterios que se detallan a continuacion:

Costo: Es un aspecto esencial ya que no todos los proveedores de Paas cobran por la

utilizacion de recursos, componentes, etc.
Cddigo Abierto: El desarrollador puede acceder al codigo fuente y editarlo a su gusto.

Repositorio de Cédigos: Control de versionamiento del codigo.

20 BigData: Datos Masivos.
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Tabla 1: Comparativa de Servicios Pass

Herramienta Lenguajes de Framework Codigo Repositorios Opciones Precio (planes Herramientas

Programacion Abierto  De Cédigo de gratuitos) De desarrollo

Persistencia

Google App Python, Java, Django, Big Table, 1 GB de Google App
Engine PHP, Go webapp, Google almacenamiento Engine SDK, web
Multiples webaap?2, Cloud SQL Eclipse IDE,

lenguajes GAE Codenvy

Aplicaciones

JVM: Framework,

Groovy, Scala, CherryPy,

Jruby... web.py,
web2py
(Python)
Restlet,
Vaadin,
JSF, Struts
2, Spring,
Sinatra,
Wicket,
Tapestry,
Gralls,
Slim3
(Java)
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Herramienta

Heroku

Lenguajes de

Programacion

Python, Java,
Ruby, PHP,
JavaScript,
Scala, Clojure

Framework Codigo Repositorios
De Cédigo

Django
(Python)
Tapestry,
Spring,
Gralils, Play
(Java)
Rails,
Sinatra,
Ramaze,
Camping
(Ruby)
Node.js,
Express
(JavaScript)

Abierto

No

Git

Opciones
de

Persistencia

MySQL,
MongoDB,
PostgreSQL,
Redis,
Hadoop,
CouchDB,
ClearDB,
Memcache,

Precio (planes

gratuitos)

5MB para base
de datos y 50
MB para todos
los ficheros
(incluyendo
repositorios
GIT)

Herramientas

De desarrollo

CLI

Aplicaciones

web
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Herramienta

Openshift

Lenguajes de

Programacion

Python, Java,
Ruby, PHP,
JavaScript,
Perl

Framework Codigo
Abierto

Django ,
TurboGears,
Bottle,
Pylons, Zope
(Python)
JavaEE®G,
Spring
(Java)
Laravel,
Codeigniter,
CakePHP,
Symfony
(PHP)
Node.js
(JavaScript)

Si

Repositorios

De Cédigo

Git, Maven

Opciones
de

Persistencia

MySQL,
MongoDB,
PostgreSQL

Precio (planes

gratuitos)

gears =1.5 GB
de memoria y
3 GBde

almacenamiento

Herramientas

De desarrollo

Consola web,
Eclipse IDE,
CLI

Aplicaciones

web

Fuente: (Benitez Aguila Daniel, 2014, p.39, 40)
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3.6. CONCLUSION

Después de analizar todas las métricas antes referidas y tomando en cuenta cada uno de
los requisitos para el desarrollo del trabajo de grado “AUTOMATIZACION DEL PROCESO
DE RECOPILACION DE INFORMACION PARA REALIZAR ENCUESTAS A TRAVES DE
UNA APLICACION CON DATOS GEOREFERENCIADOS UTILIZANDO LA
HERRAMIENTA MAVEN” se ha llegado a la siguiente conclusion:

La mejor y més idénea herramienta Pass(Plataforma como Servicio) es <<OpenShift>>
ya que es de cddigo abierto ,esta permite al usuario la creacion de una cuenta sin limitantes
de tiempo de prueba; categorizandose como una nube publica que otorga 3 engranajes?
o0 la creacién de 3 proyectos de 1,5 Gb en memoria RAM es decir de 512Mb por cada uno
y 3 Gb de Almacenamiento 1Gb por cada proyecto, ademas de permitir un amplio rango
de lenguajes de programacion, almacenamiento en bases de datos tanto relacionales como
noSQL, , adaptandose perfectamente a las caracteristicas de despliegue requerido y sobre
todo porque permite la compilacion de proyectos en los repositorios de la Herramienta

Maven que es un exigencia fundamental en el desarrollo del presente trabajo de grado.

21 Engranajes: Contenedores de recursos donde se ejecutan una o mas pilas de software.
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CONSTRUCCION E IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE

4.1. ETAPA 1: ANALISIS

4.1.1. Roles de Usuarios

Los roles de usuarios dentro del desarrollo del sistema ayudan a clasificar a todas las

personas que forman parte del mismo.

Tabla 2: Roles de Usuarios

‘ Nombre Descripcion Rol |
Ing. Pablo Landeta Se encarga de revisiones
constantes de los avances Tutor
del sistema.

Geovana Gabriela
Valladares Encargada del desarrollo Programador
del sistema.

Fuente: Propia

4.1.2. Historias de Usuarios

Tabla 3 : Historias de Usuarios.

Nro. De Historia Historias de Duracién en Duracién en Horas

usuario semanas

Administracion de

1 Usuarios. 2 80 h
2 Encuestas. 2 80 h
3 Geo localizacion. 1 40h
4 Vlljs-uall_z,amon de la 11

upbicacion. 60h

Fuente: Propia
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Tabla 4: Historia de Usuario N° 1

Administrador

Administraci Medio
on de

Usuario
Media

15/05/2015

Gabriela Valladares.

El Sistema debe tener varios roles de usuario, el de Administrador
gque permita gestionar el Sistema, Encuestador que permita crear la
encuesta, y el Encuestado que pueda contestar la encuesta.

Ninguna

Fuente: Propia

Tabla 5: Historia de Usuario N° 2

Administrador

Encuestas Medio

Alta

22/06/2015




Gabriela Valladares.

El sistema debe permitir crear, contestar y tabular encuestas

Ninguna

Fuente: Propia

Tabla 6: Historia de Usuario N° 3

Administrador

Geo- Medio
localizacion
Media 1

06/07/2015

Gabriela Valladares.

Se debe mostrar un mapa con la localizacién del encuestado.

Ninguna

Fuente: Propia

Tabla 7: Historia de Usuario N° 4

Administrador

Creacion de Medio

una Moneda

Media
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7. lteracion 7 8. Fecha: 13/07/2015
Asignada:

9. Programador Gabriela Valladares.
Responsable:

10. Descripcion

Se creara una moneda para realizar los pagos equivalentes a la
contestacion de las encuestas.

11. Observaciones

Ninguna

Fuente: Propia

4.1.3. Tareas de Usuario

Tabla 8: Historias de Usuario 1 - Tarea 1

TAREAS
NUumero tarea: 1 NUumero Historia: 1
Nombre Tarea: Crear Roles
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcion:
Creacion de un rol para cada tipo de usuario que use el sistema

Fuente: Propia

Tabla 9: Historia de Usuario 1- Tarea 2

TAREAS
Ndamero tarea: 2 | Nimero Historia: 1
Nombre Tarea: Creacion de Usuarios
Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1
Programador responsable: Gabriela Valladares
Descripcion:
Creacion de varios usuarios.
Fuente: Propia
Tabla 10: Historia de Usuario 1- Tarea 3
TAREAS
Namero tarea: 3 | Nimero Historia: 1
Nombre Tarea: Actualizacion de datos del Usuario.
Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1
Programador responsable: Gabriela Valladares
Descripcién:
Actualizacion de los Datos ingresados originalmente al sistema.

Fuente: Propia
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Tabla 11: Historia de Usuario 1- Tarea 4

TAREAS

NUmero tarea: 4 | Nimero Historia: 1

Nombre Tarea; Eliminacion de Usuarios

Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcién:
Eliminar Usuarios del Sistema

Fuente: Propia

Tabla 12: Historia de Usuario 1- Tarea 5

TAREAS

Numero tarea: 5 | Nimero Historia: 1

Nombre Tarea: Asignacion de Privilegios dentro del Sistema para los
usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1
Programador responsable: Gabriela Valladares
Descripcion:

Creacion de privilegios para cada uno de los tipos de Usuarios del
Sistema.

Fuente: Propia

Tabla 13: Historia de Usuario 1- Tarea 6

TAREAS

Numero tarea: 6 | Namero Historia: 1

Nombre Tarea: Vistas para cada rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcion:
Control del Ingreso de usuarios al sistema

Fuente: Propia

Tabla 14: Historia de Usuario 1-Tarea 7

TAREAS
Numero tarea: 7 | Nimero Historia: 1
Nombre Tarea: Login
Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1
Programador responsable: Gabriela Valladares
Descripcion:
Pantalla que permita ingresar el usuario y la clave para ingresar al
sistema.

Fuente: Propia
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Tabla 15: Historia de Usuario 1- Tarea 8

TAREAS
Numero tarea: 8 | Nimero Historia: 1
Nombre Tarea: Registro
Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1
Programador responsable: Gabriela Valladares
Descripcion:
Registrar nuevos usuarios en el sistema

Fuente: Propia

Tabla 16: Historia de Usuario 2- Tarea 1

TAREAS
Numero tarea: 1 | Nimero Historia: 2
Nombre Tarea: Creacion Tipo de Preguntas
Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1
Programador responsable: Gabriela Valladares
Descripcion:
Existen varios tipos de preguntas que se pueden realizar dentro de una
encuesta
Fuente: Propia
Tabla 17: Historia de Usuario 2- Tarea 2
TAREAS
Numero tarea: 2 | Nimero Historia: 2
Nombre Tarea: Creacion de Encuestas
Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1
Programador responsable: Gabriela Valladares
Descripcién:
Crear encuestas sin limite de preguntas

Fuente: Propia

Tabla 18: Historia de Usuario 2- Tarea 3

TAREAS

Numero tarea: 3 | Nimero Historia: 2

Nombre Tarea: Actualizacion de encuesta

Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcién:
Realizar cambios en el contenido de las encuestas

Fuente: Propia
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Tabla 19: Historia de Usuario 2- Tarea 4

TAREAS

Numero tarea: 4 | Nimero Historia: 2

Nombre Tarea: Eliminacion de Encuestas

Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcion:
Eliminar una encuesta cuando ya haya sido contestado.

Fuente: Propia

Tabla 20: Historia de Usuario 2-Tarea 5

TAREAS
Numero tarea: 5 | Nimero Historia: 2
Nombre Tarea: Tabulacion de Encuestas
Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcion:

Pantalla que muestre reportes o resultados de la encuesta.

Fuente: Propia

Tabla 21: Historia de Usuario 3- Tarea 1

TAREAS

NUmero tarea: 1 NUmero Historia: 3

Nombre Tarea: Posicion geogréfica del Usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcion:
Capturar la posicion geogréfica del Usuario.

Fuente: Propia

Tabla 22: Historia de Usuario 4-Tarea 1

TAREAS

Namero tarea: 1 | Nimero Historia: 4

Nombre Tarea: Crear moneda

Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcion:
Moneda con la que se pagara al encuestado.

Fuente: Propia
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Tabla 23: Historia de Usuario 4- Tarea 2

NOmero tarea: 2 NUOmero Historia: 4

Nombre Tarea: Transacciones

Tipo de Tarea: Desarrollo

| Puntos estimados: 1

Programador responsable: Gabriela Valladares

Descripcion:
Realizar pagos a los encuestados.

Fuente: Propia

4.1.4. Release Plan

Tabla 24: Release Plan

Nombre de la Iteracion | Iteracion | Iteracion

Actividad 1 2 3

lteracion
4

Iteracion
5

lteracion
6

Iteracion
7

lteracion
8

Administracién de Us

uario

1.Creacion de
Roles de

Usuario

2.Creacion de

Usuarios

3.Actualizacion
de datos del

Usuario

4.Eliminaciéon de

Usuarios

5.Asignacion de
Privilegios
dentro del
Sistema

6.Vistas para
cada rol de

usuario

7.Login

8.Registro de
nuevos
Usuarios en el

sistema
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Nombre de la

Iteracion | Iteracion | Iteracion | Iteracion | Iteracién | lteracion | Iteracion | Iteracion
Actividad 1 2 3 4 5 6 7 8
Encuestas

1.Creacion del
Tipo de

Pregunta

2.Creacion de

Encuestas

3.Actualizacion
de Preguntas de

la Encuesta

4 Eliminacion de

Encuestas

5.Tabulacion de

Encuestas

Geo-localizaciéon

Capturar la
posicion
geogréfica del

Usuario

Moneda

1.Crear moneda

2. Transacciones

Fuente: Propia
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4.2. ETAPA 2: DISENO

4.2.1. Base de Datos

usuanos
§ d_usuario in:
id_tipousuario
usuario
clave
oL ; nomores
¥ 1d_tipousuario »
= apellidos
Spo_umuario. varchar(§) (H——69  yipong

fecha_nacimiento <
sex0 5

correo_electronico
cedula

direccion =

48

tipo_ubicaciones
¥ id_tipoubicacion

tipo_ubicacion
I
ubicaciones
¥ 1d_ubicacion parroquias cantones e
id_tipoubicacion ¥ id_parroquia T id_canton ® provecs
fongitud >e—=ek g canton 20—t | provincia Se—et ¥ d_provincia int:
et va nombre_pamoquia nombre_canton fomixe_ P
direccion =
id_panroquia
comisiones,
9 ia_comision
i
porcentaje (.1
cetalle
Ppagos.
© ia_pago
id_encuesta
valor mone,
estado
wotal 7
fecha_pago
id_comision
P numeroencuestas
9 id_encuestado i1
1d_ubicacion encuestador
id_encuesta 11 o "
e W
dinero_scumulado pon
- encuestas.
© 1a_encuesta 7
b ancussta =
| observacion ) id_resultados.
b3 estado - id_encuesta
encuestado_encuesta fecha_jnicio resultado
fecha_fin i obsenvaciones
T id_encuestadoencuesta id_encuestador
1d_encuestado X
id_encussta 1
preguntas
 id_pregunta tipos_preguntas.
9 ia_opciones id_encuesta ¥ id_tipopregunta
Wpregunta :  S6—<ok  ld_tpopregunta ' 36—k tipo_pregunta 2
opciones pregunta
estado
|

$ id_respuestaencuestado
I ,

1d_pregunta

Figura Nro. 21 — Base de Datos del Sistema

Fuente: Propia



4.2.2. Wireframes
< [teracion 1:
> Historia de Usuario 1 -Tarea 1

Se determiné que dentro del Sistema Encuestador existiran los siguientes Usuarios:

USUARIOS 1

ADMINISTRADOR

ENCUESTADOR

Figura Nro. 22 - Usuarios
Fuente: Propia
< lteracion 2:
» Historia de Usuariol-Tarea 2

El Sistema debe permitir la creacion de Usuarios, puede ser de un rol Encuestador o

Encuestado.

e Creacion de Usuarios

Mogzilla
€ 5 O ff |pdmogupscom |
0
CREAR USUARIO
Cédula: | |
Mombres: | | Apellidos: [ ]
Usuario: I | Correo Electronico: I I
Tipo de Usuario[Ennuestador |"] Teléfono: I I M
Sexo: @ Masculing O Femening Fecha de MNacimiento: IMZ’::’._’-’DB r
« April 22, 2012 »
Clave: lmm I Confimar Clave: E Su Mo Tu We Th Fr Sa
12 3 4 5 8 7T
Direccién | | Eooo10 11 12 13 14
15 18 1T 18 18 20 2
D 3 M 25 B 2T 2%
1
28 3
I Crear I
El| [4 J >

Figura Nro. 23 - Pantalla Usuario
Fuente: Propia
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» Historia de Usuario2-Tarea 1y 2

Se debe poder crear encuestas con preguntas de varios tipos.

Creacién de Encuestas

Mogzila

« 2 0f Irtm;'.'mo-:l.ps.com

CREAR ENCUESTA

L

Encuestador|
Nombre de la Encuesta: I | Salit
)
- Afiadir Preguntas
Tipo de Pregunta (Seleccibn Miltiple [*] [ Crear ]
Pregunta: | Cusntas horas a la semana ve |a television |
b1

-Afiadir Respuestas

| De 3 a5 horas |

I Guardar I

Il —

4]

Figura Nro. 24 - Pantalla Creacion Encuesta
Fuente: Propia

% [teracion 2

» Historia 2- Tarea 1y 2.

Pantalla Encuestador

Mogzea

€ 2 O # [wmoqupscom

BIENVENIDO AL SISTEMA DE ENCUESTAS

It Encuestas [ Reportes

Figura Nro. 25 - Pantalla Encuestador
Fuente: Propia



e Pantalla Encuestado

Mogziia
[N E.] |m: MOqUDS.Com |

BIENVENIDO AL SISTEMA DEENCUESTAS

( Encuestas | Pagos Y

ENCUESTASnbsp;
1. Cuantas horas mira television a la semana 7
{})De 2ak horas
horas
2 horas

levision por cable

De con

1 5i, indigue &l nombre del provesdor de 12levisidn POT CEBEE ..o

3. Cudntos televisores sxist=n =n su hogar 7

4. Qué programa es mas de su preferencia 7

Terminar

Figura Nro. 26 - Pantalla Encuestas
Fuente: Propia

% Iteracién 3:
» Historia de Usuario 1- Tareas 3y 4

Actualizar los datos personales del usuario y Eliminacién de los mismos.

-

- - v . 2 v L v v
¥ Cadulz Mombres | Apellidos g::lr:; ¥ Tipo ¥ Telf [ Sexo | Fechz Clave | Direceion | Actualizar | Eliminar
1002003004 | Gaby Walladares | gaby gaby@gmail.com | admin | femenina | 151 171882 %o:sibas @

Figura Nro. 27 — Accién Actualizar y Eliminar
Fuente: Propia
¢ lteracion 4:
» Historia de Usuario 1- Tareas 5y 6

Asignar privilegios correspondientes a cada uno de los roles de usuarios Pantalla de

Administrador



Mogziia
« O # [ntoimogups.com |
mz
BIENVENIDO AL SISTEMA DEENCUESTAS
ADMIN
( Encuestas | Encuestadores |  Encuestados | Pagos | Reportes )
T I n
S R [P
T o a— T — 1
Seny [ JEEEE TR O Femening Fecha de Moz e = ]
e
i L@ | ™
Crear
B v v y - v A v b4
T ERdu | Nombres | Apslidos [ deuari ¥ Tipo ¥Tef | v3exo (¥Fecha | Giae | Direccion | Actualizar | Eliminar
1002003004 | Gaby Walladares | gaby | gaby@gmail com | admin | femenine | 1514 110z [ 'g;ﬁbo; ®

Figura Nro. 28 — Pantalla Administrador
Fuente: Propia

< lteracion 5
> Historia de Usuario 1 - Tarea 7,8.

En la pantalla de Login se deberia poder Crear un nuevo Usuario, Ingresar al

Sistema.
e Log-in
€« >0 n|

4]

Ingresar Usuario: | |
™y

Clave: | |
Olvidd su clave? v

Ingresar
Reaqgistratelll

]

Figura Nro. 29 - Login
Fuente: Propia



®

% |teracion 6

» Historia 3—Tarealy 2

Capturar la posicion del Usuario y mostrarla en un contenedor.

Eagcidn

®

< |teracion 7

Figura Nro. 30 — Contenedor de Mapas

Fuente: Propia

» Historia 4 - Tarealy 2.

El sistema debe tener un médulo que se encargue de las transacciones pagos por parte

de los encuestadores a los encuestados.

e Pagos

-~

Moqazila

oM |-nw: maqups.com

]

Pagos por encuestas contestadas

d

Daniela Cruz

¥ Encuesta

¥ Valor

v Estado

Checolates

Acumulado

KFC

Cupon

Cobrado

Televisidn

Acumulado

Total General :

33

Cobrar

Figura Nro. 31 - Pantalla Pagos
Fuente: Propia
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%+ [teracion 8
> Historia de Usuario 2- Tarea 5

Tabular las encuestas de usuario y presentar los resultados de manera grafica.

e Reportes
Mogqzia
€ 5 O A [remequpsam ]
Reportes

(Q search Q)

Vistz: [Bara [*]
Resultados

]
El 20 % de los encuestados I

tigne I televisores &n cass .

El 28 % fizne television por E_‘
cable.

El 82 % de los encuestados
pr n¥Er programas
Intemagionales , 2l 18 %
television Macional

Imiprirmir

Figura Nro. 32 — Pantalla de Reportes
Fuente: Propia



4.2.3. Procesos

ENCLIESTAS

FN

REPORTES
—
=]
=
=
wv
L]
3
= - . 3
{53 m——
J CREAR PREGUNTAS
> REGISTRAR
o
=
]
< REQBIRPAGO
=
J
o=
Ly

Figura Nro. 33 — Proceso
Fuente: Propia
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4.3. ETAPA 3: DESARROLLO

4.3.1. Pantallas del Sistema
% [teracién 5
» Historia de Usuario 1 - Tarea 7,8y 9

En la pantalla de Login se deberia poder Crear un nuevo Usuario, Ingresar al Sistema

y Recuperar una clave.

e Login

|
A
J

Acceder al sistema

r_/

Ingresar

Registrate
Olvidé mi contraseria

Figura Nro. 34 - Formulario para Acceder al Sistema
Fuente: Propia

% lteracion 6
» Historias de Usuario 3- Tarea 1y 2

En el momento que el Usuario cree su cuenta o conteste una Encuesta se debe visualizar

Su posicion en un mapa.
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e Registro de Usuarios

Registrats
Ceduta:
Nombres:
Apsliidos
Usuario:
Contrasaia:
Telsfonos:
Corrso Electronico:

Fecha de Nacimiento: *

LQué desso hacer?

Saxo0 MasculinoFemenino

Direccion:

ingresar

Figura Nro. 35 - Formulario para la Creacién de Usuarios

Fuente: Propia

% lteracion 2
» Historias de Usuario 2- Tareas 1y 2

¢ Creacion de Encuestas

€ - € [ encuesta-fastpollrhcloud.com

ENCUESTA

PO =

Datos Generales

Nombre de la Encuesta:

parainsertar
Seleccion Maltiple B Abierta

Figura Nro. 36 - Formulario para la Creacion de Encuestas

Fuente: Propia
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4.4, ETAPA 4: IMPLEMENTACION

4.4.1. Diagrama de despliegue

BASE DE DATOS
POSTGRESQL

SERVIDOR DE
APLICACIONES
APACHE TOMCAT 7

OpenShift

<<use>>

GOOGLE MAPS

MODULOS DEL
SISTEMA

<<use>>/

<<use>>

Mddulos del Sistema

BROWSER

ADMINISTACION
DE USUARIOS

ENCUESTAS

TRANSACCIONES

Figura Nro. 37 - Diagrama de Despliegue
Fuente: Propia
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ANALISIS COSTO BENEFICIO, CONCLUSIONES Y

5.1. ANALISIS COSTO BENEFICIO

RECOMENDACIONES

Tabla 25: Presupuesto

. VALOR

DESCRIPCION VALOR REAL REFERENCIAL
HARDWARE Y SOFTWARE

1 |Alojamiento en la Mube 0,00 160,00

2 |Equipo de Desarrollo T50,00 1000,00

3 |lmpresora 100,00 200,00

TOTAL 850,00 1360,00

MATERIALES DE OFICINA

4 |Libros! Documentos 100,00 100,00
5 |DVD's 0,00 30,00
6 |CD'S 0,00 30,00
7 |Memaria Flash 10,00 20,00
3 |Anillados! Empastados 200,00 200,00
8 (Internet 22400 280,00

TOTAL 310,00 380,00

TALENTO HUMANO

10 [Salario Tesista G800,00 G300,00
11 |Movilizacidn 200,00 200,00
12 [Imprevistos 200,00 20000

TOTAL 7200,00 7200,00

TOTAL GENERAL 8360,00 8940,00

Fuente: Propia
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5.2.

62

CONCLUSIONES

Las Encuestas en la web son una nueva forma de recoleccion de informacion por
lo que la veracidad de los datos que se recolectan se ponen en duda, para esto se
puede recurrir a métodos como el pago por informacién revelada creando un mayor

compromiso en el encuestado.

Al crear encuestas de forma online el encuestador busca mayor rapidez al
recolectar informacion en la toma de muestra poblacional y facilidad de llegar a

mas encuestados sin importar el limitante demogréfico.

El Api JavaScript de Google Maps es la mejor alternativa para incluir en un proyecto
web porque el tiempo que tarda en cargar su informacién y mapas es mucho menor

gue con otros Apis.

La Herramienta Maven facilita el desarrollo de proyectos ya que organiza y permite
la eleccion de un patrén de disefio en funcién de nuestras necesidades sin tener

gue tomar en cuenta el versionamiento y compatibilidad de las librerias.

Los Artefactos que conforman Maven a través de sus dependencias permiten
especificar en su archivo pom.xml las librerias necesarias para que funcione el
proyecto, evitando el tener que descargar librerias ya que se ejecutan directamente

en la nube.

La Herramienta Paas OpenShift cuenta con una nube publica en la que se puede
crear hasta 3 engranajes de 1 Gb de almacenamiento y 512 Mb en Memoria RAM
cada una, ademas de ser la Unica herramienta que permite la ejecucién de

Repositorios Maven.



5.3.

RECOMENDACIONES

Fomentar el uso de Apis puede potenciar de gran manera la calidad de los sistemas
Web, como es el caso del Api de Google Maps que es compatible con cualquier
Navegador Web, ademas de brindar servicios extras como el de Street View que

permite la visualizacion de imagenes de tiempo real de las calles.

La metodologia de desarrollo XP a pesar de ser de caracter extremo es decir de
menor tiempo de ejecucion permite la recoleccion de varios documentos para la
guiay efectividad del sistema ya que al trabajar de manera continua el desarrollador

y el cliente el resultado final es totalmente acertado.

El Sistema Encuestador Web maneja un médulo de simulacién de pagos virtuales
através de la moneda propia del sistema, en un futuro seria factible la incorporacion

del intercambio de valores mediante dinero electroénico.

Crear una aplicacién mévil del Sistema Encuestador Web seria una alternativa que
facilitaria la tarea del Administrador del Sistema ya que gracias al servicio GPS en
los Smartphone seria mucho mas facil obtener la ubicacién precisa del Encuestado,
de esta manera el Encuestador obtendria informacién mucho mas exacta de la

muestra poblacional que toma la Encuesta.

La Plataforma como Servicio es una alternativa de bajo costo ante las
infraestructuras de alojamiento de datos, que propone hacer Aplicaciones de mayor

accesibilidad y calidad para el usuario final.
Los Repositorios de librerias y artefactos como Maven aportan un plus de

funcionalidades para el software con la Unica limitante de depender de una conexién

fija a Internet para lograr la ejecucion del proyecto.
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ANEXOS

Ejecucion del IDE Eclipse y Creacion del Proyecto

1. Clic derecho en File -> New ->JPA Project

8 v 65 - kg

] e Movgue: SearchPrject.Rum Window:-Hep

New AeShifteN s 4
Open ik,

1PAProject

= Enterprise Appication Project

3 Dymamic Web Project

8 Project
Connector Propect
Agplication Clent Project
Static Web Propect

b Developers

Convest Line Delimiters To

Switch Workspace
Restat

2 npon—
i Bpor.

Propertes

2. Ingrese el nombre del proyecto, escoja la version de JPA 2.1y la

Maven Project
COtweb Prgect

=1L L L

Proec..
] G Sevdet
5 [§ Session Bean [£83)
4 Mestage-Orven Bean (58 331
| WebSevice
fokder
Fie
@ ten
Fre—

0 Gample..

E Tutorials
6o through tutonals

Figura Nro. 38 - Interfaz de Eclipse

Fuente: Propia

Configuracién JavaServerFaces v.2.2, clic en Next.

-
£8] New JPA Project

)

JPA Project
Configure JPA project seftings.

[

Project name: Encuestas

Project location
Use default location

Location: | DATesis\desarrollo\Encuestas

|| Target runtime

Browse.

[<None- | [New Runtime...|
I JPA version
Il [22 -

Configuration

[JavaServer Faces v2.2 Project

B[

Configures a Dynamic Web application to use JSFv2.2

EAR membership
[7] Add project to an EAR

EAR praject name; | EncuestasEAR
Working sets

[] Add project to working sets

I Warking sets:

New Project ..

|

Figura Nro. 39 - Nuevo Proyecto

Fuente: Propia




3. Realice la configuracion de la Plataforma JPA y escoja EclipseLink 2.5.2.

r N
E New JPA Project | &
JPA Facet -
Configure JPA settings. B
Platform
[EclipseLme.S.x V]

JPA implementation

Type: [User Library -
B Eclipselink 2.5.2 ]
#
(|
Include libraries with this application
Connection
[Naw PostgreSQL -
Add connection..
Connected
Add driver library to build path
Driver: IPostgraSQLJDEC Driver -

[] Override default catalog from connection
"Encuesta”
[] Override default schema from connection

public

Persistent class management

.

Figura Nro. 40 - Plataforma
Fuente: Propia

¢ En caso de no contar con esta plataforma descargue la libreria, clic en Next

-
%] Download Library G ——— —

Download Library

Select a library to download from the specified provider.

Library ° Download Provider

Eclipselink1.1.4 - Galileo Eclipse Foundation

Eclipselink 1.2.0 Eclipse Foundation

Eclipselink 2.0.2 Eclipse Foundation

I Eclipselink 2.1.3 - Helios Eclipse Foundation

"| | Eclipselink 2.21 Eclipse Foundation

Eclipselink 2.3.3 - Indigo Eclipse Foundation

I Eclipselink 2.4.2 - Juno Eclipse Foundation

: Eclipselink 2.5.2 Eclipse Foundation
Library name: Eclipselink 2.5.2

Downlead destination:  D:\Tesis\desarrollo\libraries\Eclipselink 2.5.2

-
@) < Back Next > Finish

Figura Nro. 41 - Descarga de EclipseLink



Fuente: Propia

Acepte el contrato de licencia de la Libreria, clic en Next

i@} Download Library N —— —

Library License

The selected library has license terms that need to be accepted prior to downleading the library.

conditions, express and mphed. mchiding warranties or conditions of title
and non-infringement, and implied warranties or conditions of
merchantability and fitness for a particular purpose;

i) effectively excludes on behalf of all Contributors all liability for damages,
inchuding direct, indirect, special, incidental and consequential damages.
such as lost profits;

iii} states that any provisions which differ from this Agreement are offered
by that Contributor alone and not by any other party; and

iv) states that source code for the Program is available from such
Contributor, and informs licensees how to obtain it in a reasonable manner
on or through a medum customarily used for software exchange.

TWhan tha Draaram ic mada availahla in crrra rnda frem-

Taccept the terms of this license.

i

Connecting...
@jl < Back Next = Finish Cancel
Figura Nro. 42 - Licencia de EclipseLink
Fuente: Propia
Espere a que se realice las descarga vy la instalacion.
E.] Downlead Library I I — =NRSEL X

Library License

The selected library has license terms that need to be accepted prior to downloading the library.

conditions, express and mpled, mcluding warranties or conditions of tifle
and non-infringement. and implied warranties or conditions of
merchantability and fitness for a particular purpose;

i) effectively excludes on behalf of all Contributors all liability for damages,
inchuding direct, indirect, special, incidental and consequential damages.
such as lost profits;

iii} states that any provisions which differ from this Agreement are offered
by that Contributor alone and not by any other party; and

iv) states that source code for the Program is available from such
Contributor, and informs licensees how to obtain it in a reasonable manner
on or through a medium customarily used for software exchange.

TWhan tha Pramram ic madas similahla in crmnrra rada frem-

Taccept the terms of this license,

Transferred 587 KB of 37,5 MB

i

@:’ < Back Next > Einish

Cancel

Figura Nro. 43 - Descarga de Libreria
Fuente: Propia

Ahora realice la conexiéon a la base de datos.




r 3
18] New JPA Project o 0 e

JPA Facet
Configure JPA settings. B

Platform

[ Eclipsetink 25.x -

JPA implementation

Type: [User Library -]
A Eclipselink 252 =
2]
l
Include libraries with this application
Connection
[New PostgresqL =
Add connection...
Connected
7] Add driver library to build path
Driver: | PostgreSQL JDBC Driver -

[] Override default catalog from connection
"Encuesta’
|| Override default schema from connection

public

Persistent class management

.

Figura Nro. 44 - Conexion a la Bdd
Fuente: Propia

e Escoger el motor de base de datos que va a utilizar para almacenar sus datos,

otorgue el mismo nombre que tiene la bdd original.

- N
18} New Connection Profile el

Connection Profile —

Create a PostgreSQL connection profile.

Connection Profile Types:
type filter text

4 DB2 for Linux, UNIX, and Windows -
4 DB2 for i5/05
£ DB2 for /05
&4 Derby

&4 Generic JDBC
E4 HsqQLDB

5 Informix

Ed Ingres

E4 MaxDB

i MysqQL

& Oracle

4 PostgresQL
QSQL Server

& sQLite

ESi Suhace ASA S

n

Name:
New PostgreSQL
Description (optional):

Encuesta

@ < Back Net> | [ Finsh | [ Concel

Figura Nro. 45 - Conexion al Motor de Base de Datos
Fuente: Propia



e Configure la conexion, dando el nombre del usuario de la bdd y la clave

correspondiente.

i@ New JDBC Connection Profile L = éj

Specify a Driver and Connection Details —
Select a driver from the drop-down and provide login details for the |
connection,

Drivers: [PostgreSQL.lDBC Driver '] & A
Properties

General | Optional

Database:  Encuesta

URL: Jjdbcpostgresql://localhost:5432/Encuesta
User name: postgres

Paszword: esss

Save password

Connect when the wizard completes Test Connection

[7] Connect every time the workbench is started

@j < Back “ Next > | [ Einish l [ Cancel

Figura Nro. 46 - Configuracion conexion a la bdd

Fuente: Propia

e Para comprobar la comunicacién entre la bdd y el proyecto de clic en Test

Connection y debe observar el siguiente mensaje:
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-

- ;
i@ Success @

Ping succeeded!

Figura Nro. 47 - Prueba de la Conexién

Fuente: Propia

Se muestra la informacion general de la conexion, clic en Finalizar.
("% New JDBC Connection Profile [ESYEEE==X)

Summary —

Information gathered from previous pages.

Property Value
Mew PostgreSQL
Description Encuesta
Auto connect at startup false
Auto connect on finish true
Database Encuesta
User name postgres
URL jdbc:postgresqli//localhost:5432/Encuesta
Save Password true

@ Next > [ Enish [ cancel

Figura Nro. 48 - Resumen de la creacion del Proyecto

Fuente: Propia.

4. Configure el Web Module
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E New JPA Project

Web Module .
Configure web module settings. i’

Context root: Encuestas

Content directory: WebContent

Generate web.xml deployment descriptor

Figura Nro. 49 - Interfaz de Web Module

Fuente: Propia

5. Escoja la libreria JSF 2.2 Mojarra

-
18] New JPA Praject

JSF Capabilities :
Add JSF capabilities to this Web Project i /

J5F Implementation Library

Type: |§U ser Library

[7] =hEclipseLink 25.2
= JSF 2.2 (Mojarra 2.2.0)

=L

Include libraries with this application

: Configure JSF servlet in deployment descriptor
JSF Configuration File:  /WEB-INF/faces-configaml
JSF Servlet Mame: Faces Servlet

J5F Servlet Class Mame:  javax.faces.webapp.FacesServiet

| URL Mapping Patterns: | ffaces/*

@:l Mext » [ Finish ] [ Cancel ]
—|

Figura Nro. 50 - JSF

Fuente: Propia

En caso de no tener la libreria siga los siguientes pasos, busque y descargue la

libreria



S — -:l-lilﬂ-1

-
@ Download Library
Download Library 2\
Select a library to download from the specified provider. . ";,
Library = Download Provider
JSF 2.2 (Mojarra 2.2.0) Oracle Corporation
Library name: JSF 2.2 (Mojarra 2.2.0)
Download destination: D:\Tesis\desarrollo\libraries\JSF 2.2 (Mojarra 2.2.0)
@ < Back Next > Finish
L

Figura Nro. 51 - Descarga de JSF Mojarra
Fuente: Propia

Clic en Next y acepte las condiciones de la licencia de la libreria.

-
i@] Download Library

The selected library has license terms that need to be accepted prior to downleading the library.

Library License .

COMMON DEVELOPMENT AND DISTRIBUTION LICENSE (CDDL)Version 1.1

1. Definitions.
1.1. “Contributor” means each individual or entity that creates or contributes to the
creation of Modifications.

1.2. “Contributor Version™ means the combination of the Original Software, prior
Modifications used by a Contributor (if any), and the Modifications made by that

[¥]1 accept the terms of this license.

s

-

@:l Next > [ Einish J [ Cancel

Figura Nro. 52 - Licencia de la Libreria

Fuente: Propia

Espere a que se realice la descarga, y Finalizar.
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-

IS ™
i@} Download Library - E‘M

Library License 3

The selected library has license terms that need to be accepted prior to downloading the library. \)

COMMON DEVELOPMENT AND DISTRIBUTION LICENSE (CDDL)Version 1.1 (&

1. Definitions.

1.1. “Contributor” means each individual or entity that creates or contributes to the
creation of Modifications.

1.2. “Contributor Version™ means the combination of the Original Software, prior
Modifications used by a Contributor (if any), and the Modifications made by that -

I accept the terms of this license.

Transferred 5 KB of 27 MB
| |

@ < Back Next > Finich Cancel

6.

Figura Nro. 53 - Proceso de Descarga
Fuente: Propia

Clic en Finalizar y espere a que se cree el nuevo proyecto.

. o
78] New JPA Project [E=EER s

JSF Capabilities —
Add JSF capabilities to this Web Project ﬁ

JSF Implementation Library

Type: | User Library

=h Eclipselink 25.2
B JSF 2.2 (Mojarra 2.2.0)

L S

Include libraries with this application

Configure J5F servet in deployment descriptor
JSF Configuration File: | /WEB-INF/faces-configaml
JSF Servlet Name: Faces Servlet

JSF Servlet Class Marne: | javax faces.webapp FacesServlet

URL Mapping Patterns: [/faces/™ =
Add...

Remove

Installing JPA facet...

@ < Back Next > et T

Figura Nro. 54 - Proceso de creacion de proyecto
Fuente: Propia




7. Acepte la interfaz y visualice las carpetas del Proyecto.
4 fj' Encuestas)PA
- ‘&g Deployment Descriptor: Encuestas]PA
» |4l Web Resources
- A JA-WS Web Services
4 < JPA Content
¢ persistencexml
4 78 )ava Resources
4 2 src
. 1 encuestas.model.daoc.entities
- = META-INF
. ==, Libraries
- By JavaScript Resources
: = build
+ [ WebContent

Figura Nro. 55 - Estructura del Proyecto

Fuente: Propia

8. Dirijase a la carpeta JPA Control al archivo persistence.xml, escoja el tipo de

transacciéon en este caso local.

4+ *persistencexml| (2 = 8
Configure the data source or JDEC connection properties. o
Transaction type: |§Resource Local ']
Batch writing: IDefau\t (Mene) v]
Statement caching: Default (50)
Native SQL (False) E
Database
Mon-JTA data source:
Eclipselink connection pool
Populate from connection...
Driver: org.postgresql.Driver

URL: jdbc:postgresql://localhost:5432/Encuesta

Iear nAackarac

General | Connection | Customization | Caching | Options | Schema Generation | Properties| Source

Figura Nro. 56 - Persistencia

Fuente: Propia

9. Clic en Populate from connection y configure los datos de la conexién.
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+ “persistencexml = A

URL: jdbcpostgresgl//localhost5432/Encuesta i
User: postgres
Password: esss
Bind parameters (True)
+ Read Connection ~ Write Connection
[Hshared (False) Minimum:  Default (5) ~+
Minimum:  Default (2) ~ Maximum:  Default (10)
Maximum:  Default (2] -
Exclusive connections -
Exclusive connection mode: | Default (Transactional) v

Lazy connection acquisition (True)

General | Connection  Customization | Caching | Options| Schema Generation | Properties | Source
Figura Nro. 57 - Configuracion del archivo de persistencia

Fuente: Propia

10. Genere las entidades a través de las tablas de la base de datos, para esto dar

clicen

File -> JPA Tools -> Generate Entities from Tables.

185 IPA - En tas)i) 'ME | A-] - kclipse
File Edit Navioste Search Proiect Run Desion Window Helo
e New »
s P e
Golnto
[ Project | aml
£ Praee Show In Ateshitew s P E
> 322 Eng ersion="1.8 U "2
2B End [ Copy Cil+C  ftence versi Ins="http://mmins. jcp
;E c Qualified N rsistence “EncuestasJPA” transact
> B3| B2 Copy Qualified Name
| = paste Ctriev clipsebink. jdbe. batch
-1 b avax. persistence. jdbe
4 o |2Ds== = avax. persistence. jdbc
) Remove from Context Cirl+ Alt+ Shift+ Down avax. persistence. jabc
o — . Javax. persistence. jdbe
) Refactor AltShift+ T fersistence-units
=4 stence>
. B Import »
Export »
&) Refresh 5

Close Project

Close Unrelated Projects

5 Mark as Deployable

Validate
¥ Datz So Show in Remote Systems view
Profile As
4 (= Dat Debug As
aud Run As
’ Team
8 Compare With
4 ud

y Restore from Local History...
4 (=00 JavaEETools

= IPA Tools
=2 Configure
=
Source
7 Encuestal Properties

Alt+Enter

m

ection | Customization | Caching | Options | Schema Gener

nings, 0 others

Resource Path

: The output folder for Encuestas
: The output folder for Encuestas/PA
cution environment Ji Encuestas
cution environment J: Encuestas/PA

ipse.datatools.connec! Encuestas
Move to XML -
Generate Tables from Entities,
Generate Entities from Tables...

Generate Dynamic Entities from Tables...

Figura Nro. 58 - Generacién de Entidades a partir de Tablas de BDD
Fuente: Propia

11. Revise el nombre de la conexién a la base de datos y marque solo las tablas

gue sean necesarias para la programacion.



F Y
'@ Generate Custom Entities E@g

Select Tables

Select tables from which entities will be generated.

Connection: ’Encusta

(=]

(Mote: You must have an active connection to select schema.)

Schema: ’ public

Tables: type filter text

canton
encuesta
encuestado
pago
parroguias
pregunta
provincia
respuestas

resultados_encuesta

EEEEEEEEE

tipo_pregunta
tipo_ubicacion

i tipo_usuario
| ubicacion
usuario
E
M
i List generated classes in persistencexml
||
[l Restore Defaults
i
I
I

@ < Back Ned> |[ Finish ||

Cancel

Figura Nro. 59 - Seleccién de Tablas

Fuente: Propia
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12. Clic en siguiente, se visualiza todas las relaciones de la bdd, clic en Next.

r ~
@ Generate Custom Entities [ El éj

Table Associations =\
l\ - |
Edit a table association by selecting it and modifying the controls in the editing panel. k—_

Table associations

*

1 -
[ & canton ]4—h & provincia b

Each provincia has many canton.

* 1
(B encuestado Ja——»[ R encuesta
Each encuesta has many encuestado.
* 1
[ R encuestado Ja———»[ R parroguias
Each parroguias has many encuestado. E
* 1
[ By encuestado ]J&——[ R ubicacion
Each ubicacion has many encuestado.
* 1
[ & encuestado ]d—h[ & usLario
Each usuario has many encuestado.
* 1 | 4

[ & pago ]4—- g encuesta

Each encuesta has many pago.

* 1
[ & parroquias ]4—'- canton
Each canton has many parroguias.
U . !
[ & pregunta ]4—!* E encuesta
Each encuesta has many pregunta.
* 1 -
4 T | »
| |
[
L
L
(H
L
&) ==
C) ’ < Back ” Mext = ] [ Finish l ’ Cancel

Figura Nro. 60 - Relaciones de Tablas
Fuente Propia



13. Cree un directorio para almacenar las Entidades generadas, clic en Next.

-
E Generate Custom Entities

Customize Defaults

Optionally customize aspects of entities that will be generated by default from
database tables, A Java package should be specified.

P E

Mapping defaults

Key generator: none -

Sequence name:

You can use the patterns $table andfor $pk inthe sequence narme,
These patterns will be replaced by the table narme and the prirmany key
colurmn narme when a table mapping is generated,

Entity access: @ Field () Property
Associations fetch: @ Default () Eager () Lazy
Collection properties type: () java.util.Set @) java.util List

["] Ahways generate optional JPA annotations and DDL parameters

Domain java class

|| Sourcefolder. Encuestas)PA/src Browse...
N
Package: encuestas.model.dao.entities Browse...
Superclass: Browse...
Interfaces: 3 java.io.Serializable Add... |
H
Remove
N
[
[
N
N
I
I
H
@ <Back || Net> || Fnish || cance |

Figura Nro. 61 - Directorio de Almacenamiento de Entidades
Fuente: Propia
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14. Visualizar que todo este correcto y clic en Finalizar.

r E ™y
i@} Generate Custom Entities L=

Customize Individual Entities

Tables and columns

> [E2 canton -
> EJ encuesta Lo
. [£2 encuestado

> [£3 pago

. B9 narrnaniac o
Mapping defaults

Class name: Canton

Key generator: | none A

Sequence name:

You can use the patterns Btable andfor $pk in the sequence name,
These patterns will be replaced by the table narme and the prirmary key
I colurmn name when a table mapping is generated,

I Entity access: Field () Property

Domain java class

i
Il Superclass: Browse...
Interfaces: | @ java.io.Serializable Add...

|

I Remove
|

|

|

||

||

H

@ neds | [ Finish ][ Cancel

Figura Nro. 62 - Generacion de Entidades

Fuente: Propia

15. En el archivo Persistence.xml puede visualizar todas las Entidades creadas.

7 Project Bxplorer 57 E&|e = 8| & pesistencexml 21 =g

<?xml version="1.8" encodi -

> $:4 Encuestas

4|7 EncuestasiPA
> 'ag Deployment Descriptor: Encuestas)PA
> (1l Web Resources
b 22 JAX-WS Web Services
4 & JPA Content
» i persistenceml
5 % Java Resources
> =i, JavaScript Resources
> (= build
> (= WebContent

>
S <persistence versio “"http://xmlns.jcp.org/xml/ns/persistence” xmlns:xsi="http:/Fumw. [ |
e <persistence-unit name="EncuestasJPA" transaction-type="RESOURCE_LOCAL">
<classrencuestas.model.dac. entities. Canton</classy
<classrencuestas.model.dao.entities.Encuesta</class>
<classrencuestas.model.dac.entities. Encuestado</classy
<class»encuestas.model.dac.entities.Pago</class>
<classrencuestas.model.dac.entities.Parroquia</class>
<classrencuestas.model.dac.entities.Pregunta</class>
<class>encuestas.model.dac.entities.Provinciac/class>
<classrencuestas.model.dac.entities.Respuesta</class>
<classvencuestas.model.dac.entities.ResultadosEncuesta</classs
<classrencuestas.model.dac.entities.TipoPregunta</class>
<classvencuestas.model.dac.entities.TipoUbicacion</class>
<classrencuestas.model.dac.entities.TipoUsuario</class>
<class>encuestas.model.dac.entities.Ubicacion</class>
<classrencuestas.model.dac. entities.Usuario</class>
e <properties>
<property name="eclipselink.jdbc.batch-writing” valu
O (] v

n

“Oracle-JDBC"/ > -

|
General ‘ Connection ‘ Customization |(a(hmg ‘0ptinn5|5(hema Generation ‘ Properties | Source

Figura Nro. 63 - Rutas de Entidades en la persistencia

Fuente: Propia



e Manager DAO, es un archivo en el cual se encuentra los métodos para realizar

un CRUD en nuestras tablas.

16. Clic Derecho sobre el proyecto y se afiada una nueva clase Java, escriba el

nombre y el directorio en el cual se va a crear.

_ ~
ﬂNewJavaClass o s - -av - E@ﬂ

Java Class >
Create a new Java class. @

Source folder: Encuestas/PA/src
Package: encuestas.model.dao

[] Enclosing type: Browse...
Mame: ManageerAOl
Modifiers: @) public () default private protected
[ abstract [7]final static
Superclass: java.lang.Object
Interfaces: Add...
Remove

Which method stubs would you like to create?
fl Dpublic static void main(String[] args)
[ Constructors from su perclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

t ["] Generate comments f

W |

(|

{ [

i @ = i
) Finish Cancel

d L]

Figura Nro. 64 - Creacion de Java
Fuente: Propia

17. Finalice.



i i G - L P

File Edit Source Refactor Navigate Search Project
E (1] %

[ Project Explorer 17 BEg|® =8
> 22 Encuestas
4 32 EncuestaslPA
» & Deployment Descriptor: Encuestas/PA
+ [#l) Web Resources
» A0 JAX-WS Web Services
4 & JPAContent
, & persistenceaml
4 2% JavaResources
4 (B sic
> encuestas.model.dac
» i encuestas.model.dao.entities
.+ (= METAINF
» i Libraries
4 i encuestas.controller
» [7) BeanUsuariojava
+ = JavaScript Resources
> & build
» (& WebContent

Run  Window Help
O mE v

 *persistenceml

public class ManagerDao {

private static EntityManagerfactory
private static EntityManager em;

public ManagerDao() {
if (factory = null)

if (em
em

nu

@ public List findAll(Class €) {[]

R e ke e S

1) ManagerDaojava 5% | [J] BeanUsuariojava

factory;

factory.createEntityManager();

@ public List findAll(Class clase, String orderBy) {[]

® public void insertar(Object pObjeto) throws Exception {[]

& Anh1ic Ahdact FindBuTd/Clace rlaca

Ahdart ATAY thenue Eveantinn 11

factory = Persistence.createEntityflanagerFactory("EncusstasIPA”);

[ Data Source Explorer 2 (% Problems &2 # T =08
E% 0 enrors, 11 warnings, 0 others
4 (= Database Connections n = Resource Path Location Type ~
4 53 Encuesta (PostgreSQLv. 9.3.4) mings (11 items)

> [ detabase Broken single-root rule: The output folder for Encuestas Unknown Proje

4 K4 encuestav (PostgreSQL v. 9.3.4) Broken single-root rule: The output folder for EncuestasiPA Unknown Proje =
> [ Encuesta Build path specifies execution environment e Encuestas Build path JRES)
4 (= ODA Data Sources Build path specifies execution environment J; EncuestasiPA Build path JRES|
[ Flat File Data Source Classpath entry org.eclipse.datatools.conned Encuestas P/Encuestas  Class
(2 Web Services Data Source file name references to "defautt htm” that do web.xml /Encuestas/WebCo... line34 Web

(= XML Data Source file name references to "defautt.html” that dc web.ml /Encuestas/WebCo... line33 Web _
0 P m— = o = — oy

Writable Smart Inser

Figura Nro. 65 - Edicion de Clases Java

Fuente: Propia

18. Para crear los métodos para el crud de cada una de las entidades haga clic
derecho en el proyecto y se afiada una nueva clase Java ademas del nombre

de un directorio que contenga los denominados Beans.

8] New Java Class

Java Class

Create a new Java class. @

Source folder EncuestaslPA/src

Package: encuestas.controller

[lEnclosing type: Browse.

Name: BeanUsuario

Modifiers: @public  (Odefault private protected

[Tl abstract [ final static

Superclass: javalang.Object

Interfaces: =
Remove

Which method stubs would you like to create?
[7] public static void main(String[] args)
["] Constructors from superclass
I [¥] Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

[] Generate comments

®

Figura Nro. 66 - Creacion de Clase

Fuente: Propia



Vista de la clase creada, en este punto ya puede empezar a programatr.

- ea- )

Edlipse.

File Edit Source Refoctor Navigate Search Project flun Window Help

e GolE-niP@eEhi b-0-A-ies V-

% Project Explorer 53 %@ ~
£ Encuestas
+ 72 Encusstasibl
% Deplayment Descriptor: EncuestaslPA
) Web Resources
8 JAXWS Web Services
4 # JPACentent
i persistenceam!
4 7™ Java Resources.
. B '
i encuestas madel dso.
8 encuestas.model dao.entties
& METAINF
i Libvaries
4 8 encuestos controller
1) Beankncuestajava
1) Besnlzusnojava
B4 JavaScript Resources
= build

8 Oata Source Explorer 72

4+ (= Database Connections
4 &3 Encussta (PostgresQL v.834)
0 database
4 &3 encuestav] (PostgresQL . 934)
0 Encuests
4 (5 ODADsta Sources
= Flat File Data Source
5 Web Services Data Source
2 XML Data Source

He-l» i 0

o “persisencexml (1] MamagerDacjava
backage encuestas.controller;

public class Beanvsuario {

}

%, Problems 12
0 ermors, 11 wamings, 0 others

n . Resource
mings (11 items)

Broken single-root rule: The output folder for Encuestas
Broken single-root rule: The output folder for EncusstaslP
Buikd path specifies execution environment I Encuestas
Buikd peth specifies execution environment i EncuestzalPA
Classpath entry org-eclipse.datatoals.connec! Encuestas
ke name references to “delaulthtm” that do webami

file name references to "defauithimi” that dc web.smi

A o e e

i) BeanUsuario s 51

-

4] BeamEncuesta java

Fath Lecation

Unknown
Unknown
Build path
Build path
PlEncuestas

fEneuestas/WebCo... line3d

/Encuestas/WebCo... line33

Wiitable

Fuente: Propia

Figura Nro. 67 - Creacion de Beans

= G il
Quick Access B | 8 Javake [T OPA
- B

S0 % PASuc

& A Detais =8

1A details are not availshle for the current selection.

Los siguientes adjuntos se incluyen en formato digital en el cd:

Manual de Usuario

Manual Técnico
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